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บทคัดย่อ 
 
 การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 3 ข้อ ได้แก่ 1) เพื่อสร้างสื่อประสมกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ เรื่อง “สารในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6” ให้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 80 / 80, 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อประสมที่สร้าง, และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจในการเรียนของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 เมื่อเรียนด้วยสื่อประสมที่สร้าง โดยมีกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 โรงเรียนวัดวังรีบุญเลิศ จํานวน 26 คน ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 ในการศึกษานี้ได้ใช้
เครื่องมือเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูล 3 ชนิด ได้แก่ สื่อประสม (ได้แก่ การ์ตูนวิทยาศาสตร์ สื่อคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน และชุดกิจกรรม) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแผนการจัดการเรียนรู้ นอกจากนี้
ได้ใช้ค่าต่าง ๆ ทางสถิติ เช่น ค่าร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าเฉลี่ย และ T– test แบบ Dependent 
สําหรับการวิเคราะห์ข้อมูล ผลการศึกษาพบว่า 1) สื่อประสมกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง 
“สารในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6” มีประสิทธิภาพ 84.89 / 88.07, 2) 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนด้วยสื่อประสมที่สร้าง สูงกว่า
ก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญที่ 0.01, และ 3) นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 6 มีความพึงพอใจในการเรียน
ด้วยสื่อประสมที่สร้าง ในระดับดีมาก 
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Abstract 
 

 This study has three objectives i.e. 1) to create the multimedia in the group 
of science learning area untitled “Chemical Substance in a daily life for Student in 
Pratomsuksa 6” for gaining the efficiency according to the standard of 80/80, 2) to compare 
the learning achievement of the students in Pratomsuksa 6 before and after learning 
with the created multimedia, and 3) to find out the learning satisfactory of the students 
in Pratomsuksa 6 when learning with the created multimedia was performed. The 
samples of this study were the twenty-six students in Pratomsuksa 6 at Watwungreeboonlert 
School in the second semester of 2012 academic year. In this study, three different 
types of the instruments for data gathering have been used, i.e. multimedia (i.e., Science 
Cartoons, Computer-Assisted Instruction, and Activity Package), achievement test, and 
study plan.  In addition, various statistics values, i.e. percentage, standard deviation, 
means, and T– test dependent were used for data analysis. The results of this study 
were found that; 1) the multimedia in the group of science learning area untitled 
“Chemical Substance in a daily life for Student in Pratomsuksa 6” had the efficiency 
of 84.89/88.07 gaining, 2) the learning achievements of the students in Pratomsuksa 6 
after learning with the created multimedia were higher than those of before learning 
at the 0.01 level of significance, and 3) the students in Pratomsuksa 6 had satisfied in 
the learning with the created multimedia at well level. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

 วิทยานิพนธ์ฉบับนี้สําเร็จลุล่วงได้ด้วยความกรุณา ช่วยเหลือ แนะนํา และให้คําปรึกษาอย่างดีย่ิงจาก 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จารุวรรณ  สุจริต อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก และรองศาสตราจารย์ทัศนีย์  
ประธาน อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ที่ได้กรุณาให้คําแนะนํา และให้ข้อเสนอแนะ ตลอดจน
แก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ จนทํา ให้งานฉบับนี้สําเร็จสมบูรณ์ จึงขอกราบขอบพระคุณอย่างสูงไว้ ณ ที่นี้ 
 ขอขอบพระคุณ ผู้อํานวยการโรงเรียนวัดวังรีบุญเลิศ ที่ได้ให้ความอนุเคราะห์ช่วยเหลือแนะนํา 
และให้ข้อเสนอแนะ ขอขอบพระคุณครูมาลี  เพชรตีบ  ครูชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนหารเทารังสี-
ประชาสรรค์ ที่ให้ความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบดูแล แก้ไขรายงาน อย่างต่อเนื่องขอขอบพระคุณครู
ลักษิกา บัวเผียน ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านช่องฟืน ที่ให้ความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบ
เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ตลอดจน แก้ไขปรับปรุง แนะนํา และคอยช่วยเหลือผู้ศึกษามาตลอด คอยให้
กําลังใจ ทําให้ผู้ศึกษาสามารถเขียนงานวิจัยในครั้งนี้ได้สําเร็จ 
 ขอขอบพระคุณคณะครูอาจารย์โรงเรียนบ้านปลายรา  โรงเรียนบ้านเกาะขวัญ  และโรงเรียน
บ้านพรุวง อําเภอถ้ําพรรณรา จังหวัดนครศรีธรรมราช  สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
นครศรีธรรมราช เขต 2 ที่ให้ความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมูล และอํานวยความสะดวกใน
การเก็บข้อมูลครั้งนี้ 
 ขอขอบพระคุณบิดา มารดา ที่คอยห่วงใย  ให้กําลังใจ ให้ความช่วยเหลือส่งเสริมสนับสนุน 
ให้ผู้วิจัยได้ศึกษาปริญญาโท ทั้งยังสนับสนุนกําลังทรัพย์ด้วยดีตลอดมา 
 ขอขอบพระคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิทุกท่านและผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องซึ่งมิได้กล่าวนามในที่นี้ ที่มีส่วน
ช่วยเหลือ ตรวจสอบ และแก้ไขให้เครื่องมือในการศึกษาครั้งนี้ให้มีประสิทธิภาพ 
      
      ชนิกา  บัวเผียน 
      ตุลาคม 2556 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ความเป็นมาและความสําคัญของปญัหา 
 

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเป็นปัจจัยที่สําคัญอย่างหนึ่งต่อการพัฒนาคุณภาพชีวิตที่จะต้องมี
การปรับเปลี่ยนให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลกปัจจุบันและอนาคตที่เปลี่ยนไปสู่สังคมแห่ง
การเรียนรู้และสอดคล้องกับการพัฒนาการศึกษาไทยในปัจจุบันที่ระบุถึงการพัฒนาวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาประเทศและแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้วยการจัดเนื้อหาสาระ กิจกรรม 
ให้สอดคล้องกับความถนัดและความสนใจ โดยคํานึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล  ตลอดจนฝึก
ทักษะกระบวนการการจัดการเผชิญสถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้ มาใช้เพื่อป้องกันและแก้ไข
ปัญหา โดยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ทุกประสบการณ์จริงผสมผสานความรู้อย่างสมดุล  รวมทั้งจัดสภาพแวดล้อม
ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างรอบด้านและประสานความร่วมมือ เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีศักยภาพอันจะนํา 
ไปสู่การปรับปรุงคุณภาพชีวิตและใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการแสวงหาความรู้ วิทยาศาสตร์ทํา
ให้คนได้พัฒนาวิธีคิดที่ เป็นเหตุเป็นผลคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ มีทักษะสําคัญในการค้นคว้าหา
ความรู้ มีความสามารถในการแก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบ สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลหลากหลาย
และประจักษ์พยาน ที่ตรวจสอบได้ วิทยาศาสตร์เป็นวัฒนธรรมของโลกสมัยใหม่ซึ่งเป็นสังคมแห่งความรู้ 
(knowledge based society) ทุกคนจึงจําเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้รู้วิทยาศาสตร์ (scientific 
literacy for all)  เพื่อที่จะมีความรู้ความเข้าใจโลกธรรมชาติ และเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้น  
นําความรู้ไปใช้อย่างมีเหตุผล  อย่างสร้างสรรค์  มีคุณธรรม  ความรู้วิทยาศาสตร์ไม่เพียงแต่นํามาใช้
ในการพัฒนาคุณภาพชีวิตแต่ยังช่วยให้คนมีความรู้ความเข้าใจที่ถูกต้องเกี่ยวกับการใช้ประโยชน์ การ
ดูแลรักษา ตลอดจนการพัฒนาสิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติอย่างสมดุลและยั่งยืน ที่สําคัญอย่างยิ่ง 
คือ ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ช่วยเพ่ิมขีดความสามารถ ในการพัฒนาเศรษฐกิจ สามารถแข่งขันกับ
นานาชาติและดําเนินชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมโลกได้อย่างมีความสุข (กรมวิชาการ, 2548)   

การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์มีหลากหลายรูปแบบที่จะส่งเสริมให้นักเรียนเกิดกระบวนการ
เรียนรู้ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ ซึ่งพระราชบัญญัติการศึกษา 
พุทธศักราช 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ.2545 ในมาตรา 24 ระบุไว้ว่า การจัดกระบวนการ
เรียนรู้ สถานศึกษาต้องจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของ
ผู้เรียนโดยคํานึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล  จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง 
ฝึกการปฏิบัติให้ทําได้ คิดเป็น ต้องฝึกทักษะกระบวนการคิด การเผชิญสถานการณ์ตลอดจนการประยุกต์
ความรู้มาใช้เพื่อป้องกันและแก้ปัญหา (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2548)  
แต่สภาพการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ ในปัจจุบันยังไม่ประสบผลสําเร็จ เท่าที่ควร ซึ่งจาก
การประเมินและติดตามการตรวจสอบคุณภาพและมาตรฐานการศึกษา (องค์การมหาชน, 2550) 
พบว่าสถานศึกษาของรัฐบาลประมาณร้อยละ 65.00 ยังไม่ได้มาตรฐานทั้งการเรียนรู้ของผู้เรียนและ
คุณภาพการสอนของครูและผลการทดสอบระดับชาติทุกช่วงชั้น ในกลุ่มสาระวิทยาศาสตร์ตํ่ากว่า
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มาตรฐานและสอดคล้องกับผลการประเมินคุณภาพการศึกษาร่วมกับนานาชาติ (องค์การมหาชน, 2550)  
พบว่า ผลสัมฤทธ์ิวิทยาศาสตร์ตํ่ากว่านานาชาติ สะท้อนให้เห็นว่าการจัดการเรียนการสอนยังเน้นการ
ท่องจําในตําราหรือหนังสือ ขาดการใช้สื่อที่ให้นักเรียนได้มีโอกาสปฏิบัติกิจกรรมและเกิดการสร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเอง 

จากผลการวิจัยและประเมินคุณภาพของการจัดการศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
ระดับประถมศึกษาของสถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ พบว่า ความสามารถทางด้าน การเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของเด็กประถมศึกษายังอยู่ในเกณฑ์ที่ต้องปรับปรุง โดยผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ในปีการศึกษา 2552 และปีการศึกษา 2553 มี
คะแนนเฉลี่ยระดับประเทศ ร้อยละ 38.67 และ  29.95 ตามลําดับ จากการประเมินผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนในอําเภอถ้ําพรรณรา ปีการศึกษา 
2552 และปีการศึกษา 2553 พบว่า นักเรียนสอบผ่านระดับ 3–4 เฉลี่ยร้อยละ 61.43 และ 57.50 
ตามลําดับ (แบบรายงานผลการเรียนรู้รายวิชา โรงเรียนในเขตอําเภอถ้ําพรรณรา, 2552–2553)  ซ่ึง
ถือว่าอยู่ในเกณฑ์ที่ตํ่า เนื่องจากไม่ถึงร้อยละ 70 เมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์เป้าหมายที่กําหนดไว้ คือ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ไม่ควรต่ํากว่าร้อยละ 70 แสดงให้เห็นว่า
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ไม่บรรลุ
ตามเกณฑ์เป้าหมาย ดังนั้น จึงมีความจําเป็นมากในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์และจากการวิเคราะห์คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนในเขตอําเภอถ้ําพรรณรา ปีการศึกษา 2552–2553 จําแนก
ตามหน่วยการเรียนรู้นั้น ซึ่งหน่วยการเรียนรู้ เรื่อง สารในชีวิต ประจําวัน เป็นหน่วยการเรียนที่นักเรียน
สอบได้คะแนนต่ํากว่าหน่วยการเรียนรู้ อื่น ๆ แสดงดังตาราง 1 

 
 
 
 
 

ตาราง 1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โรงเรียนใน อ.ถ้ําพรรณรา        
 จ.นครศรีธรรมราช ปีการศึกษา 2552 – 2553 จําแนกตามหน่วยการเรียนรู้ 

 

เรื่อง 
คะแนน
เต็ม 

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ปีการศึกษา 2552 ปีการศึกษา 2553 
เฉลี่ย ร้อยละ เฉลี่ย ร้อยละ 

1. ร่างกายมนุษย์ 20 13.13 65.66 14.30 71.50 
2. ร่างกายสัตว์ 15 10.36 69.09 11.08 73.88 
3. สิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 10 7.33 73.33 8.33 83.33 
4. สารในชีวิตประจําวัน 20 12.28 61.43 11.50 57.50 
5. วงจรไฟฟ้า 15 10.73 71.55 11.73 78.20 
6. ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีทางอากาศ 20 15.30 76.50 13.10 65.50 



3 
 

ที่มา:  แบบบันทึกผลการเรียนรู้รายวิชา โรงเรียนในเขตอําเภอถ้ําพรรณรา, 2552-2553. 
 
 จากตาราง พบว่า คะแนนเฉลี่ยร้อยละผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของโรงเรียนต้ังแต่ ปีการศึกษา 
2552–2553 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิตํ่าที่สุด 
คือ 61.43 และ 57.50 ผู้ศึกษาได้วิเคราะห์สภาพปัญหาการจัดการเรียนการสอนวทิยาศาสตร์ ช้ันประถม 
ศึกษาปีที่ 6 พบว่า นักเรียนยังขาดทักษะการฝึกปฏิบัติ การเรียนรู้ด้วยตนเอง และที่สําคัญสื่อการเรียน
การสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์มีน้อย ไม่หลากหลาย ดังนั้น ผู้ศึกษาจึงสนใจที่จะสร้างและ
พัฒนาสื่อการเรียนการสอนให้หลากหลาย มีความน่าสนใจมากยิ่งขึ้น เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ให้ดีขึ้น และบรรลุตามเป้าหมายที่ได้กําหนดไว้ในการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  
รวมทั้งสื่อที่พัฒนาจะมีลักษณะที่ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ  มีการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง โดยครูเป็น
เพียงผู้ช้ีแนะแนวทางและจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับเด็ก โดยเฉพาะเนื้อหาเรื่อง สาร 
ในชีวิตประจําวันเป็นเนื้อหาที่ค่อนข้างยาก ซับซ้อน มีศัพท์เทคนิคทางเคมี และนักเรียนยังไม่สามารถ
แยกประเภทของสารที่เป็นกรด-เบส สารเนื้อเดียว สารเนื้อผสม ไม่เข้าใจวิธีการแยกสารผสม และไม่
สามารถเลือกวิธีการที่จะแยกสารที่ผสมออกจากกันได้ ทําให้นักเรียนขาดความสนใจ จึงเป็นการยาก
ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน อีกทั้งสารในชีวิตประจําวันบางชนิดนักเรียนไม่รู้ถึงอันตราย                     
จะนําไปใช้โดย ความเคยชินหรือจากการพบเห็นตามคําโฆษณา จึงยากที่จะเปลี่ยนแนวคิดและวิธีการ
ปฏิบัติใหม่ ดังนั้น สื่อที่เหมาะสมในการใช้สอน เรื่อง สารในชีวิตประจําวันที่น่าสนใจและสะดวกต่อ
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน จึงควรเป็นสื่อประสมที่มีหลายรูปแบบ ซึ่งการนําเอาสื่อการสอน
หลายอย่างมากกว่า 2 ชนิดขึ้นไป มาสัมพันธ์กันอย่างต่อเนื่อง และมีคุณค่าที่ส่งเสริมซึ่งกันและกัน  
สื่อการสอนอย่างหนึ่งอาจใช้เพื่อให้ความสนใจ  ในขณะที่อีกอย่างหนึ่งใช้เพื่ออธิบายข้อเท็จจริงของ
เนื้อหา และอีกชนิดหนึ่งอาจใช้เพื่อก่อให้เกิดความเข้าใจที่ลึกซึ้งการใช้สื่อประสมจะช่วยให้นักเรียนมี
ประสบการณ์ จากประสาทสัมผัสที่ผสมผสานกัน ได้ค้นพบวิธีการที่จะเรียนในสิ่งที่ต้องการได้ด้วย
ตนเองมากยิ่งขึ้น และรูปแบบของสื่อที่เหมาะสมมี 3 รูปแบบ (จริยา  เหนียนเฉลย, 2535) ประกอบด้วย 
บทเรียนการ์ตูนวิทยาศาสตร์ สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) และชุดกิจกรรม ดังนี้ 
 บทเรียนการ์ตูนวิทยาศาสตร์ เนื่องจากรูปภาพเป็นสื่อที่ใช้ในการสื่อสารและสื่อความหมายได้ดี 
และมีความเป็นรูปธรรมที่สามารถอธิบายความหมายได้ในตัวเอง ช่วยอธิบายส่ิงที่เป็นนามธรรมให้
ชัดเจนยิ่งขึ้น สามารถช่วยดึงดูดความสนใจ  สร้างแรงจูงใจในการเรียนและส่งเสริมให้นักเรียน เรียนรู้  
เข้าใจในเนื้อหาได้ง่ายขึ้น สามารถเร้าอารมณ์หรือเปลี่ยนแปลงเจตคติของนักเรียนได้ (Moore and 
Dwyer, 1994)  การนําภาพการ์ตูนเพื่อใช้ประกอบการเรียนการสอน จัดเป็นสื่อการสอนประเภทวัสดุ
ชนิดหนึ่งที่มีประโยชน์ต่อการเรียนการสอนโดยเฉพาะนักเรียนระดับประถมศึกษาอายุระหว่าง 6–12 ปี  
(สุชาติ วัฒนไพโรจน์รัตน์, 2549) เนื่องจากภาพการ์ตูนจัดอยู่ในประเภทวัสดุลายเส้น มีลักษณะเป็น
ทัศนสัญลักษณ์ ที่นํามาใช้แทนความหมายของข้อเท็จจริง แนวความคิด หรือสถานการณ์ต่าง ๆ แล้ว
สามารถถ่ายทอดให้เข้าใจได้อย่างชัดเจนช่วยให้นักเรียนเกิดความคิดรวบยอดได้เร็ว นอกจากนี้ ภาพการ์ตูน 
ยังมีคุณสมบัติช่วยดึงดูดและเร้าความสนใจของนักเรียนอย่างเห็นได้ชัดเจน ทําให้นักเรียนมีความ
กระตือรือร้นอยากเรียนช่วยให้บทเรียนต่าง ๆ ง่ายขึ้น นักเรียนเกิดความรู้สึกสนุกสนานไม่เบื่อหน่าย 
ด้วยเหตุนี้ภาพการ์ตูน จึงถูกนํามาเป็นสื่อประกอบการเรียนการสอนในรูปแบบของการเรียนด้วยภาพ
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การ์ตูนโดยเฉพาะในระดับประถมศึกษา ทั้งนี้ เพราะการเรียนด้วยภาพการ์ตูนช่วยเร้าความสนใจ  
ความอยากรู้อยากเห็นแก่นักเรียน ให้แง่คิด ให้ความสนุกสนาน เพลิดเพลิน จึงเหมาะที่จะนํามาเป็น
สื่อการเรียน และหากมีการนําภาพการ์ตูนไปใช้ร่วมกับวิธีการสอนที่ถูกต้องและเหมาะสม จะเป็น
เครื่องมือในการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพอย่างยิ่ง (เพ็ญศรี สร้อยเพชร, 2549)  ผู้ศึกษาจึงได้นํา
ภาพการ์ตูนสร้างเป็นสื่อบทเรียนการ์ตูนขึ้นเพื่อนําเสนอเนื้อหา รายละเอียดพ้ืนฐานที่เกี่ยวกับสารใน
ชีวิตประจําวันเป็นการสร้างความคุ้นเคยเรื่องที่จะเรียนให้กับผู้เรียน 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นสื่อการเรียนการสอนเพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง
ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพของการเรียนการสอนให้มีคุณภาพสูงสุด โดยใช้ทรัพยากรน้อยที่สุด บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นตัวกลางแทนสิ่งพิมพ์หรือสื่อประเภทอื่น ๆ แต่มีศักยภาพเหนือกว่าโดยเฉพาะ
มีความสามารถที่เกือบจะแทนครูที่เป็นมนุษย์ได้ (ไพโรจน์  ตีรณธนากุล, 2548) บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนเป็นสื่อที่นําเอาข้อความ ภาพนิ่ง กราฟิก แผนภูมิ ภาพเคลื่อนไหว วีดีทัศน์และเสียงมาถ่ายทอด
เนื้อหาบทเรียนหรือองค์ความรู้ ในลักษณะที่ใกล้เคียงกับการสอนจริงในห้องเรียนมากที่สุด (ถนอมพร 
(ตันติพัฒน์)  เลาหจรัสแสง, 2551)  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นสื่อที่ทําให้นักเรียนมีส่วนร่วม
อย่างเต็มที่และมีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนอยู่ตลอดเวลาโดยเฉพาะอย่างยิ่งเป็นวิธีการที่ทําให้มีการโต้ตอบ
ระหว่างนักเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร์โดยปฏิสัมพันธ์ซึ่งกันและกันในลักษณะการสื่อสาร 2 ทาง มี
การตอบสนองตัวข้อมูลที่นักเรียนป้อนไปทันทีซึ่งเป็นการเสริมแรงให้แก่นักเรียนที่รวดเร็ว นักเรียน
สามารถควบคุมอัตราการเรียนได้ตามความสามารถของตนเอง ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้เป็น
รายบุคคล (สุรางค์ โค้วตระกูล, 2548) ในสื่อชนิดนี้ผู้ศึกษาสร้างเป็นสื่อที่สามารถทําให้ผู้เรียนเห็นภาพ
ที่เป็นรูปธรรม ภาพเคลื่อนไหว เหมือนได้ลงมือปฏิบัติและเห็นของจริง ซึ่งสร้างจําลองขึ้นเพื่อทดแทน
สื่อและอุปกรณ์บางชนิดที่ครูไม่สามารถนํามาใช้สอนในห้องเรียนได้ 

นอกจากนี้สื่อที่สําคัญและเหมาะกับการเรียนวิทยาศาสตร์ คือ ชุดกิจกรรม ซึ่งเป็นสื่อการสอน
ชนิดหนึ่งของสื่อประสมที่จัดขึ้นสําหรับหน่วยการเรียนตามหัวข้อ เนื้อหา และประสบการณ์ของแต่ละ
หน่วยที่ต้องการเน้นให้ผู้เรียนได้รับ โดยจัดไว้เป็นชุด ๆ แต่ละชุดกิจกรรม มีประโยชน์ต่อการจัดการ
เรียนการสอนทุกระดับถือว่าเป็นนวัตกรรมการสอนที่ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายและเป็นสื่อที่มี
ความเหมาะสม ช่วยเร้าความสนใจ ทั้งช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้
ด้วยตนเองตามความสามารถของแต่ละคน ทําให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการแสวงหาความรู้ ไม่เบื่อหน่าย
ในการเรียน มีส่วนร่วมในการเรียน และสร้างความมั่นใจให้แก่ครูเพราะชุดกิจกรรม  มีการจัดระบบ
การใช้สื่อ ผลิตสื่อและกิจกรรมการเรียนรู้ รวมทั้งมีข้อแนะนําการใช้สําหรับครู ทําให้ครูมีความพร้อม
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จึงก่อให้เกิดประสิทธิภาพในการเรียนการสอนอย่างแท้จริง ช่วยให้ผู้เรียน
ได้รับความรู้อย่างมปีระสิทธิภาพ และผู้สอน เกิดความม่ันใจที่จะสอน (บุญเกื้อ  ควรหาเวช, 2550)  
ผู้ศึกษาสร้างขึ้นเพื่อให้นักเรียนได้ทํากิจกรรมการทดลองและลงมือปฏิบัติจริง ได้ฝึกทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ นักเรียนทํากิจกรรมตามขั้นตอน ตอบคําถาม  ทํางานร่วมกันเป็นกลุ่ม   

จากจุดเด่นของสื่อการสอนประเภทต่าง ๆ ที่กล่าวข้างต้น เป็นเหตุให้ผู้ศึกษาเกิดความสนใจ
ได้สร้างเป็นสื่อประสม ซึ่งประกอบด้วย บทเรียนการ์ตูนวิทยาศาสตร์  สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและ
ชุดกิจกรรมเพื่อนํามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การนําเสนอเนื้อหาในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
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เพราะนอกจากจะช่วยกระตุ้นความสนใจ ความเอาใจใส่ ต่อบทเรียนของนักเรียนมากขึ้นแล้วยังเป็นการ
ส่งเสริมให้นักเรียนได้มีโอกาสศึกษาหาความรู้ด้วยตนเองตามความสามารถของแต่ละบุคคล ตลอดจน
จะเป็นการสร้าง ความตระหนักให้นักเรียนได้เห็นคุณค่า มีความรู้ความเข้าใจมีความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับ เรื่อง สารในชีวิตประจาํวันและยังเป็นจะเป็นสื่อที่สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้แก่
นักเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจําวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
 
 
 
 
วัตถุประสงค์ของการศึกษา 
 

1. เพื่อสร้างสื่อประสม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจําวันสําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

2.   เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารใน
ชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อประสม 

3.   เพื่อศึกษาความพงึพอใจในการเรียนด้วยสื่อประสม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง 
สารในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
 
สมมติฐานการวิจัย 
 
 นักเรียนหลังจากได้รับการเรียนรู้ ด้วยสื่อประสม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง  สาร
ในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลังเรียนน่าจะสูงกว่า
ก่อนเรียน 
 
ขอบเขตของการศึกษา 
 

ประชากร 
ประชากรที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนในเขตอําเภอ ถ้ําพรรณรา 

จํานวน 7 โรงเรียน นักเรียน 124 คน สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา นครศรีธรรมราช 
เขต 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555   

กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดวังรีบุญเลิศ  

อําเภอถ้ําพรรณรา สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครศรีธรรมราช เขต 2 ภาคเรียนที่  2  
ปีการศึกษา 2555 นักเรียนจํานวน 26 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง   

ตัวแปรที่ศึกษา  
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ตัวแปรต้น คือ การได้รับสื่อประสม  เรื่อง  สารในชีวิตประจําวัน   
ตัวแปรตาม คือ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน เรื่อง สารในชีวิตประจําวันและ ความพึงพอใจของ

นักเรียนที่เรียนด้วยสื่อประสม 
 
 
เนื้อหาที่ใช้ในการทดลอง 
เนื้อหาที่นํามาใช้ในการสร้างสือ่ประสมเป็นเนื้อหากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถม- 

ศึกษาปีที่ 6 ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน ใช้เวลา
ในการเรียนรู้ 19 ช่ัวโมง และเวลาในการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนอีก 2 ช่ัวโมง รวมเป็น 21 ช่ัวโมง 
ประกอบด้วย สาระสําคัญ ดังนี้ 

1. สารและการจําแนกสาร โดยพิจารณาจากปัจจัยต่าง ๆ ดังนี้ 
     1.1 สถานะ ได้แก่ ของแข็ง ของเหลว   แก๊ส 
     1.2 เนื้อสาร ได้แก่ สารเนื้อเดียว สารเนื้อผสม 
     1.3 ความสามารถในการละลายน้าํ ได้แก่ สารทีล่ะลายน้ําได้ดี สารที่ละลายน้าํได้เล็กน้อย

สารที่ไม่ละลายน้ํา 
2.  การแยกสารโดยวิธีการต่าง ๆ ได้แก่ 
     2.1 การร่อนเป็นวิธีแยกสารที่เป็นของแข็งตามขนาดที่ต่างกันออกจากกัน 
     2.2 การกรองเป็นวิธีการแยกสารที่เป็นของเหลวออกจากของแข็งและของแข็งแขวนลอย 
     2.3  การตกตะกอนเป็นวิธีการแยกสารที่ใช้แยกของผสมเนื้อผสมที่เป็นของแข็งแขวนลอย

อยู่ในของเหลวซึ่งการตกตะกอน แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ  
           2.3.1 การตกตะกอนทางเคมีเป็นการทําให้ของผสมตกตะกอนโดยใช้สารเร่งการ

ตกตะกอน เพื่อทําให้การตกตะกอนเร็วขึ้น 
        2.3.2 การตกตะกอนทางกายภาพทําให้ของผสมตกตะกอนโดยวางทิ้งไว้ให้สาร

แขวนลอยค่อย ๆ ตกตะกอน 
     2.4 การระเหิดเป็นการแยกสารที่เป็นของแข็งที่ระเหิดได้กับของแข็งที่ระเหิดไม่ได้โดย

การให้ความร้อน 
     2.5 การระเหยแห้งเป็นวิธีการแยกสารที่เป็นตัวถูกละลายออกจากตัวทําละลายโดยใช้

ความร้อน 
3. ประเภทของสารทีใ่ช้ในชีวิตประจําวัน โดยแบ่งตาม สมบัติและการนําไปใชป้ระโยชน ์ดังนี ้
     3.1  สมบัติความเป็น กรด-เบส ได้แก่ กรด เบส กลาง 
     3.2 การนําไปใช้ประโยชน์ ได้แก่ 

   3.2.1 สารปรุงแต่งอาหาร เช่น ผงชูรส น้ําส้มสายชู น้ําปลา   
           3.2.2  สารทําความสะอาด เช่น สบู่ แชมพูสระผม ผงซักฟอก 

 3.2.3  สารฆ่าแมลงและกําจัดศัตรูพืช เช่น สารกําจัดแมลงและศัตรูพืช สารกําจัด
แมลงในบ้าน 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 ในการศึกษาครั้งนี้  ผู้ศึกษาได้กําหนดกรอบแนวคิดในการดําเนินการศึกษาให้สอดคล้องกับปัญหา 
โดยสร้างสื่อประสมเพื่อนําไปใช้ในกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 และประสิทธิภาพของสื่อประสม มีเกณฑ์ 80/80 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสูงขึ้น  
ทําให้สามารถแก้ปัญหาและยังพัฒนาการเรียนการสอน ซึ่งสรุปได้ตามแผนภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพ 1 กรอบแนวคิดในการศึกษา 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
 

1. สื่อประสม หมายถึง การนําสื่อหลาย ๆ ประเภทมาใช้ร่วมกันในการเรียนรู้แต่ละเนื้อหา
เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน และการใช้สื่อจะเป็นไปตามลําดับ
ขั้นตอนของเนื้อหาซึ่งได้ผ่านการวิเคราะห์คัดเลือกสื่อที่เหมาะสม สื่อประสม ประกอบด้วย   

   1.1 บทเรียนการ์ตูนวิทยาศาสตร์ เป็นบทเรียนเพื่อนําเสนอเน้ือหา รายละเอียดพ้ืนฐาน
ที่เกี่ยวกับสารในชีวิตประจําวัน ใช้ตัวการ์ตูนกล่าวถึงความหมาย ชนิดและประเภท เพื่อสร้างความคุ้นเคย
กับเนื้อเรื่องให้แก่นักเรียน โดยจะใช้บทเรียนการ์ตูนเป็นตัวนําเข้าสู่เรื่องราวที่จะเรียนในแต่ละเรื่อง ซึ่ง
จะแบ่งเป็นตอน คือ   
   ตอนที่  1  สารและสสาร  คือ  อะไร ?   
   ตอนที่  2  สารแยกจากกันได้ด้วยหรือ ? 
   ตอนที่  3  สารมีกี่ประเภทหนอ 

    1.2 สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นสื่อที่สามารถทําให้ผู้เรียนเห็นภาพที่เป็นรูปธรรม ภาพ 
เคลื่อนไหวเหมือนได้ลงมือปฏิบัติและเห็นของจริง  

     1.3 ชุดกิจกรรม คือ สื่อที่สร้างขึ้นเพื่อให้นักเรียนได้ทํากิจกรรมการทดลองและได้ลงมือ 
ปฏิบัติจริงได้ฝึกทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ นักเรียนทํากิจกรรมตามขั้นตอนตอบคําถาม ทํางาน
ร่วมกันเป็นกลุ่ม   
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนของนักเรียนทีไ่ด้จากการตอบคําถามแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

การได้รับการเรียนรู้ ด้วยสื่อประสม 
เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ประกอบด้วยสื่อ ดังนี้ 
 1. บทเรียนการ์ตูน 
     2. สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 3. ชุดกิจกรรม 

 

-  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
สูงขึ้น 

-  นักเรียนมีความพึงพอใจ
ต่อการเรยีนด้วยสื่อประสม 
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3. ประสิทธิภาพ หมายถึง ผลการเรียนรู้ของนักเรียนที่เกิดจากการนําสื่อประสมไปใช้ซึ่ง 
พิจารณาจากผลการเรียนรู้ที่นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมระหว่างเรียนและจากการทําแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนโดยกําหนด เกณฑ์ประสิทธิภาพที่กําหนดคือ 80/80 มีดังนี้ 

80 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนจากกิจกรรมการสอน แต่ละ
กิจกรรม คิดเป็นร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนได้จากการทํากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อประสมซึ่ง
เขียนเป็นสัญลักษณ์ E1 
  80   ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของการพัฒนาด้านการเรียนรู้ และความเข้าใจของ
นักเรียน คิดเป็นร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนได้จากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียน ซึ่งเขียนเป็นสัญลักษณ์ E2 

 4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ข้อคําถามที่ผู้ศึกษาจัดทําขึ้นเพื่อใช้ วัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียน ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิต- 
ประจําวัน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้นซึ่งเป็นแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ข้อ 
 
ประโยชน์ทีค่าดได้ว่าจะได้รบั 
 

1.  ได้สื่อประสม ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์และสามารถนําไปใช้จัดการเรียนการสอนในวิชา
วิทยาศาสตร์ได้   

2.   นักเรียนมีความต่ืนเต้น สนุก สนใจและอยากจะเรียนด้วยสื่อประสม 
3.   เป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อและนวัตกรรมการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับปัญหามาใช้

ในการจัดการเรียนการสอนในวิชาอื่น ๆ 
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บทที ่2 
เอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 

 
 การสร้างสื่อประสมเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในครั้งนี้ ผู้ศึกษาได้ศึกษาแนวคิดทฤษฎีต่าง ๆ ตลอดจนงานวิจัยที่
เกี่ยวข้องเพื่อให้เข้าใจในหลักการ ทฤษฎีและผลการวิจัยที่มีส่วนเกี่ยวข้อง กับการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ 
ดังเอกสารและงานวิจัยต่อไปนี้   
 1. การจัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 2.   สื่อประสม 

    2.1 CAI 
    2.2   การ์ตูน 
     2.3   ชุดกิจกรรม 
3.   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
4.  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

   4.1 งานวิจัยในประเทศ 
   4.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 
การจัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 

1. ความหมายของวิทยาศาสตร์ 
  วิทยาศาสตร์ในภาษาไทยมีความหมายตรงกับคําว่า Science ในภาษาอังกฤษ ซึ่งคํา
ดังกล่าวในภาษาอังกฤษมีความหมาย 2 นัย ดังนี้ (Homby 1982, อ้างในพันธ์  ทองชุมนุม, 2548) 

1.1 Knowledge หมายถึง ความรู้ที่ได้จากการสังเกตและทดสอบความจริงนั้น 
1.2  The Natural หมายถึง ความรู้ที่เป็นธรรมชาติทุกด้าน เช่น ความรู้ทางด้านฟิสิกส์ 

เคมี ชีววิทยา สังคมวิทยา จติวิทยา การเมือง เป็นต้น 
Renner and Stafford (1972, อ้างในพันธ์  ทองชุมนุม, 2548) เทิดชัย  ผัวผาย (2548) 

และมยุรา  ก่อบุญ (2549)  ได้ให้ความหมายของวิทยาศาสตร์เป็นไปในแนวทางเดียวกันว่า วิทยาศาสตร์ 
คือ การสืบค้นความจริงเกี่ยวกับธรรมชาติ  โดยใช้ความรู้ที่ได้จากการสังเกต จัดเป็นระเบียบแบบแผน  
และค้นหาความจริงจากกระบวนการแสวงหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ วิธีการทางวิทยาศาสตร์  และ
เจตคติทางวิทยาศาสตร์เพื่อให้ได้มาซึ่งองค์ความรู้ที่เป็นที่ยอมรับทั่วไป 

2. ทฤษฎีการเรียนรู้ที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 
   การพัฒนาการเรียนการสอนตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันอยู่บนพื้นฐานของการศึกษาในส่วน
ของเนื้อหาและหลักการทางวิทยาศาสตร์โดยตรง ประกอบกับด้านจิตวิทยาพัฒนาการที่สัมพันธ์กับ
การเรียนรู้ปัจจุบันนี้เป็นที่ยอมรับแล้วว่าพัฒนาการทางสมองของมนุษย์ในวัยต่าง ๆ เป็นหัวใจสําคัญที่
ส่งผลโดยตรงต่อการเรียนรู้  ดังนั้นครูผู้สอนนอกจากจะมีทักษะในการสอน มีความเข้าใจในเนื้อหาวิชา
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แล้วครูยังต้องมีความเข้าใจเกี่ยวกับจิตวิทยาพัฒนาการการเรียนรู้ของเด็กด้วย ซึ่งมีนักจิตวิทยาหลายท่าน
ได้ทําการศึกษาและตั้งทฤษฎีขึ้นมา และทฤษฎีที่มีความเกี่ยวข้องในการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์
ที่ควรศึกษา คือ 
    2.1 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ Piaget (Piaget’s Theory of intellectual 
Development) 
   สํานักนิเทศและพัฒนามาตรฐานการศึกษา (2547) ได้กล่าวถึง ทฤษฎีพัฒนาการ
ทางสติปัญญาของ Piaget ที่ได้ทําการวิจัยเพื่อศึกษาเกี่ยวกับความคิดและความเข้าใจหรือการเรียนรู้
ของเด็กวัยต่าง ๆ แล้วได้ต้ังทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาขึ้น Piaget ได้สรุปเกี่ยวกับการเรียนรู้ของเด็ก
ไว้ว่า พัฒนาการทางด้านสติปัญญา และความคิดจะพัฒนาขึ้นอย่างต่อเนื่อง เมื่อคนเรามีปฏิสัมพันธ์
กับสิ่งแวดล้อม เพราะการปฏิสัมพันธ์เป็นกระบวนการปรับตัวของร่างกายกับสิ่งแวดล้อมภายนอก  
โครงสร้างทางสมองจะถูกจัดระบบให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อม  หากโครงสร้างสมองสามารถปรับ
ให้เข้ากับสภาพแวดล้อมใหม่ไม่ได้  หรือยังเกิดความสงสัยต้องการจะรู้จะเกิดภาวะไม่สมดุล หรือเรียกว่า  
การเกิดการเรียนรู้ 

 การปรับตัวเข้าสู่สภาวะสมดุลมี 2 วิธี 
 1) การดูดซึมประสบการณ์ใหม่เข้าไป 
 2) การปรับขยายกรอบโครงสร้างความรู้ความคิดเดิมออกไปให้รับความรู้ใหม่ได้ 

   Piaget ได้แบ่งขั้นการพัฒนาการทางปัญญาออกเป็นขั้น ๆ โดยถือว่าพัฒนาการทาง
สติปัญญาแต่ละขั้นจะพัฒนาไปตามลําดับก่อนหลัง ซึ่งสามารถแบ่งออกเป็น 4 ขั้นใหญ่ ๆ โดยเริ่ม
ต้ังแต่แรกเกิดจนถึงวัยเจริญเติบโตเต็มที่ คือ 
   1) ระยะใช้ประสาทสัมผัส (Sensory-Organs Stage) เป็นการพัฒนาของเด็กต้ังแต่ 
แรกเกิดจนถึง 2 ปี ในวัยนี้เด็กจะเริ่มพัฒนาการเรียนรู้โดยใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ตลอดจนเริ่มมีการ
พัฒนาการใช้อวัยวะให้สามารถทํางานเบื้องต้นได้ เช่น ฝึกใช้มือหยิบจับสิ่งของต่าง ๆ ฝึกการได้ยิน
และการมอง ฝึกเดิน ยืน ฝึกพูดและโต้ตอบ การพัฒนาเหล่านี้จัดเป็นการพัฒนาที่เป็นพื้นฐานสําคัญใน
การพัฒนาขั้นต่อไป เด็กในวัยนี้จึงเรียนรู้โดยการหยิบจับ สัมผัสสิ่งต่าง ๆ รอบตัว 
   2) ระยะควบคุมอวัยวะต่างๆ (Preoperational Stage) เป็นการพัฒนาในช่วงอายุ 
2 ปี จนถึง 7 ปี เด็กวัยนี้จะเริ่มพัฒนาร่างกายอย่างเป็นระบบมากขึ้น มีการพัฒนาของสมองเพื่อใช้
ควบคุมการพัฒนาลักษณะนิสัย เช่น นิสัยการขับถ่ายมีการฝึกใช้อวัยวะต่าง ๆ ให้มีความสัมพันธ์กัน
ภายใต้การควบคุมของสมองและเชื่อมโยงกับสิ่งต่าง ๆ ที่เป็นรูปธรรมที่เด็กได้สัมผัส เช่น การเล่นกีฬา   
การขี่จักรยาน การเล่นล้อเลื่อน 

 3) ระยะที่คิดอย่างเป็นรูปธรรม (Concrete-Operational Stage) เป็นพัฒนาการ
ช่วงอายุ 7 ปี ถึง 11 ปี เด็กช่วงนี้จะมีการพัฒนาสมองมากขึ้นอย่างรวดเร็ว จนสามารถเรียนรู้และจําแนก
สิ่งต่าง ๆ ที่เป็นรูปธรรมได้ แต่จะยังไม่สามารถสรา้งจินตนาการกับเรื่องราวที่เป็นนามธรรมได้ เด็กในวัยนี้
จึงสามารถเล่นสิ่งของที่เป็นรูปทรงต่าง ๆ ได้เป็นอย่างดี แต่ไม่สามารถเรียนรู้เรื่องราวที่เป็นนามธรรมได้ 

 4)  ระยะที่คิดอย่างเป็นนามธรรม (Formal- Operational Stage) เป็นพัฒนาการ
ในช่วงสุดท้ายของเด็ก อายุประมาณ 12-15 ปี ก่อนจะเป็นผู้ใหญ่ เด็กในช่วงนี้สามารถคิดอย่างเป็น
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เหตุผลและคิดในสิ่งที่ซับซ้อนอย่างเป็นนามธรรมได้ เมื่อเด็กพัฒนาการได้อย่างเต็มที่แล้วจะสามารถ
คิดอย่างเป็นเหตุผลและแก้ปัญหาได้เป็นอย่างดี จนพร้อมที่จะเป็นผู้ใหญ่ที่มีวุฒิภาวะต่อไป 

   4.1) การนําทฤษฎีของ Piaget มาใช้กับการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 
  4.1.1) การสอนในระดับประถมศึกษา การจัดการเรียนการสอนโดยให้

เด็กได้ประสบการณ์ตรงในด้านที่เป็นรูปธรรมให้มากที่สุด นั่นคือ การสอนโดยจัดให้มีวัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ 
หรือ ให้เด็กได้พบได้เห็นกับสิ่งต่าง ๆ ด้วยตัวเอง เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดมโนทัศน์เกี่ยวกับสิ่งนั้น ๆ 

  4.1.2) การเลือกเนื้อหากิจกรรม เพื่อให้นักเรียนจะต้องเลือกให้
เหมาะสม หากเรื่องที่สอนยากกว่าที่เด็กเข้าใจ เด็กจะเกิดการเบื่อหน่าย 

  4.1.3) สอดแทรกแง่คิดต่าง ๆ ในบางครั้ง เพื่อให้นักเรียนได้คิดเชื่อมโยง
และขยายความเพื่อพัฒนาความคิดของเด็ก 

   2.2 ทฤษฎีการสอนของ Bruner (Bruner’Theory of instruction) 
 สํานักนิเทศและพัฒนามาตรฐานการศึกษา (2547) ได้กล่าวถึง ทฤษฎีการสอนของ 

Bruner ไว้ว่า Bruner เป็นนักจิตวิทยาอเมริกัน ได้เสนอแนวความคิดเกี่ยวกับ การเรียนการสอนให้กับ 
นักการศึกษาได้นํามาปฏิบัติ สาระสําคัญของทฤษฎี มีหลักการสําคัญในการจัดการศึกษา การจะนํา
เนื้อหาใดมาสอนเด็กนั้นควรจะได้พิจารณาดูว่าในขณะนั้นเด็กมีพัฒนาการอยู่ในระดับใด มีความสามารถ
เพียงใด แล้วปรับเนื้อหาให้สอดคล้องกับความสามารถของเด็กที่จะเรียน โดยเลือกใช้วิธีการที่เหมาะสม
กับเด็กตามวัย ซึ่งโดยวิธีการนี้ ครูสามารถสอนเด็กโดยที่ไม่ต้องรอให้เด็กมีความพร้อมก่อน ความพร้อม
ในที่นี้ Bruner หมายถึง ความสามารถของเด็กที่จะเรียนทักษะง่าย ๆ ไปก่อนที่จะเรียนทักษะที่ยาก
ต่อไปและในการจัดการศึกษานั้น ครูควรจัด เนื้อหาวิชา ให้มีความต่อเนื่องกันไปเรื่อย ๆ และให้มี
ความลึกซึ้งซับซ้อนกว้างขวางออกไปตามประสบการณ์ของผู้เรียน 

 
 
 ขั้นตอนการเรียนรู้ของ Bruner แบ่งออกเป็น 3 ขั้น คือ 

   1) ขั้นการเรียนรู้โดยการกระทํา 
   2) ขั้นการเรียนรู้โดยการรับรู้เป็นภาพในใจ 
   3) ขั้นการเรียนรู้โดยการสื่อสารความหมายทางสัญลักษณ์ 

 การนําทฤษฎีของ Bruner มาใช้ในการสอนวิทยาศาสตร์ 
 ทฤษฎีการสอนของ Bruner มีประโยชน์ต่อครูในการจัดการเรียนการสอน ดังนี้ 
 1) การจัดการเรียนการสอนในอนุบาลและระดับประถมศึกษาจะต้องสอนให้เด็กได้รับ

ประสบการณ์ตรง และสนองตอบความพอใจให้กับเด็กทันทีหลังจากที่ทํางานเสร็จแต่ละครั้ง บรรยากาศ
การเรียนการสอนต้องไม่ตึงเครียดและเปิดโอกาสให้เด็กได้แสดงความสามารถต่าง ๆ เพื่อให้เกิดความ
มั่นใจ 

 2) การสอนแบบให้เด็กค้นพบด้วยตนเองเป็นแนวทางที่นักการศึกษานาํมาดัดแปลง
เป็นวิธีการสอนแบบต่าง ๆ เช่น การสอนแบบแก้ปัญหา การสอนแบบวิทยาศาสตร์หรือการสอนแบบ 
สืบเสาะหาความรู้ เป็นต้น 

   2.3 ทฤษฎีการสอนของ Gagne (Gagne’Theory of instruction) 
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 สํานักนิเทศและพัฒนามาตรฐานการศึกษา (2547) ได้กล่าวถึง ทฤษฎีการสอนของ 
Gagne ไว้ว่า Gagneเป็นนักการศึกษาและเป็นนักจิตวิทยาอเมริกัน เขาได้จัดการเรียนรู้เป็นลําดับขั้น 
โดยแบ่งเป็น 8 ขั้น ดังนี้ 

1) การเรียนรู้โดยสัญญาณ 
2) การเรียนรู้แบบตอบสนองต่อสิ่งเร้า 
3) การเรยีนรู้แบบลูกโซ ่
4) การเรียนรู้โดยใช้ภาษาอย่างต่อเนื่อง 
5) การเรียนรู้โดยการจําแนก 
6) การเรียนรู้มโนทัศน ์
7) การเรียนรู้หลกัการ 
8) การเรียนรู้แบบแก้ปัญหา 

  จากลําดับขั้นการเรียนรู้ของ Gagne พอสรุปได้ว่า การเรียนรู้ในระดับสูงจําเป็นต้อง
อาศัยพ้ืนฐานความรู้ในระดับต้น ๆ มาก่อน     

 สําหรับกระบวนการสอน Gagne ได้จัดลําดับการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิค 9 ขั้น 
ซึ่ง ในการเรียนการสอนทุกครั้ง เทคนิคการสอนทั้ง 9 ขั้นนี้ต้องมีอยู่ในกระบวนการเรียนการสอน ถึงแม้
ในบางครั้งจะสลับกันบ้างแต่จะครอบคลุมทุกหัวข้อ ซึ่งมีขั้นตอน ดังนี้ 

 
1) การเรียกความสนใจ 
2) การบอกให้ผู้เรยีนทราบจุดประสงค์การสอน 
3) การกระตุ้นให้ผู้เรียนระลึกถึงความรู้เดิมที่ต้องมีก่อน 
4) การเสนอส่ิงเร้า 
5) การชี้แนะการเรียนรู้ 
6) จัดให้ผู้เรียนได้แสดงพฤติกรรม 
7) การให้ข้อมูลป้อนกลับเกี่ยวกับผลการทํากิจกรรม 
8) การวัดผลการเรียน 
9) การทําให้ผู้เรียนคงการเรียนรู้และถ่ายโยงการเรียนรู้ 

 จากทฤษฎีการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า การจัดการเรียนการสอน
วิทยาศาสตร์นั้น เพื่อพัฒนาสติปัญญาความรู้ของเด็กนั้น ต้องคํานึงถึงผู้เรียนเป็นสําคัญ โดยสอนให้เด็ก
ได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง มีการปฏิบัติจริง เรียนจากเนื้อหาที่ง่ายไปยาก จัดแบ่งเนื้อหาออกเป็น
ส่วนย่อย ๆ ได้รับการเสริมแรงและทราบผลย้อนกลับทันที 

 
 3. ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ 
  กรมวิชาการ (2548) ได้กล่าวถึงธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ไว้ว่าความรู้ทางวิทยาศาสตร์
ได้มาด้วยความพยายามของมนุษย์  ที่ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (Scientific Process) ในการ
สืบเสาะหาความรู้ (Scientific Inquiry) การแก้ปัญหาโดยการสังเกต สํารวจตรวจสอบ การศึกษาค้นคว้า
อย่างเป็นระบบและการสืบค้นข้อมูล ทําให้เกิดองค์ความรู้ใหม่เพิ่มพูนตลอดเวลา ความรู้และกระบวนการ
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ดังกล่าวมีการถ่ายทอดต่อเนื่องกันเป็นเวลานาน  ความรู้วิทยาศาสตร์ต้องสามารถอธิบายและตรวจสอบ
ได้เพื่อนํามาใช้อ้างอิงทั้งในการสนับสนุนหรือโต้แย้งเมื่อมีการค้นพบข้อมูล หรือหลักฐานใหม่ หรือ
แม้แต่ข้อมูลเดิมเดียวกันก็อาจเกิดความขัดแย้งขึ้นได้ ถ้านักวิทยาศาสตร์แปลความหมายด้วยวิธีการ
หรือแนวคิดที่แตกต่างกันความรู้วิทยาศาสตร์จึงอาจเปลี่ยนแปลงได้ 
  วิทยาศาสตร์เป็นเรื่องที่ทุกคนสามารถมีส่วนร่วมได้ไม่ว่าจะอยู่ในส่วนใดของโลกวิทยาศาสตร์ 
จึงเป็นผลจากการสร้างเสริมความรู้ของบุคคล การสื่อสาร และการเผยแพร่ข้อมูล เพื่อให้เกิดความคิด
ในเชิงวิเคราะห์วิจารณ์ มีผลให้ความรู้วิทยาศาสตร์เพิ่มขึ้นอย่างไม่หยุดย้ัง และส่งผลต่อคนในสังคม
และสิ่งแวดล้อม การศึกษาค้นคว้าและการใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์จึงต้องอยู่ ภายในขอบเขต คุณธรรม  
จริยธรรม เป็นที่ยอมรับของสังคมและเป็นการรักษาสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน 
  ความรู้วิทยาศาสตร์เป็นพื้นฐานที่สําคัญในการพัฒนาเทคโนโลยี เทคโนโลยีเป็นกระบวนการ
ในงานต่าง ๆ หรือกระบวนการพัฒนา ปรับปรุงผลิตภัณฑ์ โดยอาศัยความรู้ทางวิทยาศาสตร์ร่วมกับศาสตร์
อื่น ๆ ทักษะประสบการณ์ จินตนาการและความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ของมนุษย์ โดยมีจุดมุ่งหมายที่
ตอบสนองความต้องการและแก้ปัญหาของมวลมนุษย์ เทคโนโลยีเกี่ยวข้องกับทรัพยากร กระบวนการ  
และระบบการจัดการ จึงต้องใช้เทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์ต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม 
 
 4. แนวทางการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 

    ในการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์เพื่อให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ที่ต้ังไว้ ครูผู้สอน
ต้องศึกษาวัตถุประสงค์ของการสอนวิทยาศาสตร์ หลักการสอนวิทยาศาสตร์ กระบวนการเรียนการสอน
ที่ใช้ในการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคนิคการสอนวิทยาศาสตร์ ซึ่งมีนักการศึกษาหลายท่านได้ทําการศึกษาไว้ 
ดังนี้   

 4.1 วัตถุประสงค์ของการสอนวิทยาศาสตร์   
   ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้มีประสิทธิภาพนั้นต้องมีการต้ังวัตถุประสงค์ ไว้
ล่วงหน้า สําหรับวัตถุประสงค์ของการสอนวิทยาศาสตร์ได้มีนักการศึกษากล่าวไว้  ดังนี้ 
   ภพ  เลาหไพบูลย์ (2550) ได้กล่าวถึง วัตถุประสงค์ของการสอนวิทยาศาสตร์ พอ
สรุปได้ว่าการสอนวิทยาศาสตร์มีวัตถุประสงค์หลักอยู่ 2 ประการ ดังนี้ 
   1) ด้านความรู้วิทยาศาสตร์ (Scientific Knowledge) มุ่งให้ผู้เรียนมีความรู้ความ 
เข้าใจในเนื้อหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ เพียงพอที่จะใช้เป็นพื้นฐานในการศึกษาหาความรู้ต่อไป 
   2)  ด้านกระบวนการแสวงหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ (Scientific Processes) มุ่ง ฝึก
ให้ผู้เรียนมีกระบวนการแสวงหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ เพื่อที่จะนําไปใช้ในชีวิตประจําวันได้มีศักยภาพ
และจิตวิญญาณในการแสวงหาความรู้เพิ่มเติม วินิจฉัยและแก้ปัญหา มีการตัดสินใจที่เหมาะสม ซึ่ง
ประกอบด้วย วิธีการทางวิทยาศาสตร์ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
    4.2 หลักการสอนวิทยาศาสตร์ 
   ในการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์เพื่อให้ได้ผลตามวัตถุประสงค์ที่ต้ังไว้ครูผู้สอน
จะต้องรู้หลักการสอนด้วย ซึ่งหลักการสอนวิทยาศาสตร์ได้มีนักการศึกษาหลายท่าน กล่าวไว้ดังนี้  
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   จํานง  พรายแย้มแข (2546) ได้ให้แนวคิดเกี่ยวกับหลักการสอนวิทยาศาสตร์ไว้ว่า 
ในการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์ให้บรรลุตามวัตถุประสงค์อย่างมีประสิทธิภาพเพื่อเป็นแนวใน
การจัดการเรียนการสอนควรยึดหลัก ดังนี้ 

1) การจัดการเรียนการสอนให้เหมือนกับสภาพชีวิตจริงเพื่อให้เด็กนําไปใช้ได้ 
2) สอนเพื่อแก้ไขเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมให้ดีขึ้น 
3) สอนให้เด็กเหน็ความสัมพันธ์และความสําคัญของสิ่งต่าง ๆ ที่เรียน เพื่อปรับปรุง

ความเป็นอยู่ให้ดีขึ้น 
4) สอนโดยให้เด็กมีส่วนร่วมในการวางแผนการสอน ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง

สามารถสรุปเป็นความรู้ นําไปใช้ได้ 
5) สอนโดยเน้นปฏิบัติจริงมากกว่าการท่องจํากฎเกณฑ์ 
6) สอนเพื่อปลูกฝังคุณลักษณะที่ดีงามต่าง ๆ ให้มีในตัวเด็ก 
7) สอนเพื่อปูพื้นฐานทางประชาธิปไตย ให้มีในตัวเด็ก และสามารถปฏิบัติตนให้

เป็นพลเมืองดีของชาติ 
8) สอนจากสิ่งที่เป็นปัญหาใกล้ตัวเด็กไปสู่สิ่งที่ไกลออกไปโดยใช้วิธีสอนต่าง ๆ คือ 

การอภิปราย การซักถาม การศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง การทํางานเป็นกลุ่ม การแก้ปัญหา และการ
ปฏิบัติจริง ซึ่งจะช่วยให้เด็กคิดเป็น ทําเป็นและแก้ปัญหาได้ 
   ภพ   เลาหไพบูลย์ (2550)  ได้ให้แนวคิดเกี่ยวกับหลักการสอนไว้ว่า วิทยาศาสตร์
เป็นวิชาที่ศึกษาเรื่องราวหรือการค้นพบปรากฏการณ์ต่างๆ ในธรรมชาติ   
   จากหลักการสอนวิทยาศาสตร์ของนักการศึกษา ดังกล่าว พอสรุปได้ว่า การสอน
วิทยาศาสตร์ควรจัดการเรียนการสอนให้ใกล้เคียงกับสภาพชีวิตจริง ปลูกฝังคุณลักษณะที่ดีงามเห็น
ความสําคัญของสิ่งต่าง ๆ นักเรียนมีส่วนร่วมในการวางแผนการสอน ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง สอน
จากสิ่งที่ใกล้ตัวไปสู่สิ่งที่ไกลตัวปูพื้นฐานประชาธิปไตยให้นักเรียนสามารถปฏิบัติตนให้เป็นพลเมืองดี
ของชาติ 
 
สื่อประสม 
 
 สื่อประสมเป็นสื่อที่มีความสําคัญต่อการจัดการเรียนรู้ และช่วยเสริมสร้างประสบการณ์ ให้กับ
นักเรียน ตลอดจนสอดคล้องกับการนํามาใช้ประกอบการเรียนการสอนอย่างมาก คือ การ์ตูนวิทยาศาสตร์ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ชวยสอน และชุดฝึกกิจกรรม ผู้วิจัยได้ศึกษารายละเอียดเพื่อเป็นแนวทางในการ
จัดทํา ดังนี้ 
 
 1. ความหมายของสื่อประสม 
  ความหมายของสื่อประสมมีหลายความหมายที่ใกล้เคียงกันจากเต็มดวง  เศวตจินดา  
(2549) กิดานันท์  มะลิทอง (2550) และจริยา  เหนียนเฉลย (2548) ได้ให้ความหมายของสื่อประสม
โดยสรุปได้ว่า ชุดสื่อประสม คือ การรวบรวมเอาวัสดุเพื่อการเรียนการสอนที่ประกอบด้วยสื่อมากกว่า
หนึ่งชนิดขึ้นไป มาใช้ร่วมกันทั้งวัสดุอุปกรณ์และวิธีการ เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุด 
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ในการเรียนการสอน โดยใช้สื่อแต่ละอย่างตามลําดับขั้นตอนของเนื้อหา ซึ่งได้จัดระบบไว้อย่างเกี่ยว
เนื่องกันในการสอนเนื้อหาเพียงเรื่องเดียว มีคุณค่าที่ส่งเสริมซึ่งกันและกัน สื่อการสอนอย่างหนึ่งอาจ
ใช้เพื่อให้ความสนใจในขณะที่อีกอย่างหนึ่งใช้เพื่ออธิบายข้อเท็จจริงของเนื้อหา และอีกชนิดหนึ่งอาจ
ใช้เพื่อก่อให้เกิดความเข้าใจที่ลึกซึ้ง การใช้สื่อประสมจะช่วยให้นักเรียนมีประสบการณ์ จากประสาท
สัมผัสที่ผสมผสานกันได้ค้นพบวิธีการที่จะเรียนในสิ่งที่ต้องการได้ด้วยตนเองมากยิ่งขึ้น และในปัจจุบัน
มีการนําคอมพิวเตอร์มาใช้ร่วมกันเพื่อการผลติ หรือการควบคุมการทํางานของอุปกรณ์ต่าง ๆ ในการ
เสนอข้อมูลทั้งตัวอักษร ภาพ กราฟฟิก ภาพถ่าย วีดีทัศน์ 
 
 2. การนําสื่อประสมไปใช้และประเภทของสื่อประสม 
  ในการนําสื่อประสมไปใช้ วิธีที่ดีควรให้นักเรียนเป็นศูนย์กลาง และเรียนแบบวิธีค้นหา 
(Discovery learning) ครูอาจต้ังคําถามให้นักเรียนหาคําตอบด้วยตนเอง ชุดสื่อประสมที่ได้เหมาะสม  
คือชุดสื่อประสมที่ใช้ได้กับทุกวิชาขึ้นอยู่กับการออกแบบของผู้จัดทําสื่อประสมเป็นคําที่ใช้กันแพร่หลาย
ในหมู่นักวิชาการไทยและบุคคลทั่วไป  
  2.1 จริยา  เหนียนเฉลย (2548) ได้แบ่งประเภทของสื่อประสม อาจจําแนกตามจุดหมาย
และลักษณะการใช้ดังนี้ 
      2.1.1 จําแนกตามจุดมุ่งหมาย แบ่งเป็น 2 ประเภทคือ 
                   1)  ใช้เพื่อจุดมุ่งหมายหลายอย่าง สื่อประสมประเภทนี้มักอยู่ในสื่อหลาย
ชนิดมาอยู่รวมกันแล้วใช้สอนได้หลายเรื่อง เรียกว่า “ชุดอุปกรณ์” (Kit) เช่น ชุดอุปกรณ์วิทยาศาสตร์ 
ใช้สอนการแยกน้ําด้วยกระแสไฟฟ้าก็ได้ สอนการผสมสารเคมีบางอย่างเพื่อพิสูจน์สมการเคมีได้ 
         2)  ใช้เพื่อจุดหมายเฉพาะอย่าง ประเภทน้ีมักจัดอยู่ในรูปสื่อหลายชนิดมา
รวมกัน แต่สอนได้เพียงเรื่องเดียว เรียกว่า “ชุดการสอน” (Learning Package) 
          2.1.2 จําแนกตามลักษณะของสื่อและลักษณะการใช้ แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 
          1) การสอนโดยใช้สื่อประสม เป็นการสอนที่ใช้สื่อหลายอย่างทั้งสื่อที่เป็น
วัสดุ อุปกรณ์ และสื่อวิธีการ 
          2) การเสนอสื่อประสม (Multi-Media Presentation) เป็นการเสนอสื่อ
ประเภทวัสดุ เช่น สไลด์ ภาพยนตร์ ควบคู่สื่อเสียง เช่น แผ่นใสหรือเทปบันทึกเสียง โดยฉายบนจอ
ต้ังแต่ 2 จอขึ้นไป 
            3) นอกจากนี้อาจมีการจําแนกสื่อประสมออกเป็น 
           3.1) สื่อเบา ได้แก่ สื่อประสมที่ไมต้่องใช้ เครื่องมืออุปกรณ์ เช่น ชุดการ
สอนทางไกล บทเรียนสําเร็จรูป 

         3.2) สื่อหนัก ได้แก่ สื่อประสมที่ต้องใช้กับเครื่องฉายและเครื่องเสียงเป็นต้น 
 3. ความจําเป็นและบทบาทสําคัญของสื่อประสม สรุปได้ดังนี้   
    3.1 ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้เนื้อหาต่าง ๆ ได้ดีเกือบทุกเรื่องจากแหล่งหลายแหล่ง 
โดยถือว่าสื่อแต่ละอย่างมีเนื้อหาต่างกันและรูปแบบต่างกัน 

   3.2 ช่วยประหยัดเวลาทั้งผู้สอนและผู้เรียน 
   3.3 ช่วยให้ผู้เรียนได้รับความรู้ตามความสามารถ และความพร้อมของแต่ละบุคคล 
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   3.4 ช่วยดึงดูดความสนใจ เพราะสื่อประสมจะมีการผสมผสานกันของสื่อที่มีการนําเอา
เทคนิคการผลิตแบบต่างๆมาใช้ทําให้น่าสนใจ (เต็มดวง  เศวตจินดา, 2549) 
 
 สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 

1. ความหมายของสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 
    บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer assisted instruction) เป็นการสอนโดยใช้

เครื่องคอมพิวเตอร์เป็นสื่อ โดยการเสนอบทเรียนที่ได้จัดเรียงเป็นลําดับขั้นให้แก่นักเรียน และให้นักเรียน
มีโอกาสโต้ตอบกับบทเรียนที่เสนอนั้น ผ่านทางเครื่องคอมพิวเตอร์ ซึ่งบทเรียนอาจออกมาหลายรูปแบบ 
(อุทุมพร จามรมาน และคนอื่น ๆ, 2550) ที่จะช่วยให้นักเรียนเรียนรู้เนื้อหาวิชาต่างๆ ลักษณะนี้
จะต้องประกอบด้วยโปรแกรมวิชาต่าง ๆ ที่ถูกสร้างไว้แต่ละเนื้อหาหรือแต่ละวิชา แล้วเอาโปรแกรม
เหล่านั้นไปสอนโดยผ่านคอมพิวเตอร์ (อรพันธ์ุ  ประสิทธิรัตน์, 2550) คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีช่ือเรียก
ในภาษาอังกฤษแตกตา่งกันออกไปหลายชื่อ แต่ช่ือที่นิยมใช้ คือ Computer Assisted Instruction  
และนิยมเรียกกันโดยย่อว่า CAI 
  ไพโรจน์ ตีรณธนากุล (2548) ได้กล่าวว่า การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นเป็นกระบวนการที่
มุ่งตอบสนองการเรียนเป็นรายบุคคล หรือเป็นการสอนหนึ่งต่อหนึ่ง (Face to face) กล่าวคือ นักเรียน
หนึ่งคนเรียนกับครูหนึ่งคน โดยคอมพิวเตอร์นั่นเองทํา หน้าที่แทนครู 
  เต็มดวง  เศวตจินดา (2549) กล่าวว่า CAI “Computer Assisted Instruction” หมายถึง   
การใช้คอมพิวเตอร์เพื่อช่วยสอนเป็นการใช้คอมพิวเตอร์เนื้อหาความรู้บนจอ หรือมอนิเตอร์ (Monitor) 
จัดเป็นสื่อปฏิสัมพันธ์ เรียนด้วยตนเองต้องออกแบบโปรแกรมให้เหมาะสม    
  นิพนธ์  ศุขปรีดี (2550) กล่าวว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นระบบการสอนโดยมีความ 
เช่ือพื้นฐานที่ให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียน (Active participation) มีการตอบคําถาม คิด 
และกระทํา กิจกรรมขณะเรียน โดยการใช้ระบบไมโครคอมพิวเตอร์เป็นสื่อในการเรียนการสอน เพื่อ ให้
นักเรียนได้รับการเสริมแรง (Reinforcement) จากระบบการสอนผู้สอนสามารถบันทึกความก้าวหน้า
การเรียนของนักเรียนแต่ละคนเป็นระยะ 

ยืน  ภู่สุวรรณ (2551) ให้ความหมายว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่
ได้นํา เนื้อหาวิชาและลําดับวิธีการสอนมาบันทึกเก็บไว้ คอมพิวเตอร์จะช่วยนํา บทเรียนที่เตรียมไว้
อย่างเป็นระบบมาเสนอในรูปแบบที่เหมาะสมสําหรับนักเรียนแต่ละคน 
  ถนอมพร (ตันพิพัฒน์) เลาหจรัสแสง (2551) กล่าวว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เป็นสื่อการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอร์รูปแบบหนึ่ง ที่ใช้ความสามารถของคอมพิวเตอร์ในการ
นําเสนอสื่อประสม อันได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง กราฟิก แผนภูมิ กราฟ ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน์ และ
เสียงเพื่อถ่ายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองค์ความรู้ในลักษณะที่ใกล้เคียงกับการสอนจริงในห้องเรียน
มากที่สุด 

ขนิษฐา ชานนท์ (2552) ได้ให้ความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่า หมายถึง การนํา
คอมพิวเตอร์มาใช้เป็นเครื่องมือในการเรียนการสอน โดยที่เนื้อหาวิชา แบบฝึกหัด และการทดสอบจะ
ถูกพัฒนาขึ้นในรูปของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซึ่งมักเรียกว่า Course-ware นักเรียนจะเรียนบทเรียน
จากคอมพิวเตอร์ โดยคอมพิวเตอร์จะสามารถเสนอเนื้อหาวิชาซึ่งอาจเป็นทั้งในรูปตัวหนังสือและ
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ภาพกราฟิก สามารถถามคําถาม รับคําตอบจากนักเรียน ตรวจคําตอบ และแสดงผลการเรียนในรูป
ของข้อมูลย้อนกลับ (Feedback) ให้แก่นักเรียน 

ทักษิณา  สวนานนท์ (2553) ให้ความหมายว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง 
การสร้างโปรแกรมบทเรียนหรือหน่วยการเรียน อาจต้องมีแบบฝึกหัด บททบทวน และถามตอบ ไว้
พร้อม นกัเรียนสามารถเรียนได้ด้วยตนเองและเป็นรายบุคคลการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน ถือว่า เครื่องคอมพิวเตอร์เป็นสื่อการสอน แต่ไม่ใช่ครู 

กรมวิชาการ (2553) CAI หมายถึง หน่วยย่อยสุดของโครงสร้างการนําบทเรียน ส่วน CAI 
มารวมเป็นระบบหรือเป็นหน่วยการสอนใหญ่ ๆ โดยมีโปรแกรมมาควบคุมดูแลการใช้และการเก็บ
ฐานข้อมูล เรียกว่า คอมพิวเตอร์จัดการเรียนการสอน 

Spencer (2003) ได้กล่าวว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง การใช้บทเรียน
ช่วยสอนรายบุคคล โดยใช้โปรแกรมที่ดําเนินการสอนภายใต้การควบคุมของ คอมพิวเตอร์ จะช่วยให้
นักเรียนมีความก้าวหน้าตามอัตราของตนเอง เป็นการสอนที่ตอบสนองความต้องการของผู้เรียนแต่ละคน 

Orilia (2007) กล่าวว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ ซอฟต์แวร์ที่ถูกสร้างขึ้นใน
การโต้ตอบ ระหว่างคอมพิวเตอร์และนักเรียนเพื่อช่วยในการเรียนการสอน 

Miller (2005) กล่าวถึง บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่าเป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่มุ่ง
สอนให้เกิดทักษะใหม่ ๆ หรือให้ความสะดวกในการเรียน ทักษะที่เป็นที่ยอมรับกันอยู่ทั่วไปมี 3 ทักษะ 
คือ การฝึกและการปฏิบัติ สถานการณ์จําลอง และเกี่ยวกับการสอน 

Heinich และคณะ (2003) ได้ให้ความหมายว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง 
ระบบคอมพิวเตอร์ที่มีการจัดการสอนไปสู่นักเรียนได้โดยตรงโดยที่เปิดโอกาสให้นักเรียนปฏิสัมพันธ์
โต้ตอบกับโปรแกรมบทเรียนภายในระบบได้ 

Stolurow (อ้างถึงใน ภาวิบูรณ์  โชติศิริรัตน์, 2550) ได้ให้ความหมายของ บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ในสารานุกรมการศึกษา (Encyclopedia of education) ว่าเป็นวิถีทางของ
การสอนรายบุคคลโดยอาศัยความสามารถของเครื่องคอมพิวเตอร์ที่จัดหาประสบการณ์ที่มีความสัมพันธ์
กันมีการแสดงเนื้อหาตามลํา ดับที่ต่างกันด้วยบทเรียนที่เตรียมไว้อย่างเหมาะสม 
  จากความหมายที่กล่าวมา สรุปได้ว่า สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เป็นสื่อที่ใช้สอน
ด้วยคอมพิวเตอร์ หรือ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นการเรียนการสอนที่ใช้คอมพิวเตอร์เนื้อหาความรู้ 
บนจอมอนิเตอร์นักเรียนสามารถเรียนได้ด้วยตนเอง สามารถโต้ตอบระหว่างผู้เรียนกับคอมพิวเตอร์ได้
ใช้สอนเสริมจากการสอนในชั้นเรียนปกติ การเรียนจากสื่อ CAI คล้ายกับการสอนจริงในชั้นเรียนมีการ
นําเข้าสู่บทเรียน ให้ข้อมูลพ้ืนฐานก่อนการเริ่มเรียน เพื่อให้ผู้เรียนมีความพร้อมและเกิดความสนใจที่
จะเรียนรู้ มีการประเมิน ในรูปของแบบฝึกหัดหรือการทดสอบ เรียนรู้ด้วยตนเอง และสามารถทราบ
ผลการเรียนรู้ได้ทันที 

2. ลักษณะของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  ถนอมพร (ตันติพัฒน์) เลาหจรัสแสง (2551) ได้แบ่งประเภทของการใช้คอมพิวเตอร์ช่วย
สอนโดยทั่ว ๆ ไป เป็น 5 ประเภทดังต่อไปนี้ 
  2.1 คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทติวเตอร์ คือ บทเรียนทางคอมพิวเตอร์ซึ่งนําเสนอ
เนื้อหาแก่ผู้เรียนไม่ว่าจะเป็นเนื้อหาใหม่หรือการทบทวนเนื้อหาเดิมก็ตาม ส่วนใหญ่คอมพิวเตอร์ช่วย
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สอนประเภทติวเตอร์จะมีแบบทดสอบหรือแบบฝึกหัดเพื่อทดสอบความเข้าใจของผู้เรียนอยู่ด้วย 
ผู้เรียนมีอิสระพอที่จะเลือกตัดสินใจว่าจะทําแบบทดสอบหรือแบบฝึกหัดหรือไม่ / อย่างไรหรือจะ
เลือกเรียนเนื้อหาส่วนไหนเรียงลําดับในรูปแบบใด เพราะการเรียนโดยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นผู้เรียน
จะสามารถควบคุมการเรียนของตนได้ตามความต้องการของตนเอง 
  2.2 คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทแบบฝึกหัด คือ บทเรียนทางคอมพิวเตอร์ซึ่งมุ่งเน้น
ให้ผู้ใช้ทําแบบฝึกหัดจนสามารถเข้าใจเนื้อหาในบทเรียนนั้นๆได้ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภท
แบบฝึกหัดเป็นคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทที่ได้รับความนิยมมากโดยเฉพาะในระดับอุดมศึกษาทั้งนี้
เนื่องจากเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนที่เรียนอ่อน หรือเรียนไม่ทันคนอื่น ๆ ได้มีโอกาสทําความเข้าใจ
บทเรียนสําคัญ ๆ ได้ โดยที่ครูผู้สอนไม่ต้องเสียเวลาในชั้นเรียนอธิบายเนื้อหาเดิมซ้ําแล้วซ้ําอีก 
  2.3 คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทการจําลอง คือ บทเรียนทางคอมพิวเตอร์ที่เป็นการ
นําเสนอบทเรียนในรูปของการจําลองแบบ (Simulation) โดยการจําลองสถานการณ์ที่เหมือนจริง
และบังคับให้ผู้เรียนต้องตัดสินใจแก้ปัญหา (Problem– Solving) ในตัวบทเรียนจะมีคําแนะนําเพื่อ
ช่วยในการตัดสินใจของผู้เรียน แสดงผลลัพธ์ในการตัดสินใจนั้น ๆ ข้อดีของการใช้คอมพิวเตอร์ช่วย
สอนประเภทการจําลอง คือ การลดค่าใช้จ่ายและการลดอันตรายอันอาจเกิดขึ้นได้จากการเรียนรู้ที่
เกิดขึ้นในสถานการณ์จริง 
  2.4 คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกม คือ บทเรียนทางคอมพิวเตอร์ที่ทําให้ผู้ใช้มีความ
สนุกสนาน เพลิดเพลิน จนลืมไปว่ากําลังเรียนอยู่ เกมคอมพิวเตอร์ทางการศึกษาเป็นคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนที่สําคัญประเภทหนึ่ง เนื่องจากเป็นการกระตุ้นให้เกิดความสนใจในการเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนประเภทนี้นิยมใช้กับเด็กต้ังแต่ระดับประถมศึกษา ไปจนถึงระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
นอกจากนี้ยังสามารถนํามาใช้กับผู้เรียนในระดับอุดมศึกษา เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึกที่ดีกับ การ
เรียนทางคอมพิวเตอร์ได้อีกด้วย 
  2.5 คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทแบบทดสอบ คือ การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ใน 
การสร้างแบบทดสอบ การจัดการ การสอบ การตรวจให้คะแนน การคํานวณผลสอบ ข้อดีของการใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทแบบทดสอบคือการที่ผู้เรียนได้รับผลป้อนกลับโดยทันที(Immediate 
Feedback) ซึ่งเป็นข้อจํากัดของการทดสอบที่ใช้กันอยู่ทั่ว ๆ ไปนอกจากนี้การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์
ในการคํานวณผลสอบก็ยังมีความแม่นยําและรวดเร็วอีกด้วยประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ที่กล่าวมาทั้งหมดนี้โดยสรปุแล้วมีทั้งหมด 5 ประเภท แต่ละประเภทมีลักษณะในการนําไปใช้ต่างกัน 
ขึ้นอยู่กับสถานการณ์ เนื้อหาวิชาหรือรูปแบบที่จะนําไปประยุกต์ใช้ แนวคิดของการสร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนของนักเทคโนโลยีทางการศึกษา คือ การสร้างเรื่องที่มีความยากให้เป็นเรื่องง่าย 
โดยใช้สื่อประสมหลายๆ อย่าง เพื่อให้ผู้เรียนเกิดมโนทัศน์ เข้าใจเนื้อหาสาระที่เรียน บางบทเรียนก็จะ
ใช้ประสมประสาน ทั้ง 5 ประเภท เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนอย่างมีประสิทธิภาพ 

3. แนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อการออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ทฤษฎีหลัก ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ของมนุษย์และส่งผลกระทบต่อแนวคิดในการออกแบบ

โครงสร้างของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตาม ที่ ถนอมพร (ตันติพัฒน์) เลาหจรัสแสง (2551) มี
ดังนี้ 
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  3.1 ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) เป็นทฤษฎีที่เชื่อว่า จิตวิทยาเป็นเสมือน
การศึกษาทางวิทยาศาสตร์ของพฤติกรรมมนุษย์และการเรียนรู้ของมนุษย์สามารถสังเกตได้จากพฤติกรรม
ภายนอก ยังมีแนวคิดเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งเร้ากับการตอบสนองซึ่งเชื่อว่าการตอบสนอง
กับสิ่งเร้าของมนุษย์จะเกิดควบคู่กันในช่วงเวลาที่เหมาะสม และยังเชื่อว่า การเรียนรู้ของมนุษย์เป็น
พฤติกรรมแสดงอาการกระทํา ซึ่งมีตัวเสริมแรงเป็นตัวการ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ออกแบบตามแนว
ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมนี้จะเป็นบทเรียนในลักษณะเชิงเส้นตรง (Linear) โดยผู้เรียนจะได้รับการตอบสนอง
ทันทีที่ตอบผิดและเสริมแรงทันทีที่ตอบถูก 

 ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมที่รู้จักกันอย่างแพร่หลาย คือ ทฤษฎีสิ่งเร้า-การตอบสนอง 
(Stimulus Response Psychology) ของ Skinner แนวคิดสําคัญ คือ การเสริมแรงซึ่งการกระทําใด ๆ 
ถ้าได้รับการเสริมแรง การตอบสนองจะมีโอกาสสูงขึ้น จากหลักการของ Skinner ได้ให้ความสําคัญ
กับพฤติกรรมการเรียนรู้ และการตอบสนอง ซึ่งจะได้รับการเสริมแรง ดังนั้น การนําแนวคิดและ
หลักการของกลุ่มพฤติกรรมนิยมมาใช้ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จึงประกอบ ด้วย
หลักการ ดังนี้ 

 3.1.1 การเรียนรู้อย่างเป็นขั้นตอนด้วยตนเอง ผู้เรียนแต่ละคนมีความแตกต่างกัน 
 3.1.2 การให้ผู้เรียนได้รับการเสริมแรงทันทีหรือกระตุ้นให้เกิดแรงจูงใจที่ได้เรียนรู้

จากความคาดหวังการตอบสนองของผู้เรียนจะมีมากน้อยขึ้นอยู่กับการวางเงื่อนไข 
   3.1.3 การให้ผู้เรียนทราบผลการเรียนทนัท ีช่วยให้ผู้เรียนกระตือรือร้นที่จะเรียน 
   3.1.4 การให้ผู้เรียนมสี่วนร่วมและได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 
  3.2 ทฤษฎีปัญญานิยม (Cognitivism) เกิดจากแนวคิดของ Chomsky เชื่อว่า พฤติกรรม
ของมนุษย์เป็นเรื่องภายในจิตใจของมนุษย์ เพราะมนุษย์มิใช่ผ้าขาวที่เมื่อใส่อะไรลงไปก็จะกลายเป็นสี
นั้น มนุษย์มีความรู้สึกนึกคิดมีจิตอารมณ์ที่แปรเปลี่ยนแตกต่างกันออกไปจากสิ่งเร้า การออกแบบการเรียน
การสอนจึงควรคํานึงถึงความแตกต่างภายในของมนุษย์ด้วย การนําทฤษฎีนี้มาใช้ในการออกแบบ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน จึงเกิดแนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบในลักษณะสาขา (Branching) ขึ้นมา (ถนอมพร 
(ตันติพัฒน์) เลาหจรัสแสง, 2550) จากหลักการของทฤษฎกีลุ่มปัญญานิยมที่นําไปใช้ในการออกแบบ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ได้แก่ 
   3.2.1 หลักการศึกษารายบุคคล เป็นหลักการที่ยึดความแตกต่างระหว่างบุคคลเป็น
สําคัญ 
   3.2.2 การเรียนรู้เป็นกระบวนการทางปัญญาซึ่งสามารถทําให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
ได้อย่างมีประสิทธิภาพด้วยการจัดสภาพแวดล้อม สื่อวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ มาช่วยในการเรียนรู้ 

 3.2.3 การชี้แนะและการย้อนระลึก เป็นการทบทวนความรู้เดิมก่อนท่ีจะเริ่มบทเรียนใหม่ 
หรือความรู้ใหม่ 

4. รูปแบบการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
การสอนจะประสบผลสําเร็จได้จะต้องนําปัจจัยต่าง ๆที่เกี่ยวข้องมากําหนดรูปแบบและ

วิธีการสอน เช่น ตัวผู้เรียน ลักษณะเนื้อหาวิชา วัตถุประสงค์ผลลัพธ์ที่ต้องการให้เกิดขึ้นในตัวผู้เรียน 
และสภาพแวดล้อมที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอน แต่ในทางปฏิบัติผู้สอนจะจัดการอะไรได้ 
ไม่มากนัก นักออกแบบการสอนได้นําเสนอรูปแบบการสอนหลายรูปแบบทุกรูปแบบให้ความสนใจ
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ด้านความแตกต่างของผู้เรียนรวมทั้งปัจจัยอ่ืน ๆ โมเดลสําหรับพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่ได้รับการ
ยอมรับจากนักการศึกษามีหลายรูปแบบ ในที่นี้จะกล่าวถึงโมเดลแสดงขั้นตอนการออกแบบของ Roblyer 
และ Hall และโมเดล แสดงขั้นตอนการออกแบบของ Alessi and Trollip (วุฒิชัย  ประสารสอย, 2553) 
  4.1 การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของ Roblyer และHall (วุฒิชัย ประสารสอย, 
2553) ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน คือ 
   4.1.1 ขั้นตอนที่ 1 เป็นการกําหนดเป้าหมายการสอน วิเคราะห์รูปแบบการสอน 
   4.1.2 ขั้นตอนที่ 2 เป็นการออกแบบบทเรียนโดยเขียนเป็นผังงาน สร้างกรอบแสดง
เรื่องราวของบทเรียนว่าจะประกอบด้วยอะไรบ้าง มีข้อความ การเสริมแรง ผลป้อนกลับ การดําเนิน
ขั้นตอนของเนื้อหา และการทบทวนการออกแบบก่อนนําไปสร้างโปรแกรมบทเรียน 
   4.1.3 ขั้นตอนที่ 3 เป็นการทดลองสร้างโปรแกรมบทเรียน มีการทดสอบการใช้และ
แก้ไขปรับปรุงบทเรียนให้เป็นไปตามวัตถปุระสงค์ 

5. ประโยชน์ของสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  CAI  
    จากการนํา คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใช้ในการเรียนการสอน พบว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอน

มีประโยชน์ในด้านการเรียนการสอน  ดังนี้    
5.1 ปรีดี  ประทุมมา (2551) กลา่วถึงประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ว่า 

  5.1.1 เป็นการสอนที่ดีกว่าในหลาย ๆ วิธีที่สอนตามปกติ จัดว่าเป็นสื่อการเรียน
การสอนที่ดี เพราะสามารถทํา ในสิ่งที่ยากให้ง่าย หรือทํา ในสิ่งที่สิ่งอื่น ๆ ทํา ไม่ได้ให้น่าสนใจ 

 5.1.2 ช่วยลดปัญหาในชั้นเรียนระหว่างครูกับนักเรียน และระหว่างนักเรียนกับผู้ที่
มีพื้นฐาน ความรู้แตกต่างกันทําให้ครูมีเวลาพอที่จะแนะนํา และดูแลการเรียนของนักเรียนมากขึ้น 

 5.1.3 เพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอน โดยให้การสอนที่มีคุณภาพสูงและคง
ตัวให้การสอนได้แม้ถิ่นห่างไกล นักเรียนได้ทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง 

  5.1.4 ช่วยประหยัดเวลาและค่าใช้จ่ายในการเรียนการสอน ลดความจําเป็นที่ต้อง
ใช้ครูที่มีประสบการณ์ ลดความจํา เป็นในการใช้เครื่องมือที่มีราคาแพงและอันตราย 

 5.1.5 สามารถใหแ้รงเสริมได้รวดเร็วและมีระบบ ซึ่งช่วยให้การเรียนมปีระสิทธิภาพสูงขึ้น 
การให้ผลย้อนกลับทันทใีนรปูของคํา อธิบาย สีสัน ภาพและเสียง ทําให้นักเรียนตื่นเต้นไม่เบ่ือหน่าย 

 5.1.6 นักเรียนเรียนได้ดีกว่า และเร็วกว่าการสอนปกติ สามารถเลือกเรียนในวิชาที่
ตนสะดวก และตามความสามารถของตนเอง ดังนั้นนักเรียนจะเรียนได้เร็วหรือช้าขึ้นอยู่กับความรู้
พื้นฐาน และความสามารถของนักเรียนเอง 

 5.1.7 สามารถประเมินผลความก้าวหน้าของนักเรียนได้โดยอัตโนมัติ 
 5.1.8 เปิดโอกาสให้นกัเรียนได้เรียนและทํา งานกับโปรแกรมที่กว้างขวาง และดีกว่า

การสอนตามปกติ นักเรียนเรียนด้วยความกระตือรือร้น 
5.2 ถนอมพร (ตันพิพัฒน์) เลาหจรัสแสง (2551) สรุปประโยชน์ของสื่อ CAI ได้ดังนี้ 

   5.2.1 สร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ 
   5.2.2 ดึงดูดความสนใจ โดยใช้เทคนิคการนําเสนอด้วยกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว 
แสง สี เสียง สวยงาม และเหมือนจริง 
   5.2.3 ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ และสามารถเข้าใจเนื้อหาได้เร็วด้วยวิธีที่ง่าย ๆ  
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   5.2.4 ผู้เรียนมีการโต้ตอบปฏิสัมพันธ์กับคอมพิวเตอร์ และบทเรียน มีโอกาสเลือก 
ตัดสินใจและได้รับการเสริมแรงจากการได้รับข้อมูลย้อนกลับทันที 
   5.2.5 ช่วยให้ผู้เรียนมีความคงทนในการเรียนรู้สูง เพราะมีโอกาสปฏิบัติกิจกรรม
ด้วยตนเอง ซึ่งจะเรียนรู้ได้จากขั้นตอนที่ง่ายไปหายากตามลําดับ 
   5.2.6 ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามความสนใจและความสามารถของตนเอง บทเรียนมี
ความยืดหยุ่น สามารถเรียนซ้ําได้ตามที่ต้องการ 
   5.2.7 ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบต่อตนเอง ต้องควบคุมการเรียนด้วยตนเอง 
มีการแก้ปัญหา และฝึกคิดอย่างมีเหตุผล 
   5.2.8 สร้างความพึงพอใจแก่ผู้เรียน เกิดทัศนคติที่ดีต่อการเรียน 
   5.2.9 สามารถรู้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ได้อย่างรวดเร็ว เป็นการท้าทายผู้เรียน และ
เสริมแรง ให้อยากเรยีนต่อ 
   5.2.10 ครูมีเวลาที่จะช่วยเหลือผู้เรียนในการเสริมความรู้ หรือช่วยผู้เรียนคนอื่น ที่
เรียนอ่อนได้มากขึ้น 
   5.2.11 ประหยัดเวลา และงบประมาณในการจัดการเรียนการสอน โดยลดความ
จําเป็นที่จะต้องใช้ ครูที่มีประสบการณ์สูง หรือเครื่องมือราคาแพง เครื่องมืออันตราย 
   5.2.12 ลดช่องว่างการเรียนรู้ระหว่างโรงเรียนในเมือง และชนบท เพราะสามารถ
ส่งบทเรียนสําเร็จรปู ไปยังโรงเรียนชนบทให้เรียนรู้ได้ด้วย     
           จากที่กล่าวมาทั้งหมดสรุปได้ว่า สื่อ CAI เป็นสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีเนื้อหาสาระสําคัญ
ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล มีการโต้ตอบระหว่างผู้ใช้กับบทเรียน ให้ผลย้อนกลับโดยทันที 
เสนอสิ่งเร้าใจให้กับผู้เรียน สร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ ดึงดูดความสนใจช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
เข้าใจเนื้อหาได้เร็ว ช่วยให้ผู้เรียนมีความคงทนในการเรียนรู้สูง เพราะมีโอกาสปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง 
เรียนจากง่ายไปหายาก เรียนรู้ได้ตามความสนใจตามความ สามารถของตนเองส่งเสริมให้ผู้เรียนมี
ความรับผิดชอบต่อตนเอง ควบคุมการเรียนด้วยตนเอง  สร้างความพึงพอใจแก่ผู้เรียน สามารถรับรู้
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนได้อย่างรวดเร็ว  ท้าทายผู้เรียน และเสริมแรงอยากให้เรียนต่อ ลดช่องว่าง
ระหว่างโรงเรียนในเมืองกับโรงเรียนในชนบทได้  
 
 บทเรียนการ์ตูน 
 หนังสือการ์ตูนเป็นหนังสืออ่านสําหรับเด็กและเยาวชนประเภทหนึ่ง ซึ่งปัจจุบันนี้มีหนังสือ
การ์ตูนที่ผลิตออกมาจําหน่ายเป็นจํานวนมาก  ส่วนใหญ่มักจะเป็นการ์ตูนประเภทบันเทิงซึ่งเด็กทุกวัย
นิยมอ่านกันมาก ดังนั้นการจัดทําหนังสือการ์ตูนเพื่อส่งเสริมด้านการจัดการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนนั้น  
จัดได้ว่าเป็นนวัตกรรมทางการเรียนการสอนชนิดหนึ่งที่เร้าความสนใจ ให้แก่ผู้เรียนได้ติดตามการ
เรียนรู้  ใฝ่ศึกษาหาความรู้จากเรื่องที่เรียน ส่งผลให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะการคิดและนําประสบการณ์ที่
ดีจากการอ่านการ์ตูนไปใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม 
 
 

1. ความหมายของการ์ตูน  
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  “การ์ตูน” เป็นคําศัพท์ในภาษาอังกฤษว่า “Cartoon” ซึ่ง The World Book Encyclopedia  
(Check. 1993 : 13 อ้างใน จินตนา  ใบกาซูยี, 2547) อธิบายความหมายของคําว่า การ์ตูน คือ ภาพวาด
หรือการวาดภาพที่บอกเรื่องราว การ์ตูนอาจให้ความบันเทิง สอน หรือให้ความเห็นเกี่ยวกับบุคคล   
เหตุการณ์หรือเรื่องต่าง ๆ ทั่วไป และสันนิษฐานว่ามีรากศัพท์มาจากคําว่า “Cartone” (อ่านว่า  คาโตเน 
ในภาษาอิตาลี) ซึ่งหมายถึงแผ่นกระดาษที่มีภาพวาด ต่อมาความหมายนี้จะเปลี่ยนแปลงไปเป็นภาพ
ล้อเลียนเชิงขบขัน เปรียบเปรย เสียดสี หรือแสดงจินตนาการฝันเฟื่อง การ์ตูนส่วนใหญ่ประกอบด้วย
คําและรูปภาพ แต่บางทีก็ใช้ภาพวาดบอกเรื่องราวเพียงอย่างเดียว มีผู้ให้ความหมายของการตู์นไว้ ดังนี้ 
  เมเยอร์ (Mayer, 1965: 63 อ้างใน จินตนา  ใบกาซูยี, 2547) ให้ความหมายของการ์ตูน
ไว้ว่า การ์ตูน หมายถึง ภาพวาดบนกระดาษแข็ง บนกําแพงผ้าม่าน กระจกสี หน้าต่าง โบสถ์บนหินอ่อน
และงานศิลปะอื่น ๆ 
  สังเขต  นาคไพจิตร (2548) ได้กล่าวว่า การ์ตูน คือ ภาพที่เขียนขึ้นในลักษณะต่าง ๆ และ
ให้ผิดเพี้ยนไปจากความเป็นจริง เขียนเพื่อเน้นลักษณะใดลักษณะหนึ่งในการเขียนก็เขียนแต่เส้น หยาบ ๆ 
พอมองให้รู้ว่าเป็นอะไร การ์ตูนเป็นวรรณกรรมประเภทที่ถ่ายทอดความเข้าใจความรู้สึกด้วยภาพ 
  ประจวบ  ฟักผล (2545) ได้ให้ความหมายของการ์ตูนไว้ว่า เป็นภาพวาดง่าย ๆ ไม่เหมอืนจริง
ทั้งภาพคน ภาพสัตว์ และสิ่งของที่มีความน่ารัก ตลกขบขัน ฝันเฟื่อง สนุกสนาน เสียดสีล้อเลียนในทาง
การเมือง สังคม บันเทิง การโฆษณา ประชาสัมพันธ์และการศึกษา โดยอาศัยรูปลักษณ์จากธรรมชาติ
เป็นสื่อกลางในจินตนาการ สร้างสรรค์รูปลักษณ์ใหม่ให้สื่อความหมายได้ 
  พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตสถาน พ.ศ. 2542 (2542) อธิบายความหมายของการ์ตูนว่า 
หมายถึง ภาพล้อหรือภาพตลก บางทีเขียนเป็นภาพบุคคล บางทีเขียนเป็นภาพแสดงเหตุการณ์ที่
ผู้เขียนต้ังใจล้อเลียนจะให้ดูรู้สึกขบขัน หรือหนังสือเล่าเรื่องด้วยภาพเขียนซึ่งแบ่งหน้ากระดาษเป็น
ช่อง ๆ มีคําบรรยายสั้น ๆ อ่านง่าย เนื้อเรื่องมักเป็นนิทาน หรือ นวนิยาย 
  กล่าวโดยสรุป การ์ตูน หมายถึง ภาพวาดที่เป็นทัศนสัญลักษณ์ จําลองมาจากความคิด 
อาจจะเป็นภาพที่เกินความจริง ภาพล้อเลียน หรือภาพที่ทําให้เกิดอารมณ์ขันสําหรับใช้ในการส่ือ
ความหมายหรือเสนอความคิดเห็นที่เกี่ยวกับเรื่องราว เหตุการณ์ ตัวบุคคล หรือสถานที่ 
 2. ประเภทของการ์ตูน 

มีผู้แบ่งประเภทของการ์ตูนออกเป็นประเภทต่าง ๆ ได้แก่ 
2.1 คินเดอร์ (Kinder, 1994) แบ่งการ์ตูนออกเป็นสองประเภท คือ 

   2.1.1 การ์ตูนธรรมดา คือ ภาพวาดสัญลักษณ์หรือภาพล้อเลียนเสียดสีบุคคล  สถานที่
สิ่งของ 

 2.1.2 การ์ตูนเรื่อง คือ การ์ตูนธรรมดาหลาย ๆ ภาพ มีการจัดลําดับเรื่องราวให้สัมพันธ์
ต่อเนื่องกันไปเป็นเรื่องราวสมบูรณ์ 

2.2 กระทรวงศึกษาธิการและธนาคารกสิกรไทย (2544) ได้แบ่งการ์ตูนเป็น 5 ประเภท  คือ 
 2.2.1 การ์ตูนบทบรรณาธิการและการ์ตูนล้อเลียนการเมือง (Editorial Cartoons 

and Political Cartoons) เป็นการ์ตูนที่สืบเนื่องมาจากสาระสําคัญของบทบรรณาธิการหรือเหตุการณ์
ทางการเมืองที่น่าสนใจเพื่อกระตุ้นเพื่อให้ผู้อ่านเกิดความคิดเห็นอาจมีคําบรรยายหรือไม่ก็ได้ 
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 2.2.2 การ์ตูนเรื่องราวและการ์ตูนช่องเดียว (Comic Strips and Panels) มีลักษณะ
เป็นตัวการ์ตูนที่ผู้วาดกําหนดบุคลิกให้ อาจเป็นการ์ตูนประเภทวันต่อวันหรือวันเดียวจบ คําพูดของตัว
การ์ตูนจะอยู่ในวง (Balloons) ข้างๆหัวผู้พูด 
  2.3 การ์ตูนตลก (Gag Cartoon) เน้นความตลกขบขันเป็นหลักเป็นการ์ตูนช่องเดียวโดย
มีคําบรรยายสั้น ๆ เป็นคําพูดของการ์ตูนนั้นหรืออาจไม่มีคําบรรยายเลย ให้ผู้อ่านตีความจากท่าทาง
ของตัวการ์ตูนเอง 
  2.4 การ์ตูนประกอบภาพ (Illustrative Cartoon) ไม่ค่อยมีความหมายในตัวเอง มัก
ประกอบกับแบบเรียนหรือโฆษณาเพื่อการสอนหรืออธิบาย 
  2.5 ภาพยนตร์การ์ตูน (Animated Cartoons) คือ การทําให้ภาพการ์ตูนมีชีวิตเคลื่อนไหว
ได้โดยการนําภาพยนตร์การ์ตูนหลายๆภาพมาเรียงตามลําดับต่อเนื่องกันอยา่งรวดเร็วเป็นอากัปกิริยา
ของตัวการ์ตูนบันทึกไว้บนแผ่นฟิล์มภาพยนตร์ ภาพยนตร์ขนาดสั้นจะต้องใช้ภาพวาด 

2.6 จินตนา  ใบกาซูยี (2547) ได้แบ่งประเภทของหนังสือการตู์นออกเป็น 3 ประเภท  คอื 
2.6.1 นิตยาสาร/วารสารที่ออกตามเวลา  แบ่งออกเป็น 

     1) นิตยสารสําหรับเด็ก ประกอบด้วยการ์ตูนหลายรส เรื่องสั้นจบในฉบับ  
ให้ความรู้ความบันเทิงทั่วไป 

      2) การ์ตูนตลก ค่อนข้างหยาบคาย สองแง่สองง่าม เน้นให้ความบันเทิง 
      3) การ์ตูนดารา นําเรื่องมาจากภาพยนตร์ เขียนเป็นการ์ตูนตลอดเล่ม 

  2.6.2 นิยายภาพหรือหนังสือเรื่องยาวจบในฉบับเป็นเนื้อเรื่องทั้งที่ลอกจากต่างประเทศ
และแต่งขึ้นเอง  เน้นความสนุกสนานและความบันเทิง  ซึ่งบางเนื้อหาเป็นภัยแก่ผู้อ่าน 
  2.6.3 หนังสือการ์ตูนความรู้  เป็นการ์ตูนที่ให้ความรู้โดยตรง  คือ ใช้การ์ตูนเป็นสื่อ
ให้ความรู้และสารประโยชน์ไม่ใช่โครงเรื่องในแนวบันเทิง  ซึ่งมักสอดแทรกความรู้หรือคุณธรรม 

2.7 สุชาติ  เถาทอง และคณะ (2551) ได้แบ่งประเภทของการ์ตูน ออกเป็น 6 ประเภท   
ได้แก่ 
  2.7.1 การ์ตูนล้อเลียนการเมือง เป็นการ์ตูนที่มุ่งสะท้อนเหตุการณ์ทางการเมือง
ด้วยลักษณะล้อเลียน เสียดสี ประชดประชัน เรื่องราวของตัวบุคคลหรือสถานการณบ้์านเมือง 
  2.7.2 การ์ตูนล้อเลียนบุคคล  เป็นการเขียนภาพการ์ตูนที่เน้นส่วนที่แตกต่างของ
บุคคลคนทั่วไปมาเป็นจุดเด่นของภาพแล้วสร้างจุดเน้นให้เด่นเลยความเป็นจริง 
   2.7.3 การ์ตูนขําขัน เป็นการ์ตูนที่มุ่งเน้นความขบขันเป็นหลัก นิยมนําเหตุการณ์            
ใกล้ตัว มาเขียนการ์ตูนขําขันเป็นที่นิยมมากในสังคมไทย กลุ่มผู้อ่านส่วนใหญ่จะเป็นเด็กและวัยรุ่น 
   2.7.4 การ์ตูนเรื่อง  เป็นการ์ตูนที่นําเสนอเป็นเรื่องราวต่อเนื่องกันจนจบไม่จํากัด           
ความยาว อาจเป็น 1 หน้าจบ หรือหลายหน้าจบก็ได้ เนื้อหาที่นําเสนอเป็นได้ทั้งแนวขบขันหรือแนว
ชีวิตรัก ชีวิตที่ต้องสู้ หรือชีวิตจริงของบุคคล การ์ตูนเรื่องที่พบกันแพร่หลายตามแผงหนังสือ เช่น 
การ์ตูนญี่ปุ่น นิทานพื้นบ้าน 

 2.7.5 การ์ตูนประกอบเรื่อง เป็นการ์ตูนที่เขียนขึ้นมาเพื่อจุดมุ่งหมาย อธิบายหรือ
ประกอบเนื้อหา ประกอบเรื่องราวและข้อเขียนต่าง ๆ การ์ตูนประกอบเรื่องนับเป็นประเภทการ์ตูนที่
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ใช้เป็นสื่อในหลายวงการ ผู้เขียนอาจสร้างสรรค์ขึ้นมาเพื่อประกอบโฆษณาเพื่อประกอบเนื้อหาทางการ 
ศึกษา ประกอบเรื่องราวในนิตยสารหรือสิ่งพิมพ์ต่าง ๆ 

 2.7.6 ภาพยนตร์การ์ตูน เป็นภาพยนตร์การ์ตูนที่สร้างเป็นเรื่องราวหรือเพื่อการ
โฆษณาแล้ว ถ่ายเป็นภาพยนตร์ มีการเคลื่อนไหวเหมือนมีชีวิต ภาพยนตร์การ์ตูนเป็นที่นิยมอย่าง
แพร่หลายทั่วโลก เป็นธุรกิจอุตสาหกรรมขนาดใหญ่ในปัจจุบัน 

   กล่าวสรุปได้ว่าการแบ่งประเภทของการ์ตูนนั้นสามารถแบ่งได้หลากหลาย
รูปแบบ  แต่สามารถจัดกลุ่มได้ดังนี้ 

   1) การ์ตูนประเภทล้อเลียน เช่น ล้อเลียนการเมือง ล้อเลียนบุคคล 
   2) การ์ตูนประเภทขําขัน เป็นการ์ตูนที่อ่านแล้วให้ความสนุก ตลก อ่านแล้ว

เพลินสบายใจ 
   3) การ์ตูนเรื่อง ซึ่งมีทั้งการ์ตูนที่มีลักษณะเป็นเรื่องราวแนวชีวิตรัก ผจญภัย 

ความรู้ในด้านต่าง ๆ และสามารถสร้างเป็นภาพเคลื่อนไหวเป็นภาพยนตร์การ์ตูนได้ 
   4) การ์ตูนประกอบเรื่อง เป็นการ์ตูนที่เขียนขึ้นมาเพื่อประกอบเนื้อหาสาระ

ต่าง ๆ ทําให้เรื่องนั้น ๆ น่าสนใจ การ์ตูนประกอบเรื่องสามารถนําไปประกอบเรื่องราวได้หลายลักษณะ 
เช่น หนังสือ สิ่งพิมพ์ต่าง ๆ 

 ดังนั้น ครูผู้สอนทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ จึงสามารถจัดทําการ์ตูนประกอบการเรียน         
การสอนในรูปแบบต่าง ๆ ตามความเหมาะสม ซึ่งจะส่งผลในการพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความคิริเริ่มสร้างสรรค์ 
และมีเจตคติที่ดีต่อเรื่องที่เรียน 
 3. ลักษณะของหนังสือการ์ตูนที่ควรใช้ในการเรียนการสอน 

หนังสือการ์ตูนเป็นหนังสือที่มีภาพวาดทําให้น่าสนใจ ดังนั้นจึงมีการสอดแทรกเนื้อหาวิชา 
คุณธรรม จริยธรรมไว้ในหนังสือการ์ตูน เห็นได้ว่าหนังสือการ์ตูนมีประโยชน์ต่อการศึกษา การนําหนังสือ
การ์ตูนมาใช้ประกอบการศึกษา หรือการจัดทําหนังสือการ์ตูนสําหรับการเรียนการสอนจึงควรทราบ
ถึงลักษณะหนังสือการ์ตูนที่ดี ซึ่งลักษณะของหนังสือการ์ตูนที่ดี สามารถสรุป ได้ดังนี้ (วราภรณ์  
อานุภาพศรีธาดา, 2548)   
  3.1  ปกสวยงาม ขนาดรูปเล่มได้สัดส่วน หนังสือการ์ตูนที่จัดว่าสวยงามนั้นจะต้องมีการ
ออกแบบการเขียนภาพ การให้สี การจัดองค์ประกอบภาพ คําบรรยายและคําสนทนาของการ์ตูน สิ่ง
ต่าง ๆ เหล่านี้จะต้องเหมาะสมกลมกลืนกันจึงจะทําให้หนังสือการ์ตูนนั้นดีได้ หน้าปก หนังสือการตู์น
เป็นสิ่งสําคัญอันดับแรกที่จะช่วยดึงดูดความสนใจของนักเรียน การออกแบบปกหนังสือการ์ตูน ควร
จะมีแนวทางที่แน่นอนว่าต้องการอะไรภาพและชื่อเรื่องบนปกหนังสือก็ควรจะสัมพันธ์กับเรื่องข้างใน
ด้วย ลักษณะรูปเล่มของหนังสือการ์ตูนโดยทั่ว ๆ ไป จะมี 2 แบบ คือ 
    3.1.1  รูปเล่มแบบแนวตั้ง หมายถึง หนังสือที่มีความยาวของสันหนังสือมากกว่า
ความยาวของส่วนบนหนังสือ 

 3.1.2 รูปเล่มแบบแนวนอน หมายถึง หนังสือที่มีความยาวของสันหนังสือน้อยกว่า
ความยาวของส่วนบนหนังสือ ลักษณะรูปเล่มของหนังสือการ์ตูนที่นิยมจัดพิมพ์ส่วนมากจะเป็นรูปเลม่
แบบแนวต้ัง 
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  3.2 เนื้อหาที่ให้สิ่งที่ดีงามและความสนุกสนานเพลิดเพลิน หนังสือการ์ตูนที่ดีควรสอดแทรก
เนื้อหาความรู้ที่ถูกต้อง สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม ความคิดสร้างสรรค์ให้เหมาะสมกับวัยด้วย  
นอกจากนี้เนื้อเรื่องและภาพควรสอดคล้องกัน อย่างเช่น หนังสือการ์ตูนวิทยาศาสตร์ ก็ควรจะสอดแทรก
ความรู้ที่ถูกต้องทางวิทยาศาสตร์อันเหมาะสมกับวัยพร้อมทั้งความสนุกสนานตื่นเต้นไว้ในตัวการ์ตูนด้วย 
หนังสือการ์ตูนส่งเสริมคุณธรรมก็ควรจะมีเนื้อหาสาระที่สอดแทรกคุณธรรม ความเมตตากรุณาอย่าง
หนึ่งอย่างใดไว้เพื่อให้ผู้อ่านได้สิ่งที่ดีงามจากการอ่าน หนังสือการ์ตูนพร้อม ๆ กับความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน ที่สําคัญของหนังสือประกอบภาพการ์ตูนก็คือ เนื้อเรื่องกับภาพควรจะสอดคล้องกับเรื่องราว
ต่าง ๆ ดําเนินไปอย่างรวดเร็วไม่เยิ่นเย้อ และไม่พยายามยัดเยียดเนื้อหาวิชาให้มากจนผู้อ่านเกิดความ
เบ่ือหน่าย ทางที่ดีควรใช้วิธีสอดแทรกเข้าไป ในคําสนทนาของตัวการ์ตูน 
  3.3 สํานวนภาษาควรสุภาพ เข้าใจง่าย สํานวนภาษาที่ใช้ในหนังสือการ์ตูนควรคํานึงถึง
ความสามารถของนักเรียนวัยต่าง ๆ ในการอ่านและการเข้าใจความหมาย ควร ใช้ภาษาที่สุภาพเข้าใจง่าย 
ไม่หยาบคายและไม่ควรใช้ศัพท์สแลง เพราะผู้อ่านจะจดจํา คําสนทนาของตัวการ์ตูน ในหนังสือมาใช้ 
สําหรับคําสนทนาของตัวการ์ตูนในหนังสือ  ควรใช้เป็นภาษาพูด ซึ่งจะช่วยให้ผู้อ่านจะเข้าใจง่ายกว่า
ภาษาเขียนและให้อรรถรสในการอ่านมากกว่า ทําให้หนังสือการ์ตูนสนุกสนานคล้ายชีวิตจริงที่ผู้อ่านใช้
พูดในชีวิตประจําวัน การถ่ายถอดภาษาเสียงที่เกิดขึ้นในการดําเนินเรื่องของการ์ตูนนั้น สามารถถ่ายทอด
ออกมาเป็นตัวอักษรได้ตามเสียงนั้น แต่ควรจะเขียนตัวสะกดการันต์ให้ถูกต้องด้วย 

3.4 ภาพการ์ตูน หนังสือการ์ตูนจะขาดภาพการ์ตูนไม่ได้อย่างเด็ดขาด เพราะองค์ประกอบ
ที่สําคัญอย่างหนึ่งของหนังสือการ์ตูน คือภาพการ์ตูน ภาพการ์ตูนนั้นเป็นภาพที่วาดขึ้นอย่างง่าย ๆ 
อาจมีสีสันสวยงาม หนังสือการ์ตูนหนึ่งหน้าอาจจะมีภาพการ์ตูนหลายภาพ แต่ละภาพ จะมีกรอบภาพ 
ซึ่งส่วนใหญ่จะเป็นสี่เหลี่ยม หนังสือหน้าหนึ่งอาจมีภาพต้ังแต่ 1–9 กรอบภาพขึ้นอยู่กับขนาดรูปเล่ม
ของหนังสือและวัยของผู้อ่านหนังสือการ์ตูนการจัดกรอบภาพการ์ตูนในหน้าหนึ่งเป็นหลาย ๆ กรอบ
ภาพ จะช่วยให้การดําเนินเรื่องเป็นไปด้วยดี และสามารถลดคําสนทนาของการ์ตูนในแต่ละกรอบลงได้  
การจัดเรียงกรอบภาพในหนังสือการ์ตูนหนึ่งหน้า ควรเริ่มจากซ้ายไปขวา จากบนลงล่าง และควรจัดเรียง
กรอบภาพให้เป็นระเบียบเพื่อมิให้ผู้อ่านสับสนด้วยเหตุนี้ จะเห็นได้ว่าลักษณะของหนังสือการ์ตูนที่ดี 
ต้องประกอบไปด้วยการออกแบบปกที่สวยงาม ขนาดของรูปเล่มได้สัดส่วน เนื้อหามีความถูกต้อง ดีงาม 
และสนุกสนาน สํานวนภาษาสุภาพเข้าใจง่าย  ภาพการ์ตูนสอดคล้องกับเนื้อหาและมีขนาดของกรอบ
ภาพที่เหมาะสมกับวัยของผู้อ่าน 
 4. การเลือกใช้หนังสือการ์ตูนประกอบการสอน 
  การเรียนการสอนเนื้อหาวิชาต่าง ๆ นั้นประกอบด้วยเนื้อหาที่เป็นรูปธรรมและนามธรรม
ซึ่งจะทําให้นักเรียนเข้าใจได้ยากง่ายแตกต่างกัน สื่อมีส่วนช่วยทําให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ
มากขึ้น นกัเรียนสามารถเรียนรู้ได้ดี ประหยัดเวลาและสนุกสนานหนังสือการ์ตูนจึงเป็นสื่อที่มีประโยชน์
ต่อการเรียนการสอนด้วย การใช้หนังสือการ์ตูนประกอบการสอน ถ้าครูไม่รู้จักพิจารณาเลือกหนังสือ
การ์ตูนที่เหมาะสมในการสอนอาจเกิดผลเสียแก่นักเรียนได้ ดังนั้น ควรรอบคอบในการเลือกเพื่อผลใน
การสอน ดังนี้  (วิมลวรรณ  ศตะกูรมะ, 2549) 
  4.1  เลือกการ์ตูนที่เหมาะสมกับประสบการณ์นักเรียน และต้องเป็นภาพการ์ตูนที่
นักเรียนเข้าใจความหมายได้ ทั้งนี้นักเรียนต้องมีประสบการณ์เดิมเกี่ยวกับเรื่องนั้น ๆ มาก่อน 
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  4.2  เลือกภาพการ์ตูนที่ออกแบบง่าย ๆ ไม่ซับซ้อน มีลักษณะเฉพาะจําง่ายไม่ต้องมี
รายละเอียดมากและต้องมีคําอธิบายสั้น ๆ ประกอบภาพ 
  4.3  เลือกการ์ตูนที่มีสัญลักษณ์ ให้ความหมายชัดเจน ผู้ที่อ่านหนังสือพิมพ์ประจํา อาจ
เข้าใจการ์ตูนที่มาใช้เป็นสัญลักษณ์จนเป็นที่รู้จัก และเป็นที่เข้าใจแต่สัญลักษณ์บางอย่างอาจเป็น
นามธรรมเกินไปสําหรับนักเรียน ดังนั้นต้องระวังในการเลือกการ์ตูนที่มีความหมาย ช่วยให้นักเรียน
เข้าใจได้ง่าย 
  4.4  เลือกภาพการ์ตูนที่มีขนาดเหมาะสม ถ้าเป็นภาพมีขนาดใหญ่อยู่แล้วก็ติดกับ         
กระดาษแข็ง แต่ถ้าเล็กสามารถขยายให้ใหญ่ขึ้นได้ โดยใช้ตารางหรือเครื่องฉายภาพ 
 5. ประโยชน์ของหนังสือการ์ตูนที่มีต่อการเรียนการสอน 
  ผู้ที่เกี่ยวข้องในวงการเรียนการสอนได้รวบรวมความคิดเห็นของนักการศึกษาเกี่ยวกับ
ประโยชน์ของการ์ตูนที่มีต่อการศึกษาและการเรียนการสอน  ดังนี้ (จินตนา ใบกาซูยี, 2547) 
  5.1 สามารถใช้เป็นเครื่องมือปลูกฝังความสนใจเบื้องต้นในการอ่านของนักเรียน และยัง
ช่วยให้เกิดทักษะในการอ่านและอ่านเก่งขึ้น 
  5.2  ช่วยกระตุ้นให้เกิดการอยากเรียน เร้าความสนใจของนักเรียน เป็นจุดเริ่มต้นให้มี
การอภิปรายถึงปัญหาต่าง ๆ 
  5.3 ถ้านักเรียนอ่านคําบรรยายอย่างละเอียดจะมีความรู้เกี่ยวกับคําศัพท์ต่าง ๆ  อย่างกว้างขวาง 
รวมทั้งคําศัพท์ซึ่งนักเรียนจะได้พบบอ่ย จากการอ่านหนังสืออื่น ๆ อีกด้วย 
  5.4 ช่วยให้นักเรียนเก็บใจความจากเรื่องที่อ่านได้ เพราะส่วนมากนักเรียนจะจําเรื่อง ที่
อ่านได้แม่นยํา หรือมีการนําเรื่องที่อ่านไปเล่าให้ผู้อื่นฟัง 
  5.5 สามารถตอบสนองความต้องการของนักเรียนในด้านความคิดฝัน โดยไม่ขัดกับวัย
และความสามารถ อาจมีความรู้สึกในขณะที่อ่านว่าได้ผจญภัยไปกับเรื่องที่อ่านด้วยซึ่งช่วยให้เกิดความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน และสร้างความรู้สึกให้แก่นักเรียนเสมือนว่าได้เข้าไปมีบทบาทในเรื่องนั้นด้วย 
  5.6 ช่วยให้นักเรียนผ่อนคลายความรู้สึกที่ไม่ปลอดภัย ความก้าวร้าวที่ผู้อื่นจะมีต่อตน
และที่ตนจะมีต่อผู้อื่น 
  5.7 ทําให้เกิดมโนภาพที่ดี สื่อการ์ตูนที่ดีจะช่วยสร้างสรรค์ให้นักเรียนเกิดความคิดและ
จินตนาการ 
  5.8 ทําให้ได้รับความรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับเหตุการณ์ปัจจุบันอย่างกว้างขวาง 
  5.9 รู้จักใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์และการ์ตูนยังช่วยเป็นเพื่อนในเวลาเหงาด้วย 
  5.10  ใช้เป็นหนังสือเสริมประสบการณ์ สร้างเสริมนิสัยรักการอ่านหนังสือการ์ตูนที่มี
เนื้อหามุ่งเน้นบันเทิงคดีโดยการแทรกคติเตือนใจนั้น มีส่วนเร่งเร้าความสนใจในการอ่านหนังสือ
การ์ตูนของนักเรียนอยู่มาก เพราะการเกิดความสนใจอยากอ่าน ก็จะทําให้เกิดในการอ่าน เกิดความ
ชํานาญในการอ่าน ทักษะความเข้าใจในการอ่าน ทั้งด้านการอ่านในใจและการอ่านเก็บใจความสําคัญ 
รวมทั้งการอ่านอย่างพินิจพิจารณา ได้รับการกระตุ้นจนเกิดความชํานาญกลายเป็น “อ่านเก่ง” และ
เมื่ออ่านเก่ง อ่านคล่อง ชอบอ่านมากก็เกิดนิสัยรักการอ่านกลายเป็น “นักอ่าน” ไปในที่สุด 
  5.11  ใช้เป็นหนังสืออ่านเพิ่มเติมหรือประกอบการเรียนการสอนในวิชาต่าง ๆในระยะ
หลัง ๆ มานี้ หนังสือการ์ตูนได้รับการเลื่อนสถานะจากหนังสือเพื่อความบันเทิงมาเป็นหนังสือที่เป็นสื่อ
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ให้ความรู้โดยตรง นั่นคือ หนังสือการ์ตูนสามารถให้ความรู้วิชาต่าง ๆ อาทิเช่น ในวิชาวิทยาศาสตร์ 
ธรรมชาติวิทยา การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม ประวัติศาสตร์ ชีวประวัติ สุขศึกษา วัฒนธรรมประเพณี 
วรรณคดีเรื่อง เป็นต้น วิชาเหล่านี้สามารถนําเนื้อหาซึ่งจัดเป็นหน่วย ๆ มาจัดทําเป็นหนังสือการ์ตูน
ประกอบการบรรยายด้วยคําพูดก็ได้ซึ่งจะทําให้นักเรียนได้ทั้งความรู้และความเพลิดเพลินชวนอ่าน 
เพราะมีภาพประกอบคําบรรยายทําให้เข้าใจเนื้อหาได้ง่ายและในขณะอ่านยังมีความเพลิดเพลินไปกับ
ภาพด้วย 
  5.12  ใช้เป็นหนังสือเรียน การเรียนแต่ละวิชาในสภาพความเป็นจริงปัจจุบันนักเรียน
จะต้องเรียนหนังสือเรียนที่ผลิตขึ้นเองและได้รับรองมาตรฐานจากกรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ 
ดังนั้นขณะนี้จึงเป็นไปไม่ได้ที่จะใช้การเรียนด้วยภาพการ์ตูนตลอดทั้งเล่มเป็นหนังสือเรียนประจําวิชา
ใดวิชาหนึ่ง ทั้งนี้เพราะในหนังสือเรียนบางวิชา ตัวอย่างหนังสือเรียนกลุ่มวิชาสร้างเสริมประสบการณ์
ชีวิตช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ได้นําการเรียนด้วยภาพการ์ตูนมาใช้ในบางหน่วยการเรียน 
  กล่าวโดยสรุปว่า การเรียนด้วยภาพการ์ตูนเป็นสื่อการเรียนการสอนชนิดหนึ่งที่มีประโยชน์
ต่อการเรียนการสอนเป็นอยา่งมาก ทั้งในด้านการเร้าความสนใจของนักเรียนการอธิบายเนื้อหา และ
ยังทําให้เกิดความสนุกสนาน เพลิดเพลิน ผ่อนคลายความเครียดของนักเรียนได้เป็นอย่างดี การที่จะ
สื่อสารบอกเล่าให้นักเรียนได้รับรู้เนื้อหาสาระต่าง ๆ รวมทั้งความรู้สึกนึกคิดของครู นอกจาก การบอก
ด้วยถ้อยคําภาษาหรือสื่ออื่น ๆ แล้ว ยังสามารถบอกด้วยภาพได้อีก และดูเหมือนว่า การสื่อสารด้วย
ภาพนั้นจะเร้าความสนใจของนักเรียนให้อยากรู้อยากเห็นมากยิ่งขึ้น ภาพการ์ตูน จึงนับว่าเป็นสื่อที่มี
รูปแบบพิเศษอ่านเข้าใจง่าย สั้นกะทัดรัด ให้แง่คิด ให้ความสนุกสนาน เพลิดเพลนิและขบขัน ซึ่ง
นอกจากจะช่วยขยายความจากลักษณะนามธรรมให้เป็นรูปธรรม ทําให้นักเรียนสามารถรับรู้เนื้อหา
สาระต่าง ๆ จากบทเรียนและตรึงอยู่ในความทรงจําอย่างรวดเร็วและคงทนแล้ว ยังสามารถนําความรู้
ที่ได้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจําวันและยังช่วยกระตุ้นให้นักเรียนอยากค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมใน
โอกาสต่อไปได้อีกด้วย 

6. แบบเรียนภาพการ์ตูนแบบบรรยายและแบบสนทนา 
  การเรียนด้วยแบบเรียนภาพการ์ตูนมีขั้นตอนการผลิตและองค์ประกอบในการผลิต 
ดังต่อไปนี้ 
  6.1 การผลิตแบบเรียนภาพการ์ตูน สังเขต  นาคไพจิตร (2548) และกรมวิชาการ กระทรวง- 
ศึกษาธิการ (2548) ได้กล่าวถึงการเรียนด้วยแบบเรียนภาพการ์ตูนซึ่งสามารถ สรุปได้ว่า การเรยีน
ด้วยแบบเรียนภาพการ์ตูนจัดเป็นหนังสือสําหรับนักเรียนประเภทหนึ่ง มีลักษณะแตกต่างอยู่ตรงที่ใช้
ภาพแสดงเรื่องราว แทนที่จะใช้ตัวหนังสือดําเนินเรื่องเหมือนหนังสือทั่วไป ใช้ตัวละครดําเนินเรื่องเพื่อ
ดึงดูดใจให้ผู้อ่านติดตามเร่ือง ดังนั้นการเขียนเรื่องสําหรับการเรียนด้วยแบบเรียนภาพการ์ตูนจึงเป็น
เรื่องสําคัญ ด้วยเหตุผลที่ว่าเมื่อได้เนื้อเรื่องแล้วจึงจะนําไปเขียนภาพอีกทีหนึ่ง การเขียนเรื่องเพื่อใช้
เป็นในการเรียนด้วยแบบเรียนภาพการ์ตูนนั้น จะต้องมีกระบวนการเขียนซึ่งประกอบด้วยการเลือกหา
แนวคิดหรือแก่นเรื่อง (theme) การวางโครงเรื่อง (plot) การดําเนินเรื่องราวไปตามโครงเรื่องโดยให้มี
เหตุการณ์ซึ่งประกอบไปด้วยตัวละคร ฉาก สถานที่ และเหตุการณ์ที่เกิดจากตัวละครต่าง ๆ ต้ังแต่
ตอนต้นเรื่อง ตอนกลาง ไปจนจบเรื่องในตอนท้าย ขั้นตอนการผลิตโดยทั่วไปจะประกอบด้วย  3 ขั้นตอน   
คือ 
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   6.1.1 ขั้นวางแผน 
   6.1.2  ขั้นการเขียนเรื่อง 
   6.1.3  ขั้นการเขียนแบบเรียนภาพการ์ตูน 
  6.2 องค์ประกอบในการผลิตแบบเรียนภาพการ์ตูนแบบบรรยายและแบบสนทนาการ
เรียนด้วยแบบเรียนภาพการ์ตูนเป็นหนังสือที่ดําเนินเรื่องราวต่าง ๆ โดยใช้ภาพประกอบ ซึ่งโดยทั่วไป
มีองค์ประกอบที่สําคัญ ดังนี้ 
   6.2.1  รูปแบบ ในการวาดภาพการ์ตูน ไม่มีรูปแบบที่กาํหนดไว้แน่นอนตายตัว ทั้ง
ใน ส่วนรูปเล่ม ขนาด และจํานวนหน้าของแบบเรียน แต่โดยทั่วไปเราจะพบเห็นรูปแบบของการเรียน
ด้วยแบบเรียนภาพการ์ตูนอยู่ 2 ลักษณะ คือ การ์ตูนช่องเดียวและการ์ตูนต้ังแต่ 2 ช่องขึ้นไป 
   6.2.2 ภาพประกอบ ภาพประกอบที่วาดในแบบเรียนภาพการ์ตูน จะเป็นภาพ
การ์ตูนซึ่ง มีลักษณะของภาพหลายลักษณะ เช่น ภาพล้อเลียนแบบธรรมชาติ มีลักษณะเหมือนจริง
หรือตัดทอนให้ผิดแปลกไป ภาพวิจิตร มีลักษณะเหมือนจริง มีลวดลายการเขียนสวยงาม ภาพกราฟิก
มีลักษณะการออกแบบเป็นรูปร่างง่ายๆ ทางเรขาคณิต และภาพการ์ตูน 3 มิติ มีลักษณะเป็นภาพ
การ์ตูนที่สร้างจากแบบวัสดุเป็นรูป 3 มิติ แล้วจึงถ่ายเป็นภาพ 2 มิติอีกครั้งหนึ่งเป็นต้น 
   6.2.3  แบบการบรรยาย สําหรับการบรรยายที่ใช้ประกอบในการเขียนแบบเรียน
ภาพการ์ตูน หมายถึง การบรรยายเรื่อง บรรยายฉาก บรรยายรายละเอียดหรือเหตุการณ์ต่าง ๆ 
เพื่อให้มองเห็นภาพพจน์ได้อย่างแจ่มแจ้งชัดเจน และการเขียนบทบรรยายนั้นเป็นการบรรยายให้
ผู้อ่านได้รู้จักสิ่งต่าง ๆ อาจจะเป็นเรื่องที่อยู่รอบ ๆ ตัวหรือสภาพท้องถิ่นเป็นการใช้คําง่าย ๆ สําหรับ
นักเรียน และในการเขียนบรรยายนั้นไม่ควรนําตัวเองเข้าไปเกี่ยวข้องปะปนในเรื่องที่บรรยายนั้น ส่วน
การใช้ภาษาในการพูดบรรยายนั้น ควรเลือกใช้คําง่าย ๆ เข้าใจได้แจ่มแจ้งชัดเจน ประโยคไม่ควรยาว
มากนัก ส่วนการใช้ภาษาในการบรรยายที่ยาวมากเกินไปนั้น นอกจากจะทําให้ผู้อ่านหรือผู้ฟังเบื่อ
หน่ายแล้ว อาจจะทําให้พลาดจุดสําคัญของเรื่องไปได้ ถ้าจําเป็นต้องใช้ศัพท์ทางวิชาการก็ควรอธิบาย
สั้น ๆ เพื่อให้แน่ใจว่าผู้ฟังเข้าใจ ควรเลอืกระดับคําพูดให้เหมาะสมกับผู้ฟังและโอกาสด้วยคําสแลง 
หรือคําล้อเลียนต่าง ๆ แม้ในบางครั้งจะช่วยให้ผู้ฟังสนุกสนานและเป็นกันเองมากขึ้นก็ตามแต่จะต้อง
ระมัดระวังและเลือกใช้ได้ดี  (เด็จ สว่างอรุณ, 2549) 
   6.2.4 แบบการสนทนา การใช้การสนทนาเพื่อใช้ประกอบในการเขียนแบบเรียน
ภาพการ์ตูน หมายถึง ถ้อยคําที่ตัวละครได้พูดคุยกัน ซึ่งจะมีความสัมพันธ์เกี่ยวข้องผู้อ่านเข้าใจ
รายละเอียดในเรื่องนั้น การเขียนบทสนทนาจึงไม่ควรลืมว่าตัวละครนั้น คือ ผู้ดําเนินเรื่อง ตัวละคร มี
ความรู้สึกและอารมณ์อย่างไรในขณะสนทนา โดยทั่วไป บทสนทนาที่ดีควรมลีักษณะคือ มีความเป็น
ธรรมชาติ คือ มีลักษณะสมจริงกับชีวิตมากที่สุด บทสนทนาที่ดีจะต้องใช้ภาษาให้เหมาะสม 
ต่อเนื่องกันตลอดเรื่อง เพื่อให้การเล่าเรื่องเป็นไปด้วยความราบรื่น สม่ําเสมอ 
 ชุดฝึกกิจกรรม 

1. ความหมายของชุดฝึกกิจกรรม 
  ชุดกิจกรรมหรือชุดการสอน ใช้ช่ือเรียกต่างกัน เช่น ชุดการสอน หรือชุดการเรียนสําเร็จรูป 
ชุดกิจกรรม ซึ่งเป็นชุดทางสื่อประสม ใช้สื่อต่าง ๆ หลายชนิดเป็นองค์ประกอบเพื่อก่อให้เกิดความ
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สมบูรณ์ในตนเองที่จัดขึ้นประกอบสําหรับหน่วยการเรียน ซึ่งมีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมาย
ไว้ต่าง ๆ กันดังนี้ 
  บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2550) ระพินทร์  โพธ์ิศรี (2549) และวิชัย  วงษ์ใหญ่ (2550) ได้ให้
ความหมายของชุดการสอนหรือชุดกิจกรรม ว่าเป็นสื่อการสอนชนิดหนึ่งของสื่อประสม (Multimedia) 
ระบบการผลิตและการนําสื่อการเรียนหลายอย่างมาสัมพันธ์กันและมีคุณค่าส่งเสริมซึ่งกันและกัน สื่อ
อย่างหนึ่งอาจใช้เพื่อเร้าความสนใจ สื่ออีกอย่างหนึ่งใช้เพื่ออธิบายข้อเท็จจริงของเนื้อหาและสื่ออีก
อย่างหนึ่งอาจใช้เพื่อก่อให้เกิดการเสาะแสวงหา อันนําไปสู่ความเข้าใจอนัลึกซึ้งและป้องกันการเข้าใจ
ความหมายผิด โดยได้จัดขึ้นสําหรับหน่วยการเรียน ตามหัวข้อ เนื้อหาและประสบการณ์ของแต่ละ
หน่วยที่ต้องการให้ผู้เรียนได้รับโดยจัดเอาไว้ เป็นชุด ๆ แล้วแต่ผู้สร้างทําขึ้น ซึ่งจะประกอบไปด้วย
จุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีสะท้อนถึงปัญหาและความต้องการในการเรียนรู้ เนื้อหากิจกรรมการเรียนรู้ 
และกิจกรรมประเมินผลการเรียนรู้ที่นํามาบูรณาการเข้าด้วยกันอย่างเป็นระบบ ช่วยให้ผู้เรียนได้รับ
ความรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ครูมีการเตรียมความพร้อมก่อนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ทําให้เกิดความ
มั่นใจที่พร้อมจะสอน และประสบความสําเร็จในการสอนประเภทของชุดกิจกรรม 
 2. ประเภทของชุดฝึกกิจกรรม 
  มีนักศึกษาได้กล่าวถึงประเภทของชุดการสอน ชุดการเรียน ชุดการเรียนการสอน หรือ 
ชุดกิจกรรมที่ไว้หลายท่าน ดังนี้ 
               2.1 คณะอนุกรรมการปฏิรูปการเรียนรู้ในคณะกรรมการปฏิรูปการศึกษากระทรวงศึกษาธิการ
แบ่งประเภทของชุดการสอนไว้ ดังนี้ 
   2.1.1 ชุดการสอนแบบเรียนด้วยตนเอง หรือชุดการสอนรายบุคคล ซึ่งประกอบด้วย   
บทเรยีนโปรแกรม แบบประเมินผลและอุปกรณ์การเรียน 
   2.1.2 ชุดการสอนแบบเรียนเป็นกลุ่มย่อย ซึ่งจัดประสบการณ์ต่าง ๆ ที่นักเรียน
จะต้องประกอบกิจกรรมเป็นหมู่คณะตามบัตรคําสั่ง โดยจัดแบบศูนย์การเรียนชุดการสอนประกอบ         
การบรรยายของครู เป็นกล่องกิจกรรมสําหรับช่วยครูในการสอนกลุ่มใหญ่ให้นักเรียนได้รับ ประสบการณ์
ที่พร้อม ๆ กัน ตามเวลาที่กําหนด 
  2.2 คณะอนุกรรมการพัฒนาการสอนและผลิตอุปกรณ์การสอนคณิตศาสตร์ คณิตศาสตร์   
ได้แบ่งประเภทของชุดกิจกรรมออกเป็น 3 ประเภท คือ 
   2.2.1 ชุดกิจกรรมสําหรับครู เป็นชุดสําหรับจัดให้ครูโดยเฉพาะ มีคู่มือและ
เครื่องมือสําหรับครูซึ่งจะนําไปใช้สอนให้เด็กเกิดพฤติกรรมที่คาดหวัง ครูเป็นผู้ดําเนินการและควบคุม 
กิจกรรมทั้งหมด นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมภายใต้การดูแลของครู 
   2.2.2 ชุดกิจกรรมสําหรับนักเรียนเป็นชุดกิจกรรมสําหรับจัดให้นักเรียน เรียนด้วย
ตนเอง ครูมีหน้าที่เพียงจัดอุปกรณ์และมอบชุดการสอนให้และคอยรับรายงานผลเป็นระยะ ให้
คําแนะนําเมื่อมีปัญหาและประเมินผล ชุดกิจกรรมนี้จะฝึกการเรียนด้วยตนเอง เมื่อนักเรียนจบ
การศึกษาจากโรงเรียนนี้ไปแล้ว ก็สามารถเรียนรู้หรือศึกษาสิ่งต่าง ๆ ได้ด้วยตนเอง 
   2.2.3 ชุดกิจกรรมที่ครูและนักเรียนใช้ร่วมกันชุดนี้มีลักษณะผสมผสานระหว่างชุด       
แบบที่ 1 และชุดแบบที่ 2 ครูเป็นผู้คอยดูแลและกิจกรรมบางอย่างครูต้องเป็นผู้แสดงนําให้นักเรียนดู
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และกิจกรรมบางอย่างนักเรียนต้องกระทําด้วยตนเอง ชุดกิจกรรมอย่างนี้ เหมาะอย่างยิ่งที่จะใช้กับ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาซึ่งจะเริ่มฝึกให้รู้จักการเรียนรู้ด้วยตนเอง ภายใต้การดูแลของครู 
  2.3 บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2550)  ได้แบ่งประเภทของชุดกิจกรรมเป็น 3 ประเภท ดังนี้ 
   2.3.1 ชุดกิจกรรมประกอบคําบรรยาย เป็นชุดกิจกรรมสําหรับผู้สอนที่ต้องการปู
พื้นฐานให้ผู้เรียนส่วนใหญ่ได้รู้และเข้าใจในเวลาเดียวกัน มุ่งในการขยายเนื้อหาสาระให้ชัดเจนขึ้นชุด
กิจกรรมแบบนี้จะช่วยให้ผู้สอนลดการพูดให้น้อยลง และเป็นการใช้สื่อการสอนที่มีพร้อมอยู่ในชุด
กิจกรรม ในการเสนอเนื้อหามากขึ้น สื่อที่ใช้อาจได้แก่ รูปภาพ แผนภูมิ หรือกิจกรรมที่กําหนดไว้ เป็นต้น 
   2.3.2 ชุดกิจกรรมแบบกลุ่มกิจกรรม เป็นชุดกิจกรรมสําหรับให้ผู้เรียนร่วมกันเป็น
กลุ่มเล็ก ๆ ประมาณ 5-7 คน โดยใช้สื่อการสอนที่บรรจุไว้ในชุดกิจกรรมแต่ละชุด มุ่งที่จะฝึกทักษะ      
ในเนื้อหาวิชาที่เรียนและผู้เรียนมีโอกาสทํางานร่วมกัน ชุดกิจกรรมชนิดนี้มักจะใช้สอนในการสอน
แบบกิจกรรมกลุ่ม เช่น การสอนแบบศูนย์การเรียน เป็นต้น 

 2.3.3 ชุดกิจกรรมแบบรายบุคคลหรือชุดกิจกรรมตามเอกัตภาพ เป็นชุดกิจกรรม
สําหรับเรียนด้วยตนเองเป็นรายบุคคล คือ ผู้เรียนจะต้องศึกษาหาความรู้ตามความสามารถและความ
สนใจของตนเอง อาจเรียนที่โรงเรียนหรือที่บ้านก็ได้ ส่วนมากมักจะมุ่งให้ผู้เรียนได้ทําความเข้าใจ
เนื้อหาวิชาที่เรียนเพิ่มเติมผู้เรียนสามารถจะประเมินผลการเรียนด้วยตนเองได้ด้วยชุดกิจกรรม ชุด
กิจกรรมชนิดนี้อาจจะจัดในลักษณะของหน่วยการสอนส่วนย่อยหรือโมดูลก็ได้ 
  2.4 ระพินทร์  โพธ์ิศรี (2549) ได้แบ่งประเภทของชุดกิจกรรมได้ ดังนี้ 
   2.4.1 ชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง (Self study package) คือ ชุดกิจกรรมที่สร้างขึ้น
โดยมีจุดมุ่งหมาย ให้ผู้เรียนนําไปศึกษาด้วยตนเอง โดยไม่มีครูเป็นผู้สอน เช่น บทเรียนสําเร็จรูป ชุด
การเรียนแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือชุดการเรียนผ่านเครือข่ายเวิลด์ไวต์เว็บ 
   2.4.2 ชุดการเรียนการสอน คือ ชุดกิจกรรมที่สร้างขึ้นโดยมีครูเป็นผู้ดําเนินการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ บรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่กําหนดไว้ เช่น ชุด
ฝึกอบรม หรือชุดการสอนต่าง ๆ 
   จากประเภทของชุดกิจกรรมที่กล่าวมา สรุปได้ว่า ชุดกิจกรรมมีลักษณะอยู่ 2 ลักษณะ 
คือ ชุดกิจกรรมที่นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองและชุดกิจกรรมที่ครูเป็นผู้ดําเนินการจัดกิจกรรม การเรียนรู้
ร่วมกับนักเรียน 
 3. องค์ประกอบของชุดกิจกรรม 
  ชุดกิจกรรมประกอบด้วยสื่อประสมในรูปของวัสดุ อุปกรณ์ และวิธีการต้ังแต่สองอย่างขึ้นไป
โดยใช้วิธีการจัดระบบ เพื่อให้ชุดกิจกรรมแต่ละชุดมีประสิทธิภาพและมีความสมบูรณใ์นตัวเอง ดังนั้น 
ในชุดกิจกรรมจึงมีองค์ประกอบ ดังนี้ 
  3.1 บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2550)  ได้จําแนกองค์ประกอบที่สําคัญ ๆ ภายในชุดกิจกรรม
ไว้ 4 ส่วน คือ 
   3.1.1 คู่มือ เป็นคู่มือและแผนการสอนสําหรับผู้สอนหรือผู้เรียนตามชนิดของชุด
กิจกรรมภายในคู่มือจะชี้แจงถึงวิธีการใช้ชุดกิจกรรมเอาไว้อยา่งละเอียด ทําเป็นเล่มหรือแผ่นพับ 
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   3.1.2 บัตรคําสั่งหรือคําแนะนํา จะเป็นส่วนที่บอกให้ผู้เรียนดําเนินการเรียนหรือ
ประกอบกิจกรรมแต่ละอย่าง ตามขั้นตอนที่กําหนดไว้ บัตรจะมีอยู่ในชุดกิจกรรมแบบกลุ่มและ
รายละเอียดซึ่งจะประกอบไปด้วย 
     1) คําอธิบายในเรื่องที่จะศึกษา 
     2) คําสั่งให้ผู้เรียนดําเนินการ 
     3) การสรุปบทเรียน 
   3.1.3 เนื้อหาสาระและสื่อ จะบรรจุไว้ในรูปของสื่อการสอนต่าง ๆ ประกอบด้วย
บทเรียนโปรแกรม สไลด์ เทปบันทึกเสียง ตัวอย่างจริง รูปภาพ เป็นต้น ผู้เรียนจะศึกษาจากสื่อการ
สอนต่าง ๆ ที่บรรจุอยู่ในชุดการสอนตามบัตรที่กําหนดให้ 
   3.1.4 แบบประเมินผล ผู้เรียนจะทําการประเมินผลที่อยู่ในชุดกิจกรรมอาจจะเป็น
แบบฝึกหัด ให้เติมคําในช่องว่าง เลือกคําตอบที่ถูก จับคู่ ดูผลจากการทดลอง หรือให้ทํากิจกรรม เป็นต้น 
  3.2 คณะอนกุรรมการปฏิรูปการเรยีนรูใ้นคณะกรรมการปฏิรูปการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ 
ได้กล่าวถึงส่วนประกอบของชุดกิจกรรมว่าควรประกอบด้วย 
   3.2.1 คู่มือครูมีรายละเอียดเกี่ยวกับจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม เนื้อหา ผลงานจาก
นักเรียน สื่อการสอน หนังสือประกอบการค้นคว้าสาํหรับครู แนวการประเมินผล ขั้นการดําเนินการสอน 
   3.2.2 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   3.2.3 บัตรต่าง ๆ ที่ใช้ในการประกอบกิจกรรม ได้แก่ บัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตร
กิจกรรม บัตรคําถาม บัตรเฉลย 
   3.2.4 สื่อการเรียนการสอนที่เลือกไว้ 
  3.3 ชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2551) ได้จําแนกส่วนประกอบของชุดกิจกรรมไว้ 4 ส่วน คือ 
   3.3.1 คู่มือสําหรับครูผู้ใช้ชุดกิจกรรม และผู้เรียนที่ต้องเรียนจากชุดกิจกรรม 
   3.3.2 คําสั่งหรือการมอบหมาย เพื่อกําหนดแนวทางการเรียนจากชุดกิจกรรม 
   3.3.3 เนื้อหาสาระอยู่ในรูปของสื่อการสอนแบบประสม และกิจกรรมการเรียนการ
สอนแบบกลุ่มและรายบุคคล ตามวัตถุประสงค์ที่ใช้พฤติกรรม 
   3.3.4 การประเมินผลเป็นการประเมินผลของกระบวนการ ได้แก่ แบบฝึก รายงาน              
การค้นคว้าและผลการเรียนรู้ในรูปแบบทดสอบต่างๆ 
  3.4 กิดานันท์  มะลิทอง (2553) กล่าวว่า ชุดกิจกรรมจะประกอบไปด้วย คู่มือสําหรับ
ครูผู้สอน และผู้เรียนในการใช้ชุดกิจกรรม คําสั่ง เพื่อกําหนดแนวทางในการสอนหรือการเรียนเนื้อหา
สาระบทความ จะจัดอยู่ในรูปของสไลด์ ฟิล์ม เทปบันทึกเสียง วีดีโอเทป หนังสือ บทเรียนกิจกรรม
การเรียนการสอน เป็นการให้ผู้เรียนทํารายงาน กิจกรรมที่กําหนดให้ หรือค้นคว้า ต่อจากที่เรียนไปแล้ว 
เพื่อความรู้ที่กว้างขึ้นและการประเมินผลเป็นแบบทดสอบเกี่ยวกับเนื้อหาบทเรียนนั้น 
  จากองค์ประกอบของชุดกิจกรรมที่ได้กล่าวมาข้างต้น  สรุปได้ว่า ในการสร้างชุดกิจกรรม
นั้นจะต้องมีองค์ประกอบที่สําคัญ คือ คํานํา  คําช้ีแจง  จุดประสงค์ การดําเนินกิจกรรม แบบทดสอบ
ก่อนเรียน กิจกรรม แบบฝึกหัด แบบทดสอบหลังเรียน คู่มือสําหรับครูผู้ใช้ชุดกิจกรรม ประกอบด้วย 
คําแนะนํา  สิ่งที่ครูต้องเตรียมล่วงหน้า แผนการจัดการเรียนรู้ ชุดกิจกรรมพร้อมแนวคําตอบและเฉลย 
 4. ลักษณะสําคัญของชุดกิจกรรม 
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  ผศ.ดร.ระพินทร์  โพธ์ิศรี (2549) ได้กล่าวถึงความสําคัญของชุดกิจกรรมที่มีลักษณะ
สําคัญ   ดังนี้ 
  1.   มีจุดประสงค์ปลายทางที่ชัดเจน ที่ระบุทั้งเนื้อหา ความรู้ และระดับทักษะ การเรียนรู้
ที่ชัดเจนนั่นคือจะต้องมีจุดประสงค์ประจําชุดกิจกรรมที่ระบุไว้ชัดเจนว่าเมื่อผ่านการเรียนรู้จบชุดกิจกรรม 
นั้นแล้วนักเรียนต้องทําอะไรเป็นระดับใด 
  2.   ระบุกลุ่มเป้าหมายชัดเจนว่า ชุดกิจกรรมดังกล่าว สร้างขึ้นสําหรับใคร 
  3.   มีองค์ประกอบของจุดประสงค์ที่เป็นระบบเป็นเหตุและผล เชื่อมโยงกันระหว่างจุดประสงค์
ประจําหน่วยและจุดประสงค์ย่อย 
  4.  ต้องมีคําช้ีแจง เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน และการประเมินผลที่สอดคล้อง
กับจุดประสงค์แต่ละระดับ 
  5. กรณีทําเป็นชุดการสอน ต้องมีคู่มือครูที่อธิบายวิธีการ เงื่อนไขการใช้ชุดและการเฉลย 
ข้อคําถามทั้งหมดในกิจกรรม ประเมินผล 
  สรุปแล้วองค์ประกอบของชุดกิจกรรม ควรประกอบด้วย 
  1.   คู่มือครูซึ่งเป็นคู่มือและแผนการจัดการเรียนรู้ในการใช้ชุดกิจกรรม 
  2.   วัตถุประสงค์ของชุดกิจกรรม 
  3.   คําช้ีแจงเนื้อหากิจกรรมการสอน 
  4.   เนื้อหาสาระและสื่อ 
  5.   การประเมินที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
  ชุดกิจกรรมมีประโยชน์ต่อการจัดการเรียนการสอนทุกระดับ ถือว่า เป็นนวัตกรรมการสอน
ที่ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายและเป็นสื่อที่มีความเหมาะสมช่วยเร้าความสนใจ รวมทั้งช่วยส่งเสริม
ให้ผู้เรียนเกิดความเปลี่ยนแปลง พฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองตามความสามารถของแต่ละคน ทําให้
ผู้เรยีนเกิดทักษะในการแสวงหาความรู้ไม่เบื่อหน่ายในการเรียน มีส่วนร่วมในการเรียน และสร้าง
ความมั่นใจให้แก่ครูเพราะชุดกิจกรรมมีการจัดระบบการใช้สื่อ ผลิตสื่อและกิจกรรมการเรียนรู้รวมทั้ง
มีข้อแนะนํา การใช้สําหรับครู ทําให้ครูมีความพร้อมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จงึก่อให้เกิดประสิทธิภาพ
ในการเรียนการสอนอย่างแท้จริง 
 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 นักวัดผลการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว้ ในลักษณะเดียวกัน  
ดังนี้ 
 สุธรรม์ จันทร์หอม (2549) เยาวดี วิบูลย์ศรี (2549) และไพศาล หวังพานิช (2551) ให้ความหมาย
ของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนว่า ผลของความสามารถแต่ละบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน ได้แก่ 
ความรู้ ทักษะและความสามารถในด้านต่าง ๆ ของนักเรียนจนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและ
ประสบการณ์จากการเรียนรู้จากการฝึกอบรมหรือจากการสอน 
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งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
 
 รายงานการวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาในครั้งนี้ ผู้ศึกษาได้ทําการศึกษาค้นคว้าโดยรวบรวม
งานวิจัยในด้านต่าง ๆ คือ งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับหนังสือการ์ตูนในรูปแบบต่าง ๆ งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
กับสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายงานการวิจัยเกี่ยวกับชุดกิจกรรม ทั้งในประเทศและต่างประเทศ การ
ทบทวนงานวิจัยที่เกี่ยวข้องสําหรับการวิจัยเรื่องนี้จะมุ่งเน้นกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ดังมีรายละเอียด
ต่อไปนี้ 
 

1. งานวิจัยในประเทศ            
  ศรายุทธ  เชาว์ชาญ (2552: บทคัดย่อ) ได้ทําการวิจัยเกี่ยวกับการสร้างการ์ตูนชุดฝึกความคิด
สร้างสรรคท์างวิทยาศาสตร์ สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5–6 โรงเรียนในกลุ่มโรงเรียนปอพาน 
สํานักงานการประถมศึกษาอําเภอนาเชือก จังหวัดมหาสารคาม จํานวน 80 คน ผลการวิจัยปรากฏว่า
คะแนนความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนที่เรียนด้วยการ์ตูนชุดฝึกความคิดสร้างสรรค์
ทางวิทยาศาสตร์ สูงกว่ากลุ่มที่ไม่ได้รับการฝึกด้วยการ์ตูนชุดฝึกความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ 
อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  สมใจ  เดชสนอง (2551: บทคัดย่อ) ได้ทําการวิจัยการใช้บทเรียนการ์ตูน เรื่อง น้ํา ฟ้า 
และดวงดาว กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5  เพื่อสร้างบทเรียนการ์ตูนที่มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนก่อนเรียนและ
หลังเรียนบทเรียนการ์ตูน เรื่อง น้ํา ฟ้า และดวงดาว ผลการวิจัย พบว่า บทเรียนการ์ตูน เรื่อง น้ํา ฟ้า 
และดวงดาว กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 
84.09/83.33 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ต้ังไว้คือ 80/80 ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน
ด้วยบทเรียนการ์ตูน เรื่อง น้ํา ฟ้า และดวงดาว กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี นัยสําคัญทางสถิติ ที่ระดับ .01  
  สุดารัตน์  หฤทัยถาวร (2551: บทคัดย่อ) ได้พัฒนาการจัดการเรียนรู้ โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูป
ประกอบการ์ตูน รายวิชาว 40102 เคมีพื้นฐานเรื่อง พันธะเคมี ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน ที่เรียนโดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปประกอบ
ภาพการ์ตูน รายวิชา ว40102 เคมีพื้นฐาน เรื่อง พันธะเคมี ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัย พบว่า 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนโดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปประกอบการ์ตูนสูงกว่าผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  กฤติวรรณ  รอบคอบ (2553: บทคัดย่อ) ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิและความคงทน
ในการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน กลุ่มตัวอย่าง จํานวน 40 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมผลการวิจัยพบว่า 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนกับกลุ่มนักเรียนที่เรียนตามปกติแตกต่างกัน 
  อมรฤทธิ์  อุทธรักษ์ (2553: บทคัดย่อ)  ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ 
เรื่อง พลังงานกับชีวิต ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2552 โรงเรียนกาญจนภิเษก 
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วิทยาลัยกาฬสินธ์ุ อําเภอเขาวง จังหวัดกาฬสินธ์ุ  โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่า บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องพลังงานกับชีวิต ในวิชาวิทยาศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพ 
90.18/85.42 สูงกว่า เกณฑ์มาตรฐานที่กําหนดไว้ คือ 80/80 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังได้รับการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง พลังงาน
กับชีวิต สูงกว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนได้รับการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง
พลังงานกับชีวิต อย่างมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  ประสิทธ์ิ  มูลสมบัติ (2547: บทคัดย่อ) ได้ทําการวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เรื่อง อวัยวะภายใน กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์  ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างการเรียนโดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์กับการเรียนโดยใช้สถานการณ์จําลองผลการวิจัย พบว่า  บทเรียนคอมพิวเตอร์ที่ผู้วิจัย
สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 81.05/81.20 สูงกว่าเกณฑ์ที่ต้ังไว้ และ มีดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.51 นักเรียนที่
เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง ระบบอวัยวะภายในชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีผลสัมฤทธ์ิสูงกว่า
นักเรียนที่เรียนโดยใช้สถานการณ์จําลองอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 นักเรียน 
  ดวงจันทร์  สรวงท่าไม้ (2553: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง จักรวาลและเทคโนโลยีอวกาศ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โดย
การศึกษาครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์ เพื่อผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
เรื่อง จักรวาลและเทคโนโลยีอวกาศ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียน
และหลังเรียน ประชากรเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2551 โรงเรียน
เทศบาลวัดแหลมสุวรรณาราม ตําบลท่าฉลอม อําเภอเมืองสมุทรสาคร จังหวัดสมุทรสาคร 3 ห้องเรียน 
จํานวน 94  คน และใช้กลุ่มตัวอย่าง 1 ห้องเรียนคือชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 ซึ่งได้มาโดยการสุ่ม
อย่างง่าย จํานวน 30 คน ผลการศึกษาพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผลิตขึ้นมีประสิทธิภาพ 
86.67/84.10 นักเรียนมีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 
  จิรา  จันทเปรมจิตต์ (2551: บทคัดย่อ) ได้ทําวิจัยสร้างชุดกิจกรรมฝึกทักษะ กระบวน
ทางวิทยาศาสตร์ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างชุดกิจกรรมฝึกทักษะ 
กระบวนทางวิทยาศาสตร์ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์
มาตรฐาน 80/80 ผลการวิจัย พบว่า ชุดกิจกรรมฝึกทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ที่ผู้วิจัยสร้าง
ขึ้น มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.67/88.33 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่กําหนดไว้ คือ 80/80   
  สุรินทร์  สังข์งาม  (2552: บทคัดย่อ) ได้ทําวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบการเรียนรู้แบบโครงงานสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 เพื่อการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 เพื่อหาดัชนีประสิทธิผลของชุดกิจกรรมเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างคะแนนก่อนเรียน และหลังเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ผลการวิจัย 
พบว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การผลิตปุ๋ยชีวภาพ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 5 มีประสิทธิภาพ 88.24/88.05 สูงกว่าเกณฑ์ที่ต้ังไว้ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วย ชุดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง การผลิตปุ๋ยชีวภาพ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีค่าเท่ากับ 
0.77 ซึ่งแสดงว่านักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นร้อยละ 77 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนด้วยชุดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบโครงงาน เรื่อง  การผลิตปุ๋ยชีวภาพ สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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  เกวียนทอง  ต้นเชื้อ (2551: บทคัดย่อ) ได้ทําการศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 อาหารและสารอาหาร กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4
เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 อาหารและสารอาหาร กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตามเกณฑ์ 80/80 และเพื่อศึกษาผลการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนโดยใช้ชุด
กิจกรรมวิทยาศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 อาหารและสารอาหาร กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ผลการศึกษา ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
อาหารและสารอาหาร  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 
86.96/89.92 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ต้ังไว้ ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียน
และหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์  หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 3 อาหารและสารอาหาร กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

 
2. งานวิจัยต่างประเทศ            

  Levin และ Hawkins (1999) ได้ทําการศึกษาเรื่องการนําภาพและคํามาใช้ในการเรียน
คําโยงคู่กับนักเรียนที่มีลักษณะต่างกัน โดยกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับ 4 จํานวน 54 คน วิธีการ 
คือ ให้เรียงคําโยงคู่ 2 ชุด ชุดแรกเป็นภาพที่มีช่ือกํากับ ชุดที่ 2 เป็น ชุดของคํา โดยเสนอภาพ 5 วินาที 
ต่อภาพต่อคํา ผลจากการศึกษาสรุปได้ว่า ผู้เรียนเรียนรู้จากสิ่งเร้าที่เป็นภาพดีกว่าสิ่งเร้าที่เป็นคํา จะ
เห็นได้ว่าการใช้ภาพไม่ว่าจะเป็นการนําภาพมาใช้ในลักษณะต่าง ๆ ผู้เรียนในลักษณะต่างกันภาพก็ยัง
จะช่วยทําให้การเรียนรู้นั้นง่ายขึ้นและเรียนรู้ได้ดีกว่าการไม่มีภาพประกอบ 
  Wade (2001) ได้ทําการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้านทักษะกระบวนการวิทยาศาสตร์
และเจตคติต่อวิชา ชีววิทยาของนักเรียนระดับ เกรด 9 โดยใช้วิธีการสอน 3 วิธี ได้แก่ การสอนแบบปกติ 
การสอนโดยใช้การทดลอง และการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้กลุ่มตัวอย่าง จํานวน 116 คน 
ทดลองสอนเป็นเวลา 9 สัปดาห์ จากผลการทดลอง พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ วิชา ชีววิทยา ของนักเรียนที่ได้รับการสอนทั้ง 3 วิธี แตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ .01 
  Wiltse (2003) ได้ศึกษาประโยชน์ของการสอนเสริมด้วยคอมพิวเตอร์และการทดลองใน
ห้องปฏิบัติการในรายวิชาชีววิทยา ในโรงเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย เพื่อเรียนการสังเคราะหแ์สงและ
การหายใจ มีความมุ่งหมายเพื่อประสิทธิผล ของการจัดหาสารสนเทศด้านเนื้อหา โดยใช้การสอนเสริมที่
ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยและทําการทดลอง เพื่อเพิ่มความเข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหาในการเปรียบเทียบการใช้
บันทึกคําบรรยายและแผ่นงานที่ปฏิบัติ กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนปีแรกของมัธยมศึกษาตอนปลาย  
จํานวน 53 คน ผลการศึกษา พบว่า ผลของการทดสอบก่อนและหลังการทดลอง แตกต่างกันอย่างมี
นัยสําคัญที่ .05 
  Menebroker (2005) ได้ทําการศึกษา เพื่อทดสอบพื้นฐานด้านการใช้ไวยกรณ์ด้วยคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน โดยผู้วิจัยได้ใช้โปรแกรมเพื่อทําการศึกษากับ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จํานวน 30 คน 
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ผลจากการศึกษาพบว่า คะแนนก่อนเรียน และ คะแนนหลังเรียนด้านการใช้ไวยากรณ์ของนักเรียน
แตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .05 
  ดอลเล (Dole.2000)  ได้วิเคราะห์ความแตกต่างในคะแนนแบบทดสอบวัด ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักศึกษาวิชากฎหมาย ช้ันปีที่ 1 ในเขตเมือง ในรายวิชาการวิจัยกฎหมายและการเขียน 
ซึ่งศึกษาโดยใช้การสอนแบบดั้งเดิม กับการสอนตามขั้นตอนการเรียนรู้ด้วยบทเรียนการ์ตูน หน่วยการสอน
ของแต่ละสัปดาห์สอนด้วยกลยุทธ์การสอนแตกต่างกัน 2 กลยุทธ์ และเนื้อหาแตกต่างกัน 2 เนื้อหา 
ในระหว่างเลียนแบบ 2 แบบ ในการทดลองอย่างเดียวกันนี้ ทุกส่วนของชั้นเรียนถูกสุ่มเลือกมากําหนด 
ให้ได้รับการสอนด้วยบทเรียนการ์ตูนหรือได้รับการสอนแบบดั้งเดิม ผลการศึกษา นักเรียนที่เรียนแบบ
การ์ตูนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนแบบดั้งเดิม อย่างมีนัยทางสถิติที่ระดับ .05 
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บทที่ 3 
วิธีดําเนินการศึกษา 

 
การสร้างสื่อประสมเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ในครัง้นี้ ผู้ศึกษาได้ดําเนินการตามขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 
 1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 2.  เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 
 3.  การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ 
 4.  แผนการทดลองและวิธีการดําเนินการทดลอง 
 5.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 6. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 1. ประชากร  
  ประชากรที่ใช้ในการดําเนินการศึกษาครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน
ในเขตอําเภอถ้ําพรรณรา สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครศรีธรรมราช เขต 2  
 2. กลุ่มตัวอย่าง  
  2.1 กลุ่มหาประสิทธิภาพ มี 3 กลุ่ม คือ  
   2.1.2 ทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One to testing) ใช้นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนบ้านพรุวง อําเภอถ้ําพรรณรา สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครศรีธรรมราช เขต 2 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 จํานวน 3 คน ใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง โดยเลือกนักเรียนที่มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยู่ในระดับสูง ปานกลาง และอ่อน กลุ่มละ 1 คน (จากแบบคัดกรองนักเรียน
รายบุคคล) 
   2.2.3 ทดลองแบบสามต่อสาม (Small Group testing) ใช้นักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีที่ 6 โรงเรียนบ้านปลายรา อําเภอถ้ําพรรณรา สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครศรีธรรมราช 
เขต 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 จํานวน 9 คน ใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง เช่นเดียวกับวิธีการแรก 
คือ ใช้นักเรียนที่มีผลการเรียนอยู่ในระดับสูง ปานกลาง และอ่อน กลุ่มละ 3 คน 
    2.2.4 ทดลองแบบกลุ่มใหญ่ (Large Group testing) ใช้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนบ้านเกาะขวัญ อําเภอถ้ําพรรณรา สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครศรีธรรมราช 
เขต 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 จํานวน 59 คน ใช้นักเรียนทั้งหมด 
  2.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้หาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนวัดวังรีบุญเลิศ อําเภอถ้ําพรรณรา จังหวัดนครศรีธรรมราช ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 
จํานวน 26 คน 
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เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา  
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ 
 1.  แผนการจัดการเรียนรู้ สารในชีวิตประจําวันจํานวน 21 แผน  
 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ เรื่อง สารในชีวิตประจําวันสําหรับนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
จํานวน 30 ข้อ 
 3.  สื่อประสม ประกอบด้วยสื่อ 3 ชนิด ดังนี้  
  3.1 การ์ตูนวิทยาศาสตร์ จํานวน 3 เล่ม 
  3.2  สื่อ CAI จํานวน 1 แผ่น 
  3.3  ชุดกิจกรรม จํานวน 6 ชุด 
  4.  แบบทดสอบความพึงพอใจ 
 
การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ 
 
 การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ครั้งนี้ ผู้ศึกษาได้ทําการศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ศึกษาเอกสาร ตํารา และคู่มือแนวการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ แนวคิดและทฤษฎีการสอนวิทยาศาสตร์ระดับประถมศึกษา หลักจิตวิทยา
การเรียนรู้ ตลอดจนงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพื่อพัฒนาเครื่องมือก่อนนําไปใช้ ดังนี้ 
 
 1.  แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง สารในชีวิตประจําวันโดยใช้สื่อประสม 

 1.1 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ของเนื้อหาจํานวน 21 แผน เวลา 21 ช่ัวโมง 
โดยทุกแผนการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วย 
    1.1.1 สาระสําคัญ 
    1.1.2 ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
   1.1.3 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   1.1.4 สาระการเรียนรู้ 
    1.1.5 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
   1.1.6 สื่อ/แหลง่เรียนรู้ 
   1.1.7 การวัดผลประเมินผล 
    1.1.8 การบูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ๆ 
   1.1.9 ข้อเสนอแนะ 
   1.1.10 ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา 
  1.2  นําสาระสําคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ที่กําหนดเสนอ ผู้บริหาร และครูวิชาการ
โรงเรียน เพื่อขอคําช้ีแนะสาระที่กําหนดในแผนและขอข้อคิดเห็นหรือคําแนะนําที่เป็นประโยชน์ในการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้สื่อประสมใน การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง สารในชีวิต 
ประจําวัน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
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  1.3 ปรับแผนนําแผนเรียนรู้ตามคําเสนอแนะของ ผู้บริหาร และครูวิชาการโรงเรียน และ
นําการจัดการเรียนรู้ เสนอต่อผู้เช่ียวชาญการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เพื่อตรวจสอบ
ความเที่ยงตรงของสาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้กระบวนการจัดการเรียนรู้ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
และการวัดผลประเมินผล  
  1.4  นําแผนการจัดการเรียนรู้ ไปใช้จดักระบวนการเรียนรู้ ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 โรงเรียนวัดวังรีบุญเลิศ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555  
 
 2.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  ผู้ศึกษาได้ดําเนินการสร้างข้อสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 60 ข้อโดยยึดวัตถุประสงค์
ของกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ตามหลักสูตร 
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และได้ดําเนินการสร้างตามขั้นตอน ดังนี้ 
  2.1 ศึกษาหลักการและวิธีการเขียนคําถาม ตัวเลือก 
  2.2 ศึกษาจุดประสงค์ของหลักสูตร คําอธิบายรายวิชา จุดประสงค์การเรียนรู้ และจุดประสงค์
เชิงพฤติกรรม 
  2.3  วิเคราะห์เนื้อหา และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  2.4  กําหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
  2.5  สร้างข้อสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 60 ข้อ เพื่อคัดเลือกใช้ 30 ข้อ
จากการหาคุณภาพของข้อสอบรายข้อ 
  2.6  นําแบบทดสอบที่ได้ไปให้ผู้เชี่ยวชาญจํานวน 5 ท่าน ตรวจสอบ ความเที่ยงตรงเชิง
เนื้อหา โดยลักษณะการใช้คําถาม ตัวเลือก ความสอดคล้องกับพฤติกรรมที่ต้องการวัด ความถูกต้อง
ด้านการใช้ภาษา ความชัดเจนความถูกต้องเหมาะสม และปรับปรุงแก้ไขในส่วนของ ข้อคําถามเขียน
ให้เข้ากับพฤติกรรมที่ต้องการวัด ตัวเลือกที่ใช้เด่นชัดเกินไป ปรับให้มีลักษณะใกล้เคียงกัน และใช้
คําถามให้เข้าใจง่าย ไม่ใช้คําฟุ่มเฟือย ปรับให้กระชับขึ้นตามคําแนะนําของผู้เชี่ยวชาญ 
  2.7 นาํแบบทดสอบที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปทดสอบหาคุณภาพรายข้อประกอบด้วย
ความยากง่าย อํานาจจําแนกและความเชื่อมั่นกับกลุ่มหาประสิทธิภาพ คือ นักเรียนโรงเรียนบ้านควนกอ 
โรงเรียนบ้านวังตลับ โรงเรียนพรรณราชลเขต โรงเรียนบ้านปลายรา และโรงเรียนบ้านพรุวง จํานวน 
65 คน และตรวจให้คะแนนโดยกําหนดให้ข้อที่ตอบถูกได้ 1 คะแนน และข้อที่ตอบผิดให้ 0 คะแนน 
  2.8 นําคะแนนที่ได้จากการทดสอบมาวิเคราะห์หาค่าความยาก (p) และ ค่าอํานาจจําแนก 
(r) ของแบบทดสอบเป็นรายข้อ ดังนี้ 

   2.8.1 คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยาก (p) ระหว่าง 0.20-0.80 ไว้ 
   2.8.2 หาค่าอํานาจจําแนก (r) ต้ังแต่ 0.20 ขึ้นไป 
   2.8.3 คัดเลือกข้อสอบที่มีความยาก และค่าอํานาจจําแนกตามเกณฑ์จํานวน 30 ข้อ 

(รายละเอียดในตารางที่ 15 ภาคผนวก ค หน้า 101) 
   2.9 นําแบบทดสอบที่คัดเลือกไว้จํานวน 30 ข้อ (จากข้อสอบ 60 ข้อพิจารณาจากค่า p และ 
ค่า r) ไปทดลองใช้กับนักเรียนโรงเรียนบ้านเกาะขวัญ ซึ่งเป็นโรงเรียนที่มีสภาพทั่วไปของโรงเรียน และ
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นักเรียนคล้ายกัน จํานวน 59 คน แล้วนําคะแนนที่ได้หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบโดยใช้สูตร 
KR-20 ของ Kuder Richardson  
 
 3.  การสร้างสื่อประสม ซึ่งประกอบด้วย บทเรียนการ์ตูน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
และชุดกิจกรรม  

  ดําเนินการสร้างสื่อประสม คือ บทเรียนการ์ตูน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ ชุดกิจกรรม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีขั้นตอนการสร้าง ดังนี้ 
  3.1  ศึกษาเนื้อหา เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน ในระดับช้ันประถมศึกษาปีที ่6 

3.1.1 กําหนดจุดประสงค์ทั่วไปและจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
3.1.2  วางโครงเรื่องของเนื้อหาวิชา ให้มีแนวคิดเนื้อหาสาระ สอดคล้องกับเนื้อหา 

เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน และสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมนํามาสร้างเป็นสื่อประสมซึ่ง
ประกอบด้วย บทเรียนการ์ตูน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และชุดกิจกรรม โดยทําการสร้างดังนี้ 

  1) สร้างบทเรียนการ์ตูน แบ่งออกเป็น 3 ตอน คือ  
 1.1)  ตอนที่ 1 สารและสสาร คือ อะไร ? 
 1.2)  ตอนที่ 2 สารแยกจากกันได้ด้วยหรือ ? 
 1.3)  ตอนที่ 3 สารมีกี่ประเภท ? 

โดยในแต่ละตอนจะเป็นการนําเสนอเนื้อหาในภาพรวมและ เน้นความหมาย ของแต่ละเรื่อง ให้นักเรียน
ได้รู้จักและคุ้นเคย เพื่อเป็นการสร้างพื้นฐานความรู้และสร้างความเข้าใจให้กับนักเรียนพร้อมมีแบบทดสอบ
ให้นักเรียนในแต่ละชุด 
    2) สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยสร้างเป็นเมนูต่าง ๆ ในหน้าหลัก 
ดังนี้ 
     2.1) แบบทดสอบก่อนเรียน 
     2.2) จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     2.3) เนื้อหา สารในชีวิตประจาํวัน  

   2.3.1) สารและสมบัติของสาร 
       2.3.2) การจําแนกสาร 
       2.3.3) การแยกสาร 
       2.3.4) ประเภทของสาร 
     2.4) แบบทดสอบหลังเรียน 
โดยเนื้อหาในแต่ละเมนูจะเพิ่มรายละเอียดและการอธิบายท่ีชัดเจน และสามารถเห็นเป็นรูปภาพการ
เคลื่อนไหวซึ่งจะทําให้นักเรียนเข้าใจเพิ่มมากขึ้น เนื่องจากมีพื้นฐานมาจากบทเรียนการ์ตูนแล้ว 
    3) สร้างชุดกิจกรรม จํานวน 6 ชุด ประกอบด้วย  

  3.1) ชุดที่ 1 เรื่อง ของแข็ง ของเหลว แก๊ส 
  3.2) ชุดที่ 2 เรื่อง สมบัติของสารตามการละลายน้ํา 
  3.3) ชุดที่ 3 เรื่อง การแยกของแข็งปนของแข็ง (การร่อน) 
  3.4) ชุดที่ 4 เรื่อง การแยกของแข็งปนของเหลว (การกรอง) 



46 
 

  3.5) ชุดที่ 5 เรื่อง สมบัติของกรด - เบส 
  3.6) ชุดที่ 6 เรื่อง การใช้อินดิเคเตอร์ตรวจสอบความเป็น กรด–เบส 

ชุดกิจกรรมแต่ละชุดมีลักษณะเป็นการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ นักเรียนได้ทดลอง หาคําตอบด้วยตนเอง 
สามารถแสดงความคิดเห็น และสรุปองค์ความรู้ของตัวเองซึ่งเป็นการเน้นย้ํา และสร้างความเข้าใจใน
เนื้อเรื่องทําให้เกิดเป็นความรู้ที่คงทน สว่นรายละเอียดในแต่ละชุดกิจกรรม ประกอบด้วย 1) คํานํา 2) 
สารบัญ 3) คําช้ีแจง 4) จุดประสงค์การเรียนรู้ 5) แบบทดสอบก่อนเรียน 6) กิจกรรมการเรียน 7) 
แบบทดสอบหลังเรียน 8) บรรณานุกรม 

 3.1.3 นําสื่อประสมที่สร้างขึ้น ซึ่งประกอบด้วยบทเรียนการ์ตูน บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน และชุดกิจกรรม ที่สรา้งเสร็จแล้วไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของสื่อประสม 
ดังนี้ 

 1) แบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนการ์ตูนและชุดกิจกรรมในด้าน
ต่าง ๆ ดังนี้ 

  1.1) ด้านรูปเล่ม 
  1.1.1) รูปแบบปกของหนังสือสวยงาม 
  1.1.2) ขนาดของรูปเล่มได้สัดส่วนนา่อ่าน 
  1.1.3) จํานวนหน้าของหนังสือมีความเหมาะสม 
  1.1.4) ตัวหนังสือชัดเจน อ่านง่าย และมีขนาดเหมาะสม 

  1.2) ด้านรูปภาพ 
  1.2.1) ภาพและองค์ประกอบของภาพในหนังสือได้สัดส่วนเหมาะสม 
  1.2.2) รูปภาพและตัวละครในหนังสอืมีความน่าสนใจ 
  1.2.3) ภาพและคําบรรยายอ่านเข้าใจง่าย ไม่สับสน 
  1.2.4)  ภาพการ์ตูนมีความประณีต สวยงาม 

  1.3) ด้านเนื้อหา 
  1.3.1) เนื้อเรื่องก่อให้เกิดความสนุกสนานไม่น่าเบื่อ 
  1.3.2) การดําเนินเรื่องจากง่ายไปยาก 
  1.3.3)  สํานวนภาษา เข้าใจง่าย ไม่ซบัซ้อน 
  1.3.4) คําบรรยายในหนังสืออ่านแล้วเกิดความเข้าใจได้อย่างชัดเจน 
  1.3.5)  สร้างความตระหนักถึงพิษภัยของสารเคมี 
  1.3.6)  กระตุ้นและเร้าความสนใจของนักเรียนและช่วยผ่อนคลาย

ความตึงเครียดในการเรียน 
  1.3.7)  สร้างทัศนคติ ค่านิยม และจิตสํานึกที่ดีแก่นักเรียน 

 2) แบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในด้าน
ต่าง ๆ ดังนี้ 

  2.1) ด้านรูปแบบ 
  2.1.1) รูปแบบปก CD สวยงาม 
  2.1.2)  สีที่ใช้มีความเหมาะสมกลมกลืนและน่าสนใจ 
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  2.1.3)  การเชื่อมโยงแต่ละเรื่องมีความเหมาะสม 
  2.1.4)  ตัวหนังสือชัดเจน อ่านง่าย และมีขนาดเหมาะสม 

  2.2) ด้านการใช้ภาษา รูปภาพ และเสียง 
  2.2.1)  ความตรงตามเนื้อหาของภาพที่นําเสนอ 
  2.2.3) การสื่อความหมายของภาพประกอบบทเรียน 
  2.2.4)  ภาพและคําอธิบายเข้าใจง่าย ไม่สับสน 
  2.2.5)  การเร้าความสนใจด้วยเสียงประกอบบทเรียน 
  2.2.6)  ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบบทเรียน 

  2.3) ด้านเนื้อหา 
  2.3.1)  เนื้อหารัดกุม เข้าใจง่าย ไม่นา่เบื่อ 
  2.3.2)  การดําเนินเรื่องจากง่ายไปยาก 
  2.3.3)  เนื้อหามีแบบทดสอบสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองทราบ

คําตอบทันที 
  2.3.4)  ห้องทดลองทําให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาได้ชัดเจน 
  2.3.5)  กระตุ้นและเร้าความสนใจของนักเรียนและช่วยผ่อนคลาย

ความ ตึงเครียดในการเรียน 
  2.3.6)  สามารถเรียนรูไ้ด้ด้วยตนเอง 

    โดยใช้ลักษณะของแบบประเมินเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
(Rating scale) ตามแบบไลเคิร์ท (Likert’s scle) ดังนี้ 

 ระดับ 5 หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 
 ระดับ 4 หมายถึง เหมาะสมมาก 
 ระดับ 3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
 ระดับ 2 หมายถึง เหมาะสมนอ้ย 
 ระดับ 1 หมายถึง เหมาะสมนอ้ยที่สุด 

     ความหมายในการหาค่าเฉลี่ยเป็นรายด้านและรายข้อ ดังนี้ 
 คะแนนเฉลี่ย 1.00–1.50 หมายถึง ใช้ไม่ได้ 
 คะแนนเฉลี่ย 1.51–2.50 หมายถึง พอใช้ 
 คะแนนเฉลี่ย 2.51–3.50 หมายถึง ปานกลาง 
 คะแนนเฉลี่ย 3.51–4.50 หมายถึง ใช้ได้ดี 
 คะแนนเฉลี่ย 4.51–5.00 หมายถึง ใช้ได้ดีมาก 

แล้วนํามาหาค่าเฉลี่ย ผลของการประเมินความเหมาะสมของสื่อประสมโดยผู้เชี่ยวชาญ 5 คน จากทุก
ด้าน ได้ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.00 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ใช้ได้ดี ผู้ศึกษาได้นําผลจากการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ
ไปปรับปรุงในส่วนของการใช้คํา การใช้รูปภาพเพื่อความเหมาะสมและชัดเจนขึ้น 
   3.1.4 นําสื่อประสมมาทดลองใช้กับนักเรียน กลุ่มทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One to 
testing) นําไปใชก้ับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านพรุวง สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา
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ประถมศึกษานครศรีธรรมราช เขต 2 โดยสุ่มจากนักเรียน ที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์อยู่ในระดับสูง ปานกลาง และต่ํา ระดับละ 1 คนรวมจํานวน 3 คน  

3.1.5 นําสื่อประสมมาทดลองใช้กับนักเรียน กลุ่มทดลองแบบกลุ่มเล็ก ใช้กับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านเกาะขวัญ จํานวน 9 คน ใช้วิธีการสุ่มจากนักเรียนที่มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนอยู่ในระดับสูง ปานกลาง และต่ํา กลุ่มละ 3 คน ดําเนินการเช่นเดียวกับกลุ่มหนึ่งต่อหนึ่ง 
เพื่อตรวจสอบอีกครั้งหนึ่ง  

3.1.6 ทดลองภาคสนามกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มตัวอย่างจํานวน 26 คน 
โรงเรียนวัดวังรีบุญเลิศ ตําบลดุสิต อําเภอถ้ําพรรณรา จงัหวัดนครศรีธรรมราช  

 
 4.  การสร้าง แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เก่ียวกับ
การเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน ด้วยสื่อประสม 

  การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อประสม กลุ่มสาระ การ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) 5 ระดับ มีลําดับขั้นตอนการสร้างดังต่อไปนี้ 
   4.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจจากหนังสือ เอกสาร วารสาร และ
งานวิจัยต่าง ๆ เพื่อนํามาเป็นแนวทางและเทคนิคการเก็บรวบรวมข้อมูลให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์
ที่กําหนดไว้ 
   4.2 ศึกษาวิธีการสร้าง การเขียนข้อคําถาม และออกแบบแบบสอบถามความพึงพอใจ
เป็นแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) เพื่อสอบถามความพึงพอใจของ
นักเรียนและข้อเสนอแนะต่าง ๆ โดยกําหนดค่าคะแนนเป็น 5 ระดับ ซึ่งผู้ศึกษาให้เกณฑ์ค่าน้ําหนัก
คะแนนในแต่ละระดับความพึงพอใจดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด. 2545) 
    คะแนน  ระดับความพึงพอใจ 
   5 คะแนน    มากที่สุด 
   4 คะแนน    มาก 
   3 คะแนน    ปานกลาง 
   2 คะแนน    น้อย 
   1 คะแนน    น้อยที่สุด 
   ในการแปลผล ผู้ศึกษาได้ใช้เกณฑ์การพิจารณาจากคะแนนเฉลี่ย ซึ่งมีการแปลผล
ค่าเฉลี่ยดังนี้  
 

    ค่าเฉลี่ย   ระดับความคิดเห็น 
   4.50 – 5.00   มีความพึงพอใจระดับมากที่สุด 
   3.50 – 4.49   มีความพึงพอใจระดับมาก 
   2.50 – 3.49   มีความพึงพอใจระดับปานกลาง 
   1.50 – 2.49   มีความพึงพอใจระดับน้อย 
   1.00 – 1.49   มีความพึงพอใจระดับน้อยที่สุด 
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   โดยเกณฑ์การยอมรับคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียน
ด้วย สื่อประสม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
พิจารณาจากค่าเฉลี่ยของข้อคําถามแต่ละข้อ จากค่าเฉลี่ยอยู่ในเกณฑ์ระดับมากถึงมากที่สุดจึงจะ
ยอมรับ นอกจากนี้แลว้ค่าเฉลี่ยรวมต้องไม่ตํ่ากว่าเกณฑ์ระดับดี 

 4.3 กําหนดรายการหลักที่จะประเมินความพึงพอใจของนักเรียน  
 4.4  จากนั้นทําการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน โดยกําหนดรายละเอียด

ของรายการ แจกแจงให้ครอบคลุมในสิ่งที่ต้องการวัด 
 4.5 นําไปให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาตรวจสอบ และปรับปรุงแก้ไข ให้ครอบคลุมเนื้อหา ตลอดจน

ความถูกต้องเหมาะสมของภาษาที่ใช้กับวัยของผู้เรียน จนกระทั่งได้แบบสอบถามจํานวน 15 ข้อ  
 

แผนการทดลองและวิธีการดําเนินการทดลอง 
 

นําสื่อประสมที่ใช้พัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องสารในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง โรงเรียนวัดวังรีบุญเลิศ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2555 นักเรียนจํานวน 26 คน ใช้ในเวลาเรยีน ตามตารางทดลอง ดังนี้ 

 
ตาราง 2 การดําเนินการทดลองโดยใช้สื่อประสม 
 

วัน เดือน ปี เวลา กิจกรรม 
4 ธ.ค. 2555 12.30 – 13.30 น. กิจกรรมปฐมนิเทศ ทําแบบทดสอบก่อนเรียน  
6 ธ.ค. 2555 9.30 – 10.30 น. ความหมายของสารและสสาร (บทเรียนการ์ตูน) 
11 ธ.ค. 2555 12.30 – 13.30 น. การจําแนกสาร (ใช้สถานะเป็นเกณฑ์) (CAI) 
13 ธ.ค. 2555 9.30 – 10.30 น. การจําแนกสาร(ใช้สถานะเป็นเกณฑ์)(ชุดกิจกรรม) 
18 ธ.ค. 2555 12.30 – 13.30 น. การจําแนกสาร (ใช้เนื้อสารเป็นเกณฑ์) (CAI) 
20 ธ.ค. 2555 9.30 – 10.30 น. การจําแนกสาร (ใช้การละลายน้ําเป็นเกณฑ์) (CAI) 
25 ธ.ค. 2555 12.30 – 13.30 น. การจําแนกสาร (ใช้การละลายน้ําเป็นเกณฑ์)ชุดกิจกรรม 

ตาราง 2 (ต่อ) 
 

วัน เดือน ปี เวลา กิจกรรม 
27 ธ.ค. 2555 9.30 – 10.30 น. การแยกสาร (บทเรียนการ์ตูน) 
3 ม.ค. 2556 9.30 – 10.30 น. การแยกสาร (การร่อน) (CAI) ) (ชุดกิจกรรม) 
3 ม.ค. 2556 12.30 – 13.30 น. การแยกสาร (การกรอง) (CAI) ) (ชุดกิจกรรม) 
8 ม.ค. 2556 12.30 – 13.30 น. การแยกสาร (การตกตะกอน) (CAI) 
10 ม.ค. 2556 9.30 – 10.30 น. การแยกสาร (การระเหิด) (CAI) 
15 ม.ค. 2556 12.30 – 13.30 น. การแยกสาร (การระเหยแห้ง) (CAI) 
17 ม.ค. 2556 9.30 – 10.30 น. ประเภทของสาร (บทเรียนการ์ตูน) 
22 ม.ค. 2556 12.30 – 13.30 น. ประเภทของสาร (กรด-เบส) (CAI) ,(ชุดกิจกรรม) 
24 ม.ค. 2556 9.30 – 10.30 น. ประเภทของสาร (กรด-เบส) (ชุดกิจกรรม) 
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29 ม.ค. 2556 12.30 – 13.30 น. ประเภทของสาร (สารปรุงแต่ง) (CAI) 
31 ม.ค. 2556 9.30 – 10.30 น. ประเภทของสาร (สารปรุงแต่ง) (CAI) 
5 ก.พ. 2556 12.30 – 13.30 น. ประเภทของสาร (สารทําความสะอาด) (CAI) การ์ตูน 
7 ก.พ. 2556 9.30 – 10.30 น. ประเภทของสาร (สารกําจัดแมลงและศัตรูพืช) (CAI) 
12 ก.พ. 2556 12.30 – 13.30 น. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
วิธีการเก็บรวบรวมข้อมลู 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูลในการศึกษาครั้งนี้ ได้ดําเนินการ ดังนี้ 
นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารใน

ชีวิตประจําวัน หาค่าดัชนีความสอดคล้องและหาประสิทธิภาพของข้อสอบ 
1.  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สาร ใน

ชีวิตประจําวัน ที่ผ่านขั้นตอนการหาประสิทธิภาพแล้วไปทดสอบก่อนเรยีนกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
2.  ดําเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้สื่อประสม สาระการเรียนรู้ 

วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน ที่สร้างขึ้น  
3.  วัดผลและประเมินผลการจัดการเรียนรู้ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
4.  ทําการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนสาระวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน ฉบับเดียวกันกับที่ใช้ทดสอบก่อนเรียน  
5.  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการวัดทั้ง 2 ครั้ง มาตรวจให้คะแนน แล้ว

นําไปจัดทําข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีการทางสถิติ 
 

การวิเคราะห์ข้อมูลสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การวิเคราะห์ข้อมูล  
 

 1. ขั้นการวิเคราะห์หาคุณภาพเครื่องมือ 
   1.1 หาค่าดัชนีความสอดคล้องเชิงเนื้อหาและจุดประสงค์ของแบบทดสอบ โดยใช้วิธีการ
หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) (เปรมใจ เอื้ออังกูร, 2550) 
   1.2  หาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สาระวิทยาศาสตร์  
เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน ตามทฤษฎี มีรายละเอียดในการวิเคราะห์ ดังนี้ 
   1.2.1 การวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และอํานาจจําแนก (r) รายข้อ (เปรมใจ 
เอื้ออังกูร, 2550) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง 
สารในชีวิตประจําวัน  
   1.2.2  การหาค่าความเชื่อมั่น ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน ด้วยวิธีของ คูเดอร์ ริชาร์ดสัน ใช้สูตร KR-20  
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1.3 หาค่าเฉลี่ยความสอดคล้องและความเหมาะสมของสื่อประสมโดยใช้แบบประเมิน
ความเหมาะสมของสื่อประสม 

2. ขั้นการประเมนิประสิทธิภาพ 
   2.1 หาค่าประสิทธิภาพของ กระบวนการ (E1) / ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) ของสื่อ
ประสม โดยการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ บันทึกคะแนนระหว่าเรียนและทดสอบหลัง
เรียนเปรียบเทียบเกณฑ์ 80/80 ที่กําหนด 
   2.2 ทดสอบค่าที (t–test) โดยการทดสอบความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 
(Pre-test) และหลังเรียน (post–test) 
 

 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
  

1.  สถิติที่ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ  
  ค่าดัชนีความสอดคล้องเชิงเนื้อหาและจุดประสงค์ ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน สาระวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน โดยใช้สูตร 

 

IOC  = 
n
R∑  

 
  เมื่อ IOC  คือ  ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ 

    RΣ   คือ ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
    n   คือ จํานวนผู้เช่ียวชาญ 
 

2.  วิเคราะห์หาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
  2.1  ความยากง่าย (p) ของแบบทดสอบ (เปรมใจ เอื้ออังกูร, 2550) โดยใช้สูตร 
 
 

p =  
 
 

  เมื่อ  p   คือ  ดัชนีความยากของข้อสอบ 
     Rh  คือ  จํานวนนักเรียนในกลุ่มสูงที่ตอบข้อสอบนั้นได้ถูกต้อง 
     RL  คือ  จํานวนนักเรียนในกลุ่มตํ่าที่ตอบข้อสอบนั้นได้ถูกต้อง 
    n   คือ  จํานวนนักเรียนที่ตอบข้อสอบทั้งหมด 

 

  2.2 ค่าอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบ (เปรมใจ เอื้ออังกูร, 2550) โดย ใช้สูตร 
 
 

r =  
 n 

2n 
Rh+ RL 

Rh- RL 
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1 

2 

2 

 
  เมื่อ r   คือ  ค่าอํานาจจําแนก 

     Rh   คือ  จํานวนนักเรียนในกลุ่มสูงที่ตอบถูก 
    RL   คือ  จํานวนนักเรียนในกลุ่มตํ่าที่ตอบถูก  

  n   คือ  จํานวนนักเรียนในกลุ่มสูงหรอื นักเรียนกลุม่ตํ่า (ซึ่งมีจํานวน
เท่ากัน) 
  2.3 ความเช่ือมั่น (rtt) โดยใช้สูตรของ Kuder-Richardson-20 (KR.-20) (เปรมใจ เอื้ออังกูร, 
2550) 
 

rtt = 
⎪⎭

⎪
⎬
⎫

⎪⎩

⎪
⎨
⎧
−

−
∑

2S
pq

1
1k

k  

 
   เมื่อ  rtt   คือ ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 

    Σpq คือ สัดส่วนคําตอบของแบบทดสอบที่ตอบถูกและตอบผิด 
 S2  คือ ความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมด 

    k  คือ จํานวนข้อสอบ 
 

  ค่าความแปรปรวน (S2) โดยใช้สูตร 
 

    S
2
 = 

( )
( )1

2

−

−∑ ∑
nn

XXn
 

 
   เมื่อ S

2
  คือ  ค่าความแปรปรวนของแบบทดสอบทั้งฉบับ 

    n  คือ จํานวนนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
     X   คือ  คะแนน 

Σ   คือ  ผลรวม 
 
 3.  ประสิทธิภาพของสื่อประสม ใช้สูตร E1/ E2 (สุนันทา สุนทรประเสริฐ, 2545)  
 

E1 = 100×
A
X  

 
 

E2 =  100×
B
X  

 

   เมื่อ E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
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1 2 

 
     X X  คือ คะแนนเฉลี่ยของคะแนนจากกิจกรรมแต่ละเรื่องและคะแนน
       ทดสอบหลังเรียน 
    A  คือ คะแนนเต็มของคําถามจากกิจกรรมแต่ละเรือ่ง 
    E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ได้คะแนนเฉลี่ยของการทํา 
       แบบทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนทั้งหมด 
    B  คือ คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียนผ่านสื่อทุกชุด 
 
 4.  สถิติที่ใช้ตรวจสอบสมมุติฐานใช้ t – test แบบ Dependent (บุญชม ศรีสะอาด, 2551) 
 

   t = 

1
)( 22

−

−∑ ∑
∑

n
DDn

D
 

 
  เมื่อ t  คือ  ค่าสถิติที่จะเปรียบเทียบกับค่าวิกฤติเพื่อทราบความมีนัยสําคัญ 
    D  คือ ค่าผลต่างระหว่างคะแนนก่อนเรียน-หลังเรยีน 
     ∑D  คือ ผลรวมของผลต่างระหว่างคู่คะแนน 
     ∑ 2D  คือ ผลรวมกําลังสองของผลต่างระหว่างคู่คะแนน 

    n  คือ จํานวนนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ขอ้มูล 

 
การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อสร้างสื่อประสม และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ของนักเรียนที่เรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน ระหว่างก่อนเรียนและ
หลังเรียนด้วยสื่อประสม ผู้ศึกษาได้นําผลจากการสร้างและหาประสิทธิภาพสื่อประสมนําไปปรับปรุง
แก้ไข เพื่อไปทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดวังรีบุญเลิศ สํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษานครศรีธรรมราช เขต 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 จํานวน 26 คน นํา
ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของสื่อประสม และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้นโดยสรุป 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการนําเสนอข้อมูล 

 
 n  แทน จํานวนนักเรียนกลุ่มประชากร 
 X  แทน คะแนนเต็ม 
 ∑X แทน ผลรวมของคะแนน 
 X  แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนน 
 E 1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
 E 2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

D  แทน ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน 
 ∑D แทน ผลรวมของผลต่างระหว่างคู่คะแนน 
 ∑D2 แทน ผลรวมของผลต่างระหว่างคู่คะแนนยกกําลังสอง 
 S.D แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 t  แทน ค่าสถิติที่จะเปรียบเทียบกับค่าวิกฤต เพื่อทราบความมีนัยสําคัญ 
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การนําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้ศึกษานําเสนอผลจากการสร้างและหาประสิทธิภาพของ
เครื่องมือ และการวิเคราะห์ข้อมูลตามสมมติฐานของการศึกษา ซึ่งแบ่งเป็น 4 ตอน ดังนี้ 
 ตอนที่  1  ผลที่ได้จากการสร้างและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาซึ่งประกอบด้วย 
แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สื่อประสม และแบบทดสอบความพึงพอใจ 
 ตอนที่  2  การหาประสิทธิภาพของสื่อประสม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารใน
ชีวิตประจําวัน 
 ตอนที่  3  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วย
สื่อประสม 
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 ตอนที่  4  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อสื่อประสม 
เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน 
 
 ตอนที่ 1 ผลที่ได้จากการสร้างและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาซึ่ง
ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สื่อประสมและ
แบบทดสอบความพึงพอใจ 
 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้ การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ ผู้ศึกษานําสาระสําคัญของแผน 
การจัดการเรียนรู้ เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เพื่อตรวจสอบความ
เที่ยงตรงของสาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้กระบวนการจัดการเรียนรู้ แสดงดังตาราง 3 

 
ตาราง 3 ผลการประเมนิแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน โดยผู้เชี่ยวชาญ 

 
 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็น
ผู้เชี่ยวชาญ 

 
Χ  

 
S.D 

 
ความหมาย 

1 2 3 
ด้านจุดประสงค์ 
1.  กําหนดจุดประสงค์ชัดเจน 
2.  สอดคล้องกับเนื้อหา 
3.  เน้นการปลูกฝังคณุลักษณะทั้งด้านความรู้และ

ทักษะกระบวนการเจตคติ 

 
5 
5 
5 

 

 
5 
5 
5 

 

 
4 
5 
5 

 

 
4.67 
5.00 
5.00 

  

 
0.58 
0.00 
0.00 

 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
ด้านเนื้อหา 
4.  เหมาะสมกับเวลา 
5.  เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค ์
6.  ความยากง่ายของเนื้อหาเหมะสมกับผู้เรียน 

 
4 
5 
5 

 
4 
5 
4 

 
4 
5 
4 

 
4.00 

 5.00 
4.33 

 
0.00 

 0.00 
0.58 

 
ดี 

ดีมาก 
ดี 

 
 
 
ตาราง 3 (ต่อ) 
 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ผู้เชี่ยวชาญ 

 
Χ  

 
S.D 

 
ความหมาย 

1 2 3 
ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 
7.  จัดกิจกรรมหลากหลายไม่น่าเบื่อ 
8.  การดําเนินเรื่องจากง่ายไปยาก 
9.  สอดคล้องกับความสามารถผู้เรียน 
10. สอดคล้องกับจุดประสงค ์
ด้านสื่อการเรียนการสอน 

 
4 
5 
5 
5 
 

 
5 
5 
5 
5 
 

 
5 
4 
4 
5 
 

 
 4.67 
4.67 
4.67 
5.00 

 

 
0.58 
0.58 
0.58 
0.00 

 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
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11. สอดคล้องกับเนื้อหา 
12  สื่อความหมายได้ชัดเจน 
13  น่าสนใจ เหมาะกับผู้เรียน 
ด้านการวัดประเมินผล 
14. วิธีการวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
15  กําหนดเกณฑ์ไว้ชัดเจน 

5 
4 
5 
 
4 
5 

5 
5 
5 
 
5 
5 

5 
5 
5 
 
5 
5 

5.00 
4.67 
5.00 

 
4.67 
5.00 

0.00 
0.58 

 0.00 
 

0.58 
0.00 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
 จากตารางการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ โดยผู้เช่ียวชาญ พบว่า ผลการประเมินด้าน
จุดประสงค์ ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการสอน และการประเมินผลอยู่ในระดับดีมากทุกข้อ 
ด้านเนื้อหาความสอดคล้องกับจุดประสงค์อยู่ในระดับดีมาก ส่วนเนื้อหากับเวลาและความยากง่าย อยู่
ในระดับ ดี ผู้ศึกษาจึงปรับปรุงแก้ไขในส่วนของการนาํเข้าสู่บทเรียน เวลาในการเรียน และปรับระดับ
ความยากง่ายของเนื้อหาใหม่ตามคําแนะนําของผู้เช่ียวชาญ     
   
 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้ศึกษาได้ดําเนินการสร้างข้อสอบแบบปรนัย 4 
ตัวเลือก จํานวน 60 ข้อ เพื่อคัดเลือกใช้ 30 ข้อจากการหาคุณภาพของข้อสอบรายข้อ คัดเลือกข้อสอบที่
มีความยาก และค่าอํานาจจําแนกตามเกณฑ์จํานวน 30 ข้อ และหาค่าหาค่าความเชื่อมั่นของแบบ 
ทดสอบโดยใช้สูตร KR-20 ของ Kuder Richardson ได้ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ เท่ากับ 0.88 
(รายละเอียดใน ภาคผนวก ค หน้า 84) 

 
 
 
3. สื่อประสม  

  3.1 ผู้ศึกษานําสื่อประสมมาทดลองใช้กับนักเรียน กลุ่มทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One to 
testing) นําไปใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านพรุวง โดยสุ่มจากนักเรียน ที่มีผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์อยู่ในระดับสูง ปานกลาง และต่ํา ระดับละ 1 คนรวม
จํานวน 3 คน ซึ่งประสิทธิภาพของผลลัพธ์แสดงดังตาราง 4 

 
ตาราง 4 ประสิทธิภาพของสื่อประสม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิต ประจําวัน 

รายชุด และประสิทธิภาพรวมของสื่อประสมกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ในการทดลอง
แบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One to testing) นักเรียนจํานวน 3 คน 

 
 

ชุดสื่อประสม 
 

คะแนนระหว่างเรียน คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน  
ประสิทธิภาพ 

E1 / E2 
คะแนน 
เต็ม Χ  E1 

คะแนน 
เต็ม Χ  E2 

บทเรียนการ์ตูน ตอนที่ 1 10 9.00 90.00 10 9.00 90.00 90.00 / 90.00 
บทเรียนการ์ตูน ตอนที่ 2 10 9.33 93.30 10 9.66 96.60 93.30 / 96.60 
บทเรียนการ์ตูน ตอนที่ 3 10 8.66 86.60 10 9.33 93.30 86.60 / 93.30 
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คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  20 17.66 88.30 20 18.00 90.00 88.30 / 90.00 
ชุดกิจกรรม ชุดท่ี 1 10 9.00 90.00 10 8.66 86.60 90.00 / 86.60 
ชุดกิจกรรม ชุดท่ี 2 10 8.66 86.60 10 9.66 96.60 86.60 / 96.60 
ชุดกิจกรรม ชุดท่ี 3 10 8.66 86.60 10 8.66 86.60 86.60 / 86.60 
ชุดกิจกรรม ชุดท่ี 4 10 8.66 86.60 10 9.00 90.00 86.60 / 90.00 
ชุดกิจกรรม ชุดท่ี 5 10 8.33 83.30 10 8.33 83.30 83.30 / 83.30 
ชุดกิจกรรม ชุดท่ี 6 10 9.00 90.00 10 9.00 90.00 90.00 / 90.00 

รวม 110 97.66 88.87 30 25.33 84.43 88.87 / 84.43 

 
จากตาราง 4 ประสิทธิภาพของ กระบวนการ (E1)/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) ของสื่อ

ประสม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน เท่ากับ 88.87/84.43 ซึ่งก็มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 หลังจากทดลองใช้ผู้ศึกษาได้ทําการสัมภาษณ์นักเรียน พบปัญหาคือ 
การใช้คําในบทเรียนการ์ตูนบางคํานักเรียนอ่านแล้วไม่เข้าใจ รายละเอียดในชุดกิจกรรมมากเกินไป 
เนื้อหาและรูปภาพในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีน้อย ขนาดตัวหนังสือเล็ก ผู้ศึกษาจึงปรับการใช้
คําพูดในบทเรียนการ์ตูน ปรับรายละเอียดของชุดกิจกรรมให้เหมาะสม ใช้วีดีโอประกอบเพิ่มในบางส่วน
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และปรับขนาดตัวอักษร 
  3.2 นําสื่อประสมมาทดลองใช้กับนักเรียน กลุ่มทดลองแบบกลุ่มเล็ก ใช้กับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านเกาะขวัญ จํานวน 9 คน ใช้วิธีการสุ่มจากนักเรียนที่มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนอยู่ในระดับสูง ปานกลาง และต่ํา กลุ่มละ 3 คน ดําเนินการเช่นเดียวกับกลุ่มหนึ่งต่อหนึ่ง 
เพื่อตรวจสอบอีกครั้งหนึ่ง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์แสดงดังตาราง 5 

 
ตาราง 5 ประสิทธิภาพของสื่อประสม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิต ประจําวัน 

รายชุด และประสิทธิภาพรวมของสื่อประสม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ในการ
ทดลองแบบสามต่อสาม นักเรียนจํานวน 9 คน 

 
 

ชุดสื่อประสม 
 

คะแนนระหว่างเรียน คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน  
ประสิทธิภาพ 

E1 / E2 
คะแนน 
เต็ม Χ  E1 

คะแนน 
เต็ม Χ  E2 

บทเรียนการ์ตูน ตอนที่ 1 10 9.00 90.00 10 9.33 93.33 90.00 / 93.33 
บทเรียนการ์ตูน ตอนที่ 2 10 8.66 86.66 10 8.88 88.88 86.66/ 87.77 
บทเรียนการ์ตูน ตอนที่ 3 10 8.66 86.66 10 9.11 91.11 86.66 / 91.11 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  20 18.66 86.66 10 8.77 87.77 86.66 / 87.77 
ชุดกิจกรรม ชุดท่ี 1 10 9.00 90.00 10 9.00 90.00 90.00/ 90.00 
ชุดกิจกรรม ชุดท่ี 2 10 9.00 90.00 10 9.11 91.11 90.00 / 91.11 
ชุดกิจกรรม ชุดท่ี 3 10 8.66 86.66 10 9.00 90.00 86.66/ 90.00 
ชุดกิจกรรม ชุดท่ี 4 10 8.55 85.55 10 8.66 86.66 85.55 / 86.66 
ชุดกิจกรรม ชุดท่ี 5 10 8.66 86.66 10 8.88 88.88 86.66 / 88.88 
ชุดกิจกรรม ชุดท่ี 6 10 9.00 90.00 10 9.33 93.33 90.00/ 93.33 
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รวม 110 97.88 88.98 30 26.78 89.27 88.98 / 89.27 

 
จากตาราง 5 ประสิทธิภาพของ กระบวนการ (E1)/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) ของสื่อ

ประสม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน เท่ากับ 88.98/89.27 ซึ่งก็มี
ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่กําหนด เนื่องจากผู้ศึกษาได้ปรับปรุงแก้ไขจากการทดลองครั้งที่
หนึ่ง ในส่วนของการใช้คําในบทเรียนการ์ตูน ปรับรายละเอียดในชุดกิจกรรม และใช้วีดีโอประกอบ
เพิ่มในบางส่วนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และปรับขนาดตัวอักษร ทําให้สื่อมีประสิทธิภาพ
สูงขึ้น 

 
 
4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้ศึกษาได้ออกแบบ

แบบสอบถามความพึงพอใจเป็นแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) เพื่อสอบถาม
ความพึงพอใจของนักเรียนและข้อเสนอแนะต่าง ๆ โดยกําหนดค่าคะแนนเป็น 5 ระดับนําไปให้
ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาตรวจสอบ และปรับปรุงแก้ไข ให้ครอบคลุมเนื้อหา ตลอดจนความถูกต้องเหมาะสม
ของภาษาที่ใช้กับวัยของผู้เรียน จนกระทั่งได้แบบสอบถามจํานวน 15 ข้อ ซึ่งสรุปผลการประเมินได้ 
ดังตาราง 6 

 
ตาราง 6 ผลความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อสื่อประสม เรื่อง สารในชีวิต 

ประจําวัน 
 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

ผลรวมของการ
พิจารณาของ

ผู้เชี่ยวชาญ (∑R) 
 

ค่าดัชนีความ
สอดคล้อง 

(IOC) 1 2 3 

1. สื่อประสมมีเนื้อหาชัดเจน เข้าใจง่าย 
2. สื่อประสมมีความน่าสนใจชวนติดตาม 
3. สื่อประสมช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 
4. สื่อประสมให้ท้ังความรู้และความเพลิดเพลิน 
5. สื่อประสมใช้ง่าย สะดวก ไม่ยุ่งยาก 
6. สื่อประสมแนะนําวิธีใช้และวิธีเรียนอย่างชัดเจน 
7. สื่อประสมช่วยให้เข้าใจ และจําเนื้อหาได้ง่าย 
8. สื่อประสมมีความสอดคล้องกับบทเรียน 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
0 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
0 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
0 

3 
3 
3 
3 
3 
2 
3 
2 

1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
0.67 
1.00 
0.67 
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9.  สื่อประสมนําเสนอภาพและเสียงที่น่าสนใจ 
10. ใช้เรียนเสริมหรือเพื่อทบทวนบทเรียนเวลาว่าง 
11. ผู้เรียนสามารถควบคุมการเรียนได้อย่างอิสระ 
12. ผู้เรียนรู้สึกพอใจกับการให้ข้อมูลย้อนกลับของ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
13. ผู้เรียนชอบเรียนด้วยสื่อประสม 
14. สื่อประสมสามารถใช้สอนแทนครูได้ 
15. สื่อประสมทําให้นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียน

วิทยาศาสตร์ 

+1 
+1 
0 
0 
 

+1 
+1 
+1 

0 
+1 
+1 
+1 
 

+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
 

+1 
+1 
+1 

2 
3 
2 
2 
 
3 
3 
3 
 

0.67 
1.00 
0.67 
0.67 

 
1.00 
1.00 
1.00 

 
 
 จากตาราง พบว่า แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนซึ่งประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ มีค่า

ดัชนีความสอดคล้องระหว่าง 0.67 – 1.00 ซึ่งผ่านเกณฑ์ประเมินจากผู้เชี่ยวชาญทุกข้อ แสดงว่าแบบ
ประเมินความพึงพอใจของสื่อประสมสามารถนําไปใช้สอบถามความพึงพอใจกับนักเรียนได้ทันที 
 
 ตอนที่ 2 การหาประสิทธิภาพของสื่อประสม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง 
สารในชีวิตประจําวัน 

 
การหาประสิทธิภาพของสื่อประสม ผู้ศึกษาได้ดําเนินการสอนนักเรียนกลุ่มตัวอย่างโดยใช้สื่อ

ประสมกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน เพื่อเปรียบเทียบคะแนนระหว่าง
เรียนกับคะแนนหลังเรียน ดังแสดงในตาราง 7 
 
ตาราง 7 ประสิทธิภาพของสื่อประสม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิต ประจําวัน 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 แยกรายชุด 
 

ชุดสื่อประสม 

คะแนนระหว่างเรียน คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน  
ประสิทธิภาพ 

E1 / E2 
คะแนน
เต็ม Χ  E1 

คะแนน
เต็ม 

 
Χ  
 

E2 

บทเรียนการ์ตูน ตอนที่ 1 10 8.35 84.46 10 8.85 88.46 84.46/ 88.46 
บทเรียนการ์ตูน ตอนที่ 2 10 8.27 82.69 10 8.85 88.46 82.69/ 88.46 
บทเรียนการ์ตูน ตอนที่ 3 10 8.08 82.76 10 8.62 86.00 82.76/ 86.00 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  20 17.27 86.35 20 18 90.00 86.35/ 90.00 
ชุดกิจกรรม ชุดท่ี 1 10 9.00 90.00 10 9.64 93.58 90.00 / 93.58 
ชุดกิจกรรม ชุดท่ี 2 10 8.85 88.46 10 8.66 90.40 88.46/ 90.40 
ชุดกิจกรรม ชุดท่ี 3 10 8.88 88.84 10 8.85 88.46 88.84/ 88.46 
ชุดกิจกรรม ชุดท่ี 4 10 8.62 83.46 10 9.00 90.00 83.46/ 90.00 
ชุดกิจกรรม ชุดท่ี 5 10 8.29 81.23 10 8.33 83.54 81.23/ 83.54 
ชุดกิจกรรม ชุดท่ี 6 10 7.85 80.65 10 8.08 81.78 80.65/ 81.78 

รวม 110 93.38 84.89 110 96.88 88.07 84.89/ 88.07 
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ตาราง 8 ประสิทธิภาพของสื่อประสม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิต ประจําวัน

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ภาพรวม 
 

การทดลอง n X ∑X Χ  ร้อยละ 
ระหว่างเรียน (E1) 26 110 2428 93.38 84.89 
หลังเรียน (E2) 26 30 687 26.42 88.07 

 
จากตาราง 7 และ 8 ประสิทธิภาพของสื่อประสมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีผล

การปฏิบัติกิจกรรมระหว่างเรียนโดยนักเรียนทําแบบทดสอบระหว่างเรียนด้วยสื่อประสม มีผลคะแนน
เฉลี่ยร้อยละ 84.89 มีผลการทดสอบหลังเรียนโดยทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังจาก
เรียนด้วยสื่อประสมเสร็จแล้วซึ่งมีผลคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 88.07 จากผลการทดลองสื่อประสมที่ผู้
ศึกษาสร้างขึ้น มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 84.89/88.07 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 

  
 ตอนที่ 3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน
ด้วยสื่อประสม 
 
 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อประสม กลุ่มสาระ การเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน จํานวน 30 ข้อ ที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้น ดังแสดงในตาราง 9 
 
ตาราง 9  การเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อประสม กลุ่ม

 สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน 
 

การทดลอง n Χ  S.D ∑D  ∑ 2D  t 

ก่อนเรียน 26 10.35 1.90 
418 6816 41.87** 

หลังเรียน  26 26.42 1.71 
** มีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ 0.01 (t 0.01, df = 25) 
 
 จากตาราง 9 จะเห็นได้ว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนได้รับการเรียนรู้ด้วยสื่อประสม จํานวน 10 บทเรียนอย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้แสดงว่า ก่อนเรียนด้วยสื่อประสม 
นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสารในชีวิตประจําวันเล็กน้อย เมื่อได้เรียนด้วยสื่อประสม เรื่อง 
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สารในชีวิตประจําวัน แล้ว ทําให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจมากยิ่งขึ้น จึงสามารถนําความรู้มาทํา
แบบทดสอบหลังเรียนและได้คะแนนมากกว่าก่อนเรียน ฉะนั้นแสดงว่าสื่อประสม เรื่อง สารในชีวิต 
ประจําวัน เป็นสื่อที่มีประสิทธิภาพ 
 

 ตอนที่ 4 ผลการศกึษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อสื่อประสม 
เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน 
 
 ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อสื่อประสม เรื่อง สารใน
ชีวิตประจําวัน โดยเปรียบเทียบตามเกณฑ์ต่อไปนี้ 

 ค่าเฉลี่ย      ระดับความคิดเห็น 
1.00 – 1.49 หมายถึง  น้อยที่สุด 
1.50 – 2.49 หมายถึง  น้อย 
2.50 – 3.49  หมายถึง  ปานกลาง 
3.50 – 4.49 หมายถึง  มาก 
4.50 – 5.00 หมายถึง  มากที่สุด 

ผลปรากฏดังตาราง 10 ดังนี้ 
 

ตาราง 10   ผลความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อสื่อประสม เรื่อง สารในชีวิต 
 ประจําวัน 

 
ลําดับที่                รายการ  X   S.D.          แปลผล 
 
   1.  สื่อประสมมีเนื้อหาชัดเจน เข้าใจง่าย 4.48     0.57   มาก 
   2.  สื่อประสมมีความน่าสนใจชวนติดตาม 4.37  0.49   มาก 
   3.  สื่อประสมช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 4.15  0.53    มาก 
   4.  สื่อประสมให้ท้ังความรู้และความเพลิดเพลิน 4.22  0.75   มาก 
   5.  สื่อประสมใช้ง่าย สะดวก ไม่ยุ่งยาก 4.29  0.72   มาก 
   6.  สื่อประสมแนะนําวิธีใช้และวิธีเรียนอย่างชัดเจน 4.48  0.57   มาก 
   7.  สื่อประสมช่วยให้เข้าใจ และจําเนื้อหาได้ง่าย 4.15  0.71   มาก 
   8.  สื่อประสมมีความสอดคล้องกับบทเรียน 4.22  0.69   มาก 
   9.  สื่อประสมนําเสนอภาพและเสียงที่น่าสนใจ 4.33  0.73   มาก 
   10.  ใช้เรียนเสริมหรือเพื่อทบทวนบทเรียนเวลาว่าง 4.48  0.64   มาก 
ตาราง 10   (ต่อ) 
 
ลําดับที่                รายการ  X   S.D.  แปลผล 
 

   11.  ผู้เรียนสามารถควบคุมการเรียนได้อย่างอิสระ 4.37  0.62   มาก 
   12.  ผู้เรียนรู้สึกพอใจกับการให้ข้อมูลย้อนกลับของ 4.52  0.50  มากท่ีสุด 
  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
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   13.  ผู้เรียนชอบเรียนด้วยสื่อประสม 4.52  0.58   มากท่ีสุด 
   14.  สื่อประสมสามารถใช้สอนแทนครูได้ 4.40  0.57   มาก 
   15.  สื่อประสมทําให้นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อ 4.25  0.76   มาก 
  การเรียนวิทยาศาสตร์  
 

   เฉลี่ยทั้งหมด 4.35  0.41   มาก 
  
 จากตาราง 10 แสดงว่าหลังจากเรียนรู้ด้วยสื่อประสมแล้ว ผู้เรียนมีความพึงพอใจในประเด็น
การให้ข้อมูลย้อนกลับของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและชอบเรียนด้วยสื่อประสม มีค่าเฉลี่ยสูง
ที่สุด เท่ากับ 4.52 ซึ่งอยู่ในระดับ มากที่สุด และค่าเฉลี่ยความพึงพอใจของนักเรียน ที่เรียนด้วยสื่อ
ประสม เท่ากับ 4.35 ซึ่งอยู่ในระดับมาก 
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บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การสร้างสื่อประสมเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในครั้งนี้ มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่สูงขึ้นตาม
สถานศึกษากําหนด โดยมีรายละเอียดที่เกี่ยวข้องและการอภิปรายผลที่เกิดขึ้น รวมทั้งข้อเสนอแนะ
จากประสบการณ์ของผู้ศึกษา ดังนี้  
 
สรุปผลการวิจัย 
 
 จากการศึกษา การสร้างสื่อประสมเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง สารในชีวิต ประจําวัน 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งได้รับการพัฒนาและปรับปรุง แก้ไขแล้ว โดยมีคุณภาพใน
การทดสอบจาก กลุ่มเล็ก กลุ่มใหญ่ ผลการทดสอบพบว่า กลุ่มเล็กมีประสิทธิภาพ 88.87/84.43 กลุ่มใหญ่
มีประสิทธิภาพ 88.98/89.27 ไปใช้กับนักเรียนช้ันประศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดวังรีบุญเลิศ อําเภอถ้ําพรรณรา 
จังหวัดนครศรีธรรมราช มีผลการประเมินคุณภาพ สื่อประสม ดังนี้ 
 ผลการศึกษาพบว่า 

1.  สื่อประสม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 กล่าวคือ มีประสิทธิภาพ 84.89/88.07 

2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

3.  นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนด้วยสื่อประสม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในระดับมาก 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 

จากผลการศึกษา เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน สําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนในเขตอําเภอถ้ําพรรณรา สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถม 
ศึกษานครศรีธรรมราช เขต 2 มีประเด็นที่ควรนํามาอภิปราย ดังนี้ 

1.  การหาประสิทธิภาพของสื่อประสมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดวังรีบุญเลิศ 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 มีผลการปฏิบัติกิจกรรมระหว่างเรียนโดยนักเรียนทําแบบทดสอบ
ระหว่างเรียนด้วยสื่อประสม มีผลคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 84.89 และมีผลการทดสอบ หลังเรียนโดยทํา
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังจากเรียนด้วยสื่อประสมเสร็จแล้ว ซึ่งมี ผลคะแนนเฉลี่ย
ร้อยละ 88.07 จากผลการทดลองสื่อประสมที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 84.89/88.07 ซึ่งมี
ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 แสดงว่าสื่อประสมมีประสิทธิภาพสอดคล้องกับสมมุติฐาน ทั้งนี้
เนื่องจากสื่อประสมที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้นซึ่งประกอบด้วย บทเรียนการ์ตูน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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และชุดกิจกรรมได้กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนไว้เป็นขั้นตอนอย่างชัดเจน เพื่อให้นักเรียนได้
ศึกษาด้วยตนเองตามความสามารถ ซึ่งจะทําให้เกิดความสนใจที่จะเรียนและ มีการวัดผลประเมินผล
เป็นระยะ ๆ ในการเรียนแต่ละเรื่องจะเริ่มโดยใช้บทเรียนการ์ตูนสร้างพื้นฐานความรู้ให้กับนักเรียน 
การตู์นจะเล่าเรื่องราวที่นักเรียนกําลังจะได้เรียนรู้ผ่านภาพและข้อความทางคําพูดของตัวการ์ตูนนั้น ๆ 
ทําให้นักเรียนรู้สึกสนุกอยากติดตาม และทําให้เกิดการเรียนรู้ที่คงทน ดังคํากล่าวของ สังเขต นาคไพจิตร 
(2548) และวราภรณ์ อานุภาพศรีธาดา (2548) ได้กล่าวว่า การ์ตูนเป็นวรรณกรรมประเภทที่ถ่ายทอด
ความเข้าใจ ความรู้สึกด้วยภาพ ผู้เรียนจะใช้ภาพทําความเขา้ใจในเนื้อหา และชวนติดตามเรื่องราว 
รวมถึง หนังสือการ์ตูนเป็นหนังสือที่มีภาพวาดทําให้น่าสนใจ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ สมใจ เดชสนอง 
(2551: บทคัดย่อ) ที่ได้ทําการวิจัยการใช้บทเรียนการ์ตูน เรื่อง น้ํา ฟ้า และดวงดาว กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 เพื่อสร้างบทเรียนการ์ตูนที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
80/80 ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนการ์ตูน เรื่อง น้ํา ฟ้า และดวงดาว กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 84.09/83.33 ในส่วนของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน มีรูปภาพเคลื่อนไหว มีวีดิทัศน์ประกอบ มีเสียงบรรเลง เสียงบรรยาย ทําให้นักเรียนได้เรียนรู้
แบบรูปธรรมมากขึ้น นักเรียนสามารถเห็นสิ่งอื่น ๆที่แตกต่างจากห้องเรียน มีสื่อที่ครูไม่สามารถนํามาให้
นักเรียนดูในห้องเรียนได้ มีผลย้อนกลับในทันที นักเรียนมีความเพลิดเพลินสนุกสนาน และทําให้เกิด
ความกระตือรือร้นที่จะเรียน มีความสุขกับการเรียนรู้ ดังคํากล่าวของ ถนอมพร (ตันติพัฒน์) เลาหจรัสแสง 
(2551) ที่ว่าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ได้รับการออกแบบมาอย่างดีถูกต้องตามหลักการออกแบบสามารถ
จะจูงใจให้ผู้เรียนเกิดความกระตอืรือร้น ที่จะเรียนและสนุกสนานไปกับการเรียน สอดคล้องกับงานวิจัย
ของ อมรฤทธิ์ อุทธรักษ์ (2553 : บทคัดย่อ) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง 
พลังงานกับชีวิต ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2543 โรงเรียนกาญจนภิเษกวทิยาลัย
กาฬสินธ์ุ อําเภอเขาวง จังหวัดกาฬสินธ์ุ โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เรื่อง พลังงานกับชีวิต ในวิชาวิทยาศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพ 90.18/ 85.42 
สูงกว่า เกณฑ์ที่กําหนดไว้ คือ 80/80 และดวงจันทร์ สรวงท่าไม้ (2553: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการผลิต
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง จักรวาลและเทคโนโลยีอวกาศ 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โดยการศึกษาครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์ เพื่อผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง จักรวาลและเทคโนโลยีอวกาศ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ผล
การศึกษา พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผลิตขึ้นมีประสิทธิภาพ 86.67/84.10 และในชุด
กิจกรรมจะจัดการเรียนรู้เป็นขั้นตอนนักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองเป็นขั้น ๆ ปฏิบัติตามคําสั่ง ฝึกคิด
วิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ ค้นหาคําตอบจากการทดลอง โดยนักเรียนจะทํางานด้วยกันเป็นกลุ่ม ต้อง
ออกแบบการทดลอง ตารางบันทึกผล สรุปผลของกลุ่มตนเอง และบันทึกเป็นรายบุคคล นักเรียนจะ
เกิดการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติ ซึ่งทําให้นักเรียนเข้าใจมากขึ้น เป็นความรู้ที่คงทน ดังคํากล่าวของ
วิชัย วงษ์ใหญ่ (2550) กล่าวว่า ชุดกิจกรรมเป็นสื่อเร้าความสนใจ ใช้เพื่ออธิบายข้อเท็จจริงของเนื้อหา
และเพื่อก่อให้เกิดการเสาะแสวงหา อันนําไปสู่ความเข้าใจอันลึกซึ้งและป้องกันการเข้าใจความหมายผิด 
สื่อประสมนี้จึงช่วยเพิ่มประสิทธิภาพผลผลิตของระบบการเรียนการสอนให้มีคุณภาพสูงสุด สอดคล้อง
กับงานวิจัยของเกวียนทอง ต้นเชื้อ (2551: บทคัดย่อ) ที่ได้ทําการศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 อาหารและสารอาหาร กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 
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เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 อาหารและสารอาหาร กลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตามเกณฑ์ 80/80 ผลการศึกษา ประสิทธิภาพของชุด
กิจกรรมวิทยาศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 อาหารและสารอาหาร กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 86.96/89.92 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ต้ังไว้  

 จากผลการศึกษาครั้งนี้ เห็นได้ว่า สื่อประสม เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน กลุ่มสาระ การ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 สร้างตามขั้นตอนมีการตรวจสอบคุณภาพของ สื่อประสม 
และประเมินความเหมาะสมของสื่อแต่ละชนิด โดยผู้ เชี่ยวชาญและนําไปทดลองใช้เพื่อหา
ประสิทธิภาพ ทําให้สื่อประสมที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่กําหนด 
 2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้สื่อ
ประสม ของนักเรียนจํานวน 26 คน หลังเรียนสูงกว่าอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเป็นไป
ตามสมมติฐานที่ต้ังไว้แสดงว่า ก่อนเรียนด้วยสื่อประสม นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสารใน
ชีวิตประจําวันเล็กน้อย เมื่อได้เรียนด้วยสื่อประสม เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน แล้ว ทําให้นักเรียนมี
ความรู้ความเข้าใจมากยิ่งขึ้น จึงสามารถนําความรู้มาทําแบบทดสอบหลังเรียนและได้คะแนนสูงกว่า
ก่อนเรียน ฉะนั้นแสดงว่าสื่อประสม เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน เป็นสื่อที่มีประสิทธิภาพ นั่นแสดงให้
เห็นว่า สื่อประสมที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้นสามารถพัฒนาความสามารถทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรียน
ได้ดีขึ้น เพราะสื่อประสม ได้รับการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญ ปรับปรุง แก้ไข และได้ผ่านการทดลอง
ใช้มาแล้ว สื่อประสมมีการนําเสนอเนื้อหาเป็นขั้นตอน ใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย ลําดับเนื้อหาจากง่ายไปยาก 
ประเมินผลโดยการใช้แบบทดสอบระหว่างเรียน ได้ทําการทดลองในชุดกิจกรรม เพื่อเพิ่มความเข้าใจ 
และสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นสื่อที่นักเรียนได้รับการโต้ตอบและรับการตอบสนองทันทีจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนในบทเรียน มีการนําเสนอเนื้อหาด้วยรูปภาพ เสียง ภาษาที่ใช้ง่ายต่อการ
เข้าใจ หลังจากเรียนด้วยบทเรียนการ์ตูน ชุดกิจกรรมและสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้ว ทําให้นักเรียน
เข้าใจมากขึ้น ส่งใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทางการเรียนสูงขึ้น ซึ่งตรงกับงานวิจัยของ ศรายุทธ เชาว์ชาญ 
(2552: บทคัดย่อ) ได้ทําการวิจัยเกี่ยวกับการสร้างการ์ตูนชุดฝึกความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5–6 โรงเรียนในกลุ่มโรงเรียนปอพาน สํานักงานการประถมศึกษา
อําเภอนาเชือก จังหวัดมหาสารคาม จํานวน 80 คน ผลการวิจัยปรากฏว่าคะแนนความคิดสร้างสรรค์
ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนที่เรียนด้วยการ์ตูนชุดฝึกความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ สูงกว่ากลุ่มที่
ไม่ได้รับการฝึกด้วยการ์ตูนชุดฝึกความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 สมใจ เดชสนอง (2551:บทคดัย่อ) ได้ทําการวิจัยการใช้บทเรียนการ์ตูน เรื่อง น้ํา ฟ้า และดวงดาว 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียน
ก่อนเรียนและหลังเรียนบทเรียนการ์ตูน เรื่อง น้ํา ฟ้า และดวงดาว ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อน
เรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนการ์ตูน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า ก่อนเรียนอย่างมี 
นัยสําคัญทางสถิติ ที่ระดับ .01 สุดารัตน์ หฤทัยถาวร (2551: บทคัดย่อ) ได้พัฒนาการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปประกอบการ์ตูน รายวิชา ว40102 เคมีพื้นฐาน เรื่อง พันธะเคมี ช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 4 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน ที่เรียนโดยใช้
บทเรียนสําเร็จรูปประกอบภาพการ์ตูน รายวิชา ว40102 เคมีพื้นฐาน เรื่อง พันธะเคมี ช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 4 ผลการวิจัย พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทาง การเรียนหลังเรียนโดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปประกอบการ์ตูน
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สูงกว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 อมรฤทธิ์ อุทธรักษ์ 
(2553: บทคัดย่อ) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง พลังงานกับชีวิต ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2552 โรงเรียนกาญจนภิเษก วิทยาลัยกาฬสินธ์ุ อําเภอเขาวง จังหวัด
กาฬสินธ์ุ โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังได้รับการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง พลงังาน
กับชีวิต สูงกว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนได้รับการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
พลังงานกับชีวิต อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 สุรินทร์ สังข์งาม (2552: บทคัดย่อ) ได้ทําวิจัย
เรื่องการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการเรียนรู้แบบโครงงานสําหรับนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่5 
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างคะแนนก่อนเรียน และ หลังเรียนด้วยชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ ผลการวิจัย พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนด้วย ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบโครงงาน 
เรื่อง การผลิตปุ๋ยชีวภาพ สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และงานวิจัยของ 
เกวียนทอง ต้นเชื้อ (2551: บทคัดย่อ) ได้ทําการศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมวิทยาศาสตร์หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 3 อาหารและสารอาหาร กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 เพื่อศึกษา
ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรม
วิทยาศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 อาหารและสารอาหาร กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถม 
ศึกษาปีที่ 4 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 
 
ข้อเสนอแนะ 
 
 จากการศึกษาครั้งนี้ ผู้ศึกษามีข้อเสนอแนะสําหรับผู้ที่สนใจ มีรายละเอียด ดังนี้  
 

1. ข้อเสนอแนะทั่วไป 
 1.1  จากการศึกษา พบว่า นักเรียนที่มีความสามารถต่ํา สามารถพัฒนาการเรียนรู้ ทักษะ

กระบวนการ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของตนเอง จนใกล้เคียงกับเพื่อนที่มีความสามารถ ในกลุ่ม
สูงได้ เนื่องจาก สื่อประสมที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้น ช่วยส่งเสริมและกระตุ้นความสนใจและความใฝ่รู้ ใฝ่
เรียนของนักเรียนได้เป็นอย่างดี 

  1.2  สารในชีวิตประจําวันที่ใช้ในกิจกรรมการเรียนรู้ สามารถปรับเปลี่ยน ได้ให้เหมาะสม
กับท้องถิ่น เพื่อความสะดวก และนักเรียนมีความรู้สึกคุ้นเคยกับสารที่พบเจอในชีวิตประจําวัน ปรับใช้
และนําไปแก้ปัญหาเพื่อนําไปใช้ในชีวิตประจําวันได้ 

 1.3  ควรมีการวิจัยเพื่อพัฒนาสื่อประสมในหน่วยการเรียนรู้อื่นและชั้นอื่น ๆ ต่อไป เพราะ
จะทําให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

 1.4  หากต้องการใช้สื่อบทเรียนการ์ตูนเพียงชนิดเดียว ควรมีแบบฝึกหัดเสริม เพราะใน
บทเรียนการ์ตูนมีแค่คําถามพื้นฐาน หากใส่แบบฝึกหัดเข้าไปด้วยนักเรียนจะเกิดความเบื่อหน่าย 
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  2.  ข้อเสนอแนะในการศึกษาครั้งต่อไป  
  2.1  นักเรียนจะชอบการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาก แต่ด้วยข้อจํากัด

ของซอฟแวร์ที่ใช้ทําให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ไม่เต็มที่ ดังนั้นในการสร้างสื่อ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนผู้ศึกษา
ต้องเลือกซอฟแวร์ที่สามารถสร้างผลการย้อนกลับ และการป้อนข้อมูลคําถาม การตอบคําถามให้
ผู้เรียนได้ 

 2.2  สื่อประสมที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้น ชุดกิจกรรมเป็นสื่อที่ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างเต็มที่มากท่ีสุด 
เพราะนักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ลองผิดลองถูกด้วยตนเอง ทําให้ได้รับความรู้อย่างเต็มที่ แต่เนื่องจาก
ผู้ศึกษาสร้างเป็นสื่อประสมรายละเอียดบางอย่างอาจน้อยไป เพราะมีสื่อชนิดช่วยเสริม หากผู้สนใจ
ต้องการสร้างชุดกิจกรรมควรเพิ่มรายละเอียดของเนื้อหาให้มากขึ้น 

 2.3  บทเรียนการ์ตูนทําให้นักเรียนเรียนรู้ได้เร็วขึ้น หากต้องการสร้างสื่อชนิดอื่นควรนําสู่
บทเรียนด้วยบทสนทนาการ์ตูน จะทําให้นักเรียนเข้าใจเนื้อเรื่องและเรียนรู้ง่ายขึ้น 
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ภาคผนวก ก 
รายชื่อผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมอื 
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รายนามผู้เชีย่วชาญตรวจสอบเครื่องมือ 

 
1.  นางมาลี    เพชรตีบ ตําแหน่ง ครูชํานาญการพิเศษ วิชาเคมี                         

สถานที่ทํางาน   โรงเรียนหารเทารังสีประชาสรรค์   
   อ.ปากพะยูน  จ.พัทลุง 
 
2.  นางสาววิไล  รัตนพันธ์ ตําแหน่ง ครูชํานาญการพิเศษ วิชาเคมี                           

สถานที่ทํางาน  โรงเรียนหารเทารังสีประชาสรรค์   
   อ.ปากพะยูน จ.พัทลุง 
 
3.  นายวิรัตน์   ปุ๋ยกระโทก        ตําแหน่ง ครูชํานาญการ   
  สถานที่ทํางาน โรงเรียนวัดวังรีบุญเลิศ    
   อ.ถ้ําพรรณรา  จ.นครศรีธรรมราช 
 
4.  นางพัชชา  ชูช่วย ตําแหน่ง หัวหน้าฝ่ายวิชาการ 
  สถานที่ทํางาน โรงเรียนวัดวังรีบุญเลิศ   
   อ.ถ้ําพรรณรา จ.นครศรีธรรมราช 
 
5.  นางสุจินต์  เทพพงศ์ ตําแหน่ง ครูชํานาญการพิเศษ วิชาวิทยาศาสตร์  

สถานที่ทํางาน โรงเรียนอนุบาลเมืองนครศรธีรรมราช   
   อ.เมือง จ.นครศรีธรรมราช 

 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
หนังสือขอความอนุเคราะห ์
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ท่ี ศธ 0560.06 / ว 00011        บัณฑิตวิทยาลัย 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
 อําเภอเมือง จังหวัดสงขลา 90000     

 

 12 กุมภาพันธ์ 2556 
 

เรื่อง    ขอความอนุเคราะห์ให้นักศึกษาเก็บข้อมูลเพื่อการวิจัย 
           

เรียน    ผู้อํานวยการโรงเรียนบ้านเกาะขวัญ 
 

 ด้วย นางสาวชนิกา  บัวเผียน (รหัส 51G1921003) นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชา
วิทยาศาสตรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ได้รับอนุมัติจากบัณฑิตวิทยาลัยให้ดําเนินการทําวิทยานิพนธ์ เรื่อง 
“การสร้างสื่อประสมเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 6”  
 โดยมีคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ ดังนี้ 
 1. ผศ.ดร.จารุวรรณ  สุจริต  อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก 
 2. รศ.ทัศนีย์  ประธาน  อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 
 เพื่อให้การดําเนินการทําวิทยานิพนธ์ของนักศึกษาดําเนินไปด้วยความเรียบร้อย มีประสิทธิภาพ และ
เป็นไปตามกระบวนการวิจัย จึงพิจารณาเลือกหน่วยงานของท่านเป็นกลุ่มตัวอย่างในการศึกษา ในการนี้ บัณฑิต
วิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา จึงใคร่ขอความอนุเคราะห์ให้นักศึกษาเก็บข้อมูลวิจัยโดยใช้แบบสอบถาม 
ท้ังนี้ ผู้วิจัยขอรับรองว่าจะไม่ส่งผลกระทบหรือส่งผลเสียหายต่อการทํางานและหน่วยงานของท่านแต่อย่างใด 
 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาอนุเคราะห์ บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา หวังว่าคงจะ
ได้รับความร่วมมือจากท่านด้วยดี  และขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงมา ณ โอกาสนี้ 
 

 ขอแสดงความนับถือ 
 
 

 (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ฆนัท  ธาตุทอง)   
 คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
 

บัณฑิตวิทยาลัย 
โทร.  0 74-33 6933 ต่อ 246    
โทรสาร.  0 74-33 6948 
http://bundit.skru.ac.th/ 
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ท่ี ศธ 0560.06 / ว 00011        บัณฑิตวิทยาลัย 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
 อําเภอเมือง จังหวัดสงขลา 90000     

 

 12 กุมภาพันธ์ 2556 
 

เรื่อง    ขอความอนุเคราะห์ให้นักศึกษาเก็บข้อมูลเพื่อการวิจัย 
           

เรียน    ผู้อํานวยการโรงเรียนบ้านพรุวง 
 

 ด้วย นางสาวชนิกา  บัวเผียน (รหัส 51G1921003) นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชา
วิทยาศาสตรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ได้รับอนุมัติจากบัณฑิตวิทยาลัยให้ดําเนินการทําวิทยานิพนธ์ เรื่อง 
“การสร้างสื่อประสมเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 6”  
 โดยมีคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ ดังนี้ 
 1. ผศ.ดร.จารุวรรณ  สุจริต  อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก 
 2. รศ.ทัศนีย์  ประธาน  อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 
 เพื่อให้การดําเนินการทําวิทยานิพนธ์ของนักศึกษาดําเนินไปด้วยความเรียบร้อย มีประสิทธิภาพ และ
เป็นไปตามกระบวนการวิจัย จึงพิจารณาเลือกหน่วยงานของท่านเป็นกลุ่มตัวอย่างในการศึกษา ในการนี้ บัณฑิต
วิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา จึงใคร่ขอความอนุเคราะห์ให้นักศึกษาเก็บข้อมูลวิจัยโดยใช้แบบสอบถาม 
ท้ังนี้ ผู้วิจัยขอรับรองว่าจะไม่ส่งผลกระทบหรือส่งผลเสียหายต่อการทํางานและหน่วยงานของท่านแต่อย่างใด 
 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาอนุเคราะห์ บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา หวังว่าคงจะ
ได้รับความร่วมมือจากท่านด้วยดี  และขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงมา ณ โอกาสนี้ 
 

 ขอแสดงความนับถือ 
 
 

 (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ฆนัท  ธาตุทอง)   
 คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
 

บัณฑิตวิทยาลัย 
โทร.  0 74-33 6933 ต่อ 246    
โทรสาร.  0 74-33 6948 
http://bundit.skru.ac.th/ 
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ท่ี ศธ 0560.06 / ว 00011        บัณฑิตวิทยาลัย 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
 อําเภอเมือง จังหวัดสงขลา 90000     

 

 12 กุมภาพันธ์ 2556 
 

เรื่อง    ขอความอนุเคราะห์ให้นักศึกษาเก็บข้อมูลเพื่อการวิจัย 
           

เรียน    ผู้อํานวยการโรงเรียนบ้านปลายรา 
 

 ด้วย นางสาวชนิกา  บัวเผียน (รหัส 51G1921003) นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชา
วิทยาศาสตรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ได้รับอนุมัติจากบัณฑิตวิทยาลัยให้ดําเนินการทําวิทยานิพนธ์ เรื่อง 
“การสร้างสื่อประสมเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 6”  
 โดยมีคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ ดังนี้ 
 1. ผศ.ดร.จารุวรรณ  สุจริต  อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก 
 2. รศ.ทัศนีย์  ประธาน  อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 
 เพื่อให้การดําเนินการทําวิทยานิพนธ์ของนักศึกษาดําเนินไปด้วยความเรียบร้อย มีประสิทธิภาพ และ
เป็นไปตามกระบวนการวิจัย จึงพิจารณาเลือกหน่วยงานของท่านเป็นกลุ่มตัวอย่างในการศึกษา ในการนี้ บัณฑิต
วิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา จึงใคร่ขอความอนุเคราะห์ให้นักศึกษาเก็บข้อมูลวิจัยโดยใช้แบบสอบถาม 
ท้ังนี้ ผู้วิจัยขอรับรองว่าจะไม่ส่งผลกระทบหรือส่งผลเสียหายต่อการทํางานและหน่วยงานของท่านแต่อย่างใด 
 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาอนุเคราะห์ บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา หวังว่าคงจะ
ได้รับความร่วมมือจากท่านด้วยดี  และขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงมา ณ โอกาสนี้ 
 

 ขอแสดงความนับถือ 
 
 

 (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ฆนัท  ธาตุทอง)   
 คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
 

บัณฑิตวิทยาลัย 
โทร.  0 74-33 6933 ต่อ 246    
โทรสาร.  0 74-33 6948 
http://bundit.skru.ac.th/ 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก  ค 

การหาคุณภาพเครื่องมอืที่ใชใ้นการศึกษา 
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ตาราง  11 แสดงผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง สารในชวิีตประจําวัน โดยผู้เชี่ยวชาญ 
 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ผู้เชี่ยวชาญ 

 
X 

 
S.D 

 
ความหมาย 

1 2 3 
ด้านจุดประสงค์ 
1.  กําหนดจุดประสงค์ชัดเจน 
2.  สอดคล้องกับเนื้อหา 
3.  เน้นการปลูกฝังคณุลักษณะทั้งด้านความรู้

และทักษะกระบวนการเจตคติ 
ด้านเนื้อหา 
4.  เหมาะสมกับเวลา 
5.  เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค ์
6.  ความยากง่ายของเนื้อหาเหมะสมกับผู้เรียน 
ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 
7.  จัดกิจกรรมหลากหลายไม่น่าเบื่อ 
8.  การดําเนินเรื่องจากง่ายไปยาก 
9.  สอดคล้องกับความสามารถผู้เรียน 
10.  สอดคล้องกับจุดประสงค ์
ด้านสื่อการเรียนการสอน 
11.  สอดคล้องกับเนื้อหา 
12. สื่อความหมายได้ชัดเจน 
13. น่าสนใจ เหมาะกับผู้เรียน 
ด้านการวัดประเมินผล 
14. วิธีการวัดและประเมินผลสอดคล้องกับ
 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
15  กําหนดเกณฑ์ไว้ชัดเจน 

 
5 
5 
5 
 
 
4 
5 
5 
 
4 
5 
5 
5 
 
5 
4 
5 
 
4 
 
5 

 
5 
5 
5 
 
 
4 
5 
4 
 
5 
5 
5 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
 
5 

 
4 
5 
5 
 
 
4 
5 
4 
 
5 
4 
4 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
 
5 

 
4.67 
5.00 
5.00 

 
 
4.00 

  5.00 
4.33 

 
  4.67 
4.67 
4.67 
5.00 

 
5.00 
4.67 
5.00 

 
4.67 

 
5.00 

 
0.58 
0.00 
0.00 

 
 

0.00     
0.00 
0.58 

 
0.58 
0.58 
0.58 
0.00 

 
0.00 
0.58     
0.00 

 
0.58 

 
0.00 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
 

ดี 
ดีมาก 
ดี 
 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

 
ดีมาก 
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ตาราง 12 แสดงค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

ข้อที่ 
ผู้เชี่ยวชาญ (IOC) รวมของ 

คะแนน (ΣR) 
IOC 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 
1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
4 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
11 +1 +1 -1 +1 +1 3 0.60 
12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00
14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00
15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00
16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00
17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00
18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00
19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00
20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00
21 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 
22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
24 +1 +1 +1 +1 +1 4 0.60 
25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
26 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
31 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
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ตาราง 12  (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
ผู้เชี่ยวชาญ (IOC) รวมของ 

คะแนน (ΣR) 
IOC 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 
32 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
33 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
34 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
35 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
36 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
37 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
38 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
39 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
40 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
41 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
42 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
43 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00
44 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00
45 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00
46 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00
47 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00
48 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00
49 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00
50 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00
51 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
52 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
53 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
54 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
55 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
56 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
57 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
58 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
59 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
60 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
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ตาราง 13 ค่าความยากง่าย (p) ค่าอํานาจจําแนก (r) และความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
  ทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน จํานวน 60 ข้อ 
 

ข้อที่ 
จํานวนคนตอบแบบสอบถามถูกต้อง 

ค่าความยากง่าย ค่าอํานาจจําแนก 
กลุ่มสูง กลุ่มตํ่า 

1 14 6 0.43 0.35 
*2 16 4 0.43 0.52 
3 18 15 0.72 0.13 
*4 14 5 0.41 0.39 
5 12 6 0.39 0.26 
*6 17 12 0.63 0.22 
*7 14 3 0.37 0.48 
*8 14 7 0.46 0.30 
*9 16 3 0.41 0.57 
10 13 8 0.46 0.22 
*11 14 6 0.43 0.35 
*12 15 8 0.50 0.30 
13 20 12 0.70 0.35 
14 22 15 0.80 0.30 
*15 15 8 0.50 0.30 
*16 17 5 0.48 0.52 
*17 19 8 0.59 0.48 
*18 17 6 0.50 0.48 
19 10 4 0.30 0.26 
20 13 8 0.46 0.22 
*21 15 6 0.46 0.39 
*22 18 7 0.54 0.48 
*23 19 5 0.52 0.61 
*24 14 6 0.43 0.35 
*25 19 8 0.59 0.48 
26 13 17 0.43 0.26 
*27 18 10 0.61 0.35 
28 23 10 0.72 0.57 
29 12 5 0.37 0.30 
30 21 11 0.70 0.43 
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
จํานวนคนตอบแบบสอบถามถูกต้อง 

ค่าความยากง่าย ค่าอํานาจจําแนก 
กลุ่มสูง กลุ่มตํ่า 

*31 15 5 0.43 0.43 
*32 14   8 0.48 0.26 
33 19 14 0.72 0.22 
34 12 6 0.39 0.26 
35 16 15 0.67 0.04 
36 9 5 0.30 0.17 
37 21 13 0.74 0.35 
*38 17 6 0.50 0.48 
*39 22 9 0.67 0.57 
40 23 15 0.83 0.35 
*41 20 8 0.61 0.52 
*42 18 12 0.65 0.26 
43 18 16 0.74 0.09 
44 22 18 0.87 0.17 
45 21 14 0.76 0.30 
*46 16 3 0.41 0.57 
47 16 14 0.65 0.09 
48 9 8 0.37 0.04 
49 14 13 0.59 0.04 
*50 17 8 0.54 0.39 
51 9 6 0.33 0.13 
*52 17 5 0.48 0.52 
53 14 11 0.54 0.13 
*54 16 9 0.54 0.30 
55 8 6 0.30 0.09 
56 24 14 0.83 0.43 
57 12 5 0.37 0.30 
*58 14 5 0.41 0.39 
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
จํานวนคนตอบแบบสอบถามถูกต้อง 

ค่าความยากง่าย ค่าอํานาจจําแนก 
กลุ่มสูง กลุ่มตํ่า 

*59 16 11 0.59 0.22 
60 12 5 0.37 0.30 
รวม 963 511 32.04 19.65 
เฉลี่ย 16.05 8.52 0.53   0.33 

 
หมายเหต*ุ ข้อที่เลือกไว้เป็นข้อสอบฉบับจริง 
 

ค่าระดับความยากของข้อสอบ  (P) 
ระดับความยาก ความหมาย 
0.81  -   1.00 
0.61  -   0.80 
0.51 -    0.60 

0.50 
0.40  -  0.49 
0.20 -  0.39 
0.00  -  0.19 

ง่ายมาก   สมควรตัดทิ้ง 
ค่อนข้างง่าย  เก็บไว้ใช้ได้ 
ยากง่ายปานกลาง (ข้อสอบดี) 
ยากง่ายพอเหมาะ (ข้อสอบดีมาก) 
ยากง่ายปานกลาง (ข้อสอบดี) 
ค่อนข้างยาก  เก็บไว้ใช้ได้ 
ยากมากสมควรตัดทิ้ง 

 
ค่าอํานาจจาํแนกของข้อสอบ (R) 

ค่าอํานาจจําแนก ความหมาย 
0.40   ขึ้นไป 
0.30  -  0.39 
0.20 -  0.29 
ตํ่ากว่า  0.19 

อํานาจจําแนกดีมาก 
อํานาจจําแนกพอใช้  แต่ควรปรับปรุง 
อํานาจจําแนกได้น้อย ควรปรับปรุงอีกครั้งหนึ่ง 
อํานาจจําแนกไม่ดีไม่ควรใช้ 

  
 ค่า    (P) มีค่าระหว่าง  0.20   ถึง 0.80 ถือว่าเป็นข้อสอบที่มีความยากง่ายใช้ได้ 

ค่า    (R) อยู่ระหว่าง 0.20  ถึง  1.00 ขึ้นไปถือว่าเป็นข้อสอบที่ใช้ได้ (เปรมใจ เอื้ออังกูร 
และคณะ, 2550) 
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ตาราง 14 การวิเคราะห์ข้อสอบจากผู้เข้าสอบ 59 คน แสดงค่าความยากง่าย (p) และความเชื่อมั่น 
(KR-20) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
เรื่อง สารในชีวิตประจําวันจํานวน 30 ข้อ ของกลุ่มสูงและกลุ่มตํ่า 

 

ข้อที่ 
จํานวนคนตอบแบบสอบถามถกูตอ้ง 

ค่าความยากง่าย ค่าอํานาจจําแนก 
กลุ่มสูง กลุ่มต่ํา 

1 15 2 0.66 0.69 
2 10 4 0.27 0.30 
3 12 3 0.42 0.43 
4 13 3 0.50 0.52 
5 10 3 0.40 0.38 
6 12 2 0.42 0.55 
7 10 3 0.42 0.36 
8 11 7 0.61 0.24 
9 14 3 0.49 0.56 
10 13 4 0.61 0.51 
11 9 2 0.30 0.40 
12 15 4 0.76 0.56 
13 12 2 0.69 0.57 
14 11 2 0.27 0.48 
15 10 3 0.55 0.38 
16 15 2 0.76 0.72 
17 12 4 0.59 0.39 
18 12 2 0.40 0.46 
19 7 2 0.27 0.21 
20 14 1 0.45 0.62 
21 13 2 0.71 0.64 
22 15 5 0.74 0.58 
23 12 1 0.47 0.54 
24 14 3 0.67 0.40 
25 14 8 0.74 0.37 
26 15 5 0.67 0.50 
27 13 5 0.54 0.36 
28 9 3 0.27 0.37 
29 11 4 0.52 0.33 
30 11 3 0.32 0.45 
   ∑p = 15.49 ∑r = 13.87 
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การหาค่าสัมประสิทธิค์วามเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
 
ตาราง 15 ค่า p และค่า q ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
 ข้อที่    P          q (1 – p)              pq 
  1  0.66   0.34   0.22  

2  0.27   0.73   0.20 
3  0.42   0.58   0.24 
4  0.50   0.50   0.25 
5  0.40   0.60   0.24 
6  0.42   0.58   0.24  
7  0.42   0.58   0.24 
8  0.61   0.39   0.24 
9  0.49   0.51   0.25 
10  0.61   0.39   0.24 
11  0.30   0.70   0.21 
12  0.76   0.24   0.18 
13  0.69   0.31   0.21 
14  0.27   0.73   0.20 
15  0.55   0.45   0.25 
16  0.76   0.24   0.18 
17  0.59   0.41   0.24 
18  0.40   0.60   0.24 
19  0.27   0.73   0.20 
20  0.45   0.55   0.25 
21  0.71   0.29   0.21 
22  0.74   0.26   0.19 
23  0.47   0.53   0.25 
24  0.67   0.33   0.22 
25  0.74   0.26   0.19 
26  0.67   0.33   0.22 
27  0.54   0.46   0.25 
28  0.27   0.73   0.20 
29  0.52   0.48   0.25 
30  0.32   0.68   0.22 
                  ∑p = 15.49       ∑q = 14.51            ∑pq = 6.72 
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ตาราง 16 ผลรวมของคะแนนและผลรวมกําลังสองของคะแนน 

 
       คนที ่       คะแนน (X)               X2 

1    27    729 
2     14    196 
3     16    256 
4     22    484 
5     22    484 
6     15    225 
7     29    841 
8     20   400 
9     15    225 
10     28    784 
11     27    729 
12     25    625 
13     25    625 
14    15    225 
15     27    729 
16     23    529 
17     15    225 
18     23    529 
19    16    256 
20     16    256 
21     16    256 
22     22    484 
23     16   256 
24    15    225 
25     20    400 
26     15    225 
27     5    25 
28     14    196 
29     21    441 
30     16    256 
31     14    196 
32     17    289 
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ตาราง 16 (ต่อ) 
 

       คนที ่       คะแนน (X)                     X2 
 
33     21    441 
34     22    484 
35     14    196 
36     5    25 
37     15    225 
38     17    289 
39     6    36 
40     15    225 
41     15    225 
42     2    4 
43     5    25 
44     15    225 
45     17    289 
46     8    64 
47     5    25 
48     7    49 
49     16    256 
50     6    36 
51     4    16 
52     15    225 
53     6    36 
54     11    121 
55     9    81 
56     7    49 
57    17    289 

58     14    196 
59     16    256 

                  รวม             921          16,989 
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จากข้อมูลในตารางสามารถนําคะแนนที่ได้มาหาค่าความแปรปรวนของคะแนน 
จากสูตร 
 

s2 = 
)1(

)( 22

−

−∑ ∑
nn

xxn
 

 
 =         (59 x 16,989) – (921)2          
          59 (59-1)                                    

 
=         1,002,351 – 848,241 
                     3,422 
 
=         45.04 
 

จะเห็นได้ว่า ค่าความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมดมีค่า 45.04 ดังนั้นจึงสามารถหาค่าความ
เช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทั้งฉบับ 
 

จากสูตร KR-20      

   rtt     =      
⎪⎭

⎪
⎬
⎫

⎪⎩

⎪
⎨
⎧
−

−
∑

21
1 S

pq
k

k  

 
        

    =      1-  
  

 
    =     1.034 (1 – 0.15)    

 
    =     0.8789 

 
 
 
 
 
 
 
 

  6.72 

45.04 

30 

30 -1 
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คะแนนแบบฝกึหัดระหว่างเรียนและคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียน 
 

ตาราง 17 ผลคะแนนการทดลองหาประสิทธิภาพครั้งที่ 1 (แบบรายบุคคล) 
 

 
คนที่ 

ผลคะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 

คะแนนแบบทดสอบ 
หลังเรียน 

(เต็ม 30 คะแนน) 

บท
เร
ียน

กา
ร์ตู

น 
 

่
บท

เร
ียน

กา
ร์ตู

น 
 

บท
เร
ียน

กา
ร์ตู

น 
 

คอ
มพ

ิวเ
ตอ

ร์ช
่วย

ชุด
กิจ

กร
รม

 ช
ุดท

ี่ 1
 

ชุด
กิจ

กร
รม

 ช
ุดท

ี่ 2
 

ชุด
กิจ

กร
รม

 ช
ุดท

ี่ 3
 

ชุด
กิจ

กร
รม

 ช
ุดท

ี่ 4
 

ชุด
กิจ

กร
รม

 ช
ุดท

ี่ 5
 

ชุด
กิจ

กร
รม

 ช
ุดท

ี่ 6
 

คะ
แน

นร
วม

 
(เต็

ม 
11

0 
คะ

แน
น)

 

1 9 9 9 19 9 9 8 9 9 9 99 28 
2 9 9 9 18 9 9 9 8 9 9 98 26 
3 9 8 8 19 9 9 9 8 8 9 96 22 

รวมคะแนน 293 76 

ค่าเฉลี่ย ( X ) 97.66 25.33 
(ร้อยละ) ประสิทธิภาพ (E1 / E2) 88.87 84.43 

 
 วิธีการคาํนวณการหาประสิทธิภาพครั้งที่ 1  (แบบรายบุคคล) 
 

 ∑x     =   293 

 ∑y     = 76 
 A    =   110 
 B    =   30   
 n   =  3 
 

   
100

A
n

x

E1 ×=

∑
 

 
 แทนค่าในสูตร   
    =  [(293÷3) ÷  110] ×100 
    =  (97.66 ÷  110) ×100 
     =  0. 887×100 
    =  88.87 

   100
B
n

y

E2 ×=

∑
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 แทนค่าในสูตร   
    =  [(76÷3) ÷  30] ×100 
    =  (25.33 ÷  30) ×100 
     =  0.8443 ×100 
    =  84.43 
 
 ดังนั้นผลการหาประสิทธิภาพครั้งที่ 1 (E1 / E2) มีค่าเท่ากับ 88.87 / 84.43 
 
ตาราง 18 ผลคะแนนการทดลองหาประสิทธิภาพครั้งที่ 2  (แบบกลุ่มเล็ก) 
 

คนที่ 

ผลคะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 

คะแนนแบบทดสอบ 
หลังเรียน 

(เต็ม 30 คะแนน) 

บท
เร
ียน

กา
ร์ตู

น 
 ต

อน
ที่ 

1 

บท
เร
ียน

กา
ร์ตู

น 
 ต

อน
ที่ 

2 

บท
เร
ียน

กา
ร์ตู

น 
 ต

อน
ที่ 

3 

คอ
มพ

ิวเ
ตอ

ร์ช
่วย

สอ
น 

  

ชุด
กิจ

กร
รม

 ช
ุดท

ี่ 1
 

ชุด
กิจ

กร
รม

 ช
ุดท

ี่ 2
 

ชุด
กิจ

กร
รม

 ช
ุดท

ี่ 3
 

ชุด
กิจ

กร
รม

 ช
ุดท

ี่ 4
 

ชุด
กิจ

กร
รม

 ช
ุดท

ี่ 5
 

ชุด
กิจ

กร
รม

 ช
ุดท

ี่ 6
 

คะ
แน

นร
วม

 
(เต็

ม 
11

0 
คะ

แน
น)

 
1 9 9 9 19 9 9 9 8 9 9 99 28 
2 9 9 9 19 9 9 8 9 9 9 99 28 
3 9 9 9 18 9 9 9 9 9 9 99 27 
4 9 9 8 19 9 9 9 8 9 9 98 28 
5 9 9 9 18 9 9 9 9 9 9 99 26 
6 9 9 9 19 9 9 9 8 8 9 98 27 
7 9 8 8 19 9 9 9 9 8 9 97 26 
8 9 8 8 18 9 9 8 8 9 9 95 25 
9 9 8 9 19 9 9 8 9 8 9 97 26 

รวมคะแนน 881 241 
ค่าเฉลี่ย ( X ) 97.88 26.78 

(ร้อยละ) ประสิทธิภาพ (E1 / E2) 88.98 89.27 
 
วิธีการคาํนวณการหาประสิทธิภาพ 
 

 ∑x   =   881 

 ∑y   =   241 
 A    =    110 
 B    =     30   
 n   =   9 
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100

A
n

x

E1 ×=

∑
 

 
 แทนค่าในสูตร   
    =   [(881÷9) ÷  110] ×100 
    =   (97.88 ÷  110) ×100 
     =   0.8898 ×100 
    =   88.98 
 

 
100

B
n

y

E2 ×=

∑
 

 
 แทนค่าในสูตร   
    =   [(241÷9) ÷  30] ×100 
    =   (26.78 ÷  30) ×100 
     =   0.8927 ×100 
    =   89.27 
 
 ดังนั้นผลการหาประสิทธิภาพครั้งที่ 2 (E1 / E2) มีค่าเท่ากับ 88.98 / 89.27 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
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ตาราง 19 แสดงคะแนนแบบทดสอบย่อยระหว่างเรียนของนักเรียนรายบุคคลที่เรียนด้วยสื่อประสม 
เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จํานวน 26 คน 

 

เลขที่ 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 รวม 

10 10 10 20 10 10 10 10 10 10 110 

1 7 8 6 15 8 7 8 7 8 7 81 

2 8 8 8 16 9 8 9 8 8 7 89 

3 9 8 8 20 10 9 10 10 9 8 101 

4 6 7 5 13 7 6 8 7 7 6 72 

5 9 8 8 19 9 8 8 8 7 7 91 

6 9 8 9 19 10 10 10 9 8 7 99 

7 9 9 8 19 9 10 9 8 9 8 98 

8 9 10 9 19 10 10 10 9 9 9 104 

9 7 8 8 15 8 8 8 8 7 8 85 

10 8 7 8 15 8 8 7 8 8 7 84 

11 9 9 9 19 10 10 10 10 9 9 104 

12 9 9 8 18 9 9 10 9 9 8 98 

13 9 8 9 19 10 9 10 9 8 7 98 

14 9 8 9 19 10 10 10 10 9 9 103 

15 8 8 8 16 8 8 8 8 8 8 88 

16 9 9 9 18 9 10 9 10 9 9 101 

17 8 8 7 16 8 8 8 8 7 7 85 

18 9 9 9 19 10 10 10 10 9 9 104 

19 9 9 9 18 9 10 9 9 9 9 100 

20 7 7 6 15 8 8 7 7 7 7 79 

21 7 7 7 14 8 7 7 6 8 7 78 

22 9 9 9 18 10 10 10 10 9 9 103 

23 9 9 9 19 10 9 10 10 9 9 103 

24 8 8 8 17 9 9 9 8 8 7 91 

25 9 8 9 18 9 9 9 9 8 8 96 
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ตาราง 19 (ต่อ) 
 

เลขที่ 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 รวม 

10 10 10 20 10 10 10 10 10 10 110 

26 8 9 8 16 9 10 8 9 8 8 93 

เฉลี่ย 8.35 8.27 8.08 17.27 9.00 8.85 8.88 8.62 8.23 7.85 2428 
 

ตาราง 20 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียน และ หลังเรียน โดยใช้สื่อประสม                 
เรื่อง สารในชีวิตประจําวันกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6               
จํานวนนักเรียน 26 คน 

 

เลขที ่
คะแนนสอบ  

D D2 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

1 8 24 16 256 
2 7 26 19 361 
3 13 28 15 225 
4 7 22 15 225 
5 8 25 17 289 
6 11 27 16 256 
7 14 28 14 196 
8 12 29 17 289 
9 8 26 18 324 
10 7 25 18 324 
11 17 29 12 144 
12 12 28 16 256 
13 10 28 18 324 
14 15 29 14 196 
15 6 23 17 289 
16 8 28 20 400 
17 7 24 17 289 
18 13 29 16 256 
19 13 28 15 225 
20 8 24 16 256 
21 6 23 17 289 
22 16 29 13 169 
23 17 29 12 144 
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ตาราง 20 (ต่อ) 
 

เลขที่ 
คะแนนสอบ  

D D2 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

24 7 24 17 289 
25 8 25 17 289 
26 11 27 16 256 

คะแนนรวม 269 687 418 6816 
คะแนนเฉลี่ย 10.35 26.42     

ค่าเฉลี่ยร้อยละ 34.48 88.07     
 

 วิธีการคาํนวณการหาประสิทธิภาพของกลุ่มตัวอย่าง 
∑x   =   2428 

∑y   =   687 
A    =    110 
B    =     30   
n   =   26 
 

  
100

A
n

x

E1 ×=

∑
 

 แทนค่าในสูตร   
   =   [(2428÷26) ÷  110] ×100 
   =   (93.38 ÷  110) ×100 
    =   0.8489 ×100 
   =   84.89 

  100
B
n

y

E2 ×=

∑
 

 แทนค่าในสูตร   
   =   [(687÷26) ÷  30] ×100 
   =   (26.42 ÷  30) ×100 
    =   0.8807 ×100 
   =   88.07 
 ดังนั้นผลการหาประสิทธิภาพ (E1 / E2) มีค่าเท่ากับ 84.89/88.07 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  จ 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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แบบประเมนิความเหมาะสมของบทเรียนการ์ตูนและชดุกิจกรรม 
 

เกณฑ์การใหค้ะแนน 
ระดับ 5 หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 
ระดับ 4 หมายถึง เหมาะสมมาก 
ระดับ 3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
ระดับ 2 หมายถึง เหมาะสมนอ้ย 
ระดับ 1 หมายถึง เหมาะสมนอ้ยที่สุด 

 
 

รายการ 
ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 
ด้านรูปเล่ม 
 1.  รูปแบบปกของหนังสือสวยงาม 
 2.  ขนาดของรูปเล่มได้สัดส่วนน่าอา่น 
 3.  จํานวนหน้าของหนังสือมีความเหมาะสม 
 4.  ตัวหนังสือชดัเจน อ่านง่าย และมีขนาดเหมาะสม 
  ด้านรูปภาพ 
 5.  ภาพและองค์ประกอบของภาพในหนงัสือได้

 สัดส่วน 
  เหมาะสม 
 6.  รูปภาพและตัวละครในหนังสือมีความน่าสนใจ 
 7.  ภาพและคําบรรยายอ่านเข้าใจงา่ย ไม่สับสน 
 8.  ภาพการ์ตูนมีความประณีต สวยงาม ด้านเน้ือหา 
 9.  เนื้อเรือ่งก่อให้เกิดความสนุกสนานไม่น่าเบื่อ 
 10.  การดําเนินเรือ่งจากง่ายไปยาก 
 11.  สํานวนภาษา เข้าใจง่าย ไม่ซับซ้อน 
 12.  คําบรรยายในหนังสืออ่านแล้วเกิดความเข้าใจได้

 อย่างชัดเจน 
 13.  สร้างความตระหนักถงึพษิภัยของสารเคม ี
 14.  กระตุ้นและเร้าความสนใจของนักเรยีนและ 
  ช่วยผ่อนคลายความตึงเครยีดในการเรียน 
 15. สร้างทัศนคต ิค่านิยม และจิตสํานึกที่ดีแก่นักเรยีน 

     

แบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรช์ว่ยสอน 
 
เกณฑ์การใหค้ะแนน 

ระดับ 5 หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 
ระดับ 4 หมายถึง เหมาะสมมาก 
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ระดับ 3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
ระดับ 2 หมายถึง เหมาะสมนอ้ย 
ระดับ 1 หมายถึง เหมาะสมนอ้ยที่สุด 
 

 
รายการ 

ระดับคะแนน 
5 4 3 2 1 

ด้านรูปแบบ 
 1.  รูปแบบปก CD สวยงาม 
 2.  สีที่ใช้ไม่ฉูดฉาดจนเกินไป 
 3.  การเชือ่มโยงแตล่ะเรื่องมีความเหมาะสม 
 4.  ตัวหนังสือชดัเจน อ่านง่าย และมีขนาดเหมาะสม 
ด้านการใช้ภาษา รูปภาพ และเสียง 
 5.  ความตรงตามเนื้อหาของภาพที่นําเสนอ 
 6.  การส่ือความหมายของภาพประกอบบทเรียน 
 7.  ภาพและคําอธิบายเข้าใจง่าย ไม่สับสน 
 8.  การเร้าความสนใจด้วยเสียงประกอบบทเรยีน 
 9. ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบบทเรยีน 
ด้านเนื้อหา 
 10.  เนื้อหารดักุม เขา้ใจง่าย ไม่น่าเบื่อ 
 11.  การดําเนินเรือ่งจากง่ายไปยาก 
 12.  เนื้อหามีแบบทดสอบสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง

  ทราบคําตอบทนัท ี
 13.  ห้องทดลองทําให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาได้ชัดเจน 
 14.  กระตุ้นและเร้าความสนใจของนักเรยีนและช่วย

  ผ่อนคลายความตึงเครยีดในการเรยีน 
 15.  สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 

     

 
ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์กับจุดประสงค์การเรียนรู ้
ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน 

 
+1  หมายถึง   ข้อคําถามสอดคลอ้งกับจุดประสงค์ 
   0 หมายถึง   ไมแ่น่ใจว่า ข้อคําถามสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
-1 หมายถึง   ข้อคําถามไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อคําถาม 
ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อคําถาม 
ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
1. อธิบายความหมาย

ของสารและสสารได้   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. อธิบายสมบัติของ

สารในสถานะของ 
แข็งของเหลวและ
แก๊สได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.  ข้อใดบอกความหมายของสารได้ถูกต้องที่สุด 
ก.  มีน้ําหนักและมีปริมาตร 
ข.  มีน้ําหนัก  มีปริมาตรและมีความหนาแน่น 
ค.  มีน้ําหนัก  มีปริมาตร  และต้องการที่อยู่ 
ง.   มีน้ําหนัก  มีปริมาตร  มีความหนาแน่น  

  และต้องการที่อยู่ 
 

2. ข้อใดไม่ใช่สาร 
 ก.  อากาศ   
 ข.  ไอน้ํา 
 ค.  เมฆ    
 ง.   เสียง 
 
3.  สารชนิดใดต่างจากพวก 
 ก. นมสด 
 ข. กระดาษชําระ 
 ค. สําลี  
 ง. เกลือ 
 
4.  สารชนิดใดไม่เข้าพวก 
 ก.  น้ําแข็ง   
 ข.  น้ําเกลือ 
 ค.  น้ําหวาน   
 ง.  น้ําปลา 
5.  สารข้อใดมีสถานะเดียวกันทั้งหมด 
 ก.  น้ําตาล    น้ําปลา    เกลือ 
 ข.  ควันไฟ   ฝุ่น   น้ําเกลือ 
 ค.  น้ําแข็ง   ไม้   ก้อนหิน 
 ง.  น้ําหวาน    น้ําแข็ง   น้ําโคลน 
 
6.  กลุ่มสารข้อใดใช้สถานะเป็นเกณฑ์การจัดไม่
 สอดคล้องกัน 
 ก.  ทองแดง  เงิน  ตะกั่ว 
 ข.  เหล็ก   ทองคํา   ปรอท 
 ค.  นมสด   น้ําอัดลม   น้ํากลั่น 
 ง.  กระดาษ   น้ําตาลทราย   ข้าวสุก 
 
7. จากการศึกษาสมบัติของสาร ก,ข และ ค 
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อคําถาม 
ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. อธิบายความหมาย

ของสารเนื้อเดียว
และสารเนื้อผสม
ได้ 

 
 
 

 พบว่ามีสมบัติต่างกัน  ดังตาราง 
สาร รูปร่าง ปริมาตร 

คงท่ี ไม่คงท่ี คงท่ี ไม่คงท่ี 

ก  / /  
ข /  /  
ค  /  / 

 
สาร ก ,ข และ ค  น่าจะเป็นอะไรตามลําดับ 

ก. น้ําเกลือ,  ควันไฟ,  น้ําตาล 
ข. น้ําตาล,  น้ําเกลือ,  ควันไฟ 
ค. ควันไฟ,  น้ําตาล,  น้ําเกลือ 
ง. น้ําเกลือ,  น้ําตาล,  ควันไฟ 

 
8.  สารในข้อใดมีปริมาตรไม่คงท่ี 
 ก.  สบู่เหลว   
 ข.  อากาศ 
 ค.  นมข้นหวาน   
 ง.  ขี้เถา้ 
9.  สารในข้อใดมีรูปร่างไม่แน่นอน 
 ก.  น้ําปลา   
 ข.  เต้าหู้ย้ี 
 ค.  เทียนไข   
 ง.  น้ําตาลปี๊ป 
 
10.  สถานะของสารใดที่มีรูปร่างไม่แน่นอน 
 เปลี่ยนแปลงตามภาชนะที่บรรจุ 
 ก.  น้ําอัดลม    แก๊สหุงต้ม 
 ข.  เสื้อผ้า    เกลือ 
 ค.  น้ํากะทิ    ลอดช่อง 
 ง.  ดินเหนียว     ปูนซีเมนต์ 
 
11. สารในข้อใดเป็นสารเนื้อผสม 
 ก. น้ํากลั่น  
 ข. น้ําเกลือ 
 ค. น้ําอบ  
 ง. น้ําเชื่อม 
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อคําถาม 
ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. อธิบายลักษณะของ

การละลายน้ําของ
สารแต่ละชนิดได้  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

12. สารชนิดใดแบ่งโดยใช้เนื้อสารต่างจากข้ออื่น 
 ก. น้ําสบู่ 
 ข. น้ําหอม 
 ค. ทองแดง 
 ง. แก๊สหุงต้ม 
 
13. สารใดไม่ใช่สารเนื้อเดียว 
 ก. น้ําทะเล  
 ข. น้ําโคลน 
 ค. น้ําเชื่อม 
 ง. น้ําประปา 
 
 
14. ข้อใดเป็นสารเนื้อเดียวท้ังหมด 
 ก. น้ําแป้ง     อากาศ    น้ําตาล 
 ข. น้ําเกลือ    น้ําอบ     น้ํากลั่น 
 ค. อากาศ     น้ํากลั่น     เกลือ 
 ง. เกลือ    พริกเกลือ    น้ําตาล 
 
15. สารในข้อใดเมื่อใส่ลงในน้ําแล้วจะละลาย
 เป็นเนื้อเดียวกับน้ํา 
 ก. แป้งมัน  
 ข. ดินเหนียว 
 ค. เกลือ  
 ง. ขี้เถ้า 
 
16. สารในข้อใดเมื่อใส่ลงในน้ําแล้วจะแยกชั้น 
 ก. ผงซักฟอก 
 ข. น้ํามันพืช 
 ค. สบู่เหลว 
 ง. เกลือ 
 
17. สารกลุ่มใดเป็นสารที่ละลายน้ําได้ท้ังหมด 
 ก. น้ําสมสายชู  น้ําตาลทราย  เกลือ 
 ข. ผงซักฟอก  เกลือ  แป้งมัน 
 ค. น้ํามันพืช  น้ําปลา  น้ําตาล 
 ง. สบู่  ขี้เถ้า   เกลือ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อคําถาม 
ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 
 
 
 
 
 
5. อธิบายสมบัติความ

เป็นกรด-เบส ของ
สารได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

18. สารใดที่สามารถละลายน้ําแต่ยังมีตะกอน 
 ก. เกลือ 
 ข. น้ําตาล 
 ค. แป้งมัน 
 ง. ผงซักฟอก 
 
 
19. สารข้อใดมีสมบัติเป็นกรดทั้งหมด 
 ก. น้ํามะนาว  น้ําสับปะรด  น้ํามะกรูด 
 ข. น้ําสบู่  น้ํายาล้างจาน  น้ําขี้เถ้า 
 ค. น้ําเกลือ  น้ําอัดลม  น้ํายาล้างห้องน้ํา 
 ง. น้ําโซดา  น้ําหวาน  น้ําปลา 
 
20. ยาในข้อใดมีสมบัติเป็น “เบส” 
 ก. แอสไพริน 
 ข. ยาธาตุ 
 ค. ยาลดกรด 
 ง. ถูกทุกข้อ 
 
21. ข้อใดเป็นสมบัติของน้ํายาล้างห้องน้ํา 
 ก. มีฤทธิ์เป็นกรด 
 ข. มีฤทธิ์เป็นเบส 
 ค. มีฤทธิ์เป็นกลาง 
 ง. มีฤทธิ์ผสมผสาน 
 
22. สารใด เมื่อใช้กระดาษลิตมัสสีน้ําเงินทดสอบ 
 จะเปลี่ยนเป็นสีแดง 
 ก. น้ําสมสายชู 
 ข. น้ําปูนใส 
 ค. ผงซักฟอก 
 ง. สบู่ 
 
23. ข้อใดเป็นคุณสมบัติของกรด 
 ก. เปลี่ยนกระดาษลิตมัสสีแดงให้เป็นสีน้ําเงิน 
 ข. มีรสเปรี้ยว  มีฤทธิ์กัดกร่อน 
 ค. ไม่ระคายเคืองต่อผิว 
 ง. มีรสหวาน 
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อคําถาม 
ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
6. อธิบายการแยกสาร 

ด้วยวิธีการร่อนการ
กรองการตกตะกอน 
การระเหิด  หรือ
การระเหยแห้งได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
24. การแยกสารในข้อใดที่ไม่สามารถแยกจาก
 กันได้ด้วยการระเหิด 
 ก. พิมเสนกับลูกเหม็น 
 ข. พิมเสนกับเกลือ 
 ค. การบูรกับเกลือแกง 
 ง. การบูรกับน้ําตาลทราย 
 
25. ถ้าต้องการเปลี่ยนสภาพสารละลายโซเดียม
 คลอไรด์ให้เหลือแต่ผงเกลือแกงจะทําได้ด้วย
 วิธีใด 
 ก. ระเหิด 
 ข.  กรอง 
 ค.  ระเหยแห้ง 
 ง.  กลั่นลําดับส่วน 
 
26. ถ้าต้องการคัดแยกเม็ดพลอยขนาดต่างๆออก
 จากกัน ควรใช้วิธีใดในการแยก 
 ก.  การร่อน 
 ข.  กรอง 
 ค. ระเหิด 
 ง.  ตกตะกอน 
 
27. การแยกสารในข้อใดมี “ความร้อน” เข้ามา
 เกี่ยวข้องด้วย 
 ก.  ระเหิด 
 ข.  กรอง 
 ค. ระเหิด 
 ง.  ระเหยแห้ง 
 
28. การทําให้ตกตะกอนใช้แยกสารในข้อใด 
 ก.  สารละลาย 
 ข.  สารแขวนลอย 
 ค. สารเนื้อเดียว 
 ง.  สารที่เป็นของแข็ง 
 
29. ผ้าขาวบาง เป็นอุปกรณ์ท่ีใช้ในการแยกสาร
 วิธีใด 
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อคําถาม 
ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7. อธิบายและเลือกใช้ 

สารในชีวิตประจําวัน 
ไ ด้ อ ย่ า ง ถู ก ต้ อ ง
เหมาะสม 

 
 
 
 
 
 
 
 
    
 
 
 
 
 
 
 
 

 ก. ระเหิด 
 ข. กรอง 
 ค. ระเหยแห้ง 
 ง.  กลั่นลําดับส่วน 
 
30. สารที่ต้องแยกโดยวิธีระเหิด คือข้อใด 
 ก. เกลือ  ขี้ผึ้ง 
 ข.  เทียนไข  น้ําตาลทราย 
 ค.  น้ําแข็งแห้ง  ผงชอล์ก 
 ง.  ลูกเหม็น   การบูร 
 
31. หนูแจ๋วต้องการแยกเกลือออกจากน้ําทะเล 
 เพราะฉะนั้นหนูแจ๋วต้องใช้วิธีใด 
 ก. ระเหิด 
 ข.  กรอง 
 ค.  ระเหยแห้ง 
 ง.  ตกตะกอน 
 
32. ภาชนะที่ใช้บรรจุน้ําส้มสายชูควรทําด้วย
 วัสดุประเภทใด  เพราะอะไร 
 ก. พลาสติก เพราะ ต้านฤทธิ์น้ําส้มสายชูได้ 
 ข. แก้ว  เพราะ ต้านฤทธิ์น้ําส้มสายชูได้ 
 ค. โลหะ เพราะ ต้านฤทธิ์น้ําส้มสายชูได้ 
 ง. พลาสติก  เพราะ  น้ําส้มสายชูเป็นกรด 
 
 
 
33. หากไม่มีน้ํายาล้างจาน  สามารถใช้สิ่งใดล้าง
 จานแทนได้ 
 ก. น้ําส้มสายชู 
 ข. น้ํามะขาม 
 ค. น้ําขี้เถ้า 
 ง. น้ํามะกรูด  
 
34. สารจากพืชชนิดใดสามารถใช้ไลแ่มลงได้ 
 ก. น้อยหน่า 
 ข. สะเดา 
 ค. ตะไคร้หอม 
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อคําถาม 
ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ง. ถูกทุกข้อ 
 
35. สารข้อใดใช้สําหรับแต่งกลิ่น 
 ก. ผงชูรส 
 ข. ซุปไก่ก้อน 
 ค. น้ํานมแมว 
 ง.  บอแรกซ์ 
 
36. สิ่งใดสามารถนํามาใช้เป็นอินดิเคเตอร์ได้ 
 ก. แครอต 
 ข. กะหล่ําปลีม่วง 
 ค. มะนาว 
 ง.  มะกรูด 
 
37. สารใดที่เมื่อทดสอบกับอินดิเคเตอร์แล้วไม่
 เปลี่ยนสี   
 ก. น้ําปูนใส 
 ข.  น้ํามะนาว 
 ค.  น้ําเกลือ 
 ง. ผงฟู 
 
38. สารในข้อใดที่เปน็สารทําความสะอาดทั้งหมด 
 ก.  สบู่  แชมพู  ซีอิ๊ว 
 ข.  น้ํายาล้างจาน  ยาสีฟัน  สบู่ 
 ค.  ยากันยุง  โฟมล้างหน้า  น้ําปลา 
 ง.  แชมพู  เกลือ  น้ํายาล้างจาน       
                     
39. น้ํากระด้างมีสารใดปนอยู่ 
 ก. กรดอะซิติก 
 ข. กรดกํามะถัน 
 ค. กรดคาร์บอนิก 
 ง. แคลเซียมคาร์บอเนต 
 
40. สารในผงซักฟอกที่ช่วยทําให้ผ้าขาว  คือ 
 ก.  เกลือฟอสเฟต 
 ข.  สารประกอบซัลโฟเนต 
 ค.  เบอร์บอเรต 
 ง.  โซเดียมคาร์บิซิลเมทิลเซลลลูโลส 
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อคําถาม 
ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 
 
 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    
 

 
41. สารเคมีชนิดใดที่เกี่ยวข้องและใช้กับชีวิตประจําวัน
 มากท่ีสุด 
 ก. สบู่ 
 ข. น้ําอัดลม 
 ค. ผงซักฟอก 
 ง. แชมพูสระผม 
 
42. สารใดที่ใช้ทดสอบน้ําส้มสายชู  คือข้อใด 
 ก. กรดเกลือ 
 ข. กรดกํามะถัน 
 ค. เจนเชียนไวโอเลต 
 ง. เอทิลไวโอเลต 
 
 
43. ข้อใดเป็นข้อควรระมัดระวังในการใช้ยาฆ่า
 แมลงมากที่สุด 
 ก. ถอดเสื้อผ้าเวลาใช้ยา 
 ข. เวลาฉีดยาควรอยู่ใต้ลม 
 ค. อ่านคําแนะนํากอ่นใช้ยาทุกครั้ง 
 ง. ไม่ควรเก็บยาฆ่าแมลง รวมกับยาสามัญ 
  ประจําบ้าน 
 
44. น้ําสมสายชูชนิดใดรับประทานแล้วเป็น
 อันตรายต่อร่างกายมากที่สุด 
 ก.  น้ําสมสายชูหมัก 
 ข.  น้ําสมสายชูกลั่น 
 ค.  น้ําสมสายชเูทียม 
 ง.  น้ําสมสายชูปลอม 
 
45.  สารเคมีใดเป็นอันตรายต่อมนุษย์มากท่ีสุด 
 ก.  ดีดีที 
 ข.  สารบอร์แรกซ์ 
 ค. ผงชูรสปลอม 
 ง.  น้ําปลาปลอม 
 
46.  ข้อใดไม่ใช่เกณฑ์ท่ีใช้ในการจําแนกสาร 
 ก.  สถานะ 
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จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ข้อคําถาม 
ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 ข.  เนื้อสาร 
 ค.  รูปร่าง 
 ง.  ความเป็นกรด  เบส 
 
47. อาหารในข้อใดสามารถใส่สีผสมอาหารได้ 

ก.  ผลไม้ดอง 
 ข. เยลลี่ 
 ค.  กุนเชียง 
 ง.  ข้าวเกรียบ 
48.  “ น้ําตาล ” ควรจัดอยู่กลุ่มเดียวกับสารในข้อใ
 ก.  เกลือ  น้ําปลา  น้ําส้มสายชู 
 ข.  แป้ง  เกลือ  น้ําหวาน 
 ค.  น้ําหวาน  น้ําเชื่อม  น้ําอัดลม 
 ง.  พาราเซตามอล  คาลาไมน์ 
 
49.                        สัญลักษณ์ ดังรูป พบได้ 
                            บนฉลากของสารใด 
 
 ก. ยาท่ีห้ามรับประทาน 
 ข. สเปรย์ฉีดผม 
 ค.  น้ํายาล้างห้องน้ํา 
 ง.  สีผสมอาหารสังเคราะห์ 
 
50.  ผู้ท่ีใช้สารเคมีไม่ถูกต้อง คือ 
 ก.  โอ๋ผสมผงซักฟอก  10 ช้อนกับน้ํา 1 ถัง  
  เพื่อใช้ซักผ้า 2  ชิ้น 
 ข.  เอ๋ดื่มยาลดกรดในกระเพาะอาหารโดย

ไม่ได้เขย่าขวดก่อน 
 ค.  อ้อยใช้น้ํายาล้างห้องน้ําขัดพื้นห้องน้ํา

โดยไม่สวมถุงมือ 
 ง.  ท้ัง โอ๋  เอ๋  และอ้อย 

 
 
 
 
 

หมายเหตุ : ตัวอักษรสีแดงคือคําตอบที่ถูกต้อง 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรยีนรู้วิทยาศาสตร์ 
ชั้นประถมศึกษาปีที่  6   

เรื่อง สารเคมีในชีวิตประจําวัน 
 

คําชี้แจง    ใหน้ักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกทีสุ่ด 
 

1.ข้อใดบอกความหมายของสารได้ถูกต้อง 
 ก. มีน้ําหนักและมีปริมาตร 
 ข. มีน้ําหนัก  มีปริมาตร  และมคีวามหนาแน่น 
 ค. มีน้ําหนัก  มีปริมาตร  และต้องการที่อยู่ 
 ง. มีน้ําหนัก  มีปริมาตร  มีความหนาแน่น  

 และต้องการที่อยู่ 
 
2. ข้อใดไม่ใช่สาร 
 ก. อากาศ   
 ข. ไอน้ํา 
 ค. เมฆ 
 ง. เสียง 
 
3. สารใดไม่เข้าพวก 
 ก. น้ําแข็ง   
 ข. น้ําเกลือ 
 ค. น้ําหวาน   
 ง. น้ําปลา 
 
4.  สารในข้อใดอยู่ในสถานะเดียวกันทั้งหมด 
 ก. น้ําตาล    น้ําปลา    เกลือ 
 ข. ควันไฟ   ฝุ่น   น้ําเกลือ 
 ค. น้ําแข็ง   ไม้   ก้อนหิน 
 ง. น้ําหวาน    น้ําแข็ง   น้ําโคลน 
 
 
5.  ข้อใดจัดกลุ่มสารโดยใช้สถานะไม่ถูกต้อง 
 ก. ทองแดง  เงิน  ตะกั่ว 
 ข. เหล็ก   ทองคาํ   ปรอท 

 ค. นมสด   น้ําอัดลม   น้ํากลั่น 
 ง. กระดาษ   น้ําตาลทราย   ขา้วสุก 
 
6. สถานะของสารชนิดใดที่มีรูปร่างไม่แน่นอน 

เปลี่ยนแปลงตามภาชนะที่บรรจุ 
 ก.  น้ําอัดลม    แก๊สหุงต้ม 
 ข.  เสื้อผ้า    ยางรถยนต์ 
 ค.  น้ํากะทิ    ลอดช่อง 
 ง.  ดินเหนียว     ปูนซีเมนต ์
 
7.  จากการศึกษาสมบัติของสาร ก,ข และ ค 

พบว่ามีสมบัติต่างกัน  ดังตาราง 
สาร รูปร่าง ปริมาตร 

คงท่ี ไม่คงท่ี คงท่ี ไม่คงท่ี 
ก  / /  
ข /  /  
ค  /  / 

 สาร ก ,ข และ ค  น่าจะเป็นอะไรตามลําดับ 
ก. น้ําเกลือ,  ควันไฟ,  น้ําตาล 
ข. น้ําตาล,  น้ําเกลือ,  ควันไฟ 
ค. ควันไฟ,  น้ําตาล,  น้ําเกลือ 
ง. น้ําเกลือ,  น้ําตาล,  ควันไฟ 
 

8.  สารในข้อใดมีปริมาตรไม่คงที่ 
 ก. สบู่เหลว   
 ข.  อากาศ 
 ค.  นมข้นหวาน   
 ง. ขี้เถา้ 
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9. สารในข้อใดเปน็สารเนื้อผสม 
 ก.  น้ํากลั่น  
 ข. น้ําเกลือ 
 ค.  น้ําอบ  
 ง.  น้ําเชื่อม 
 
10.  สารใดไม่ใช่สารเนื้อเดียว 
 ก. น้ําทะเล  
 ข.  น้ําโคลน 
 ค.  น้ําเชื่อม 
 ง.   น้ําประปา 
 
11.  ข้อใดเป็นสารเนื้อเดียวทั้งหมด 
 ก.  น้ําแป้ง     อากาศ    น้ําตาล 
 ข.   น้ําเกลือ    น้ําอบ     น้ํากลั่น 
 ค.   อากาศ     น้ํากลั่น     เกลือ 
 ง.   เกลือ    พริกเกลือ    น้ําตาล 
 
12.  ข้อใดมีเนื้อสารต่างจากข้ออื่น 
 ก.   น้ําสบู่ 
 ข.  น้ําหอม 
 ค.   ทองแดง 
 ง.   แก๊สหุงต้ม 
 
 
13. สารในข้อใดเมื่อใส่ลงในน้ําแล้วจะแยกช้ัน 
 ก.   ผงซักฟอก 
 ข.   น้ํามันพืช 
 ค.   สบู่เหลว 
 ง.   เกลือ 
 
14.  สารกลุ่มใดเป็นสารที่ละลายน้ําได้ทั้งหมด 
 ก.   น้ําสมสายชู  น้าํตาลทราย  เกลือ 
 ข.   ผงซักฟอก  เกลือ  แป้งมัน 
 ค.   น้ํามันพืช  น้ําปลา  น้ําตาล 
 ง.   สบู่  ขี้เถ้า   เกลือ 

 
15.  สารใดที่สามารถละลายน้ําแต่ยังมีตะกอน 
 ก.   เกลือ 
 ข.   น้ําตาล 
 ค.   แป้งมัน 
 ง.   ผงซักฟอก 
 
16.  ภาชนะที่ใช้บรรจุน้ําสม้สายชูควรทําด้วยวัสดุ

ประเภทใด 
 ก.   พลาสติก 
 ข.   แก้ว 
 ค.  โลหะ 
 ง.   กระดาษ 
 
17.  “น้ําตาล” ควรจัดอยู่กลุ่มเดียวกับสารในข้อ

ใด 
 ก.   เกลือ  น้ําปลา  น้ําส้มสายชู 
 ข.   สบู่  ยาสีฟัน  แชมพู 
 ค.   แป้ง  เกลือ  น้าํมันใส่ผม 
 ง.   พาราเซตามอล  คาลาไมน์ 
18.  หากไม่มีน้ํายาล้างจาน สามารถใชส้ิ่งใดล้าง

จานแทนได้ 
 ก.   น้ําส้มสายชู 
 ข.   น้ํามะขาม 
 ค.   น้ําขี้เถ้า 
 ง.   น้ํามะกรูด  
 
19.  ยาในข้อใดมีสมบัติเป็น “เบส” 
 ก.   แอสไพริน 
 ข.   ยาธาตุ 
 ค.   ยาลดกรด 
 ง.   ถูกทุกข้อ 
 
20.  สารข้อใดมีสมบัติเป็นกรดทั้งหมด 
 ก.   น้ํามะนาว  น้ําสับปะรด  น้ํามะกรูด 
 ข.  น้ําสบู่  น้ํายาลา้งจาน  น้ําขี้เถ้า 
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 ค.   น้ําเกลือ  น้ําอัดลม  น้ํายาล้างห้องน้ํา 
 ง.   น้ําโซดา  น้ําหวาน  น้ําปลา 
 
21. สิ่งใดใช้เป็นอินดิเคเตอร์ 
 ก.   แครอต 
 ข.   กะหล่ําปลีม่วง 
 ค.  มะนาว 
 ง.   มะกรูด 
 
22.  สารในข้อใด เมื่อใช้กระดาษลิตมัสส ี
 น้ําเงินทดสอบ จะเปลี่ยนเป็นสีแดง 
 ก.   น้ําสมสายชู 
 ข.   น้ําปูนใส 
 ค.   ผงซักฟอก 
 ง.   สบู่ 
23. น้ํากระด้างมีสารใดปนอยู่ 
 ก.   กรดอะซิติก 
 ข.   กรดกํามะถัน 
 ค.   กรดคาร์บอนิก 
 ง.   แคลเซียมคารบ์อเนต 
 
24. สารใดในผงซักฟอกที่ช่วยทําให้ผ้าขาวขึ้น 
 ก.   เกลือฟอสเฟต 
 ข.   สารประกอบซัลโฟเนต 
 ค.   โซเดียมกลูตาเมต 
 ง.   โซเดียมคาร์บอเนต 
 
25.  สารที่ใช้ทดสอบน้ําส้มสายชู คือข้อใด 
 ก.   กรดเกลือ 
 ข.   กรดกํามะถัน 
 ค.   เจนเชียนไวโอเลต 
 ง.   เอทิลไวโอเลต 
 
26.  ข้อใดแสดงสมบัติความเป็นกรด – เบส ของ

น้ํายาขัดห้องน้ํา 
 ก.   มีฤทธ์ิเป็นกรด 

 ข.   มีฤทธ์ิเป็นเบส 
 ค.   มีฤทธ์ิเป็นกลาง 
 ง.   มีฤทธ์ิผสมผสาน 
 
27.   สารที่เมื่อทดสอบกับอินดิเคเตอร์แล้วไม่ทํา

ให้อินดิเคเตอร์เปลี่ยนสี  คือสารในข้อใด 
 ก.   น้ําปูนใส 
 ข.   น้ํามะนาว 
 ค.   น้ําเกลือ 
 ง.   ผงฟู 
28.  ผ้าขาวบาง เป็นอุปกรณ์ที่ใช้ในการแยกสาร

วิธีใด 
 ก.  ระเหิด 
 ข.  กรอง 
 ค.  ระเหยแห้ง 
 ง.   กลั่นลําดับส่วน 
 
29. การทําให้ตกตะกอนใช้แยกสารในข้อใด 
 ก.  สารละลาย 
 ข.  สารแขวนลอย 
 ค.   สารเนื้อเดียว 
 ง.   สารที่เป็นของแข็ง 
 
30.  ถ้าต้องการคัดแยกเม็ดพลอยขนาดต่าง ๆ

ออกจากกัน ควรใช้วิธีใดในการแยก 
 ก.  การร่อน 
 ข.  กรอง 
 ค.   ระเหิด 
 ง.   ตกตะกอน 
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เฉลยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร ์
ชั้นประถมศกึษาปีที่  6   

เรื่อง สารเคมีในชีวติประจําวัน 
  

1 ง 16 ข 
2 ง 17 ก 
3 ก 18 ค 
4 ค 19 ค 
5 ข 20 ก 
6 ก 21 ข 
7 ง 22 ก 
8 ข 23 ง 
9 ค 24 ก 
10 ข 25 ค 
11 ค 26 ก 
12 ก 27 ค 
13 ข 28 ข 
14 ก 29 ข 
15 ง 30 ก 

  
  
  
  
  
  
  
  
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                                ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
หน่วย    สารในชีวิตประจําวัน                                                   เวลา  21  ชั่วโมง                           
เรื่อง การทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน (ก่อนเรียน)   
แผนการจัดการเรียนรู้   กิจกรรมปฐมนิเทศ                                    เวลา    1  ชั่วโมง                           
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วันที่สอน  4  ธันวาคม  พ.ศ.   2555   เวลา   12.30 น. – 13.30  น. 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

1. สาระสาํคญั 
  กิจกรรมปฐมนเิทศ เป็นกิจกรรมแนะนําเกี่ยวกับการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์  เกี่ยวกับสารในชีวิตประจําวัน  ซึ่งนักเรียนตอ้งใช้อยู่ทุกวัน และเป็นปัญหาจาก
ความคุ้นเคยทาํให้เข้าใจผิดพลาด  เพื่อสร้างองค์ความรู้ใหม่ที่ถูกต้องและนักเรียนเข้าใจชัดเจนขึ้น 
2. ผลการเรยีนรูท้ี่คาดหวงั 
  - 
3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
  ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน จํานวน 30  ข้อผา่นเกณฑ์ที่กําหนด 
4. สาระการเรยีนรู ้
  การปฐมนิเทศ 
5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  1.  ครูแนะนําเกี่ยวกับการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  สารและการจําแนก 
  2.  ครูแจ้งจุดประสงค์เกี่ยวกับการเรียน หน่วย สารในชีวิตประจําวัน 
  3.  นักเรียนและครูร่วมกันสนทนาซักถามเกี่ยวกับ  เวลาเรียน   วิธีเรียน  สื่อ และการวัดผล 
  4.  นักเรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้  สารในชีวิตประจําวัน 
6. สื่อ / แหลง่เรียนรู ้
  แบบทดสอบก่อนเรียน จํานวน  30  ข้อ  
7.  การวัดผลประเมินผล  
 

สิ่งที่ต้องการวัด วิธีวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
1. ทําแบบทดสอบก่อนเรียน การตรวจ แบบทดสอบ แบบทดสอบ ผ่านเกณฑ์ขั้นต่ําร้อยละ 60 

 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                             ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
หน่วย    สารในชีวิตประจําวัน                                                เวลา   21   ชั่วโมง                            
เรื่อง      สารและการจําแนกสาร  แผนการจัดการเรยีนรูท้ี ่1   
สารและการจาํแนกสาร                                        เวลา    1     ชั่วโมง                           
วันที่สอน   6   ธนัวาคม  พ.ศ.   2555   เวลา   9.30 น. – 10.30 น. 

___________________________________________________ 
 
1. สาระสาํคญั 
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 สสาร หมายถึง สิ่งที่มีมวล มีตัวตน ต้องการที่อยู่อาศัยและสัมผัสได้ มีทั้งสิ่งที่มีชีวิตและไม่มี
ชีวิต เช่น คน พืช สัตว์ รถยนต์ โต๊ะ เก้าอ้ี อากาศ เป็นต้น สสารทุกชนิดจะประกอบไปด้วยสาร ซึ่ง
สสารบางชนิดอาจประกอบด้วยสารเพียง 1 ชนิด แต่บางชนิดอาจประกอบด้วยสารมากกว่า 1 ชนิดก็
ได้รอบ ๆ ตัวเรามีสารต่างๆมากมาย  มีทั้งที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติและมนุษย์สร้างขึ้น สารบางชนิด
มีสมบัติคล้ายกัน และบางชนิดมีสมบัติต่างกัน  การที่สารบางชนิดมีสมบัติคล้ายกันจึง ทําให้สามารถ
จัดสารออกเป็นหมวดหมู่ สารที่อยู่รอบๆตัวเรา สามารถจําแนกออกเป็นหมวดหมู่โดยอาศัยเกณฑ์ที่
กําหนดขึ้นมา การใช้เนื้อสาร  ขนาดของอนุภาค  การนําไฟฟ้า  สถานะของสาร  ความสามารถใน
การละลายน้ํา เป็นต้น 
2. ผลการเรยีนรูท้ี่คาดหวงั  
 รู้และเข้าใจสมบัติของสาร  ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของสารและอธิบาย การจําแนกสาร
โดยใช้สถานะเป็นเกณฑ์   
3. จุดประสงค์การเรียนรู ้
     1.  บอกความหมายของสารและสสารได้   
  2.  อธิบายการจําแนกสารโดยการเลือกใช้เกณฑ์ต่าง ๆ ได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 
  4.1 สารและการจําแนก  โดยพิจารณาจากปัจจัยต่างๆ  ดังนี้ 
   4.1.1 สถานะ ได้แก่ ของแข็ง ของเหลว แก๊ส 
   4.1.2 เนื้อสาร ได้แก่  สารเนื้อเดียว  สารเนื้อผสม 
  4.1.3 ความสามารถในการละลายน้ํา ได้แก่ สารที่ละลายน้ําได้ดีสารที่ละลายน้ําได้บ้าง     
สารที่ไม่ละลายน้ํา 
 
 
5. กระบวนการจดัการเรียนรู ้
     5.1 กิจกรรมการเรียน 
    5.1.1 ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ 
   1) ครูและนักเรียนยกตัวอย่างสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่รอบ ๆ ตัวมาสัก 10-15 ชนิด (โต๊ะ 
สบู่ ยาสีฟัน เสื้อผ้า ก้อนหิน ฯลฯ) และร่วมกันอภิปรายถึงความเหมือนและความแตกต่างของสิ่งที่
นักเรียนยกตัวอย่าง  
   2) ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 
             3) แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5-6 คน 
    5.1.2 ขั้นที่ 2 สํารวจและคน้หา 
   1) นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาจากบทเรียนการ์ตูน ตอนที่ 1 เรื่อง สารและสมบัติของ
สาร 
    2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับความหมายและการจําแนกสาร  
    3) จุดประสงค์ของการอ่านการ์ตูนนี้ คืออะไร 
    4) ครูช้ีแจงและแนะแนวในการทํากิจกรรม 
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    5) นักเรียนอ่านและตอบคําถามในใบงานเป็นรายบุคคล 
    5.1.3 ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรปุ 
   1) นักเรียนอภิปรายให้เห็นถึงความแตกต่างว่าความร้อน แสงและเสียงเป็นสิ่งที่
ไม่มีมวล ไม่มีตัวตน และสัมผัสไม่ได้ จึงจัดเป็นพลังงาน แต่หลอดไฟฟ้า ปากกา โต๊ะ เก้าอ้ี ต้นไม้ คน
และสัตว์ต่าง ๆ ล้วนเป็นสิ่งที่มีมวล มีตัวตน และสัมผัสได้จึงจัดเป็นสสาร  
    2) นักเรียนยกตัวอย่างสสารอื่นๆ ที่พบในชีวิตประจําวัน แลว้สรุปสาระสําคัญ 
    3) ให้แต่ละกลุ่มรว่มกันอภิปรายว่า อากาศจัดเป็นสสารหรือไม่  
    4) นักเรียนแต่ละกลุ่มทําใบงาน แล้วออกมานําเสนอหน้าช้ันเรียน 
           5.1.4 ขั้นที่ 4  ขยายความรู ้
            1) นักเรียนนําเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน  ครูคอยแนะนําเพิ่มเติมหลังจากจบ
การนําเสนอในแต่ละกลุ่ม 
               5.1.5 ขั้นที่ 5 ขัน้สรปุบทเรียนและประเมนิผลการทํางานกลุ่ม 
    1) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลที่ได้จากการทํากิจกรรมในใบงาน จาก
การอ่านการ์ตูน ตอน สารและสมบัติของสาร ซึ่งสามารถจัดกลุ่มได้โดยใช้สถานะ เป็นเกณฑ์  จะได้
กลุ่มที่เป็นของแข็ง  ของเหลว  และแก๊ส   
   2) ครูอธิบายเพิ่มเติมในเรื่องการจัดกลุ่มสารรอบตัวและนําความรู้เรื่องการ
จําแนกสารรอบตัวไปใช้ในการจัดกลุ่มสารโดยการใช้เกณฑ์ต่างๆในการจําแนกสาร 
6. สื่อ / แหล่งการเรียนรู ้
  6.1 บทเรียนการ์ตูน   
  6.2  ใบงาน   
7. การวัดผลและการประเมินผล 
  7.1 วิธีวัดผล 
   7.1.1 ด้านความรู้ 
                    1) ทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
    2) ด้านทักษะกระบวนการ 
                    2.1) สังเกตจากการทําใบงาน 
                    2.2) จากการรวบรวมข้อมูลและการนําเสนอผลงาน 
    3) ด้านคุณธรรมและจริยธรรมและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
                    3.1) จากการทาํงานกลุ่ม 
  7.2 เครื่องมือวัดผล 
   7.2.1 แบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
   7.2.3 แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
 
  7.3 เกณฑ์การประเมิน 
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คะแนน 4 3 2 1 
ระดับคณุภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
เรื่องที่สอน...............................................................................ช้ันประถมศึกษาปีที่ ......................... วัน 
เดือน ปีที่สอน...............................เวลา ........... ช่ัวโมง ช่ือผู้สังเกต .............................................. 
 

 
 
 
 

เลขที ่

 
 
 
 

ช่ือ - สกลุ 

 

พฤติกรรมการเรียน 
 

 
 
 

ระดับคุณภาพ 
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เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมการเรียน 

( Rubric Assessment) 

 

พฤติกรรมการ
เรียน 

ระดับคะแนน 
4 3 2 1 

ความสนใจเรียน มีความกระตือรือร้น 
สนใจซักถามข้อสงสัย 
ศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม 
เข้าร่วมกิจกรมทุกครั้ง 

มีความกระตือรือร้น 
สนใจซักถามข้อสงสัย 
ศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม 

 

มีความกระตือรือร้น 
สนใจซักถามข้อ

สงสัย 

มีความ
กระตือรือร้น 

 

การปฏิบัติกิจกรรม ตั้งใจปฏิบัติกิจกรรม 
ผลงานเรียบร้อย  
ถูกต้อง สมบูรณ์ 

เสร็จทันเวลาที่กําหนด 

ตั้งใจปฏิบัติกิจกรรม 
ผลงานเรียบร้อย 
ถูกต้อง สมบูรณ์ 

 

ตั้งใจปฏิบัติกิจกรรม 
ผลงานเรียบร้อย 

ตั้งใจปฏิบัติ
กิจกรรม 

 

การทํางานกลุ่ม ความร่วมมือ  
ความมีน้ําใจ 
ความเสียสละ 

กล้าแสดงความคดิเห็น  

ความร่วมมือ  
ความมีน้ําใจ 
ความเสียสละ 

 

ความร่วมมือ  
ความมีน้ําใจ 

 

ความร่วมมือ  
 

การนําเสนอผลงาน มีความม่ันใจ  
ท่าทางเหมาะสม  
เนื้อหาถูกต้อง 

สื่อความหมายชัดเจน 
 

มีความม่ันใจ  
ท่าทางเหมาะสม  
เนื้อหาถูกต้อง 

 

มีความม่ันใจ  
ท่าทางเหมาะสม  

 

มีความม่ันใจ  
 

 
เกณฑ์การสรปุระดับคุณภาพพฤติกรรมการเรยีน 

 
คะแนน 0-8 9-11 12-14 15-16 
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ระดับคณุภาพ ปรับปรุง พอใช้ ดี ดีมาก 
 
 
 

 
 
 
 
 

แบบบันทึกการตรวจผลงาน  แบบฝึกหัด 
 

เรื่องที่สอน...............................................................................ช้ันประถมศึกษาปีที่ ......................... วัน 
เดือน ปีที่สอน...............................เวลา ........... ช่ัวโมง ช่ือผู้บันทึก .............................................. 
 
 

 
เลขที ่

 
ชื่อ - สกุล 

คะแนนเต็ม ระดับคณุภาพ สรุป 

10 3 ผ่าน ไม่ผ่าน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                               ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
หน่วย    สารในชีวิตประจําวัน                                                  เวลา    21     ชั่วโมง                       
เรื่อง      สารและการจําแนกสารแผนการจัดการเรียนรูท้ี่ 2   
การจําแนกสาร (ใช้สถานะเปน็เกณฑ์)                     เวลา    1     ชั่วโมง                         
วันที่สอน   11   ธันวาคม  พ.ศ.   2555   เวลา   12.30 น. – 13.30 น.                                        

___________________________________________________ 
 
1. สาระสาํคญั  
  สารท่ีอยู่รอบๆตัวเรา สามารถจําแนกออกเป็นหมวดหมู่โดยอาศัยเกณฑ์ที่กําหนดขึ้นมา การ
ใช้สถานะของสาร  เป็นเกณฑ์  สามารถจําแนกได้เป็น 3 กลุ่ม  คือ ของแข็ง  ของเหลว  และแก๊ส 
2. ผลการเรยีนรูท้ี่คาดหวงั  
  รู้และเข้าใจสมบัติของสารในสถานะต่างๆ   
3. จุดประสงค์การเรียนรู ้

สังเกต  อธิบายสมบัติต่างๆ ของสารตามสถานะ  ของแขง็  ของเหลว  และแกส๊ได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 

การจําแนก  โดยพิจารณาจากสถานะ  ได้แก่  ของแข็ง  ของเหลว  แก๊ส  
ของแข็ง   
สมบัติของแข็ง  อนุภาคเรียงตัวกันอย่างเป็นระเบียบและอยู่ชิดติดกันมากแรงยึดเหนี่ยว

ระหว่างอนุภาคมีมาก  อนุภาคจึงไม่สามารถเคลื่อนที่ได้อย่างอิสระ ของแข็ง มีรูปร่าง และปริมาตรคงที่ ไม่
เปลี่ยนแปลงตามภาชนะที่บรรจุ 

ของเหลว 
  สมบัติของเหลว  อนุภาคเรียงตัวกันอย่างไม่เป็นระเบียบและไม่ชิดกัน อยู่อย่างหลวม ๆ แรง
ยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาคมีไม่มากนัก  อนุภาคจึงเคลื่อนที่ได้ในระยะส้ันๆของเหลวมีปริมาตรคงที่ แต่
รูปร่างเปลี่ยนแปลง  ตามภาชนะที่บรรจุ 

แก๊ส 
  สมบัติของแก๊ส  อนุภาคเรียงตัวกันอย่างกระจัดกระจายและอยู่ห่างกันมากแรงยึดเหนี่ยว
ระหว่างอนุภาคมีน้อยมาก  อนุภาคจึงเคลื่อนที่ได้อย่างอิสระแก๊สมีปริมาตรและรูปร่างเปลี่ยนแปลง
ตามภาชนะที่บรรจุ 
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5.  กระบวนการจดัการเรียนรู ้
      5.1 กิจกรรมการเรียน 
            5.1.1 ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ 

 1) ครูรินน้ําใส ่ถ้วยกาแฟ และรนิน้ําจากถ้วยกาแฟใส่แก้วน้ํา ถามนักเรียนว่ามี
อะไรเปลี่ยน (ภาชนะ รูปร่างของน้ํา) และอะไรที่ไม่เปลี่ยน (ปริมาตรของน้ํา) 

 2) ครูนําก้อนหินใส่ถ้วยกาแฟ และเทก้อนหินจากถ้วยกาแฟใส่แก้วน้ํา แล้ว
ถามนักเรียนว่ามีอะไรเปลี่ยน (ภาชนะ) และอะไรที่ไม่เปลี่ยน (รูปร่างของก้อนหิน ขนาดของก้อนหิน) 

 3) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย ความเหมอืนและความต่างของน้ําและก้อน
หินในภาชนะที่บรรจุ ในสถานะของเหลวและของแข็ง 
  5.1.2 ขั้นที่ 2 สํารวจและคน้หา 
   1) นักเรียนศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เลือกเมนู สารและสสาร 
เพื่อทบทวน 
   2) นักเรียนกลับสูห่น้าหลัก เลือก เมนู การจําแนกสาร เรียนเรื่อง การจําแนก
สารเมื่อใช้สถานะเป็นเกณฑ์ 

 3) ทํากิจกรรมในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  5.1.3 ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรปุ 

 นักเรียนอภิปรายให้เห็นถึงความแตกต่างว่าของแข็ง มีการจัดเรียงอนุภาคอย่าง
เป็นระเบียบและอยู่กันอย่างแน่นหนา ทําให้อนุภาคยากต่อการเคลื่อนที่ ของแข็งจึงไม่เปลี่ยนรูปร่าง 
และปริมาตรตามภาชนะที่บรรจุ  ของเหลว มีการจัดเรียงอนุภาคอย่างหลวม ๆ ทําให้อนุภาคเคลื่อนที่
ได้เล็กน้อย  ของเหลวจึงไม่เปลี่ยนปริมาตร แต่จะเปลี่ยนรูปร่างตามภาชนะที่บรรจุ  ส่วนแก๊ส มีการ
จัดเรียงอนุภาคอย่างกระจัดกระจาย ทําให้อนุภาคเคลื่อนที่ได้ง่าย  แก๊สจึงเปลี่ยนปริมาตร และ
เปลี่ยนรูปร่างตามภาชนะที่บรรจุ 
  5.1.4 ขั้นที่ 4  ขยายความรู ้
               นักเรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์  ว่าจะสามารถนําความรู้ไปใช้ในชีวิตประจําวันได้
อย่างไรบ้าง และครูคอยแนะนําเพิ่มเติม 
                 5.1.5 ขั้นที่ 5 ขัน้สรปุบทเรียนและประเมนิผลการทํางานกลุ่ม 
    ทําแบบทดสอบหลังเรียน   
6. สื่อ / แหล่งการเรียนรู ้
  6.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
  6.2 ถ้วยกาแฟ 
  6.3   แก้วน้ํา  
7.  การวัดผลและการประเมนิผล 
  7.1 วิธีวัดผล 
   7.1.1 ด้านความรู้ 
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                    ทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.1.2 ด้านทักษะกระบวนการ 
                   สังเกตจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   7.1.3 ด้านคุณธรรมและจริยธรรมและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
                    จากการทํางานกลุ่ม 
  7.2 เครื่องมือวัดผล 
   7.2.1 แบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
   7.2.3 แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
  7.3 เกณฑ์การประเมิน 
 

คะแนน 4 3 2 1 
ระดับคณุภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                            ชั้นประถมศกึษาปีที่  6 
หน่วย    สารในชีวิตประจําวัน                                               เวลา   21     ชั่วโมง                           
เรื่อง      สารและการจําแนกสาร 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่3   การจําแนกสาร(ใช้สถานะเปน็เกณฑ์)       เวลา    1     ชั่วโมง                           
วันที่สอน   13   ธันวาคม  พ.ศ.   2555   เวลา   9.30 น. – 10.30 น.          

----------------------------------------------------------------------------------- 
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1. สาระสาํคญั  
        สารที่อยู่รอบๆตัวเรา สามารถจําแนกออกเป็นหมวดหมู่โดยอาศัยเกณฑ์ที่กําหนดขึ้นมา   
การใช้สถานะของสาร  เป็นเกณฑ์  สามารถจําแนกได้เป็น 3 กลุ่ม  คือ ของแข็ง  ของเหลว  และแก๊ส 
2. ผลการเรยีนรูท้ี่คาดหวงั  
       รู้และเข้าใจสมบัติของสารในสถานะต่างๆ   
3. จุดประสงค์การเรียนรู ้
        3.1 บอกสมบัติของสารในสถานะ ของแข็ง ของเหลว แก๊สได้   
        3.2 อธิบายลักษณะการจัดเรียงอนุภาคในสถานะ ของแข็ง ของเหลว แก๊สได้  
 3.3 สามารถ อภิปราย และนําเสนอเกี่ยวกับสมบัติของสารในสถานะ ของแข็ง ของเหลว 
แก๊สได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 
        การจําแนก  โดยพิจารณาจากสถานะ  ได้แก่   ของแข็ง  ของเหลว   แก๊ส 
  ของแข็ง   
 สมบัติของแข็ง อนุภาคเรียงตัวกันอย่างเป็นระเบียบและอยู่ชิดติดกันมากแรงยึดเหนี่ยว
ระหว่างอนุภาคมีมาก อนุภาคจึงไม่สามารถเคลื่อนที่ได้อย่างอิสระ ของแข็ง มีรูปร่างและปริมาตรคงที่  
ไม่เปลี่ยนแปลงตามภาชนะที่บรรจุ 
  ของเหลว 
 สมบัติของเหลว อนุภาคเรียงตัวกันอย่างไม่เป็นระเบียบและไม่ชิดกัน อยู่อย่างหลวมๆ       
แรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาคมีไม่มากนัก อนุภาคจึงเคลื่อนที่ได้ในระยะสั้น ๆ ของเหลวมีปริมาตรคงที่ 
แต่รูปร่างเปลี่ยนแปลง ตามภาชนะที่บรรจุ 
  แก๊ส 
 สมบัติของแก๊ส อนุภาคเรียงตัวกันอย่างกระจัดกระจายและอยู่ห่างกันมากแรงยึดเหนี่ยว
ระหว่างอนุภาคมีน้อยมาก อนุภาคจึงเคลื่อนที่ได้อย่างอิสระแก๊สมีปริมาตรและรูปร่างเปลี่ยนแปลง
ตามภาชนะที่บรรจุ 
5.  กระบวนการจดัการเรียนรู ้
      5.1 กิจกรรมการเรียน 
      5.1.1 ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ 
   1) ครูนําลูกยางมาเรียงใส่ถาดจนเต็ม ขยับถาดไปมา  พร้อมกับถามนักเรียนว่า
ลูกยางจะขยับได้หรือไม่ (ไม่ได้) เพราะอะไร  (ลูกยางเต็มแน่นถาด) 
   2) ครูนําลูกยางออกจากถาด ครึ่งหนึ่งพร้อมกับถามนักเรียนว่าลูกยางจะขยับได้
หรือไม่ (ได้เล็กน้อย) เพราะอะไร (ลูกยางครึง่ถาด) 
   3) ครูนําลูกยางออกจากถาด อีกครึ่งหนึ่งพร้อมกับถามนักเรียนว่าลูกยางจะ
ขยับได้หรือไม่ (ได้ง่าย) เพราะอะไร (ลูกยางน้อย) 
   5.1.2 ขั้นที่ 2 สํารวจและคน้หา 
    1) ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม และศึกษาจากชุดกิจกรรม เลม่ที่ 1 เรื่อง สารและสมบัติ
ของสาร 
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    2) ทํากิจกรรมในชุดกิจกรรม 
   5.1.3 ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรปุ 
   นักเรียนอภิปรายถึงความแตกต่างของสารแต่ละสถานะ  และระบุสารต่าง ๆว่า
อยู่ในสถานะใด พร้อมทั้งให้เหตุผลประกอบ 
   5.1.4 ขั้นที่ 4  ขยายความรู ้
               นักเรียนนําเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน  ครูคอยแนะนําเพิ่มเติมหลังจากจบการ
นําเสนอในแต่ละกลุ่ม 
   5.1.5 ขั้นที่ 5 ขัน้สรปุบทเรียนและประเมนิผลการทาํงานกลุ่ม 
     ให้นักเรียนสรปุองค์ความรู้แบบผังมโนทัศน์ 
 

6. สื่อ / แหล่งการเรียนรู ้
  6.1 ชุดกิจกรรม 
  6.2 ลูกยาง 
  6.3 ถาด   
  

7. การวัดผลและการประเมินผล 
  7.1 วิธีวัดผล 
   7.1.1 ด้านความรู้ 
                    ทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
 
   7.1.2 ด้านทักษะกระบวนการ 
                   1) สังเกตจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
    2) จากการรวบรวมข้อมูลและการนําเสนอผลงาน 
   7.1.3 ด้านคุณธรรมและจริยธรรมและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
                  จากการทํางานกลุ่ม 
  7.2 เครื่องมือวัดผล 
   7.2.1 แบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
   7.2.3 แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
  7.3 เกณฑ์การประเมิน 
 

คะแนน 4 3 2 1 
ระดับคณุภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                               ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
หน่วย    สารในชีวิตประจําวัน                                                  เวลา      21     ชั่วโมง                     
เรื่อง      สารและการจําแนกสาร 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4   การจําแนกสาร (ใช้เนื้อสารเป็นเกณฑ์)       เวลา    1     ชั่วโมง                         
วันที่สอน   18   ธันวาคม  พ.ศ.   2555   เวลา   12.30 น. – 13.30 น. 
 ___________________________________________________ 
 

1. สาระสาํคญั  
  สารที่อยู่รอบๆตัวเรา สามารถจําแนกออกเป็นหมวดหมู่โดยอาศัยเกณฑ์ที่กําหนดขึ้นมา   
การใช้เนื้อสาร  เป็นเกณฑ์  สามารถจําแนกได้เป็น 2  กลุ่ม  คือ  สารเนื้อเดียว  และ สารเนื้อผสม 
2. ผลการเรยีนรูท้ี่คาดหวงั  
  รู้และเข้าใจสมบัติของสารเนื้อเดียว  และ สารเนื้อผสม 
3.  จุดประสงค์การเรียนรู ้

สังเกต  อธิบายสมบัติต่างๆ ของสารเนื้อเดียว  และ สารเนื้อผสมได ้
4. สาระการเรียนรู้ 
  การจําแนก  โดยพิจารณาจากเนื้อสาร  ได้แก่   เนื้อเดียว  และ สารเนื้อผสม 

สารเนื้อเดียว 
  คือ  สารที่มีเนื้อสารกลมกลืนมองเห็นเป็นเนื้อเดียวกันตลอดมีสมบัติของสารเหมือนกันตลอด
ทุกส่วน  เช่น แป้งมัน น้ําตาล   เกลือ  ทองคํา  น้ํา  น้ําหวาน  น้ําเกลือ น้ําส้มสายชูอากาศ  แก๊สหุง
ต้ม  เป็นต้น 

สารเนื้อผสม 
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คือ  สารที่มีเนื้อสารไม่กลมกลืนเป็นเนื้อเดียวกัน  เกิดจากการผสมกันระหว่างสาร 2 ชนิดขึ้น
ไป โดยเนื้อของสารที่มาผสมนั้นไม่สามารถแทรกตัวผสมกลมกลืนได้เท่ากันหมดทุกส่วนสมบัติของสาร
จึงไม่เหมือนกันหมดทุกส่วน      
5. กระบวนการจดัการเรียนรู ้
      5.1 กิจกรรมการเรียน 
            5.1.1 ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ 

  1) ครูนําลูกปิงปองสีเดียวกันใส่ ขวดโหลใบที่ 1 และนําลูกปิงปองหลากสีใส่ 
ขวดโหลใบที่ 2 ถามนักเรียนว่าเห็นอะไรบ้าง (ลูกปิงปองสีเดียวกัน และลูกปิงปองหลายสี)  

  2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายว่าถ้าเราเปรียบเทียบขวดโหลใบที่ 1  เป็น
สารเนื้อเดียว จะเห็นได้ว่ามีเนื้อสารกลมกลืนกัน จากสีลูกปิงปองที่มีสีเดียวกัน ขวดโหลใบที่ 2  เป็น
สารเนื้อผสมจะเห็นได้ว่ามีเนื้อสารไม่กลมกลืนกัน จากสีลูกปิงปองที่มีหลายสี 

 

                5.1.2 ขั้นที่ 2 สํารวจและคน้หา 
  1) นักเรียนศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เลือกเมนู การจําแนกสาร 

เรียนเรื่อง การจําแนกสารเมือ่ใช้เนื้อสารเป็นเกณฑ์ 
 2) ทํากิจกรรมในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 5.1.3 ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรปุ 
  นักเรียนร่วมกันอภิปรายสารเนื้อเดียว คือ  สารที่มีเนื้อสารกลมกลืนมองเห็น

เป็นเนื้อเดียวกันตลอดมีสมบัติของสารเหมอืนกันตลอดทุกส่วน  สารเนื้อผสม  คือ  สารที่มีเนื้อสารไม่
กลมกลืนเป็นเนื้อเดียวกัน  สมบัติของสารไม่เหมือนกันหมดทุกส่วน  
               5.1.4 ขั้นที่ 4  ขยายความรู ้
               นักเรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์  ว่าจะสามารถนําความรู้ไปใช้ในชีวิตประจําวันได้
อย่างไรบ้าง และครูคอยแนะนําเพิ่มเติม 
 

             5.1.5 ขั้นที่  5  ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลการทํางานกลุ่ม 
    ทําแบบทดสอบหลังเรียน   
6. สื่อ / แหล่งการเรียนรู ้
  6.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
  6.2 ลูกปิงปอง 
  6.3 ขวดโหล  
7. การวัดผลและการประเมินผล 
  7.1 วิธีวัดผล 
   7.1.1 ด้านความรู้ 
                    ทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.1.2 ด้านทักษะกระบวนการ 
                   สังเกตจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   7.1.3 ด้านคุณธรรมและจริยธรรมและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
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                  จากการทํางานกลุ่ม 
 
 
  7.2 เครื่องมือวัดผล 
   7.2.1 แบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
   7.2.3 แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
  7.3 เกณฑ์การประเมิน 
 

คะแนน 4 3 2 1 
ระดับคณุภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                               ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
หน่วย    สารในชีวิตประจําวัน                                                  เวลา      21     ชั่วโมง                     
เรื่อง      สารและการจําแนกสาร 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5 การจําแนกสาร (ใช้การละลายน้ําเป็นเกณฑ์)  เวลา    1     ชั่วโมง                         
วันที่สอน   20   ธันวาคม  พ.ศ.   2555   เวลา   9.30 น. – 10.30 น.  

___________________________________________________ 
 

1. สาระสาํคญั  
  สารท่ีอยู่รอบๆตัวเรา สามารถจําแนกออกเป็นหมวดหมู่โดยอาศัยเกณฑ์ที่กําหนดขึ้นมา   
การใช้สมบัติการละลายน้ําเป็นเกณฑ์  สามารถจําแนกได้เป็น 3  กลุ่ม  คือ  ละลายน้ําได้ดี   ละลาย
น้ําได้บางส่วน  และไม่ละลายน้ํา 
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง  
  รู้และเข้าใจสมบัติของสารที่มีสมบัติการละลายน้ํา 
3. จุดประสงค์การเรียนรู ้
  สังเกต  อธิบายสมบัติต่างๆ ของสารที่ละลายน้ําได้ดี   สารที่ละลายน้ําได้บางส่วน  และสารที่
ไม่ละลายน้ํา 
4. สาระการเรียนรู้ 
  การจําแนก  โดยพิจารณาจากสมบัติการละลายน้ํา  ได้แก่   ละลายน้ําได้ดี   ละลายน้ําได้
บางส่วน  และไม่ละลายน้ํา 

สารที่ละลายน้ํา เช่น เกลือแกง น้ําตาลทราย น้ําตาลกลูโคส   จุนสี ด่างทับทิม เอทานอล 
กรดแอซิติก  แก๊สคาร์บอนไดออกไซด์  แก๊สแอมโมเนีย น้ําส้มสายชู  เป็นต้น 
  สารทีล่ะลายน้าํได้บางส่วน  เช่น  ผงซักฟอก   แก๊สออกซเิจน  ดิน เป็นต้น 
  สารที่ไม่ละลายน้ํา เช่น แป้ง หินปูน ไขมัน น้ํามันพืช พลาสติก  เหล็ก ไม้ กํามะถันคาร์บอน 
น้ํามันเชื้อเพลิง เป็นต้น  
5. กระบวนการจดัการเรียนรู ้
      5.1 กิจกรรมการเรียน 
            5.1.1 ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ 

 1) ครูนําเกลือ ดิน ผงซักฟอก มาละลายน้ํา พร้อมกับถามนักเรียนว่าสารใดบ้าง
ที่จะละลายน้ําได้ (เกลือ)  

 
   2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายว่าถ้า พิจารณาจากสมบัติการละลายน้ําของ
สารเป็นเกณฑ์ สามารถจําแนกได้เป็น 3 กลุ่ม  คือ ละลายน้ําได้ดี  ละลายน้ําได้บางส่วน  และไม่
ละลายน้ํา 
                5.1.2 ขั้นที่ 2 สํารวจและคน้หา 

  1) นักเรียนศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เลือกเมนู การจําแนกสาร 
เรียนเรื่อง การจําแนกสารเมือ่ใช้สมบัติการละลายน้ําเป็นเกณฑ์ 

 2) ทํากิจกรรมในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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 5.1.3 ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรปุ 
 นักเรียนร่วมกันอภิปรายสารที่ละลายน้ํา  คือ  สารที่สามารถละลายเป็นเนื้อ

เดียวกันกับน้ํา  สารที่ละลายน้ํา ได้บางส่วน   คือ  สารที่สามารถละลายน้ําได้ แต่เมื่อวางทิ้งไว้จะเกิด
ตะกอน  สารที่ไม่ละลายน้ํา  คือ  สารที่เมื่อนําไปผสมกับน้ําจะแยกช้ันกับน้ําทันที 
               5.1.4 ขั้นที่ 4  ขยายความรู ้
               นักเรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์  ว่าจะสามารถนําความรู้ไปใช้ในชีวิตประจําวันได้
อย่างไรบ้าง และครูคอยแนะนําเพิ่มเติม 
                5.1.5 ขั้นที่  5  ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลการทํางานกลุ่ม 
     ทําแบบทดสอบหลังเรียน   
6. สื่อ / แหล่งการเรียนรู ้
  6.1  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
  6.2 บีกเกอร์ 3 ใบ 
  6.3 ดิน ผงซักฟอก เกลือ  
7. การวัดผลและการประเมินผล 

7.1 วิธีวัดผล 
   7.1.1 ด้านความรู้ 
                    ทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.1.2 ด้านทักษะกระบวนการ 
                   สังเกตจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   7.1.3 ด้านคุณธรรมและจริยธรรมและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
                  จากการทํางานกลุ่ม 
  7.2 เครื่องมือวัดผล 
   7.2.1  แบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
   7.2.3 แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
 7.3 เกณฑ์การประเมิน 
 

คะแนน 4 3 2 1 
ระดับคณุภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                           ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
หน่วย    สารในชีวิตประจําวัน                                              เวลา      21     ชั่วโมง                         
เรื่อง      สารและการจําแนกสาร 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่6 การจําแนกสาร (ใช้การละลายน้ําเป็นเกณฑ์)  เวลา    1     ชั่วโมง                         
วันที่สอน  25   ธันวาคม  พ.ศ.   2555   เวลา   12.30 น. – 13.30 น. 

___________________________________________________ 
 

1. สาระสาํคญั  
  สารท่ีอยู่รอบๆตัวเรา สามารถจําแนกออกเป็นหมวดหมู่โดยอาศัยเกณฑ์ที่กําหนดขึ้นมา   
การใช้สมบัติการละลายน้ําเป็นเกณฑ์  สามารถจําแนกได้เป็น 3  กลุ่ม  คือ  ละลายน้ําได้ดี   ละลาย
น้ําได้บางส่วน  และไม่ละลายน้ํา 
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง  
  รู้และเข้าใจสมบัติของสารที่มีสมบัติการละลายน้ํา 
3. จุดประสงค์การเรียนรู ้
  3.1 บอกสมบัติของสารที่สามารถละลายน้ํา และไม่ละลายน้าํได้   

     3.2 อธิบายลักษณะการละลายน้ําของสารแต่ละชนิดได้ 
      3.3 สามารถทดลอง อภิปราย และนําเสนอเกี่ยวกับการละลายน้ําของสารได้ 
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4. สาระการเรียนรู้ 
  การจําแนก  โดยพิจารณาจากสมบัติการละลายน้ํา  ได้แก่   ละลายน้ําได้ดี   ละลายน้ําได้
บางส่วน  และไม่ละลายน้ํา 

สารที่ละลายน้ํา เช่น เกลือแกง น้ําตาลทราย น้ําตาลกลูโคส   จุนสี ด่างทับทิม เอทานอล 
กรดแอซิติก  แก๊สคาร์บอนได - ออกไซด์  แก๊สแอมโมเนีย น้ําส้มสายชู  เป็นต้น 
  สารทีล่ะลายน้าํได้บางส่วน  เช่น  ผงซักฟอก   แก๊สออกซเิจน  ดิน เป็นต้น 
  สารที่ไม่ละลายน้ํา เช่น แป้ง หินปูน ไขมัน น้ํามันพืช พลาสติก  เหล็ก ไม้ กํามะถันคาร์บอน 
น้ํามันเชื้อเพลิง เป็นต้น    

5. กระบวนการจดัการเรียนรู ้
      5.1 กิจกรรมการเรียน 
      5.1.1 ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ 

 ครูยกตัวอย่างสารต่าง ๆ มา 5 – 10 ชนิด  พร้อมกับถามนักเรียนว่าสารนั้น
ละลายน้ําได้หรือไม่ 

 5.1.2 ขั้นที่ 2 สํารวจและคน้หา 
  1) ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม และศึกษาจากชุดกิจกรรม เล่มที่ 2 เรื่อง สมบัติของ

สารตามการละลายน้ํา 
    2) ทําการทดลองในชุดกิจกรรม 

 5.1.3 ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรปุ 
 นักเรียนอภิปรายผลการทดลองของสารที่มีความสามารถในการละลายพร้อม

จําแนกกลุ่มสารตามสมบัติการละลายน้ํา  และยกตัวอย่างเพิ่มเติม 
 5.1.4 ขั้นที่ 4  ขยายความรู ้

             นักเรียนยกตัวอย่างการใช้สมบัติการละลายน้ําในชีวิตประจําวันที่นักเรียนพบ
เจอ  นําเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน  ครูคอยแนะนําเพิ่มเติมหลังจากจบการนําเสนอในแตล่ะกลุ่ม 

 5.1.5 ขั้นที่  5  ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลการทํางานกลุ่ม 
     ให้นักเรียนสรปุองค์ความรู้แบบผังมโนทัศน์ 
6. สื่อ / แหล่งการเรียนรู ้
  6.1 ชุดกิจกรรม 
  6.2 เกลือ น้ําตาล แป้งมัน ผงชอล์ก ผงซักฟอก น้ํามันพืช น้ําอัดลม และน้ําส้มสายชู 
  6.3 น้ํา 
  6.4  แก้วน้ํา 
  6.5 ช้อน   
7. การวัดผลและการประเมินผล 
  7.1 วิธีวัดผล 
   7.1.1 ด้านความรู้ 
                    ทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.1.2 ด้านทักษะกระบวนการ 
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                   สังเกตจากการเรียน 
    จากการรวบรวมข้อมูลและการนําเสนอผลงาน 
   7.1.3 ด้านคุณธรรมและจริยธรรมและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
                  จากการทํางานกลุ่ม 
  7.2 เครื่องมือวัดผล 
   7.2.1 แบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
   7.2.3 แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
  7.3 เกณฑ์การประเมิน 
 

คะแนน 4 3 2 1 
ระดับคณุภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                                ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
หน่วย    สารในชีวิตประจําวัน                                                   เวลา   21     ชั่วโมง                       
เรื่อง      การแยกสาร 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่7   การแยกสาร                             เวลา    1     ชั่วโมง                        
วันที่สอน   27  ธันวาคม  พ.ศ.   2555   เวลา   9.30 น. – 10.30 น.   

___________________________________________________ 
 

1. สาระสาํคญั 
  การแยกสาร เป็นการทําให้สารบริสุทธ์ิ การแยกสารจะใช้วิธีใดขึ้นอยู่กับความเหมาะสม 
องค์ประกอบ ประหยัดและสะดวก 
2. ผลการเรยีนรูท้ี่คาดหวงั  
        รู้และเข้าใจการแยกสาร  และอธิบาย การแยกสารโดยวิธีการต่างๆ 
3. จุดประสงค์การเรียนรู ้
  3.1 เข้าใจความหมายของการแยกสาร 
  3.2 บอกลักษณะการแยกสารโดยวิธีการต่างๆได้ 
  3.3 สามารถเลือกใช้วิธีการแยกสารได้อย่างเหมาะสม 
4. สาระการเรียนรู้ 
  การแยกสารโดยวิธีการต่างๆ 
  การร่อน   เป็นวิธีแยกสารที่เป็นของแข็งขนาดต่างกันออกจากกัน 
  การกรอง  เป็นวิธีการแยกสารที่เป็นของเหลวซึ่งมีของแข็งแขวนลอย 
  การตกตะกอน  เป็นวิธีการแยกสารที่เป็นสารแขวนลอย 

  การระเหิด  เป็นการแยกสารที่เป็นของแข็งที่ระเหิดได้กับของแข็งที่ระเหิดไม่ได้โดยการให้
ความร้อน 
  การระเหยแห้ง  เป็นวิธีการแยกสารที่เป็นสารละลาย 
5. กระบวนการจดัการเรียนรู ้
      5.1 กิจกรรมการเรียน 
            5.1.1 ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ 

 1) ครูนําน้ําคลองมากรองด้วยกระดาษกรอง แล้วให้นักเรียนสังเกตน้ําที่ได้
หลังจากผ่านกระดาษกรอง 

 2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายว่าทําไมจึงเป็นเช่นนั้น 
               3) แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5-6 คน 
                5.1.2 ขั้นที่ 2 สํารวจและคน้หา 

 1) นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาจากบทเรียนการ์ตูน ตอนที่ 2 เรื่อง การแยกสาร 
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 2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับ การแยกสารโดยวิธีการต่างๆ 
    3) ครูช้ีแจงและแนะแนวในการทํากิจกรรม 
    4) นักเรียนอ่านและตอบคําถามในใบงานเป็นรายบุคคล 

 5.1.3 ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรปุ 
 1) นักเรียนยกตัวอย่างการแยกสาร ที่พบในชีวิตประจําวัน แล้วสรุปสาระสําคญั 
 2) นักเรียนแต่ละกลุ่มทําใบงาน แล้วออกมานําเสนอหน้าช้ันเรียน 

               5.1.4 ขั้นที่ 4  ขยายความรู ้
               1) นักเรียนนําเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน  ครูคอยแนะนําเพิ่มเติมหลังจากจบ
การนําเสนอในแต่ละกลุ่ม 
             5.1.5 ขั้นที่ 5 ขัน้สรปุบทเรียนและประเมนิผลการทํางานกลุ่ม 
     1) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลที่ได้จากการทํากิจกรรมในใบงาน จาก
การอ่านการ์ตูน ตอน การแยกสาร   

 2) ครูอธิบายเพิ่มเติมในเรื่องการแยกสารและนําความรู้เรื่องการแยกสารไปใช้
ในชีวิตประจําวัน 
6. สื่อ / แหล่งการเรียนรู ้
  6.1 บทเรยีนการ์ตูน   
  6.2 ใบงาน 
  6.3 กระดาษกรอง 
  6.4 น้ําคลอง   
7. การวัดผลและการประเมินผล 
  7.1 วิธีวัดผล 
   7.1.1 ด้านความรู้ 
                    ทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.1.2 ด้านทักษะกระบวนการ 
                   สังเกตจากการทําใบงาน 
                  จากการรวบรวมข้อมูลและการนําเสนอผลงาน 
   7.1.3 ด้านคุณธรรมและจริยธรรมและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
                  จากการทํางานกลุ่ม 
  7.2 เครื่องมือวัดผล 
   7.2.1 แบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
   7.2.3 แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
  7.3 เกณฑ์การประเมิน 
 

คะแนน 4 3 2 1 
ระดับคณุภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                              ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
หน่วย    สารในชีวิตประจําวัน                                                เวลา      21     ชั่วโมง                       
เรื่อง      สารและการจําแนกสาร 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่8   การจําแนกสาร (การร่อน)        เวลา    1     ชั่วโมง                          
วันที่สอน  1 มกราคม  พ.ศ.   2556   เวลา   12.30 น. – 13.30 น. 

___________________________________________________ 
 

1. สาระสาํคญั  
  การแยกสาร เป็นการทําให้สารบริสุทธ์ิ การแยกสารผสมที่มีขนาดแตกต่างกันจะสามารถทํา
ได้โดยการร่อน 
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง  
  รู้และเข้าใจการแยกสารโดยการร่อน 
3. จุดประสงค์การเรียนรู ้
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  3.1 บอกสมบัติของสารที่สามารถแยกได้โดยวิธีการร่อน   
      3.2 สามารถทดลอง อภิปราย และนําเสนอเกี่ยวกับการแยกสารได้โดยวิธีการร่อนได้ 

4. สาระการเรียนรู้ 
  การร่อน เป็น วิธีแยกสารท่ีเป็นของแข็งออกจากกัน โดยองค์ประกอบของสารผสมมีขาด
แตกต่างกัน เช่น เม็ดทรายที่   เม็ดเล็กและเม็ดใหญ่ผสมกัน การร่อนจะต้องเลือกอุปกรณ์ที่ใช้ในการ
ร่อนที่มีขนาดรูเล็กพอเหมาะกับขนาดของสารผสม เช่น ตะแกรง 

5.  กระบวนการจดัการเรียนรู ้
      5.1 กิจกรรมการเรียน 
      5.1.1 ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ 

 ครูยกตัวอย่างสารผสมที่มีขนาดต่างกันมา 2 – 3 ชนิด พร้อมกับถามนักเรียนว่า
สารนั้นแยกจากกันได้หรือไม่ 

 5.1.2 ขั้นที่ 2 สํารวจและคน้หา 
  1) ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม และศึกษาจากชุดกิจกรรม เล่มที่ 3 เรื่อง การแยก

ของแข็งปนของแข็ง (การร่อน) 
    2) ทําการทดลองในชุดกิจกรรม 

 
 
 5.1.3 ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรปุ 

 นักเรียนอภิปรายผลการทดลองของการแยกสารที่มีขนาดแตกต่างกัน  และ
ยกตัวอย่างเพิ่มเติม 

 5.1.4 ขั้นที่ 4  ขยายความรู ้
               นักเรียนยกตัวอย่างการใช้การแยกสารโดยการร่อนในชีวิตประจําวันที่นักเรียน     
พบเจอ  นําเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน  ครูคอยแนะนําเพิ่มเติมหลังจากจบการนําเสนอในแต่ละกลุ่ม 

 5.1.5 ขั้นที่  5  ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลการทํางานกลุ่ม 
     ให้นักเรียนสรปุองค์ความรู้แบบผังมโนทัศน์ 
6. สื่อ / แหล่งการเรียนรู ้
  ชุดกิจกรรม   

  

7. การวัดผลและการประเมินผล 
  7.1 วิธีวัดผล 
   7.1.1 ด้านความรู้ 
                    ทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.1.2 ด้านทักษะกระบวนการ 
                   สังเกตจากการเรียนด้วยชุดกิจกรรม 
   7.1.3 จากการรวบรวมข้อมูลและการนําเสนอผลงาน 
   7.1.4 ด้านคุณธรรมและจริยธรรมและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
                  จากการทํางานกลุ่ม 
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7.2 เครื่องมือวัดผล 
   7.2.1 แบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
   7.2.3 แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
  7.3 เกณฑ์การประเมิน 
 

คะแนน 4 3 2 1 
ระดับคณุภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 

 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                    ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
หน่วย    สารในชีวิตประจําวัน                                            เวลา   21  ชั่วโมง                                 
เรื่อง      การแยกสาร 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่9   การแยกสาร   (การกรอง)           เวลา   1  ชั่วโมง                                   
วันที่สอน   3   มกราคม  พ.ศ.   2556   เวลา   12.30 น. – 13.30 น.  

___________________________________________________ 
 

1. สาระสาํคญั 
  การแยกสาร เป็นการทําให้สารบริสุทธ์ิ การแยกสารที่เป็นของเหลวซึ่งมีของแข็งปนอยู่ด้วย 
หรือแยกสารผสมทีมีลักษณะขุ่นให้ใสขึ้นสามารถทําได้ด้วยการกรอง 
2. ผลการเรยีนรูท้ี่คาดหวงั  
          รู้ เข้าใจการแยกสาร  และอธิบาย การแยกสารโดยการกรอง 
3. จุดประสงค์การเรียนรู ้
  3.1 บอกสมบัติและลักษณะของสารที่แยกโดยการกรองได้ 
  3.2 สามารถทดลอง อภิปราย และนําเสนอเกี่ยวกับการกรองสารได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 
  การกรอง เป็นวิธีการแยกสารที่เป็นของเหลวซึ่งมีของแข็งแขวนลอยอยู่ ของเหลวที่ผ่านการ
กรองแล้วจะมีลักษณะใส ไม่มีเศษตะกอนการกรองสารจะต้องเลือกวัสดุสําหรับกรองให้เหมาะสม 
วัสดุกรอง เช่น สําลี   กระดาษกรอง   ผ้าขาวบาง  เป็นต้น 
5. กระบวนการจดัการเรียนรู ้
      5.1 กิจกรรมการเรียน 
            5.1.1 ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ 

 1) ครูนําน้ําอบไทยมากรองด้วยกระดาษกรอง แล้วให้นักเรียนสังเกตน้ําที่ได้
หลังจากผ่านกระดาษกรอง 
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  2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายว่าทําไมจึงเป็นเช่นนั้น 
               3) แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม  กลุ่มละ  5-6  คน 
                5.1.2 ขั้นที่ 2 สํารวจและคน้หา 

 1) นักเรียนศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เลือกเมนู การแยกสาร 
เรียนเรื่อง การกรอง 
    2) ศึกษาจากชุดกิจกรรมที ่4 
   5.1.3 ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรปุ 

 1) นักเรียนยกตัวอย่างการแยกสาร ที่พบในชวิีตประจําวัน แล้วสรุปสาระสําคญั 
 2) นักเรียนแต่ละกลุ่มทําใบงาน แล้วออกมานําเสนอหน้าช้ันเรียน 

             5.1.4 ขั้นที่ 4  ขยายความรู ้
               นักเรียนนําเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน  ครูคอยแนะนําเพิ่มเติมหลังจากจบการ
นําเสนอในแต่ละกลุ่ม 
               5.1.5 ขั้นที่  5  ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลการทํางานกลุ่ม 

 ให้นักเรียนสรปุองค์ความรู้แบบผังมโนทัศน์    
6. สื่อ / แหล่งการเรียนรู ้
  6.1 ชุดกิจกรรม   
  6.2 กระดาษกรอง 
  6.3 น้ําอบไทย  
7. การวัดผลและการประเมินผล 
  7.1 วิธีวัดผล 
   7.1.1 ด้านความรู้ 
                    ทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.1.2 ด้านทักษะกระบวนการ 
                   สังเกตจากการทําใบงาน 
                  จากการรวบรวมข้อมูลและการนําเสนอผลงาน 
   7.1.3 ด้านคุณธรรมและจริยธรรมและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
                  จากการทํางานกลุ่ม 
  7.2 เครื่องมือวัดผล 
   7.2.1 แบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
   7.2.3 แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
  7.3 เกณฑ์การประเมิน 
 

คะแนน 4 3 2 1 
ระดับคณุภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                        ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
หน่วย    สารในชีวิตประจําวัน                                            เวลา      21     ชั่วโมง                           
เรื่อง      สารและการจําแนกสาร 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่10   การแยกสาร (การตกตะกอน)   เวลา    1     ชั่วโมง                               
วันที่สอน   8   มกราคม  พ.ศ.   2556   เวลา   12.30 น. – 13.30 น.  

___________________________________________________ 
 

1. สาระสาํคญั  
  การแยกสาร เป็นการทําให้สารบริสุทธ์ิ การแยกสารผสมที่มีของแข็งแขวนลอยอยู่ใน
ของเหลว  สามารถทําได้โดยการตกตะกอน 
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง  
  รู้และเข้าใจสมบัติการแยกสารโดยการตกตะกอน 
3. จุดประสงค์การเรียนรู ้
  บอกลักษณะของสารที่ต้องการแยกโดยวิธีการตกตะกอนได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 
  การตกตะกอน เป็นวิธีการแยกสารที่เป็นของเหลวมีลักษณะขุ่น เพราะมีของแข็งแขวนลอย
อยู่ในของเหลว  ถ้าต้องการให้ตกตะกอนเร็วๆใช้การแกว่งสารส้มในน้ํา สารส้มจะช่วยให้น้ําตกตะกอน
เร็วขึ้น  เช่น  น้ําคลอง 
5.  กระบวนการจดัการเรียนรู ้
      5.1 กิจกรรมการเรียน 
            5.1.1 ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ 

 1) ครูนําน้ําโคลน มาวางทิ้งไว้พร้อมกับถามนักเรียนว่าหากต้ังทิ้งไว้นาน ๆ จะ
เกิดอะไรขึ้น 

  2) ครูและนกัเรียนร่วมกันอภิปรายว่าถ้า วางน้ําโคลนทิ้งไว้จะเกิดการตกตะกอน 
               5.1.2 ขั้นที่ 2 สาํรวจและคน้หา 

 1) นักเรียนศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เลือกเมนู การแยกสาร 
เรื่อง การตกตะกอน 

2) ทํากิจกรรมในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 
 
 5.1.3 ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรปุ 

 1) นักเรียนร่วมกันอภิปรายการตกตะกอน เป็นวิธีการแยกสารที่เป็นของเหลว
มีลักษณะขุ่น เพราะมีของแข็งแขวนลอยอยู่ในของเหลว ถ้าต้องการให้ตกตะกอนเร็ว ๆ ใช้การแกว่ง
ด้วยสารส้มในน้ํา 

               5.1.4 ขั้นที่ 4  ขยายความรู ้



148 
 

               นักเรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์  ว่าจะสามารถนําความรู้ไปใช้ในชีวิตประจําวันได้
อย่างไรบ้าง และครูคอยแนะนําเพิ่มเติม 
                5.1.5 ขั้นที่  5  ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลการทํางานกลุ่ม 
     ทําแบบทดสอบหลังเรียน   
6. สื่อ / แหล่งการเรียนรู ้
  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน    
7. การวัดผลและการประเมินผล 
  7.1 วิธีวัดผล 
   7.1.1 ด้านความรู้ 
                    ทําแบบทดสอบก่อนเรยีนและหลังเรียน 
   7.1.2 ด้านทักษะกระบวนการ 
    สังเกตจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   7.1.3 ด้านคุณธรรมและจริยธรรมและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
                  จากการทํางานกลุ่ม 
  7.2 เครื่องมือวัดผล 
   7.2.1 แบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
   7.2.3 แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
  7.3 เกณฑ์การประเมิน 
 

คะแนน 4 3 2 1 
ระดับคณุภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 

 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                                ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
หน่วย    สารในชีวิตประจําวัน                                                   เวลา    21   ชั่วโมง                        
เรื่อง      สารและการจําแนกสาร 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่11   การแยกสาร (การระเหิด)            เวลา    1     ชั่วโมง                       
วันที่สอน   10   มกราคม  พ.ศ.   2556   เวลา   12.30 น. – 13.30 น.  

___________________________________________________ 
 

1. สาระสาํคญั  
  การแยกสาร เป็นการทําให้สารบริสุทธ์ิ การแยกสารจะใช้วิธีใดขึ้นอยู่กับความเหมาะสม 
องค์ประกอบ ประหยัดและสะดวก 
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2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง  
รู้และเข้าใจสมบัติของสารที่ต้องแยกโดยการระเหิด 

3. จุดประสงค์การเรียนรู ้
  บอกลักษณะ และสมบัติของสารที่แยกโดยวิธีการระเหิดได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 
  การระเหิด ของแข็งโดยทั่วไปเมื่อได้รับความร้อนจะเปลี่ยนแปลงสถานะเป็นของเหลว แต่มี
ของแข็งบางชนิดเปลี่ยนสถานะเป็นแก๊ส  เราจึงเรียกการเปลี่ยนแปลงนี้ว่า  การระเหิด  ของแข็งที่มี
สมบัติในการระเหิด ได้แก่ ลูกเหม็น พิมเสน การบูร น้ําแข็งแห้ง  เป็นต้น 
5. กระบวนการจดัการเรียนรู ้
      กิจกรรมการเรียน 
         5.1 ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ 
   5.1.1 ครูนําลกูเหม็นมาให้นักเรยีนดู  แล้วถามว่าหากใส่ไว้ในตู้เสื้อผ้าแล้วจะเป็นอย่างไร 

 5.1.2 ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายว่าลูกเหม็นมขีนาดเล็กลงเนื่องจากจะเกิดการระเหิด 
          5.2 ขั้นที่ 2 สํารวจและคน้หา 
   5.2.1 นักเรียนศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เลือกเมนู การแยกสาร เรื่อง   
การระเหิด 

5.2.2 ทํากิจกรรมในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
5.3 ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรปุ 

   นักเรียนร่วมกันอภิปรายการระเหิด เป็นวิธีการแยกสารของแข็งบางชนดิเปลี่ยนสถานะ
เป็นแก๊ส   
  5.4 ขั้นที่ 4  ขยายความรู ้
             นักเรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์ว่าจะสามารถนําความรู้ไปใช้ในชีวิตประจําวันได้อย่างไรบ้าง 
และครูคอยแนะนําเพิ่มเติม 
           5.5 ขั้นที่ 5 ขัน้สรปุบทเรียนและประเมนิผลการทํางานกลุ่ม 
    ทําแบบทดสอบหลังเรียน   
6. สื่อ / แหล่งการเรียนรู ้
  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน    
7. การวัดผลและการประเมินผล 

7.1 วิธีวัดผล 
   7.1.1 ด้านความรู้ 
                    ทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.1.2 ด้านทักษะกระบวนการ 
                   สังเกตจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   7.1.3 ด้านคุณธรรมและจริยธรรมและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
                  จากการทํางานกลุ่ม 
  7.2 เครื่องมือวัดผล 
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   7.2.1 แบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
   7.2.3 แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
  7.3 เกณฑ์การประเมิน 

คะแนน 4 3 2 1 
ระดับคณุภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                    ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
หน่วย    สารในชีวิตประจําวัน                                            เวลา      21     ชั่วโมง                           
เรื่อง      สารและการจําแนกสาร 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่12   การแยกสาร (การระเหยแห้ง)   เวลา    1     ชั่วโมง                               
วันที่สอน   15   มกราคม  พ.ศ.   2556   เวลา   12.30 น. – 13.30 น  

___________________________________________________ 
 

1. สาระสาํคญั  
  การแยกสาร เป็นการทําให้สารบริสุทธ์ิ การแยกสารละลายจะใช้วิธีการระเหยแห้งเพื่อให้น้ํา
ระเหยออกและเหลือของแข็งที่ผสมอยู่ในสารละลายนั้น 
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง  
  รู้และเข้าใจสมบัติของสารที่ต้องแยกโดยการระเหยแห้ง 
3. จุดประสงค์การเรียนรู ้
  บอกลักษณะ  และสมบัติของสารที่แยกโดยการระเหยแห้งได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 
  การระเหยแห้ง การแยกสารด้วยวิธีนี้เหมาะสําหรับใช้แยกสารผสมท่ีเป็นของเหลวและมี 
ของแข็งละลายในของเหลวนี้  จนทําให้สารผสมมีลักษณะเป็นของเหลวใส ซึ่งเราเรียกสารผสมนี้ว่า 
สารละลาย เช่น น้ําทะเล น้ําเชื่อม  น้ําเกลือ เป็นต้น   
5. กระบวนการจดัการเรียนรู ้
      กิจกรรมการเรียน 
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          5.1 ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ 
   5.1.1 ครูนําเกลือมาให้นักเรียนดู แล้วถามว่าการทํานาเกลือทําได้อย่างไร (ทบทวน
จากการอ่านการ์ตูน) 
   5.1.2 ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายว่าเกลือเกิดมาจากการระเหยแห้ง ในการทํานา
เกลือจะอาศัยความร้อนเพื่อระเหยน้ําออกและคงเหลือเกลือไว้ 

 

         5.2 ขั้นที่ 2 สํารวจและคน้หา 
   5.2.1 นักเรียนศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เลือกเมนู การแยกสาร เรื่อง   
การระเหยแห้ง 

5.2.2 ทํากิจกรรมในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   
  5.3 ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรปุ 
   นักเรียนร่วมกันอภิปรายการระเหยแห้ง เป็นวิธีการแยกสารผสมที่เป็นของเหลวและ มี
ของแข็งละลายอยู่ 

5.4 ขั้นที่ 4  ขยายความรู ้
              นักเรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์  ว่าจะสามารถนําความรู้ไปใช้ในชีวิตประจําวันได้อย่างไร
บ้าง และครูคอยแนะนําเพิ่มเติม 
           5.5 ขั้นที่  5  ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลการทํางานกลุ่ม 
    ทําแบบทดสอบหลังเรียน   
6. สื่อ / แหล่งการเรียนรู ้
  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน    
7. การวัดผลและการประเมินผล 
  7.1 วิธีวัดผล 
   7.1.1 ด้านความรู้ 
                ทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.1.2 ด้านทักษะกระบวนการ 
                   สังเกตจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   7.1.3 ด้านคุณธรรมและจริยธรรมและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
                  จากการทํางานกลุ่ม 
  7.2 เครื่องมือวัดผล 
   7.2.1 แบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
   7.2.3   แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
  7.3 เกณฑ์การประเมิน 
 

คะแนน 4 3 2 1 
ระดับคณุภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                                 ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
หน่วย    สารในชีวิตประจําวัน                                                    เวลา  21  ชั่วโมง                          
เรื่อง      ประเภทของสาร 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่13   ประเภทของสาร                    เวลา  1   ชั่วโมง                           
วันที่สอน   17   มกราคม  พ.ศ.   2556   เวลา   12.30 น. – 13.30 น. 

___________________________________________________ 
 

1. สาระสาํคญั 
  สารต่าง ๆ ที่ใช้ในบ้านหรือในชีวิตประจําวันมีอยู่หลายชนิดแต่ละชนิดจะมีสมบัติแตกต่างกัน
บางชนิดมีฤทธ์ิในการกัดกร่อนสูง  บางชนิดมีกลิ่นเหม็น  บางชนิดมีกลิ่นหอม บางชนิดระเหยง่าย   
บางชนิดระเหยยาก   
2. ผลการเรยีนรูท้ี่คาดหวงั  
     รู้ เข้าใจประเภทของสาร และอธิบาย การจัดประเภทของสาร  ตามเกณฑ์ต่าง ๆ 
3. จุดประสงค์การเรียนรู ้
  3.1 เข้าใจความหมายประเภทของสาร 
  3.2 บอกประเภทของสารตามเกณฑ์ต่างๆได้ 
  3.3 สามารถเลือกใช้สารแต่ละประเภทได้อย่างเหมาะสม 
4. สาระการเรียนรู้ 
  ประเภทของสารที่ใช้ในชีวิตประจําวัน  โดยแบ่งตาม   

สมบัติความเป็น กรด – เบส  กลาง  ได้แก่  กรด  เบส  กลาง  
การนําไปใช้ประโยชน ์ ได้แก่ 

  สารปรุงแต่งอาหาร   เช่น  ผงชูรส  น้ําสม้สายชู  น้ําปลา   
  สารทําความสะอาด   เช่น สบู่  แชมพูสระผม  ผงซักฟอก 
  สารฆ่าแมลงและกําจัดศัตรูพืช เช่น  สารกําจัดแมลงและศตัรูพืช      
5. กระบวนการจดัการเรียนรู ้
      5.1 กิจกรรมการเรียน 
            5.1.1 ขั้นที่ 1  สร้างความสนใจ 

 1) ครูนําแป้ง น้ําปลา สบู่ ยาฆ่ามด น้ํายาล้างห้องน้ํา มาให้นักเรียนดู และถาม
ลักษณะการใชง้านว่าเหมือนหรือต่างกันอย่างไร 

 2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายว่าการใช้ประโยชน์ต่างกัน 
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               3) แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม  กลุ่มละ  5-6  คน  
                5.1.2 ขั้นที่ 2 สํารวจและคน้หา 

 1) นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาจากบทเรยีนการ์ตูน ตอนที ่3 เรือ่ง ประเภทของสาร 
 2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับ การจัดประเภทของสารโดยใช้เกณฑ์ต่าง ๆ 

    3) ครูช้ีแจงและแนะแนวในการทํากิจกรรม 
    4) นักเรียนอ่านและตอบคําถามในใบงานเป็นรายบุคคล 

 5.1.3 ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรปุ 
 1) นักเรียนยกตัวอย่างประเภทของสารที่พบในชีวิตประจําวัน แล้วสรุปสาระสําคัญ 
 2) นักเรียนแต่ละกลุ่มทําใบงาน แล้วออกมานําเสนอหน้าช้ันเรียน 

               5.1.4 ขั้นที่ 4  ขยายความรู ้
               นักเรียนนําเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน  ครูคอยแนะนําเพิ่มเติมหลังจากจบการ
นําเสนอในแต่ละกลุ่ม 
               5.1.5 ขั้นที่  5  ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลการทํางานกลุ่ม 
     1) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผลที่ได้จากการทํากิจกรรมในใบงาน จาก
การอ่านการ์ตูน ตอน ประเภทของสาร  

 2) ครูอธิบายเพิ่มเติมในเรื่องประเภทของสารและนําความรู้เรื่องประเภทของ 
สารไปใช้ในชีวิตประจําวัน 
6. สื่อ / แหล่งการเรียนรู ้
  6.1 บทเรียนการ์ตูน   
  6.2 แป้ง น้ําปลา สบู่   
  6.3 ยาฆ่ามด 
  6.4 น้ํายาล้างห้องน้ํา   
7. การวัดผลและการประเมินผล 
  7.1 วิธีวัดผล 
   7.1.1 ด้านความรู้ 
                    ทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.1.2 ด้านทักษะกระบวนการ 
                   1) สังเกตจากการทําใบงาน 
                  2) จากการรวบรวมข้อมูลและการนําเสนอผลงาน 
   7.1.3 ด้านคุณธรรมและจริยธรรมและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
                  จากการทํางานกลุ่ม 
  7.2 เครื่องมือวัดผล 
   7.2.1 แบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
   7.2.3 แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
  7.3 เกณฑ์การประเมิน 
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คะแนน 4 3 2 1 
ระดับคณุภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                                ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
หน่วย    สารในชีวิตประจําวัน                                                   เวลา    21    ชั่วโมง                       
เรื่อง      ประเภทของสาร 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่14   ประเภทของสาร (กรด - เบส)          เวลา    1     ชั่วโมง                        
วันที่สอน   22   มกราคม  พ.ศ.   2556   เวลา   12.30 น. – 13.30 น.  

___________________________________________________ 
 

1. สาระสาํคญั  
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  การจัดจําแนกประเภทของสาร ชนิดต่าง ๆ มีหลายวิธีสมบัติความเป็นกรด – เบส เป็นสมบัติ
ที่สําคัญของสารอีกประการหนึ่งที่นักวิทยาศาสตร์นิยมนํามาใช้ในการจัดจําแนกประเภทของสาร  
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง  
  รู้และเข้าใจสมบัติของกรดและเบส 
3. จุดประสงค์การเรียนรู ้
  สมบัติของสารที่เป็นกรด และเบสได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 
  การจัดจําแนกสารชนิดต่าง ๆ จึงมีหลายวิธี  สมบัติความเป็นกรด – เบสเป็นสมบัติที่สําคัญ
ของสารอีกประการหนึ่งที่นักวิทยาศาสตร์นิยมนํามาใช้ในการจัดจําแนกประเภทของสาร รองจาก
สมบัติทางด้านสถานะของสาร   

กรด เปลี่ยนสกีระดาษลิตมัสจากสีน้ําเงินเป็นสีแดง 
เบส เปลี่ยนสกีระดาษลิตมัสจากสีแดงเป็นสีน้ําเงิน 

5. กระบวนการจดัการเรียนรู ้
      5.1 กิจกรรมการเรียน 
            5.1.1 ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ 

 1) ครูนําน้ําอัดลมและลูกมะนาวมาให้นักเรียนดูแล้วถามว่ามีสมบัติเป็นอย่างไร
เป็นอย่างไร 

 2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายว่า กรดมีฤทธ์ิกัดกร่อน และมีรสเปรี้ยว 
     5.1.2 ขั้นที่ 2 สํารวจและคน้หา 

 1) นักเรียนศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เลือกเมนู ประเภทของ
สาร เรื่อง กรด - เบส 

2) ทํากิจกรรมในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 5.1.3 ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรปุ 

 นักเรียนร่วมกันอภิปรายกรดเปลี่ยนสีกระดาษลิตมัสจากสีน้ําเงินเป็นสีแดง เบส 
เปลี่ยนสีกระดาษลิตมัสจากสีแดงเป็นสีน้ําเงิน 

  5.1.4 ขั้นที่ 4  ขยายความรู ้
               นักเรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์  ว่าจะสามารถนําความรู้ไปใช้ในชีวิตประจําวันได้
อย่างไรบ้าง และครูคอยแนะนําเพิ่มเติม 
 

                5.1.5 ขั้นที่  5  ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลการทํางานกลุ่ม 
     ทําแบบทดสอบหลังเรียน   
6. สื่อ / แหล่งการเรียนรู ้
  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน    
7. การวัดผลและการประเมินผล 
  7.1 วิธีวัดผล 
   7.1.1 ด้านความรู้ 
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                    ทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.1.2 ด้านทักษะกระบวนการ 
                   สังเกตจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   7.1.3 ด้านคุณธรรมและจริยธรรมและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
                  จากการทํางานกลุ่ม 
  7.2 เครื่องมือวัดผล 
   7.2.1 แบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
   7.2.3 แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
  7.3 เกณฑ์การประเมิน 
 

คะแนน 4 3 2 1 
ระดับคณุภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 

 
 
 
 
 
 

          แผนการจัดการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                              ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
หน่วย    สารในชีวิตประจําวัน                                                 เวลา      21     ชั่วโมง                      
เรื่อง      ประเภทของสาร 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่15   ประเภทของสาร          เวลา    1     ชั่วโมง                          
วันที่สอน   24   มกราคม  พ.ศ.   2556   เวลา   12.30 น. – 13.30 น.  

___________________________________________________ 
 

1. สาระสาํคญั  
          สารต่าง ๆ ที่ใช้ในบ้านหรือในชีวิตประจําวันมีอยู่หลายชนิดแต่ละชนิดจะมีสมบัติ แตกต่าง
กัน  บางชนิดมีฤทธ์ิในการกัดกร่อนสูง  บางชนิดมีกลิ่นเหม็น บางชนิดมีกลิ่นหอม  บางชนิดระเหยง่าย 
บางชนิดระเหยยาก สารที่เราใช้ในชีวิตประจําวัน สามารถจัดประเภทออกเป็นหมวดหมู่โดยอาศัย
เกณฑ์ที่กําหนดขึ้นมา   คือ  เกณฑ์ความเป็นกรด – เบส   และการนําไปใช้ประโยชน์   
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง  

รู้และเข้าใจสมบัติของสารที่เป็นกรด - เบส 
3. จุดประสงค์การเรียนรู ้

3.1 บอกสมบัติของสารที่มีฤทธ์ิกรด - เบสได้   
3.2 สามารถทดลอง อภิปราย และนําเสนอเกี่ยวกับ กรด – เบส ได้ 

4. สาระการเรียนรู้ 
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  การจัดจําแนกสารชนิดต่างๆ จึงมีหลายวิธี  สมบัติความเป็นกรด – เบส เป็นสมบัติที่สําคัญ
ของสารอีกประการหนึ่งที่นักวิทยาศาสตร์นิยมนํามาใช้ในการจัดจําแนกประเภทของสาร รองจาก
สมบัติทางด้านสถานะของสาร   
  สมบัติของกรด 

1.   มีรสเปรี้ยว 
2.  เปลี่ยนสีกระดาษลิตมัสจากสนี้ําเงินเป็นสีแดง 
3.  ทําปฏิกริิยากับ โลหะ เกิดแกส๊ไฮโดรเจน และทําให้โลหะเกิดการผุกร่อน 
4.  กัดกร่อนหินปูน  ทําให้เกิดแก๊สคาร์บอนไดออกไซด์ 
5.  เมื่อแตกตัวแลว้สามารถนําไฟฟ้าได้ 
6.  มี pH   น้อยกว่า 7 
 

 
  สมบัติของเบส  

1.  มีรสฝาดหรือเฝื่อน 
2.  เปลี่ยนสีกระดาษลิตมัสจากสแีดงเป็นสีน้ําเงิน 
3.  ทําปฏิกิริยากับนํ้ามันพืช หรือน้ํามันหมูจะได้สารที่เป็นฟองคล้ายสบู่ 
4.  ทําปฏิกิริยากับแอมโมเนียมไนเตรตจะได้สารที่มีกลิ่นฉุนของแอมโมเนีย 
5.  สามารถกัดกรอ่นโลหะอลูมิเนียมและสังกะสี มีฟองแก๊สเกิดขึ้น 

5. กระบวนการจดัการเรียนรู ้
      5.1 กิจกรรมการเรียน 
      5.1.1 ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ 

  1) ครูยกตัวอย่างสารต่าง ๆ มา 5 – 10 ชนิด พร้อมกับถามนักเรียนว่าสารนั้น
มีสมบัติอย่างไร 
   5.1.2 ขั้นที่ 2 สํารวจและคน้หา 

 1) ให้นักเรยีนแบ่งกลุ่ม และศึกษาจากชุดกิจกรรม เลม่ที่ 5 เรื่อง กรด - เบส 
    2) ทําการทดลองในชุดกิจกรรม 
   2.1.3 ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรปุ 
    นักเรียนอภิปรายผลการทดลองของสารที่มีฤทธ์ิความเป็นกรด - เบส  และ
ยกตัวอย่างเพิ่มเติม 
   2.1.4 ขั้นที่ 4  ขยายความรู ้
    นักเรียนยกตัวอย่างการใช้สมบัติความเป็นกรด เบสในชีวิตประจําวันที่พบเจอ
นําเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน  ครูคอยแนะนําเพิ่มเติมหลังจากจบการนําเสนอในแต่ละกลุ่ม 

 2.1.5 ขั้นที่  5  ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลการทํางานกลุ่ม 
     ให้นักเรียนสรปุองค์ความรู้แบบผังมโนทัศน์ 
6. สื่อ / แหล่งการเรียนรู ้
  6.1 ชุดกิจกรรม 
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  6.2 น้ํา น้ําเกลือ น้ําด่ืม น้ํามะนาว น้ําหวาน น้ําสบู่ น้ํายาล้างจาน น้ําผงซักฟอกและน้ําส้มสายชู 
  6.3 จานแก้ว 8 ใบ 
  6.4 กระดาษลิตมัส สีแดง กับสีน้ําเงิน 
  6.5 หลอดหยด   
 
 
 
7. การวัดผลและการประเมินผล 
  7.1 วิธีวัดผล 
   7.1.1 ด้านความรู้ 
                    ทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.1.2 ด้านทักษะกระบวนการ 
                   1) สังเกตจากการเรียน 
    2) จากการรวบรวมข้อมูลและการนําเสนอผลงาน 
   7.1.3 ด้านคุณธรรมและจริยธรรมและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
                  จากการทํางานกลุ่ม 
  7.2 เครื่องมือวัดผล 
   7.2.1 แบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
   7.2.3 แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
  7.3 เกณฑ์การประเมิน 
 

คะแนน 4 3 2 1 
ระดับคณุภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                              ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
หน่วย    สารในชีวิตประจําวัน                                                  เวลา   21   ชั่วโมง                          
เรื่อง      ประเภทของสาร 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่16   ประเภทของสาร                  เวลา    1     ชั่วโมง                         
วันที่สอน   29   มกราคม  พ.ศ.   2556   เวลา   12.30 น. – 13.30   

___________________________________________________ 
 

1. สาระสาํคญั  
  อินดิเคเตอร ์ หมายถึง ตัวกลางที่ใช้ในการทดสอบความป็นกรด – เบส 
ลิตมัส เป็นกระดาษที่ใช้ในการทดสอบสมบัติความเป็นกรด-เบส –กลาง ของสาร  ซึ่งจะมีอยู่ 2 สี คือ  
สีน้ําเงิน  และสีแดง 
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง  
  รู้ เข้าใจและทดสอบสมบัติของสารที่เป็นกรด - เบส 
3. จุดประสงค์การเรียนรู ้

3.1 บอกสมบัติของอินดิเคเตอร์ได้   
3.2 สามารถทดลอง อภิปราย และนําเสนอเกี่ยวกับการทดสอบ กรด–เบส โดยใช้อินดิเคเตอร์ได้ 

4. สาระการเรียนรู้ 
  ลิตมัสสีน้ําเงินทดสอบสมบัติความเป็นกรดลิตมัสสีแดงทดสอบสมบัติความเป็นเบส กรด 
เปลี่ยนสีกระดาษลิตมัสจากสีน้ําเงินเป็นสีแดง เบส เปลี่ยนสีกระดาษลิตมัสจากสีแดงเป็นสีน้ําเงิน 
      เราสามารถผลิดกระดาษลิตมัสได้เองโดยนํากระดาษสีขาวลงไปแช่น้ําคั้นดอกอัญชันจะได้
กระดาษลิตมัสมีสีน้ําเงิน หากนําไปแช่ในน้ําคั้นดอกเฟื่องฟ้าสีชมพูจะได้กระดาษลิตมัสสีแดงเมื่อตาก
แห้งก็สามารถนําทดสอบความเป็นกรด-เบส-กลาง  
5. กระบวนการจดัการเรียนรู ้
  5.1 กิจกรรมการเรียน 
      5.1.1 ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ 

 ครูยกตัวอย่างสารต่าง ๆ มา 5–10 ชนิดพร้อมกับถามนักเรียนว่าสารนั้นมีสมบัติ
อย่างไร 
   5.1.2 ขั้นที่ 2 สํารวจและคน้หา 

 1) ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม และศึกษาจากชุดกิจกรรม เลม่ที่ 5 เรื่อง กรด - เบส 
    2) ทําการทดลองในชุดกิจกรรม 
   5.1.3 ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรปุ 
    1) นักเรียนอภิปรายผลการทดลองของการใช้อินดิเคเตอร์ทดสอบสารที่มีฤทธ์ิ
ความเป็นกรด - เบส และยกตัวอย่างเพิ่มเติม 
   5.1.4 ขั้นที่ 4  ขยายความรู ้
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    1) นักเรียนยกตัวอย่างการใช้กรด เบสในชีวิตประจําวันที่พบเจอ   
    2) นําเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน  ครูคอยแนะนําเพิ่มเติมหลังจากจบการนําเสนอ
ในแต่ละกลุ่ม 
   5.1.5 ขั้นที่  5  ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลการทํางานกลุ่ม 
     ให้นักเรียนสรปุองค์ความรู้แบบผังมโนทัศน์ 
6. สื่อ / แหล่งการเรียนรู ้
  6.1 ชุดกิจกรรม 
  6.2 ดอกอัญชัญ ดอกชบา (สีแดง) กะหล่ําปลสีมี่วง ดอกเขม็แดง 
  6.3 น้ํามะนาว สารละลายผงฟู 
  6.4 โกร่งบดสาร, บีกเกอร์ ขนาด 500 ml, หลอดหยด 
  6.5 น้ําสะอาด 
  6.6 ตะเกียงแอลกอฮอล์ 
  6.7 กระดาษกรอง    
7. การวัดผลและการประเมินผล 
  7.1 วิธีวัดผล 
   7.1.1 ด้านความรู้ 
                    ทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.1.2 ด้านทักษะกระบวนการ 
                   1) สังเกตจากการเรียน 
    2) จากการรวบรวมข้อมูลและการนําเสนอผลงาน 
   7.1.3 ด้านคุณธรรมและจริยธรรมและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
                  จากการทํางานกลุ่ม 

7.2 เครื่องมือวัดผล 
   7.2.1 แบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
   7.2.3 แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
 
  7.3 เกณฑ์การประเมิน 
 

คะแนน 4 3 2 1 
ระดับคณุภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                              ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
หน่วย    สารในชีวิตประจําวัน                                                 เวลา      21     ชั่วโมง                      
เรื่อง      ประเภทของสาร 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่17   ประเภทของสาร         เวลา    1     ชั่วโมง                          
วันที่สอน   31  มกราคม   พ.ศ.   2556   เวลา   9.30 น. – 10.30 น.  

___________________________________________________ 
 

1. สาระสาํคญั  
  ในชีวิตประจําวันเราต้องใช้สารต่างๆอยู่ตลอดเวลา  สารบางชนิดเราใช้เป็นอาหาร  เครื่องดื่ม  
สารบางชนิดเราใช้เป็นยารักษาโรค  สารบางชนิดใช้เป็นสารซักล้าง  สารบางชนิดใช้กําจัดแมลง  สาร
บางชนิดใช้ปรุงแต่งอาหาร 
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง  
  รู้และเข้าใจสมบัติประเภทของสารที่ใช้ในชีวิตประจําวัน 
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3. จุดประสงค์การเรียนรู ้
  บอกประเภท และลักษณะการใช้ประโยชน์ของสารที่ใช้ในชีวิตประจําวันได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 
  สารปรุงแต่ง   สารที่เราใช้ประโยชน์ในการปรุงแต่งอาหารมีมากมายหลายชนิด  แต่ละชนิด
มีวัตถุประสงค์ในการใช้งานแตกต่างกัน  ดังนี้ 
  4.1 เพื่อใช้ปรุงรสอาหาร เช่น  น้ําตาล  เกลือ  น้าํปลา  ผงชูรส 
  4.2 เพื่อใช้แต่งสี  เช่น สีผสมอาหาร  สีทีส่กัดจากธรรมชาติ 
  4.3 เพื่อใช้แต่งกลิ่น  เช่น  น้ํานมแมว  กลิ่นวนิลา 
  4.4 เพื่อป้องกันอาหารเน่าเสีย เช่น สารกันบูด 
5. กระบวนการจดัการเรียนรู ้
      5.1 กิจกรรมการเรียน 
            5.1.1 ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ 
    1) ครูยกตัวอย่างสารที่ใช้ในชีวิตประจําวันต่างๆ สัก 5 ชนิด แล้วถามว่าแต่ละ
ชนิดนั้นเป็นสารประเภทอะไร 
    2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายว่าเกลือ ซอส น้ําส้มสายชู น้ําตาล สารเหล่านี้
เป็นสารปรุงแต่งประเภทปรุงรส เพราะสารปรุงแต่งจะจําแนกตามวัตถุประสงค์การใช้ที่แตกต่างกัน
ออกไป 

 

               5.1.2 ขั้นที่ 2 สํารวจและคน้หา 
    1) นักเรียนศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เลือกเมนู ประเภทของ
สาร เรื่อง สารปรุงแต่ง 

2) ทํากิจกรรมในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 5.1.3 ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรปุ 

 นักเรียนร่วมกันอภิปรายสารปรุงแต่งอาหารบางชนิดมีประโยชน์เพราะให้สารอาหาร  
บางชนิดไม่มีประโยชน์เพราะไม่มีคุณค่าทางอาหาร 

  5.1.4 ขั้นที่ 4  ขยายความรู ้
    นักเรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์  ว่าจะสามารถนําความรู้ไปใช้ในชีวิตประจําวันได้
อย่างไรบ้าง และครูคอยแนะนําเพิ่มเติม 
                5.1.5 ขั้นที่  5  ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลการทํางานกลุ่ม 
     ทําแบบทดสอบหลังเรียน   
6. สื่อ / แหล่งการเรียนรู ้
  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน    
7. การวัดผลและการประเมินผล 
  7.1 วิธีวัดผล 
   7.1.1 ด้านความรู้ 
                    ทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
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   7.1.2 ด้านทักษะกระบวนการ 
                   สังเกตจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   7.1.3 ด้านคุณธรรมและจริยธรรมและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
                  จากการทํางานกลุ่ม 
  7.2 เครื่องมือวัดผล 
   7.2.1 แบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
   7.2.3 แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
  7.3 เกณฑ์การประเมิน 

คะแนน 4 3 2 1 
ระดับคณุภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 

 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                             ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
หน่วย    สารในชีวิตประจําวัน                                                เวลา      21     ชั่วโมง                       
เรื่อง      ประเภทของสาร 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่18   ประเภทของสาร         เวลา    1     ชั่วโมง                          
วันที่สอน   5  กุมภาพันธ์   พ.ศ.   2556   เวลา   12.30 น. – 13.30 น.  

___________________________________________________ 
 

1. สาระสาํคญั  
  ในชีวิตประจําวันเราต้องใช้สารต่าง ๆ อยู่ตลอดเวลา  โดยเฉพาะสารทําความสะอาดและสาร
ซักล้าง   
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง  
  รู้และเข้าใจสมบัติของสารทําความสะอาด 
3. จุดประสงค์การเรียนรู ้
  บอกสมบัติ และอธิบายลักษณะการใช้สารทําความสะอาดได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 
  สารทําความสะอาด  สารที่เราใช้ทําความสะอาดมีหลายประเภท  ได้แก่  สารที่ใช้ทําความ
สะอาดร่างกายส่วนต่าง ๆ  เช่น  สบู่  ยาสีฟัน  สารทําความสะอาดภาชนะ เช่น  น้ํายาล้างจาน  สาร
ที่ใช้ทําความสะอาดเสื้อผ้า เครื่องนุงห่ม  เช่น  ผงซักฟอก      
5. กระบวนการจดัการเรียนรู ้
      5.1 กิจกรรมการเรียน 
            5.1.1 ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ 
    1) ครูยกตัวอย่างสารที่ใช้ในชีวิตประจําวันต่าง ๆ สัก 5 ชนิด  แล้วถามว่าแต่ละ
ชนิดนั้นเป็นสารประเภทอะไร เพ่ือทบทวน 
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    2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายว่าผงซักฟอก สบู่ ยาสระผม น้ํายาล้างจาน 
สารเหล่านี้เป็นสารทําความสะอาด  
               5.1.2 ขั้นที่ 2 สํารวจและคน้หา 

 1) นักเรียนศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เลือกเมนูประเภทของ
สาร เรื่อง สารทําความสะอาด 

2) ทํากิจกรรมในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 

 5.1.3 ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรปุ 
 นกัเรียนร่วมกันอภิปรายสารทําความสะอาดมีทั้งใช้ทําความสะอาดร่างกาย ทํา

ความสะอาดสิ่งของเครื่องใช้  และทําความสะอาดเสื้อผ้า 
  5.1.4 ขั้นที่ 4  ขยายความรู ้

               นักเรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์  ว่าจะสามารถนําความรู้ไปใช้ในชีวิตประจําวันได้
อย่างไรบ้าง และครูคอยแนะนําเพิ่มเติม 
                5.1.5 ขั้นที่ 5 ขัน้สรปุบทเรียนและประเมนิผลการทํางานกลุ่ม 
     1) ทําแบบทดสอบหลังเรียน   
     2) ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยสื่อประสม 
6. สื่อ / แหล่งการเรียนรู ้
  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน    
7. การวัดผลและการประเมินผล 
  7.1 วิธีวัดผล 
   7.1.1 ด้านความรู้ 
                    ทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.1.2 ด้านทักษะกระบวนการ 
                   สังเกตจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   7.1.3 ด้านคุณธรรมและจริยธรรมและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
                  จากการทํางานกลุ่ม 
  7.2 เครื่องมือวัดผล 
   7.2.1 แบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
   7.2.3 แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
  7.3 เกณฑ์การประเมิน 
 

คะแนน 4 3 2 1 
ระดับคณุภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                            ชั้นประถมศกึษาปีที่  6 
หน่วย    สารในชีวิตประจําวัน                                               เวลา      21     ชั่วโมง                        
เรื่อง      ประเภทของสาร 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่19   ประเภทของสาร       เวลา    1     ชั่วโมง                            
วันที่สอน   7  กุมภาพันธ์   พ.ศ.   2556   เวลา   9.30 น. – 10.30 น.  

___________________________________________________ 
 

1. สาระสาํคญั  
  ในชีวิตประจําวันเรามีการใช้ประโยชน์จากสารต่าง ๆ เพื่อสร้างความปลอดภัยและป้องกัน
ตัวเองรวมถึงการป้องกันพืชผัก คือการเลือกใช้สารกําจัดแมลงและศัตรูพืชต่าง ๆ 
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง  
  รู้และเข้าใจสมบัติของสารกําจัดแมลงและศัตรูพืช 
3. จุดประสงค์การเรียนรู ้
  บอกสมบัติ และอธิบายลักษณะการใช้สารกําจัดแมลงและศัตรูพืชได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 
  สารกําจัดแมลงและศัตรูพืช  สารกําจัดแมลงที่ใช้ในบ้านมีทั้งชนิดที่จุดให้เกิดควัน  ชนิดที่ฉีด
พ่น และชนิดผง ส่วนสารกําจัดศัตรูพืชเป็นสารที่เกษตรกรใช้ฉีดพ่น เพื่อกําจัดหนอนและแมลงที่เป็น
ศัตรูของพืชรวมถึงป้องกันโรคพืชชนิดต่าง ๆ 
5. กระบวนการจดัการเรียนรู ้
      5.1 กิจกรรมการเรียน 
            5.1.1 ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ 
    1) ครูยกตัวอย่างสารที่ใช้ในชีวิตประจําวันต่าง ๆ สัก 5 ชนิด แล้วถามว่าแต่ละ
ชนิดนั้นเป็นสารประเภทอะไร เพื่อทบทวน 
    2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายว่ายากันยุง ยากําจัดมด ปลวก สารเหล่านี้
เป็นสารกําจัดแมลงและศัตรูพืช 

5.1.2 ขั้นที่ 2 สํารวจและคน้หา 
    1) นักเรียนศึกษาจากบทเรยีนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เลือกเมนู ประเภทของสาร  
เรื่อง  สารกําจัดแมลงและศัตรูพืช 
    2) ทํากิจกรรมในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 

 5.1.3 ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรปุ 
 นักเรียนร่วมกันอภิปรายสารกําจัดแมลงและศัตรูพืชมีทั้งชนิดที่จุดให้เกิดควัน  

ชนิดที่ฉีดพ่นและชนิดผง 
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  5.1.4 ขั้นที่ 4  ขยายความรู ้
               นักเรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์  ว่าจะสามารถนําความรู้ไปใช้ในชีวิตประจําวันได้
อย่างไรบ้าง และครูคอยแนะนําเพิ่มเติม 
                5.1.5 ขั้นที่  5  ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลการทํางานกลุ่ม 
     ทําแบบทดสอบหลังเรียน   
6. สื่อ / แหล่งการเรียนรู ้
  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน    
7. การวัดผลและการประเมินผล 
  7.1 วิธีวัดผล 
   7.1.1 ด้านความรู้ 
                    ทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.1.2 ด้านทักษะกระบวนการ 
                   สังเกตจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   7.1.3 ด้านคุณธรรมและจริยธรรมและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
                  จากการทํางานกลุ่ม 
  7.2 เครื่องมือวัดผล 
   7.2.1 แบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
   7.2.3   แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
  7.3 เกณฑ์การประเมิน 
 

คะแนน 4 3 2 1 
ระดับคณุภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 

 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                           ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
หน่วย    สารในชีวิตประจําวัน                                              เวลา      21     ชั่วโมง                         
เรื่อง      ประเภทของสาร 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่20   ประเภทของสาร      เวลา    1     ชั่วโมง                             
วันที่สอน   12  กุมภาพันธ ์  พ.ศ.   2556   เวลา   12.30 น. – 13.30 น.  

___________________________________________________ 
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1. สาระสาํคญั  
  ในชีวิตประจําวันเราต้องใช้สารต่างๆอยู่ตลอดเวลา  สารบางชนิดเราใช้เป็นอาหาร เครื่องดื่ม  
สารบางชนิดเราใช้เป็นยารักษาโรค สารบางชนิดใช้เป็นสารซักล้าง สารบางชนิดใช้กําจัดแมลง สาร
บางชนิดใช้ปรุงแต่งอาหาร แต่ในการเลือกใช้ต้องใช้อย่างระมัดระวังและปลอดภัย 
2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง  
  รู้และเขา้ใจการเลือกใช้สารต่างๆอย่างปลอดภัย 
3. จุดประสงค์การเรียนรู ้
  3.1 บอกประโยชน์และโทษของสารที่ใช้ในชีวิตประจําวันได้ 
  3.2 เลือกใช้สารในชีวิตประจําวันได้ถูกต้อง  เหมาะสม  และปลอดภัย 
4. สาระการเรียนรู้ 
  สารในชีวิตประจําวัน ถึงแม้จะมีประโยชน์ แต่หากเราใช้อย่างไม่ถูกต้อง ก็อาจไม่ได้รับ
ประโยชน์จากสารนั้นหรือไม่ได้รับประโยชน์อย่างเต็มที่ และถ้าสารที่เราใช้เป็นสารที่อันตรายหรือมี
พิษก็อาจก่อให้เกิดโทษต่อตัวเราได้  ดังนั้นเราจึงควรรู้จักใช้สารให้ถูกต้องเพื่อให้เกิดประโยชน์และเกิด
ความปลอดภัย 
5. กระบวนการจดัการเรียนรู ้
      5.1 กิจกรรมการเรียน 
            5.1.1 ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ 
    1) ครูยกตัวอย่างสารที่ใช้ในชีวิตประจําวันต่าง ๆ สัก 5 ชนิด แล้วถามว่ามี
ประโยชน์และโทษอย่างไร 

 2) ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายว่าการเลือกใช้สารต่างๆต้องคํานึงถึงความ
ปลอดภัยและการใช้ประโยชน์ให้ได้มากที่สุด 

 
 

               5.1.2 ขั้นที่ 2 สํารวจและคน้หา 
   1) นักเรียนศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เลือกเมนู ประเภทของ
สาร เรื่อง การเลือกใช้สารอย่างถกูต้องและปลอดภัย 

2) ทํากิจกรรมในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 5.1.3 ขั้นที่ 3 อธิบายและลงข้อสรปุ 

 นักเรียนร่วมกันอภิปรายหลักการเลือกใช้สารอย่างถูกต้องและปลอดภัย 
  5.1.4 ขั้นที่ 4  ขยายความรู ้

               นักเรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์  ว่าจะสามารถนําความรู้ไปใช้ในชีวิตประจําวันได้
อย่างไรบ้าง และครูคอยแนะนําเพิ่มเติม 
                5.1.5 ขั้นที่  5  ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลการทาํงานกลุ่ม 
     ทําแบบทดสอบหลังเรียน   
6. สื่อ / แหล่งการเรียนรู ้
  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน    
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7. การวัดผลและการประเมินผล 
  7.1 วิธีวัดผล 
   7.1.1 ด้านความรู้ 
                    ทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.1.2 ด้านทักษะกระบวนการ 
                   สังเกตจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   7.1.3 ด้านคุณธรรมและจริยธรรมและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
                  จากการทํางานกลุ่ม 
  7.2 เครื่องมือวัดผล 
   7.2.1 แบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
   7.2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
   7.2.3 แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
  7.3 เกณฑ์การประเมิน 
 

คะแนน 4 3 2 1 
ระดับคณุภาพ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 

 
 
 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน 

 

หน้าแรกเป็นหน้านําเสนอสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 
 
 

เป็นภาพเคลือนไหวเสนอ wellcome 
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สือประกอบการเรียนการสอน

ชนัประถมศึกษาปีที 6

เรือง สารในชีวติประจาํวนั

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

เขา้สู่หนา้หลกั

 
 

 ในแต่ละหน้าต้ังแต่หน้าแรกจะแสดงภาพเคลื่อนไหว  มีไฟล์เสียงดนตรี ประกอบและมีเสียง
บรรยาย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เมนูหลัก 
 หน้าเมนูหลัก ประกอบด้วยเมนูต่าง ๆ ได้แก่เมนู จุดประสงค์การเรียนรู้  แบบทดสอบ
ก่อนเรียน  การจําแนกสาร  สารและสสาร  การแยกสาร  ประเภทของสาร แบบทดสอบ
หลังเรียน  และเมนูออกผู้จัดทํา 
 

เมือตอ้งการออกจากโปรแกรม กด Esc 
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สารและสสาร

สารในชีวติประจาํวนั

การแยกสารจุดประสงคก์ารเรียนรู้

   แบบทดสอบก่อนเรียน

การจาํแนกสาร    แบบทดสอบหลงัเรียน

ประเภทของสาร

ผูจ้ดัทาํ

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 

 เมื่อคล๊ิกเมาท์ ที่เมนูต่าง ๆ ที่ต้องการเลือกแล้ว จะปรากฏรายละเอียดของเมนูที่
เลือก 
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การจาํแนกสาร

เนือสาร

จาํแนกตามเกณฑ ์ ดงันี

การละลายนาํ

สถานะ ของแขง็  ของเหลว  แก๊ส

สารเนือเดียวและสารเนือผสม

-  ละลายนาํไดดี้
-  ละลายนาํไดบ้างส่วน
-  ไม่ละลายนาํ

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 เมื่อต้องการเลือกเนื้อหาที่จะเรียนให้เลือกคล๊ิกเรื่องที่ต้องการจะเรียนได้ทันทีจะ
ปรากฏทุกหน้า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขอ้ความเคลือนไหว 

ขอ้ความเคลือนไหว 
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การจาํแนกสารเมือใชส้ถานะเป็นเกณฑ์

แบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม  คอื 

ของแข็งของเหลวแก๊สของแข็ง ของเหลว แก๊ส

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 
ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป 

เป็นรูปแบบวดีีโอ แอนิเมชนั โดยจะเล่นแสดงสาร ในสถานะต่างๆ   
ทาํใหน้กัเรียนเขา้ใจและสนใจ 
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ของแข็ง

สมบัติของแขง็ อนุภาคเรียงตัวกนัอย่างเป็นระเบียบและอยู่ชิดติดกนัมาก

แรงยึดเหนียวระหว่างอนุภาคมมีาก  อนุภาคจึงไม่สามารถเคลอืนทีได้อย่างอสิระ

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 
‘

เป็นไฟลว์ดีีโอ  แสดงอนุภาคของของแขง็ทีไม่มี
ช่องวา่งจึงทาํใหมี้ความแขง็แรงมาก 

ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป 
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ของแขง็ มรูีปร่าง  และปริมาตรคงท ี ไม่
เปลยีนแปลง  ไม่ว่าจะวางอยู่ทใีด  หรือบรรจุในภาชนะใด

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 

เป็นไฟลว์ดีีโอแสดงรูปร่างและปริมาตรของ
ของแขง็วา่ ไม่เปลียนไม่วา่จะอยูใ่นภาชนะใด 

ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป 
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ของเหลว

สมบัติของเหลว อนุภาคเรียงตวักนัอย่างหลวมๆ

แรงยดึเหนียวระหว่างอนุภาคมีไม่มากนัก  อนุภาคจึงเคลอืนทีได้ในระยะสันๆ

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 

ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป 
ไฟลว์ีดีโอ 
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ของเหลวมปีริมาตรคงท ีแต่รูปร่าง
เปลยีนแปลง  ตามภาชนะทบีรรจุ

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 

ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป ไฟลว์ีดีโอ 
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แก๊ส

สมบัติของแก๊ส อนุภาคเรียงตวักนัอย่างกระจัดกระจายและอยู่ห่างกนัมาก

แรงยดึเหนียวระหว่างอนุภาคมีน้อยมาก  อนุภาคจึงเคลอืนทีได้อย่างอสิระ

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 

ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป ไฟลว์ีดีโอ 
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แก๊สมปีริมาตรและรูปร่างเปลยีนแปลงตาม
ภาชนะทบีรรจุ

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 

ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป 
ไฟลว์ีดีโอ 
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การจาํแนกสารเมือใชเ้นือสารเป็นเกณฑ์

แบ่งออกเป็น 2  กลุ่ม  คือ 

สารเนือเดยีว สารเนือผสม

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 

ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป 
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สารเนือเดยีว

คอื  สารทมีเีนือสารกลมกลนืมองเห็นเป็นเนือเดยีวกนั
ตลอดมสีมบตัิของสารเหมอืนกนัตลอดทุกส่วน  เช่น แป้งมนั 
นําตาล   เกลือ  ทองคํา  นํา  นําหวาน  นําเกลือ นําส้มสายชู
อากาศ  แก๊สหุงต้ม  เป็นต้น

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 
ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป 
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เพมิเติม

สารเนือเดยีวอาจประกอบขึนจากสารเพยีงชนิดเดยีว
หรือสารหลายชนิดกไ็ด้

** ถ้าสารเนือเดยีว  ประกอบจากสารชนิดเดยีว เรียกว่า  สารบริสุทธิ

** ถ้าสารเนือเดยีว  ประกอบขึนจากสาร 2 ชนิดผสมกนั 
เรียกว่า  สารละลาย

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 
ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป 
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เป็นสารเนือเดียวทปีระกอบจากสาร 2 ชนิด 
คอื นํา  กบั เกลอื  เรียกว่า “ สารละลาย ”

นําเกลอืนําเกลอื
เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 

ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป 
ไฟลว์ีดีโอ 
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เป็นสารเนือเดยีวทปีระกอบจากสาร 2 ชนิด 
คอื นํา  กบั นําตาล  เรียกว่า “ สารละลาย ”

นําหวาน
เรียนวิทยาศาสตร์ กับ ครูชนิกา

 
 

 

ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป 

ไฟลว์ีดีโอ 
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สารเนือผสม

เป็นสารทมีเีนือสารไม่กลมกลนืเป็นเนือเดยีวกนั  
เกดิจากการผสมกนัระหว่างสาร 2 ชนิดขนึไป  โดยเนือของสาร
ทมีาผสมนันไม่สามารถแทรกตัวผสมกลมกลนืได้เท่ากนัหมดทกุส่วน

**  สมบตัิของสารจงึไม่เหมอืนกนัหมดทกุส่วน **

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 
ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป 
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เช่น   ดิน   โคลน  นําคลอง  นําแป้ง  นํานม  ควนัไฟ  เป็นต้น

สารเนือผสม
เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป 
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ลองสังเกตดู

เห็นอะไรบ้างเอ่ย?
ก ข

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 

ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป 

ภาพเคลือนไหว 
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จากรูป ก  และ  รูป ข

จะเห็นได้ว่าในรูป ก  มีลูกปิงปองสีเดียวกนัหมด และ
รูป ข มีรูปปิงปองหลากหลายสี

  ถ้าเราเปรียบเทียบรูป  ก  
เป็นสารเนือเดยีว จะเห็น
ได้ว่ามีเนือสารกลมกลนื
กนั จากสีลูกปิงปองทีมีสี
เดยีวกนั

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 

ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป 
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    ถ้าเราเปรียบเทียบรูป  ข  
เป็นสารเนือผสมจะเห็นได้ว่า
มี เ นือสารไม่กลมกลืนกัน 
จากสีลูกปิงปองทีมีหลายสี

จากรูป ก  และ  รูป ข

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 

ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป 
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สารในชีวติประจาํวนั

การจาํแนกสารเมือใชก้ารละลายนาํเป็นเกณฑ์

ละลายนาํไดดี้ ละลายนาํไดบ้างส่วน ไม่ละลายนาํ

แก๊สออกซิเจน

แก๊สคาร์บอนไดออกไซด์

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป 
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สารทลีะลายนํา เช่น เกลอืแกง นําตาลทราย นําตาลกลูโคส 
จุนสี ด่างทบัทมิ เอทานอล กรดแอซิติก  แก๊สคาร์บอนได - ออกไซด์ 
แก๊สแอมโมเนีย นําส้มสายชู  เป็นต้น

สารในชีวติประจาํวนั
เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 

ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป 

ไฟลว์ีดีโอ 
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สารทีไม่ละลายนํา เช่น แป้ง หินปูน ไขมัน นํามันพชื พลาสตกิ 
เหลก็ ไม้ กาํมะถนั คาร์บอน นํามันเชือเพลงิ เป็นต้น 

สารทีละลายนําได้บางส่วน  เช่น  ผงซักฟอก   แก๊สออกซิเจน 
 ดนิ เป็นต้น

สารในชีวิตประจาํวนั

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 

ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป 
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2.การกรอง เป็นวิธีการแยกสารทีเป็นของเหลวซึงมีของแข็ง
แขวนลอยอยู ่ของเหลวทีผา่นการกรองแลว้จะมีลกัษณะใส ไม่มีเศษตะกอน
การกรองสารจะตอ้งเลือกวสัดุสําหรับกรองให้เหมาะสม วสัดุกรอง เช่น 
สาํลี   กระดาษกรอง   ผา้ขาวบาง  เป็นตน้

การแยกสาร
เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 

ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป 

ไฟลว์ีดีโอ 
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การแยกสาร

3. การตกตะกอน เป็นวิธีการแยกสารทีเป็นของเหลวมีลกัษณะขุ่น เพราะมี
ของแข็งแขวนลอยอยู่ในของเหลว ถา้ตอ้งการให้ตกตะกอนเร็วๆใช้การ
แกวง่สารส้มในนาํ สารส้มจะช่วยใหน้าํตกตะกอนเร็วขึน  เช่น  นาํคลอง

นําคลอง

ทงิไว้  1 – 2 ชัวโมง

นําใสขึน

ตะกอน

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 

ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป 

ไฟลว์ีดีโอ 

ภาพเคลือนไหว 
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มาลองทดสอบก่อนเรียนกนัเถอะ

ไปกนัเลย

 
 

 
หนา้หลกั 
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แบบทดสอบกอ่นเรียน มีทั้งหมด 10 ข้อ 

1. ข้อใดบอกความหมายของสารได้ถูกทสุีด 

ก. นํา ,ต้นไม้ ,ก้อนหิน
ข. สิงต่างๆทอียู่รอบตัวเรา
ค. สิงทเีลก็ทสุีด ทเีราไม่สามารถมองเห็นได้
ง. มนํีาหนัก มปีริมาตร มคีวามหนาแน่น 
และต้องการทอียู่ 

 
  

2. ตัวเลอืกใดมสีถานะเป็นของแขง็ทงัหมด ?

ก. ยาสีฟัน สบู่  แป้ง
ข. เนยแขง็  นมข้นหวาน นมผง
ค. เกลอื นําตาลทราย    ผงชูรส
ง. ปรอท   เทยีนไข    ถ่านไฟฉาย 

 
 

3. สถานะของสารชนิดใด จะมรูีปร่างเหมอืนภาชนะทบีรรจุ ?

ก. แก๊สหุงต้ม นําปลา
ข. นําหวาน ถัว
ค. แก๊สหุงต้ม เกลอื
ง. ถัว     ข้าวสาร 
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4. สารใดไม่ใช่สารเนือเดียว 

ก. นําทะเล
ข. นําเชือม
ค. นําประปา
ง. นําโคลน

 
 

5. สารในข้อใดละลายนําได้ดีทสุีด

ก. ผงซักฟอก
ข. แก๊สออกซิเจน
ค. นําอดัลม 
ง. สบู่ 

 
 

6.ข้อใดเป็นการเปลยีนสีกระดาษลติมสัของสารทเีป็นกรด 

ก. เปลยีนสีนําเงินเป็นแดง 
ข. เปลยีนแดงเป็นสีนําเงิน
ค. เปลยีนสีนําเงินเป็นชมพู
ง. เปลยีนแดงเป็นสีเขยีว 
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7.เมอืทดสอบนําส้มสายชูกบัพริกสด พริกสดจะมลีกัษณะ
อย่างไรหากเป็นนําส้มสายชูปลอม 

ก. พริกมสีีดํา สารละลายขุ่น 
ข. สีพริกเหมอืนเดิม
ค. พริกมเีหลอืง สารละลายขุ่น 
ง. พริกมสีีแดงเข้ม สารละลายขุ่น 

 
 

8. สารข้อใดมสีมบัติเป็นกรดทงัหมด

ก. นําสบู่    นําส้มสายชู   นํากลนั
ข. นํามะนาว  นําสับปะรด  แก๊สออกซิเจน
ค. นํากลนั   นําอดัลม   นํายาล้างห้องนํา
ง. นําโซดา  นําหวาน     นํายาล้างจาน 

 
 

9.สารในผงซักฟอกทช่ีวยทาํให้ผ้าขาว  คอื

ก. เกลอืฟอสเฟต
ข. เบอร์บอเรต 
ค. สารประกอบซัลโฟเนต
ง. โซเดียมคาร์บิซิลเมทลิเซลลลูโลส
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10. ข้อใดไม่ใช่เกณฑ์ทใีช้ในการจําแนกสาร

ก. สถานะ
ข. เนือสาร
ค. รูปร่าง
ง. ความเป็นกรด  เบส

 
 

ผิดค่ะ
 คะแนนรวมของคุณ คือ 9 คะแนน

คุณทาํได้ดีมากค่ะ

 
 

ถกูตอ้งค่ะ
 คะแนนรวมของคุณ คือ  10  คะแนน

คุณเยยีมมากค่ะ
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ผิดค่ะ
 คะแนนรวมของคุณ คือ 8 คะแนน

คุณทาํได้ดีค่ะ

 
 

ถกูตอ้งค่ะ
 คะแนนรวมของคุณ คือ  9 คะแนน

คุณเก่งมากค่ะ

 
 

ผิดค่ะ
 คะแนนรวมของคุณ คือ 5 คะแนน

คะแนนของคุณ
พอใช้ค่ะ
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ถกูตอ้งค่ะ
 คะแนนรวมของคุณ คือ  6 คะแนน

คะแนนของคุณ
พอใช้ค่ะ

 
 

คะแนนของคุณ
ควรปรับปรุงค่ะ

ผิดค่ะ
 คะแนนรวมของคุณ คือ 3 คะแนน

 
 

ถกูตอ้งค่ะ
 คะแนนรวมของคุณ คือ  4 คะแนน

คะแนนของคุณ
ควรปรับปรุงค่ะ
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ผิดค่ะ
 คะแนนรวมของคุณ คือ 0 คะแนน

คะแนนของคุณ
แย่มากค่ะ

 
  

ถกูตอ้งค่ะ
 คะแนนรวมของคุณ คือ  1 คะแนน

คะแนนของคุณ
แย่ค่ะ
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การแยกสาร

   นําคลองมีลกัษณะขุ่น เพราะมี
เม็ดดินแขวนลอยอยู่ในนํา เป็นสาร
ผสมทเีกดิจากสารทเีป็นของแข็ง
ผสมอยู่ในของเหลว  ถ้านํานําคลอง
ทงิไว้ประมาณ 1-2 ชัวโมง จะเห็น
ของแข็งตกตะกอนก้นภาชนะและ
ของเหลวมลีกัษณะใส

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 
 
 
 
 

ดังนัน  เราจึงแยกของแขง็ทีระหิดได้  ออกจาก  ของแขง็ทีระเหิดไม่ได้  
โดยการให้ความร้อนแก่ของผสม ของแขง็ทีระเหิดได้จะกลายเป็นไอ ในขณะที
ของแขง็ทีระเหิดไม่ได้จะกลายเป็นของเหลว  หรือยงัคงสภาพของแขง็

การแยกสาร

ลูกเหม็น

ได้รับความร้อนขนาดเลก็ลง

กลายเป็นไอ

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 

ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป 

ก่อนหนา้ หนา้หลกั 
ถดัไป 

ภาพเคลือนไหว 
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การแยกสาร

ชาวนาเกลอืเตรียมแปลงนาแล้วใช้กงัหันฉุดนําทะเลเข้าสู่แปลงนาเกลือ
หลงัจากนันปล่อยให้นําทะเลได้รับแสงแดดเป็นเวลานานจนกระทังนําระเหย
จนแห้ง จะเหลอืเกลอือยู่ในนา เกลอืทีได้นีเรียกว่า เกลอืสมุทรซึงเป็นเกลอื
ทีนํามาปรุงอาหาร ทําเครืองดืม

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 
 
 

ประเภทของสาร

ประเภทของสารทใีช้ในชีวติประจําวนั  โดยแบ่งตาม

ไดแ้ก่
 - สารปรุงแต่งอาหาร   เช่น  ผงชูรส  นาํส้มสายชู  นาํปลา  
- สารทาํความสะอาด   เช่น สบู่  แชมพสูระผม  ผงซกัฟอก
- สารฆ่าแมลงและกาํจัดศัตรูพชื เช่น  สารกาํจดัแมลงและศตัรูพืช     

สมบตัคิวามเป็น กรด – เบส

ไดแ้ก่  กรด  เบส  กลาง
การนําไปใช้ประโยชน์

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 
 

ก่อนหนา้ หนา้หลกั 
ถดัไป

ก่อนหนา้ หนา้หลกั ถดัไป 
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กระดาษลติมสั 

ลติมัส เป็นกระดาษทีใช้ในการทดสอบสมบัติความเป็น
กรด-เบส –กลาง ของสาร ซึงจะมีอยู่ 2 สี คอื  สีนําเงนิ  และสีแดง

ลติมัสสีนําเงนิทดสอบสมบัติความเป็นกรด
ลติมัสสีแดงทดสอบสมบัติความเป็นเบส

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 
 
 

สมบัติของกรดและเบส

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

กรด เปลยีนสีกระดาษ
ลติมัสจากสีนําเงินเป็น
สีแดง

เบส เปลยีนสีกระดาษ
ลติมัสจากสีแดงเป็น
สีนําเงนิ

 
 

 

ก่อนหนา้ หนา้หลกั ถดัไป 

ก่อนหนา้ หนา้หลกั ถดัไป ภาพเคลือนไหว 
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สมบัติของกรดและเบส

กรด เปลยีนสีกระดาษ
ลติมัสจากสีนําเงินเป็นสีแดง

เบส เปลยีนสีกระดาษลติมัส
จากสีแดงเป็นสีนําเงนิ

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 
 
 
 

อนิดิเคเตอร์

เราสามารถผลิดกระดาษลิตมสัไดเ้องโดยนาํกระดาษสีขาวลงไป
แช่นาํคนัดอกอญัชนัจะไดก้ระดาษลิตมสัมีสีนาํเงิน
หากนาํไปแช่ในนาํคนัดอกเฟืองฟ้าสีชมพจูะไดก้ระดาษลิตมสัสีแดง
 เมือตากแหง้ก็สามารถนาํทดสอบความเป็นกรด-เบส-กลาง

เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 

ก่อนหนา้ หนา้หลกั ถดัไป 

ก่อนหนา้ หนา้หลกั ถดัไป 

ไฟลว์ีดีโอทดสอบกรด ข เบส 
 ดว้ยกระดาษลิตมสั 
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อนิดเิคเตอร์
เรียนวทิยาศาสตร์ กบั ครูชนิกา

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ก่อนหนา้ 

หนา้หลกั 

ถดัไป 

ไฟลว์ีดีโอ 



 

 

 
 

คํานํา 
 
 

ชุดกิจกรรมฉบับนี้เป็นสื่อทางการศึกษาที่ช่วยให้ผู้เรียนศึกษาเรียนรู้และฝึกหัดด้วยตนเอง   
ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาไปตามลําดับ พร้อมกับทําแบบฝึกและทําการทดลอง เพื่อฝึกฝนให้เกิดความ
ชํานาญมากขึ้น  ชุดกิจกรรมนี้ สามารถอธิบายเนื้อหาให้ผู้เรียนเข้าใจได้ง่ายและได้ลงมือปฏิบัติ      
ด้วยตนเอง 
          ชุดกิจกรรมฉบับนี้ ได้นําเนื้อหาเรื่อง  สารในชีวิตประจําวันที่เกี่ยวกับ  สารและสมบัติ              
ของสาร   สมบัติของสารตามการละลายน้ํา  สมบัติของกรด – เบส  การใช้อินดิเคเตอร์ตรวจสอบ
ความเป็น กรด – เบส   กรด – เบส ในชีวิตประจําวัน และการแยกสารต่างๆ ซึ่งผู้ที่ต้องการที่จะ
ศึกษาค้นคว้าสามารถนําไปเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง  ข้าพเจ้าหวังว่าชุดกิจกรรมที่ข้าพเจ้าได้สร้างขึ้น      
จะเป็นประโยชน์กับผู้ที่ต้องการเรียนรู้ทุกคน 
 
 
                ชนิกา   บัวเผียน 
                     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คําชี้แจง 
 

ชุดกิจกรรม  สารในชีวิตประจําวัน  ชุดที่ 1 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เรื่อง  สารใน
ชีวิตประจําวัน  เป็นชุดกิจกรรมที่เน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงในการทดลอง สํารวจ  สังเกต 
รวบรวมข้อมูล ฝึกการคิดวิเคราะห์ และสรุปองค์ความรู้ เหมาะสมกับวัยและความสามารถของผู้เรียน
ตลอดจนสอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ นักเรียนสามารถนําความรู้ที่ได้จากการทํา
กิจกรรมไปปรับใช้ในชีวิตประจําวันได้ 

ชุดกิจกรรม เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน ใช้เวลาทั้งหมด  6 ช่ัวโมง   
 

ประกอบด้วยเน้ือเรื่อง 6  ชุด   ดังนี้ 
ชุดที่ 1 เรื่อง สารและสมบัติของสาร 
ชุดที่ 2 เรื่อง สมบัติของสารตามการละลายน้ํา 
ชุดที่ 3 เรื่อง  การแยกของแข็งปนของแข็ง ( การร่อน ) 
ชุดที่ 4 เรื่อง การแยกของแขง็ปนของเหลว ( การกรอง ) 
ชุดที่ 5 เรื่อง  สมบัติของกรด – เบส 
ชุดที่ 6 เรื่อง  การใช้อินดิเคเตอร์ตรวจสอบความเป็น กรด - เบส 

 
เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด   นักเรียนควรปฏิบัติตามขั้นตอน  ดังนี้ 

1. ให้นักเรียนทํากิจกรรมเป็นกลุ่มและบันทึกชุดกิจกรรมเป็นรายบุคคล 
2. ให้นักเรียนศึกษาจุดประสงค์ของกิจกรรม 
3. ให้นักเรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน จํานวน 10 ข้อ 
4. ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมในชุดกิจกรรมตามขั้นตอน 
5. ให้นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ข้อ 
 
 
 
 

 
 

 

จุดประสงค์การเรียนรู ้
 
 

 
ด้านความรู ้(K)  

1. บอกสมบัติของสารในสถานะ ของแข็ง  ของเหลว  แก๊สได้   
2. อธิบายลักษณะการจัดเรียงอนุภาคในสถานะ ของแข็ง  ของเหลว  แก๊สได้  

ชุดกิจกรรม  สารในชีวิตประจําวัน  ชุดที่ 1 
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กระบวนการ (P)  
3. สามารถ อภิปราย และนาํเสนอเกี่ยวกับสมบัติของสารในสถานะ ของแข็ง  ของเหลว  
แก๊สได้ 

เจตคต ิคุณธรรม จริยธรรม คุณลักษณะอนัพึงประสงค ์(A)  
4. มีความอยากรู้อยากเห็น  ความรับผิดชอบ  และความมเีหตุผล 
5. นักเรียนยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
สารบัญ 

 
 

          เรื่อง                                                                        หน้า 
 คํานํา 
 คําช้ีแจง        1 
 จุดประสงค์การเรียนรู้      2 
 แบบทดสอบก่อนเรียน      3 
 กิจกรรมขั้นที ่1 สร้างความสนใจ     5 
 กิจกรรมขั้นที ่2 สํารวจและคน้หา     8 
 กิจกรรมขั้นที ่3 อธิบายและลงข้อสรุป    12 

ชุดกิจกรรม  สารในชีวิตประจําวัน  ชุดที่ 1 
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 กิจกรรมขั้นที ่4 ขยายความรู้     13 
 กิจกรรมขั้นที ่5 ประเมินผล     14 
 แบบทดสอบหลังเรียน      15 
 บรรณานุกรม       17 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
คําสั่ง  ให้นักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกต้องที่สุด 
 

1. สารข้อใดไม่เปลี่ยนรูปร่างตามภาชนะที่บรรจุ 
ก. น้ําเกลือ 
ข. ปรอท 
ค. ปากกา 
ง. แก๊ส 

2.   สารในข้อใดมีการจัดเรียงอนุภาคอย่างเป็นระเบียบและอยู่ชิดติดกัน 
 ก.  น้ําเกลือ 
 ข.  น้ําอัดลม 
 ค.  ซอสมะเขอืเทศ 
 ง.  น้ําตาลทราย 
3.  สารใด เมื่อเปลี่ยนภาชนะที่บรรจุ ปริมาตรจะเปลี่ยนตามภาชนะนั้นด้วย 

  ก.  ฟอสฟอรัส 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

ชุดกิจกรรม  สารในชีวิตประจําวัน  ชุดที่ 1 
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  ข.  น้ําปูนใส 
  ค.  ผงซกัฟอก 
  ง.  ควันไฟ 

4.  สารใดมีอนภุาคจัดเรียงตัวกันอย่างกระจัดกระจาย 
  ก.  แครอท 
  ข.  ออกซิเจน 
  ค.  มะนาว 
  ง.  ปุ๋ยยูเรีย 

5.  ข้อใดไม่ใชคุ่ณสมบัติของของแข็ง 
  ก.  ไม่เปลี่ยนรปูร่างตามภาชนะที่บรรจุ 
  ข.  อนุภาคเคลื่อนที่ไม่ได้ 
  ค.  การจัดเรียงอนุภาคเป็นระเบียบอย่างหลวมๆ 
  ง.  แข็งแรงและทนทาน 

6.  สารใดเปลีย่นรูปร่างแต่ไม่เปลี่ยนปริมาตรตามภาชนะที่บรรจ ุ  
ก.  น้ําแข็ง 

  ข.  น้ําตาล 
  ค.  น้ําหวาน 
  ง.  เกลือ 

7.  สารใดเปลีย่นรูปร่างและเปลี่ยนปริมาตรตามภาชนะที่บรรจุ 
ก.   น้ําส้มสายชู 

  ข.   แก๊ส 
  ค.  ของเหลว 
  ง.   ของแข็ง 

8. สารใดไม่เปลี่ยนรูปร่างและไม่เปลี่ยนปริมาตรตามภาชนะที่บรรจุ  
ก.  ของแข็ง 
ข.  แก๊ส 

  ค.  ของเหลว 
  ง.  ของแข็งและของเหลว 

9.  สารสถานะใดที่อนุภาคของสารสามารถเคลื่อนที่ได้อย่างอิสระ 
ก.  ของแข็ง 
ข.  แก๊ส 

  ค.  ของเหลว 
  ง.  แก๊สและของเหลว 

10.  สารในข้อใดมีสถานะเป็นของเหลวทั้งหมด 
 ก.  สารสม้   น้ําแข็ง     แป้ง 
 ข.  คลอรีน   น้ําหวาน  น้ําเกลือ 
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 ค.  น้ําอัดลม   แอลกอฮอล์    ซอสมะเขือเทศ 
 ง.  น้ําเกลือ   น้ําแข็ง   น้ําหวาน 
 
 
 
 
 
 

           เรื่อง สารและสมบัติของสาร  ( ของแข็ง  ของเหลว  แก๊ส ) 
ขั้นที่ 1  สร้างความสนใจ 

 
1. กําหนดให้ลูกยางแทนอนุภาคของสาร  และจําลองการจัดเรียงอนุภาคของสาร ดังรูป 

ให้นักเรียนสังเกตจากรูป  พรอ้มตอบคําถาม  
 
     ลักษณะของลกูยางพาราในถาด...............................                             
     .................................................................................. 
     ................................................................................. 
     ความสามารถในการเคลื่อนที่................................. 
     ................................................................................ 
     ................................................................................ 
         การจัดเรียงอนุภาคของแข็ง 
 

ลักษณะของลกูยางพาราในถาด................................ 
     .................................................................................. 
     ................................................................................. 
     ความสามารถในการเคลื่อนที่................................. 
     ................................................................................ 
     ................................................................................ 
         การจัดเรียงอนุภาคของเหลว 
              ลักษณะของลูกยางพาราในถาด................................. 
     .................................................................................. 
     ................................................................................. 
     ความสามารถในการเคลื่อนที่................................. 
     ................................................................................ 
     ................................................................................ 
          การจดัเรียงอนุภาคของแก๊ส 

ชุดกิจกรรม  สารในชีวิตประจําวัน  ชุดที่ 1 
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2. ลูกยางพาราในถาดใดบ้างที่สามารถเคลื่อนที่ได้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………… 
 
 
3. ลูกยางพาราในถาดใดบ้างที่ไม่สามารถเคลื่อนที่ได้เลย 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………… 
 
 
4. ลักษณะของลกูยางพาราในถาดใดที่นักเรียนคิดว่ามีโครงสร้างแข็งแรงทีสุ่ด 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………… 
 
 
5. ลักษณะของลกูยางพาราในถาดใดที่นักเรียนคิดว่ามีแรงยึดเหนี่ยวน้อยที่สุด 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………… 
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6. จากรูปนักเรียนคิดว่า รูปใดเป็นการจัดเรียงอนุภาคของสารสถานะแก๊ส 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………..………… 
7. จากรูปนักเรียนคิดว่า รูปใดเป็นการจัดเรียงอนุภาคของสารสถานะของแข็ง 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………..…… 
8. จากรูปนักเรียนคิดว่า รูปใดเป็นการจัดเรียงอนุภาคของสารสถานะของเหลว 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………..………………… 
9. นักเรียนคิดว่าสารที่จัดเรียงอนุภาค แบบรูปที่ 1 เปลี่ยนรูปร่างและปริมาตรได้หรือไม่  

เพราะเหตุใด 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………… 
10. นักเรียนคิดว่าสารที่จัดเรียงอนุภาค แบบรูปที่ 2 เปลี่ยนรูปร่างและปริมาตรได้หรือไม่  

เพราะเหตุใด 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………….……………… 
11. นักเรียนคิดว่าสารที่จัดเรียงอนุภาคแบบรูปที่ 3 เปลี่ยนรูปร่างและปริมาตรได้หรือไม่  

เพราะเหตุใด 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………..…………… 

 
 
 

เรื่อง สารและสมบัติของสาร  ( ของแข็ง  ของเหลว  แก๊ส ) 
 

ขั้นที่ 2  สํารวจและค้นหา 
 
 1.  ศึกษาใบความรู้ เรื่อง ของแข็ง ของเหลว แก๊ส 
 

สมบัตขิองแข็ง 

รูปที่  1 รูปที่  2 รูปที่  3 
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การจัดเรียงอนุภาคของสารในสถานะของแข็ง 
 
อนุภาคเรยีงกันอย่างเป็นระเบียบและอยู่ชิดติดกันมาก 

 
แรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนภุาคมีมาก  อนุภาคจึงไม่    

สามารถเคลื่อนที่ได้อย่างอิสระ 
 
 

จึงทําให้ของแข็ง มีรูปร่าง  และปริมาตรคงที่  ไม่เปล่ียนแปลงไปตาม
ภาชนะที่บรรจุ  ไม่ว่าจะวางอยู่ที่ใดหรอืบรรจุในภาชนะใด 

 

 
 
 

ลูกแก้วไม่ว่าจะอยู่ในภาชนะรูปแบบใด  รปูร่างและปริมาตรเหมือนเดิม 
 
 
 

สมบัตขิองเหลว 
การจัดเรียงอนุภาคของสารในสถานะของเหลว 

 
 อนุภาคเรยีงกันอย่างไม่เป็นระเบียบและไม่ชิดกัน อยู่อย่างหลวมๆ 
 
  
      แรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนภุาคมีไม่มากนัก   

อนุภาคจึงเคลื่อนที่ได้ในระยะสั้นๆ 
 
 
 จึงทําให้ของเหลวมีปริมาตรคงที่ แต่รูปร่างเปลี่ยนแปลง  ตามภาชนะที่บรรจุ 
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น้ําเมื่อนําไปใส่ในภาชนะรูปแบบใดๆ  รูปรา่งก็จะเปลี่ยนตามภาชนะ 
ที่บรรจุแต่ปริมาตรเท่าเดมิ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
สมบัตขิองแก๊ส 

  การจัดเรียงอนุภาคของสารในสถานะแก๊ส 
  

อนุภาคเรยีงกันอย่างกระจัดกระจายและอยู่ห่างกันมาก 
 
 
 

แรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนภุาคมีน้อยมาก  
อนุภาคจึงเคลื่อนที่ได้อย่างอิสระ 

 
 

จึงทําให้แก๊สมีปริมาตรและรูปร่างเปลี่ยนแปลงตามภาชนะที่บรรจุ 
 
 

   

ถ่ายภาพโดย  ชนิกา  บัวเผียน 
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แก๊สในลูกโปง่ไม่ว่าจะอยู่ในภาชนะรปูแบบใดๆ  รูปร่างและปริมาตรก็
จะ 
เปลี่ยนตามภาชนะที่บรรจุ 

 
  
 
 
 
 
 

2. จากการสืบค้น  สารแบ่งเป็นกี่สถานะ  อะไรบ้าง  บันทึกขอ้มูล ลงตาราง 
................................................................................................................................... 
................................................................................................................................... 

 
สถานะของสาร สมบัติของสาร การจัดเรียงอนุภาค ตัวอย่าง 

รูปร่าง ปริมาตร 

 
 
 
 
 
 

    

 
3. สมบัติบางประการที่เหมือนกนัของสารทั้ง 3 สถานะ  คือ....................................... 
....................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................... 

 
4. สมบัติบางประการที่ต่างกันของสารทั้ง 3 สถานะ  คือ....................................... 

 

ท่ีมาของภาพ : www.google.com สืบค้นเมื่อวันที่ 13  เมษายน  2554 



225 
 

 

 

....................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เรื่อง สารและสมบัติของสาร  ( ของแข็ง  ของเหลว  แก๊ส ) 
ขั้นที่ 3  อธิบายและลงข้อสรุป 

 

สาร สถานะ เหตุผล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

ไม่ยากใช่ไหม ถ้าอย่างนั้นลองไป
สรุปรายละเอียดกันหน่อยนะครับ 
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เรื่อง สารและสมบัติของสาร  ( ของแข็ง  ของเหลว  แก๊ส ) 

 

ขั้นที่ 4  ขยายความรู้ 
 
1.  ให้นักเรียนยกตัวอย่าง สารสถานะต่างๆในชีวิตประจําวันอื่นๆ สถานะละ 1 ตัวอย่าง นําเสนอและ
บันทึกการนําเสนอของกลุ่มอื่นด้วย 
 

กลุ่มที ่ สารในชีวิตประจําวันอื่นๆ สถานะ เหตุผล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   

 

 
 

ถ่ายภาพโดย ชนิกา  บัวเผียน   www.google.com สืบค้นเมื่อวันที่ 13 พฤษภาคม 
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เรื่อง สารและสมบัติของสาร  ( ของแข็ง  ของเหลว  แก๊ส ) 

 

ขั้นที่ 5  ประเมินผล 
 

1. ให้นักเรียนสรปุองค์ความรู้  เรื่อง  สารและสมบัติของสาร ( ของแข็ง  ของเหลว  แก๊ส )   
แบบผังมโนทัศน์ 

 

สถานะของสาร 
 
 
 

        ของแข็ง 
 
 
 
 

   

                                             สมบัติ 
      
   
 
 
 

               
                                                                                                               

ตัวอย่าง 
 
 
 
 
 

แบบทดสอบหลงัเรียน 
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คําสั่ง  ให้นักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกต้องที่สุด 

1.  สารสถานะใดที่อนุภาคของสารสามารถเคลื่อนที่ได้อย่างอิสระ 
ก.  ของแข็ง 
ข.  แก๊ส 

  ค.  ของเหลว 
  ง.  แก๊สและของเหลว 

2.   สารในข้อใดมีสถานะเป็นของเหลวทั้งหมด 
 ก.  สารสม้   น้ําแข็ง     แป้ง 
 ข.  คลอรีน   น้ําหวาน  น้ําเกลือ 
 ค.  น้ําอัดลม   แอลกอฮอล์    ซอสมะเขือเทศ 
 ง.  น้ําเกลือ   น้ําแข็ง   น้ําหวาน 
3.  สารใดมีอนภุาคจัดเรียงตัวกันอย่างกระจัดกระจาย 

  ก.  แครอท 
  ข.  ออกซิเจน 
  ค.  มะนาว 
  ง.  ปุ๋ยยูเรีย 

4.  สารใดเปลีย่นรูปร่างและเปลี่ยนปริมาตรตามภาชนะที่บรรจุ 
ก.   น้ําส้มสายชู 

  ข.   แก๊ส 
  ค.  ของเหลว 
  ง.   ของแข็ง 

5.  สารใดเปลีย่นรูปร่างแต่ไม่เปลี่ยนปริมาตรตามภาชนะที่บรรจ ุ
ก.  น้ําแข็ง 

  ข.  น้ําตาล 
  ค.  น้ําหวาน 
  ง.  เกลือ 
 
 6.  สารใดไม่เปลี่ยนรูปร่างและไม่เปลี่ยนปริมาตรตาม
ภาชนะที่บรรจุ  

ก.  ของแข็ง 
ข.  แก๊ส 

  ค.  ของเหลว 
  ง.  ของแข็งและของเหลว 

7.  ข้อใดไม่ใชคุ่ณสมบัติของของแข็ง 
  ก.  ไม่เปลี่ยนรปูร่างตามภาชนะที่บรรจุ 
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  ข.  อนุภาคเคลื่อนที่ไม่ได้ 
  ค.  การจัดเรียงอนุภาคเป็นระเบียบอย่างหลวมๆ 
  ง.  แข็งแรงและทนทาน 

8. สารข้อใดไม่เปลี่ยนรูปร่างตามภาชนะที่บรรจุ 
ก. น้ําเกลือ 
ข. ปรอท 
ค. ปากกา 
ง.    แก๊ส 

9.  สารใด  เมือ่เปลี่ยนภาชนะที่บรรจุ  ปรมิาตรจะเปลี่ยนตามภาชนะนั้นด้วย 
  ก.  ฟอสฟอรัส 
  ข.  น้ําปูนใส 
  ค.  ผงซกัฟอก 
  ง.  ควันไฟ 

10.  สารในข้อใดมีการจัดเรียงอนุภาคอย่างเป็นระเบียบและอยู่ชิดติดกัน 
 ก.  น้ําเกลือ 
 ข.  น้ําอัดลม 
 ค.  ซอสมะเขอืเทศ 
 ง.  น้ําตาลทราย 
 

 
 
 
 
 
 

บรรณานุกรม 
 

 
ธีระชัย  ปูรณโชติ  และคณะ. หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรช์ั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 6. กรุงเทพฯ : วัฒนาพานิช, 2547. 
รัตนา  ใจซื่อสมบูรณ์. เสริมสาระการเรียนรูพ้ื้นฐานวิทยาศาสตร ์6.กรุงเทพฯ: 

เดอะบุคส์, 2549. 
วันเพ็ญ  อินทร์ตราและคณะ. กระบวนการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 6.กรุงเทพฯ: 

เดอะบุคส์, 2549. 
วีระ    อินศรี. แบบประเมินผลสาระการเรยีนรู้พืน้ฐานวทิยาศาสตร์ 6.กรุงเทพฯ: 

ฟิสกิส์เซ็นเตอร์, 2551. 



230 
 

 

เอกรินทร์ สมีหาศาล และคณะ.แม่บทมาตรฐานวิทยาศาสตร6์.กรุงเทพฯ: 
อักษรเจริญทศัน์ อจท.จํากัด, พิมพ์ครั้งที่ 2  มปป. 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ฉ 
ภาพกิจกรรม 
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การเรยีนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ทําการทดลองจากชุดกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

สารที่สกัดได้ 
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ออกแบบการทดลองด้วยตนเอง 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการทดลอง 
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สืบค้นข้อมูลจากการทดลอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

อินดิเคเตอร์จากพืช 
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ประวตัิผู้วิจยั 
 

 ช่ือ – สกุล   นางสาวชนิกา  บัวเผียน 
 
 วัน เดือน ปี เกิด   10  มิถุนายน  2526 
 
 ที่อยู่ปัจจุบัน   อําเภอปากพะยูน จังหวัดพัทลุง 
 
 ตําแหน่งหน้าที่ปัจจุบัน  ครู คศ.1 
 
 สถานที่ทํางานปัจจุบัน  โรงเรียนวัดวังรีบุญเลิศ 
 
 ประวัติการศึกษา   
  พ.ศ. 2541   มัธยมศึกษาตอนต้น (ม.3) 

โรงเรียนหารเทารังสีประชาสรรค ์จังหวัดพัทลุง 
  พ.ศ. 2544  มัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) 

โรงเรียนหารเทารังสีประชาสรรค ์จังหวัดพัทลุง 
  พ.ศ. 2548  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
     วิชาเอกคณิตศาสตร์-เคมี    

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ์วิทยาเขตหาดใหญ ่  
  พ.ศ. 2556  หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑติ 
     สาขาวิชาวิทยาศาสตรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

 
 
 
 
 




