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บทคัดยอ 
 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียน         
การสอนผานระบบ eDLTV  และศึกษาผลการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน 
ผานระบบ eDLTV  กลุมตัวอยางเปนครูในโรงเรียนขนาดเล็กและโรงเรียนในโครงการ ทสรช.              
ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2558 จํานวน 5 โรงเรียน  จํานวน 5 คน  ใชวิธีการสุมอยางงาย และ
นักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กและโรงเรียนในโครงการ ทสรช. ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2558  
จํานวน 5 โรงเรียน  จํานวน  70 คน ใชวิธีการสุมอยางงาย เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย 
คูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV แบบทดสอบวัด
ความเขาใจของคร ูเรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV 
และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน สถิติที่ใชวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ 
คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติการทดสอบคาที (t-test) 
 ผลการวิจัยสรุปได ดังนี้ 
 1. คุณภาพคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV  
โดยรวม มีคุณภาพระดับมากที่สุด มีคาเฉลี่ย 4.66   

2. คะแนนความเขาใจของครู เรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน 
ผานระบบ eDLTV  หลังใชคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ 
eDLTV สูงกวากอนใช อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับ
การเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV 

3.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยการบูรณาการเทคโนโลยี 
สารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV  วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 หลังเรียน
สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

3.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเรียนดวยการบูรณาการเทคโนโลยี 
สารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV  วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 หลังเรียน
สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

3.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเรียนดวยการบูรณาการเทคโนโลยี 
สารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  วิชาการงานอาขีพและเทคโนโลยี ชัน้ประถม 
ศึกษาปที่ 4 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

3.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเรียนดวยการบูรณาการเทคโนโลยี 
สารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  วิชาวทิยาศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2            
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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Abstract 
 

The Purpose of research were to study Information and Communication 
Technology Integration with Instruction by eDLTV and study the result of Information 
and Communication Technology Integration with Instruction by eDLTV. The reaearch 
samples were 5 teachers in the second semester, academic year of 2015 at small 
schools and Information technology projects for the education of rural schools and 
70 students in the second semester, academic year of 2015 at small schools and 
Information technology projects for the education of rural schools. The samples were 
selected by sample random sampling. The research tools comprised of           
Information and Communication Technology Integration with Instruction by eDLTV 
manuals , the understanding of teacher test and student achievement test.          
The statistical strategies were used in data analysis included percentage, mean, 
standard deviation and t-test dependent. 
 The research results were  
 1. Information and Communication Technology Integration with Instruction by 
eDLTV manuals  was at very high level (  = 4.66) 

2. The understanding of teachers  after use Information and Communication 
Technology Integration with Instruction by eDLTV manuals  was higher than before 
the implementation with statistical significance of .01 

3. The result of Information and Communication Technology Integration with 
Instruction by eDLTV. 

  3.1 the learning achievement of Prathomsuksa 1 students in Thai subject 
the posttest was higher than the pretest at statistical significance of .01 

  3.2 the learning achievement of Prathomsuksa 4  students in Thai subject 
the posttest was higher than the pretest at statistical significance of .01 

  3.3 the learning achievement of  Prathomsuksa 4  students in Home working 
and technology subject  the posttest was higher than the pretest at statistical 
significance of .01 

   3.4  the learning achievement of Mathayomsuksa II  students in science 
subject the posttest was higher than the pretest at statistical significance of .01 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

 งานวิจัยฉบับนี้ สําเร็จลุลวงไดดวยความกรุณาเปนอยางยิ่งจากคณะผูเชี่ยวชาญทุกทานที่ให
ความอนุเคราะหใหคําปรึกษาและเสียสละเวลาในการตรวจสอบ แนะแนวทางปรับปรุงเครื่องมือใน
การทําวิจัยทุกขั้นตอน ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูงมา ณ โอกาสนี้ 
 ผู วิจัยขอกราบขอบพระคุณนางสุพิศ  ทองมณี ครูโรงเรียนวัดแชมอุทิศ จังหวัดสงขลา 
นางสาวละออ  พงศสวาง ครูโรงเรียนวัดสามกอง จังหวัดสงขลา นางสมพร  เรืองคลาย ครูโรงเรียนวัด
แหลมพอ จังหวัดสงขลา นางมารียา วงศตั้นหิ้น  ครูโรงเรียนศึกษาสงเคราะห จังหวัดพัทลุง และนาย
ผดุง  พรมแสง ครูโรงเรียนโสตศึกษา จังหวัดสงขลา  ที่ใหความรวมมือเปนอยางดีในการเก็บขอมูล
วิจัย และขอขอบคุณโรงเรียนวัดแชมอุทิศ โรงเรียนวัดสามกอง โรงเรียนวัดแหลมพอ โรงเรียนโสต
ศึกษาจังหวัดสงขลา และโรงเรียนศึกษาสงเคราะห จังหวัดพัทลุง ครู และนักเรียน ที่เกี่ยวของ           
ที่อํานวยความสะดวกและใหความรวมมือในการเก็บขอมูลครั้งนี้  อันกอใหเกิดความสมบูรณของ
งานวิจัยฉบับนี้ 
 ขอขอบพระคุณสถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา สําหรับทุนอุดหนุนการ
วิจัยจากงบประมาณกองทุนวิจัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
 สิ่งที่สําคัญยิ่ง ผู วิจัยขอกราบขอบพระคุณ คุณพอบรรยง  จันทรจิตร และคุณแมอรพินท  
จันทรจิตร นายวิกรม  จันทรจิตร และนายพงศธร ออนจันทร ที่คอยดูแลเปนกําลังใจ ใหการสนับสนุน
ชวยเหลือตลอดมา ขอขอบคุณทุกคนในครอบครัวที่คอยเปนกําลังใจ รวมถึงเพื่อน ๆ ทุกคน ที่ให
คําแนะนํา ความชวยเหลือและเปนกําลังใจจนทําใหงานวิจัยสําเร็จไดดวยดี  คุณประโยชนอันเกิดจาก
งานวิจัยฉบับนี้ ขอมอบแกผูที่มีพระคุณและบุคคลที่ผูวิจัยรักและเคารพทุกทาน 
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บทที่ 1 

ความสําคัญและที่มาของปญหา 
 

จากพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 หมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา  มาตรา 
65 กําหนดใหมีการพัฒนาบุคลากรทั้งดานผูผลิต และผูใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา เพื่อใหมีความรู 
ความสามารถ และทักษะในการผลิต รวมทั้งการใช เทคโนโลยีที่ เหมาะสม มีคุณภาพ และ
ประสิทธิภาพ และในมาตรา 67 รัฐตองสงเสริมใหมีการวิจัยและพัฒนาการผลิต และพัฒนาเทคโนโลยี
เพื่อการศึกษา รวมทั้งการติดตาม ตรวจสอบและประเมินผลการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา เพื่อให
เกิดการใชที่คุมคาและเหมาะสมกับกระบวนการเรียนรูของคนไทย (กระทรวงศึกษาธิการ, 2546) 
สอดคลองกับแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ 
(2550 - 2554) ไดกําหนดวิสัยทัศน วา ผูเรียน ผูสอน บุคลากรทางการศึกษา และประชาชนใช
ประโยชนจากเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารหรือไอซีที (Information and Communication 
Technology : ICT)  ในการเขาถึงบริการทางการศึกษา ไดเต็มศักยภาพ อยางมีจริยธรรม มี
สมรรถนะทาง ICT ตามมาตรฐานสากล  ในยุทธศาสตรที่ 1 กําหนดใหมีการสรางโอกาส เพิ่มขีด
ความสามารถและยกระดับมาตรฐานการเรียนรูดวยสื่ออิเล็กทรอนิกส  ( e-Learning) ซึ่งมีเปาหมาย
ใหสถานศึกษาทุกแหง ทุกระดับ จัดการเรียนการสอนโดยใชเทคโนโลยีเปนฐาน (ICT-based 
Learning) เปนศูนยการเรียนโดยใชเครือขายภายในเครือขายภายนอกที่มีความเร็วสูง ใชโทรทัศน
การศึกษาและสื่อ ICT อื่นๆ ตามมาตรฐานที่กําหนด 

การพัฒนาการเรียนการสอน โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนตัวขับเคลื่อน นับวายากยิ่ง
สําหรับโรงเรียนที่ผูกมัดตนเองอยูกับการสอนแบบเดิม ๆ มานานป ผูบริหารสถานศึกษา ผูสอน ตอง
เปนผูปรับตัวและเปลี่ยนการเรียนการสอนแบบเดิมๆ ใหกาวทันกับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในสังคม 
ตองยอมรับวามิติทางสังคมเปลี่ยนไปและเด็กเติบโตมาพรอมกับเทคโนโลยี นักเรียนจึงมีทักษะการใช
เทคโนโลยีมากกวาครู เชน จะพบวานักเรียนสวนใหญมีทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
บันเทิงและพูดคุยสื่อสารถึงกันบนโลกเสมือน แตการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนรูยังไมไกล
และยงัตองอาศัยครูเปนผูชี้นํา ดังพระราชดํารัส สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ซึ่ง
ทรงบรรยายไว ณ ศูนยการประชุมสหประชาชาติ กรุงเทพฯ วันที่ 2 มิถุนายน 2538 เรื่อง เทคโนโลยี
สารสนเทศที่เปนประโยชนตอการพัฒนาประเทศ ความวา  

“เยาวชนนั้น แมในปจจุบันมองดูเหมือนวา เยาวชนรุนใหมนี้จะมีความสามารถในเรื่อง
เทคโนโลยีใหมๆ ไดดีกวา ปรับตัวไดเร็วกวา แตอันที่จริงแลวเยาวชนก็ยังตองการผูชี้แนะอยูมาก หาก
ครู อาจารยมีความกระตือรือรนที่จะทันโลก ทันความรูใหมๆ มีความรูเรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ ก็จะ
สามารถถายทอดความรูของตนใหแกเยาวชนไดดีและอยางกวางขวาง” 
 การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศเขากับการเรียนการสอน เปนการจัดการเรียนการสอนที่
เนนการนําศักยภาพของเทคโนโลยีสารสนเทศมาเปนตัวเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรูของนักเรียน และ
ครูเปนผูทําใหเกิดขึ้น ไมเพียงแตสอนใหนักเรียนใชเทคโนโลยีเปนเทานั้น แตครูตองรูกระบวนการนํา
เทคโนโลยีเหลานั้นมาใชใหเปนประโยชนตอการเรียนรูของนักเรียนเปนอยางไร เชน ใหนักเรียน
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คนควาหาความรูจากอินเทอรเน็ต ใชกลองดิจิทัลเก็บขอมูลภาพ การนําเสนองานดวยโปรแกรม
นําเสนอ การเผยแพรผลงานผานเว็บไซต เปนตน ซึ่งกอนมอบหมายงานทุกชิ้นใหนักเรียนทํา ครูตอง
เตรียมความรู เครื่องมือ และใบงาน เพื่อใหนักเรียนเกิดกระบวนการคิด วิเคราะห และนําเทคโนโลยี
มาสรางชิ้นงาน นอกจากจะมีการนําเทคโนโลยีมาใชเพื่อใหนักเรียนไดเรียนรู ฝกทักษะ และทํางาน
รวมกับเทคโนโลยีดังกลาวแลว ยังมีการนํามาใชเปนสื่อการสอนกับเนื้อหาที่ยาก ซึ่งบางเนื้อหาตองใช
สื่อดิจิทัลแสดงสถานการณจําลองเพื่อใหเขาใจงายขึ้น  
 ในป พ.ศ. 2550 โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชดําริสมเด็จพระเทพ
รัตนราชสุดาฯสยามบรมราชกุมารี รวมกับมูลนิธิการศึกษาทางไกลผานดาวเทียมไดจัดทําระบบ      
e-Learning ของการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม เพื่อรวมเฉลิมพระเกียรติ เนื่องในโอกาสมหามงคล
เฉลิมพระชนมพรรษา80 พรรษา 5 ธันวาคม 2550 (ระบบ eDLTV ระดับมัธยมศึกษา) และในป พ.ศ. 
2554 สํานักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการไดเปนเจาภาพ รวมกับมูลนิธิการศึกษาทางไกลผาน
ดาวเทียม และโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชดาริฯ จัดทําโครงการระบบ e-Learning 
ของการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม เฉลิมพระเกียรติเนื่องในโอกาสมหามงคลเฉลิมพระชนมพรรษา  
7 รอบ 5 ธันวาคม 2554 (ระบบ eDLTV ระดับประถมศึกษา) โดยเผยแพรบนเครือขายอินเทอรเน็ตที่ 
http://edltv.net/   เปาหมายของโครงการเพื่อเผยแพรระบบ eDLTV ใหแกครู นักเรียน และ
ผูสนใจทั่วไปไดใชประโยชนในการเรียนการสอนหรือศึกษาเพิ่มเติม ทั้งนี้ โรงเรียนทั่วประเทศสามารถ
ใชระบบ eDLTV เพื่อลดปญหาจัดการเรียนการสอนของโรงเรียนได เชน ปญหาขาดแคลนครูที่มีวุฒิ
การศึกษาตรงสาขาวิชาปญหาขาดแคลนครูทําใหครูตองสอนหลายวิชา ปญหาขาดแคลนสื่อการสอน 
ปญหาการฝกทักษะ เปนตน 

ระบบ e-Learning ระดับมัธยมศึกษาของการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม ประกอบดวย
เนื้อหาวิดีทัศนการสอนที่ออกอากาศโดยสถานีโทรทัศนการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม จากโรงเรียน
วังไกลกังวล รวมทั้ง สไลดประกอบการสอน ใบความรู ใบงาน และแบบทดสอบจํานวน 6 สาระการ
เรียนรู ในระดับมัธยมศึกษาปที่ 1 – 6 ไดแก ภาษาไทย, ภาษาอังกฤษ, วิทยาศาสตร,คณิตศาสตร, 
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม, สุขศึกษาและพลศึกษา โดยสามารถใชงานในรูปแบบ on-line 
ผานเครือขายอินเทอรเน็ตไดที ่http://edltv.thai.net/   

สําหรับระบบ e-Learning ระดับประถมศึกษา ของการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม 
ประกอบดวยเนื้อหาวิดีทัศนการสอนที่ออกอากาศโดยสถานีโทรทัศนการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม 
จากโรงเรียนวังไกลกงัวลรวมทั้ง สไลดประกอบการสอน ใบความรู ใบงาน และแบบทดสอบ จานวน 8 
สาระการเรียนรู ในระดับประถมศึกษาปที่ 1 – 6 ไดแก ภาษาไทย วิทยาศาสตร คณิตศาสตร 
ภาษาอังกฤษ ศิลปะ (ดนตรีนาฏศิลป ทัศนศิลป) สุขศึกษา สังคมศึกษาและประวัติศาสตร การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี โดยสามารถใชงานในรูปแบบ on-line ผานเครือขายอินเทอรเน็ตไดที่ 
http://edltv.dlf.ac.th/ โดยระบบ e-Learning ระดับมัธยมศึกษาและประถมศึกษา  สามารถ
นําไปใชในการเรียนการสอนในรูปแบบ off-line ภายในโรงเรียน โดยบรรจุในเครื่องคอมพิวเตอรแม
ขาย (server) หรือ external harddisk 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ไดลงนามความรวมมือกับโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศตาม
พระราชดําริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี  ปฏิบัติงานสนองพระราชดําริฯ 
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ดําเนินงานโครงการ “เครือขายเผยแพร ถายทอด และพัฒนาสื่อการเรียนการสอนบนระบบ               
e-Learning (eDL-square)” ผลการดําเนินงานระยะที่ 1  (กรกฎาคม 2552 – มิถุนายน 2554 )    
พบวา มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา มีศักยภาพดานการเผยแพร ถายทอด และพัฒนาสื่อการเรียนการ
สอนบนระบบ e-Learning (eDL-square) ไดแก  การเผยแพร eDLTV ระดับมัธยมศึกษา ผานการ
ใหบริการวิชาการแกชุมชนและโรงเรียนในทองถิ่น  การเผยแพร  eDLTV ผานการจัดการศึกษา
หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต และการพัฒนาสรางสรรคสื่อการเรียนรู (สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีแหงชาติ, 2555) แตจากการดําเนินการดังกลาวยังไมไดมีการศึกษาวิจัยการนํา eDLTV มา
ใชใหเปนประโยชนตอการเรียนรูของนักเรียนวามีกระบวนการเปนอยางไร ซึ่งความสําคัญของการใช
เทคโนโลยีในการเรียนการสอน อยูที่ความสามารถในการจัดกิจกรรมการเรียนรูของครูมากกวา
ความสามารถในการใชเทคโนโลยี ปญหาอยูที่วา ครูมีความรูความเขาใจการบูรณาการเทคโนโลยี
สารสนเทศในการจัดการเรียนการสอนดีแคไหน และรูจักที่จะนําเทคโนโลยีดังกลาวมาใชใหเปน
ประโยชนตอการเรียนรูของนักเรียนไดมากนอยเพียงใด 

ดวยเหตุผลดังกลาวขางตน  ผูวิจัยในฐานะที่เปนบุคลากรคณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัย    
ราชภัฏสงขลา จึงสนใจที่จะทําการศึกษาการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน 
ผานระบบ eDLTV  สําหรับโรงเรียนขนาดเล็ก และโรงเรียนในโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
การศึกษาของโรงเรียนในชนบท (ทสรช.) ภายใตโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชดําริ 
สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯสยามบรมราชกุมารี ในเขตพื้นที่ในความรับผิดชอบของมหาวิทยาลัย
ราชภัฏสงขลา  เพื่อเปนการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ในระบบ 
eDLTV ใหมีประสิทธิภาพ เกิดประโยชนกับครู และนักเรียนอยางแทจริง ทั้งนี้เพื่อเปนการ
เทิดพระเกียรติ 60 พระชันษา มหาจักรีสิรินธร และสรางโอกาสใหเยาวชนทั่วทุกภูมิภาคและทุกชวง
ชั้นไดเรียนรูผานระบบ eDLTV 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย   
 1.  เพื่อศึกษาการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  
 2.  เพื่อศึกษาผลการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ 
eDLTV 
  
สมมติฐาน   
 1.  ครูมีความเขาใจ เรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผาน
ระบบ eDLTV หลังการใชคูมือสูงกวากอนการใชคูมือ 

2.  นักเรียนที่เรียนโดยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ 
eDLTV มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
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ระเบียบวิธีการวิจัย   
 

    ประชากรและกลุมตัวอยาง  
  เนื่องจากทางมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ไดรับการประสานงานจากโครงการ
เทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชดําริ สมเด็จสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ใน
การสนับสนุน การนําระบบ eDLTV ไปใชในการเรียนการสอนในรูปแบบ off-line ภายในโรงเรียน 
โดยบรรจุในเครื่องคอมพิวเตอร แมขาย (server) หรือ external harddisk  จํานวน 5 โรงเรียน ไดแก   

โรงเรียนในโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการศึกษาของโรงเรียนในชนบท  
(ทสรช.)  ไดแก 

1. โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดสงขลา จ.สงขลา 
2. โรงเรียนศึกษาสงเคราะหพัทลุง จ.พัทลุง 

โรงเรียนขนาดเล็ก ไดแก 
1. โรงเรียนวัดสามกอง  อบต.เกาะแตว  จ.สงขลา 
2. โรงเรียนวัดแชมอุทิศ  อบต.เขารูปชาง  จ.สงขลา 
3. โรงเรียนวัดแหลมพอ  อบต.เกาะยอ  จ.สงขลา 

 
ประชากร   ไดแก 

  1. ครู ในโรงเรียนขนาดเล็กและโรงเรียนในโครงการ ทสรช. ภาคเรียนที่ 2           
ปการศึกษา 2558 จํานวน 5 โรงเรียน 

2. นักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กและโรงเรียนในโครงการ ทสรช. ภาคเรียนที่ 2          
ปการศึกษา 2558   จํานวน  5  โรงเรียน            

 
กลุมตัวอยาง  ไดแก   

1. ครู ในโรงเรียนขนาดเล็กและโรงเรียนในโครงการ ทสรช. ภาคเรียนที่ 2            
ปการศึกษา 2558 จํานวน 5 โรงเรียน  จํานวน 5 คน  ใชวิธีการสุมอยางงาย  

2. นักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กและโรงเรียนในโครงการ ทสรช.  ภาคเรียนที่ 2      
ปการศึกษา 2558  จํานวน  5 โรงเรียน  จํานวน  70 คน (เปนนักเรียนที่เรียนกับครู ที่เปนกลุม
ตัวอยาง) ใชวิธีการสุมอยางงาย 
 

ขอบเขตตัวแปรในการวิจัย 
  1.  ตัวแปรอิสระ  ไดแก  การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน 
ผานระบบ eDLTV 
  2.  ตัวแปรตาม  ไดแก   
   2.1  ความเขาใจของครู เรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับ   
การเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV 
   2.2  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยการบูรณาการ
เทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV 
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นิยามศัพทเฉพาะ 
  

1. การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน   หมายถึง   การจัดการเรียน
การสอนที่เนนการนําศักยภาพของเทคโนโลยีสารสนเทศมาเปนตัวเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรูของ
นักเรียน โดยใช กระบวนการนําเทคโนโลยีมาใชใหเปนประโยชนตอการเรียนรูของนักเรียนผานการจัด
กิจกรรม ซึ่งกอนมอบหมายงานทุกชิ้นใหนักเรียนทํา ครูตองเตรียมความรู เครื่องมือ และใบงาน 
เพื่อใหนักเรียนเกิดกระบวนการคิด วิเคราะห และนําเทคโนโลยีมาสรางชิ้นงาน นักเรียนไดเรียนรู          
ฝกทักษะ และทํางานรวมกับเทคโนโลยี  

2.  ระบบ eDLTV  หมายถึง  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยนําเนื้อหาวิดีทัศนการ
สอนที่ออกอากาศโดยสถานีโทรทัศนการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม จากโรงเรียนวังไกลกังวลรวมทั้ง 
สไลดประกอบการสอน ใบความรู ใบงาน และแบบทดสอบ ในระดับมัธยมศึกษา และประถมศึกษา 
มาใช โดยมีกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่บูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการจัดการเรียน
การสอนปกต ิ
 3.  โรงเรียนขนาดเล็กและโรงเรียนในโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการศึกษาของ
โรงเรียนในชนบท (ทสรช.)  หมายถึง  โรงเรียนที่ขาดแคลนครูผูสอน และครูที่รับผิดชอบการสอนไม
ตรงกับสาขาของตนเอง ในจังหวัดสงขลา และพัทลุง ที่นําระบบ eDLTV ไปใชในกระบวนการสอน 
จํานวน 5 โรงเรียน 

4.  ครู   หมายถึง  ผูสอน ในโรงเรียนขนาดเล็กและโรงเรียนในโครงการ ทสรช.  เขตจังหวัด
สงขลา และพัทลุง  ที่นําระบบ eDLTV ไปใชใหเปนประโยชนตอการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียน  

5.  นักเรียน   หมายถึง  นักเรียนระดับมัธยมศึกษาและประถมศึกษา ในโรงเรียนขนาดเล็ก
และโรงเรียนในโครงการ ทสรช.  เขตจังหวัดสงขลา และพัทลุง  ที่ไดรับการจัดการเรียนการสอนโดย
ใชการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV 

6. ความเขาใจของคร ู หมายถึง  ความรูความสามารถของครูในการจัดการเรียนการสอนโดย
วิธีการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  

7. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  หมายถึง  ผลการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนโดยการ        
บูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV 
 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรับจากการวิจัย   
 1.  ทําใหทราบวิธีการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ 
eDLTV สําหรับโรงเรียนขนาดเล็ก และโรงเรียนในโครงการ ทสรช. ในจังหวัดสงขลาและพัทลุง 
 2.  ทําใหทราบผลการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ 
eDLTV  
 3.  เปนแนวทางสําหรับผูบริหารโรงเรียน  ครู ในการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับ      
การเรียนการสอนผานระบบ eDLTV  ใหเกิดประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

  
 การวิจัยเรื่อง การศึกษาการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ 
eDLTV ในครั้งนี้  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวของ และไดนําเสนอตามหัวขอ ดังตอไปนี้ 
 
 1.  เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1.1 เทคโนโลยีสารสนเทศกับการจัดการศึกษา  
1.2 ศักยภาพของเทคโนโลยีสารสนเทศที่สามารถสนับสนุนการจัดการเรียนรู 
1.3 การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน 
1.4 กลวิธีการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1.5 บทบาทครูและผูบริหารในการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1.6 แนวคิดเกี่ยวกับการบูรณาการไอซีทีสําหรับครู 
1.7 การประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการจัดการเรียนรู 

 2.  ระบบ e-Learning ของการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม (eDLTV) 
 2.1 ระบบ e-Learning ของการศึกษาทางไกลผานดาวเทียมเพื่อรวมเฉลิมพระ

เกียรติ  เนื่องในโอกาสมหามงคลเฉลิมพระชนมพรรษา 80 พรรษา 5 ธันวาคม 2550  (ระบบ eDLTV 
ระดับมัธยมศึกษา)  

 2.2 ระบบ e-Learning ของการศึกษาทางไกลผานดาวเทียมเฉลิมพระเกียรติ เนื่อง
ในโอกาสมหามงคลเฉลิมพระชนมพรรษา 7 รอบ 5 ธันวาคม 2554  (ระบบ eDLTV ระดับ
ประถมศึกษา)  

2.3 สื่อบนระบบ eDLTV  
2.4 การใชงานระบบ eDLTV   (http://edltv.net/)   
2.5 รูปแบบการนํา eDLTV ไปใชงานแบบ Off-line ภายในสถานศึกษา 

   
 3.  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการใชเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน 
 
1.  เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

1.1 เทคโนโลยีสารสนเทศกับการจัดการศึกษา 
 เทคโนโลยีสารสนเทศ หมายถงึ เทคโนโลยีทุกชนิดที่ผูใชสามารถนํามาใชในการสราง         

การเขาถึง และการจัดกระทํากับสารสนเทศ เปนเทคโนโลยีที่ประสมประสานเทคโนโลยีสารสนเทศ
และเทคโนโลยีการสื่อสาร การเติบโตของการเชื่อมตอถึงกันในโลกที่เพิ่มขึ้นอยางรวดเร็วและมากมาย 
ทําใหปฏิสัมพันธระหวางอุปกรณ ระบบ และผูคนเติบโตอยางรวดเร็วเชนกัน 

 ในศตวรรษที่ 21 เทคโนโลยีสารสนเทศไดเขามามีบทบาทสําคัญทางการศึกษาและ
เปนสวนหนึ่งของชีวิตประจําวันของคนทั่วโลก ในปจจุบันจึงไมใชเปนเพียงแหลงขอมูลขาวสารเทานั้น 
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ความกาวหนาของเทคโนโลยีเว็บเปลี่ยนแปลงจากเว็บในสภาพนิ่ง (Static web) หรือเว็บ 1.0 มาเปน
เว็บจรวิสัย (Dynamic web) หรือเว็บ 2.0 ดังจะเห็นไดจากสื่อสังคมออนไลนที่มีเครื่องมือหลากหลาย
เพื่อใชในการติดตอสื่อสาร การทํางานรวมกัน แหลงคนควาและจัดเก็บสารสนเทศ เปนตน ชวยเปด
พื้นที่ในการแลกเปลี่ยนเรียนรู ประสานการทํางาน และสรางรูปแบบใหมๆ ในการทํากิจกรรมรวมกัน
ไดอยางไมมีขอจํากัด นักการศึกษาจึงมองหาแนวทางการนําศักยภาพเหลานี้ของเทคโนโลยีสารสนเทศ
มาใชในการจัดการเรียนรูใหเกิดประโยชนตอผูเรียนมากขึ้น (สํานักเลขาธิการสภาการศึกษา, 2555) 

  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (Information and Communication 
Technologies) เปนเทคโนโลยีใชในการสื่อสาร เก็บสราง แสดงใชรวมกัน หรือแลกเปลี่ยนสารสนเทศ
ดวยวิธีการทางอิเล็กทรอนิกส เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารจึงรวมถึงเทคโนโลยีตางๆ เชน 
วิทยุ โทรทัศน วีดิทัศน ดีวีดี โทรศัพท ทั้งโทรศัพทใชสายและโทรศัพทเคลื่อนที่ ระบบดาวเทียม 
ฮารดแวรและซอฟตแวร ระบบคอมพิวเตอรและเครือขายรวมถึงอุปกรณและการบริการที่เกี่ยวพันกับ
เทคโนโลยีเหลานี้ เชน วีดีโอคอนเฟอรเรนซ อีเมล บล็อก กลองถายภาพนิ่ง ภาพวิดีโอ หุนยนต        
เปนตน  

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เปนศาสตรที่ผสมผสานวิทยาศาสตรและ 
เทคโนโลยีที่รวมถึงวิทยาการและสารสนเทศศาสตรและฐานความรูขนาดใหญที่มีการเติบโตอยาง
รวดเร็วจากการพัฒนาของนักวิจัยและผูใชงาน  การนําเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารไปใชงาน
การเรียนการสอนใหเกิดผลนั้น ผู เกี่ยวของจะตองตัดสินใจในหลายดาน ไดแก ดานเทคนิค           
การฝกอบรม งบประมาณ วิธีสอน วิธีการเรียนรู และโครงสรางพื้นฐานที่สําคัญ และจะตองเรียนรูวา
จะนําสิ่งใหมที่เรียนรูนี้มาใชใหเกิดผลอยางไรในการเรียนการสอน (จิตรกร  ปนทราช และพูนศักดิ์  
สักกทัตติยกุล, 2553) 

การออกแบบวางแผนการใชเทคโนโลยีชวยการเรียนใหเปนสวนหนึ่งของแผนหลัก 
ของโรงเรียนชวยใหสถานศึกษามีการนําเทคโนโลยีไปใชไดอยางมีประสิทธิภาพ การวางแผนไมควร
เปนแผนเฉพาะกิจที่มีชวงเวลาสั้นๆ แลวก็จบไป โรงเรียนควรใชเทคโนโลยีในการสนับสนุนเปาหมาย
หลักสูตรของโรงเรียน ใชเปนเครื่องมือในการปรับปรุงและการเปลี่ยนแปลงการสอนสูการเรียนรู 

จุดมุงหมายของการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนรู 
การนําคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตมาใชในการจัดการเรียนรูนั้น โดยทั่วไปจําแนก 

จุดมุงหมาย ออกได 3 ประเภท คือ 
1. เรียนรูเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต จุดมุงหมายการเรียนรูนี้มี 

เปาหมาย ใหนักเรียนเกิดความรูความสามารถพื้นฐานดานเทคโนโลยี 
2. นํามาใชเปนเครื่องมือในการถายทอดการสอนของครู ในหลักสูตรวิชาตางๆ  

จุดมุงหมายนี้ชวยใหนักเรียนไดรับขอมูลขาวสาร 
3. นํามาใชเปนเครื่องมือในการสรางชิ้นงานของนักเรียน เปนการบูรณาการเพื่อ 

พัฒนาทักษะดานเทคโนโลยีที่สอดคลองกับหลักสูตรและเนื้อหา 
 
 1.2 ศักยภาพของเทคโนโลยีสารสนเทศที่สามารถสนับสนุนการจัดการเรียนรู 

อินเทอรเน็ตหรือเครือขายคอมพิวเตอร เปนเครื่องมือสําคัญที่เปนสื่อกลางของไอซีที 
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ทุกรูปแบบ โดยเฉพาะเว็บซึ่งเปนบริการสําคัญบนอินเทอรเน็ต การประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศให
เกิดประสิทธิผลจึงตองมีความรูความเขาใจถึงบทบาทของอินเทอรเน็ตที่มีตอการเรียนการสอน ซึ่งอาจ
แยกเปนประเด็นสําคัญได 6 ประการ คือ การคนคืนสารสนเทศ การคนหาสารสนเทศ               
การติดตอสื่อสาร การเขาถึงสารสนเทศปฐมภูมิ  การเขาถึงสารสนเทศมัลติมีเดีย และการรังสรรคงาน 
(จิตรกร  ปนทราช และพูนศักดิ์  สักกทัตติยกุล, 2553) 
 

การคนคืนสารสนเทศ 
เปนการนําสารสนเทศที่จัดเก็บไวออกมาใชงาน ผานการถายโอนแฟม (File  

Transfer Protocol) หรือที่เรียกโดยยอวา FTP ทําใหสามารถติดตอและถายโอนหรือคัดลอก
แฟมขอมูลระหวางเครื่องคอมพิวเตอรจากเครื่องหนึ่งไปอีกเครื่องหนึ่งที่เชื่อมตออยูในอินเทอรเน็ต 
อาจเปนการถายโอนแฟมจากเครื่องคอมพิวเตอรที่ตอเชื่อมกับเครือขายไปยังเครื่องคอมพิวเตอรแม
ขาย เรียกการถายโอนลักษณะนี้วาการถายโอนขึ้น หรืออัพโหลด (upload) สวนการถายโอนแฟมจาก
คอมพิวเตอรของเครื่องแมขายมายังเครื่องคอมพิวเตอรที่ตอเชื่อมกับเครือขาย เรียกวา การถายโอนลง 
หรือดาวนโหลด (download) 

การใชบริการถายโอนแฟมนี้เรียกใชผานเว็บได โดยใสที่อยูของเครื่องแมขายที่ 
ใหบริการ FTP เชน ftp://ttp.ku.ac.th จะไดผลผานเว็บเปนรายการกลองเก็บแฟม (folder) ที่เลือก
คลิกหาแฟมที่ตองการได และเมื่อคลิกชื่อแฟมที่ตองการถายโอน จะปรากฎหนาตางสอบถามความ
ตองการวาจะบันทึกเก็บไวที่ใด 

ในปจจุบันนิยมใชการถายโอนแฟมผานโปรแกรมสําเร็จรูปที่พัฒนาใหใชงานงาย โดย 
โปรแกรมจะแสดงรายการแฟมที่มีอยูในเครื่องของผูใช และรายการแฟมของเครื่องแมขายที่ติดตอไป
ไดนั้น โปรแกรมที่นิยมไดแก Cute_FTP, WS_FTP และ FTP FileZilla เปนตน 

 
การคนหาสารสนเทศ 
การจัดทําดัชนีและการคนคืนสารสนเทศมีมานานตั้งแตมนุษยเราเริ่มการบันทึกและ 

จัดเก็บขอมูล จนถึงยุคของอินเทอรเน็ตและเว็บ ทําใหที่มีเอกสาร วารสาร บทความ หนังสือ และ
สารสนเทศอื่นๆ ที่มีคุณคามากมาย สารสนเทศเหลานี้จะมีคุณคาก็ตอเมื่อเขาถึงไดในเวลาที่ตองการ
นํามาใชงาน ดวยเหตุนี้หลายองคการจึงมีการจัดทําฐานขอมูลดวยวิธีการที่ซับซอนและรวดเร็วเพื่อ
ชวยใหผูใชงานสามารถคนหาสารสนเทศไดตามที่ตองการจากเว็บไซตสําหรับคนหา ซึ่งแบงออกเปน
รูปแบบของการใหบริการดังนี ้

1. โปรแกรมคนหา (Search Engine) เปนเว็บไซตที่มีเครื่องมือในการที่จะคนหา 
เว็บไซตตางๆ มาเก็บไวในฐานขอมูลของตัวเองโดยอัตโนมัติ เชน Google.com หรือ Altavista.com 
เครื่องมือคนหานี้มีชื่อเรียกวาสไปเดอรและบอท (Spiders and Bots) ซึ่งเปนโปรแกรมที่จะเชื่อมติด
ไปกับไฮเปอรลิงคตางๆ โดยอัตโนมัติจากเอกสารหนึ่งไปยังอีกเอกสารหนึ่งที่มีอยูในเว็บ แลวทําการ
จัดทําดัชนีจากการนําชื่อเว็บ (title) ที่อยูเว็บ (URL) สวนเริ่มตนของขอความยอหนา หัวขอ หรือจาก
ทั้งเอกสาร เปนตน เมื่อโปรแกรมคนพบเว็บไซตใหม ก็จะสงขอมูลขาวสารมายังเว็บไซตหลักเพื่อจัดทํา
เปนดัชนี เก็บไวในฐานขอมูลของตนเอง เมื่อเราเขาไปใชบริการ กับ Search Engine ตางๆ ก็จะเปน
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การไปคนหาขอมูลตามคํา ขอความตางๆ ที่ Search Engine ไดเก็บรวบรวมไวแลวนั้นเอง และ
เนื่องจากแตละเว็บไซตมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา โปรแกรมเหลานี้ก็จะปรับปรุงขอมูลที่จัดทําไวให
เปนปจจุบันดวยการคนคืนและจัดทําดัชน ี

2. สารบบเว็บ (Web Directory) เปนเว็บไซตคนหาที่ใชวิธีการเพิ่มขอมูลเขาไปใน 
ฐานขอมูลของระบบดวยผูดูแลเว็บหรือสารบบนั้น จะไมมีการสงโปรแกรมคนหาออกไปคน ตัวอยาง
เว็บประเภทนี้ เชน Yahoo.com และ Dmoz.org เว็บไซตเหลานี้จัดรวบรวมระบบกลุมสารสนเทศ 
โดยแยกออกเปนหัวขอในลักษณะแตกกิ่งกานเหมือนตนไม และจัดแบงออกเปนหัวขอหลักตางๆ เชน 
Arts Business and Economy Computers and Internet Education เปนตน 
 

3. การคนหาจากโปรแกรมคนหา (Meta Search Engine) เปนเว็บไซตที่ไปคนหา 
จากเว็บไซตคนหาอีกทีหนึ่ง ซึ่งเว็บประเภท Meta Crawler นี้จะทุนแรง โดยการนําคําที่ตองการคน 
ไปคนจากเว็บคนหาประเภทตางๆ และนํามาแสดงรวมกันใหดูอีกที เว็บไซตคนหาประเภทนี้ ตัวอยาง 
เชน Metacrawler.com Go2net.com และ Thaifind.com ixquick.com 

เว็บไซตคนหาสวนมากจะมีบริการคนหา ทั้งจากการปอนคําสําคัญและใหเลือกจาก 
สารบบ (Directories) และยังแยกหมวดหมูประเภทของขอมูลที่ตองการคนหาออกเปน เว็บ รูปภาพ 
เสียง วิดีโอ ขาว เปนตน เชน Google เปนโปรแกรมคนหาแตก็มีการจัดทําสารบบไวดวย สวน 
Yahoo เริ่มจากการเปนสารบบเว็บ แตก็มีการใหบริการคนหาดวยการปอนคําสําคัญดวย 

เว็บไซตคนหาที่ไดรับความนิยมสูงจากตางประเทศมีหลายเว็บไซต เชน Yahoo  
AltaVista Google Excite Lycos Powersearch Earthfine ฯลฯ สําหรับเว็บไซตไทยนิยมจัดทําการ
คนหาในรูปของสารบบ โดยการนําเว็บไซตจากที่ตางๆ มาจัดเปนหมวดหมู และบางแหงมีการ
ใหบริการคนหาผานการปอนคําสําคัญ เชน เว็บไซต Sanook Siamguru Thaiwebhunter Mthai 
เปนตน 

 
การติดตอสื่อสาร 
เครื่องมือติดตอสื่อสารในปจจุบันใชเว็บเปนสื่อกลางในการติดตอสื่อสาร เว็บนับเปน 

บริการหนึ่งในอินเทอรเน็ต ที่มีความสําคัญชวยถึงดูดใหมีผูใชอินเทอรเน็ตเปนจํานวนมาก คุณสมบัตินี้
มีบทบาทตอการนํามาใชในการศึกษาและการเรียนการสอน ชวยในการสรางปฏิสัมพันธและการ
เรียนรูรวมกันไดทุกที่ทุกเวลาที่สะดวกจากชองทางการติดตอสื่อสารที่มีมากมายหลายรูปแบบ 

เครื่องมือติดตอสื่อสารที่นิยมใช เชน อีเมล (e-mail) กระดานขาว (webboard)  
กระดานอภิปราย (Forum ) โปรแกรมสงขอความ (Instant Messenger) กระดานไวทบอรด 
(Whiteboard) และบันทึกเลาเรื่อง (Weblog หรือ Blog) เครื่องมือเหลานี้ชวยในการสะทอนความคิด
หรือบันทึกอนุทินการเรียนรู  การจัดการความรูการสงการบาน การแลกเปลี่ยนความคิดในงานกลุม 
การเก็บผลงาน การแบงปนแหลงเรียนรู เปนตน 

 
การเขาถึงแหลงสารสนเทศปฐมภูม ิ
สารสนเทศปฐมภูมิ หมายถึงสารสนเทศที่มาจากเจาของขอมูลโดยตรง หรือผูมีหนาที่ 
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รับผิดชอบกับสารสนเทศนั้น อินเทอรเน็ตชวยใหเขาถึงแหลงขอมูลปฐมภูมิในทุกสาขาวิชาจากแหลง
ตางๆ ทั้งภาครัฐและเอกชน 
 

นักเรียนในชวงวัยรุนจะมีความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ ตีความหมาย 
หลากหลายของขอความได เขียนเพื่อสื่อความกับผูอานไดหลายระดับ สื่อสารความคิดที่ซับซอนและมี
ความคิดเพิ่มขึ้น โดยเฉพาะเมื่อครูสรางบรรยากาศเรียนในหองเรียนที่ทาทายความสามารถของ
นักเรียน 

วิธีหนึ่งที่จะทําใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูสูง และสรางโอกาสการเรียนที่ทา 
ทายใหแกนักเรียนคือการออกแบบบทเรียนใหมีกิจกรรมที่ใหนักเรียนอานและตีความจากแหลงขอมูล 
เพื่อหาคําตอบของประเด็นที่ไดรับมอบหมายใหศึกษาหรือที่นักเรียนสนใจศึกษาตัวอยางของการจัด
กิจกรรมการเรียนรูในลักษณะนี้ที่มีชื่อเสียง คือ เว็บเควสต (Webquest.org) การคนหาสารสนเทศที่
ไดมา นํามาวิเคราะหและสังเคราะหเพื่อหาคําตอบ การคนหาสารสนเทศในปจจุบันตางจากในอดีตที่
เคยเปนเรื่องยากและเปนภาระแกครูและนักเรียนในการหาเอกสารที่เกี่ยวของกับเรื่องที่ตองการศึกษา 

 
การเขาถึงแหลงสารสนเทศมัลติมีเดีย 
ศักยภาพของไอซีทีในการเปนเครื่องมือคนควาและเขาถึงแหลงสารสนเทศ เปน 

คุณสมบัติสําคัญที่คนสวนใหญมองเห็นไดอยางชัดเจนและใชกันเปนสวนมาก ดังจะเห็นไดจากการนิยม
ใชโปรแกรมคนหา เชน Google และ Yahoo เพื่อคนควาขอมูลและเขาถึงแหลงสารสนเทศตางๆ ทั้ง
สารสนเทศที่เปนไฮเปอรเท็กซและไฮเปอรมีเดีย บทเรียนมัลติมีเดีย (Multimedia Courseware) สื่อ
วิดีโอ สื่อรูปภาพ สื่อเสียง สื่อภาพเคลื่อนไหวไดอีกดวย 

แหลงสารสนเทศมัลติมีเดียในรูปแบบของมัลติมีเดียปฏิสัมพันธเพื่อการเรียนรู มี 
มากมายหลายแหลงสําหรับใหครูนํามาใชประกอบการอธิบาย หรือใหนักเรียนเขาไปศึกษาในเว็บ
ประกอบการเรียนบทเรียน 
 

การรังสรรคงาน 
เปนการนําไอซทีีมาใชเพื่อการจัดการเรียนรูตามแนว Constructivism และ  

Constructionism ใหมีความสมบูรณ ในปจจุบันมีซอฟแวรจํานวนมากและหลายรูปแบบที่พัฒนาให
นํามาใชงานทั้งซอฟตแวรที่เปนฟรีแวร และซอฟตแวรเพื่อการคา สามารถเลือกคนหามาเปนเครื่องมือ
สรางชิ้นงานหรือใชประกอบการสรางชิ้นงาน 

การรังสรรคงาน ทําใหเกิดการเรียนรูรวมกันทั้งระหวางครูกับนักเรียน และนักเรียน 
กับนักเรียน เกิดการแลกเปลี่ยนประสบการณและเรียนรูไปดวยกัน โดยที่ครูมีประสบการณในดาน
เนื้อหา และนักเรียนมีประสบการณในการเรียนรูการใชเทคโนโลยีไอซีทีที่รวดเร็วกวาครู เพราะมี
โอกาสรับรูเทคโนโลยีเหลานี้ในขณะที่ยังเปนเด็ก ตางจากยุคสมัยที่เปนเด็กและเทคโนโลยีเหลานี้เกิดที
หลัง 

ปจจัยที่จะตองพิจารณาเพื่อใหการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการเรียนการสอน 
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ประสบความสําเร็จไดอยางตอเนื่องมีหลายประการ ปจจัยสําคัญ คือ การสรางสภาพแวดลอมดาน
เทคโนโลยีในโรงเรียน มี 2 สวน คือ สภาพแวดลอมดานโครงสรางพื้นฐาน และสภาพแวดลอมดาน
การเรียนการสอน  (กัลยา แมนมินทร, 2551) 

1. สภาพแวดลอมดานโครงสรางพื้นฐาน  
สําหรับสภาพแวดลลอมดานโครงสรางพืน้ฐานที่เอื้อตอการใชเทคโนโลยี 

สารสนเทศ ผูบริหารสถานศึกษาควรใหครูไดเขามามีสวนรวมในการวางโครงสรางพื้นฐานสารสนเทศ
ในโรงเรียน โดยครูทุกคนควรไดชวยกันขบคิดและแสดงความคิดเห็นวา อะไรที่เปนไปได และอะไรที่
เปนไปไมได ถาตองการใหเปนไปไดควรปรับเปลี่ยนอยางไร เชน ความเร็วของอินเทอรเน็ตที่เหมาะสม
มีขนาดเทาไร การติดตั้งเครือขายแบบไรสายในโรงเรียนมีความเปนไปได เพราะใชงบนอย สะดวก ไม
ตองมีสายระโยงระยาง แตติดตั้งแลวมีผูใชงานหรือไมเปนประเด็นที่ตองคํานึงถึง ถาคาดวาจะไมมี
ผูใชงานก็ไมควรติดตั้ง จอภาพอาจใชผนังเรียบของหองเรียนแทนไดหรือไม ถาไมไดจะใชอะไรแทนได
บาง การใชโทรทัศนแทน Projector ผูเรียนจะมองเห็นกันทั่วถึงหรือไม จําเปนหรือไมที่จะตองติดตั้ง 
Projector ทุกหอง และควรติดตั้งกี่หองจึงจะเหมาะสมและสอดคลองกับบริบทของโรงเรียน เปนตน 

2. สภาพแวดลอมดานการเรียนการสอน   
การสรางและรักษาสภาพแวดลอมที่สนับสนุนการใชเทคโนโลยีในการเรียนการ 

สอนนั้น ตองศึกษาองคประกอบที่สําคัญสองประการ ไดแก การจัดวางทรัพยากรใหเหมาะสม และ
การพัฒนาครูใหรูวิธีการนํามาประยุกตใชไดอยางเหมาะสม นอกจากนี้ อาจตองคํานึงถึงการจัดใหมี
เจาหนาที่คอยอํานวยความสะดวกในการเขาถึงเทคโนโลยีเพื่อนําไปใชงานดวย เพื่อสนับสนุนการใช
งานและลดความคับของใจใหแกผูสอน 
 

1.3 การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน 
 การนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการเรียนการสอนนั้น มักจะทําในรูปแบบที่

นํามาใชเปนเครื่องมือของครูในการใชเปนสื่อสําหรับการถายทอด หรือประกอบการเรียนการสอน 
TIM (Technology Integrated Matrix) หรือตารางแสดงการบูรณาการเทคโนโลยี เปนตารางที่ชวย
แสดงใหเห็นวาครูจะใชเทคโนโลยีสนับสนุนการเรียนรูในระดับอนุบาลถึงระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
ไดอยางไรบาง (Jonassen, Howland, Moore, & Marra, 2003) โดยแบงออกเปนลักษณะ 5 
ประการ และแตละลักษณะยังแบงออกเปน 5 ระดับ ทําใหเกิดตาราง 25 ชอง ที่แสดงใหเห็นความ
หลากหลายในการบูรณาการเทคโนโลยีในการเรียนการสอน 

 
 
 ลักษณะ 5 ประการ ของสภาพการเรียนรูประกอบดวย 

1. กระตือรือรน (Active) ผูเรียนมีสวนรวมอยางตื่นตัวในการใชเทคโนโลยี 
เปนเครื่องมือมากกวาการรับสารสนเทศจากเทคโนโลยี 

2. ความรวมมือ (Collabolative) ผูเรียนใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมือใน 
การรวมมือกับผูอื่นมากกวาการทํางานโดยลําพังตัวเองตลอดเวลา 

3. การสรางทํา (Constructive) ผูเรียนใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมือในการ 
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สรางความเขาใจมากกวาใชเปนเครื่องมือรับสารสนเทศ 
4. มีความเปนจริง (Authentic) ผูเรียนใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมือในการ 

แกปญหาทีเ่ปนอยูจริงและมีความหมายตอตนเองมากกวาเพียงการทํางานมอบหมายที่สมมุติ
เหตุการณขึ้น 

5. มีเปาหมาย (Goal directed) ผูเรียนใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมือในการ 
กําหนดเปาหมาย วางแผนกิจกรรม ติดตามความกาวหนาและประเมินผลมากกวาเพียงการใชทํางาน
มอบหมายโดยไมมีการไตรตรอง 
 
 1.4 กลวิธีการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศในการเรียนการสอนสามารถทําไดหลายวิธี 
สําหรับแนวทางการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทํากิจกรรมการเรียนรูของผูเรียนโดยสังเขป มีดังนี้    
(บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ, 2551) 

1. ใหผูเรียนใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการศึกษาคนควา กลั่นกรอง และรวบรวม 
สารสนเทศ 

2. ใหผูเรียนเรียนรูเนื้อหาสาระตาง ๆ ผานเว็บไซตที่เกี่ยวของ 
3. ใหผูเรียนใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนเครื่องมือในการสรางชิ้นงานมัลติมีเดีย  

โดยมีเนื้อหาสาระที่เรียนหรือสรางชิ้นงาน และนําเสนอผลงาน 
4. ใหผูเรียนใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการติดตอสื่อสาร แลกเปลี่ยนเรียนรู  

ประสานงาน แสดงความคิดเห็น และทํากิจกรรมรวมกัน กับเพือ่น ครู ผูเชี่ยวชาญ และคนอื่นๆทั่วโลก 
ผานไปรษณียอิเล็กทรอนิกส และเครือขายสังคม (Social Network) 

5. ใหผูเรียนรูวิธีการนําทรัพยากรมัลติมีเดีย เชน ภาพเคลื่อนไหว เสียง วิดีโอ และ 
ทรัพยากรบุคคลมาใชใหเกิดประโยชนตอการเรียนรู ทั้งในสวนของการเรียนรูเนื้อหาสาระตาม
หลักสูตร และในสิ่งที่ผูเรียนสนใจ 

6. ใหผูเรียนสามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีคุณธรรม จริยธรรม และ 
ถูกตองตามกฎหมาย 

การนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการทํากิจกรรมการเรียนรูของผูเรียนดังกลาว 
ขางตน นาจะสงผลใหผูเรียนไดพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยี พรอมกับไดเรียนรูวิธีการเรียนรู และ
วิธีการทํางานใหกาวทันความเปลี่ยนแปลงในสังคมปจจุบันได 

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการถายทอดการสอนดวยคอมพิวเตอรและ 
อินเทอรเน็ต เปนการใชเทคโนโลยีชวยในการเรียนรูวิชาตางๆ เนนการใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมือ 
ในการถายทอดทั้งนี้นักเรียนตองมีความรูความสามารถพื้นฐานในการใชเทคโนโลยี อยางไรก็ตามการ
เรียนรูดังกลาวสามารถทําไปพรอมกันได กลาวคือเรียนรูเทคโนโลยีไปพรอมกันกับการเรียนรูดวย
เทคโนโลยีมีความครอบคลุมในการใชประเด็นตอไปนี ้

1. การนําเสนอ การสาธิต และการจัดการกับขอมลูดวยเครื่องมือที่ 
เหมาะสม 

2. ใชในหลักสูตรในรูปแบบของเกมส การฝกฝนและปฏิบัติ การทบทวน                    
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การปฏิบัติการเสมือน ผังภาพ  
3.ใชสารสนเทศ และทรัพยากรการเรียนรูจากซีดีรอม หรือออนไลน เชน  

สารานุกรม แผนที่โลก วารสารอิเล็กทรอนิกสและแหลงอางอิงอื่นๆ 
 

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนเครื่องมือในการสรางชิ้นงานของนักเรียน 
เปนการประสมประสานการเรียนรูการใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตเขา 

กับการใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตในการเรียนรู เปนการเรียนรูที่เกิดขึ้นเนื่องจากจําเปนตองใช
ทํางานนั้นๆ เชน ใชในการสรางชิ้นงานหรือใชในการทํารายงานสงครู และขอมูลที่ใชนั้นเก็บบันทึกอยู
ในฐานขอมูลและทําการวิเคราะหขอมูลดวยตาราง คํานวณ ทําใหเกิดการเรียนรูแบบประสมประสาน
ทั้งการเรียนรูการใชเทคโนโลยีไอซีทีและการเรียนรูที่เกิดจากการคนควาเรียบเรียงและจัดการกับ
ขอมลู (จิตรกร  ปนทราช และพูนศักดิ์  สักกทัตติยกุล, 2553) 
 

ศักยภาพของเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีบทบาทสนับสนุนการจัดการเรียนรู ทําใหเกิด 
กลวิธีในการบูรณาการไอซีทีในการจัดการเรียนรู อาจแบงไดเปน 10 วิธี ดังนี้ 

1. การใชในการศึกษาคนควา รวบรวมสารสนเทศและการวิเคราะห 
เปนวิธีที่นักเรียนใชอินเทอรเน็ตในการรวบรวมประมวลขอมูลเพื่อตอบ 

คําถาม ซึ่งเกี่ยวของกับการใชสหวิทยาการความรู 
2. ใชในการสนทนากับผูเชี่ยวชาญ 

เปนวิธีใชอินเทอรเน็ตเชื่อมโยงนักเรียนกับผูเชี่ยวชาญในสาขาวิชา ขยาย 
สาระการเรียนรูตามหลักสูตรกับสารสนเทศที่เปนปจจุบัน และบูรณาการแหลงเรียนรูจากอินเทอรเน็ต
สูหองเรียนรู 

3. ใชเว็บเปนติวเตอรหรือผูสอน 
เปนวิธีใชเว็บนําเสนอบทเรียนออนไลนวิชาตางๆ 

4. เผยแพรผลงานนักเรียน 
เปนวิธีนําผลงานนักเรียนเผยแพรผานเว็บไซตโรงเรียนหรือเว็บไซตอื่นๆ ที่ 

เกี่ยวของ 
5. อภิปราย/กระจายความคิด 

อีเมลและเว็บใชเปนแหลงความคิดและสารสนเทศ ความคิดเผยแพร 
กระจายผานอีเมล ฟอรัม เว็บบล็อก วิกิ หรือการจัดใหมีกิจกรรมเพื่อนทางอิเล็กทรอนิกส เปนอีกวิธี
หนึ่งของการแลกเปลี่ยนความคิดและเรียนรูเกี่ยวกับเพื่อนและวัฒนธรรมที่แตกตางกัน นักเรียนไดฝก
ทักษะการเขียนจดหมาย เรียนรูเกี่ยวกับตนเองและผูอื่น กิจกรรม เพื่อนทางอิเล็กทรอนิกสนี้ใชไดกับ
หลักสูตรทุกหลักสูตร 

6. รวมมือในการทําโครงงานดวยกันโดยใชทรัพยากรจากเว็บ 
เปนวิธีใหนักเรียนทํากิจกรรมรวมมือทําโครงงาน ทั้งที่นักเรียนอยูตางที่กัน 

โดยใชเครื่องมือในอินเทอรเน็ต เชน อีเมล เว็บ วิกิ เว็บบล็อก ในการเขาถึง ประมวลและแบงปน
ขอมูลและติดตอสื่อสาร รวมกันคิดและรวมกันทํา 
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7. ใชทรัพยากรมัลติมีเดียจากอินเทอรเน็ต 
เปนวิธีที่นําภาพและเสียง ภาพเคลื่อนไหว เสียง วิดีโอ ฐานขอมูล และ 

ทรัพยากรบุคคลเพื่อเสริมการเรียนรูในหลักสูตร 
8. เตรียมนักเรียนใหมีความสามารถดานสารสนเทศ 

โลกของการทํางานขึ้นอยูกับพนักงานที่มีความชํานาญทางเทคนิค จึง 
จําเปนตองเริ่มสรางทักษะดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารนี้ใหนักเรียนตั้งแตในชวงที่
ยังอยูในโรงเรียน 

9. ใชเทคโนโลยีอยางมีจุดมุงหมายในการปฏิรูปการเรียนรู 
เปนวิธีจัดการเรียนการสอนที่มุงสูการปรับปรุงการเรียนรูและการสงเสริม 

คุณภาพชีวิตของนักเรียนโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเปนเครื่องมือที่นําสูการ
เปลี่ยนแปลง 

10. ผสมผสานการเรียนรูดวยโครงงานหรือการเรียนรูดวยการแกปญหาโดยใช 
มัลติมีเดีย 
 

ในการเรียนรูดวยโครงงาน นักเรียนมีสวนรวมในการทําโครงงานดวยกัน  
และไดรับประสบการณจากการผสมผสานทักษะระหวางวิชา ทั้งจากคณิตศาสตร ภาษา ศิลปะ 
ภูมิศาสตรวิทยาศาสตร และเทคโนโลยี การเรียนรูดวยโครงงานมีศักยภาพในการเพิ่มความรูสึก
รับผิดชอบ ควบคุมการเรียนรูของตนเอง นักเรียนที่ไดรับการกําหนดเปาหมายของตนเองและมีสวน
รวมในการเรียนรูมากขึ้น 
 
 1.5 บทบาทครูและผูบริหารในการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  ครูยุคใหมจะตองเปนครูที่เปนผูชวยเหลือผูเรียนในการตัดสินใจเกี่ยวกับคุณภาพและ
ความนาเชื่อถือของแหลงขอมูลและสารสนเทศ เปดใจกวางและวิพากษความคิดอยางมืออาชีพ ให
ความรวมมืออยางกระตือรือรน และเปนผูประสานงาน เปนสื่อกลางระหวางผูเรียนกับสิ่งที่ผูเรียน
ตองการเรียนรู  นอกจากนี้ ครูจะตองพัฒนาทักษะหลายอยางดวยกันเพื่อประยุกตเทคโนโลยี
สารสนเทศในการเรียนการสอน เชน ความสามารถในการสรางสรรค ความยืดหยุนในการเลือก
รูปแบบการจัดการเรียนรู มีตรรกะทักษะในการมอบหมายงาน การเลือกแหลงศึกษาและการจัดกลุม
ผูเรียน มีทักษะในการจัดการเรียนรูดวยโครงการ ทักษะในการบริหารและจัดการ และทักษะในการ
รวมมือกัน (บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ, 2551) 

บทบาทของครูในการประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนรู 
การนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการศึกษา ทําใหบทบาทของคร ู

เปลี่ยนแปลงอยางตอเนื่องจากการเปนผูสอนที่ทําหนาที่ถายทอดมาเปนผูสราง ผูอํานวยความสะดวก 
ผูใหคําแนะนํา และผูสรางบรรยากาศการเรียนรู สงเสริมทักษะการคิดขั้นสูง สงเสริมความสามารถใน
การใชสารสนเทศ และปลูกฝงการทํางานและการปฏิบัติงานรวมกันของนักเรียน สิ่งเหลานี้มีความ
เปนไปไดเมื่อมีการใชไอซีทีการจัดการเรียนรู 

ครูยุคใหม จะตองเปนครูที่ 
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1. เปนผูชวยเหลือผูเรียนในการตัดสินใจเกี่ยวกับคุณภาพและความ 
นาเชื่อถือของแหลงขอมูลและสารสนเทศ 

2. เปดใจกวางและวิพากษความคิดอยางมืออาชีพ 
3. ใหความรวมมืออยางกระตือรือรน และเปนผูประสานงาน 
4. เปนสื่อกลางระหวางผูเรียนกับสิ่งที่ผูเรียนตองการเรียนรู 
 

สมรรถนะใหมของครู 
ครูจะตองพัฒนาทักษะหลายอยางดวยกันเพื่อประยุกตไอซีทีในการ 

จัดการเรียนรู สมรรถภาพดังกลาว ไดแก 
1. ความสามารถในการสรางสรรค 
2. ความยืดหยุนในการเลือกรูปแบบการจัดการเรียนรู 
3. ตรรกะทักษะในการมอบหมายงาน การเลือกแหลงศึกษา และการจัด 

กลุมนักเรียน 
4. ทักษะในการทําโครงงาน ทักษะในการบริหารและจัดการ ทักษะในการ 

รวมมือกัน 
 

ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศใหม ในดานเทคนิคนั้น ครูควรสามารถที่จะ 
1. ใชคอมพิวเตอรเปนและใชซอฟตแวรพื้นฐานในการประมวลผลคํา ใช 

ตารางคํานวณ อีเมล ฯลฯ ได 
2. ประเมินคาและใชคอมพิวเตอรรวมทั้งเครื่องมือเทคโนโลยีสารสนเทศที่ 

เกี่ยวของสําหรับการจัดการเรียนรู 
3. ประยุกตหลักการจัดการเรียนรู การวิจัยที่ทันสมัย และการประเมินที่ 

เหมาะสมกับการใชไปเทคโนโลยีสารสนเทศ 
4. ประเมินคุณคาของซอฟตแวรที่ใชในการศึกษา 
5. สรางการนําเสนอดวยคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิผล 
6. คนหาแหลงทรัพยากรในอินเทอรเน็ต 
7. บูรณาการเครื่องมือเทคโนโลยีสารสนเทศในกิจกรรมเรียนรูของนักเรียน 

ในวิชาตางๆ 
8. สรางมัลติมีเดียสนับสนุนการจัดการเรียนรู 
9. สรางเอกสารไฮเปอรเท็กสนับสนุนและความเสมอภาคที่เกี่ยวของกับ 

เทคโนโลยี 
10. แสดงความรูดานจริยธรรมและความเสมอภาคที่เกี่ยวของกับเทคโนโลยี 
11. ติดตามความกาวหนาของการใชเทคโนโลยีในการศึกษา 

 
การอบรมที่จําเปน 

ในการรับบทบาทใหมของครู ครูไดรับการคาดหวังวาจะยกระดับความรู 
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และมีทักษะใหมในดานตอไปนี้ 
1. ศิลปะหรือวิธีการสอน (Pedagogy) เปนทักษะที่ครูจําเปนตองมีเพื่อจัก 

สามารถใชประโยชนจากศักยภาพของเทคโนโลยีในการสงเสริมการเรียนรูของนักเรียน กลยุทธการใช
คําถามเปนสวนประกอบสําคัญในชั้นเรียนที่เรียนดวยวิธีสืบสอบ ซึ่งใชการอภิปราย ยกประเด็น
พื้นฐานที่สําคัญ และใหนักเรียนศึกษาในเชิงลึก 

2. การพัฒนาหลักสูตร (curriculum development) เปนทักษะที่คร ู
จําเปนตองไดรับการฝกหัดและแนะนําในการพัฒนาหลักสูตรที่เหมาะสมและมีประสิทธิผลเพื่อชวย
นักเรียนในการเรียนรูสิ่งที่มีความหมายตอตนเอง พัฒนาความรูใหม และสื่อสารความเขาใจตอผูอื่น 

3. การบูรณาการเต็มรูปแบบในหลักสูตร (Full integration into  
curriculum) ครูตองการกลยุทธเพื่อบูรณาการเทคโนโลยีในหลักสูตรอยางมีความหมาย จะตองมอง
วาเทคโนโลยีเปนเครื่องมือการเรียนรู ไมใชวิชาที่เรียนรูเทคโนโลยี ครูตองไดเรียนรูใหเกิดทักษะและ
กลวิธีในการใชเทคโนโลยีสนับสนุนการเรียนการสอน 

4. การพัฒนาทีมงาน (Staff development) ความสําเร็จในการเรียนรู 
ของนักเรียนขึ้นกับการที่ครูนําเอาเทคโนโลยีไปใหนักเรียนใชเปนเครื่องมือสนับสนุนการลงมือปฏิบัติ
และการใชความคิดแทนการนํามาใชเปนเครื่องมือในการถายทอดของครูในรูปแบบตางๆ เชน       
การนําเสนอดวยสไลด อิเล็กทรอนิกส  การทําสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน (computer assisted 
instruction หรือ CAI) การใหนักเรียนใชไอซีทีเปนเครื่องมือในการทําโครงงานสหวิทยาการที่
เชื่อมโยงกับเปาหมายและมาตรฐานสาระวิชา เปนวิธีการที่ไดรับการยอมรับวาสงเสริมกระบวนการคิด
ของนักเรียนและชวยใหเกิดการสรางความรูจากการลงมือปฏิบัติไปพรอมกับการเกิดทักษะในการ
แกปญหา การอบรมการพัฒนากลุมครูเปนคณะทํางานเพื่อจัดการเรียนรูดวยการทําโครงงาน        
สหวิทยาการ จะทําใหเกิดประโยชนตอการยกระดับความรูและทักษะในการประยุกตใชไอซีทีทั้งของ
ครูและนักเรียนมากกวาการจัดอบรมครูโดยการจัดกิจกรรมที่เนนทักษะการใชซอฟตแวรใหแกครู 
 

1.6 แนวคิดเกี่ยวกับการบูรณาการไอซีทีสําหรับครู 
 
แนวคิดเกี่ยวกับการบูรณาการไอซีทีสําหรับครู เพื่อการเรียนการสอน ไดแก 
1. รูปแบบ TPCK  (The TPCK Model) Technology Pedagogical content 

knowledge  
รูปแบบนี้ตองการใหความรูแกครูเพื่อการบูรณาการไอซีที ที่มีประสิทธิผล โดยครูจะตองทํา

ความเขาใจเกี่ยวกับเทคโนโลยี การเรียนการสอน ความรูดานเนื้อหาที่ปฏิสัมพันธกันเพื่อประสิทธิผล
ของการสอนในรายวิชา โดยใชเทคโนโลยีสนับสนุน (Mishra&Koehler,2006) 

ความรูดานเนื้อหา  (Content  knowledge) เปนความรูเกี่ยวกับวิชาการที่จะใหสิ่งที่เรียน
หรือสิ่งที่จะสอน   

ความรูดานศิลปะการเรียนการสอน (Pedagogical  knowledge) เปนความรูที่ใช ประยุกต
แนวทางการเรียนใหกับผูเรียน การจัดชั้นเรียนและการประเมินผลซึ่งเปนความรูที่ลุมลึกเกี่ยวกับ
กระบวนการและการปฏิบัติหรือวิธีการสอนนั่นเอง  (Harris, Mishra, & Koehler, 2007)  
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ความรูดานเทคโนโลยี (Technological knowledge) เปนความรูเกี่ยวกับความสามารถ ที่
ครูจะตองใชอุปกรณไอซีท ี

  รูปแบบ TPCK ไดสรางขึ้นตามแนวคิดของ Shulman (PCK : Pedagogical Content 
Knowledge) อยางไรก็ตามการพัฒนาไอซีทีอยางรวดเร็วนี้ทํา ใหเทคโนโลยีเปนเครื่องมือที่ม ี           
พลานุภาพในการเรียนการสอนในขณะนี้ ดวยเหตุนี้การกลาวถึงความรูดานเทคโนโลยีจึงมีความจําเปน
ในการเพิ่มศักยภาพของครูตอไป    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 1    The TPCK Model   (Mishra&Koehler,2006) 

 
2. รูปแบบ PST   (The PST Model)   Pedagogof inquiry, Social interaction, and 

Technology  รูปแบบ PST เปนการวิเคราะหความสามารถ (Affordances) ของอุปกรณไอซีทีหรือ
เทคโนโลยี ที่สนับสนุนสภาพแวดลอมการเรียนรูจากมุมมอง 3 ลักษณะ ไดแก การเรียนการสอน 
สังคม และเทคโนโลยี (Wang, 2008a)   

ความสามารถสนับสนุนศิลปะการเรียนการสอน (Pedagogical Affordances) จะเกี่ยวของ
กับคุณลักษณะของเครื่องมือในการนําไปใชสําหรับกิจกรรมการเรียนได  เงื่อนไขและบริบทของ
การศึกษา และการใชอุปกรณไอซีทีเพื่อสนับสนุนการปฏิสัมพันธทางสังคม สวนความสามารถทาง
เทคโนโลยีจะเกิดขึ้นจากเครื่องมือไอซีทีที่จะทําใหภารกิจมีความสําเร็จและมีประสิทธิภาพประสิทธิผล
และความพึงพอใจของผูเรียน   

ความสามารถการสอนและทางสังคมเปนปจจัยเบื้องตนที่มีอิทธิพลตอประสิทธิผลการเรียนรู    
อยางไรก็ตามความสามารถทางเทคโนโลยีสนับสนุนจะทําใหการเรียนการสอนและปฏิสัมพันธทาง
สังคม เปนผลดียิ่งขึ้น หากปราศจากการสนับสนุนทางดานเทคโนโลยี อยางเพียงพอแลว กิจกรรม

TPK TCK 

PCK 

TPCK 

Technological 
Pedagogical 
knowledge 

Technological 
Content  knowledge 

Pedagogical Content 
knowledge 
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ทางการเรียนการสอนและปฏิสัมพันธทางสังคม เชน การอภิปรายไมประสานเวลาทางออนไลนก็ยาก
ที่จะเกิดข้ึนได 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่2   The PST Model   (Wang, 2008a)   
 
3. รูปแบบ Col (The Col Model)   The Community of Inquiry Model รูปแบบนนี้มุง

การเรียนรูที่เกิดขึ้นในชุมชนแหงปญญา การสังคมและการสอน (Garrison, Anderson and Archer, 
2000)  

การเสนอความคิด (Cognitive presence) เปนการขยายผลใหผูเรียนในชุมชนแหงการแสวง 
รู (Inquiry) ใหสามารถสรางสิ่งที่มีความหมายผานการสื่อสารที่มั่นคง การสรางสังคม (Social  
presence) เปนการเพิ่มความสามารถของผูเรียนในการทําโครงงานดวยตนเองในสภาพที่เปนจริงของ
คนในชมุชนแหงการแสวงรู  (Community of Inquiry)  

การสอน (Teaching presence) หมายรวมถึงความเชี่ยวชาญดานเนื้อหาวิชา การออกแบบ 
การอํานวยความสะดวกและการชี้นํากระบวนการเรียนเพื่อใหเกิดผลสัมฤทธิ์ตามวัตถุประสงค ใน
ชุมชนการแสวงรูมุงกระบวนการเรียนดานปฏิสัมพันธทางการคิด การสังคมและการสอน ระหวางการ
นําเสนอ (presence) การคิด การสอนเกิดขึ้นอยางมีวิจารณญาณที่มีผลโดยตรงตอกันทั้งดานการ
เรียนรู เนื้อหาและผลที่เกิดขึ้นตามวัตถุประสงค กิจกรรมทางสังคม (social presence) จะ สนับสนุน
ทั้งกิจกรรมทางการคิดและการสอนผานการปฏิสัมพันธกันอยางมากระหวางผูเรียนดวยกันและ 
ระหวางผูเรียนกับผูสอน รวมกับความสามารถในสภาพแวดลอมการเรียนรูซึ่งจะไดรับการสนับสนุน
จากเทคโนโลยี    

 
 
 
 
 
 
 
 
 

การรับรูทางสังคม การรับรูทางเทคโนโลยี 

การรับรูการเรียนการสอน 

การสรางสังคม 

เลือกบรรยากาศ 

สนับสนุนการ
สนทนา 

ประสบการณ
การเรียนรู 

นําเสนอความคิด 

เลือกเนื้อหา 

การสอน 

(โครงสราง/กระบวนการ) 
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ภาพที ่3   The Col Model   (Garrison, Anderson and Archer, 2000) 
 

 
รูปแบบ TPCK PST และ CoI เปนแบบจําลองที่มีประสิทธิผล  สําหรับการสอนที่จะนําไปใช

ในการบูรณาการหลักสูตรไอซีที รูปแบบ TPCK ไดเสนอรายการสมรรถนะของครูผูสอนสําหรับการ 
บูรณาการไอซีทีเพื่อการเรียนการสอน  โดยเนนสมรรถนะรวมทั้งความรูดานเนื้อหา เทคโนโลยีและ
การเรียนการสอน  รูปแบบ PST ไดเสนอแนวคิดการวิเคราะห ที่จะใหการออกแบบสภาพ แวดลอม
การเรียนรูจากการ เรียนการสอนการสังคมและเทคโนโลยี สวน CoI ไดเนนดานการคิด กิจกรรมทาง
สังคมและการสอนของผูเรียนในการสรางความรูดวยการใชสภาพแวดลอมการเรียน    
 สําหรับงานวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยนํารูปแบบ TPCK มาประยุกตใชในการบูรณาการเทคโนโลยี
สารสนเทศกับการจัดการเรียนการสอน โดยเนนสมรรถนะของครูผูสอนในดานเนื้อหา เทคโนโลยีและ
การเรียนการสอน 
 
 
 

1.7 การประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการจัดการเรียนรู 
 
การประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดกิจกรรมการเรียนรู มีปจจัยเกี่ยวของอยูหลาย

ประการ ทั้งเทคโนโลยีสารสนเทศ กระบวนการเรียนรู และสาระการเรียนรู 
แนวทางการประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศในกิจกรรมการเรียนรูลักษณะตางๆ เพื่อนําไป

ประยุกตใช  ในการจัดการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับริบทที่แตกตางกันไป การจัดประสบการณการ
เรียนรูเนนการจัดตามแนวของนักคอนสตรัคติวัสต และสัมพันธกับทฤษฎีการศึกษาที่เกี่ยวของและ
สําคัญ เชน ปริเขตความรู ความคิด ทฤษฎีพหุปญญา และคอนสตรัคชั่นนิซึม กิจกรรมมีลักษณะ
เกี่ยวของกับโลกที่เปนจริงหรือชีวิตจริง และการ บูรณาการระหวางสาระวิชาจริงๆ (จิตรกร  ปนทราช 
และพูนศักดิ์  สักกทัตติยกุล, 2553) 

 
กิจกรรมการเรียนรูบนพื้นฐานปริเขตความรูความคิด 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูบนพื้นฐานของปริเขตความรูความคิด ชวยสงเสริมให 
พิจารณาระดับการคิดโดยเฉพาะระดับการคิดขั้นสูง และการคิดอยางมวีิจารณญาณ 

การคิดอยางมีวิจารณญาณ คือกระบวนการจัดระเบียบดานปญญา ในการสราง 
กรอบความคิด การนําไปใช การวิเคราะห การสงเคราะห และ/หรือ การประเมินผลสารสนเทศ และ
ใชทักษะในการรวบรวมสารสนเทศ หรือสรางสารสนเทศขึ้นจากการสังเกต การมีประสบการณ              
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การพินิจพิจารณาไตรตรอง การมีเหตุผล/และ หรือการติดตอสื่อสาร เปนแนวทางสูความเชื่อหรือ 
การปฏิบัติ 

โครงสรางของกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนกระบวนการคิดจะมีความสมบูรณ 
มากยิ่งขึ้นเมื่อประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศเปนเครื่องมือสําคัญ ในการนําเสนอขอมูลเบื้องตน การ
อภิปรายผานเว็บบอรด และการนําไปสรางเปนชิ้นงาน เปนตน กิจกรรมที่จัดบนพื้นฐานของปริเขต
ความรูความคิดจะชวยสะทอนใหเห็นกระบวนการคิดที่จําเปนตองนํามาใชทั้งระดับการคิดขั้นการจํา
จนถึงการคิดระดับข้ันสูง 

จะเห็นไดวาการนําพหุปญญามาใชการเรียนการสอนนั้น มิไดมีความตองการใหมีการ 
ปรับรื้อหลักสูตรที่มีอยูเดิม แตใหขอบขายเพื่อชวยเสริมการสอนที่เปนอยูเดิม ทั้งนี้พหุปญญาไมได
กําหนดวาจะตองทําอยางไร หรือสอนอะไร แตชวยใหโมเดลแกครูในการสรางหลักสูตรปรับปรุงการ
เรียนการสอน และจัดการเรียนรูที่คํานึงถึงนักเรียนทุกคน 

การที่ครูเลือกประสบการณการเรียนรูที่เสริมพหุปญญาใหแกนักเรียน ทําใหครูและ 
นักเรียนมองเห็นภาพโดยรวมไดวา แตละคนนั้นจะมีปญญาทั้ง 8 ดานในระดับที่แตกตางกัน และ
ปญญาแตละดานนั้นสามารถพัฒนาได ซึ่งจะเปนแรงหนุนใหนักเรียนกลาที่จะเปดโลกการเรียนรูใน
ดานใหม ทั้งนี้ นักเรียนควรไดรับทราบและตระหนักวาครูใหความสําคัญและสนับสนุนความสามารถที่
นักเรียนแตละคนมีอยูเพ่ือชวยใหครูมีความมั่นใจวาจัดการเรียนการสอนเพื่อรองรับความฉลาดทุกดาน
ของนักเรียนแทรกอยูในเนื้อหาครูสอน และมีการประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศสนับสนุนพหุปญญา
ในแตละดาน ครูอาจใชตารางรวบรวมกิจกรรมใชในการพัฒนาปญญาในแตละดานและเครื่องมือ
เทคโนโลยีสารสนเทศที่นํามาใชสนับสนุน 

ไอซีทีเปนเครื่องมือที่มีคาและมีความสําคัญเมื่อนํามาใชในการสงเสริมพหุปญญา  
และยังชวยเสริมสไตลการเรียนรูรูปแบบตางๆ ของนักเรียนไดอีกดวย ซึ่งนอกจากนักเรียนจะเกงใน
ปญญาดานตางๆ แลว ยังเกงหรือมีทักษะในการใชเทคโนโลยีในการเรียนรู เปนการปลูกฝงหรือเรียนรู
การใชเครื่องมือเพื่อการเรียนรูตลอดชีวิตซึ่งก็คือ เรียนรูวิธีเรียนรูนั่นเอง 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูบนพื้นฐานปริเขตความรูความคิด และพหุปญญา เปน 
กิจกรรมการเรียนรูที่จะชวยตอบสนองการจัดการเรียนรูที่หลากหลาย เพื่อพัฒนาปญญานักเรียนในทุก
ดานและทักษะการคิดขั้นสูงแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูขางตนชวยใหครูนําไปประยุกตใช การ
ประยุกตนี้จะมีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้นเมื่อมีการนําไอซีทีมาสนับสนุนการสรางชิ้นงานที่มีประกอบอยูใน
กิจกรรมการเรียนรู 

กิจกรรมการเรียนรูบนพื้นฐานของคอนสตรัคชันนิซึม 
กจิกรรมการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคชันนิซึม โดยหลักการแลวไมไดมีการกําหนด 

วาจะตองมีขั้นตอนอยางไร แตก็ไมดีผูพยายามแยกออกเปนขั้นตอนเพื่อเปนแนวทางในการกิจกรรม
ตามแนวคอนสตรัคชัน นิซึม ขั้นตอนที่กําหนดดังกลาวเปนเพียงแนวทางหนึ่งที่ประกอบอยูในการสราง
ชิ้นงานของผูเรียน 

ขั้นตอนของการจัดกิจกรรม อาจประกอบดวย การเลือกหัวขอโครงงาน การศึกษา 
ความรูพื้นฐานการเก็บรวบรวมสารสนเทศ การสรางโครงสรางสูความรูหรือกระบวนการนั่งราน               
การจัดระเบียบ การไตรตรอง การสังเคราะห และการประเมิน 
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การบริหารตามทฤษฎีนี้พัฒนาขึ้นโดยนักชีววิทยาและนักฟสิกส ตั้งอยูบนฐาน 
ความคิดที่วาองคการหนึ่งๆ สามารถมองเปนระบบหนึ่งๆ ได (Kast & Rosenzweig, 1972) โดย
ระบบหนึ่งๆ นั้นหมายถึงชุดขององคประกอบที่สัมพันธกันอยางเปนเอกภาพเพื่อมุงสูจุดหมายองคการ
รวมกัน ดังนี้  

การจัดกิจกรรมการเรียนรูบนพื้นฐานของคอนสตรัคชันนิซึม มีจุดเนนสําคัญอยูที่การ 
ใหผูเรียนสรางชิ้นงาน และชิ้นงานที่สรางขึ้นอาจใชหรือไมใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมือ ชิ้นงานที่สรางจะ
มีความสัมพันธกับสภาพจริงหรือชีวิตจริง ตัวอยางของการจัดกิจกรรมการเรียนรูบนพื้นฐานของคอน
สตรัคชันนิซึมในที่นี้เปนกิจกรรมหนึ่งที่ดําเนินการ โดยมูลนิธิศึกษาพัฒนรวมกับสถาบัน MIT 
(Massachusetts Institute of Technology) ซึ่งไดจัดกิจกรรมใหนักเรียนวัยรุนกลุมเสี่ยง พักอาศัยที่
ศูนยแหงหนึ่ง ในจังหวัดทางภาคเหนือ จํานวนประมาณ 20 คน ซึ่งในขณะนั้นนักเรียนวัยรุนกลุมนี้
กําลังมีกิจกรรมเตรียมการแสดงเพื่อรณรงคตอตานโรคเอดสที่หมูบานของตนเอง 

ชิ้นงานที่ใหนักเรียนสรางอยูในรูปของเว็บเพจ เทคโนโลยีที่นํามาใชในการใหนักเรียน 
สราง ประกอบดวยกลองถายภาพดิจิทัล โปรแกรมตกแตงภาพ และโปรแกรมสรางเว็บ เนื้อหาหลัก
ของการเรียนรู ประกอบดวยโรคเอดส และเนื้อหาที่เกี่ยวของคือวิธีการใชกลองถายภาพดิจิทัล             
การถายภาพ ชนิดของภาพ และบูรณาการกับการใชภาษาในการเขียนและเรียบเรียงเรื่อง
ประกอบการสรางเว็บเพจ และการนําเสนอ 

นักเรียนมีบทบาทเปนเหมือนนักขาว สถานที่ทํากิจกรรมใชที่พักอาศัยของนักเรียน  
หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรที่ศูนยการศึกษานอกโรงเรียน และบานพักผูปวยโรคเอดส การจัดกิจกรรม
นี้เปนตัวอยางการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่อยูบนพื้นฐานของชีวิตจริงและอยูในความสนใจของนักเรียน 
เปนการเรียนทั้งในหองเรียนและนอกหองเรียน 

กิจกรรมการเรียนรูขางตน ครูนําประเด็นที่อยูในความสนใจของนักเรียนมาจัด 
กิจกรรมใหนักเรียนทําโครงงานที่เกี่ยวของกับปญหาที่พบจริงในชีวิต ดวยการใหนักเรียนไดมี
ประสบการณตรงและเปนประสบการณที่มีความหมายกับตัวของนักเรียน การจัดการเรียนรูตามแนว
คอนสตรคัชันนิซึมจึงยังมีความสอดคลองกับการจัดประสบการณการเรียนรูและปรามิดการเรียนรูอีก
ดวย 

กลยุทธสําคัญของคอนสตรัคชันนิซึม คือการสรางชิ้นงาน สงผลใหเกิดการสราง       
2 อยาง คือ ชิ้นงาน และความรู ซึ่งความรูนั้นเกิดจากการมีปฏิสัมพันธชวยเหลือกันในกลุม รวมกัน
วิเคราะหวาภาพที่ถายภาพนั้นภาพใดที่สามารถนํามาใชได ควรจัดเรียงลําดับเรื่องราวที่จะนําเสนอ
อยางไร ประเมินวาจะนําภาพนั้นมาจัดวางอยางไรจึงจะเหมาะสมกับเนื้อเรื่องเพื่อสังเคราะหเปน
ชิ้นงาน นักเรียนไดมีโอกาสในการออกแบบ และแกไขปญหาในระหวางการทํางาน พัฒนาทักษะความ
รวมมือ การทํางานกลุม หรือการทํางานเปนทีม กอใหเกิดการแลกเปลี่ยนประสบการณ และทําใหแต
ละคนนําความสามารถและความถนัดที่ตนมีชวยเหลือใหกลุมสรางชิ้นงานจนสําเร็จ มีความภาคภูมิใจ
กับผลงานที่เกิดขึ้น 

แนวทางการประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนรู เกี่ยวของกับการมีความรูและ
การทําความเขาใจถึงศักยภาพของเทคโนโลยีสารสนเทศในการสนับสนุนการเรียนรู เพื่อใหเกิดกลวิธีที่
จะบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนรูไดเหมาะสมกับสภาพที่เปนอยู การทําความ
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เขาใจกับจุดมุงหมายองการใชเทคโนโลยีสารสนเทศวามีความครอบคลุมตอการนําไปใชในการจัดการ
เรียนรูอยางไร และจะจัดการเรียนรูใหเกิดประสิทธิภาพในบริบทของความพรอมที่แตกตางกันอยางไร 
รวมไปถึงการเลือกซอฟตแวรที่เหมาะสมตอการเรียนรูตามแนวของนักคอนสตรัคติวิสต ที่สําคัญที่สุด
คือการทําความเขาใจถึงบทบาทที่เปลี่ยนไปของครู และการเตรียมตัวของครูตอการประยุกต
เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนรู 

 
2.  ระบบ e-Learning ของการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม (eDLTV) 
   

โรงเรียนในโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชดําริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ 
สยามบรม ราชกุมารี  สวนใหญอยูในชนบทหางไกล และประสบปญหาขาดแคลนครู หรือครูสอนไม
ตรงวิชาเอก หลายโรงเรียนไดแกปญหาโดยจัดการเรียนการสอนดวยการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม   

ในป พ.ศ. 2550 โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชดําริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ 
สยามบรมราชกุมารี รวมกับมูลนิธิการศึกษาทางไกลผานดาวเทียมไดจัดทําระบบ e-Learning ของ 
การศึกษาทางไกลผานดาวเทียม เพื่อรวมเฉลิมพระเกียรติ เนื่องในโอกาสมหามงคลเฉลิมพระ
ชนมพรรษา 80 พรรษา 5 ธันวาคม 2550 (ระบบ eDLTV ระดับมัธยมศึกษา) และในป พ.ศ. 2554 
สํานักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการไดเปนเจาภาพ รวมกับมูลนิธิการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม และ
โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชดําริฯ จัดทําโครงการระบบ e-Learning ของการศึกษา
ทางไกลผานดาวเทียม เฉลิมพระเกียรติเนื่องในโอกาสมหามงคลเฉลิมพระชนมพรรษา 7 รอบ 5 
ธันวาคม 2554  (ระบบ eDLTV ระดับประถมศึกษา) โดยเผยแพรบนเครือขายอินเทอรเน็ตที่ 
http://edltv.net/   

eDLTV คือระบบ e-Learning ของการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม ที่มีเนื้อหาสายสามัญ
ระดับประถมศึกษาและระดับมัธยมศึกษา จากโรงเรียนวังไกลกังวลและเนื้อหาเกี่ยวกับวิชาชีพจาก
วิทยาลัย การอาชีพวังไกลกังวลซึ่งเนื้อหาประกอบดวย วีดิทัศน สไลดบรรยาย ใบความรู  ใบงาน           
เปนตน แลวเผยแพรที่ http://edltv.net/ 

เปาหมายของโครงการเพื่อเผยแพรระบบ eDLTV ใหแกครู นักเรียน และผูสนใจทั่วไปไดใช 
ประโยชนในการเรียนการสอนหรือศึกษาเพิ่มเติม ทั้งนี้  โรงเรียนทั่วประเทศสามารถใชระบบ eDLTV  
เพื่อลดปญหาจัดการเรียนการสอนของโรงเรียนได เชน ปญหาขาดแคลนครูที่มีวุฒิการศึกษาตรง
สาขาวิชา ปญหาขาดแคลนครูทําใหครูตองสอนหลายวิชา ปญหาขาดแคลนสื่อการสอน ปญหาการฝก
ทักษะ เปนตน 
 
 
 

2.1 ระบบ e-Learning ของการศึกษาทางไกลผานดาวเทียมเพื่อรวมเฉลิมพระเกียรติ  
เนื่องในโอกาสมหามงคลเฉลิมพระชนมพรรษา 80 พรรษา 5 ธันวาคม 2550  (ระบบ eDLTV 
ระดับมัธยมศึกษา)  

โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชดําริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยาม 
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บรมราชกุมารี รวมกับมูลนิธิการศึกษาทางไกลผานดาวเทียมไดจัดทําระบบ e-Learning ของ
การศึกษาทางไกลผาน ดาวเทียม ซึ่งประกอบดวยเนื้อหาวีดิทัศนการสอนที่ออกอากาศโดย
สถานีโทรทัศนการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม จากโรงเรียนวังไกลกังวล รวมทั้ง สไลดประกอบการ
สอน ใบความรู ใบงาน และแบบทดสอบ จํานวน 6 สาระการเรียนรู ในระดับมัธยมศึกษาปที่ 1 – 6 
ไดแก ภาษาไทย, ภาษาอังกฤษ, วิทยาศาสตร, คณิตศาสตร, สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม, สุข
ศึกษาและพลศึกษา โดยสามารถใชงานในรูปแบบ on-line ผานเครือขายอินเทอรเน็ตไดที่ 
http://edltv.thai.net/ และอนุญาตใหนําไปใชในการเรียนการสอน ในรูปแบบ off-line ภายใน
โรงเรียน โดยบรรจุในเครื่องคอมพิวเตอรแมขาย (server) หรือ external harddisk โดยไมมีคาใชจาย 
แตไมอนุญาตใหนําไปใชในเชิงพาณิชย (สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ, 2555) 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4 ระบบ eDLTV  ระดับมัธยมศึกษา (http://edltv.thai.net/) 
 

ระบบ eDLTV ที่มีเนื้อหา ระดับมัธยมศึกษาปที่ 1-6  ประมาณ 4,675 ชั่วโมง ใน 6  
สาระการเรียนรูคือ ภาษาไทย, ภาษาอังกฤษ, วิทยาศาสตร, คณิตศาสตร, สังคมศึกษาฯ และ                 
สุขศึกษาฯ 

2.2 ระบบ e-Learning ของการศึกษาทางไกลผานดาวเทียมเฉลิมพระเกียรติ เนื่องใน
โอกาสมหามงคลเฉลิมพระชนมพรรษา 7 รอบ 5 ธันวาคม 2554  (ระบบ eDLTV ระดับ
ประถมศึกษา)  

ในป พ.ศ. 2554 สํานักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการไดเปนเจาภาพ รวมกับมูลนิธิ 
การศึกษา ทางไกลผานดาวเทียม และโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชดําริสมเด็จพระเทพ
รัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี จัดทําระบบ e-Learning ของการศึกษาทางไกลผานดาวเทียมซึ่ง
ประกอบดวยเนื้อหา วดีิทัศนการสอนที่ออกอากาศโดยสถานีโทรทัศนการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม 
จากโรงเรียนวังไกลกังวล รวมทั้ง สไลดประกอบการสอน ใบความรู ใบงาน และแบบทดสอบ จํานวน 
8 สาระการเรียนรู ในระดับประถมศึกษาปที่ 1 – 6 ไดแก ภาษาไทย วิทยาศาสตร คณิตศาสตร 
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ภาษาอังกฤษ ศิลปะ (ดนตรี นาฏศิลป ทัศนศิลป) สุขศึกษา สังคมศึกษาและประวัติศาสตร การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี โดยสามารถใชงานในรูปแบบ on-line ผานเครือขายอินเทอรเน็ตไดที่ 
http://edltv.dlf.ac.th/primary/และอนุญาตใหนําไปใชในการเรียนการสอนในรูปแบบ off-line 
ภายในโรงเรียน โดยบรรจุในเครื่องคอมพิวเตอรแมขาย (server) หรือ external harddisk โดยไมมี
คาใชจาย แตไมอนุญาตใหนําไปใชในเชิงพาณิชย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 5  ระบบ eDLTV  ระดับประถมศึกษา (http://edltv.dlf.ac.th/primary/) 
 
 

ระบบ eDLTV ที่มีเนื้อหา ระดับประถมศึกษาปที่ 1-6  ไมต่ํากวา 4,500 ชั่วโมง ใน  
8 สาระการเรียนรูคือ ภาษาไทย, ภาษาอังกฤษ, วิทยาศาสตร, คณิตศาสตร, สังคมศึกษาฯ,                     
สุขศึกษาฯ, ศิลปะ (ดนตรี, ทัศนศิลป) และการงานอาชีพฯ (คอมพิวเตอร,งานบานฯ) 
 

2.3 สื่อบนระบบ eDLTV  
 

สื่อบนระบบ eDLTV ประกอบดวย วีดิทัศน สไลดบรรยาย ใบความรู ใบงาน  
แบบทดสอบ ใน ระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา (12 ระดับชั้น) ครบทั้ง 8 สาระการเรียนรู และ
เนื้อหาวิชาชีพ 70 อาชีพ 

สื่อบนระบบ eDLTV มัธยมศึกษา  มีจํานวน 30,302 ชิ้น แบงเปน วีดิทัศน จํานวน  
15,287 ชิ้น สไลด จํานวน 4,738 ชิ้น  ใบความรู จํานวน 5,727 ชิ้น   ใบงาน จํานวน 2,369 ชิ้น  
แบบทดสอบ  จํานวน 1,302 ชิ้น และสื่ออืน่ๆ จํานวน 339 ชิ้น 
 

2.4 การใชงานระบบ eDLTV   (http://edltv.net/)   
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การเปดใชสื่อจากระบบ eDLTV เพื่อการศึกษา (ระดับประถมศึกษา, ระดับ 

มัธยมศึกษา) โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชดําริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยาม
บรมราชกุมารี รวมกับมูลนิธิการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม สํานักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ และ
สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา จัดทําระบบ e-Learning ของการศึกษาทางไกลผาน
ดาวเทียม (ระบบ eDLTV) จํานวน 3 ระบบคือ ระบบ eDLTV เพื่อการศึกษา (ระดับประถมศึกษา, 
ระดับมัธยมศึกษา)  และระบบ eDLTV เพื่อพัฒนาอาชีพ โดยเผยแพรทาง URL http://edltv.net/ 
 

การเปดใชสื่อจากระบบ eDLTV เพื่อการศึกษา (ระดับประถมศึกษา, ระดบั 
มัธยมศึกษา)  

ก. การเลือกสาระการเรียนรู และ หนวยการเรียนรู หนาหลักของเว็บไซต eDLTV  
เพื่อการศึกษา จะเห็นหนาจอแสดงสาระการเรียนรูทั้งหมดที่จัดทําขึ้น โดยเปนเนื้อหาในระดับชั้น
ประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษา ตัวอยางดังภาพ 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 6  แสดงหนาหลักของระบบ eDLTV ระดับมัธยมศึกษา (http://edltv.thai.net/) 
 
สามารถอธิบายสัญลักษณตางๆ ไดดังนี้ 
   

1. สัญลักษณแทนสาระการเรียนรู (แนวตั้ง) ไดแก รูปสี่เหลี่ยมมีตัว ก อยูดานใน จะมี
คําอธิบายอยูใน แนวตั้งดานบน  ซึ่งก็คือ  สาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับสาระการเรียนรู
ภาษาอังกฤษ จะเปนรูปสี่เหลี่ยมมีตัว ABC เปนตน  
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2. สัญลักษณแทนระดับชั้น (แนวนอน) จะมีสัญลักษณสาระการเรียนรูตางๆ เรียงกันอยูใน
ลักษณะ แนวนอน แถวละ 1 ระดับชั้น เชน สาระการเรียนรูภาษาไทย ระดับชั้นมัธยม 1 จะตรงกับรูป
สี่เหลี่ยมที่มีตัว ก ที่อยูในแถวแนวนอนระนาบเดียวกับระดับชั้นมัธยม 1 เปนตน หรือ สาระการเรียนรู
ภาษาอังกฤษ ระดับชั้นมัธยม 3 จะตรงกับรูปสี่เหลี่ยมที่มีตัว ABC ที่อยูในแถวแนวนอน ระนาบ
เดียวกับระดับชั้นมัธยม 3 เปนตน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 

 
ภาพที่ 7  แสดงการเลือกสาระการเรียนรู 

 
เมื่อคลิกที่สาระการเรียนรูที่ตองการ จะเห็นสารบัญหนวยการเรียนรูเชน ในสาระ 

การเรียนรู ภาษาอังกฤษ จะแบงชื่อหนวยการเรียนรูตามหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนวังไกลกังวล 
ตัวอยาง วิชา ภาษาอังกฤษ จะมีเนื้อหาการสอนทั้งหลักภาษา และทักษะการฟง พูด อาน เขียน ใน
โอกาสตางๆ เชน Introduce yourself ดังภาพ 
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ภาพที่ 8   แสดงสารบัญหนวยการเรียนรู 

 
ข. สวนประกอบของเนื้อหา ใน 1 คาบ  เมื่อคลิกที่สาระการเรียนรู และ 

หนวยการเรียนรูที่ตองการแลว จะพบเนื้อหาการสอนคาบแรกของ หนวยการเรียนรูนั้นๆ โดยดานบน
จะแสดงชื่อหนวยการเรียนรู ชื่อเรื่อง หรือหัวขอเนื้อหาที่สอน และตัวเลข แสดงคาบเรียน ดังภาพ 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

 
ภาพที่ 9   แสดงสวนประกอบตางๆ ของเนื้อหา ในคาบเรียน 

 
สามารถเลือกหัวขอเรื่องที่ตองการเรียนได ที่รายชื่อเรื่องในแถบแสดงชื่อเรื่องตรงดานซาย

ของหนาจอ และสามารถเลือกคาบเรียนไดที่ตัวเลขแสดงคาบเรียน 
รูปฟลมสีฟาขนาดใหญตรงกลางหนาจอ จะแสดงเนื้อหาวีดิทัศน (Video) และเมื่อคลิกที่รูป

ฟลม ดังกลาว จะมีหนาจอวีดิทัศน ปรากฏขึ้นมาใหชม แถบสีเทาดานลางแสดงการดาวนโหลดเนื้อหา
วีดิทัศน เมื่อเต็มแถบนี้แสดงวาการดาวนโหลดสมบูรณแลว วีดิทัศนจะเลนโดยอัตโนมัติ ทานสามารถ
คลิกเลือก ชวงเวลาบริเวณแถบสีเทาใหเดินหนาหรือยอนกลับไปยังเนื้อหาวีดิทัศนในชวงที่ตองการได
อีกดวย นอกจากนี้หากตองการขยายขนาดหนาจอใหใหญเต็มจอหรือลดขนาดเล็กลง สามารถคลิกที่
ปุมขยายและลดขนาดหนาจอได ดังภาพ 

 
 
 

เลือกเพื่อแสดงเนื้อหา Video 

เนื้อหาเพิ่มเติม 

หนวยการเรียนรูที่เลือก เลือกคาบที่ตองการ 

เรื่องที่ตองการ 
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ภาพที่ 10   แสดงเนื้อหาวีดิทัศน 
 

สวนเนื้อหาที่ปรากฏบริเวณดานขวาของหนาจอนั้น คือเนื้อหาเพิ่มเติมของบทเรียนในคาบ
นั้นๆ ซึ่งจะ แตกตางกันไปในแตละคาบ ประกอบดวย  

1. สไลดบรรยาย ที่ครูผูสอนใชบรรยายประกอบการสอน ซึ่งสามารถคลิกที่ 
เครื่องหมาย Slide Show ที่มุมดานขวาลางของจอเพื่อใหแสดงผลในจอคอมพิวเตอรในรูปแบบของ
การนําเสนอ Presentation ได  

2. ใบความรู  ในรูปแบบ PDF เพื่ออานศึกษาเนื้อหาเพิ่มเติม สามารถพิมพ (Print)  
เปนเอกสาร ประกอบการเรียนการสอนได  

3. ใบงาน  ในรูปแบบ PDF ที่สามารถอานเนื้อหาเพิ่มเติม และทําแบบฝกหัดได ใน 
แตละบทเรียน โดยการพิมพ (Print) เปนเอกสารใบงานได 

4. แบบทดสอบออนไลน เปนแบบทดสอบที่มีลักษณะเปน Interactive media  
สามารถทําแบบทดสอบจากหนาเว็บไซตและทราบผลคะแนนไดทันทีอีกดวย   

5. สื่ออื่นๆ คือสื่อประกอบเนื้อหาการสอนที่เสริมเพิ่มเติมขึ้นมา โดยอาจจะเปนสื่อ 
หลากหลายชนิด เชน รูปภาพ สื่อ Flash ภาพยนตร ไฟลเสียง เปนตน   
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ภาพที่ 11   ตัวอยางการเปดวีดิทัศน และสไลดบรรยาย 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 12   ตัวอยางการเปดใบงาน 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 13  ตัวอยางการเปดแบบทดสอบออนไลน 
ค. การปดเนื้อหาเมื่อสิ้นสุดการรับชม เมื่อตองการปดเนื้อหาที่เปดอยู ก็ 

เพียงแคคลิกที่รูปกากบาทที่มุมขวาบนของหนาตางนั้นๆ ควรปด เนื้อหาที่ไมตองการชมแลวทุกครั้ง 
กอนเลือกเปดเนื้อหาชิ้นใหม เพื่อใหระบบสามารถทํางานไดเสถียรยิ่งขึ้น 
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ภาพที่ 14   ตัวอยางการปดเนื้อหา 
 

ง. การกลับสูสารบัญบทเรียน และกลับสูหนาหลัก หากทานตองการกลับสู 
สารบัญบทเรียน ก็สามารถคลิกที่ “กลับสูสารบัญบทเรียน” บริเวณ ดานขวาบนของหนาจอ แลวจะ
กลับมาที่หนาสารบัญหนวยการเรียนรูอีกครั้ง 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 15   รูปแสดงการกลับสูสารบัญบทเรียน  
และหากตองการกลับสูหนาหลักของเว็บไซต eDLTV ก็เพียงคลิกที่คําวา “หนาหลัก” ที่เมนู 

ดานบนของหนาจอ จะสามารถกลับสูหนาหลักของเว็บไซตไดทันที 
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ภาพที่ 16   รูปแสดงการกลับสูหนาหลักของเว็บไซต eDLTV  
 

2.5 รูปแบบการนํา eDLTV ไปใชงานแบบ Off-line ภายในสถานศึกษา  
 

ระบบ e-Learning เพื่อพัฒนาอาชีพ สามารถนํามาใชงานภายในสถานศึกษาได 
หลายรูปแบบ  หากการเรียกใชงานแบบ Off-line จากเครื่องแมขาย (eDLTV server) จะสามารถ
เลือกใชงาน eDLTV ภายในสถานศึกษา ไดทั้ง 3 รูปแบบคือ  แบบที่ 1 ใชจากเครือขายคอมพิวเตอร 
(LAN)  แบบที่ 2 ใชจาก Projector และ แบบที่ 3 ใชจาก TV out แสดงผลทางโทรทัศน   

หากการเรียกใชงานแบบ Off-line จาก External Harddisk จะสามารถเลือกใชงาน  
eDLTV ภายในสถานศึกษา ไดเพียง 2 รูปแบบคือ แบบที่ 2 ใชจาก Projector และแบบที่ 3 ใชจาก 
TV out แสดงผลทางโทรทัศนเทานั้น  โดยจะเปนการเรียกใชงานจากครูผูสอนเพียงคนเดียว แลว
แสดงใหแกผูเรียนทั้งหองเรียน   
 

แบบที่ 1: ใชจากเครือขายคอมพวิเตอร (LAN) 
1. การเชื่อมตอเครื่อง eDLTV server เขากับเครือขายภายในสถานศึกษา (LAN)   

อุปกรณที่ทางสถานศึกษาตองเตรียมคือ 1) สาย LAN ขนาดความยาวตามความเหมาะสม 1 เสน และ 
2) Switch หรือ Hub ที่ใชเชื่อมตอเครือขายคอมพิวเตอร   

วิธีการติดตั้งคือ ใชสาย LAN เชื่อมตอเครื่องแมขาย ระบบ eDLTV เขากับอุปกรณ  
Switch หรือ Hub ที่เชื่อมตอกับเครื่องคอมพิวเตอรเครื่องอื่นๆ ภายในโรงเรียน กดปุม Power ของ
เครื่องแมขาย ระบบ eDLTV เพื่อเปดใหระบบพรอมใชงาน จากนั้น เปลี่ยน IP address ของเครื่อง 
eDLTV server เขากับเครือขายคอมพิวเตอรภายใน (LAN) ของสถานศึกษากอน โดยสามารถอานได
จากตอนที่ 3 : การติดตั้งระบบ eDLTV เพื่อ พัฒนาอาชีพ บนเครื่องแมขาย (server) บน
ระบบปฏิบัติการลินุกซ ในหัวขอ “การเปลี่ยน IP address ของ eDLTV server”   

2. วิธีการใชงาน eDLTV เมื่อนําเครื่อง eDLTV server เชื่อมเขากับเครือขาย 
ภายในสถานศึกษา (LAN) แลวจะ สามารถเรียกใชงานระบบ eDLTV ไดจากเครื่องคอมพิวเตอรทุก
เครื่อง (client) ที่เชื่อมตอกับ LAN ของสถานศึกษาได เชน หองคอมพิวเตอร, หองพักอาจารย, 
หองสมุด ฯลฯ การใชงานแบบนี้ ผูเรียนสามารถเลือกชมเนื้อหาที่ตนเองสนใจไดโดยอิสระ  การ
เรียกใชงาน eDLTV ทําไดโดยการเรียกใชหมายเลขไอพี (IP) ของเครื่อง eDLTV server ตัวอยางเชน 
IP ของ eDLTV Server คือ 192.168.176.157  ดังนั้น ผูใชงานสามารถเรียกใชงาน ระบบ eDLTV 
จากเครื่องลูกขายใน LAN จากเครื่องใดเครื่องหนึ่งก็ได โดยเปด Web Browser ขึ้นมา  แลวพิมพ
หมายเลข IP ของเครื่องแมขายลงในชอง Address Bar แลวกด Enter  จากนั้น หนาจอหลักของ
ระบบ eDLTV จะแสดงใหใชงานไดทันที  

หมายเหตุ : เครื่องคอมพิวเตอรทุกเครื่อง (client) ควรจะมีลําโพง หรือหูฟง เพื่อการรับฟง
เสียงไป พรอมกับการใชงานไดสมบูรณยิ่งขึ้น 
 

แบบที่ 2: ใชจาก Projector 
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1. อุปกรณที่จําเปนสําหรับการใชงานจาก projector  ผูสอนสามารถเลือกใชงาน  
eDLTV ไดจากเครื่อง eDLTV server หรือเรียกใชงานจาก external harddisk โดยผูสอนตองเตรียม
อุปกรณที่จําเปนคือ เครื่องฉาย Projector, ฉากรับภาพ และเครื่องคอมพิวเตอรของผูสอน (เครื่อง
ดังกลาวเชื่อมตอกับ LAN ของโรงเรียน หรือมี external harddisk เพื่อเรียกใชงาน eDLTV)  

2. วิธีการใชงาน eDLTV การใชงานแบบนี้ ผูสอนเชื่อมตอเครื่องฉาย Projector  
เขากับเครื่องคอมพิวเตอรที่ใชงาน แลวเรียกใช  eDLTV โดยครูผูสอนคนเดียว โดยจะแสดงผลทาง
ฉากรับภาพไปพรอมๆ กัน และนักเรียนรับชมจากฉากรับภาพ การใชงานในรูปแบบนี้ ครูจะเปนผู
เลือกเปด - ปดสื่อตางๆ ดวยตนเองทําใหสามารถควบคุมหองเรียนได 

หากผูสอนเรียกใชงาน eDLTV จากเครื่อง server สามารถทําไดโดยการเรียกใช 
หมายเลขไอพี (IP) ของเครื่อง eDLTV server ตัวอยางเชน IP ของ eDLTV Server คือ 
192.168.176.157 โดยพิมพหมายเลข IP ของเครื่องแมขายลงในชอง Address Bar แลวกด Enter  
จากนั้น หนาจอหลักของระบบ eDLTV จะแสดงใหใชงานไดทันที (หมายเหตุ : เครื่องคอมพิวเตอร
ของผูสอน จะตองเปนเครื่องลูกขายใน LAN เดียวกับเครื่อง server) หากผูสอนเรียกใชงาน eDLTV 
จาก external harddisk สามารถเรียกใชระบบ eDLTV ใน external harddisk โดยใหดับเบิ้ลคลิกที่
ไฟล server2go.exe เพื่อเรียกโปรแกรมใหทํางาน 

 
แบบที่ 3  ใชจาก TV out แสดงผลทางโทรทัศน 
ผูสอนสามารถเลือกใชงาน eDLTV ไดจากเครื่อง eDLTV server หรือเรียกใชงาน 

จาก external harddisk โดยผูสอนตองเตรียมอุปกรณที่จําเปนคือ โทรทัศน, TV out (อุปกรณ
สําหรับแปลงสัญญาณจากเครื่องคอมพิวเตอรใหแสดงผลทางโทรทัศน) และเครื่องคอมพิวเตอรของ
ผูสอน (เครื่องดังกลาวเชื่อมตอกับ LAN ของโรงเรียน หรือมี external harddisk เพื่อเรียกใชงาน 
eDLTV) สําหรับวิธีการใชงาน eDLTV เชนเดียวกับการใชงานจาก projector 
 
3. งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการใชเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน 
 

ปณณิกา  ไชยนวล (2553) ทําการวิจัยเรื่อง การศึกษาผลการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
จัดการเรียนรูดวยโครงการ เรื่อง ระบบสุริยะ ตอเจตคติในการเรียนวิทยาศาสตรและความคิดเห็น
เกี่ยวกับการพัฒนา สมมรรถนะที่สําคัญของผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 พบวาการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศในการจัดการเรียนรูดวยโครงการ ทําใหผูเรียนมีเจตคติตอการเรียนวิทยาศาสตรเพิ่มขึ้น 
ผูเรียนไดรับความรู รูจักคิดแกปญหา และมีทักษะในการทํางาน มีความกระตือรือรนในการเรียน มี
ความรับผิดชอบ รูจักการทํางานรวมกัน และยังชวยพัฒนาสมรรถนะที่สําคัญของผูเรียนทั้ง 5 ดาน 
ตามที่กําหนดไวในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
 อัครเจตน  สีหะวงศ (2553) ทําการวิจัยเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สมรรถนะ
สําคัญของผูเรียน ดานความสามารถในการใชเทคโนโลยี และความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการ    
บูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนรูดวยโครงการ (Project Based Learning : PBL) 
ตามแนว Constructionism เรื่องการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจําวัน รายวิชาโครงการ
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คอมพิวเตอร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนสูงขึ้น ผูเรียน
มคีวามสนใจ กระตือรือรนในการเรียน มีความสุขกับการเรียน สงผลใหมีความรู ทักษะและเจตคติที่ดี
ตอการเรียน และสมรรถนะสําคัญของผูเรียนในภาพรวมอยูในระดับดี 
 ณัฐพล  พรมลี (2554) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยการจัดการ
เรียนรูรวมกับสื่อ eDLTV เรื่องการเคลื่อนที่ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 พบวา การใชการเรียนรู
แบบสืบเสาะหาความรูรวมกับสื่อ eDLTV  เรื่องการเคลื่อนที่ ทําใหนักเรียนกระตือรือรน สนุกสนาน
ในการเรียน เรียนดวยความสุข ไดเรียนรูสืบคนหาองคความรูดวยตนเอง เมื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนกับเกณฑในแตละเนื้อหา นักเรียนมีผลการเรียนผานเกณฑรอยละ 75 โดยมี
รอยละของการผานเกณฑ คือ 81.22 , 75.10 และ 87.55 ตามลําดับ ผลการเปรียบเทียบพบวา
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเพิ่มขึ้น อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 ดวงเนตร  ยศคําลือ (2557) ไดศึกษาการประยุกตใชสื่ออีดีแอลทีวีเพื่อการเรียนรูสูงการ
พัฒนาแอพพลิเคชั่น เรื่อง รูปทรงเรขาคณิต พบวา หลักสูตรการอบรมการประยุกตใชสื่ออีดีแอลทีวี
เพื่อการเรียนรูสูงการพัฒนาแอพพลิเคชั่น เรื่องรูปทรงเรขาคณิต ประกอบดวย 5 ขั้น คือ ขั้นที่ 1 
สรางความตระหนัก ขั้นที่ 2 เลือกเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ขั้นที่ 3 ทําเกมเพื่อการ
เรียนรู ขั้นที่ 4 รวบรวมเครื่องมือ และขั้นที่ 5 ประเมินแอพพลิเคชั่นที่พัฒนาขึ้น ผูเชี่ยวชาญมีความ
คิดเห็นโดยรวมในระดับเหมาะสมมาก ผูเขาอบรมมีคะแนนความรูและความเขาใจเฉลี่ยหลังการอบรม
สูงกวากอนการอบรม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 คุณภาพของแอพพลิเคชั่นที่ผูเขารับการ
อบรมพัฒนาขึ้นมีคุณภาพอยูในระดับมากถึงมากที่สุด ผูเขารับการอบรมมีความพึงพอใจตอหลักสูตรที่
พัฒนาขึ้นอยูในระดับมากที่สุด 
 พีรชัย  ชินพร (2557) ไดศึกษาการประยุกตใชสื่ออีดีแอลทีวีเพื่อการเรียนรูสูการพัฒนา
แอพพลิเคชั่นเกมเพื่อการเรียนรูบนแท็บเล็ต พบวา หลักสูตรฝกอบรมการประยุกตใชสื่ออีดีแอลทีวี
เพื่อการเรียนรูสูการพัฒนาแอพพลิเคชั่นเกมเพื่อการเรียนรูบนแท็บเล็ต ประกอบดวย 5 ขั้นตอน ขั้นที่ 
1 เรียนรูจากการรับฟงการบรรยาย ขั้นที่ 2 เรียนรูจากการสาธิตการใชสื่ออีดีแอลทีวีและสาธิตการ
สรางแอพพลิเคชั่นเกม ขั้นที่ 3 เรียนรูการสรางแอพพลิเคชั่นเกม จากการปฏิบัติการ ขั้นที่ 4 เรียนรู
จากการใหคําแนะนําของวิทยากรและผูชวยวิทยากร ขั้นที่ 5 ปรับปรุงแกไขแอพพลิเคชั่นเกม 
ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นโดยรวมในระดับเหมาะสมมากที่สุด ผูเขารับการอบรมมีคะแนนความรูและ
ความเขาใจหลังการอบรมสูงกวากอนการอบรม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 คุณภาพของ
แอพพลิเคชั่นที่ครูสรางขึ้น มีคุณภาพอยูในระดับมากถึงมากที่สุด และครูที่เขารับการอบรมมีความ           
พึงพอใจตอหลักสูตรอบรมอยูในระดับพึงพอใจระดับมากที่สุด 
 อนุกุล  บุตรพรม (2557) ไดศึกษาการประยุกตใชสื่อ eDLTV กลุมสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตรสูการพัฒนาแอพพลิเคชั่นเพื่อการเรียนรูบนแท็บเล็ต พบวา คูมืออบรม มีคุณภาพอยูใน
ระดับมากที่สุด ผูเขาอบรมมีผลการเรียนรูหลังการอบรมสูงกวากอนการอบรมอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 ผลการศึกษาคุณภาพแอพพลิเคชั่นเพื่อการเรียนรูบนแท็บเล็ตของผูเขารับการอบรม
มีคุณภาพ อยูในระดับมากถึงมากที่สุด และผูเขารับการอบรมมีความพึงพอใจตอคูมืออบรมอยูใน
ระดับพึงพอใจมากที่สุด 
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ธวัชชัย สหพงษ (2558) ไดศึกษารูปแบบการสงเสริมครูพัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกสภายใต
โครงการอีดีแอลทีวี ผลการวิจัยพบวา  1. ผลการศึกษาบริบท ความตองการ และแนวทางการสง 
เสริมครูพัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกส ภายใตโครงการอีดีแอลทีวี  เครือขายมหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม พบวา มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม มีหนาที่ สงเสริมการ เผยแพร ถายทอด และ
พัฒนาตอยอดสื่ออีดีแอลทีวีภายใตโครงการอีดีแอลทีวี และจากผลการสํารวจความตองการ พบวา  1) 
โรงเรียนมีความตองการสื่ออีดีแอลทีวีเพือ่การเรียนการสอน รอยละ 74.65 โรงเรียนมีสื่ออีดีแอลทีวีใน
การเรียนการสอน รอยละ 13.09 และโรงเรียนไมมีความตองการสื่ออีดีแอลทีวีในการเรียน               
การสอน รอยละ 8.91 2) ผูบริหารและครูสนใจนําสื่ออีดีแอลทีวีไปใชในโรงเรียน รอยละ 92.44 โดย
นําไปใชเปนแหลง สืบคน/แหลงเรียนรู รอยละ 88.02 นําไปเปนสื่อหลักหรือสื่อเสริม รอยละ 82.23 
นําไปใชในกรณีครูไดรับมอบหมายใหสอนไมตรงวุฒิ รอยละ 60.17 ครูติดราชการ รอยละ 54.60 และ
ครูมีจํานวนไมครบชั้น รอยละ 25.37 3) การศึกษาแนวทางการสงเสริมครูในการพัฒนาสื่อ
อิเล็กทรอนิกสภายใตโครงการอีดีแอลทีวี พบวา ครูสนใจเขารวมกิจกรรม รอยละ 86.23 โดยสนใจ
การจัดทําสื่อดวยโปรแกรม เพาเวอรพอยต 2007 รอยละ 67.97 สนใจการจัดทําสื่อปฏิสัมพันธดวย
เทคโนโลยีมัลติพอยต รอยละ 67.13 สนใจการจัดทําหนังสืออิเล็กทรอนิกส รอยละ 72.42 สนใจ
การบูรณาการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยสื่ออิเล็กทรอนิกส รอยละ 59.33 และ 4)ระยะเวลา และ 
ความตองการเขารับการอบรม พบวา ครูมีสนใจเขารับการอบรมแตละหลักสูตรใหตอเนื่องกัน รอยละ 
95.24 จํานวนวันที่ควรจัดอบรม ในแตละหลักสูตร 2-3 วัน รอยละ 96.30 และสนใจในการจัดอบรม
ในวันหยุด และวันเสาร- อาทิตย 98.94 2. ผลการพัฒนารูปแบบการสงเสริมครูพัฒนาสื่อ
อิเล็กทรอนิกสภายใตโครงการอีดีแอลทีวี พบวา รูปแบบ มีองคประกอบ 3 สวน คือ สื่อและ                
แหลงเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู และเปาหมายของรูปแบบ โดยมีตัวชี้วัด 9 ตัวชี้วัด และความคิดเห็น
ของผูเชี่ยวชาญ มีตอรูปแบบการสงเสริมครูอยูในระดับมากท่ีสุด 3. ผลการพัฒนากิจกรรมการสงเสริม
ครูตามรูปแบบที่พัฒนาขึ้น พบวา กิจกรรมการสงเสริมครู ประกอบดวย 8 ตัวชี้วัด ใน 4 ขั้นตอน คือ 
1) การวิเคราะหเนื้อหาและจัดทําบทดําเนิน 2)การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส 3) การสรางสื่อ
ปฏิสัมพันธ และ 4) การบูรณาการการเรียนรูดวยสื่ออิเล็กทรอนิกส และ ความคิดเห็นของผูเชี่ยว
ชาญตอกิจกรรมการสงเสริมครูอยูในระดับมากที่สุด   4. ผลการทดลองใชรูปแบบการสงเสริมครู
พัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกสภายใตโครงการอีดีแอลทีวี พบวา 1) ประสิทธิภาพของรูปแบบ มี
ประสิทธิภาพ 85.83/88.33 2) ประสิทธิผลของรูปแบบ 2.1) ดานความรู ครูที่เขาอบรมดวยรูปแบบ
การสงเสริมครูมีคะแนน เฉลี่ยหลังการอบรมสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนการอบรมอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 2.2) ดานทักษะ สื่อทั้ง 3 ชนิดที่ครูพัฒนา ขึ้นมีคุณภาพในระดับมาก ถึง มากที่สุด 
2.3) ดานเจตคติความพึงพอใจของครูที่มีตอรูปแบบอยูในระดับมากที่สุด 

วรปภา  อารีราษฎร (2558) ไดศึกษาบริบท ปญหา และความตองการของสมาชิกเครือขาย
สื่ออีดีแอลทีวีตอการใชสื่ออีดีแอลทีวีเพื่อการเรียนการสอน พบวา ผลการศึกษาบริบทการใชสื่ออีดี
แอลทีวีโรงเรียนของสมาชิกเครือขายสื่ออีดีแอลทีวี พบวาบริบทการประยุกตใชสื่ออีดีแอลทีวี เพื่อการ
เรียนการสอนสวนใหญเห็นดวยกับผลการสํารวจ โดยมีความคิดเห็นที่เห็นดวยอยูระหวางรอยละ 
85.67 ถึง 100.00 สวนความคิดเห็นที่ไมเห็นดวย อยูระหวางรอยละ 0-14.33 เมื่อพิจารณารายขอ
พบวา กลุมตัวอยางเห็นดวยกับผลการสํารวจรอยละ 100 โดยโรงเรียน มีสื่ออีดีแอลทีวีในรูปแบบ          
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ฮารดดสิคอยางนอย 1 ตัว สื่อมีความสะดวกตอการใชงานของครูผูสอนสอดคลองกับกิจกรรมการ
เรียนการสอน ครูเลือกใชหลายรูปแบบ และมีเนื้อหาสาระที่เหมาะสมในการจัดการเรียนรู ผูบริหาร
โรงเรียนมีนโยบายใหครูใชสื่ออีดีแอลทีวีในการเรียนการสอนและสนับสนุนหรือสงเสริมการใชสื่ออีดี
แอลทีวี ครูผูสอนสนใจใชสื่ออีดีแอลทีวีในชั่วโมงที่มีการเรียนการสอน สนใจเฉพาะเนื้อหาสาระตาม
หลักสูตรที่ตนเองสอน ใชสื่ออีดีแอลทีวีชวยสอนในเนื้อหาสาระที่ไมถนัดหรือไมชํานาญสามารถสําเนา
สื่ออิเล็กทรอนิกสจากสื่ออีดีแอลทีวีไดดวยตนเอง และมีความรูความเขาใจในการใชสื่ออีดีแอลทีวีที่
หลากหลายโดยไดรับคําแนะนําชวยเหลือจากผูมีประสบการณ เมื่อมีปญหานักเรียนสามารถเรียนรูสื่อ
อีดีแอลทีวีไดตามความตองการ และดานหนวยงานที่เกี่ยวของ ไดแก สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษา(สพป.) หรือ สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา มัธยมศึกษา (สพม.) ใหการสนับสนนุสงเสริม
การใชสื่ออีดีแอลทีวีในการเรียนการสอนรวมทั้งติดตามการใชสื่อ อีดีแอลทีวีอยางตอเนื่อง 2. ผล
การศึกษาปญหาการใชสื่ออีดีแอลทีวีในการเรียนการสอนของสมาชิกเครือขายสื่ออีดีแอลทีวี พบวา
สวนใหญเห็นดวยกับปญหาการใชสื่ออีดีแอลทีวีเพื่อการเรียนการสอนเฉลี่ยระดับมาก เมื่อพิจารณา
รายขอพบวาโรงเรียนมีอุปกรณใชงานรวมกับสื่ออีดีแอลทีวีไมสอดคลองกับการใชงานของครูและ
เทคโนโลยีในปจจุบันในระดับมากที่สุด สวนขออ่ืน ๆ อยู ในระดับมาก โดยมีคาเฉลี่ยอยูระหวาง 3.85-
4.39 และขอที่มีคาเฉลี่ยนอยที่สุดคือ ครูที่ใชสื่ออีดีแอลทีวีในการเรียนการสอนได มอบหมายให
นักเรียนศึกษาคนควาเรียนรูจากสื่ออีดีแอลทีวี ทั้งในเวลาเรียนและนอกเวลา และชุมชนใหการ
สนับสนุน สงเสริมการใชสื่ออีดีแอลทีวีในการเรียนการสอนของครูและโรงเรียน 3. ผลการศึกษาความ
ตองการใชสื่ออีดีแอลทีวีในการเรียนการสอนของสมาชิกเครือขายสื่ออีดีแอลทีวี พบวาสวนใหญมี
ความตองการใชสื่ออีดีแอลทีวีในการเรียนการสอนเฉลี่ยระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณารายขอพบวาสวน
ใหญเปนความตองการในระดับมากที่สุดที่มีคาเฉลี่ยอยูระหวาง 4.69-4.94 และมีความตองการใน
ระดับมาก มีคาเฉลี่ยอยูระหวาง 4.19-4.25  
 Richards (2005) ไดทําการศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบวิธีการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปน
เครื่องมือสนับสนุนการเรียนรูในระดับอุดมศึกษา ซึ่งมีผลการศึกษาหนึ่งที่เกี่ยวของ พบวา การจัดการ
เรียนรูดวยโครงการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ เปนวิธีการที่มีประสิทธิภาพที่ชวยสงเสริมทั้งดาน
ความรูและทักษะหลากหลายดานใหแกผูเรียน เชน ทักษะการแกปญหา ทักษะการใชเทคโนโลยี 
ทักษะการทํางานรวมมือกัน และทักษะการสื่อสารในดานการรับและสงสาร โดยฝกใหผูเรียนไดฝกฝน
การปรับเปลี่ยนขอมูลขาวสารที่ไดรับใหอยูในรูปแบบที่เขาใจงาย เพื่อนําเสนอเปนขอมูลตอผูรับสาร 
 Tubin et al. (2003) ไดทําการศึกษารายกรณีกับโรงเรียนที่มีแนวทางการบูรณาการ
เทคโนโลยีสารสนเทศแนวใหม จํานวน 10 โรงเรียน ในประเทศอิสราเอล พบขอคนพบที่สําคัญที่
เกี่ยวของ ไดแก แนวทางการปรับเปลี่ยนวิธีการสอนโดยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ (ถึงแมจะ
เปนโรงเรียนที่มีความพรอมดานตาง ๆ เปนอยางดียิ่ง) เปนไปภายใตกระบวนการที่ซับซอน มีการ
เปลี่ยนแปลงแบบคอยเปนคอยไป และโรงเรียนในตางพื้นที่ก็จะมีการเปลี่ยนแปลงที่แตกตางกันไป ขอ
คนพบตอมา ไดแก ปจจัยที่สงผลตอการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศที่สําคัญ คือ การเขาถึง
อนิเทอรเน็ตและลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนเครื่องมือ ปจจัยที่
สงผลรองลงมา ไดแก บทบาทผูเรียน ปฏิสัมพันธระหวางครูและผูเรียน และวิธีการวัดและประเมินผล 
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ปจจัยที่สงผลนอยที่สุด ไดแก การจัดหองเรียน ตารางเวลา เนื้อหา วิชาที่สอน และปฏิสัมพันธระหวาง
ครูผูสอนดวยกัน 
 จากงานวิจัยทั้งในและตางประเทศ เปนการศึกษาการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการ
เรียนรู และแนวทางการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสงเสริมการเรียนรูในโรงเรียน ผลการวิจัยทั้งใน
และตางประเทศ พบวา การจัดการเรียนรูดวยโครงการ สงเสริมทั้งดานความรูและทักษะหลากหลาย
ดานใหแกผูเรียน เชน ทักษะการสื่อสาร ทักษะการแกปญหา ทักษะการใชเทคโนโลยี และการ
ปรับเปลี่ยนโครงสรางภายในโรงเรียนเพื่อรองรับการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการ
เรียนรู มีปจจัยตางๆ ที่เกี่ยวของ และควรไดรับการพิจารณา  ไดแก ลักษณะการจัดบรรยากาศ
หองเรียน บทบาทครู บทบาทผูเรียน การเขาถึงอินเทอรเน็ต การจัดตารางเวลาเรียน วิธีการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู เปนตน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยและพัฒนา มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาการบูรณาการเทคโนโลยี
สารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  และศึกษาผลการบูรณาการเทคโนโลยี
สารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV ผูวิจัยไดดําเนินการตามลําดับขั้นตอน ดังนี้ 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
3. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ 
4. วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 



 
37 

 

5. การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใชในการวิจัย 
 
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง  
  เนื่องจากทางมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ไดรับการประสานงานจากโครงการ
เทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชดําริ สมเด็จสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ใน
การสนับสนุน การนําระบบ eDLTV ไปใชในการเรียนการสอนในรูปแบบ off-line ภายในโรงเรียน 
โดยบรรจุในเครื่องคอมพิวเตอร แมขาย (server) หรือ external harddisk  จํานวน 5 โรงเรียน ไดแก   

โรงเรียนในโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการศึกษาของโรงเรียนในชนบท  
(ทสรช.)  ไดแก 

1. โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดสงขลา จ.สงขลา 
2. โรงเรียนศึกษาสงเคราะหพัทลุง จ.พัทลุง 

โรงเรียนขนาดเล็ก ไดแก 
1. โรงเรียนวัดสามกอง  อบต.เกาะแตว  จ.สงขลา 
2. โรงเรียนวัดแชมอุทิศ  อบต.เขารูปชาง  จ.สงขลา 
3. โรงเรียนวัดแหลมพอ  อบต.เกาะยอ  จ.สงขลา 

 
ประชากร   ไดแก 

  1. คร ูในโรงเรียนขนาดเล็กและโรงเรียนในโครงการ ทสรช. ภาคเรียนที่ 2           
ปการศึกษา 2558 จํานวน 5 โรงเรียน 

2. นักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กและโรงเรียนในโครงการ ทสรช. ภาคเรียนที่ 2       
ปการศึกษา 2558   จํานวน  5  โรงเรียน            
 

กลุมตัวอยาง  ไดแก   
1. ครู ในโรงเรียนขนาดเล็กและโรงเรียนในโครงการ ทสรช. ภาคเรียนที่ 2           

ปการศึกษา 2558 จํานวน 5 โรงเรียน  จํานวน 5 คน  ใชวิธีการสุมอยางงาย  
2. นักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กและโรงเรียนในโครงการ ทสรช.  ภาคเรียนที่ 2    

ปการศึกษา 2558  จํานวน  5 โรงเรียน  จํานวน  70 คน (เปนนักเรียนที่เรียนกับครู ที่เปนกลุม
ตัวอยาง) ใชวิธีการสุมอยางงาย 
 
2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย 
  1. คูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  
  2. แบบทดสอบวัดความเขาใจของครู เรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับ
การเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV 
  3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
  
3.การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ 
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1. คูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  

ที่ผูวิจัยสรางขึ้นแบงออกเปน  
- คูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ  

eDLTV  ระดับมัธยมศึกษา  
- คูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ  

eDLTV  ระดับประถมศึกษา  
โดยมีขั้นตอนการสรางเครื่องมือ ดังนี้ 

 1.1 ศึกษาขอมูลพื้นฐานการจัดการเรียนการสอนโดยใชระบบ eDLTV ของ
โรงเรียนกลุมตัวอยางทั้ง 5 โรงเรียน  

1.2  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการบูรณาการเทคโนโลยี 
สารสนเทศกับการเรียนการสอน การจัดการเรียนการสอนโดยใช eDLTV  ในโรงเรียนในระดับ
มัธยมศึกษาและประถมศึกษา 
  1.3 สรางคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผาน
ระบบ eDLTV ระดับมัธยมศึกษาและประถมศึกษา ใหสอดคลองกับนิยามปฏิบัติการ ประกอบดวย   
   1. วิธีการใชงานระบบ eDLTV ในการเรียนการสอนในรูปแบบ off-line 
ภายในโรงเรียน จากเครื่องคอมพิวเตอร แมขาย (server) หรือ external harddisk  
   2. รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสื่อการเรียนการสอนจากระบบ 
eDLTV 
   3. แผนการจัดการเรียนรู  

     1.4  นําคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผาน 
ระบบ eDLTV ระดับมัธยมศึกษาและประถมศึกษา ที่สรางขึ้นเสนอตอผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 คน  เพื่อ
ตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา และคุณภาพของคูมือ โดยใชแบบประเมินคุณภาพคูมือการ            
บูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV ที่ผูวิจัยสรางขึ้น แลวจึง
ปรับปรุงตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ 
    แบบประเมินคุณภาพคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียน
การสอน ผานระบบ eDLTV  ผูวิจัยกําหนดเปนมาตราสวนแบบประเมินคา (Rating Scale) โดยแบง
ระดับคุณภาพ 5 ระดับ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) ดังนี้ 
               ระดับคาคะแนน  5     หมายถึง มีคุณภาพระดับมากที่สุด 
               ระดบัคาคะแนน 4     หมายถึง มีคุณภาพระดับมาก 
               ระดับคาคะแนน 3     หมายถึง มีคุณภาพระดับปานกลาง 
               ระดับคาคะแนน 2     หมายถึง มีคุณภาพระดับนอย 
               ระดับคาคะแนน 1     หมายถึง มีคุณภาพระดับนอยที่สุด 
 
    ในการแปลความหมายจะใชเกณฑเปนระบบเดียวกับระบบการตรวจให
คะแนน (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545) ดังนี้ 
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    คะแนนเฉลี่ย  4.51 - 5.00  แปลความวา   มีคุณภาพมากที่สุด 
                  คะแนนเฉลี่ย  3.51 - 4.50  แปลความวา   มีคุณภาพมาก 
           คะแนนเฉลี่ย  2.51 - 3.50     แปลความวา   มีคุณภาพปานกลาง 
              คะแนนเฉลี่ย  1.51 - 2.50     แปลความวา   มีคุณภาพนอย 
              คะแนนเฉลี่ย  1.00 - 1.50     แปลความวา   มีคุณภาพนอยที่สุด 
 

     1.5  ผลการประเมินคุณภาพคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการ 
เรียนการสอนผานระบบ eDLTV พบวา มีคาเฉลี่ยรวม 4.65 มีคุณภาพในระดับมากที่สุด (รายละเอียด
ภาคผนวก ค  หนา 93 - 96) 

    1.6 นําคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผาน 
ระบบ eDLTV ระดับมัธยมศึกษาและประถมศึกษา ไปใชกับกลุมตัวอยางตอไป 
 

2. แบบทดสอบวัดความเขาใจของครู เรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียน 
การสอนผานระบบ eDLTV  ประกอบดวย แบบทดสอบแบบอัตนัย จํานวน 5 ขอ  ใชทดสอบกอนและ
หลังใชคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV ระดับ
มัธยมศึกษาและประถมศึกษา มีขั้นตอนการสรางดังนี้  

    2.1  ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการ 
สอนเพื่อทําความเขาใจเกี่ยวกับจุดมุงหมาย หลักการ  
               2.2  ศึกษาระบบ e-Learning ของการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม (eDLTV) ทั้ง
ระดับมัธยมศึกษาและระดับประถมศึกษา 

        2.3  ศึกษาแนวทางการสรางแบบทดสอบวัดความเขาใจ เพื่อทําความเขาใจ
เกี่ยวกับหลักในการสรางแบบทดสอบวัดความเขาใจของคร ู 

        2.4  สรางแบบทดสอบวัดความเขาใจของครู จํานวน 1 ฉบับ ประกอบดวย 
แบบทดสอบแบบอัตนัย จํานวน 5 ขอ 
    2.5 นําแบบทดสอบวัดความเขาใจของครู ที่สรางขึ้นใหผูเชีย่วชาญพิจารณาความ
เที่ยงตรงตามเนื้อหา โดยนําจุดประสงคเชิงพฤติกรรมและขอสอบที่วัดแตละจุดประสงคไปให
ผูเชี่ยวชาญดานการวัดและประเมินผลการศึกษา และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 คน พิจารณา
วาขอสอบแตละขอวัดตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไวหรือไม  โดยใชวิธีของโรวิเนลลี
(Rovinelli) และแฮมเบิลตัน (Hambleton, 1978 อางใน พวงรัตน  ทวีรัตน, 2538)  โดยมีการให
คะแนนการพิจารณาในแบบประเมินความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม คือ 
   +1   เมื่อแนใจวาขอสอบขอนั้นสามารถวัดจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไวจริง 
   0     เมื่อไมแนใจวาขอสอบขอนั้นสามารถวัดจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 
   -1    เมื่อแนใจวาขอสอบขอนั้นไมสามารถวัดจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 
   หลังจากผูเชี่ยวชาญพิจารณาเสร็จแลว นํามาหาคาเฉลี่ยแลวเทียบกับเกณฑ ดังนี้ 
    คาเฉลี่ย มากกวาหรือเทากับ 0.50  หมายถึง เปนขอสอบที่มีความเที่ยงตรง
ตามเนื้อหาเพราะวัดตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ตองการจริง 
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    คาเฉลี่ย นอยกวา 0.50  หมายถึง เปนขอสอบที่ตองตัดทิ้งหรือแกไข เพราะ
ไมไดวัดตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ตองการ  
     2.6  ผลการหาคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Item Objective 
Congruence ; IOC) ระหวางแบบทดสอบความเขาใจของครู เรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยี
สารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV กับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม มีคาเทากับ 1 ทุกขอ 
(รายละเอียดภาคผนวก ง  หนา 105 ) 
 
    2.7 นําแบบทดสอบวัดความเขาใจของครู ไปใชจริงกับกลุมตัวอยาง 
 
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ประกอบดวย แบบทดสอบแบบปรนัย           
ใชทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน มีขั้นตอนการสรางดังนี้ 

         3.1  ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูและมาตรฐานการ 
เรียนรู  ของกลุมสาระการเรียนรู พุทธศักราช 2551 เพื่อทําความเขาใจเกี่ยวกับจุดมุงหมาย หลักการ 
โดยผูวิจัยไดเลือกรายวิชาจากขอมูลการสอนของครูที่เปนกลุมตัวอยางในการวิจัยทั้งระดับมัธยมศึกษา
และระดับประถมศึกษา 

         3.2  ศึกษาขอบขายของตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรู ใน
รายวิชาที่เลือกใชในการทําวิจัย ทั้งระดับมัธยมศึกษาและระดับประถมศึกษา ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ แบง
ออกเปน 

3.2.1 โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดสงขลา จ.สงขลา  ผูวิจัยศึกษาขอบขาย 
ของตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรู ในรายวิชาวิทยาศาสตร ระดับชั้นมัธยมศึกษาป
ที่ 2 

3.2.2 โรงเรียนศึกษาสงเคราะหพัทลุง จ.พัทลุง ผูวิจัยศึกษาขอบขายของ 
ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรู ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 

3.2.3 โรงเรียนวัดสามกอง  อบต.เกาะแตว  จ.สงขลา    ผูวิจัยศึกษา 
ขอบขายของตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรู ในรายวิชาภาษาไทย ระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 1 

3.2.4 โรงเรียนวัดแชมอุทิศ  อบต.เขารูปชาง  จ.สงขลา  ผูวิจัยศึกษา 
ขอบขายของตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรู ในรายวิชาภาษาไทย ระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 1 

3.2.5 โรงเรียนวัดแหลมพอ  อบต.เกาะยอ  จ.สงขลา    ผูวิจัยศึกษา 
ขอบขายของตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรู ในรายวิชาภาษาไทย ระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 

         3.3  ศกึษาแนวทางการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพ่ือทําความ
เขาใจเกี่ยวกับหลักในการสรางแบบทดสอบ  
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        3.4  สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 4 ฉบับ เปน
แบบทดสอบแบบปรนัย  ตามเนื้อหาที่ผูวิจัยดําเนินการวิจัย จํานวน 5 โรงเรียน ทั้งหมด 4 วิชา ดังนี้ 
   1. แบบทดสอบรายวิชาวิทยาศาสตร ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 เปน
แบบทดสอบ แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 16 ขอ  สําหรับโรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดสงขลา          
จ.สงขลา   
   2. แบบทดสอบรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที ่4 
เปนแบบทดสอบ แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 16 ขอ สําหรับโรงเรียนศึกษาสงเคราะหพัทลุง        
จ.พัทลุง   

3. แบบทดสอบรายวิชาภาษาไทย ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 เปน 
แบบทดสอบ แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 16 ขอ สําหรับโรงเรียนโรงเรียนวัดแหลมพอ  จ.สงขลา     

4. แบบทดสอบรายวิชาภาษาไทย ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 เปน 
แบบทดสอบ แบบปรนัย 3 ตัวเลือก จํานวน 24 ขอ สําหรับโรงเรียนโรงเรียนวัดสามกอง  และ
โรงเรียนวัดแชมอุทิศ  จ.สงขลา     
    3.5 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่สรางขึ้นใหผูเชี่ยวชาญพิจารณา
ความเที่ยงตรงตามเนื้อหา โดยนําจุดประสงคเชิงพฤติกรรมและขอสอบที่วัดแตละจุดประสงคไปให
ผูเชี่ยวชาญดานการวัดและประเมินผลการศึกษา และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 คน พิจารณา
วาขอสอบแตละขอวัดตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไวหรือไม  โดยใชวิธีของโรวิเนลลี 
(Rovinelli) และแฮมเบิลตัน (Hambleton, 1978 อางใน พวงรัตน  ทวีรัตน, 2538)  โดยมีการให
คะแนนการพิจารณาในแบบประเมินความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม คือ 
   +1  เมื่อแนใจวาขอสอบขอนั้นสามารถวัดจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไวจริง 
   0     เมื่อไมแนใจวาขอสอบขอนั้นสามารถวัดจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 
   -1    เมื่อแนใจวาขอสอบขอนั้นไมสามารถวัดจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 
   หลังจากผูเชี่ยวชาญพิจารณาเสร็จแลว นํามาหาคาเฉลี่ยแลวเทียบกับเกณฑ ดังนี้ 
    คาเฉลี่ย มากกวาหรือเทากับ 0.50  หมายถึง เปนขอสอบที่มีความเที่ยงตรง
ตามเนื้อหาเพราะวัดตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ตองการจริง 
    คาเฉลี่ย นอยกวา 0.50  หมายถึง เปนขอสอบที่ตองตัดทิ้งหรือแกไข เพราะ
ไมไดวัดตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ตองการ 
   ผูวิจัยนําคะแนนที่ไดมาคํานวณ โดยพิจารณาคัดเลือกคาดัชนีความ
สอดคลอง พบวาขอสอบทุกขอมีคาดัชนีความสอดคลองตั้งแต 0.50 ขึ้นไป (รายละเอียดภาคผนวก จ  
หนา 122 - 125 ) 
 
     3.6   นําแบบทดสอบไปทดลองสอบกับกลุมที่ใกลเคียงกับกลุมตัวอยางจริง โดย
ทดสอบหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r)  แลวนํากระดาษคําตอบมาตรวจใหคะแนน 
โดยใหคะแนนขอที่ตอบถูก 1 คะแนน ตอบผิด 0 คะแนน  
      3.7   นําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) 
ของขอสอบแตละขอ  (รายละเอียดภาคผนวก จ หนา 126 - 130) 
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          3.8  เลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย (p) ระหวาง 0.20 - 0.80 และคาอํานาจ
จําแนก (r) 0.20 ขึ้นไป (บุญเรียง  ขจรศิลป, 2543) ไวใชในการทดลอง ไดแบบทดสอบ ดังนี้ 

1. แบบทดสอบรายวิชาวิทยาศาสตร ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 เปน 
แบบทดสอบ แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ  สําหรับโรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดสงขลา                
จ.สงขลา   
   2. แบบทดสอบรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ 
4 เปนแบบทดสอบ แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ สําหรับโรงเรียนศึกษาสงเคราะหพัทลุง           
จ.พัทลุง   

3. แบบทดสอบรายวิชาภาษาไทย ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 เปน 
แบบทดสอบ แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ สําหรับโรงเรียนวัดแหลมพอ  จ.สงขลา  

4. แบบทดสอบรายวิชาภาษาไทย ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 เปน 
แบบทดสอบ แบบปรนัย 3 ตัวเลือก จํานวน 19 ขอ สําหรับโรงเรียนวัดสามกอง และโรงเรียนวัดแชม
อุทิศ จ.สงขลา 

3.9 นําแบบทดสอบที่ตัดขอที่ไมผานเกณฑออก มาหาคาความเชื่อมั่นของ 
แบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอรริชารดสัน คาความเชื่อมั่นที่ยอมรับไดจะมีคาตั้งแต 
0.60 ไดแบบทดสอบ จํานวน 4 ฉบับ เพื่อนําไปใชจริงกับกลุมตัวอยาง 
 
4.วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 
 
  การดําเนินการวิจัย 

1. ขอหนังสือจากคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ถึงผูอํานวยการ 
โรงเรียนขนาดเล็กและโรงเรียนในโครงการ ทสรช.  จํานวน 5 โรงเรียน เพื่อขอความอนุเคราะหในการ
เก็บรวบรวมขอมูลเพื่อทําวิจัย 

2. ชี้แจงการอบรมการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผาน 
ระบบ eDLTV ใหกับครูและบุคลกรทางการศึกษา โรงเรียนขนาดเล็กและโรงเรียนในโครงการ ทสรช.  
จํานวน  5 โรงเรียน โดยใชคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ 
eDLTV ในระดับมัธยมศึกษาและประถมศึกษาที่ผูวิจัยสรางขึ้น  
  3.  ดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลจากครูและบุคลากรทางการศึกษา นักเรียน
โรงเรียนขนาดเล็กและโรงเรียนในโครงการ ทสรช. โดยนําแบบทดสอบวัดความเขาใจของครู ไปใหครู
และบุคลากรทางการศึกษาทดสอบกอนการอบรม และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียน ทดสอบกอนเรียน  ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบมาตรวจสอบความสมบูรณกอนนําขอมูลไป
วิเคราะหตามขั้นตอนทางสถิติตอไป  

4. จัดอบรมครูและบุคลากรทางการศึกษา เรื่องการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
กับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV และครูที่ผานการอบรมนําความรูไปจัดการเรียนการสอน
นักเรียนโดยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV 

5. ติดตามผลการจัดการเรียนการสอนโดยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับ 
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การเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV โดยดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลจากครูและบุคลากรทางการ
ศึกษา นักเรียนโรงเรียนขนาดเล็กและโรงเรียนในโครงการ ทสรช.  จํานวน 5 โรงเรียน โดยนํา
แบบทดสอบวัดความเขาใจของครู ไปใหครูและบุคลากรทางการศึกษาทดสอบหลังการอบรม และ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ทดสอบหลังเรียน  ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบมา
ตรวจสอบความสมบูรณกอนนําขอมูลไปวิเคราะหตามขั้นตอนทางสถิติตอไป  
 
5. การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใชในการวิจัย 
 

สถิติที่ใชวิเคราะหขอมูลตามจุดประสงคของการวิจัยครั้งนี้มีสถิติซึ่งประกอบดวย 
1.  คาสถิติพื้นฐานในการวิเคราะหขอมูล  ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

1.1  คํานวณคารอยละ (Percentage) จากสูตร 
  
  รอยละของรายการใด = ความถี่ของรายการนั้น X 100 
       ความถี่ทั้งหมด 
 

 
 
 
 
1.2  คํานวณคาเฉลี่ย (Mean) ของคะแนนจากสูตร 

 

n

X
X


  

 
เมื่อ X  แทน คาเฉลี่ยของคะแนน 

   X  แทน ผลรวมของคะแนน 
   n  แทน จํานวนผูตอบ 
 
 

1.3  คํานวณคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของคะแนนจากสูตร  
 

    
1n

n

)X(
X

S

2
2






  

 
  เมื่อ S  แทน คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 
   2X  แทน ผลรวมของคะแนนที่ยกกําลังสอง 
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   2)X(  แทน ผลรวมคะแนนกอนยกกําลังสอง 
   n แทน จํานวนผูตอบ 
 

2. สถิติที่ใชในการหาคุณภาพของเครื่องมือ 
2.1  หาคาความเที่ยงตรง (Validity) หาคาดัชนีความสอดคลองระหวางคําถามกับจุดประสงค

เชิงพฤติกรรมที่ตองการวัด (Index of Item – Objective Congruence ; IOC)  
 

    IOC      =    
N

R  

 
  เมื่อ  IOC แทน ดัชนีความสอดคลองระหวางจุดประสงคกับเนื้อหา 
     หรือระหวางขอทดสอบกับจุดประสงค 

   R แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
   N แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
 2.2  หาคาความยากงาย (Difficulty) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียน โดยใชหลักสูตร (P) ของ Brennan  

    P    =  


R  

 
  เมื่อ P แทน ระดับความยาก 
   R แทน จํานวนผูตอบถูกทั้งหมด 
   N แทน จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
 

2.3  หาคาอํานาจจําแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียน ดังนี้ 
 

    R  = 
f

RlR u _
 

 
  เมื่อ r แทน คาอํานาจจําแนก 
   RU แทน จํานวนคนกลุมสูงที่ตอบถูก 
   R1 แทน จํานวนคนกลุมต่ําที่ตอบถูก 
   f แทน จํานวนคนกลุมสูงหรือกลุมต่ําที่เทากัน 

2.4 หาคาความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียน ของ คูเดอร-ริชารดสัน (Kuder-Richardson) คือ KR-20 ดังนี้ 
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    rtt       =   

















 2
xS

pq1
1n

n
 

 
   เมื่อ rtt แทน คาความเชื่อมั่นของเครื่องมือ 
  n แทน จํานวนขอคําถามแบบทดสอบ 
  p แทน สัดสวนของผูที่ตอบถูก 
  q แทน สัดสวนของผูที่ตอบผิด (q=1-p) 
   pq  แทน ผลรวมความแปรปรวนของขอสอบแตละขอ 
  Sx

2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนที่วัดไดทั้งหมด 
3. เปรียบเทียบความแตกตางระหวางคะแนนวัดความเขาใจของครู กอนและหลังการอบรม

การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV และผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียน กอนเรียนและหลังเรียน โดยใชสูตร t–test แบบ Dependent Samples                
(ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538: 104) 
 

1n

D)(Dn

D
t

22






 


 
                 df       =      n-1 
 

 เมื่อ D       แทน  ผลตางของคะแนนแตละคู 
 n แทน  จํานวนคู 
     D    แทน  ผลรวมของผลตางของคะแนนแตละคู 

 D
2   แทน  ผลรวมของผลตางของคะแนนแตละคูยกกําลังสอง 

  2D   แทน  ผลรวมของผลตางของคะแนนแตละคูท้ังหมดยกกําลังสอง 

 t       แทน  คาวิกฤต ใน t – distribution 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
 การวิจัยเรื่อง การศึกษาการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ 
eDLTV ในครั้งนี้  ผูวิจัยไดแบงการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 
  

1. การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  
1.1 ผูวิจัยไดสํารวจขอมูลพื้นฐานการจัดการเรียนการสอนของโรงเรียนกลุมตัวอยาง 

ทั้ง 5 โรงเรียน พบวา ความพรอมในการจัดการเรียนการสอนโดยใชระบบ eDLTV แตละโรงเรียนมี
ความแตกตางกัน ดังนั้นผูวิจัยจึงดําเนินการสรางคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียน
การสอน ผานระบบ eDLTV  ตามสมรรถนะของผูสอนและความพรอมของทางโรงเรียน แบงออกได 
ดังนี้ 
 
ตารางที่ 1 ขอมูลรายวิชาที่บูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  
5 โรงเรียน  
 
ลําดับ โรงเรียน รายวิชาที่บูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับ                 

การเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV 
1 โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดสงขลา               

จ.สงขลา   
ระดับมัธยมศึกษา  
วิชาวิทยาศาสตร ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

2 โรงเรียนศึกษาสงเคราะหพัทลุง              
จ.พัทลุง 

ระดับประถมศึกษา  
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

3 โรงเรียนวัดสามกอง   
อบต.เกาะแตว  จ.สงขลา     

ระดับประถมศึกษา  
วิชาภาษาไทย ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

4 โรงเรียนวัดแชมอุทิศ   
อบต.เขารูปชาง จ.สงขลา   

ระดับประถมศึกษา  
วิชาภาษาไทย ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

5 โรงเรียนวัดแหลมพอ   
อบต.เกาะยอ   จ.สงขลา     

ระดับประถมศึกษา  
วิชาภาษาไทย ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
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  1.2 รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสื่อการเรียนการสอนจากระบบ eDLTV  

 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการบูรณาการเทคโนโลยี 
สารสนเทศกับการเรียนการสอน การจัดการเรียนการสอนโดยใช eDLTV  ในโรงเรียนในระดับ
มัธยมศึกษาและประถมศึกษา ผูวิจัยไดออกแบบรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู ดังภาพ 
   
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 17 รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสื่อการเรียนการสอนจากระบบ eDLTV 

 จากภาพที่ 17 การจัดการเรียนการสอนโดยใช eDLTV  ผูวิจัยออกแบบรูปแบบการจัด
กิจกรรมการเรียนรู โดยใชสื่อการเรียนการสอนจากระบบ eDLTV ซึ่งแตละรายวิชาจะใชรูปแบบการ
สอนที่แตกตางกัน ไดแก 1) วิชาภาษาไทย ชั้น ป. 1 ใชวิธีสอนโดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ  

ขั้นนํา 

- สรางกระตุนความ
สนใจ เตรียมความ
พรอมในการเรียน
การสอน 
- ทบทวนความรูเดิม 

- นําเสนอเนื้อหาใหม  
- แบงกลุมนักเรียน 
มอบหมายงาน 
- แลกเปลี่ยนความรู
ภายในกลุม 

- นําเสนอผลงาน 
- อภิปราย วิพากษ 
เสนอแนะ 

ขั้นกิจกรรม 

ขั้นวิเคราะหและ
อภิปรายผลจาก

กิจกรรม 

ขั้นสรุปและ
ประเมินผล            
การเรียนรู 

- สรุปองคความรู 
- ทําแบบฝก              
ใบกิจกรรม 

ใชสื่อจากระบบ 
eDLTV            

ไดแก วีดิทัศน 
สไลดบรรยาย  

ใบความรู ใบงาน 

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือ 
วิธีสอนโดยเนนกระบวนการ 

วิธีสอนแบบสืบเสาะหาความรู และกระบวนการกลุมสัมพันธ 
และวิธีสอนแบบทดลอง 
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เทคนิคการตอเรื่องราว (Jigsaw) เทคนิคโตะกลม เทคนิคการแบงปนความสําเร็จ  2) วิชาภาษาไทย 
ชั้น ป.4 ใชวิธีสอนโดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ เทคนิคการแบงปนความสําเร็จ และวิธีสอนโดย
เนนกระบวนการสรางความคิดรวบยอด 3) วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้น ป.4 ใชวิธีสอนโดย
เนนกระบวนการสรางความตระหนัก วิธีสอนแบบสืบเสาะหาความรู (Inquiry Method : 5E) และใช
วิธีสอนแบบกระบวนการกลุมสัมพันธ และ 4) วิชาวิทยาศาสตร ชั้น ม. 2  ใชวิธีสอนโดยการจัดการ
เรียนรูแบบรวมมือ เทคนิคกลุมสืบคน และใชวิธีสอนแบบทดลอง 
 

1.3 คุณภาพคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผาน 
ระบบ eDLTV   
 
ตารางที่ 2   แสดงคะแนนการประเมินคุณภาพคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียน  

     การสอนผานระบบ eDLTV  โดยผูเชี่ยวชาญ  
 

คูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับ                   
การเรียนการสอนผานระบบ eDLTV 

คาเฉลี่ย 

X  

 
S.D. 

ระดับ
คุณภาพ 

 
วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 1   4.66 0.29 มากที่สุด 
วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 4   4.68 0.26 มากที่สุด 
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 4.72 0.26 มากที่สุด 
วิชาวิทยาศาสตร ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 4.58 0.29 มากที่สุด 

คาเฉลี่ยรวม 4.66  มากที่สุด 
 

จากตารางที่ 2 จะเห็นไดวา คุณภาพคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียน
การสอนผานระบบ eDLTV  โดยรวม มีคุณภาพระดับมากที่สุด มีคาเฉลี่ย 4.66 เมื่อพิจารณาคุณภาพ
แตละคูมือ พบวา คูมือทุกวิชา มีระดบัคุณภาพมากที่สุด และคูมือวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 มีคาเฉลี่ยมากที่สุด คือ 4.72  
 
 

2.  ผลการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV 
 

2.1 ผลการเปรียบเทียบความเขาใจของครู เรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยี 
สารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  กอนและหลังใชคูมือการบูรณาการเทคโนโลยี
สารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV ระดับมัธยมศึกษาและประถมศึกษา ดังตาราง 3 
 
ตารางที่ 3 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนความเขาใจของครู เรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

กับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  กอนและหลังใชคูมือการบูรณาการเทคโนโลยี    
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สารสนเทศกับการเรียนการสอน  ผานระบบ eDLTV 
 

คะแนนทดสอบ n X  S.D. t Sig 
กอนใชคูมือ 5 23.20 7.29  

7.94** 
.001 

หลังใชคูมือ 5 41.60 4.09 
**มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
 

จากตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบความเขาใจของครู เรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยี
สารสนเทศกับการเรียน การสอน ผานระบบ eDLTV ระหวางกอนและหลังใชคูมือการบูรณาการ
เทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV   พบวา  คะแนนหลังใชคูมอืมีคาสูง
กวากอนใชคูมือ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยการบูรณาการเทคโนโลยี 
สารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV 

     1. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 
ดวยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  วิชาภาษาไทย       
ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ผูวิจัยไดนําขอมูลที่ไดมาวิเคราะหหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังแสดงในตาราง
ที่ 4 
 
 
 
 
 
ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 

ดวยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV           
วิชาภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
 

คะแนนทดสอบ n X  S.D. t Sig 
กอนเรียน 12 14.66 4.49  

3.14** 
.009 

หลังเรียน 12 18.00 1.04 
**มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
 

จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 
ดวยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV   วิชาภาษาไทย  
ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 พบวา  คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนมีคาสูงกวากอนเรียน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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     2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 

ดวยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  วิชาภาษาไทย       
ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ผูวิจัยไดนําขอมูลที่ไดมาวิเคราะหหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังแสดงในตาราง
ที ่5 
 
ตารางที่ 5 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 

ดวยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV           
วิชาภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
 

คะแนนทดสอบ n X  S.D. t Sig 
กอนเรียน 7 5.71 0.48  

12.02** 
.000 

หลังเรียน 7 8.14 0.69 
**มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
 
 
 
 

จากตารางที่ 5 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 
ดวยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV   วิชาภาษาไทย  
ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 พบวา  คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนมีคาสูงกวากอนเรียน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

     3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 
ดวยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  วิชาการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ผูวิจัยไดนําขอมูลที่ไดมาวิเคราะหหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
ดังแสดงในตารางที่ 6 
 
ตารางที่ 6 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 

  ดวยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV           
  วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
 

คะแนนทดสอบ n X  S.D. t Sig 
กอนเรียน 33 6.87 1.19  

7.48** 
.000 

หลังเรียน 33 8.15 1.17 
**มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
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จากตารางที่ 6 ผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 

ดวยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV   วิชาการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 พบวา  คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนมีคาสูงกวา
กอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 

     4. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 
ดวยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  วิชาวิทยาศาสตร 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ผูวิจัยไดนําขอมูลที่ไดมาวิเคราะหหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ดังแสดงใน
ตารางที่ 7 
 
 
 
ตารางที่ 7 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 

  ดวยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV           
  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
 

คะแนนทดสอบ n X  S.D. t Sig 
กอนเรียน 18 3.11 1.02  

19.70** 
.000 

หลังเรียน 18 6.72 1.17 
**มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
 

จากตารางที่ 7 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 
ดวยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV   วิชาวิทยาศาสตร 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 พบวา  คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนมีคาสูงกวากอนเรียน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
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บทที่ 5 
สรุปผล  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 

 
การวิจัยเรื่อง การศึกษาการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกบัการเรียนการสอน ผานระบบ 

eDLTV ในครั้งนี้  ผูวิจัยไดนําเสนอสรุปผลการวิจัย ดังนี้ 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย   
 1.  เพื่อศึกษาการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  
 2.  เพื่อศึกษาผลการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ 
eDLTV 
  
สมมติฐาน   
 1.  ครูมีความเขาใจ เรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผาน
ระบบ eDLTV หลังการใชคูมือสูงกวากอนการใชคูมือ 

2.  นักเรียนที่เรียนโดยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ 
eDLTV มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง  

ประชากร   ไดแก 
1. ครู ในโรงเรียนขนาดเล็กและโรงเรียนในโครงการ ทสรช. ภาคเรียนที่ 2                 

ปการศึกษา 2558 จํานวน 5 โรงเรียน 
โรงเรียนในโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการศึกษาของโรงเรียนในชนบท  

(ทสรช.)  ไดแก 
1. โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดสงขลา จ.สงขลา 
2. โรงเรียนศึกษาสงเคราะหพัทลุง จ.พัทลุง 

โรงเรียนขนาดเล็ก ไดแก 
1. โรงเรียนวัดสามกอง  อบต.เกาะแตว  จ.สงขลา 
2. โรงเรียนวัดแชมอุทิศ  อบต.เขารูปชาง  จ.สงขลา 
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3. โรงเรียนวัดแหลมพอ  อบต.เกาะยอ  จ.สงขลา 
 

2. นักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กและโรงเรียนในโครงการ ทสรช. ภาคเรียนที่ 2          
ปการศึกษา 2558   จํานวน  5  โรงเรียน            

กลุมตัวอยาง  ไดแก   
1. ครู ในโรงเรียนขนาดเล็กและโรงเรียนในโครงการ ทสรช. ภาคเรียนที่ 2                    

ปการศึกษา 2558 จํานวน 5 โรงเรียน  จํานวน 5 คน  ใชวิธีการสุมอยางงาย  
2. นักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กและโรงเรียนในโครงการ ทสรช.  ภาคเรียนที่ 2      

ปการศึกษา 2558  จํานวน  5 โรงเรียน  จํานวน  70 คน (เปนนักเรียนที่เรียนกับครู ที่เปนกลุม
ตัวอยาง) ใชวิธีการสุมอยางงาย 
 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  

ประกอบดวย 
  1. คูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV 
ระดับมัธยมศึกษาและระดับประถมศึกษา 

 2. แบบทดสอบวัดความเขาใจของครู เรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับ
การเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV จํานวน 1 ฉบับ ประกอบดวย แบบทดสอบแบบอัตนัย จํานวน 
5 ขอ 
  3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน จํานวน 4 ฉบับ 
 
สรุปผล 
 1. คุณภาพคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV  
โดยรวม มีคุณภาพระดับมากที่สุด มีคาเฉลี่ย 4.66   

2. คะแนนความเขาใจของครู เรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน 
ผานระบบ eDLTV  หลังใชคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน  ผานระบบ 
eDLTV สูงกวากอนใช อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการ
เรียนการสอน ผานระบบ eDLTV 

3.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยการบูรณาการเทคโนโลยี 
สารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  วิชาภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 หลังเรียน
สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

3.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเรียนดวยการบูรณาการเทคโนโลยี 
สารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 4  หลังเรียน
สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 
 

3.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเรียนดวยการบูรณาการเทคโนโลยี 
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สารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV   วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

3.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเรียนดวยการบูรณาการเทคโนโลยี 
สารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV   วิชาวิทยาศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  หลัง
เรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 
อภิปรายผล 

1. การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV   
คุณภาพคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ  

eDLTV  โดยรวมมีคุณภาพระดับมากที่สุด มีคาเฉลี่ย 4.66 เมื่อพิจารณาคุณภาพแตละคูมือ พบวา 
คูมือทุกวิชา มีระดับคุณภาพมากที่สุด และคูมือวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ 
4 มีคาเฉลี่ยมากที่สุด คือ 4.72 คูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผาน
ระบบ eDLTV ภายในประกอบดวย  วิธีการใชงานระบบ eDLTV ในการเรียนการสอนในรูปแบบ off-
line ภายในโรงเรียน จากเครื่องคอมพิวเตอร แมขาย (server) หรือ external harddisk  รูปแบบ
การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสื่อการเรียนการสอนจากระบบ eDLTV และแผนการจัดการเรียนรู  
การออกแบบและพัฒนาคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ 
eDLTV ผูวิจัยไดแบงออกเปน  วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 1  วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษา
ปที่ 4 วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ 4  และวิชาวิทยาศาสตร ชั้นมัธยมศึกษา
ปที่ 2 เพื่อใหเหมาะสมกับลักษณะการใชระบบ eDLTV ในแตละรายวิชา โดยครูที่ใชคูมือ จะไดรับ
ความรูตามรูปแบบการบูรณาการไอซีที  แบบ The TPCK Model (Technology Pedagogical 
Content Knowledge) โดยการใหความรูแกครูเพื่อการบูรณาการไอซีที ที่มีประสิทธิผล โดยครู
จะตองทําความเขาใจใน 3 สวน คือ สวนที่ 1 เกี่ยวกับเทคโนโลยี (Technology)  ในที่นี้คือ รูปแบบ
การนําระบบ eDLTV  ไปใชในโรงเรียน  วิธีการเปดใชสื่อจากระบบ eDLTV สวนประกอบของเนื้อหา
ในระบบ eDLTV  ใน 1 คาบ  สวนที่ 2 การเรียนการสอน (Pedagogical) ในที่นี้คือรูปแบบการจัด
กิจกรรมการเรียนรูโดยใชสื่อการเรียนการสอนจากระบบ eDLTV ซึ่งแตละรายวิชาจะใชรูปแบบการ
สอนที่แตกตางกัน เชน วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 จะใชวิธีสอนโดยการจัดการเรียนรูแบบ
รวมมือ  เทคนิคการตอเรื่องราว (Jigsaw) เทคนิคโตะกลม เทคนิคการแบงปนความสําเร็จ  และสวนที่ 
3 ความรูดานเนื้อหา (Content Knowledge) เปนความรูเกี่ยวกับวิชาการที่จะใหสิ่งที่เรียนหรือสิ่งที่
จะสอน ในที่นี้คือ เนื้อหาแตละวิชาและแผนการจัดการเรียนรู ซึ่งทั้ง 3 สวนจะตองมีการปฏิสัมพันธ
กันเพื่อประสิทธิผลของการสอนในรายวิชา โดยใชเทคโนโลยีสนับสนุน สอดคลองกับงานวิจัยของ          
อนุกุล  บุตรพรม (2557) ไดศึกษาการประยุกตใชสื่อ eDLTV กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรสูการ
พัฒนาแอพพลิเคชั่นเพื่อการเรียนรูบนแท็บเล็ต พบวา คูมืออบรม มีคุณภาพอยูในระดับมากที่สุด               
ผูเขาอบรมมีผลการเรียนรูหลังการอบรมสูงกวากอนการอบรมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ผลการศึกษาคุณภาพแอพพลิเคชั่นเพื่อการเรียนรูบนแท็บเล็ตของผูเขารับการอบรมมีคุณภาพ อยูใน
ระดับมากถึงมากที่สุด และผูเขารับการอบรมมีความพึงพอใจตอคูมืออบรมอยูในระดับพึงพอใจมาก
ที่สุด    
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2. ผลการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV 
2.1 คะแนนความเขาใจของคร ูเรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการ 

เรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  หลังใชคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการ
สอน ผานระบบ eDLTV สูงกวากอนใช อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  โดยคะแนนความเขาใจ
กอนใชคูมือ มีคะแนนเฉลี่ย 23.20 และหลังใชคูมือ มีคะแนนเฉลี่ย 41.60 เนื่องจากกอนใชคูมือ
การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV  ครูจาก 5 โรงเรียนยังไม
ผานการศึกษาวิธีการใชระบบ eDLTV  และยังไมสามารถนําสวนประกอบของเนื้อหาในระบบ eDLTV 
มาใชในการจัดการเรียนการสอนได หลังจากไดศึกษาคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการ
เรียนการสอนผานระบบ eDLTV ซึ่งภายในประกอบดวย  วิธีการใชงานระบบ eDLTV ในการเรียน
การสอนในรูปแบบ off-line ภายในโรงเรียน จากเครื่องคอมพิวเตอร แมขาย (server) หรือ external 
harddisk  รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสื่อการเรียนการสอนจากระบบ eDLTV และ
แผนการจัดการเรียนรู  ทําใหครูสามารถใชระบบ eDLTV ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
สามารถนําใบงาน   ใบความรู และสื่อวิดีโอจากระบบ eDLTV มาประยุกตใชใหเหมาะสมกับเนื้อหาที่
สอน ตัวอยางเชน ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาที่ที่ 4 ครูสามารถจัดทําสื่อ
การเรียนการสอน ใบความรูเกี่ยวกับอาชีพ ใหเพียงพอกับจํานวนผูเรียน ซึ่งผลการใชคูมือ พบวา ชวย
ลดภาระของครูในการจัดทําแผนการจัดการเรียนรูรายชั่วโมงไดมาก เพราะในคูมือไดมีรายละเอียด
ครบถวน ครูสามารถนําไปปรับใชใหเหมาะกับสภาพของโรงเรียน ในสวนนักเรียนพบวามีความสนใจ
และชอบในการทํากิจกรรม เพราะสื่อมีความสวยงาม มีขอความ และภาพที่ชัดเจน เนื้อหาไมมาก
จนเกินไป นักเรียนเขาใจเนื้อหาไดงาย สอดคลองกับงานวิจัยของธวัชชัย สหพงษ (2558) ไดศึกษา
รูปแบบการสงเสริมครูพัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกสภายใตโครงการอีดีแอลทีวี  พบวา  ผลการพัฒนา
รูปแบบการสงเสริมครูพัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกสภายใตโครงการอีดีแอลทีวี พบวา รูปแบบ มีองค
ประกอบ 3 สวน คือ สื่อและแหลงเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู และเปาหมายของรูปแบบ โดยมีตัวชี้วัด 
9 ตัวชี้วัด และความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ มีตอรูปแบบการสงเสริมครูอยูในระดับมากที่สุด และ
งานวิจัยของ วรปภา  อารีราษฎร (2558) ไดศึกษาบริบท ปญหา และความตองการของสมาชิก
เครือขายสื่ออีดีแอลทีวีตอการใชสื่ออีดีแอลทีวีเพื่อการเรียนการสอน พบวา โรงเรียน มีสื่ออีดีแอลทีวี
ในรูปแบบฮารดดสิคอยางนอย 1 ตัว สื่อมีความสะดวกตอการใชงานของครูผูสอนสอดคลองกับ
กิจกรรมการเรียนการสอน ครูเลือกใชหลายรูปแบบ และมีเนื้อหาสาระที่เหมาะสมในการจัดการเรียนรู  
ผูบริหารโรงเรียนมีนโยบายใหครูใชสื่ออีดีแอลทีวีในการเรียนการสอนและสนับสนุนหรือสงเสริมการใช
สื่ออีดีแอลทีวี ครูผูสอนสนใจใชสื่ออีดีแอลทีวีในชั่วโมงที่มีการเรียนการสอน สนใจเฉพาะเนื้อหาสาระ
ตามหลักสูตรที่ตนเองสอน  ใชสื่ออีดีแอลทีวีชวยสอนในเนื้อหาสาระที่ไมถนัดหรือไมชํานาญสามารถ
สําเนาสื่ออิเล็กทรอนิกสจากสื่ออีดีแอลทีวีไดดวยตนเอง และมีความรูความเขาใจในการใชสื่ออีดีแอล
ทีวีที่หลากหลายโดยไดรับคําแนะนําชวยเหลือจากผูมีประสบการณ เมื่อมีปญหานักเรียนสามารถ
เรียนรูสื่ออีดีแอลทีวีไดตามความตองการ ปญหาการใชสื่ออีดีแอลทีวีเพื่อการเรียนการสอนเฉลี่ยระดับ
มาก เมื่อพิจารณารายขอพบวาโรงเรียนมีอุปกรณใชงานรวมกับสื่ออีดีแอลทีวีไมสอดคลองกับการใช
งานของครู และเทคโนโลยีในปจจุบันในระดับมากที่สุด  ผลการศึกษาความตองการใชสื่ออีดีแอลทีวีใน
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การเรียนการสอนของสมาชิกเครือขายสื่ออีดีแอลทีวี พบวาสวนใหญมีความตองการใชสื่ออีดีแอลทีวี
ในการเรียนการสอนเฉลี่ยระดับมากที่สุด  

2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยการบูรณาการเทคโนโลยี 
สารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV 

2.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยการบูรณาการ 
เทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  วิชาภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยคะแนนทดสอบกอนเรียนมี
คาเฉลี่ย 14.66  และคะแนนทดสอบหลังเรียน มีคาเฉลี่ย 18.00  เนื่องจากครูผูสอนไดผานการศึกษา
คูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV  และผานการ
ทดสอบความเขาใจเรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV  
จึงสามารถ จัดการเรียนการสอนในวิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 1  โดยจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนที่มีการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ และการใชวิธีสอนโดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ  
เทคนิคการตอเรื่องราว (Jigsaw) และเทคนิคโตะกลม ในเนื้อหามาตรามาแมกด และใชวิธีสอนโดย
การจัดการเรียนรูแบบรวมมือ  เทคนิคการแบงปนความสําเร็จ ในเนื้อหามาตราแมกม มีการนําสื่อการ
สอนจากระบบ eDLTV มาใช ไดแก เพลงมาตราแมกด ใบความรูมาตราแมกด เพลงมาตราแมกม 
และใบความรูมาตราแมกม ทําใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาเรื่องที่เรียน สามารถทําใบงานและแบบทดสอบ
หลังเรียนไดคะแนนสูงกวากอนเรียน สอดคลองกับงานวิจัยของอัครเจตน  สีหะวงศ (2553) ทําการ
วิจัยเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สมรรถนะสําคัญของผูเรียน ดานความสามารถในการใช
เทคโนโลยี และความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการ
เรียนรูดวยโครงการ (Project Based Learning : PBL) ตามแนว Constructionism เรื่องการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจําวัน รายวิชาโครงการคอมพิวเตอร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 พบวา 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนสูงขึ้น ผูเรียนมีความสนใจ กระตือรือรนในการเรียน มีความสุขกับ
การเรียน สงผลใหมีความรู ทักษะและเจตคติที่ดีตอการเรียน และสมรรถนะสําคัญของผูเรียนใน
ภาพรวมอยูในระดับด ี

2.2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเรียนดวยการบูรณาการ 
เทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 4  
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  โดยคะแนนทดสอบกอนเรียนมี
คาเฉลี่ย 5.71  และคะแนนทดสอบหลังเรียน มีคาเฉลี่ย 8.14 เนื่องจากครูผูสอนไดผานการศึกษาคูมือ
การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV  และผานการทดสอบ
ความเขาใจเรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV  จึง
สามารถ จัดการเรียนการสอนในวิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดยจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่มีการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ และการใชวิธีสอนโดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ 
เทคนิคการแบงปนความสําเร็จ ในเนื้อหาคําพองรูป และใชวิธีสอนโดยเนนกระบวนการสรางความคิด
รวบยอด ในเนื้อหาคําพองเสียง  มีการนําสื่อการสอนจากระบบ eDLTV มาใช ไดแก ใบความรู
คําพองรูป ใบความรูคําพองเสียง ทําใหนักเรียนสนใจในการเรียน เขาใจเนื้อหาเรื่องที่เรียน สามารถทํา
ใบงานและแบบทดสอบหลังเรียนไดคะแนนสูงกวากอนเรียน สอดคลองกับงานวิจัยของปณณิกา  ไชย
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นวล (2553) ทําการวิจัยเรื่อง การศึกษาผลการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนรูดวย
โครงการ เรื่อง ระบบสุริยะ ตอเจตคติในการเรียนวิทยาศาสตรและความคิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนา 
สมรรถนะที่สําคัญของผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 พบวาการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการ
เรียนรูดวยโครงการ ทําใหผูเรียนมีเจตคติตอการเรียนวิทยาศาสตรเพิ่มขึ้น ผูเรียนไดรับความรู รูจักคิด
แกปญหา และมีทักษะในการทํางาน มีความกระตือรือรนในการเรียน มีความรับผิดชอบ รูจักการ
ทํางานรวมกัน และยังชวยพัฒนาสมรรถนะที่สําคัญของผูเรียนทั้ง 5 ดาน ตามที่กําหนดไวในหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

2.2.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเรียนดวยการบูรณาการ 
เทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV   วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยคะแนน
ทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย 6.87  และคะแนนทดสอบหลังเรียน มีคาเฉลี่ย 8.15 เนื่องจากครูผูสอนได
ผานการศึกษาคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV  และ
ผานการทดสอบความเขาใจเรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ 
eDLTV จึงสามารถจัดการเรียนการสอนในวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
โดยจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศและการใชวิธีสอนโดยเนน
กระบวนการสรางความตระหนักในเนื้อหาความหมายและความสําคัญของอาชีพ ใชวิธีสอนแบบ            
สืบเสาะหาความรู (Inquiry Method : 5E) ในเนื้อหาอาชีพอิสระ  และใชวิธีสอนแบบกระบวนการ
กลุมสัมพันธ ในเนื้อหาอาชีพรับราชการและอาชีพรับจาง   มีการนําสื่อการสอนจากระบบ eDLTV มา
ใช ไดแก  ใบความรูเรื่องความหมายและความสําคัญของอาชีพ ทําใหนักเรียนมีความสนใจและชอบ
ทํากิจกรรม เกิดความเขาใจเนื้อหาไดอยางรวดเร็ว  สามารถทําแบบทดสอบหลังเรียนไดคะแนนสูงกวา
กอนเรียน สอดคลองกับงานวิจัยของณัฐพล  พรมลี (2554) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนโดยการจัดการเรียนรูรวมกับสื่อ eDLTV เรื่องการเคลื่อนที่ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป
ที่ 4 พบวา การใชการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูรวมกับสื่อ eDLTV  เรื่องการเคลื่อนที่ ทําให
นักเรียนกระตือรือรน สนุกสนานในการเรียน เรียนดวยความสุข ไดเรียนรูสืบคนหาองคความรูดวย
ตนเอง เมื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนกับเกณฑในแตละเนื้อหา นักเรียนมีผลการ
เรียนผานเกณฑรอยละ 75 โดยมีรอยละของการผานเกณฑ คือ 81.22 , 75.10 และ 87.55 
ตามลําดับ ผลการเปรียบเทียบพบวาคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเพิ่มขึ้น อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2.2.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเรียนดวยการบูรณาการ 
เทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 
2  หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยคะแนนทดสอบกอนเรียนมี
คาเฉลี่ย 3.11  และคะแนนทดสอบหลังเรียน มีคาเฉลี่ย 6.72 เนื่องจากครูผูสอนไดผานการศึกษาคูมือ
การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV  และผานการทดสอบ
ความเขาใจเรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV  จึง
สามารถจัดการเรียนการสอนในวิชาวิทยาศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  โดยจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่มีการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ และการใชวิธีสอนโดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ  



 
58 

 

เทคนิคกลุมสืบคน ในการสอนเนื้อหาแหลงน้ําบนดิน และใชวิธีสอนแบบทดลอง ในเนื้อหาแหลงน้ําใต
ดิน มีการนําสื่อการสอนจากระบบ eDLTV มาใช ไดแก ใบความรู เรื่อง แหลงน้ํา  นักเรียนใหความ
สนใจดีมาก โดยเฉพาะเด็กพิเศษ กรณีเรียนไมทันนักเรียนในหอง ครูสามารถอธิบายเพิ่มเติมจากสื่อที่
มีในระบบ eDLTV ทําใหนักเรียนเขาใจมากขึ้นจากการทํากิจกรรมและทําใหคะแนนสอบหลังเรียนสูง
กวากอนเรียน ถือเปนเครื่องมือหนึ่งที่สามารถชวยในการจัดการเรียนการสอน และใหนักเรียนศึกษา 
ทบทวนบทเรียนไดดวยตนเอง สามารถใชระบบ eDLTV ดูซ้ําไดหลายครั้ง สอดคลองกับงานวิจัย            
อนุกุล บุตรพรม (2557) ไดศึกษาการประยุกตใชสื่อ eDLTV กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรสูการ
พัฒนาแอพพลิเคชั่นเพื่อการเรียนรูบนแท็บเล็ต พบวา คูมืออบรม มีคุณภาพอยูในระดับมากที่สุด             
ผูเขาอบรมมีผลการเรียนรูหลังการอบรมสูงกวากอนการอบรมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ผลการศึกษาคุณภาพแอพพลิเคชั่นเพื่อการเรียนรูบนแท็บเล็ตของผูเขารับการอบรมมีคุณภาพ อยูใน
ระดับมากถึงมากที่สุด และผูเขารับการอบรมมีความพึงพอใจตอคูมืออบรมอยูในระดับพึงพอใจมาก
ที่สุด และ งานวิจัยของธวัชชัย สหพงษ (2558) ไดศึกษารูปแบบการสงเสริมครูพัฒนาสื่อ
อิเล็กทรอนิกสภายใตโครงการอีดีแอลทีวี ผลการวิจัยพบวา  2) ผูบริหารและครูสนใจนําสื่ออีดีแอลทีวี
ไปใชในโรงเรียน รอยละ 92.44 โดยนําไปใชเปนแหลง สืบคน/แหลงเรียนรู รอยละ 88.02 นําไปเปน 
สื่อหลักหรือสื่อเสริม รอยละ 82.23 นําไปใชในกรณีครูไดรับมอบหมายใหสอนไมตรงวุฒิ รอยละ 
60.17 ครูติดราชการ รอยละ 54.60 และครูมีจํานวนไมครบชั้น รอยละ 25.37 
 
ขอเสนอแนะ 
 
 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
 

1. คูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV  
สามารถนําไปใชกับการเรียนการสอนในโรงเรียนโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการศึกษาของ
โรงเรียนในชนบท (ทสรช.)  และโรงเรียนขนาดเล็ก ตลอดจนโรงเรียนที่สนใจการบูรณาการเทคโนโลยี
สารสนเทศผานระบบ eDLTV ไปใชในการเรียนการสอน 

2. ผูสอนสามารถจัดการเรียนการสอน โดยนํารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ม ี
การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV ไประยุกตใชในการสอน
ไดทุกวิชาทั้งระดับประถมและมัธยม 

3. สื่อประเภทวิดีโอในระบบ eDLTV ควรเพิ่มลามภาษามือในแตละกิจกรรม หรือเพิ่ม 
ขอความในวิดีโอ สําหรับผูเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยิน 
 

ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 
 
1. ควรศึกษาการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV   

ในรายวิชาอื่นๆ และระดับชั้นอื่นๆ 
2. ควรศึกษารูปแบบการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน โดยใช 
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รูปแบบ TPCK  PST และ CoI 
3. ควรศึกษาการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV   

โดยใชอุปกรณแบบพกพา เชน Tablet , Smartphone 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผูเชี่ยวชาญ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รายนามผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
 
ผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผาน 
ระบบ eDLTV ระดับมัธยมศึกษาและประถมศึกษา  
 
1. ผศ.ดร.จุไรศิริ  ชูรักษ  อาจารยประจําโปรแกรมวิชาหลักสูตรและการจัดการเรียนรู         

คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
2. ดร.รุจิราพรรณ  คงชวย อาจารยประจําโปรแกรมวิชาวัดผลทางการศึกษา 

คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
3. ดร.เพ็ญพักตร  นภากุล  อาจารยประจําโปรแกรมวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง 

การศึกษา คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
4. ดร.กัลยาณี  เจริญชาง นุชมี  อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
    คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม    

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
5.นางสาวเจตนา  พรมประดิษฐ  นักวิชาการศึกษาชํานาญการพิเศษ   

สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา   
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

 



 
64 

 

ผูเชี่ยวชาญดานการวัดและประเมินผลการศึกษา และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาประเมินคุณภาพ
แบบทดสอบวัดความเขาใจของครู  
 
1. ดร.รุจิราพรรณ  คงชวย อาจารยประจําโปรแกรมวิชาวัดผลทางการศึกษา 

คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
2. ดร.เพ็ญพักตร  นภากุล  อาจารยประจําโปรแกรมวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง 

การศึกษา คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
3.นางสาวเจตนา  พรมประดิษฐ  นักวิชาการศึกษาชํานาญการพิเศษ  สํานักวิชาการและมาตรฐาน 

การศึกษา  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 
 
 
ผูเชี่ยวชาญดานการวัดและประเมินผลการศึกษา และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาประเมนิคุณภาพ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
 
1. ดร.รุจิราพรรณ  คงชวย อาจารยประจําโปรแกรมวิชาวัดผลทางการศึกษา 

คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
2. นางสุพิศ  ทองมณี  ครูโรงเรียนวัดแชมอุทิศ จังหวัดสงขลา 
3. นางมารียา วงศตั้นหิ้น   ครูโรงเรียนศึกษาสงเคราะห จังหวัดพัทลุง 
4. นายผดุง  พรมแสง   ครูโรงเรียนโสตศึกษา จังหวัดสงขลา   
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ภาคผนวก ข 

- ตัวอยางหนังสือราชการขอความอนุเคราะหผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
- ตัวอยางหนังสือราชการขอความอนุเคราะหในการเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อทําวิจัย 
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ภาคผนวก ค 
- แบบประเมินคุณภาพคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน                            

ผานระบบ eDLTV 
- คะแนนการประเมินคุณภาพคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียน  

การสอนผานระบบ eDLTV   
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แบบประเมินคุณภาพคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน                            

ผานระบบ eDLTV  วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
 
คําชี้แจง ทานมีความคิดเห็นตอคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผาน 

 ระบบ eDLTV ในรายการตอไปนี้ในระดับใด กรุณาทําเครื่องหมาย  ในชองที่ตรงกับ  
 ความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

รายการ 
ระดับการประเมินคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
ดานกายภาพ      
1. ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร      
2. ความเหมาะสมของภาพประกอบ      

3. ความเหมาะสมของขนาดรูปเลม      

ดานเนื้อหา      

1. ความสอดคลองของเนื้อหากับวัตถุประสงค      

2. ความถูกตอง ชัดเจนของเนื้อหา      

3. ความยาก-งายของเนื้อหาเหมาะสมกับครูผูสอน      

ดานแผนการจัดการเรียนรู      

1. ความสอดคลองของการออกแบบกิจกรรมกับมาตรฐาน       
การเรียนรู ตัวชี้วัด จุดประสงคการเรียนรู ตามหลักสูตร 

     

2. ความเหมาะสมของการออกแบบกิจกรรมโดยใชการจัด         
การเรียนรูแบบรวมมือ 

     

3. ความเหมาะสมของกิจกรรมกับเนื้อหาตามหลักสูตร      

4. ความเหมาะสมของการใชสื่อ eDLTV      

5. การชี้แจงใหทราบเกณฑการประเมินผลมีความชัดเจน      

ดานการนําไปใชประโยชน      

1. สามารถนําไปใชเปนคูมือการบูรณาการเทคโนโลยี
สารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV ได 

     

2. สามารถนําเนื้อหาและกิจกรรมไปใชประโยชนในการ
จัดการเรียนการสอนโดยใชสื่อการเรียนการสอนจากระบบ 
eDLTVได 

     

 
ขอเสนอแนะ 
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................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................  
 
  

                                                 ลงชื่อ.................................................................ผูประเมิน  
                                           (...............................................................) 

           ตําแหนง.............................................................. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินคุณภาพคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน                            
ผานระบบ eDLTV  วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

 
คําชี้แจง ทานมีความคิดเห็นตอคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผาน 

 ระบบ eDLTV ในรายการตอไปนี้ในระดับใด กรุณาทําเครื่องหมาย  ในชองที่ตรงกับ  
 ความคิดเห็นของทานมากที่สุด 
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รายการ 
ระดับการประเมินคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
ดานกายภาพ      
1. ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร      
2. ความเหมาะสมของภาพประกอบ      

3. ความเหมาะสมของขนาดรูปเลม      

ดานเนื้อหา      

1. ความสอดคลองของเนื้อหากับวัตถุประสงค      

2. ความถูกตอง ชัดเจนของเนื้อหา      

3. ความยาก-งายของเนื้อหาเหมาะสมกับครูผูสอน      

ดานแผนการจัดการเรียนรู      

1. ความสอดคลองของการออกแบบกิจกรรมกับมาตรฐาน       
การเรียนรู ตัวชี้วัด จุดประสงคการเรียนรู ตามหลักสูตร 

     

2. ความเหมาะสมของการออกแบบกิจกรรมโดยใชการจัด         
การเรียนรูแบบรวมมือ 

     

3. ความเหมาะสมของกิจกรรมกับเนื้อหาตามหลักสูตร      

4. ความเหมาะสมของการใชสื่อ eDLTV      

5. การชี้แจงใหทราบเกณฑการประเมินผลมีความชัดเจน      

ดานการนําไปใชประโยชน      

1. สามารถนําไปใชเปนคูมือการบูรณาการเทคโนโลยี
สารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV ได 

     

2. สามารถนําเนื้อหาและกิจกรรมไปใชประโยชนในการ
จัดการเรียนการสอนโดยใชสื่อการเรียนการสอนจากระบบ 
eDLTVได 

     

 
ขอเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
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                                                 ลงชื่อ.................................................................ผูประเมิน  

                                           (...............................................................) 
           ตําแหนง.............................................................. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินคุณภาพคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน                            
ผานระบบ eDLTV  วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

 
คําชี้แจง ทานมีความคิดเห็นตอคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผาน 

 ระบบ eDLTV ในรายการตอไปนี้ในระดับใด กรุณาทําเครื่องหมาย  ในชองที่ตรงกับ  
 ความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

รายการ 
ระดับการประเมินคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
ดานกายภาพ      
1. ความเหมาะสมของขนาดตัวอกัษร      
2. ความเหมาะสมของภาพประกอบ      

3. ความเหมาะสมของขนาดรูปเลม      

ดานเนื้อหา      
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1. ความสอดคลองของเนื้อหากับวัตถุประสงค      

2. ความถูกตอง ชัดเจนของเนื้อหา      

3. ความยาก-งายของเนื้อหาเหมาะสมกับครูผูสอน      

ดานแผนการจัดการเรียนรู      

1. ความสอดคลองของการออกแบบกิจกรรมกับมาตรฐาน       
การเรียนรู ตัวชี้วัด จุดประสงคการเรียนรู ตามหลักสูตร 

     

2. ความเหมาะสมของการออกแบบกิจกรรมโดยใชวิธีสอน
โดยเนนกระบวนการ วิธีสอนแบบสืบเสาะหาความรู และ
กระบวนการกลุมสัมพันธ 

     

3. ความเหมาะสมของกิจกรรมกับเนื้อหาตามหลักสูตร      

4. ความเหมาะสมของการใชสื่อ eDLTV      

5. การชี้แจงใหทราบเกณฑการประเมินผลมีความชัดเจน      

ดานการนําไปใชประโยชน      

1. สามารถนําไปใชเปนคูมือการบูรณาการเทคโนโลยี
สารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV ได 

     

2. สามารถนําเนื้อหาและกิจกรรมไปใชประโยชนในการ
จัดการเรียนการสอนโดยใชสื่อการเรียนการสอนจากระบบ 
eDLTVได 

     

 
ขอเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 
  

                                                 ลงชื่อ.................................................................ผูประเมิน  
                                           (...............................................................) 

           ตําแหนง.............................................................. 
 
 
 



 
78 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินคุณภาพคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน                            
ผานระบบ eDLTV  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

 
คําชี้แจง ทานมีความคิดเห็นตอคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผาน 

 ระบบ eDLTV ในรายการตอไปนี้ในระดับใด กรุณาทําเครื่องหมาย  ในชองที่ตรงกับ  
 ความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

รายการ 
ระดับการประเมินคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
ดานกายภาพ      
1. ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร      
2. ความเหมาะสมของภาพประกอบ      

3. ความเหมาะสมของขนาดรูปเลม      

ดานเนื้อหา      

1. ความสอดคลองของเนื้อหากับวัตถุประสงค      

2. ความถูกตอง ชัดเจนของเนื้อหา      

3. ความยาก-งายของเนื้อหาเหมาะสมกับครูผูสอน      

ดานแผนการจัดการเรียนรู      

1. ความสอดคลองของการออกแบบกิจกรรมกับมาตรฐาน       
การเรียนรู ตัวชี้วัด จุดประสงคการเรียนรู ตามหลักสูตร 

     

2. ความเหมาะสมของการออกแบบกิจกรรมโดยใชการจัด         
การเรียนรูแบบรวมมือ และวิธีสอนแบบทดลอง 
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3. ความเหมาะสมของกิจกรรมกับเนื้อหาตามหลักสูตร      

4. ความเหมาะสมของการใชสื่อ eDLTV      

5. การชี้แจงใหทราบเกณฑการประเมินผลมีความชัดเจน      

ดานการนําไปใชประโยชน      

1. สามารถนําไปใชเปนคูมือการบูรณาการเทคโนโลยี
สารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV ได 

     

2. สามารถนําเนื้อหาและกิจกรรมไปใชประโยชนในการ
จัดการเรียนการสอนโดยใชสื่อการเรียนการสอนจากระบบ 
eDLTVได 

     

 
ขอเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 
  

                                                 ลงชื่อ.................................................................ผูประเมิน  
                                           (...............................................................) 

           ตําแหนง.............................................................. 
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ตารางที่ 8  แสดงคะแนนการประเมินคุณภาพคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียน  

  การสอนผานระบบ eDLTV  วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 1  โดยผูเชี่ยวชาญ  
 

รายการ 
ผลการประเมินจากผูเชี่ยวชาญ 

คนที่
1 

คนที่
2 

คนที่
3 

คนที่
4 

คนที่
5 

ดานกายภาพ      
1. ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 5 5 5 4 5 
2. ความเหมาะสมของภาพประกอบ 5 5 5 4 5 

3. ความเหมาะสมของขนาดรูปเลม 5 5 5 4 5 

ดานเนื้อหา      

1. ความสอดคลองของเนื้อหากับวัตถุประสงค 4 4 4 4 4 

2. ความถูกตอง ชัดเจนของเนื้อหา 4 5 5 5 4 

3. ความยาก-งายของเนือ้หาเหมาะสมกับครูผูสอน 4 5 5 5 4 

ดานแผนการจัดการเรียนรู      

1. ความสอดคลองของการออกแบบกิจกรรมกับมาตรฐาน       
การเรียนรู ตัวชี้วัด จุดประสงคการเรียนรู ตามหลักสูตร 

5 5 5 5 5 

2. ความเหมาะสมของการออกแบบกิจกรรมโดยใชการจัด         
การเรียนรูแบบรวมมือ 

4 4 5 4 5 

3. ความเหมาะสมของกิจกรรมกับเนื้อหาตามหลักสูตร 5 5 5 5 5 

4. ความเหมาะสมของการใชสื่อ eDLTV 4 5 4 5 5 

5. การชี้แจงใหทราบเกณฑการประเมินผลมีความชัดเจน 5 5 4 4 4 

ดานการนําไปใชประโยชน      

1. สามารถนําไปใชเปนคูมือการบูรณาการเทคโนโลยี
สารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV ได 

4 5 5 4 5 

2. สามารถนําเนื้อหาและกิจกรรมไปใชประโยชนในการ
จัดการเรียนการสอนโดยใชสื่อการเรียนการสอนจากระบบ 
eDLTVได 

5 5 5 5 5 
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คาเฉลี่ยรวม 4.66 

 
 
ตารางที่ 9 แสดงคะแนนการประเมินคุณภาพคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียน  

  การสอนผานระบบ eDLTV  วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 4  โดยผูเชี่ยวชาญ  
 

รายการ 
ผลการประเมินจากผูเชี่ยวชาญ 

คนที่
1 

คนที่
2 

คนที่
3 

คนที่
4 

คนที่
5 

ดานกายภาพ      
1. ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 5 5 5 4 5 
2. ความเหมาะสมของภาพประกอบ 5 5 5 4 5 

3. ความเหมาะสมของขนาดรูปเลม 5 5 5 4 5 

ดานเนื้อหา      

1. ความสอดคลองของเนื้อหากับวัตถุประสงค 4 4 4 4 4 

2. ความถูกตอง ชัดเจนของเนื้อหา 4 5 5 5 4 

3. ความยาก-งายของเนื้อหาเหมาะสมกับครูผูสอน 4 5 5 5 4 

ดานแผนการจัดการเรียนรู      

1. ความสอดคลองของการออกแบบกิจกรรมกับมาตรฐาน       
การเรียนรู ตัวชี้วัด จุดประสงคการเรียนรู ตามหลักสูตร 

5 5 5 5 5 

2. ความเหมาะสมของการออกแบบกิจกรรมโดยใชการจัด         
การเรียนรูแบบรวมมือ 

5 5 5 4 5 

3. ความเหมาะสมของกิจกรรมกับเนื้อหาตามหลักสูตร 5 5 5 4 5 

4. ความเหมาะสมของการใชสื่อ eDLTV 4 5 4 5 5 

5. การชี้แจงใหทราบเกณฑการประเมินผลมีความชัดเจน 5 5 4 4 4 

ดานการนําไปใชประโยชน      

1. สามารถนําไปใชเปนคูมือการบูรณาการเทคโนโลยี
สารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV ได 

4 5 5 4 5 

2. สามารถนําเนื้อหาและกิจกรรมไปใชประโยชนในการ
จัดการเรียนการสอนโดยใชสื่อการเรียนการสอนจากระบบ 
eDLTVได 

5 5 5 5 5 

คาเฉลี่ยรวม 4.68 
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ตารางที ่10   แสดงคะแนนการประเมินคุณภาพคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียน  

      การสอนผานระบบ eDLTV  วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้นประถมศึกษาปที่ 4    
      โดยผูเชี่ยวชาญ  

 

รายการ 
ผลการประเมินจากผูเชี่ยวชาญ 

คนที่
1 

คนที่
2 

คนที่
3 

คนที่
4 

คนที่
5 

ดานกายภาพ      
1. ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 5 5 5 4 5 
2. ความเหมาะสมของภาพประกอบ 5 5 5 4 5 

3. ความเหมาะสมของขนาดรูปเลม 5 5 5 4 5 

ดานเนื้อหา      

1. ความสอดคลองของเนื้อหากับวัตถุประสงค 4 4 4 4 4 

2. ความถูกตอง ชัดเจนของเนื้อหา 4 5 5 5 4 

3. ความยาก-งายของเนื้อหาเหมาะสมกับครูผูสอน 4 5 5 5 4 

ดานแผนการจัดการเรียนรู      

1. ความสอดคลองของการออกแบบกิจกรรมกับมาตรฐาน       
การเรียนรู ตัวชี้วัด จุดประสงคการเรียนรู ตามหลักสูตร 

5 5 5 5 5 

2. ความเหมาะสมของการออกแบบกิจกรรมโดยใชวิธีสอน
โดยเนนกระบวนการ วิธีสอนแบบสืบเสาะหาความรู และ
กระบวนการกลุมสัมพันธ 

5 5 5 5 5 

3. ความเหมาะสมของกิจกรรมกับเนื้อหาตามหลักสูตร 5 5 5 4 5 

4. ความเหมาะสมของการใชสื่อ eDLTV 5 5 4 5 5 

5. การชี้แจงใหทราบเกณฑการประเมินผลมีความชัดเจน 5 4 4 5 5 

ดานการนําไปใชประโยชน      

1. สามารถนําไปใชเปนคูมือการบูรณาการเทคโนโลยี
สารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV ได 

4 5 5 4 5 

2. สามารถนําเนื้อหาและกิจกรรมไปใชประโยชนในการ
จัดการเรียนการสอนโดยใชสื่อการเรียนการสอนจากระบบ 
eDLTVได 

5 5 5 5 5 

คาเฉลี่ยรวม 4.72 

ตารางที่ 11  แสดงคะแนนการประเมินคุณภาพคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียน  
      การสอนผานระบบ eDLTV  วิชาวิทยาศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  โดยผูเชี่ยวชาญ  
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รายการ 
ผลการประเมินจากผูเชี่ยวชาญ 

คนที่
1 

คนที่
2 

คนที่
3 

คนที่
4 

คนที่
5 

ดานกายภาพ      
1. ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 5 5 5 4 5 
2. ความเหมาะสมของภาพประกอบ 5 5 5 4 5 

3. ความเหมาะสมของขนาดรูปเลม 5 5 5 4 5 

ดานเนื้อหา      

1. ความสอดคลองของเนื้อหากับวัตถุประสงค 4 4 4 4 4 

2. ความถูกตอง ชัดเจนของเนื้อหา 4 5 5 4 4 

3. ความยาก-งายของเนื้อหาเหมาะสมกับครูผูสอน 4 5 5 4 4 

ดานแผนการจัดการเรียนรู      

1. ความสอดคลองของการออกแบบกิจกรรมกับมาตรฐาน       
การเรียนรู ตัวชี้วัด จุดประสงคการเรียนรู ตามหลักสูตร 

5 5 5 5 5 

2. ความเหมาะสมของการออกแบบกิจกรรมโดยใชการจัด         
การเรียนรูแบบรวมมือ และวิธีสอนแบบทดลอง 

5 5 5 5 5 

3. ความเหมาะสมของกิจกรรมกับเนื้อหาตามหลักสูตร 5 5 5 4 4 

4. ความเหมาะสมของการใชสื่อ eDLTV 5 4 4 5 5 

5. การชี้แจงใหทราบเกณฑการประเมินผลมีความชัดเจน 5 4 4 4 5 

ดานการนําไปใชประโยชน      

1. สามารถนําไปใชเปนคูมือการบูรณาการเทคโนโลยี
สารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV ได 

4 4 5 4 5 

2. สามารถนําเนื้อหาและกิจกรรมไปใชประโยชนในการ
จัดการเรียนการสอนโดยใชสื่อการเรียนการสอนจากระบบ 
eDLTVได 

4 4 5 4 5 

คาเฉลี่ยรวม 4.58 
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ภาคผนวก ง 
- แบบทดสอบความเขาใจของครู เรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียน      

การสอนผานระบบ eDLTV 
- คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ระหวางแบบทดสอบความเขาใจของครู เรื่อง การบูรณาการ

เทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอนผานระบบ eDLTV กับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
- คะแนนความเขาใจของครู เรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน

ผานระบบ eDLTV  กอนและหลังใชคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน
ผานระบบ eDLTV 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบทดสอบความเขาใจของครู เรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน              
ผานระบบ eDLTV 

 
คําชี้แจง  1. แบบทดสอบมีทั้งหมด 5 ขอ ขอละ 10 คะแนน (50 คะแนน) 

  2. จงตอบคําถามทุกขอลงในขอสอบ 
 

1. จงบอกรูปแบบการนําระบบ eDLTV  ไปใชในโรงเรียน  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
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............................................................................................................................................................... 
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............................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 
2. จงบอกวิธีการเปดใชสื่อจากระบบ eDLTV  
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
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................................................................................................................................................................
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................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 
3. จงบอกสวนประกอบของเนื้อหาในระบบ eDLTV  ใน 1 คาบ 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
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................................................................................................................................................................
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............................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 
4. จงบอกวิธีการประยุกตใชสื่อจากระบบ eDLTV ไปใชในการจัดการเรียนการสอน 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
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............................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 
5. จงออกแบบกิจกรรมการสอน โดยใชสื่อจากระบบ eDLTV  
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
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............................................................................................................................................................... 
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............................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
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เกณฑการประเมินความเขาใจของครู  
เรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV 

 
 

ขอที่ ระดับคะแนน 
1. จงบอกรูปแบบการ
นําระบบ eDLTV  ไป
ใชในโรงเรียน  
 
 

ระดับ 10 – สามารถอธิบายรูปแบบการนําระบบ eDLTV  ไปใชในโรงเรียน 
               ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ เหมาะสม ครอบคลุม มากที่สุด 
ระดับ 8 –  สามารถอธิบายรูปแบบการนําระบบ eDLTV  ไปใชในโรงเรียน 
               ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ เหมาะสม ครอบคลุม มาก 
ระดับ 6 –  สามารถอธิบายรูปแบบการนําระบบ eDLTV  ไปใชในโรงเรียน 
               ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ เหมาะสม ครอบคลุม ปานกลาง 
ระดับ 4 –  สามารถอธิบายรูปแบบการนําระบบ eDLTV  ไปใชในโรงเรียน 
               ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ เหมาะสม ครอบคลุม นอย 
ระดับ 2 –   สามารถอธิบายรูปแบบการนําระบบ eDLTV  ไปใชในโรงเรียน 
               ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ เหมาะสม ครอบคลุม นอยที่สุด 

2. จงบอกวิธีการเปด
ใชสื่อจากระบบ 
eDLTV  
 

ระดับ 10 – สามารถอธิบายวิธีการเปดใชสื่อจากระบบ eDLTV  
               ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ  ครอบคลุม มากที่สุด 
ระดับ 8 –  สามารถอธิบายวิธีการเปดใชสื่อจากระบบ eDLTV  
               ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ  ครอบคลุม มาก 
ระดับ 6 –  สามารถอธิบายวิธีการเปดใชสื่อจากระบบ eDLTV  
               ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ  ครอบคลุม ปานกลาง 
ระดับ 4 –  สามารถอธิบายวิธีการเปดใชสื่อจากระบบ eDLTV  
               ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ  ครอบคลุม นอย 
ระดับ 2 –   สามารถอธิบายวิธีการเปดใชสื่อจากระบบ eDLTV  
               ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ ครอบคลุม นอยที่สุด 

3. จงบอก
สวนประกอบของ
เนื้อหาในระบบ 
eDLTV  ใน 1 คาบ 
 

ระดับ 10 – สามารถอธิบายสวนประกอบของเนื้อหาในระบบ eDLTV       
               ใน 1 คาบ ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ  ครอบคลุม มากทีสุ่ด 
ระดับ 8 –  สามารถอธิบายสวนประกอบของเนื้อหาในระบบ eDLTV       
               ใน 1 คาบ ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ  ครอบคลุม มาก 
ระดับ 6 –  สามารถอธิบายสวนประกอบของเนื้อหาในระบบ eDLTV       
               ใน 1 คาบ ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ  ครอบคลุม ปานกลาง 

 
ขอที่ ระดับคะแนน 

 ระดับ 4 –  สามารถอธิบายสวนประกอบของเนื้อหาในระบบ eDLTV       
               ใน 1 คาบ ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ  ครอบคลุม นอย 
ระดับ 2 สามารถอธิบายสวนประกอบของเนื้อหาในระบบ eDLTV       
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               ใน 1 คาบ ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ  ครอบคลุม นอยที่สุด 
4. จงบอกวิธีการ
ประยุกตใชสื่อจาก
ระบบ eDLTV ไปใช
ในการจัดการเรียน
การสอน 
 

ระดับ 10 – สามารถอธิบายวิธีการประยุกตใชสื่อจากระบบ eDLTV ไปใชใน 
               การจัดการเรียนการสอน ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ  เหมาะสม   
               ครอบคลุม มากที่สุด 
ระดับ 8 –  สามารถอธิบายวิธีการประยุกตใชสื่อจากระบบ eDLTV ไปใชใน 
               การจัดการเรียนการสอน ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ  เหมาะสม   
               ครอบคลุม มาก 
ระดับ 6 –  สามารถอธิบายวิธีการประยุกตใชสื่อจากระบบ eDLTV ไปใชใน 
               การจัดการเรียนการสอน ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ  เหมาะสม   
               ครอบคลุม ปานกลาง 
ระดับ 4 –  สามารถอธิบายวิธีการประยุกตใชสื่อจากระบบ eDLTV ไปใชใน 
               การจัดการเรียนการสอน ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ  เหมาะสม   
               ครอบคลุม นอย 
ระดับ 2 –   สามารถอธิบายวิธีการประยุกตใชสื่อจากระบบ eDLTV ไปใชใน 
               การจัดการเรียนการสอน ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ  เหมาะสม   
               ครอบคลุม นอยที่สุด 

5. จงออกแบบ
กิจกรรมการสอน  
โดยใชสื่อจากระบบ 
eDLTV  

ระดับ 10 – สามารถออกแบบกิจกรรมการสอน โดยใชสื่อจากระบบ eDLTV  
               ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ  เหมาะสม  ครอบคลุม มากที่สุด 
ระดับ 8 –  สามารถออกแบบกิจกรรมการสอน โดยใชสื่อจากระบบ eDLTV  
               ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ  เหมาะสม  ครอบคลุม มาก 
ระดับ 6 –  สามารถออกแบบกิจกรรมการสอน โดยใชสื่อจากระบบ eDLTV  
               ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ  เหมาะสม  ครอบคลุม ปานกลาง 
ระดับ 4 –  สามารถออกแบบกิจกรรมการสอน โดยใชสื่อจากระบบ eDLTV  
               ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ  เหมาะสม  ครอบคลุม นอย 
ระดับ 2 –   สามารถออกแบบกิจกรรมการสอน โดยใชสื่อจากระบบ eDLTV  
               ถูกตอง ครบถวน สมบูรณ  เหมาะสม  ครอบคลุม นอยที่สุด 

ตารางที่ 12 แสดงคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Item Objective Congruence ; IOC)  
    ระหวางแบบทดสอบความเขาใจของครู เรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับ       
    การเรียนการสอนผานระบบ eDLTV กับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม ของผูเชี่ยวชาญ 
 

 
จุดประสงค 

 
ขอที่ 

ผลการพิจารณาของ 
ผูเชี่ยวชาญ 

 

R 

 
IOC 

 
ผลการ 

วิเคราะห คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

1. มีความรูความเขาใจ
รูปแบบการนําระบบ 

1 1 1 1 3 1 ใชได 
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eDLTV  ไปใชในโรงเรียน 
2. สามารถอธิบายวิธีการ
เปดใชสื่อจากระบบ eDLTV  

2 1 1 1 3 1 ใชได 

3. สามารถอธิบาย
สวนประกอบของเนื้อหาใน
ระบบ eDLTV  ใน 1 คาบ 

3 1 1 1 3 1 ใชได 

4. สามารถอธิบายวิธีการ
ประยุกตใชสื่อจากระบบ 
eDLTV ไปใชในการจัด      
การเรียนการสอน 

4 1 1 1 3 1 ใชได 

5. สามารถออกแบบ
กิจกรรมการสอน โดยใชสื่อ
จากระบบ eDLTV 

5 1 1 1 3 1 ใชได 

 
 
 
 
 
 
 
 
ตารางที ่13 แสดงคะแนนความเขาใจของครู เรื่อง การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียน 
                การสอนผานระบบ eDLTV  กอนและหลังใชคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
                กับการเรียนการสอน  ผานระบบ eDLTV 

 
คนที่ คะแนนกอนใชคูมือ 

(50 คะแนน) 
คะแนนหลังใชคูมือ 

(50 คะแนน) 
1 28 48 
2 12 38 
3 26 42 
4 30 42 
5 20 38 

รวม 116 208 

X  23.20 41.60 
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ภาคผนวก จ 
- แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
- คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับ

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
- คาความยาก (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่น ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน  
  - คะแนนกอนเรียนและหลังเรียนดวยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียน 
การสอนผานระบบ eDLTV 
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แบบทดสอบกอนเรียน   
หนวยการเรียนรู มรดกไทย เรื่อง คําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกด  วิชาภาษาไทย  ป.1 

 
ชื่อ-สกุล ........................................................... เลขที่ .................... ชั้น .................  
คําชี้แจง   ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว 
ขอ 1-3 ควรเติมพยัญชนะใด จึงจะเปนคําที่
ถูกตอง 

 1. อากา   
  ก.  ส 
  ข.  ษ 
  ค.  ศ 
 2. สํารว   
   ก.  ช 
   ข.  ต 
   ค.  จ 
 3. ผูกมั  
   ก.  ด 
   ข.  ต 
   ค.  ส 
 4. คําในขอใดตางจากพวก 
   ก.  อาหาร 
   ข.  อากาศ 

 จงระบายสีคําที่สะกดดวยมาตราแมกด 

 
 

 

ปน หาด 

รีด สิ้น 

ปด 
งาม 
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   ค.  อาพาธ 
5. พอขับรถตาม  จราจร ควรเติมคําใน  
ขอใด จึงจะถูกตอง  
  ก.  กด 
   ข.  กฎ 
   ค.  กฏ 

แบบทดสอบหลังเรียน   
หนวยการเรียนรู มรดกไทย เรื่อง คําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกด  วิชาภาษาไทย  ป.1 

 
ชื่อ-สกุล ........................................................... เลขที่ .................... ชั้น .................  
คําชี้แจง ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว 
ขอ 1-3 ควรเติมพยัญชนะใด จึงจะเปนคําที่
ถูกตอง 

 1. อากา   
  ก.  ส 
  ข.  ษ 
  ค.  ศ 
 2. สํารว   
   ก.  ช 
   ข.  ต 
   ค.  จ 
 3. ผูกมั  
   ก.  ด 
   ข.  ต 
   ค.  ส 
 4. คําในขอใดตางจากพวก 
   ก.  อาหาร 
   ข.  อากาศ 
   ค.  อาพาธ 
5. พอขับรถตาม  จราจร ควรเติมคําใน  
ขอใด จึงจะถูกตอง  
  ก.  กด 

 จงระบายสีคําที่สะกดดวยมาตราแมกด 

 
 

 

ปน หาด 

รีด สิ้น 

ปด งาม 

กาว 
คิด 
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   ข.  กฎ 
   ค.  กฏ 

แบบทดสอบกอนเรียน   
หนวยการเรียนรู มรดกไทย เรื่อง คําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกม วิชาภาษาไทย  ป.1 

 
ชื่อ-สกุล ........................................................... เลขที่ .................... ชั้น ..................... 

คําชี้แจง ใหนักเรียนเลือกคําที่กําหนดใหเติมลงในชองวางใหไดใจความ 

   
ยิ้ม แกม ทอม      เลม  แรม  
 
ยาม ผอม แถม     ขมิ  คีม 
 

1. ในหองสมุดมีหนังสืออยูหลาย ....................................... 

2. ทุงนาหลังบานมีกระ ............................. อยู 1 หลัง 

3. ผูหญิงคนนั้นมีรูปราง ............................................. 

4. เด็กชาย ...............................ใหเพื่อนที่อยูในหอง 

5. พนักงานตอนรับในโรง ........................................... 

6. ........................... เปนเครื่องดนตรีไทยชนิดหนึ่ง 

7. โรงเรียนแหงนี้มีปอม ...................................... อยูหนาโรงเรียน 

8. ซื้อขนม 1 ชิ้น .................................... ฟรีอีก 1 ชิ้น 

9. คุณพอใช .................................... งัดประตูหอง 

10. คุณแมหอม .................................. ลูกกอนไปโรงเรียนเปนประจํา 

 
แบบทดสอบหลังเรียน   

หนวยการเรียนรู มรดกไทย เรื่อง คําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกม วิชาภาษาไทย  ป.1 
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ชื่อ-สกุล ........................................................... เลขที่ .................... ชั้น ..................... 

คําชี้แจง ใหนักเรียนเลือกคําที่กําหนดใหเติมลงในชองวางใหไดใจความ 

   
ยิ้ม แกม ทอม      เลม  แรม  
 
ยาม ผอม แถม     ขมิ  คีม 
 

1. ในหองสมุดมีหนังสืออยูหลาย ....................................... 

2. ทุงนาหลังบานมีกระ ............................. อยู 1 หลัง 

3. ผูหญิงคนนั้นมีรูปราง ............................................. 

4. เด็กชาย ...............................ใหเพื่อนที่อยูในหอง 

5. พนักงานตอนรับในโรง ........................................... 

6. ........................... เปนเครื่องดนตรีไทยชนิดหนึ่ง 

7. โรงเรียนแหงนี้มีปอม ...................................... อยูหนาโรงเรียน 

8. ซื้อขนม 1 ชิ้น .................................... ฟรีอีก 1 ชิ้น 

9. คุณพอใช .................................... งัดประตูหอง 

10. คุณแมหอม .................................. ลูกกอนไปโรงเรียนเปนประจํา 

 
แบบทดสอบกอนเรียน   

หนวยการเรียนรู  ธรรมชาตินี้มีคุณ เรื่อง คําพองรูป คําพองเสียง  วิชาภาษาไทย  ป.4 
 

ชื่อ-สกุล ................................................. เลขที่ .................... ชั้น .....................คํา
ชี้แจง ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว 
 1. นักโบราณคดีขุดโบราณสถานทีป่รักหักพัง พบปรัก 3 

กําปน คําที่พิมพตัวหนา อานวาอยางไร 
 6. คําในขอใดเปนคําพองรูป  
  ก.  ความทุกข ข. สมาธ ิ  
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  ก.  ปะ-หรัก / ปรัก 
  ข. ปรัก / ปะ-หรัก  
  ค. ปรัก / ปรัก 
  ง. ปะ-หรัก / ปะ-หรัก 
 2. ลุงปลูกตนเสมาใกลใบเสมารอบโบสถ คําที่พิมพ  
      ตัวหนา อานวาอยางไร 
  ก. สะ-เหมา / สะ-เหมา  
  ข.  เส-มา / สะ-เหมา 
  ค. สะ-เหมา / เส-มา 
  ง.   เส-มา / เส-มา 
 3. คําในขอใดอานถูกตอง 
  ก. อัศจรรย   อานวา  อัด-สะ-จอน 
  ข. วันจันทร  อานวา  วัน-จัน-ทะ 
  ค. ลูกจันทน  อานวา  ลูก-จัน-ทะ 
  ง. น้ําจัณฑ  อานวา  น้ํา-จัน  
 4. คําวา ขัน ในประโยคใด หมายถึงอาการนึกอยาก
หัวเราะ 
  ก. พี่อานการตูนแลวรูสึกขัน  
  ข. นกเขาขันตอนเชา 
  ค. เขาตักน้ําใสขัน  
  ง. พอขันนอต 
 5. เขาแหแหนกันมาดูเตายักษใกลจอกแหน คําที่พิมพ  
      ตัวหนา หมายถึงขอใด 
  ก. หวง  
       ข. บอน้ํา  
  ค. พืชน้ําชนิดหนึ่ง  
       ง. สัตวน้ําชนิดหนึ่ง 

  ค.   พอเฒา ง. ขาทาส 
 7. ขอใดใชคําพองตางจากพวก 
  ก. เขาถายภาพตะพาบน้ํา  
  ข. พออายเุทากับเถาแกเฮง 
  ค. พระนั่งขัดสมาธเิพื่อทําสมาธ ิ  
  ง. คุณครูบอกลูกศิษยวาทุกคนมสีิทธิเ์ทาเทียมกัน 
 8. .......ชางใชมือ......หาขอชาง  
  ก. ควาน – ควาญ  
  ข. ควาญ – ควาน 
  ค. ควาญ – ควาณ  
  ง. ควาณ – ควาน 
 9. นองนําดอกไม...........หู และเดินชมทิว........... บนดอย         
       อางขาง 
       ก. ทัด – ทัส  
  ข. ทัด – ทัศน 
  ค. ทรรศ – ทัศ  
  ง. ทัศน – ทรรศ 
10. คําในขอใดเปนคําพองเสียง  
  ก.   สอม 
      ข. เสลา  
  ค.   เหมา  
       ง. สระ 
        

  

แบบทดสอบหลังเรียน   
หนวยการเรียนรู  ธรรมชาตินี้มีคุณ เรื่อง คําพองรูป คําพองเสียง  วิชาภาษาไทย  ป.4 

 
ชื่อ-สกุล ......................................................... เลขที่ .................... ชั้น ..................... 

คําชี้แจง ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว 

 1. นักโบราณคดีขุดโบราณสถานทีป่รักหักพัง พบปรัก        
3 กําปน คําที่พิมพตัวหนา อานวาอยางไร 

  ก.  ปะ-หรัก / ปรัก 
  ข. ปรัก / ปะ-หรัก  
  ค. ปรัก / ปรัก 
  ง. ปะ-หรัก / ปะ-หรัก 

 6. คําในขอใดเปนคําพองรูป  
  ก.  ความทุกข ข. สมาธ ิ  
  ค.  พอเฒา ง. ขาทาส 
 7. ขอใดใชคําพองตางจากพวก 
  ก. เขาถายภาพตะพาบน้ํา  
  ข. พออายเุทากับเถาแกเฮง 
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 2. ลุงปลูกตนเสมาใกลใบเสมารอบโบสถ คําท่ีพิมพ  
      ตัวหนา อานวาอยางไร 
  ก. สะ-เหมา / สะ-เหมา  
  ข.  เส-มา / สะ-เหมา 
  ค. สะ-เหมา / เส-มา 
  ง.   เส-มา / เส-มา 
 3. คําในขอใดอานถูกตอง 
  ก. อัศจรรย   อานวา  อัด-สะ-จอน 
  ข. วันจันทร  อานวา  วัน-จัน-ทะ 
  ค. ลูกจันทน  อานวา  ลูก-จัน-ทะ 
  ง. น้ําจัณฑ  อานวา  น้ํา-จัน  
 4. คําวา ขัน ในประโยคใด หมายถึงอาการนึกอยาก 
     หัวเราะ 
  ก. พี่อานการตูนแลวรูสึกขัน  
  ข. นกเขาขันตอนเชา 
  ค. เขาตักน้ําใสขัน  
  ง. พอขันนอต 
 5. คําในขอใดเปนคําพองเสียง  
  ก.  สอม                  ข. เสลา  
  ค.  เหมา                  ง. สระ 

  ค. พระนั่งขัดสมาธเิพื่อทําสมาธ ิ  
  ง. คุณครูบอกลูกศิษยวาทุกคนมสีิทธิเ์ทาเทียมกัน 
 8. .......ชางใชมือ......หาขอชาง  
  ก. ควาน – ควาญ  
  ข. ควาณ – ควาน 
  ค. ควาญ – ควาณ  
  ง. ควาญ – ควาน 
 9. นองนําดอกไม...........หู และเดินชมทิว........... บนดอย         
       อางขาง 
       ก. ทัด – ทัส  
   ข. ทัด – ทัศน 
   ค. ทรรศ – ทัศ  
   ง. ทัศน – ทรรศ 
10.  เขาแหแหนกันมาดูเตายักษใกลจอกแหน คําที่พิมพ  
      ตัวหนา หมายถึงขอใด 
  ก. หวง  
      ข. บอน้ํา  
  ค. พืชน้ําชนิดหนึ่ง  
      ง. สัตวน้ําชนิดหนึ่ง 

  
 

แบบทดสอบกอนเรียน 

หนวยการเรียนรู อาชีพนารู   วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลย ี    ป.4 
 7 

ชื่อ-สกุล ......................................................... เลขที่ .................... ชั้น ..................... 

คําชี้แจง ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว 

 1. การประกอบอาชีพมปีระโยชนอยางไร 
  ก. ลดรายจายในครอบครัว 
  ข. มีรายไดมาเลี้ยงดูตนเอง 
  ค. ใชเวลาวางใหเปนประโยชน 
  ง.   ใชความรูที่เรียนมาใหเกิดประโยชน 
 2. ประเทศชาติไดประโยชนจากการประกอบอาชีพ

สุจริตของประชาชนในรูปแบบใด 
  ก. ภาษี 
  ข. เงินกู 
  ค. เงินฝาก 
  ง.   งบประมาณ 
 3. เกษตรกรจัดเปนอาชีพประเภทใด 

 6. อาชีพใดมีรายไดแนนอนทุกเดือน 
  ก. จิตรกร 
  ข. ชาวนา 
  ค. ชาวประมง 
  ง. ครู/อาจารย 
 7. อาชีพใดตองทํางานภายใตการบังคับบัญชาของ

ผูบังคับบัญชา 
  ก. ทหาร 
  ข. แมคา 
  ค. เกษตรกร 
  ง.   นักประพันธ 
 8. อาชีพใดตองคนควาหาความรูใหมๆ  อยูเสมอ 
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  ก. อาชีพอิสระ 
  ข. อาชีพบริการ 
  ค. อาชีพรับจาง 
  ง.   อาชีพรับราชการ 
 4. อาชีพรับจางมีขอดีอยางไร 
  ก. ทํางานในแบบที่พึงพอใจ 
  ข. มีเงินเดือนแนนอนทุกเดือน 
  ค. มีรายไดเพิ่มขึ้นอยางตอเนื่อง 
  ง.   มีอิสระทางความคิดในการประกอบอาชีพ 
 5. อาชีพใดจัดเปนอาชีพประเภทเดียวกับชางเย็บผา 
  ก. หมอ 
  ข. นักบิน 
  ค. เกษตรกร 
  ง.   นักการบัญช ี

  ก. ทนาย 
  ข. ตํารวจ 
  ค. ชาวนา 
  ง.  ครู/อาจารย 
 9. ใครมีคุณธรรมในการประกอบอาชีพ 
  ก. ปนมุกแอบหลับระหวางทํางาน 
  ข. ใบปอทํางานดวยความขยัน อดทน 
  ค. ทอฝนหยิบกระดาษของบริษัทมาใชที่บาน 
  ง.   ตนขาวรับประทานอาหารกอนเวลาพัก 10 นาที 
 10. อาชีพใดมีความสําคัญที่สุด เพราะเหตุใด 
  ก. หมอ เพราะชวยรักษาชีวิตของคนไข 
  ข. ครู/อาจารย เพราะใหความรูแกนกัเรียน 
  ค. ทุกอาชีพที่สุจริต เพราะชวยพัฒนาประเทศชาต ิ
   ใหเจริญกาวหนา 
  ง.   ทหาร เพราะชวยปกปอง รักษาเอกราช 
    ของประเทศไทย 

แบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยการเรียนรู อาชีพนารู   วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลย ี    ป.4 
 7 

ชื่อ-สกุล ......................................................... เลขที่ .................... ชั้น .....................
คําชี้แจง ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว 
 1. อาชีพใดตองคนควาหาความรูใหมๆ  อยูเสมอ 
  ก. ครู/อาจารย 
  ข. ชาวนา 
  ค. ตํารวจ 
  ง.  ทนาย 
 2. อาชีพใดจัดเปนอาชีพประเภทเดียวกับชางเย็บผา 
  ก. นักการบัญช ี
  ข. เกษตรกร 
  ค. นักบิน 
  ง.   หมอ 
 3. ใครมีคุณธรรมในการประกอบอาชีพ 
  ก. ตนขาวรับประทานอาหารกอนเวลาพัก 10 
นาท ี
  ข. ทอฝนหยิบกระดาษของบริษัทมาใชที่บาน 
  ค. ใบปอทํางานดวยความขยัน อดทน 
  ง.   ปนมุกแอบหลับระหวางทํางาน 
 4. ประเทศชาติไดประโยชนจากการประกอบอาชีพ

สุจริตของประชาชนในรูปแบบใด 
  ก. งบประมาณ 

 6. การประกอบอาชีพมีประโยชนอยางไร 
  ก. ใชความรูที่เรียนมาใหเกิดประโยชน 
  ข. ใชเวลาวางใหเปนประโยชน 
  ค. มีรายไดมาเลี้ยงดูตนเอง 
  ง.  ลดรายจายในครอบครัว 
 7. เกษตรกรจัดเปนอาชีพประเภทใด 
  ก. อาชีพรับราชการ 
  ข. อาชีพรับจาง 
  ค. อาชีพบริการ 
  ง.   อาชีพอิสระ 
 8. อาชีพใดมีรายไดแนนอนทุกเดือน 
  ก. ครู/อาจารย 
  ข. ชาวประมง 
  ค. ชาวนา 
  ง. จิตรกร 
 9. อาชีพรับจางมีขอดีอยางไร 
  ก. มีอิสระทางความคิดในการประกอบอาชีพ 
  ข. มีรายไดเพิ่มขึ้นอยางตอเนื่อง 
  ค. มีเงินเดือนแนนอนทุกเดือน 
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  ข. เงินฝาก 
  ค. เงินกู 
  ง.   ภาษี 
 5. อาชีพใดมีความสําคัญที่สุด เพราะเหตุใด 
  ก. ทหาร เพราะชวยปกปอง รักษาเอกราช 
   ของประเทศไทย 
  ข. ทุกอาชีพที่สุจริต เพราะชวยพัฒนา
ประเทศชาติใหเจริญกาวหนา 
  ค. ครู/อาจารย เพราะใหความรูแกนกัเรียน 
  ง.   หมอ เพราะชวยรัก ษาชีวิตของคนไข 

  ง.   ทํางานในแบบที่พึงพอใจ 
 10. อาชีพใดตองทํางานภายใตการบังคับบัญชาของ

ผูบังคับบัญชา 
  ก. นักประพันธ 
  ข. เกษตรกร 
  ค. แมคา 
  ง.   ทหาร 
 

 

แบบทดสอบกอนเรียน   
หนวยการเรียนรู  แหลงน้ํา เรื่อง แหลงน้ําบนดิน แหลงน้ําใตดิน วิชาวิทยาศาสตร  ม.2 

 
ชื่อ-สกุล ....................................................... เลขที่ .................... ชั้น ..................... 

คําชี้แจง ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว  

กําหนดแผนภาพของแหลงน้ําธรรมชาติใหดังนี้  จงตอบขอ 1 - 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. จากแผนภาพ น้ําใตดิน คือหมายเลขใด  

ก.  1 
ข.  2 
ค.  3 
ง.  4 

 
2. จากแผนภาพ น้ําบาดาล คือหมายเลขใด  

ก.  1 

  1 2 3  4 
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ข.  2 
ค.  3 
ง.  4 

 
3. ขอความเกี่ยวกับแหลงน้ําบนพื้นโลกในขอใดถูกตอง 
        1)  น้ําบนพื้นโลกมีน้ําเค็มประมาณรอยละ 97 
        2)  น้ําจืดบนผิวโลกเรียงลําดับจากปริมาณมากไปหานอย คือ น้ําในแมน้ําลําคลอง น้ําแข็ง       
             น้ําในดิน น้ําบาดาล 
        3)  ถานําน้ําทะเลมากลั่น 100 กรัม จะไดน้ําจืด 6.5 กรัม 
        4)  น้ําจืดที่นํามาใชประโยชนมีปริมาณนอยกวาสวนของน้ําจืดที่เปนน้ําแข็ง 

ก.  1  ,  2 
ข.  1  ,  4 
ค.  1  ,  2  ,  3 
ง.  1  ,  3  ,  4 

4. มนุษยใชประโยชนจากแหลงน้ําใดมากที่สุด 
   ก. น้ําใตดิน 
      ข.  น้ําบาดาล 
   ค.  น้ําบนดิน 
   ง.  น้ําแข็งที่ข้ัวโลกและยอดเขา 
5. น้ําบาดาลมาจากแหลงใด 
   ก.  เจาะบอน้ําลงใตดิน 
   ข.  น้ําที่อยูในระดับชั้นหินใตดิน 
       ค.  น้ําที่อยูต่ํากวาระดับน้ําใตดิน    

ง.  น้ําฝนที่ไหลไปรวมอยูในแองหิน 
6. น้ําในขอใด ถาใชมากแลวจะมีผลตอการทรุดตัวหรือยุบตัวของแผนดิน 

ก. น้ําในดิน 
ข. น้ําผิวดิน 
ค. น้ําบาดาล 
ง. น้ําในอางเก็บน้ํา 

7. ขอความใดกลาวไมถูกตอง   
ก. น้ําเปนทรัพยากรธรรมชาตทิีใ่ชแลวไมหมดไป   
ข.  น้ําเกิดจากการรวมตัวระหวางแกส ออกซิเจน และไฮโดรเจน   

 ค.  ในรางกายของคนเรามนี้ําเปนสวนประกอบอยูประมาณ  ของน้ําหนักตัว  

ง.  น้ําในโลกประกอบดวยน้ําจืดประมาณ   97%  ของปริมาณน้ําในโลกทั้งหมด 
 

8. เพราะเหตุใดน้ําบาดาลจึงเปนน้ําที่สะอาดกวาน้ําใตดิน 
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ก. ใสไมมีสิ่งเจือปน 
ข. ไหลผานชั้นดินทราย 
ค. อยูต่ํากวาระดับน้ําใตดิน 
ง. ไมเปลี่ยนแปลงตามฤดูกาล 

9. แหลงน้ําใดเปนแหลงน้ําธรรมชาติ 
ก. เขื่อน 
ข. บอน้ํา 
ค. อางเก็บน้ํา 
ง. ทะเลสาบ 

10. ดินดอนสามเหลี่ยมปากแมน้ํา เกิดจากการไหลของกระแสน้ําในขอใด 
ก. น้ําพัดพาตะกอนไหลผานที่ราบสูงลงสูแองน้ํา 
ข. การกัดเซาะของกระแสน้ํา ทําใหรองน้ําตื้นเขิน 
ค. น้ําหลากทวมตลิ่งและมีตะกอนสะสมบนเสนแนวตลิ่งเดิม 
ง. น้ําพัดพาตะกอนมาตามหุบเขาดวยความเร็วสูง ไหลลงสูที่ราบเชิงเขา 

 
 

........................................................................................ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบทดสอบหลังเรียน   
หนวยการเรียนรู  แหลงน้ํา เรื่อง แหลงน้ําบนดิน แหลงน้ําใตดิน วิชาวิทยาศาสตร  ม.2 

 
ชื่อ-สกุล ....................................................... เลขที่ .................... ชั้น ..................... 

คําชี้แจง ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว  
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กําหนดแผนภาพของแหลงน้ําธรรมชาติใหดังนี้  จงตอบขอ 1 - 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. จากแผนภาพ น้ําบาดาล คือหมายเลขใด  

ก.  1 
ข.  2 
ค.  3 
ง.  4 

 
2. จากแผนภาพ น้ําใตดิน คือหมายเลขใด  

ก.  1 
ข.  2 
ค.  3 
ง.  4 

 
3. มนุษยใชประโยชนจากแหลงน้ําใดมากที่สุด 
   ก. น้ําใตดิน 
      ข.  น้ําบาดาล 
   ค.  น้ําบนดิน 
   ง.  น้ําแข็งที่ข้ัวโลกและยอดเขา 
4. แหลงน้ําใดเปนแหลงน้ําธรรมชาติ 

ก. เขื่อน 
ข. บอน้ํา 
ค. อางเก็บน้ํา 
ง. ทะเลสาบ 

  1 2 3  4 
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5. ขอความเกี่ยวกับแหลงน้ําบนพื้นโลกในขอใดถูกตอง 
        1)  น้ําบนพื้นโลกมีน้ําเค็มประมาณรอยละ 97 
        2)  น้ําจืดบนผิวโลกเรียงลําดบัจากปริมาณมากไปหานอย คือ น้ําในแมน้ําลําคลอง น้ําแข็ง     
            น้ําในดิน  น้ําบาดาล 
        3)  ถานําน้ําทะเลมากลั่น 100 กรัม จะไดน้ําจืด 6.5 กรัม 
        4)  น้ําจืดที่นํามาใชประโยชนมีปริมาณนอยกวาสวนของน้ําจืดที่เปนน้ําแข็ง 

ก.  1  ,  2 
ข.  1  ,  4 
ค.  1  ,  2  ,  3 
ง.  1  ,  3  ,  4 

6. เพราะเหตุใดน้ําบาดาลจึงเปนน้ําที่สะอาดกวาน้ําใตดิน 
ก. ใสไมมีสิ่งเจือปน 
ข. ไหลผานชั้นดินทราย 
ค. อยูต่ํากวาระดับน้ําใตดิน 
ง. ไมเปลี่ยนแปลงตามฤดูกาล 

7. ดินดอนสามเหลี่ยมปากแมน้ํา เกิดจากการไหลของกระแสน้ําในขอใด 
ก. น้ําพัดพาตะกอนไหลผานที่ราบสูงลงสูแองน้ํา 
ข. การกัดเซาะของกระแสน้ํา ทําใหรองน้ําตื้นเขิน 
ค. น้ําหลากทวมตลิ่งและมีตะกอนสะสมบนเสนแนวตลิ่งเดิม 
ง. น้ําพัดพาตะกอนมาตามหุบเขาดวยความเร็วสูง ไหลลงสูที่ราบเชิงเขา 
 

8. น้ําบาดาลมาจากแหลงใด 
   ก.  เจาะบอน้ําลงใตดิน 
   ข.  น้ําที่อยูในระดับชั้นหินใตดิน 
       ค.  น้ําที่อยูต่ํากวาระดับน้ําใตดิน    

ง.  น้ําฝนที่ไหลไปรวมอยูในแองหิน 
9. ขอความใดกลาวไมถูกตอง   

ก. น้ําเปนทรัพยากรธรรมชาตทิีใ่ชแลวไมหมดไป   
ข.  น้ําเกิดจากการรวมตัวระหวางแกส ออกซิเจน และไฮโดรเจน   

 ค.  ในรางกายของคนเรามนี้ําเปนสวนประกอบอยูประมาณ  ของน้ําหนักตัว  

ง.  น้ําในโลกประกอบดวยน้ําจืดประมาณ   97%  ของปริมาณน้ําในโลกทั้งหมด 
10. น้ําในขอใด ถาใชมากแลวจะมีผลตอการทรุดตัวหรือยุบตัวของแผนดิน 

ก. น้ําในดิน 
ข. น้ําผิวดิน 
ค. น้ําบาดาล 
ง. น้ําในอางเก็บน้ํา 
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........................................................................................ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตารางที่ 14 แสดงคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Item Objective Congruence ; IOC)  

    ระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  
    วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
 

 
จุดประสงค 

 
ขอที่ 

ผลการพิจารณาของ 
ผูเชี่ยวชาญ 

 

R 

 
IOC 

 
ผลการ 

วิเคราะห คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

1. เขียนสะกดคําและบอก
ความหมายของคําที่มตีัวสะกด
ในมาตราแมกดได 

1 1 1 1 3 1 ใชได 
2 1 1 1 3 1 ใชได 
3 1 1 1 3 1 ใชได 
4 1 1 1 3 1 ใชได 
5 1 1 1 3 1 ใชได 
6 1 1 1 3 1 ใชได 

2. อานสะกดคําและบอก
ความหมายของคําที่มตีัวสะกด
ในมาตราแมกดได 

7 1 1 1 3 1 ใชได 
8 1 1 0 2 0.6 ใชได 
9 1 1 1 3 1 ใชได 
10 1 0 1 2 0.6 ใชได 
11 1 1 1 3 1 ใชได 
12 1 1 1 3 1 ใชได 

3. เขียนสะกดคําและบอก 13 1 1 1 3 1 ใชได 
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ความหมายของคําที่มตีัวสะกด
ในมาตราแมกมได 

14 1 1 1 3 1 ใชได 
15 1 1 1 3 1 ใชได 
16 1 1 1 3 1 ใชได 
17 1 1 1 3 1 ใชได 
18 1 0 1 2 0.6 ใชได 
19 1 1 1 3 1 ใชได 
20 1 1 1 3 1 ใชได 
21 1 0 1 2 0.6 ใชได 
22 1 1 1 3 1 ใชได 
23 1 1 1 3 1 ใชได 
24 1 1 1 3 1 ใชได 

 
ตารางที่ 15 แสดงคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Item Objective Congruence ; IOC)  

     ระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  
      วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
 

 
จุดประสงค 

 
ขอที่ 

ผลการพิจารณาของ 
ผูเชี่ยวชาญ 

 

R 

 
IOC 

 
ผลการ 

วิเคราะห คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

1. สะกดคําและใช
คําพองรูปไดถูกตอง 
 

1 1 1 1 3 1 ใชได 
2 0 1 1 2 0.6 ใชได 
3 1 1 1 3 1 ใชได 
4 1 1 1 3 1 ใชได 

2. บอกความหมายของ
คําพองรูปได 
 

5 1 1 1 3 1 ใชได 
6 0 1 1 2 0.6 ใชได 
7 1 1 1 3 1 ใชได 
8 1 0 1 2 0.6 ใชได 

3. สะกดคําและใชคําพอง
เสียงไดถูกตอง 
 

9 1 1 1 3 1 ใชได 
10 1 1 1 3 1 ใชได 
11 1 1 1 3 1 ใชได 
12 1 1 1 3 1 ใชได 

4. บอกความหมายของคํา
พองเสียงได 

13 1 1 0 2 0.6 ใชได 
14 1 1 1 3 1 ใชได 
15 1 1 1 3 1 ใชได 
16 1 1 1 3 1 ใชได 
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ตารางที ่16 แสดงคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Item Objective Congruence ; IOC)  

     ระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  
     วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
 

 
จุดประสงค 

 
ขอที่ 

ผลการพิจารณาของ 
ผูเชี่ยวชาญ 

 

R 

 
IOC 

 
ผลการ 

วิเคราะห คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

1. อธิบายความหมายของ
อาชีพไดอยางถูกตอง 
   
 

1 1 1 1 3 1 ใชได 
2 1 1 1 3 1 ใชได 
3 1 1 0 2 0.6 ใชได 
4 1 1 1 3 1 ใชได 

2. อธิบายความสําคัญของ
อาชีพไดอยางถูกตอง 
 

5 1 1 1 3 1 ใชได 
6 1 1 1 3 1 ใชได 
7 0 1 1 2 0.6 ใชได 
8 1 0 1 2 0.6 ใชได 

3. อธิบายลักษณะของ
อาชีพอิสระไดอยางถูกตอง 

9 1 1 1 3 1 ใชได 
10 1 1 1 3 1 ใชได 
11 1 1 0 2 0.6 ใชได 
12 1 1 1 3 1 ใชได 

4. อธิบายลักษณะของ
อาชีพรับราชการ และอาชีพ
รับจางไดอยางถูกตอง 
 

13 1 1 1 3 1 ใชได 
14 1 1 1 3 1 ใชได 
15 1 1 1 3 1 ใชได 
16 0 1 1 2 0.6 ใชได 
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ตารางที่ 17 แสดงคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Item Objective Congruence ; IOC)  

     ระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  
     วิชาวิทยาศาสตร  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
 

 
จุดประสงค 

 
ขอที่ 

ผลการพิจารณาของ 
ผูเชี่ยวชาญ 

 

R 

 
IOC 

 
ผลการ 

วิเคราะห คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

1. อธิบายลักษณะแหลงน้ํา
บนดินได 
   
 

1 1 1 1 3 1 ใชได 
2 1 1 1 3 1 ใชได 
3 1 1 1 3 1 ใชได 
4 0 1 1 2 0.6 ใชได 

2. อธิบายการเกิดแหลงน้ํา
บนดินได 
 

5 1 1 1 3 1 ใชได 
6 1 1 1 3 1 ใชได 
7 1 1 1 3 1 ใชได 
8 1 1 1 3 1 ใชได 

3. อธิบายลักษณะแหลงน้ํา 
ใตดินได 
 

9 1 1 1 3 1 ใชได 
10 1 1 1 3 1 ใชได 
11 1 1 0 2 0.6 ใชได 
12 0 1 1 2 0.6 ใชได 

4. อธิบายการเกิดแหลงน้ํา
ใตดินได 

13 1 1 1 3 1 ใชได 
14 1 1 1 3 1 ใชได 
15 1 1 0 2 0.6 ใชได 
16 1 1 1 3 1 ใชได 

 
 
 
 
 
 
 
ตารางที่ 18  การหาคาความยาก (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง           

      การเรียน วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
 

ขอที่ จํานวนนักเรียนที่ตอบถูก คา (p) คา(r) ผลการพิจารณา 
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กลุมสูง 
(N=12) 

กลุมต่ํา 
(N=12) 

คัดเลือกไว 

1 9 3 0.50 0.50 คัดเลือกไว 
2 10 4 0.58 0.50 คัดเลือกไว 
3 0 3 0.13 -0.25 คัดออก 
4 11 4 0.63 0.58 คัดเลือกไว 
5 11 5 0.67 0.50 คัดเลือกไว 
6 9 5 0.58 0.33 คัดเลือกไว 
7 10 3 0.54 0.58 คัดเลือกไว 
8 8 3 0.46 0.42 คดัเลือกไว 
9 10 9 0.79 0.08 คัดออก 
10 9 3 0.50 0.50 คัดเลือกไว 
11 3 1 0.17 0.17 คัดออก 
12 8 3 0.46 0.42 คัดเลือกไว 
13 9 3 0.50 0.50 คัดเลือกไว 
14 8 3 0.46 0.42 คัดเลือกไว 
15 8 3 0.46 0.42 คัดเลือกไว 
16 10 9 0.79 0.08 คัดออก 
17 10 3 0.54 0.58 คดัเลือกไว 
18 8 3 0.46 0.42 คัดเลือกไว 
19 9 5 0.58 0.33 คัดเลือกไว 
20 11 5 0.67 0.50 คัดเลือกไว 
21 11 4 0.63 0.58 คัดเลือกไว 
22 10 4 0.58 0.50 คัดเลือกไว 
23 10 9 0.79 0.08 คัดออก 
24 9 3 0.50 0.50 คัดเลือกไว 

ขอสอบที่คัดเลือกไปใช จํานวน 19 ขอ มีลักษณะดังนี้ 
คา p มีคาอยูระหวาง .20 - .80 
คา r มีคาไมต่ํากวา .20 

 
คาความเชื่อมั่นที่ยอมรับไดจะมีคา ตั้งแต 0.60 ขึ้นไป ผลที่ไดคือ 
 N of Cases = 24  N of Items = 19 
 
 Alpha = .991 
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คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบหลังจากคัดออก 5 ขอ เหลือขอสอบจํานวน 19 ขอ                  
ผลปรากฏวา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 1            
มีคาความเชื่อมั่น 0.99 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตารางที่ 19  การหาคาความยาก (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง           

     การเรียน วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
 

ขอที่ จํานวนนักเรียนที่ตอบถูก คา (p) คา(r) ผลการพิจารณา 
คัดเลือกไว กลุมสูง 

(N=12) 
กลุมต่ํา 
(N=12) 

1 8 3 0.46 0.42 คัดเลือกไว 
2 10 4 0.58 0.5 คัดเลือกไว 
3 9 3 0.50 0.50 คัดเลือกไว 
4 11 4 0.63 0.58 คดัเลือกไว 
5 11 3 0.58 0.66 คัดเลือกไว 
6 9 5 0.58 0.33 คัดเลือกไว 
7 10 10 0.83 0.00 คัดออก 
8 8 3 0.46 0.42 คัดเลือกไว 
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9 3 0 0.13 0.25 คัดออก 
10 11 9 0.83 0.16 คัดออก 
11 3 1 0.17 0.17 คัดออก 
12 8 3 0.46 0.42 คัดเลือกไว 
13 9 3 0.50 0.50 คัดเลือกไว 
14 0 3 0.13 -0.25 คัดออก 
15 9 3 0.50 0.50 คัดเลือกไว 
16 11 9 0.83 0.16 คัดออก 

ขอสอบที่คัดเลือกไปใช จํานวน 10 ขอ มีลักษณะดังนี้ 
คา p มีคาอยูระหวาง .20 - .80 
คา r มีคาไมต่ํากวา .20 

คาความเชื่อมั่นที่ยอมรับไดจะมีคา ตั้งแต 0.60 ขึ้นไป ผลที่ไดคือ 
 N of Cases = 24  N of Items = 10 
 Alpha = .985 

คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบหลังจากคัดออก 6 ขอ เหลือขอสอบจํานวน 10 ขอ                  
ผลปรากฏวา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 มีคาความ
เชื่อมั่น 0.98 
ตารางที่ 20 การหาคาความยาก (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง           

     การเรียน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
 

ขอที่ จํานวนนักเรียนที่ตอบถูก คา (p) คา(r) ผลการพิจารณา 
คัดเลือกไว กลุมสูง 

(N=12) 
กลุมต่ํา 
(N=12) 

1 11 4 0.63 0.58 คัดเลือกไว 
2 3 0 0.13 0.25 คัดออก 
3 9 3 0.50 0.50 คัดเลือกไว 
4 11 9 0.83 0.16 คัดออก 
5 3 1 0.17 0.17 คัดออก 
6 9 5 0.58 0.33 คัดเลือกไว 
7 10 10 0.83 0.00 คัดออก 
8 8 3 0.46 0.42 คัดเลือกไว 
9 11 3 0.58 0.66 คัดเลือกไว 
10 8 3 0.46 0.42 คัดเลือกไว 
11 9 3 0.5 0.50 คัดเลือกไว 
12 10 9 0.79 0.08 คัดออก 
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13 9 3 0.50 0.50 คัดเลือกไว 
14 10 6 0.66 0.33 คัดเลือกไว 
15 9 5 0.58 0.33 คัดเลือกไว 
16 10 10 0.83 0.00 คัดออก 

ขอสอบที่คัดเลือกไปใช จํานวน 10 ขอ มีลักษณะดังนี้ 
คา p มีคาอยูระหวาง .20 - .80 
คา r มีคาไมต่ํากวา .20 

คาความเชื่อมั่นที่ยอมรับไดจะมีคา ตั้งแต 0.60 ขึ้นไป ผลที่ไดคือ 
 N of Cases = 24  N of Items = 10 
 Alpha = .982 

คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบหลังจากคัดออก 6 ขอ เหลือขอสอบจํานวน 10 ขอ                  
ผลปรากฏวา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี                       
ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 มีคาความเชื่อมั่น 0.98 
ตารางที ่21 การหาคาความยาก (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง           

     การเรียน วิชาวิทยาศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
 

ขอที่ จํานวนนักเรียนที่ตอบถูก คา (p) คา(r) ผลการพิจารณา 
คัดเลือกไว กลุมสูง 

(N=12) 
กลุมต่ํา 
(N=12) 

1 9 4 0.54 0.41 คัดเลือกไว 
2 9 5 0.58 0.33 คัดเลือกไว 
3 3 1 0.17 0.17 คัดออก 
4 8 3 0.46 0.42 คัดเลือกไว 
5 9 3 0.50 0.5 คัดเลือกไว 
6 10 9 0.79 0.08 คัดออก 
7 8 3 0.46 0.42 คัดเลือกไว 
8 10 9 0.79 0.08 คัดออก 
9 11 3 0.58 0.66 คัดเลือกไว 
10 8 3 0.46 0.42 คัดเลือกไว 
11 9 3 0.50 0.5 คัดเลือกไว 
12 8 3 0.46 0.42 คัดเลือกไว 
13 3 0 0.13 0.25 คัดออก 
14 11 9 0.83 0.16 คดัออก 
15 9 5 0.58 0.33 คัดเลือกไว 
16 3 1 0.17 0.17 คัดออก 

ขอสอบที่คัดเลือกไปใช จํานวน 10 ขอ มีลักษณะดังนี้ 
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คา p มีคาอยูระหวาง .20 - .80 
คา r มีคาไมต่ํากวา .20 

คาความเชื่อมั่นที่ยอมรับไดจะมีคา ตั้งแต 0.60 ขึ้นไป ผลที่ไดคือ 
 N of Cases = 24  N of Items = 10 
 Alpha = .987 

คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบหลังจากคัดออก 6 ขอ เหลือขอสอบจํานวน 10 ขอ                  
ผลปรากฏวา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาวิทยาศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2                
มีคาความเชื่อมั่น 0.98 
ตารางที่ 22  แสดงคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนดวยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับ       
                การเรียนการสอนผานระบบ eDLTV   วิชาภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

 
คนที่ คะแนนกอนเรียน 

(19 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(19 คะแนน) 
1 14 18 
2 15 18 
3 17 17 
4 14 18 
5 8 17 
6 14 17 
7 4 16 
8 18 19 
9 17 19 
10 18 19 
11 18 19 
12 19 19 
รวม 176 216 

X  14.66 18.00 
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ตารางที่ 23 แสดงคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนดวยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับ                    
               การเรียนการสอนผานระบบ eDLTV   วิชาภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

 
คนที่ คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 6 8 
2 6 9 
3 5 8 
4 5 7 
5 6 8 
6 6 8 
7 6 9 

รวม 40 57 

X  5.71 8.14 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตารางที่ 24  แสดงคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนดวยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับ      
                การเรียนการสอนผานระบบ eDLTV   วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี                         
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                ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
คนที่ คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 8 9 
2 5 8 
3 5 6 
4 7 8 
5 8 9 
6 8 9 
7 7 8 
8 5 8 
9 6 9 
10 8 9 
11 8 8 
12 8 6 
13 8 10 
14 7 8 
15 7 8 
16 6 7 
17 8 8 
18 9 10 
19 5 6 
20 7 9 
21 6 9 
22 5 7 
23 6 7 
24 8 10 
25 8 9 

ตารางที่ 24  (ตอ) 
คนที่ คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
26 6 7 
27 8 9 
28 5 6 
29 7 9 
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30 7 8 
31 7 9 
32 8 9 
33 6 7 
รวม 227 269 

X  6.87 8.15 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตารางที่ 25  แสดงคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนดวยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับ         

      การเรียนการสอนผานระบบ eDLTV   วิชาวิทยาศาสตร  ชั้นมัธยมศึกษาศึกษาปที่ 2 
 
คนที่ คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 4 7 
2 3 8 
3 2 7 
4 3 7 
5 5 8 
6 2 6 
7 3 6 
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8 3 5 
9 2 6 
10 3 6 
11 2 6 
12 2 5 
13 2 5 
14 4 7 
15 5 9 
16 4 8 
17 4 8 
18 3 7 
รวม 56 121 

X  3.11 6.72 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
ภาพการดําเนินการเก็บขอมูลวิจัย 
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ภาพดําเนินการวิจัย โรงเรียนศึกษาสงเคราะห จ.พัทลุง 
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ภาพดําเนินการวิจัย โรงเรียนวัดแหลมพอ จ.สงขลา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพดําเนินการวิจัย โรงเรียนวัดสามกอง จ.สงขลา 
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ภาคผนวก ช 

- ตัวอยางคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV 
ระดับประถมศึกษา วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

- ตัวอยางคูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV 
ระดับมัธยมศึกษา วิชาวิทยาศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

 
 
 
 
 

 
คูมือ 

การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการ
สอน ผานระบบ eDLTV  ระดับประถมศึกษา 

วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
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สารบัญ 

 
        หนา 

 
1.วิธีการใชงานระบบ eDLTV ในการเรียนการสอนในรูปแบบ off-line    2 
  ภายในโรงเรียน จากเครื่องคอมพิวเตอร แมขาย (server) 
 และ  external harddisk 
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2. รูปแบบการนําไปใชงานในโรงเรียน       4
      
3. วิธีการเปดใชสื่อจากระบบ e-Learning ของการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม     8 
   (eDLTV) 
  
4. รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสื่อการเรียนการสอนจากระบบ eDLTV  15
   
   
5. แผนการจัดการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ประถมศึกษาปที่ 1    16 
   หนวยการเรียนรู  มรดกไทย       
            

ภาคผนวก          32
    

- สื่อการสอน แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 คําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกด (1) 
- สื่อการสอน  แผนการจัดการเรียนรูที่ 2 คําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกด (2) 
- สื่อการสอน  แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 คําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกม 
- แบบทดสอบ 
 

 
 
 
 
 

คูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  
ระดับประถมศึกษา 

 
 คูมือการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนการสอน ผานระบบ eDLTV  
ประกอบดวย 
 1.วิธีการใชงานระบบ eDLTV ในการเรียนการสอนในรูปแบบ off-line ภายใน 
โรงเรียน จากเครื่องคอมพิวเตอร แมขาย (server) และ  external harddisk 
 

2. รูปแบบการนําไปใชงานในโรงเรียน 
 

3. วิธีการเปดใชสื่อจากระบบ e-Learning ของการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม  
(eDLTV) 
 4. รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสื่อการเรียนการสอนจากระบบ eDLTV 
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 5. แผนการจัดการเรียนรู  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.วิธีการใชงานระบบ eDLTV ในการเรียนการสอนในรูปแบบ off-line ภายในโรงเรียน  
 

1.1 วิธีการใชงานจากเครื่อง eDLTV Server แบบ off-line 
การใชงาน eDLTV จากเครื่อง eDLTV Server แบบ off-line โดยไมจําเปนตอง 

เชื่อมตออินเทอรเน็ตนั้น ผูใชงานจะตองไดรับสําเนา eDLTV แบบ Server จากโครงการ eDLTV หรือ
จากเครือขายผูใหบริการ แลวนําเครื่อง eDLTV Server มาเชื่อมตอระบบเครือขายคอมพิวเตอร 
(LAN) ของโรงเรียน 
  การเรียกใชงาน eDLTV แบบ Server สามารถทําไดโดยการเรียกหมายเลขไอพี (IP) 
ของเครื่อง eDLTV Server (eDLTV Server แตละเครื่องจะมีขอมูลหมายเลข IP ตางกันตามบริบท
ของเครือขายคอมพิวเตอรนั้น ๆ ) โดยพิมพหมายเลข IP ลงบน Address Bar ของ Web Browser 
ในลักษณะเดียวกับการเขาสูเว็บไซต ดังตัวอยางตอไปนี้ 

1. ขอมูลหมายเลข IP ของ eDLTV สําหรับโรงเรียนในโครงการ ทสรช. จะติดตั้งไว 
ทีด่านขางของเครื่องแมขาย (หมายเลขไอพีจะอยูหัวขอที่ 2 ใตชื่อโรงเรียน จากตัวอยางคือ 
192.168.176.157) 
 
 

 
                                              ภาพ แสดงหมายเลขไอพีเครื่องแมขาย 
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2. เปด Wed Browser ขึ้นมา แลวพิมพหมายเลข IP ของเครื่องแมขายลงในชอง 
สําหรับกรอกที่อยูเว็บไซต (Address Bar) แลวกด Enter  
 

3. เมื่อกรอกหมายเลข IP ไดถูกตอง หนาหลักของเว็บไซตระบบ e-Learning ของ 
การศึกษาทางไกลผานดาวเทียม (eDLTV) จะปรากฏขึ้นมา จากนั้นสามารถเริ่มใชงานไดทันที 
 

1.2 วิธีการใชงานจาก External Harddisk 
การใชงาน eDLTV จาก External Harddisk สามารถทําไดโดยนําเครื่อง  External  

Harddisk ที่บรรจุระบบ eDLTV มาเชื่อมตอกับเครื่องคอมพิวเตอร แลวรอให External Harddisk 
พรอมใชงาน 
 
 
 
 

ขอมูลใน External Harddisk จะมีลักษณะดังภาพ 
 
 
 
 
 
 
 

ใหดับเบิ้ลคลิกที่ไฟล server2go.exe เพื่อเรียกโปรแกรมใหทํางาน รอสักครู จากนั้นจะเขาสู
เว็บไซต eDLTV โดยระบบจะเปด Browser (internet explorer) ขึ้นมาอัตโนมัติ จากนั้นสามารถเริ่ม
ใชงานไดทันที 

 
 
 
 

ภาพ แสดงหนาจอขณะโหลด 
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ภาพ แสดงหนาจอพรอมใชงาน 

 
 
 
2. รูปแบบการนําไปใชงานในโรงเรียน 
 ระบบ e-Learning ของการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม (eDLTV) สามารถนํามาใชงานได
หลายรูปแบบ  ไดแก 
  แบบที่ 1 ใชจากเครือขายคอมพิวเตอร (LAN) 
  แบบที่ 2 ใชจาก Projector 
  แบบที่ 3 ใชจาก TV out แสดงผลทางโทรทัศน 
 สําหรับการใชงานทุกรูปแบบนั้น ทางโรงเรียนตองเชื่อมตอเครื่องแมขายระบบ eDLTV 
(eDLTV Server) เขากับระบบเครือขายคอมพิวเตอรของทางโรงเรียน (LAN) กอน 
 

แบบที่ 1 ใชจากเครือขายคอมพิวเตอร (LAN) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.อุปกรณที่ทางโรงเรียนตองเตรียม 
 
 
 
 
 
 

1.1 สาย LAN ขนาดความยาวตามความเหมาะสม 1 เสน 
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1.2 Switch หรือ Hub ที่ใชเชื่อมตอเครือขายคอมพิวเตอร 
 

 

2. วิธีการติดตั้งอุปกรณ 
 2.1 ใชสาย LAN เชื่อมตอเครื่องแมขาย ระบบ eDLTV เขากับอุปกรณ Switch หรือ 

Hub ที่เชื่อมตอกับเครื่องคอมพิวเตอรเครื่องอื่น ๆ ภายในโรงเรียน 
 2.2 กดปุม Power ของเครื่อง eDLTV Server เพื่อเปดใหระบบพรอมใชงาน 
3. วิธีการใชงาน 
 สามารถเรียกใชงานระบบ eDLTV ไดจากเครื่องคอมพิวเตอรทุกเครื่องที่เชื่อมตอกับ

ระบบเครือขายคอมพิวเตอรของทางโรงเรียน เชน ที่หองคอมพิวเตอร ที่หองพักอาจารย หรือที่
หองสมุด ฯลฯ 

 การใชงานโดยรับชมโดยตรงจากเครื่องคอมพิวเตอรที่อยูในระบบเครือขาย
คอมพิวเตอรนี้ จะทําใหผูเรียนสามารถเลือกชมเนื้อหาที่สนใจไดโดยอิสระ 

หมายเหต ุเครื่องคอมพิวเตอรทุกเครื่องควรจะมีลําโพง หรือหูฟง เพื่อการรับฟงเสียงไปพรอม
กับการใชงานไดสมบูรณยิ่งขึ้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แบบที ่2 ใชจาก Projector 
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 1.อุปกรณที่ทางโรงเรียนตองเตรียม 
  1.1 เครื่องฉาย Projector 
  1.2 ฉากรับภาพ 
  1.3 เครื่องคอมพิวเตอรที่ครูใชงานซึ่งใชระบบ eDLTV ได 

2. วิธีการติดตั้งอุปกรณ 
  เชื่อมตอเครื่องฉาย Projector เขากับเครื่องคอมพิวเตอรที่ครูใชงาน ซึ่ง

เครื่องคอมพิวเตอรนั้นตองใชระบบ eDLTV ได 
 3. วิธีการใชงาน 
  เรียกใชงานระบบ eDLTV ไดจากเครื่องคอมพิวเตอรที่ครูใชงาน โดยให

แสดงผลทางฉากรับภาพไปพรอมๆกัน และนักเรียนรับชมจากฉากรับภาพ  
  การใชงานในรูปแบบนี้ ครูจะเปนผูเลือกเปด-ปดสื่อตางๆ ดวยตนเอง ทําให

สามารถควบคุมหองเรียนได 
หมายเหต ุเครื่องคอมพิวเตอรของครูควรจะมีลําโพงขยายเสียง เพื่อการรับฟงเสียงไปพรอม

กับการใชงานไดสมบูรณยิ่งขึ้น 
 
 
 
 
 

แบบที่ 3 ใชจาก TV out แสดงผลทางโทรทัศน 
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1. อุปกรณที่ทางโรงเรียนตองเตรียม 
  1.1 โทรทัศน 
  1.2 TV out (อุปกรณสําหรับแปลงสัญญาณจากเครื่องคอมพิวเตอรให

แสดงผลทางโทรทัศน) 
  1.3 เครื่องคอมพิวเตอรที่ครูใชงานซึ่งใชระบบ eDLTV ได 
 

2. วิธีการติดตั้งอุปกรณ 
 2.1 ใชสาย TV out เชื่อมตอเครื่องคอมพิวเตอรที่ครูใชงาน เขากับโทรทัศน 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
3. วิธีการใชงาน 
 เรียกใชงานระบบ eDLTV ไดจากเครื่องคอมพิวเตอรที่ครูใชงาน โดยให

แสดงผลทางโทรทัศนไปพรอม ๆ กัน และนักเรียนรับชมจากจอโทรทัศน 
 การใชงานในรูปแบบนี้ ครูจะเปนผูเลือก เปด-ปด สื่อตาง ๆ ดวยตนเอง ทํา

ใหสามารถควบคุมหองเรียนได 
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3. วิธีการเปดใชสื่อจากระบบ e-Learning ของการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม (eDLTV) 
  

1. การเลือกสาระการเรียนรู และหนวยการเรียนรู 
  ที่หนาหลักของเว็บไซตระบบ e-Learning ของการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม 
(eDLTV) เราจะเห็นหนาจอแสดงสาระการเรียนรูทั้งหมดที่โครงการจัดทําขึ้น โดยเปนเนื้อหาใน
ระดับชั้นประถมศึกษา ดังภาพ 
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ภาพ แสดงหนาหลักของเว็บไซต 
 
สามารถอธิบายสัญลักษณตางๆ ไดดังนี้ 
   

1. สัญลักษณแทนสาระการเรียนรู  ไดแก รูปสี่เหลี่ยมมีตัว ก อยูดานใน จะมีคําอธิบายอยูใน 
แนวนอนดานขาง  ซึ่งก็คือ  สาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับสาระการเรียนรูภาษาอังกฤษ จะเปนรูป
สี่เหลี่ยมมีตัว ABC เปนตน  

2. สัญลักษณแทนระดับชั้น จะมีสัญลักษณสาระการเรียนรูตางๆ เรียงกันอยูในลักษณะ
แนวนอน แถวละ 6 ระดับชั้น เชน สาระการเรียนรูภาษาไทย ระดับชั้นประถม 1 จะตรงกับสัญลักษณ
แทนสาระการเรียนรูภาษาไทย แถวที่ 1 ลําดับที่ 1 ซึ่งมีชื่อ ป.1 ทีรู่ปสี่เหลี่ยมตัว ก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ แสดงการเลือกสาระการเรียนรู 
 

เมื่อคลิกที่สาระการเรียนรูที่ตองการ จะเห็นสารบัญหนวยการเรียนรูเชน ในสาระ 
การเรียนรูภาษาไทย จะแบงชื่อหนวยการเรียนรูตามหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนวังไกลกังวล  
 
 
 



 
132 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ แสดงสารบัญหนวยการเรียนรู 
2. สวนประกอบของเนื้อหา ใน 1 คาบ   

เมื่อคลิกท่ีสาระการเรียนรู และหนวยการเรียนรูที่ตองการแลว จะพบเนื้อหาการ 
สอนคาบแรกของ หนวยการเรียนรูนั้นๆ โดยดานบนจะแสดงชื่อหนวยการเรียนรู ชื่อเรื่อง หรือหัวขอ
เนื้อหาที่สอน และตัวเลข แสดงคาบเรียน ดังภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ  แสดงสวนประกอบตางๆ ของเนื้อหา ในคาบเรียน 
 

สามารถเลือกหัวขอเรื่องที่ตองการเรียนได ที่รายชื่อเรื่องในแถบแสดงชื่อเรื่องตรงดานซาย
ของ หนาจอ และสามารถเลือกคาบเรียนไดที่ตัวเลขแสดงคาบเรียน 

 
รูปฟลมสีฟาขนาดใหญตรงกลางหนาจอ จะแสดงเนื้อหาวีดิทัศน (Video) และเมื่อคลิกที่รูป

ฟลม ดังกลาว จะมีหนาจอวีดิทัศน ปรากฏขึ้นมาใหชม แถบสีเทาดานลางแสดงการดาวนโหลดเนื้อหา
วีดิทัศน เมื่อเต็มแถบนี้แสดงวาการดาวนโหลดสมบูรณแลว วีดิทัศนจะเลนโดยอัตโนมัติ ทานสามารถ
คลิกเลือก ชวงเวลาบริเวณแถบสีเทาใหเดินหนาหรือยอนกลับไปยังเนื้อหาวีดิทัศนในชวงที่ตองการได

เลือกเพื่อแสดงเนื้อหา Video 

เนื้อหาเพิ่มเติม 

หนวยการเรียนรูที่เลือก 

เลือกคาบที่ตองการ 

เรื่องที่ตองการ 
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อีกดวย นอกจากนี้หากตองการขยายขนาดหนาจอใหใหญเต็มจอหรือลดขนาดเล็กลง สามารถคลิกที่
ปุมขยายและลดขนาดหนาจอได  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ  แสดงเนื้อหาวีดิทัศน 
 

สวนเนื้อหาที่ปรากฏบริเวณดานขวาของหนาจอนั้น คือเนื้อหาเพิ่มเติมของบทเรียนในคาบ
นั้นๆ ซึ่งจะ แตกตางกันไปในแตละคาบ ประกอบดวย  

1. สไลดบรรยาย ที่ครูผูสอนใชบรรยายประกอบการสอน ซึ่งสามารถคลิกที่ 
เครื่องหมาย Slide Show ที่มุมดานขวาลางของจอเพื่อใหแสดงผลในจอคอมพิวเตอรในรูปแบบของ
การนําเสนอ Presentation ได  

2. ใบความรู  ในรูปแบบ PDF เพื่ออานศึกษาเนื้อหาเพิ่มเติม สามารถพิมพ (Print)  
เปนเอกสาร ประกอบการเรียนการสอนได  

3. ใบงาน  ในรูปแบบ PDF ที่สามารถอานเนื้อหาเพ่ิมเติม และทําแบบฝกหัดได ใน 
แตละบทเรียน โดยการพิมพ (Print) เปนเอกสารใบงานได 

4. แบบทดสอบออนไลน เปนแบบทดสอบที่มีลักษณะเปน Interactive media  
สามารถทําแบบทดสอบจากหนาเว็บไซตและทราบผลคะแนนไดทันทีอีกดวย 

5. สื่ออื่นๆ คือสื่อประกอบเนื้อหาการสอนที่เสริมเพิ่มเติมขึ้นมา โดยอาจจะเปนสื่อ 
หลากหลายชนิด เชน รูปภาพ สื่อ Flash ภาพยนตร ไฟลเสียง เปนตน   
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ภาพ ตัวอยางการเปดใบความรู 
 

6. การปดเนื้อหาเมื่อสิ้นสุดการรับชม 
  เมื่อตองการปดเนื้อหาที่เปดอยู ก็เพียงแคคลิกที่รูปกากบาทที่มุมขวาบนของหนาตาง

นั้นๆ ควรปดเนื้อหาที่ไมตองการชมแลวทุกครั้ง กอนเลือกเปดเนื้อหาชิ้นใหม เพื่อใหระบบสามารถ
ทํางานไดเสถียรยิ่งขึ้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ ตัวอยางการปดเนื้อหา 
 
 

7. การกลับสูสารบัญบทเรียน และกลับสูหนาหลัก 
หากทานตองการกลับสูสารบัญบทเรียน ก็สามารถคลิกที่ “กลับสูสารบัญบทเรียน” บริเวณ
ดานขวาบนของหนาจอ แลวจะกลับมาที่หนาสารบัญหนวยการเรียนรูอีกครั้ง 
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ภาพ แสดงการกลับสูสารบัญบทเรียน  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ แสดงการกลับสูหนาหลักของเว็บไซต eDLTV  
 

และหากตองการกลับสูหนาหลักของเว็บไซต eDLTV ก็เพียงคลิกที่คําวา “หนาหลัก” ที่เมนู 
ดานบนของหนาจอ จะสามารถกลับสูหนาหลักของเว็บไซตไดทันที 
 

8. การเขาถึงเนื้อหาผานระบบคนหา (Search) 
 การคนหาเนื้อหาที่ตองการไดโดยพิมพคําคน ลงในชองสําหรับคนหา เชน ใบความรู 

แลวคลิกคนหา ดังภาพ 
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ภาพ แสดงการคนหา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ แสดงใบความรู จากการคนหา  

4. รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสื่อการเรียนการสอนจากระบบ eDLTV 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือ 
วิธีสอนโดยเนนกระบวนการ 

วิธีสอนแบบสืบเสาะหาความรู และกระบวนการกลุมสัมพันธ 
และวิธีสอนแบบทดลอง 

 

ขั้นนํา 

- สรางกระตุนความ
สนใจ เตรียมความ
พรอมในการเรียน
การสอน 
- ทบทวนความรูเดิม 

- นําเสนอเนื้อหาใหม  
- แบงกลุมนักเรียน 
มอบหมายงาน 
- แลกเปลี่ยนความรู
ภายในกลุม 

ขั้นกิจกรรม 

ขั้นวิเคราะหและ

ใชสื่อจากระบบ 
eDLTV            

ไดแก วีดิทัศน 
สไลดบรรยาย  

ใบความรู ใบงาน 
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ภาพ รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสื่อการเรียนการสอนจากระบบ eDLTV 
 
 
5. แผนการจัดการเรียนรู 
 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย      ประถมศึกษาปที่ 1 
หนวยการเรียนรู  มรดกไทย      
เรื่องที่ 1 คําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกด(1)      (1 ชั่วโมง) 
 
1     สาระสําคัญ/ความคิดรวบยอด 

 การเขียนสะกดคําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกด จะทําใหอาน เขียน และบอกความหมายของคํา
ไดถูกตอง 
 

2 มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด/จุดประสงคการเรียนรู 
 2.1 มาตรฐานการเรียนรู 
  มาตรฐาน ท 4.1 เขาใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย  การเปลี่ยนแปลงของ
ภาษาและพลังของภาษา ภูมิปญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเปนสมบัติของชาติ 
 2.2 ตัวชี้วัด 
  ป.1/2 เขียนสะกดคําและบอกความหมายของคํา 
 2.3 จุดประสงคการเรียนรู  
  เขียนสะกดคําและบอกความหมายของคําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกดได 
3 สาระการเรียนรู 
  สาระการเรียนรูแกนกลาง 
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       1)  มาตราตัวสะกดที่ตรงตามมาตรา และไมตรงตามมาตรา 
   2) ความหมายของคํา  

4 สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

 4.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
 4.2 ความสามารถในการคิด 
  1) ทักษะการสังเกต 
  2) ทักษะการเปรียบเทียบ 
 
  

5  คุณลักษณะอันพึงประสงค 

 1. มีวินัย          2.ใฝเรียนรู 3. มุงมั่นในการทํางาน 
 
 
6 กิจกรรมการเรียนรู 
 วิธีสอนโดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ :  เทคนิคการตอเรื่องราว (Jigsaw) 
 
                 นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 

ขั้นนําเขาสูบทเรียน   

สื่อการเรียนรู   :    

1.บัตรคําปริศนา 

2. สื่อ eDLTV  (เพลงแมกด)  

 คําถามกระตุนความคิด 

  
    1. ครูเปดเพลงแมกด  
    2. นักเรียนตอบคําถามกระตุนความคิด 
 3. ครูนําบัตรคําปริศนาติดบนกระดาน จากนั้นครู
อานใหนักเรียนฟง แลวใหนักเรียนชวยกันตอบ ดังนี้ 
  - อะไรเอย เกิดมานาเวทนา มีตารอบตัว 
(สับปะรด) 
  - อะไรเอย ตาแปะหลังโกง ลงน้ําไมขุน (เบ็ด) 
  - อะไรเอย เปดฉับใสฉุบ ปดปุบเดินปบ        
(พระบิณฑบาต) 
  - อะไรเอย สี่ตีนเดินมา หลังคามีจอมปลวก 
(อูฐ) 

  

 นักเรียนคิดวา พยัญชนะตัวอื่นๆ ที่
นอกเหนือจากพยัญชนะ ด สามารถ
เปนตัวสะกดในมาตราแมกดไดหรือไม 
อยางไร 
 (พยัญชนะที่นอกเหนือจาก ด ยังมี

พยัญชนะ จ ช ซ ฎ ฏ ฐ ฑ ฒ ต ถ 
ท ธ ศ ษ ส ที่เปนตัวสะกดในมาตรา
แมกดเพราะอานออกเสียง ด สะกด
ดวยเหมือนกัน) 
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  - อะไรเอย หกตีนเดินมา หลังคามีดนตรี 
(จิ้งหรีด) 
 4. ครูขออาสาสมัครนักเรียน 4-5 คน เขียน
คําตอบบนกระดานจากนั้นถามนักเรียนวา คําทั้งหมด
นี้อยูในมาตราตัวสะกดใด 
 5. ครูอธิบายใหนักเรียนฟงวา คําปริศนาที่ครูนํามา

ทายทั้งหมดนี้เปนคําที่มีตัวสะกดอยูในมาตราแมกด

ทั้งหมด เพราะนอกจากจะมี ด เปนตัวสะกดแลว ยังมี 

จ ช ซ ฎ ฏ ฐ ฑ ฒ ต ถ ท ธ ศ ษ ส เปนตัวสะกด 

เพราะอานออกเสียง ด สะกดดวยเหมือนกัน 

 

ขั้นสอน   

สื่อการเรียนรู   :      

 1. หนังสือเรียน หลักภาษาฯ ป.1   
 2. สื่อ eDLTV (ใบความรู) 

  

 1. ใหนักเรียนแบงกลุม  เรียกวา กลุมบาน แลว
กําหนดหมายเลขประจําตัวใหสมาชิกแตละคน 
 ในกลุมเปนหมายเลข 1-4 จากนั้นใหนักเรียนที่มี
หมายเลขเดียวกันมานั่งรวมกัน เรียกวา กลุม
ผูเชี่ยวชาญ เพื่อรวมกันศึกษาความรูเรื่อง คําที่มี
ตัวสะกดในมาตรา   แมกด จากหนังสือเรียนและสื่อ 
eDLTV (ใบความรู) ตามประเด็นที่ครูกําหนด ดังนี้ 
  - กลุมหมายเลข 1 ศึกษาคําที่มีพยัญชนะ ด 
จ ช ซ  เปนตัวสะกด  
  - กลุมหมายเลข 2 ศึกษาคําที่มีพยัญชนะ ฎ 
ฏ ฐ ฑ เปนตัวสะกด 
  - กลุมหมายเลข 3 ศึกษาคําที่มีพยัญชนะ ฒ 
ต ถ ท  เปนตัวสะกด 
  - กลุมหมายเลข 4 ศึกษาคําที่มีพยัญชนะ ธ ศ 
ษ ส  เปนตัวสะกด 
  (ใหแตละกลุมยกตัวอยางคําที่มีพยัญชนะเปน
ตัวสะกด  อยางละ 1 คํา จากนั้นเขียนสะกดคําและ
คําอาน พรอมอธิบายความหมายของคํา) 
 2. ครูแจงกติกาวา หามสมาชิกออกจากกลุม
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จนกวาจะทํางานที่ไดรับมอบหมายแลวเสร็จ ถาคนใด
สงสัยหรือไมเขาใจ จะตอง ขอความชวยเหลือจาก
เพื่อนในกลุม  
 3. สมาชิกในแตละกลุมชวยเหลือกันจนทุกคนมี
ความเขาใจคําที่มีพยัญชนะเปนตัวสะกดในมาตราแม
กดไดเปนอยางดี 
 4. สมาชิกกลุมผูเชี่ยวชาญกลับไปยังกลุมเดิมของ
ตน ที่เรียกวา กลุมบาน และผลัดกันอธิบายคําที่มี
พยัญชนะเปนตัวสะกดในมาตราแมกด โดยการเขียน
สะกดคําและ      คําอาน พรอมอธิบายความหมาย
ของคํา เพื่อถายทอดความรูที่ตนไดไปศึกษามา โดย
เริ่มจากหมายเลข 1-4 ตามลําดับ หรืออาจให
ถายทอดความรูตามความสมัครใจ โดยไมเรียงก็ได แต
ทุกคนตองถายทอดความรูจนครบ 
 5. ครูใหตัวแทนนักเรียนแตละกลุมนําเสนอคําที่มี
พยัญชนะเปนตัวสะกดในมาตราแมกด โดยการเขียน
สะกดคําและคําอาน พรอมกับอธิบายความหมายของ
คํา ครูตรวจสอบความถูกตอง รวมถึงการใหคําแนะนํา
เพิ่มเติม 

 

ขั้นสรุป   

สื่อ/แหลงการเรียนรู   :   —  คําถามกระตุนความคิด 

 1. ครูสุมตัวแทนนักเรียน 1-2 กลุม สรุปความรู
เรื่อง การเขียนสะกดคําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกด 
จากนั้นครูสรุปใหนักเรียนฟงเพิ่มเติม 
 2. นักเรียนตอบคําถามกระตุนความคิด 

  การเขียนสะกดคําและคําอาน 
พรอมกับอธิบายความหมายของคําได
ถูกตอง นักเรียนคิดวามีผลดีอยางไร 
 (พิจารณาตามคําตอบของนักเรียน 

โดยใหอยูในดุลยพินิจของครูผูสอน) 
 
 
 
 
7 การวัดและประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ 

ตรวจแบบทดสอบกอนเรียน  แบบทดสอบกอนเรียน  รอยละ 60 ผานเกณฑ 
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แบบบันทึกหลังแผนการสอน 

ประเมินการนําเสนอผลงาน 
แบบประเมินการนําเสนอ
ผลงาน 

ระดับคุณภาพ 2 ผานเกณฑ 

สังเกตพฤติกรรมการทํางาน
รายบุคคล 

แบบสังเกตพฤติกรรมการ
ทํางานรายบุคคล 

ระดับคุณภาพ 2 ผานเกณฑ 

สังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม 
แบบสังเกตพฤติกรรมการ
ทํางานกลุม 

ระดับคุณภาพ 2 ผานเกณฑ 

 
 
8 สื่อ/แหลงการเรียนรู 

 8.1 สื่อการเรียนรู 

          1)  สื่อ eDLTV   

    - ใบความรู ภาษาไทย ป.1  (หนวย หลักภาษา มาตราตัวสะกด เรื่อง แมกด คาบที่ 
2 : สไลด  

      จดจําดวยกด  

    - เพลงแมกด 
  2) หนังสือเรียน ภาษาไทย : หลักภาษาและการใชภาษา ป.1 
  3) บัตรคําปริศนา 
  
 8.2 แหลงการเรียนรู  
  - 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
  ดานความรู 
 ……………………………………………………………………………………………………………….……………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  ดานสมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
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 ……………………………………………………………………………………………………………….……………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค  
 ……………………………………………………………………………………………………………….……………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  ดานอื่นๆ  (พฤติกรรมเดน หรือพฤติกรรมที่มีปญหาของนักเรียนเปนรายบุคคล (ถามี))  
 ……………………………………………………………………………………………………………….……………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
         ปญหา/อุปสรรค 
 ……………………………………………………………………………………………………………….……………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  แนวทางการแกไข 
 ……………………………………………………………………………………………………………….……………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ความเห็นของผูบริหารสถานศึกษาหรือผูที่ไดรับมอบหมาย 
 ขอเสนอแนะ  
……………………………………………………………………………………………………………….……………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………                                                             

                                                           ลงชื่อ ...…………………………………………………… 
      (..................................................................) 

       ตําแหนง ............................................................... 
 
 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 2 
 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย       ประถมศึกษาปที่ 1 
หนวยการเรียนรู  มรดกไทย      
เรื่องที่ 2 คําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกด (2)      (1 ชั่วโมง) 

 
1     สาระสําคัญ/ความคิดรวบยอด 

 การอานและการเขียนสะกดคําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกด จะทําใหอาน เขียน และบอก
ความหมายของคําไดถูกตอง ชัดเจน 
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2 มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด/จุดประสงคการเรียนรู 
 

 2.1 มาตรฐานการเรียนรู  
  มาตรฐาน  ท 1.1  ใชกระบวนการอานสรางความรูและความคิด  เพื่อนําไปใชตัดสินใจ  
แกปญหาในการดําเนินชีวิตและมีนิสัยรักการอาน 
  มาตรฐาน ท 4.1 เขาใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย  การเปลี่ยนแปลงของ
ภาษาและพลังของภาษา ภูมิปญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเปนสมบัติของชาติ 
 2.2 ตัวชี้วัด 
  ท 1.1   ป.1/1   อานออกเสียง คํา  คําคลองจอง และขอความ สั้นๆ 
  ท 4.1   ป.1/2  เขียนสะกดคําและบอกความหมายของคํา 
 2.3 จุดประสงคการเรียนรู  
  อานสะกดคําและบอกความหมายของคําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกดได  

3  สาระการเรียนรู 

  สาระการเรียนรูแกนกลาง 
   1) การอานออกเสียงและบอกความหมายของคํา คําคลองจอง และขอความ 
   2) มาตราตัวสะกดที่ตรงตามมาตรา และไมตรงตามมาตรา 
   3) ความหมายของคํา 
 

4 สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
 4.1 ความสามารถในการสื่อสาร 

 4.2 ความสามารถในการคิด 
  1) ทักษะการสังเกต 
  2) ทักษะการเปรียบเทียบ  
  

5  คุณลักษณะอันพึงประสงค 

 1. มีวินัย        2.ใฝเรียนรู 3. มุงมั่นในการทํางาน 
 
6 กิจกรรมการเรียนรู 
  
วิธีสอนโดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ :  เทคนิคโตะกลม 

ขั้นนําเขาสูบทเรียน   

สื่อการเรียนรู   :   คําปริศนาตามหาตัวสะกด   
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 1. ครูแจกคําปริศนาตามหาตัวสะกดใหกับ
นักเรียนกลุมละ 1 ชุด (กลุมเดิมจากแผนการจัดการ
เรียนรูที่ 1) 
 2. สมาชิกกลุมตรวจสอบความถูกตองของ
ตัวสะกด จากนั้นรวมกันเฉลยคําตอบที่ถูกตองพรอม
กัน 
 3. ครูใหนักเรียนอานออกเสียงพรอมกัน จากนั้น
ใหชวยกันบอกวาตัวสะกดในชองวางที่เติม มีตัวสะกด
อะไรบาง 
 4. ครูสุมเลขที่นักเรียน 3-4 คน อานสะกดคํา และ

บอกความหมายของคําที่ครูกําหนด ครูและเพื่อน

นักเรียนรวมกันตรวจสอบความถูกตอง 

  

 
 

ขั้นสอน   

สื่อการเรียนรู   :     คําถามกระตุนความคิด 

 1. หนังสือเรียน หลักภาษาฯ ป.1    
 2. ใบงานที่ 1   

  ถานักเรียนอานและเขียนสะกดคํา
ไมถูกตอง นักเรียนจะมีวิธีแกปญหา
อยางไร 
 (พิจารณาตามคําตอบของนักเรียน 

โดยใหอยูในดุลยพินิจของครูผูสอน) 

 1. นักเรียนแตละกลุมรวมกันศึกษาความรูเรื่อง 
คําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกด จากหนังสือเรียน 
 2. นักเรียนแตละกลุมรวมกันทําใบงานที่ 1 เรื่อง 
คําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกด  
 3. สมาชิกแตละกลุมชวยกันเขียนคําอานสะกดคํา 
และบอกความหมายของคํา โดยใหสมาชิกแตละคน
ปฏิบัติกิจกรรม  ดังนี้ 
  - สมาชิกคนที่ 1 เขียนคําอานและอานสะกด
คํา พรอมบอกความหมายของคํา ขอ 1 แลวสงใบงาน
ใหสมาชิกคนที่ 2 
  - สมาชิกคนที่ 2 ตรวจสอบคําตอบ ขอ 1 
และเขียนคําอาน จากนั้นอานสะกดคํา พรอมบอก
ความหมายของคํา ขอ 2  แลวสงใบงานใหสมาชิกคน
ที่ 3  
  - สมาชิกคนที่ 3 ตรวจสอบคําตอบ ขอ 2 
และเขียนคําอาน จากนั้นอานสะกดคํา พรอมบอก
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ความหมายของคํา ขอ 3  แลวสงใบงานใหสมาชิกคน
ที่ 4  
  - สมาชิกคนที่ 4 ตรวจสอบคําตอบ ขอ 3 
และเขียนคําอาน จากนั้นอานสะกดคํา พรอมบอก
ความหมายของคําในขอถัดไป 
  สมาชิกแตละกลุมปฏิบัติกิจกรรมเชนนี้
หมุนเวียนไปเรื่อยๆ จนครบทุกขอ 
  (สมาชิกแตละคนที่ตรวจสอบคําตอบ ถาเห็นวา
เขียนคําอานสะกดคําหรือบอกความหมายของคําผิด 
ใหแกไขคําตอบใหถูกตอง) 
 4. ตัวแทนนักเรียนแตละกลุมนําเสนอผลงานของ
กลุมตนเอง โดยการอานสะกดคําที่หนาชั้นเรียน 
เพื่อใหเพื่อนกลุมอื่นรวมกันแสดงความคิดเห็น 
ปรับปรุงและแกไขในสวนที่บกพรอง  
 5. ครูตรวจสอบความถูกตองในการอานสะกดคํา
ของนักเรียนแตละกลุม แลวกลาวชมเชยนักเรียนกลุม
ที่อานสะกดคําไดถูกตอง เพื่อเสริมกําลังใจ 
 6. นักเรียนตอบคําถามกระตุนความคิด 

 

ขั้นสรุป   

สื่อ/แหลงการเรียนรู   :   —   

 1. ครูใหนักเรียนคนที่มี เลขที่ตรงกับวันนี้สรุป
ความรู เรื่อง การอานและการเขียนสะกดคําที่มี
ตัวสะกดในมาตราแมกด จากนั้นให เรียกเพื่อน
นักเรียนอีก 1 คน สรุปความรูเพิ่มเติม 
 2. ครูสรุปความรูทั้งหมดใหนักเรียนฟง เพื่อให
นักเรียนเขาใจใน  เรื่อง การอานและการเขียนสะกด
คําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกด รวมถึงการบอก
ความหมายไดอยางถูกตอง 
 
                  นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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7 การวัดและประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ 
ตรวจใบงานที่ 1 ใบงานที่ 1 รอยละ 60 ผานเกณฑ 
ประเมนิการนําเสนอผลงาน แบบประเมินการนําเสนอผลงาน ระดับคุณภาพ 2 ผาน

เกณฑ 
สังเกตพฤติกรรมการทํางาน
รายบุคคล 

แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางาน
รายบุคคล 

ระดับคุณภาพ 2 ผาน
เกณฑ 

สังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม 
แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางาน
กลุม 

ระดับคุณภาพ 2 ผาน
เกณฑ 

ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน  แบบทดสอบหลังเรียน  รอยละ 60 ผานเกณฑ 
 
8 สื่อ/แหลงการเรียนรู  

 8.1 สื่อการเรียนรู  
  1) หนังสือเรียน ภาษาไทย : หลักภาษาและการใชภาษา ป.1 
  2) คําปริศนาตามหาตัวสะกด 
  3) ใบงานที่ 1 เรื่อง คําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกด  
   
 8.2 แหลงการเรียนรู - 
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  ดานความรู 
 ……………………………………………………………………………………………………………….……………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  ดานสมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
 ……………………………………………………………………………………………………………….……………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค  
 ……………………………………………………………………………………………………………….……………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  ดานอื่นๆ  (พฤติกรรมเดน หรือพฤติกรรมที่มีปญหาของนักเรียนเปนรายบุคคล (ถามี))  
 ……………………………………………………………………………………………………………….……………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
         ปญหา/อุปสรรค 
 ……………………………………………………………………………………………………………….……………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  แนวทางการแกไข 
 ……………………………………………………………………………………………………………….……………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ความเห็นของผูบริหารสถานศึกษาหรือผูที่ไดรับมอบหมาย 
 ขอเสนอแนะ  
……………………………………………………………………………………………………………….……………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………                              

                                                           ลงชื่อ ...…………………………………………………… 
(..................................................................) 

       ตําแหนง .............................................................. 
 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 
 

แบบบันทึกหลังแผนการสอน 
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กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย             ประถมศึกษาปที่ 1 
หนวยการเรียนรู  มรดกไทย      
เรื่องที่ 3 คําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกม                    (1 ชั่วโมง) 

 
1     สาระสําคัญ/ความคิดรวบยอด 

 การเขียนสะกดคําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกม จะทําใหอาน เขียน และบอกความหมายของคํา
ไดถูกตอง 
 
2     มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด/จุดประสงคการเรียนรู 

 

 2.1 มาตรฐานการเรียนรู  
  มาตรฐาน ท 4.1 เขาใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย  การเปลี่ยนแปลงของ
ภาษาและพลังของภาษา ภูมิปญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเปนสมบัติของชาติ 
 2.2 ตัวชี้วัด 
        ป.1/2  เขียนสะกดคําและบอกความหมายของคํา 
 2.3 จุดประสงคการเรียนรู  
  เขียนสะกดคําและบอกความหมายของคําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกมได  

3  สาระการเรียนรู 

  สาระการเรียนรูแกนกลาง 
   1) มาตราตัวสะกดที่ตรงตามมาตรา และไมตรงตามมาตรา 
   2) ความหมายของคํา 

4 สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
 4.1 ความสามารถในการสื่อสาร 

 4.2 ความสามารถในการคิด 
  1) ทักษะการสังเกต 
  2) ทักษะการเปรียบเทียบ  
 

5  คุณลักษณะอันพึงประสงค 

 1. มีวินัย 2. ใฝเรียนรู 3. มีความ
รับผิดชอบ 
 
6 กิจกรรมการเรียนรู 
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วิธีสอนโดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ :  เทคนิคการแบงปนความสําเร็จ 
 
           นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 
 

ขั้นนําเขาสูบทเรียน   

สื่อการเรียนรู   :   บัตรคํา  คําถามกระตุนความคิด 

 1. นักเรียนตอบคําถามกระตุนความคิด 
 2. ครูนําบัตรคํามาแสดงใหนักเรียนดูบนกระดาน 
แลวใหนักเรียนอานออกเสียงพรอมกันอยางชัดเจน 
 3. ครูถามนักเรียนวา คําที่นักเรียนอานออกเสียง
ทั้งหมดนี้เปน คําที่มีตัวสะกดอยูในมาตราแมกมใช
หรือไม 
 4. ครูขออาสาสมัครนักเรียน 2-3 คน ตอบคําถาม 
จากนั้นครูถามความหมายของคําแตละคํา 
 5. ครอูธิบายใหนักเรียนฟงวา คําที่มีตัวสะกดอยู
ในมาตราแมกม จะมีพยัญชนะ ม เปนตัวสะกดเพียง
ตัวเดียว จากนั้นอธิบายความหมายใหนักเรียนฟง 
เพื่อใหนักเรียนเกิดความรูและความเขาใจใน
ความหมายของคํา         

  คําวา เกม สม โคม เปนคําที่มี
ตัวสะกดอยูในมาตราแมกมหรือไม 
เพราะอะไร 
 (เปนคําที่มีตัวสะกดอยูในมาตราแม
กม เพราะมีพยัญชนะ ม เปนตัวสะกด) 
 

 
 
 
 

ขั้นสอน   

สื่อการเรียนรู   :      

 1. หนังสือเรียน หลักภาษาฯ ป.1   
 2. สื่อ eDLTV (ใบความรู)  
 3. สื่อ eDLTV (เพลงมาตราแมกม) 
 4. ใบงานที่ 2  

  

 1. นักเรียนศึกษาความรูเรื่อง คําที่มีตัวสะกดใน
มาตราแมกม จากหนังสือเรียน และสื่อ eDLTV (ใบ
ความรู) 
 2. ครูแจกเนื้อเพลงมาตราแมกม ใหกับนักเรียน
คนละ 1 แผน จากนั้นครูอานออกเสียงและรองเพลง
ใหนักเรียนฟงอยางละ 1 รอบ พรอมกับใหนักเรียนดู
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เนื้อเพลงตามไปดวย 
 3. นักเรียนกลุมเดิม (จากแผนการจัดการเรียนรูที่ 
1) รวมกันอานออกเสียงและรองเพลงมาตราแมกม
พรอมกัน จากนั้นครูชี้แจงใหนักเรียนทราบวา 
ความสําเร็จของกลุมนั้นจะตองอาศัยผลจากการ
รวมมือกันและชวยเหลือกัน 
 4. ครูใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันยกตัวอยางคํา
ที่มีตัวสะกดในมาตราแมกม 3 คํา จากนั้นเขียนสะกด
คําลงในสมุด 
 5. ตัวแทนนักเรียนแตละกลุมเขียนคําที่นักเรียน
ชวยกันคิด พรอมกับเขียนคําอานสะกดคําบนกระดาน 
จากนั้นครูถามความหมาย โดยใหนักเรียนแตละกลุม
ชวยกันตอบ 
 6. ครูและเพื่อนนักเรียนชวยกันตรวจสอบ
ความถูกตอง 
 7. นักเรียนแตละกลุมรวมกันทําใบงานที่ 2 เรื่อง 
คําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกม โดยใหสมาชิกทุกคน
ในกลุมหาคําตอบดวยตนเอง เมื่อทําเสร็จแลวใหนําสง
ครูตรวจ 
 8. ครูนําคะแนนของสมาชิกทุกคนในกลุมมา
รวมกันเปนคะแนนกลุม จากนั้นกลาวชมเชยและนํา
ผลงานของนักเรียนกลุมที่ได  คะแนน
สูงสุดมาใหนักเรียนดูเปนตัวอยาง 

 

ขั้นสรุป   

สื่อ/แหลงการเรียนรู   :   —   

  ครูใหนักเรียนกลุมที่ไดคะแนนสูงสุดสรุป
ความรูเรื่อง การเขียนสะกดคําที่มีตัวสะกดในมาตรา
แมกม จากนั้นครูสรุปใหนักเรียนฟงเพ่ิมเติม 

  

 
   นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 
 
7 การวัดและประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ 
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ตรวจใบงานที่ 2 ใบงานที่ 2 รอยละ 60 ผานเกณฑ 
สังเกตพฤติกรรมการทํางาน
รายบุคคล 

แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางาน
รายบุคคล 

ระดับคุณภาพ 2 ผาน
เกณฑ 

สังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางาน
กลุม 

ระดับคุณภาพ 2 ผาน
เกณฑ 

ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน  แบบทดสอบหลังเรียน  รอยละ 60 ผานเกณฑ 
 
 
 
 
 
 
 

  8 สื่อ/แหลงการเรียนรู 

 8.1 สื่อการเรียนรู 
  1) หนังสือเรียน ภาษาไทย : หลักภาษาและการใชภาษา ป.1 

          2)  สื่อ eDLTV  (ใบความรู) ภาษาไทย ป.1  (หนวย หลักภาษา มาตราตัวสะกด) 

                 เรื่อง แมกม คาบที่ 2 : สไลด งาม งาม จากแมกม  
  3) สื่อ eDLTV  (เพลงมาตราแมกม) 
  4) บัตรคํา 
  5) ใบงานที่ 2 เรื่อง คําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกม 
   
 
 8.2 แหลงการเรียนรู 
  
 

 
 
 
 
 

— 
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 ดานความรู 
 ……………………………………………………………………………………………………………….……………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  ดานสมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
 ……………………………………………………………………………………………………………….……………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค  
 ……………………………………………………………………………………………………………….……………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  ดานอื่นๆ  (พฤติกรรมเดน หรือพฤติกรรมที่มีปญหาของนักเรียนเปนรายบุคคล (ถามี))  
 ……………………………………………………………………………………………………………….……………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
         ปญหา/อุปสรรค 
 ……………………………………………………………………………………………………………….……………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  แนวทางการแกไข 
 ……………………………………………………………………………………………………………….……………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ความเห็นของผูบริหารสถานศึกษาหรือผูที่ไดรับมอบหมาย 
 ขอเสนอแนะ  
……………………………………………………………………………………………………………….……………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………                                                             

แบบบันทึกหลังแผนการสอน 
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                                                      ลงชื่อ ...…………………………………………………… 

(..................................................................) 
                                ตําแหนง .............................................................. 

 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก 

   
- สื่อการสอน แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 คําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกด (1) 
- สื่อการสอน  แผนการจัดการเรียนรูที่ 2 คําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกด (2) 
- สื่อการสอน  แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 คําที่มีตัวสะกดในมาตราแมกม 
 

 




