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Abstract 

 
 This study aimed; 1) to examine the addition ability of students with learning disabilities 
using IPST’s stages of learning incorporated with multimedia and token economy; and 2) to 
compare the addition ability of students with learning disabilities before and after using IPST’s 
stages of learning incorporated with multimedia and token economy. The sample consisted of eight 
purposively selected students with math learning disabilities who had trouble in addition and 
enrolled in grade 2and 3, Ban Kornae Nua School, the Narathiwat Educational Service Area  
Office 3, in the second semester, academic year 2013. The research tools were lesson plans using 
IPST’s stages of learning incorporated with multimedia and token economy, and the addition 
ability test. Statistics used in this study were median, interquartile range, and the Wilcoxon 
Matched-Pairs Signed-Ranks Test. 

The findings showed that 1) the addition ability of students with learning disabilities 
using IPST’s stages of learning incorporated with multimedia and token economy was at a very 
good level; and 2) the addition ability of students with learning disabilities after using IPST’s stages 
of learning incorporated with multimedia and token economy was significantly higher than that of 
those students before using the IPST’s stages of learning incorporated with multimedia and token 
economy at .05 level. 
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บทที่ 1 
บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที ่2) พุทธศกัราช 2545 
ก าหนดว่า การจัดการศึกษาต้องจัดให้บุคคลมีสิทธิและโอกาสเสมอกันในการรับการศึกษาขั้นพื้นฐาน
ไม่น้อยกว่าสิบสองปีที่รัฐต้องจัดให้อย่างทั่วถึงและมีคุณภาพโดยไม่เก็บค่าใช้จ่าย การจัดการศึกษา
ส าหรับบุคคลที่มีความบกพร่องทางร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม การสื่อสารและการเรียนรู้ 
หรือมีร่างกายพิการ หรือทุพพลภาพ หรือบุคคลซึ่งไม่สามารถพึ่งตนเองได้ หรือไม่มีผู้ดูแลหรือ 
ด้อยโอกาสมีสทิธิและโอกาสในการรับการศึกษาขั้นพื้นฐานเป็นพิเศษ ในการจัดการศึกษาตอ้งยึดหลักว่า 
ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้และถือว่าผู้เรียนส าคัญที่สุด กระบวนการจัด 
การศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ การจัดการศึกษาส าหรับ
บุคคลดังกล่าวให้จัดตั้งแต่แรกเกิดหรือพบความพิการโดยไม่เสียค่าใช้จ่าย และให้บุคคลดังกล่าวมีสิทธิ
ได้รับสิ่งอ านวยความสะดวก สื่อ บริการ และความช่วยเหลืออ่ืนใดทางการศึกษา การจัดเน้ือหาสาระ
และกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของผู้เรียนโดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่าง
บุคคล ฝึกทักษะกระบวนการคิด จัดกิจกรรมให้นักเรียนจากประสบการณ์จริง ฝึกปฏิบัติให้ท าได้  
คิดได้ แก้ปัญหาได้ รักการอ่าน และเกิดการเรียนรู้อย่างต่อเน่ือง (ส านักงานคณะกรรมการการประถม 
ศึกษาแห่งชาติ, 2547: 13–14) 
 คณิตศาสตร์เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้หนึ่งตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดของมนุษย์ ท าให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ 
คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วน รอบคอบ 
ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา และน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 
คณิตศาสตร์ยังเป็นเคร่ืองมือในการศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อ่ืน ๆ คณิตศาสตร์
จึงมีประโยชน์ต่อการด ารงชีวิต ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้นและสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่าง
มีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2550: 1) คณิตศาสตร์นับเป็นศาสตร์ที่ส าคัญยิ่งต่อการฝึกทักษะ
พื้นฐานในการด ารงชีวิต และมุ่งให้นักเรียนน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันโดยเน้นกระบวนการ
ให้นักเรียนเกิดความคิด ความเข้าใจ และฝึกให้นักเรียนรู้จักคิดอย่างมีเหตุผล สามารถน าไปประยุกต์ใช้
เพื่อแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (สมทรง  สุวพานิช, 2551: ค าน า) 
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 เมื่อพิจารณาสภาพความเป็นจริงของการจัดการศึกษาคณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษาของ
ประเทศไทยที่ผ่านมาพบว่า ยังไม่ประสบผลส าเร็จเท่าที่ควรดังจะเห็นได้จากผลการทดสอบทาง
การศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O–NET) ของส านักทดสอบทางการศึกษาระดับประเทศในระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2554–2555 ซึ่งปรากฏผลของคะแนนเฉลี่ยดังนี้ ปีการศึกษา  2554 
คะแนนเฉลี่ย 52.40 ปีการศึกษา 2555 คะแนนเฉลี่ย 35.77 ส่วนผลการประเมินคุณภาพการศึกษาขั้น
พื้นฐาน (NT) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ระดับประเทศ ด้านการคิดค านวณ ผลการทดสอบ
ในปีการศึกษา 2554 มีคะแนนเฉลี่ย 49.24 และปีการศึกษา 2555 มีคะแนนเฉลี่ย 37.45 ซึ่งลดลงทุกปี
การศึกษาทั้ง 2 ชั้นเรียน เมื่อพิจารณาถึงรายละเอียดของสาระพบว่า เร่ืองจ านวนและการด าเนินการ 
นักเรียนมีปัญหามากที่สุด ซึ่งจากคะแนนเต็ม 12 คะแนน นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 6.31 ในปีการศึกษา 
2554 และในปีการศึกษา 2555 คะแนนเต็ม 13 คะแนน นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 5.18 สอดคล้องกับผล 
NT และ O–NET ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 และ 6 ของส านักงานเขตพื้นที่การศึกษานราธิวาส 
เขต 3 ดังนี้ ปีการศึกษา 2554 ได้คะแนนเฉลี่ย 45.67 และ 41.13 ปีการศึกษา 2555 ได้คะแนนเฉลี่ย 
32.70 และ 37.32 ตามล าดับ เมื่อพิจารณารายละเอียดของสาระพบว่า สาระจ านวนและการด าเนินการ
ก็เป็นปัญหาเช่นกัน (ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานราธิวาส เขต 3, 2557) 

สาเหตุและปัจจัยที่ท าให้นักเรียนส่วนใหญ่ไม่ประสบผลส าเร็จในการเรียนคณิตศาสตร์เท่าที่ควร
อาจสืบเนื่องมาจากปัญหาต่าง ๆ เช่น ปัญหาจากเนื้อหาคณิตศาสตร์ที่มีลักษณะเป็นนามธรรม ยาก
ต่อการเข้าใจ ปัญหาจากตัวผู้สอนกล่าวคือ ครูผู้สอนไม่ได้ส าเร็จด้านการสอนคณิตศาสตร์โดยตรง  
จึงไม่สามารถน าหลักสูตรไปใช้กับผู้เรียนได้อย่างถูกวิธี วิธีการสอนของครูไม่ได้เน้นนักเรียนเป็น
ศูนย์กลาง ครูเร่งสอนเพื่อให้จบเน้ือหา อธิบายเนื้อหาแล้วให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด โดยไม่ค านึงถึง
ความแตกต่างระหว่างบุคคล ครูใช้วิธีสอนแบบเก่า ไม่ใช้สื่อ ครูขาดทักษะการใช้สือ่ ใช้สื่อที่ไม่เหมาะสม
กับเนื้อหาและนักเรียน ภาระงานครูมีมากท าให้ไม่มีเวลาในการเตรียมการสอน ปัญหาตัวนักเรียน เช่น 
นักเรียนมีปัญหาสุขภาพ ขาดความละเอียดรอบคอบ ขาดความเชื่อมั่น ไม่กล้าแสดงออก ขาดการช่วยเหลือ
ซึ่งกันและกัน นักเรียนมีเจตคติที่ไม่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ ต่อครู (พิศมัย  ศรีอ าไพ, 2551: 40–42; 
สมนึก  ภัททิยธนี, 2546: 3 และสายชล  มีทรัพย์, 2542: 38–35) 
 นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์มีลักษณะเหมือนนักเรียนปกติทั่วไป 
มีระดับสติปัญญา (IQ) 90 ขึ้นไป แต่มีความผิดปกติของกระบวนการทางจิตวิทยา (Psychological Process) 
อย่างหนึ่ง ซึ่งเกี่ยวข้องกับความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้ภาษา การพูด หรือการเขียน ท าให้นักเรียน
ด้อยความสามารถในการฟัง พูด อ่าน เขียน และคิดค านวณ ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ ากว่า
ความสามารถที่แท้จริง (ผดุง  อารยะวิญญู, 2550: 17) 
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โดยทั่วไปนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์จะมีปัญหาในเร่ืองของ
ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ ระบบจ านวน ขั้นตอนกระบวนการคิดค านวณโดยเฉพาะการบวก
ที่มีทด การลบที่มีการกระจาย การคูณ และการหารจ านวน การน าทักษะทางคณิตศาสตร์ไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน การนับจ านวน การจ าแนกตัวเลขที่คล้ายกัน การบอกค่าของตัวเลขในหลักต่าง ๆ 
การอ่านจ านวนที่มีหลายหลัก การบอกสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ เป็นต้น (ผดุง  อารยะวิญญู, 2554: 93–94) 
และยังสอดคล้องกับ อ านวย  จ าปาเงิน (2550: 40–41) ที่กล่าวว่าเนื้อหาที่เป็นปัญหาในการสอนคณิตศาสตร์
ระดับประถมศึกษา คือ เร่ืองการบวกและการลบ ซึ่งการบวกและการลบเป็นพื้นฐานของการเรียน
เนื้อหาอ่ืน ๆ และจ าเป็นต่อการด ารงชีวิตประจ าวัน จึงเป็นหน้าที่ของครูผู้สอนที่จะต้องจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนให้เกิดทักษะทางคณิตศาสตร์ในระดับประถมศึกษา โดยน าเทคนิค วิธีการ และสื่อ
ต่าง ๆ มาใช้ในการจัดกระบวนการเรียนการสอน เพื่อให้นักเรียนสามารถพัฒนาความรู้ความเข้าใจ 
และมีทักษะการคิดค านวณมากยิ่งขึ้น ซึ่งปัญหาดังกล่าวสอดคล้องกับปัญหาของนักเรียนที่มีความบกพร่อง
ทางการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์ของโรงเรียนบ้านกอแนะเหนือ คือ นักเรียนมีปัญหาในการสร้างความคิด
รวบยอดทางคณิตศาสตร์โดยเฉพาะเร่ืองการบวก นักเรียนไม่เข้าใจความหมายของการบวก การนับเพิ่ม 
การบวกจ านวนที่มีหนึ่งหลักกับจ านวนที่มีสองหลัก นักเรียนมักจะน าจ านวนที่มีหนึ่งหลักซึ่งเป็น
หลักหน่วยไปวางตรงกับหลักสิบของจ านวนที่มีสองหลัก การบวกแบบมีทดนักเรียนจะไม่น าตัวทด
ไปรวมกับผลบวกในหลักทางซ้ายมือ (สุกัญญา  จิวัฒนาชวลิตกุล, 2555: 28) 
 การจัดการศึกษาให้กับนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ถ้าไม่ได้จัดให้สอดคล้องกับ
ปัญหาและรูปแบบของการเรียนรู้ของนักเรียนแล้ว ก็ไม่สามารถที่จะชดเชยจุดที่เป็นปัญหาได้ กลายเป็น
ปัญหาสะสมของนักเรียน ส่งผลให้นักเรียนเกิดความท้อแท้ เบื่อหน่าย มีเจตคติที่ไม่ดีต่อการเรียน จ าเป็น
อย่างยิ่งต้องมีการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับสภาพความบกพร่อง เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้ตามศักยภาพ
ของตนเอง การจัดการเรียนรู้ควรจัดให้หลากหลายรูปแบบ เพื่อให้สอดคล้องกับวิธีเรียนของนักเรียน
แต่ละคน (ศรียา  นิยมธรรม, 2540: 41 และผดุง  อารยะวิญญู, 2544: 62) ได้เสนอแนะวิธีการจัดการเรียน
การสอนนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ว่า ครูไม่ควรอธิบายหรือบรรยายเพียงอย่างเดียว  
เพราะนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้บางคนเรียนรู้ได้ดีโดยการรับรู้ทางสายตา การสัมผัส 
ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Lerner (1997: 34) ที่กล่าวว่า ไม่มีวิธีใดวิธีเดียวของการสอนที่สามารถ
น ามาใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพกับนักเรียนทุกคน ดังนั้นการสอนนักเรียนที่มีความบกพร่องทาง  
การเรียนรู้จ าเป็นต้องมีวิธีสอนหลากหลายรูปแบบ เพื่อให้เหมาะสมกับความสามารถและความแตกต่าง
ของนักเรียนแต่ละคน 
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 วิธีสอนคณิตศาสตร์ที่ท าให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการเรียนรู้และสามารถน าไปใช้ในชีวิต  
ประจ าวันได้พบว่า สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ได้จัดท าคู่มือครู
เสนอแนะแนวทางการจัดกิจกรรมการสอนคณิตศาสตร์ไว้อย่างละเอียดโดยมีรูปแบบการสอน 6 ขั้น
การเรียนรู้ ดังนี้ 1) ขั้นทบทวนความรู้เดิม 2) ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 3) ขั้นสรุป 4) ขั้นฝึกทักษะ 5) ขั้น
น าความรู้ไปใช้ และ 6) ขั้นประเมินผล (กระทรวงศึกษาธิการ, 2550: 26–27) ซึ่งในขั้นของการสอน
เน้ือหาใหม่ สสวท. ได้แบ่งกิจกรรมออกเป็น 3 กิจกรรม คือ กิจกรรมการใช้ของจริง กิจกรรมการใช้
ภาพ และกิจกรรมการใช้สัญลักษณ์ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง 3 กิจกรรมนี้ สอดคล้องกับทฤษฎี
พัฒนาการทางสติปัญญาของ Piaget และ Bruner (ทิศนา  แขมมณี, 2551: 64–68) ที่กล่าวว่า ในการสอน
ควรใช้สิ่งที่เป็นรูปธรรมเพื่อช่วยให้เด็กเข้าใจลักษณะต่าง ๆ ได้ดีขึ้น แม้ในการพัฒนาการช่วงการคิด
แบบรูปธรรมเด็กจะสามารถสร้างภาพในใจได้ แต่การสอนที่ใช้อุปกรณ์ที่เป็นรูปธรรมจะช่วยให้เด็ก
เข้าใจแจ่มชัดขึ้น 
 นอกจากนี้ สุวร  กาญจนมยูร (2543) ยังกล่าวว่า ไม่มีวิธีใดวิธีเดียวของการสอนหรือเทคนิค
ในการฝึกหัดแบบใดแบบหนึ่งเพียงอย่างเดียวที่สามารถน ามาใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพกับนักเรียน
ทุกคนในการสอนแต่ละคร้ัง แต่ละเนื้อหาครูควรน าสื่อหลาย ๆ ชนิดมาใช้ร่วมกันเพื่อเสริมความรู้
ซึ่งกันและกัน สื่อการสอนที่น ามาใช้ร่วมกันเรียกว่า สื่อประสม เพราะสื่อประสมมีการสร้างโดยอาศัย
หลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับความแตกต่างระหว่างบุคคล การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ และระบบ  
การใช้สื่อ (กิดานันท ์ มลิทอง, 2548: 43) 
 กระบวนการสอนคณิตศาสตร์ที่เหมาะสมกับนักเรียนที่บกพร่องทางการเรียนรู้ คือ การสอน
ที่ใช้สื่อหลาย ๆ ชนิดร่วมกันให้นักเรียนได้ใช้ประสาทสัมผัสหลาย ๆ ด้าน ในการเรียนรู้สื่อดังกล่าว
ได้แก่ สื่อประสมที่เป็นรูปธรรม กึ่งรูปธรรม ซึ่งสามารถรับรู้เรียนรู้ได้ทางสายตาและการสัมผัส   
(ศรียา  นิยมธรรม, 2540: 54) วิธีการดังกล่าวสอดคล้องกับผลการวิจัยของนักการศึกษาที่พบว่า 
นักเรียนที่เรียนโดยใช้สื่อประสมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอย่างเห็นได้ชัด และนักเรียนมี
ความคงทนในการเรียนรู้(ประสงค์  กรุงเก่า, 2552: 66; สุนีย์นารถ  เลี่ยมวัฒนสุธา, 2550: 71 และ
อนัญญา  นนทะวงษ์, 2550: 75) 
 เทคนิคการเสริมแรงด้วยเบี้ยอรรถกรก็เป็นอีกวิธีการหนึ่งที่นักการศึกษาน ามาใช้ในการเพิ่ม
พฤติกรรมที่พึงประสงค์ในด้านการเรียนในลักษณะต่าง ๆ กัน ดังเช่น Lahayand Draman. (1974 อ้างถึงใน 
ชลธิชา  เกื้อสกุล, 2550: 17) น าวิธีการเสริมแรงด้วยเบี้ยอรรถกรมาใช้เพื่อฝึกการอ่านค าศัพท์พบว่า 
กลุ่มทดลองจ าค าศัพท์ได้มากกว่ากลุ่มควบคุมซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของนักการศึกษาอีกหลาย ๆ ท่าน
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ที่พบว่า นักเรียนที่เรียนโดยใช้เทคนิคการเสริมแรงด้วยเบี้ยอรรถกรมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น
อย่างเห็นได้ชัด (ชลธิชา  เกื้อสกุล, 2550: 52; สุวรรณา  มีวัฒนะ, 2554: 73 และปิยนันท์  ปานนิ่ม, 2549: 89) 
 ด้วยเหตุน้ีผู้วิจัยจึงน าขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร มาใช้เพื่อ
พัฒนาความสามารถในการบวกจ านวนนับ 2 จ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 100 ของนักเรียนที่มีความบกพร่อง
ทางการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์ที่มีปัญหาเกี่ยวกับการบวกชั้นประถมศึกษาปีที่ 2–3 โรงเรียนบ้าน 
กอแนะเหนือ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานราธิวาส เขต 3 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 

   
 1. เพื่อศึกษาความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้โดยใช้
ขั้นการเรียนรูข้อง สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร 
 2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้
ก่อนและหลังเรียนโดยใช้ขั้นการเรียนรูข้อง สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร 
 

สมมติฐานการวิจัย 
 
 1. ความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์
โดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกรอยู่ในระดับดี 
 2. ความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้หลังเรียนโดยใช้
ขั้นการเรียนรูข้อง สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกรสูงกว่าก่อนเรียน 
 

ขอบเขตการวิจัย 
 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1. ประชากรที่ใช้ในการวิจัย 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้เป็นนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์
ที่มีปัญหาเกี่ยวกับการบวกชั้นประถมศึกษาปีที่ 2–3 
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 2. กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้เป็นนกัเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์
ที่มีปัญหาเกี่ยวกับการบวกชั้นประถมศึกษาปีที่ 2–3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 ของโรงเรียน
บ้านกอแนะเหนือ สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานราธิวาส เขต 3 ใช้การเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) ได้จ านวน 8 คน 
 
 ตัวแปรท่ีศึกษา 
 1. ตัวแปรต้น ได้แก่ การสอนโดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและ 
เบี้ยอรรถกร 
 2. ตัวแปรตาม ได้แก่ ความสามารถในการบวกจ านวนนับ 2 จ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 100 
 
 เวลาที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
 การวิจัยครั้งนี้ท าการวิจัยในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 โดยท าการศึกษา 6 สัปดาห์ 
สัปดาห์ละ 5 วัน วันละ 1 ชั่วโมง 
 
 เนื้อหา 
 เนื้อหาที่น ามาใช้ในวิจัยเร่ืองการบวกจ านวนนับ 2 จ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 100 ประกอบด้วย
เน้ือหาย่อยดังนี้ 
 1. การบวกจ านวนที่มีหนึ่งหลักกับหนึ่งหลัก 
 2. การบวกจ านวนที่มีหนึ่งหลักกับสองหลัก หรือสองหลักกับหนึ่งหลัก 
 3. การบวกจ านวนที่มีสองหลักกับสองหลัก 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 ในการวิจัยค้นคว้าคร้ังนี้ผู้วิจัยได้ก าหนดกรอบแนวคิด ดังภาพ 1 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
                         

  
   ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

ภาพ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การสอนโดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสม

และเบี้ยอรรถกรประกอบด้วย 

1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม 

2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ ใช้สื่อประสมประกอบการสอน

 ประเภทของจริง จ าลอง วิธีการ และร่วมกับเบี้ยอรรถกร 

3. ขั้นสรุปเป็นวิธีลัด 

4. ขั้นฝึกทักษะ 

5. ขั้นน าความรู้ไปใช้ร่วมสื่อประสมที่เป็นแบบฝึกที่ผู้วิจัย 

 สร้างขึ้น 

6. ขั้นการวัดผลประเมินผล ร่วมกับเบี้ยอรรถกร 

 

 
 

 

ความสามารถใน 

การบวกจ านวนนับ  

2 จ านวนที่มีผลบวก 

ไม่เกิน 100 

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 1. สื่อประสม หมายถึง วัสดุที่น ามาใช้เป็นสื่อการสอนได้แก่ ของจริง เช่น กระดุม ฝาน้ าอัดลม 
หลอดดูด แผ่นตารางหน่วย แผ่นตารางสิบ แผ่นตารางร้อยและอื่น ๆ ภาพ เส้นจ านวน บัตรตัวเลข 
บัตรเคร่ืองหมายบวก วิธีการบวกโดยใช้การกระจายจ านวน วิธีการบวกโดยใช้ตารางหลัก และแบบ
ฝึกทักษะ 
 2. เบี้ยอรรถกร หมายถึง การให้แรงเสริมทางบวกแก่นักเรียนโดยใช้สติกเกอร์รูปดาวแทน
เบี้ยอรรถกร โดยมีเงื่อนไขการได้รับสติกเกอร์ดาวจากการท าแบบฝึกถูกต้อง และจ านวนสติกเกอร์ดาว
ที่นักเรียนได้รับจะเท่ากับจ านวนข้อที่นักเรียนท าแบบฝึกถูกต้องในแต่ละคร้ัง ส่วนการน าสติกเกอร์ดาว 
มาแลกตัวเสริมแรงมีเงื่อนไขดังนี้ ถ้านักเรียนสะสมสติกเกอร์ดาวได้ครบ 5 ดวง สามารถแลกไอศกรีม
กรวย 1 แท่ง หรือช็อตโกแลต 1 แท่ง สะสมสติกเกอร์ดาวครบ 15 ดวง สามารถแลกมันฝร่ังกรอบ 1 
กล่อง หรือแลกเกมโดมิโน 1 กล่อง สะสมสติกเกอร์ดาวได้ครบ 35 ดวง สามารถแลกกล่องดินสอ
หมีพู 1 กล่อง หรือสมุดภาพไดโนเสาร์ 1 เล่ม พร้อมสี สะสมสติกเกอร์ดาวได้ครบ 70 ดวง สามารถ
แลกกระเป๋าสตางค์หมีพู 1 ใบ หรือตัวต่อ 1 ชุด สะสมสติกเกอร์ดาวได้ครบ 100 ดวง สามารถแลก
หมอนโดเรมอน 1 ใบ หรือชุดรถแข่ง 1 ชุด และสะสมได้ครบ 120 ดวง นักเรียนสามารถแลกกระเป๋า
ใส่หนังสือหมีพู 1 ใบ หรือ VCD การ์ตูนโดเรมอน 1 ชุด 
 3. ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร หมายถึง การน าขั้นการสอน
คณิตศาสตร์ของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) มาใช้ร่วมกับสื่อประสม
และเบี้ยอรรถกรในการสอนดังนี้ 1) ขั้นทบทวนความรู้เดิม 2) ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ น าสื่อประสมประเภท
ของจริง เช่น กระดุม แผ่นตารางร้อย แผ่นตารางสิบ และแผ่นตารางหน่วยมาใช้เป็นสื่อประกอบการสอน
แต่ละคร้ัง ของจ าลองได้แก่ ภาพ เส้นจ านวน และวิธีการสอนบวก เช่น การบวกแบบการกระจายจ านวน 
การบวกโดยใช้ตารางหลักมาใช้ในขั้นของกิจกรรมการสอนแต่ละคร้ังและใช้เบี้ยอรรถกรร่วมด้วย 
เมื่อนักเรียนออกมาร่วมกิจกรรมได้ถูกต้อง 3) ขั้นสรุปเป็นวิธีลัด 4) ขั้นฝึกทักษะ 5) ขั้นน าความรู้ไปใช้
ร่วมกับสื่อประสมประเภทแบบฝึกที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 6) ขั้นการวัดผลประเมินผลร่วมกับเบี้ยอรรถกร 
เมื่อนักเรียนท าแบบฝึกถูกต้องจะให้สติกเกอร์ดาวตามจ านวนข้อที่ท าถูกในแต่ละชั่วโมง แต่ละแบบฝึก 
 4. ความสามารถในการบวก หมายถึง นักเรียนสามารถน าจ านวนนับ 2 จ านวน ที่มีผลบวก
ไม่เกิน 100 มารวมกันได้ผลบวกที่ถูกต้อง ได้แก่ การบวกจ านวนที่มี 1 หลักกับ 1 หลัก หรือจ านวน
ที่มี 1 หลักกับ 2 หลัก หรือ 2 หลักกับ 1 หลัก และการบวกจ านวนที่มี 2 หลักกับ 2 หลัก วัดโดยใช้
แบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
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ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 
 1. นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้มีความสามารถในการบวกจ านวนนับ 2 จ านวน
ที่มีผลบวกไม่เกิน 100 ซึ่งจะส่งผลตอ่การยกระดับผลสัมฤทธิ์กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 2. เป็นแนวทางส าหรับครูและผู้ปกครองในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
ให้เหมาะสมกับนักเรียนระดับประถมศึกษาที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพรํองทาง 
การเรียนร๎ูโดยใช๎ขั้นการเรียนร๎ูของ สสวท. รํวมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร ผู๎วิจัยได๎ดําเนินการศึกษา
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องดังนี้ 
 1. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎ 
  1.1 ความหมายของเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎ 
  1.2 ลักษณะและประเภทของเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎ 
  1.3 ลักษณะและปัญหาของเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎ด๎านคณิตศาสตร์ 
  1.4 เทคนิค วิธีการ และสื่อการเรียนการสอน เด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎ด๎าน
คณิตศาสตร์ 
  1.5 การคัดแยกเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎ 
 2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องขั้นการเรียนรู๎ของ สสวท. 
  2.1 ขั้นการเรียนรู๎ของ สสวท. 
 3. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับสื่อประสม 
  3.1 ความหมายของสื่อประสม 
  3.2 ประเภทของสื่อประสม 
  3.3 ประโยชน์ของสื่อประสม 
 4.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับเบี้ยอรรถกร 
  4.1 ความหมายของเบี้ยอรรถกร 
  4.2 วิธีดําเนินการด๎วยเบี้ยอรรถกร 
  4.3 หลักของการใช๎เบี้ยอรรถกรให๎มีประสิทธิภาพ 
  4.4 ข๎อควรพิจารณาในการใช๎เบี้ยอรรถกร 
 5. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับความสามารถในการบวก 
  5.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กลุํมสาระการเรียนร๎ู
คณิตศาสตร์ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1–2 ที่เกี่ยวข๎องกับการบวก 
   5.1.1 สาระการเรียนรู๎หลัก 
   5.1.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู๎ 
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   5.1.3 เน้ือหาการสอนบวก ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
 6. แนวการจัดกิจกรรมการสอนการบวกในระดับประถมศึกษา 
 7. ทฤษฎีการเรียนรู๎และจิตวิทยาที่เกี่ยวข๎องกับการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับเด็กที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ 
 
 ความหมายของเด็กท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ 
 เด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ู มีความหมายตรงกับภาษาอังกฤษวํา Learning Disabilities 
ใช๎ชื่อยํอวํา เด็กแอลดี (LD) เป็นเด็กที่มีความต๎องการพิเศษประเภทหนึ่ง ซึ่งมีนักวิชาการหลายทําน
ได๎กลําวถึงคําจํากัดความของเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ูแตกตํางกันออกไปมากมาย ซึ่งนิยาม 
แตํละนิยามได๎สะท๎อนให๎เห็นถึงความเข๎าใจของนักวิชาการเกี่ยวกับเด็กประเภทนี้แตกตํางกันไปดังนี ้
 ผดุง  อารยะวิญํู (2554: 16) กลําววํา เด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎ คือ เด็กที่มีระดับ
สติปัญญา (IQ) ปกติ (หรือบางคนอาจสูงกวําเด็กปกติ) แตํมีปัญหาด๎านการเรียนร๎ูเฉพาะด๎านซึ่งอาจจะ
เป็นปัญหาด๎านใดด๎านหนึ่งหรือหลายด๎านรํวมกัน เชํน ด๎านการอําน การเขียน การสะกดคํา และด๎าน
คณิตศาสตร์ ทําให๎ผลการเรียนต่ํากวําเกณฑ์เพราะเกิดความผิดปกติของการทํางานของสมอง (บางสํวน) 
สมองไมํสามารถถอดรหัสตัวอักษรออกมาได๎ ไมํสามารถเชื่อมโยงภาพตัวอักษรเข๎ากับเสียงได๎ 
 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2554 ก: 5) ได๎นิยามความหมายของเด็กที่มี
ภาวะความบกพรํองทางการเรียนร๎ู หมายถึง เด็กที่มีความผิดปกติอยํางใดอยํางหนึ่งหรือหลายอยําง
ของขบวนการพื้นฐานทางด๎านจิตวิทยาการเรียนร๎ูเกี่ยวกับความเข๎าใจ การใช๎ภาษาพูด หรือภาษาเขียน 
ซึ่งความผิดปกติน้ีอาจปรากฏใหเ๎ห็นได๎ในลักษณะของการมีปัญหาในการรับฟัง การคิด การพูด การอําน 
การเขียน การสะกดคํา หรือการคํานวณ ตลอดจนการรับร๎ูวําเป็นผลมาจากความผิดปกติของสมอง 
แตํไมํรวมถึงเด็กที่มีปัญหาในการเรียนอันเนื่องมาจากการมองไมํเห็น ปัญญาอํอน การไมํได๎ยิน  
การเคลื่อนไหวไมํปกติเนื่องจากรํางกายพิการ มีอารมณ์แปรปรวน หรือเด็กที่ด๎อยโอกาสทางการศึกษา 
 กุลยา  กํอสุวรรณ (2553: 23) พัชรี  จิ๋วพัฒนกุล (2550: 9) วิมล  เถาวัลย์ (2550: 8) และ อุษารัตน์  
ตังควิเวชกุล (2550: 8) ได๎ให๎ความหมายของเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎ หมายถึง เด็กที่มี
ความผิดปกตขิองสมองในสํวนที่เก็บวิเคราะห์และแปรผลข๎อมูล ซึ่งสาเหตุที่กลําวมานั้นมิได๎รวมถึง
ระดับสติปัญญาและความบกพรํองทางรํางกายและวัฒนธรรม จึงสํงผลตํอการเรียนร๎ูของเด็กทําให๎เด็ก
เหลํานี้มีปัญหาทางการใช๎ภาษา ไมํสามารถอําน เขียน หรือคํานวณได๎ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจึงต่ํา 
ทั้ง ๆ ที่ระดับสติปัญญาอยูํในเกณฑ์ปกติหรือฉลาดมาก ในเด็กบางรายมีผลกระทบทําให๎ขาดทักษะ
ทางสังคม ขาดความยั้งคิด และอาจมีปัญหาด๎านอ่ืน ๆ ตามมา 
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 ดังนั้นจึงสรุปได๎วํา เด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎ หมายถึง เด็กที่มีความบกพรํองทาง 
ด๎านกระบวนการจิตวิทยามีความผิดปกติของสมองบางสํวน สํงผลให๎การรับและแปรผลข๎อมูลผิดปกติ 
ทําให๎เด็กแสดงออกซึ่งปัญหาด๎านการอําน การเขียน การสื่อสาร และการคิดคํานวณ ทั้งที่ระดับสติปัญญา
ปกติและไมํมีปัญหาทางด๎านสติปัญญา การมองเห็น การได๎ยิน ด๎านสุขภาพรํางกาย รวมถึงความแตกตําง
ด๎านวัฒนธรรมและปัญหาสิ่งแวดล๎อม 
 
 ลักษณะและประเภทของเด็กที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ 
 ความบกพรํองทางการเรียนร๎ูเป็นปัญหาที่สามารถปรากฏอยูํในชํวงวัยตําง ๆ ของชีวิต โดย
ลักษณะของปัญหาอาจแตกตํางกันไปในแตํละวัย ดังนั้นหากได๎ร๎ูลักษณะของความบกพรํองทาง  
การเรียนรู๎ในแตํละวัย ทําให๎สามารถชํวยเหลือบุคคลเหลํานี้ในชํวงวัยตําง ๆ ได๎อยํางเหมาะสม 
 Lerner (2006 อ๎างถึงใน กระทรวงศึกษาศึกษาธิการ, 2554: 9–11) ได๎จําแนกลักษณะที่เป็น
ความบกพรํองทางการเรียนรู๎เป็น 4 ชํวงวัย ดังนี้ 
 1. ชํวงวัยกํอนเรียน (The Preschool Level) โดยทั่วไปนักการศึกษายังไมํเห็นด๎วยที่จะคัดแยก
วําเด็กคนใดบ๎างในชํวงวัยนี้เป็นเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ู เด็กที่มีอายุต่ํากวํา 6 ขวบ ที่พบวํา
มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ูมักจะถูกระบุวําเป็นเด็กที่มีความลําช๎าทางพัฒนาการ (Developmental Delay) 
หรือเป็นเด็กกลุํมเสี่ยง (Children at Risk) ซึ่งลักษณะความบกพรํองสํวนใหญํจะพบวํา มีความด๎อยหรือ
ลําช๎าไมํเป็นไปตามวัย เชํน การเดิน การคลาน การใช๎กล๎ามเนื้อมัดใหญํและมัดเล็ก พัฒนาการด๎าน
การพูด ภาษา เป็นต๎น และอาจมีปัญหาเกี่ยวกับพฤติกรรมที่อยูํไมํนิ่งรํวมด๎วย 
 2. ระดับประถมศึกษา (The Elementary Level) เด็กที่มีความบกพรํองทางด๎านนี้จํานวนมาก 
จะแสดงความบกพรํองทางการเรียนร๎ูที่ชัดเจนเมื่อพวกเขาเข๎าเรียนในโรงเรียนและประสบความล๎มเหลว
ในการเรียนร๎ูทางวิชาการ โดยสํวนใหญํมีความบกพรํองทางการเรียนร๎ูด๎านการอําน การเขียน  และ
การคิดคํานวณทางคณิตศาสตร์ ลักษณะบางประการที่สังเกตพบของเด็กวัยนี้  คือ การจับดินสอที่ดู
งุํมงําม ลายมือยุํงเหยิง อํานยาก มีความยากลําบากในการอําน เขียน และคิดคํานวณ และสําหรับเด็ก
บางคนอาจมีปัญหาในทางสังคมด๎วย 
 3. ระดับมัธยมศึกษา (The Secondary Level) ในชํวงวัยนี้เด็กจะประสบปัญหาและความยาก 
ลําบากมากขึ้นเนื่องจากเด็กก๎าวเข๎าสูํชํวงวัยรํุน นอกจากมีปัญหาทางการเรียนแล๎วเด็กจะมีความกังวล
ถึงอนาคตของตนเอง ขาดความเชื่อมั่นในตนเอง เด็กเหลํานี้จึงมักประสบปัญหาทางอารมณ์และสังคม 
รวมทั้งการเห็นคุณคําในตนเอง 
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 4. วัยผู๎ใหญํ (The Adult Years) เด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ูบางคนเมื่อสําเร็จการศึกษา
ในระดับมัธยมศึกษาแล๎ว จะสามารถก๎าวผํานอุปสรรคและความบกพรํองทางการเรียนร๎ูของตนเองได๎ 
โดยได๎เรียนรู๎ในการที่จะทําให๎ความบกพรํองทางการเรียนร๎ูลดน๎อยลง หรือร๎ูแนวทางในการเรียนร๎ู
ที่เหมาะสมกับตนเอง อยํางไรก็ตามยังมีเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ูจํานวนมากที่ความบกพรํอง
ทางการเรียนร๎ูยังคงมีตํอเนื่อง มักพบวํา อาจมีความยากลําบากในการนําข๎อมูลหรือความรู๎ที่ได๎เรียนรู๎
แตํเดิมมาใช๎ในการเรียนร๎ูสถานการณ์ใหมํ ๆ ความยากลําบากในการประยุกต์ใช๎ข๎อมูลและอาจมีปัญหา
ในการสร๎างมิตรภาพกับผู๎อื่นให๎คงอยูํอีกด๎วย 
 ผดุง  อารยะวิญํู (2554: 7–15) ได๎กลําวถึงเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ูอาจมีลักษณะ 
ดังตํอไปนี้ 
 1. ไมํใชํเด็กโงํ 
 2. ดูฉลาด 
 3. มีความยากลําบากในการอําน การเขียน และการสะกดคํา อํานออกเสียงไมํถูกต๎อง มักอําน
ตัวอักษรสลับกัน อํานได๎แตํไมํเข๎าใจเร่ืองที่อําน จึงทําให๎หลีกเลี่ยงการอํานและเขียน 
 4. อํานช๎า อํานผิด ๆ ถูก ๆ อํานตะกุกตะกัก ออกเสียงไมํชัดเจน อํานแบบคําตํอคําต๎องสะกด 
คํากํอนจึงจะอํานได๎ อํานข๎ามคํา อํานข๎ามบรรทัด อํานสลับตําแหนํงคํา 
 5. อํานไมํรู๎ความหมาย สรุปใจความไมํได๎ เลําเร่ืองที่อํานไมํได๎ 
 6. สับสนกับตัวสะกด ไมํสามารถผันเสียงวรรณยุกต์ได๎ สะกดคําผิดบํอย ๆ 
 7. เวลาเขียนหนังสือจับดินสอแนํนมาก 
 8. ลากเส๎นวน ๆ ซ้ํา ๆ เพราะไมํรู๎วําจะม๎วนหัวเข๎าในหรือออกนอก ตัดสินใจไมํได๎วําจะเร่ิมต๎น
อยํางไรหรือจะลากเส๎นไปทางไหนตํอ 
 9. เขียนคําหรือตัวอักษร หรือตัวเลขกลับด๎าน เวลาอํานต๎องเอากระจกมาสํอง 
 10. เรียงลําดับตัวอักษรผิด เขียนสลับที่กัน เชํน 21 เขียนเป็น 12 เป็นต๎น 
 11. เขียนสะกดตามเสียงที่ได๎ยิน เชํน ให๎เขียนพยาบาล เป็น พะยาบาน 
 12. เขียนหนังสือไมํตรงบรรทัด ขนาดตัวอักษรไมํเทํากัน ตัวหนังสือโย๎เย๎ไปมา ไมํเป็นระเบียบ 
ไมํมีการเว๎นขอบหน๎า ขอบหลัง ไมํมีการเว๎นชํองไฟ 
 13. ลายมือไมํสวย เขียนหนังสือหวัด เขียนทับไปทับมา หรือลบบํอย 
 14. สื่อความหมายผํานการเขียนได๎ไมํดี 
 15. เขียนตัวเลขหรือตัวหนังสือที่คล๎ายกันสลับกัน เชํน 9 เป็น 6 หรือ 6 เป็น 9 
 16. ไมํเข๎าใจคําของตัวเลข เชํน หลักหนํวย หลักสิบ หลักร๎อย ฯลฯ 
 17. นับเลขไปข๎างหน๎า 1 2 3 4 …. หรือ…. 4 3 2 1 ไมํได ๎
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 18. คิดคํานวณหรือทําเลขบวก ลบ คูณ หาร ไมํได๎ โดยเฉพาะการทําเลขที่มีการบวกแบบทด 
หรือการลบที่มีการยืม 
 19. วิเคราะหป์ัญหาโจทย์เลขไมํออก ไมํเข๎าใจพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
 20. ทํางานสะเพรํา ผิดพลาดบํอย 
 21. ความจําไมํดี ได๎หน๎าลืมหลัง 
 22. ทําสมุดการบ๎านหายบํอย ๆ 
 23. ดูเหมือนเป็นเด็กเกียจคร๎าน 
 24. ไมํมีสมาธิในการเรียน ทํางานเชื่องช๎า ไมํมีขั้นตอนในการทํางาน ทํางานไมํเสร็จในชั้นเรียน 
 25. ความคิดสับสนไมํมีขั้นตอน คิดแบบนามธรรม หรือคิดแก๎ปัญหาไมํคํอยได๎ 
 26. ถนัดซ๎าย หรือถนัดทั้งซ๎ายและขวา 
 27. แยกแยะขนาด สี และรูปรํางสิ่งรอบ ๆ ตัวไมํออก งุํมงํามเงอะงะ 
 28. อารมณ์หงุดหงิด ขึ้นงําย ลงงําย มักแสดงอาการก๎าวร๎าวกับเพื่อนและครู ดื้อเงียบ 
 29. ขาดความมั่นใจในตนเอง 
 30. ไมํอยากไปโรงเรียน มักอ๎างโนํนอ๎างนี่ 
 กุลยา  กํอสุวรรณ (2553: 30) ได๎จําแนกเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎ตามลักษณะของ
ปัญหาเฉพาะด๎านไว๎ดังนี้ 
 1. Dyslexia หมายถึง ปัญหาด๎านการอําน เด็กกลุํมนี้ไมํเข๎าใจความหมายของคํา ประโยค หรือ
ยํอหน๎าที่มีใจความยาว ๆ ได๎ 
 2. Dysgraphia หมายถึง ปัญหาด๎านการเขียน เด็กในกลุํมนี้มีปัญหาด๎านการเขียนตัวอักษร
ให๎ถูกต๎องหรือการเขียนให๎อยูํในพื้นที่ที่กําหนดให ๎หรืออาจจะเขียนหนังสือกลับด๎านแทบทุกตัวอักษร 
ซึ่งบางคร้ังต๎องใช๎กระจกเงาสะท๎อนในการดู 
 3. Dyskinesia หมายถึง ปัญหาด๎านการเคลื่อนไหว เด็กจะเคลื่อนไหวงุํมงําม ซุํมซําม กล๎ามเนื้อ
ทํางานประสานกันไมํดี 
 4. Dyscalculia หมายถึง ปัญหาด๎านการคิดคํานวณ เด็กจะมีปัญหาการคิดคํานวณ การแก๎
โจทย์ปัญหาและการเข๎าใจความคิดรวบยอดเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ 
 5. Dysnomia หมายถึง ปัญหาด๎านการจําชื่อเฉพาะ เด็กเหลํานี้จะมีความยุํงยากในการนึกคํา
ที่จะใช๎ในการพูด 
 6. Dysrhythmia หมายถึง ปัญหาด๎านจังหวะ เด็กกลุํมนี้จะไมํเข๎าใจเรื่องของจังหวะ จึงไมํ
สามารถเคลื่อนไหวรํางกายให๎เข๎ากับจังหวะได๎ 
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 ดังนั้นจากแนวคิดของนักการศึกษาข๎างต๎นสรุปได๎วํา ลักษณะโดยรวมของเด็กที่มีความบกพรํอง
ทางการเรียนร๎ูมีอยูํในเด็กกํอนวัยเรียนจนถึงวัยผู๎ใหญํ ลักษณะของเด็กกํอนวัยเรียนสังเกตจากพัฒนาการ
ที่แสดงออกมาเหน็ได๎วําเด็กมีพัฒนาการที่ลําช๎ากวําเด็กปกติทั่วไป สํวนในวัยเรียนจนถึงวัยผู๎ใหญํดูได๎
จากการเรียนซึ่งดูฉลาดแตํผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา มีปัญหาทางการเรียน อาจจะเป็นด๎านการฟัง 
การพูด การอําน การเขียน หรือคิดคํานวณ หรือทุกด๎าน ปัญหาทางความคิดและความจํา ปัญหาอารมณ์ 
และสังคม 
 
 ลักษณะและปัญหาของเด็กที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์ 
 เด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ูด๎านคณิตศาสตร์มีพฤติกรรมที่แสดงให๎เห็นวํา  วิชา
คณิตศาสตร์เป็นเร่ืองที่ยากมาก เกิดความสับสนที่จะทําความเข๎าใจในการเรียนร๎ู หรือมีปัญหาการเรียนร๎ู 
ด๎านการคิดคํานวณ ปัญหาที่เกี่ยวกับการเรียนร๎ูด๎านจํานวน ตัวเลข และความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 
อันเป็นผลเนื่องมาจากความบกพรํองของระบบประสาทสํวนกลาง คํานี้มิได๎หมายรวมถึงการมีปัญหา
การเรียนคณิตศาสตร์ อันเนื่องมาจากข๎อจํากัดของผู๎เรียนในด๎านสติปัญญา ภาษา ความวิตกกังวล หรือ
การสอนที่ไมํเหมาะสมของครู (ศรียา  นิยมธรรม, 2540: 149) แตํความหมายทางการแพทย์จะเป็นเร่ือง
เกี่ยวกับระบบประสาทสํวนกลางที่เกี่ยวข๎องกันในเร่ืองของการรับข๎อมูลและแปลผลข๎อมูล ปัญหา
ในการเรียนร๎ูคณิตศาสตร์ของเด็กที่พบในในโรงเรียนได๎แกํ ความยากลําบากในการหาความสัมพันธ์
ของหนํวยที่เกี่ยวข๎องกับการวัดระยะทาง การชั่งน้ําหนัก การวัดปริมาตร เวลา ความสับสนเกี่ยวกับ
ภาพที่เห็นและความเข๎าใจ ปัญหาเกี่ยวกับเคร่ืองหมายตําง ๆ ความยุํงยากทางภาษา และความผิดปกติ 
ตําง ๆ ของกระบวนการเรียนร๎ูที่กลําวมาทั้งหมด แสดงให๎เห็นชัดวําเกี่ยวข๎องกับเร่ืองของจํานวน
อยํางไรก็ตามต๎องจําไว๎วํา เด็กแตํละคนมีลักษณะที่ไมํเหมือนกัน และเด็กบกพรํองทางการเรียนร๎ูที่มี
ปัญหาทางด๎านคณิตศาสตร์แตํละคนจะมีลักษณะที่แตกตํางกันซึ่งไมํทุกคนที่จะแสดงให๎เห็นลักษณะ
พิเศษเหลํานี้ หรือไมํมีเด็กคนใดที่คาดวําจะมีลักษณะเหลํานี้ทั้งหมด (ปนัดดา  เส็งหะพันธ์, 2548: 7) 
 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2554 ข: 18) และพัชรี  จิ๋วพัฒนกุล (2550: 36–39) 
พบวํา เด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ูทางด๎านคณิตศาสตร์อาจมีปัญหาในเร่ืองตํอไปนี้ 
 1. ไมํเข๎าใจคําของตัวเลข คําประจําหลักและจํานวน เชํน บางคนจะนับตัวเลขหรือจํานวนได๎ 
แตํไมํเข๎าใจความหมายของตัวเลขหรือจํานวนที่ตนนับ 
 2. ไมํเข๎าใจเกี่ยวกับคําประจําตําแหนํง เชํน จะไมํร๎ูวํา เลข “3” ในจํานวนตํอไปนี้ 23 38 317  
มีคําแตกตํางกัน ซึ่งสิ่งเหลํานี้จะสํงผลทําให๎ความยุํงยากในการบวก ลบ คูณ หาร จํานวน แตํไมํสามารถ
หาคําตอบที่ถูกต๎องได๎ 
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 3. ไมํสามารถจําและเขียนสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ เชํน “+ แทน บวก” หรือ “–  แทน ลบ”  
“   แทน คูณ” และ  “  แทน หาร” ได๎ 
 4. ไมํเข๎าใจความหมายของสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ เชํน ไมํเข๎าใจวํา 
  +     หมายถึง   เพิ่มขึ้น  มากขึ้น 
  –     หมายถึง   ลดลง  น๎อยลง 
  >    หมายถึง   มากกวํา 
  <    หมายถึง   น๎อยกวํา 
 5. มีความยากลําบากในการบวก การลบ การคูณ และการหารเพียงอยํางใดอยํางหนึ่ง หรือ
มากกวําหนึ่งอยําง เชํน ในการบวกจํานวนเด็กจะไมํเข๎าใจวําจะต๎องบวกตัวเลขในหลักหนํวยกํอน 
แล๎วจึงบวกตัวเลขในหลักสิบและหลักร๎อยตามลําดับ แตํเด็กเหลํานี้จะคํานวณโดยการบวกตัวเลขใน
หลักที่อยูํตําแหนํงหน๎าสุดกํอน คือ จะบวกตัวเลขในหลักร๎อยกํอนแล๎วจึงเป็นตัวเลขในหลักสิบและ
หลักหนํวย เป็นต๎น 
 6. มีความยากลําบากในการบวก ลบ ที่มีทดและการกระจาย เชํน การบวก 56 กับ 28 ซึ่งจะมี
การทดจากผลบวกในหลักหนํวย หรือการลบ 72 ด๎วย 45 ซึ่งจะต๎องกระจายในหลักสิบ เป็นต๎น 
 7. เขียนตัวเลขกลับกัน เชํน “45 เป็น 54” 
 8. เด็กจะมีความยากลําบากในการจําแนกรูปทรงเรขาคณิต เชํน การจําแนกรูปสามเหลี่ยม 
รูปสี่เหลี่ยม รูปห๎าเหลี่ยม เด็กอาจทําไมํได๎ 
 9. มีความยากลําบากในการจําแนกวัตถุหรือสิ่งของที่มีขนาดตํางกันออกจากกัน เชํน การแยก
ลูกบอลหรือลูกแก๎วสองขนาดที่กองรวมกันอยูํออกเป็นสองกอง กองหนึ่งเป็นลูกแก๎วหรือลูกบอล
ขนาดเล็ก อีกกองหนึ่งเป็นลูกแก๎วหรือลูกบอลขนาดใหญํ เด็กอาจทําไมํได๎ 
 10. มีความยากลําบากในการแก๎โจทย์ปัญหาเนื่องจากเด็กไมํสามารถวิเคราะห์โจทย์ปัญหา
เหลํานั้นได๎ ทําให๎ไมํเข๎าใจวําจะใช๎การบวก การลบ การคูณ หรือการหาร 
 11. มีความสับสนในการเรียงลําดับวันในหนึ่งสัปดาห์ และเดือนในหนึ่งปี 
 12. ไมํเกิดความคิดรวบยอดพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ เชํน เร่ืองขนาด ความยาว น้ําหนัก ทิศทาง 
ตําแหนํง รูปเรขาคณิต เวลา พื้นสัมผัส สี ลักษณะเส๎น จําแนก เปรียบเทียบ จัดหมวดหมูํ และการเรียง 
ลําดับจํานวน เป็นต๎น 
 13. ขั้นตอนกระบวนการในการคิดคํานวณ เชํน ไมํสามารถจําและหรือเขียนสัญลักษณ์แทน
การกระทําทางคณิตศาสตร์ ขั้นตอนในการบวก ลบ คูณ หาร การทด และการกระจายจํานวนในการลบ 
เป็นต๎น 
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 14. การนําทักษะทางคณิตศาสตร์ไปใช๎ในชีวิตประจําวัน เชํน การเรียงลําดับที่ของจํานวน 
การบอกความสัมพันธ์ของหนํวยการวัด เป็นต๎น 
 15. ภาษาคณิตศาสตร์ เชํน การบอกสัญลักษณ์ การบวก การเปรียบเทียบ ขนาด ตําแหนํง ทิศทาง 
เวลา น้ําหนัก สํวนสูง ความยาว เป็นต๎น 
 16. ข๎อเท็จจริงพื้นฐานของจํานวน เชํน ไมํเข๎าใจวํา 7 น๎อยกวํา 15 เป็นต๎น 
 17. การบอกความเหมือนหรือความตํางกันของวัตถุสิ่งของ รูปภาพ จํานวนที่เทํากันหรือตํางกัน 
 18. การเรียงลําดับจํานวนจากมากไปหาน๎อย หรือจากน๎อยไปหามาก 
 19. การรับร๎ูทางการได๎ยิน ตัวเลข โจทย์ และคําถามทางคณิตศาสตร์ ทําให๎ตอบไมํตรงคําถาม
การเขียนหลงบรรทัด 
 20. การใช๎เส๎นจํานวน 
 21. การนับเรียงวันใน 1 สัปดาห์ เดือนใน 1 ปี 
 22. การนับเพิ่ม การนับลดคร้ังละเทํา ๆ กัน 
 23. การแก๎โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 24. การจําแนกรูปเรขาคณิตสองมิต ิและรูปเรขาคณิตสามมิติ 
 25. การหาความสัมพันธ์ของแบบรูป เชํน แบบรูปที่เป็นรูปภาพ จํานวน สี สัญลักษณ์ตําง ๆ 
เป็นต๎น 
 26. การอํานแผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิแทํง กราฟ แผนผัง และทิศ 
 27. การหาเหตุผลเชิงปริมาณ 
 สรุปได๎วํา เด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎ด๎านคณิตศาสตร์จะมีความยากลําบากในการ
สร๎างความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ การให๎เหตุผลเชิงคณิตศาสตร์ ความรู๎สึกเชิงจํานวน มีปัญหา
กระบวนการทางการคิดคํานวณและพื้นฐานทางคณิตศาสตร์จะด๎อยกวําเด็กปกติอยํางมาก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



18 
 

 เทคนิค วิธีการ และสื่อการเรียนการสอน เด็กท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์ 
 เด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ูด๎านคณิตศาสตร์จะมีความยุํงยากในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
ได๎มีนักการศึกษาหลายทํานได๎แนะแนวทางการสอนเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎คณิตศาสตร์
ไว๎ดังนี ้
 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2554 ข: 9–12) กลําววํา การสอนเด็กที่มี
ความบกพรํองทางการเรียนรู๎ทางด๎านคณิตศาสตร์ครูควรนําเทคนิค วิธีการ สื่อ เพื่อพัฒนาผู๎เรียนได๎
อยํางมีประสิทธิภาพในด๎านคณิตศาสตร์ครูควรปฏิบัติดังน้ี 
 1. ให๎ผู๎เรียนประเมินความสามารถของตนเองในการเรียนคณิตศาสตร์ ผ๎ูเรียนจะได๎ทราบวํา
สิ่งใดทําได๎ สิ่งใดทําไมํได๎ 
 2. สอนตํอจากสิ่งที่ผู๎เรียนร๎ูแล๎ว 
 3. ให๎ผู๎เรียนมีสํวนรํวมในการกําหนดสิ่งที่จะเรียน (ต้ังจุดมุํงหมายด๎วย) 
 4. พยายามแสวงหาวิธีทําให๎ผู๎เรียนประสบผลสําเร็จและพึงระวังอยําให๎คณิตศาสตร์ทําลาย
ภาพพจน์ที่มีตํอตนเอง 
 5. ควรเน๎นการเสริมวิชาการให๎ผู๎เรียนเป็นรายบุคคล โดยเฉพาะอยํางยิ่งผู๎เรียนที่เรียนไมํทันเพื่อน 
 6. หากผู๎เรียนไมํประสบผลสําเร็จเมื่อครูสอนโดยใช๎วิธีหนึ่ง ครูควรเปลี่ยนวิธีสอนเพราะ
วิธีเดิมอาจนําไปสูํความล๎มเหลว 
 7. ใช๎กิจกรรมหลาย ๆ กิจกรรมในการสร๎างความคิดรวบยอดจะชํวยให๎ผู๎เรียนสรุปแนวคิดได๎ 
 8. ให๎ผู๎เรียนมีโอกาสได๎เรียนร๎ูจากประสบการณ์หรือกิจกรรมตามความถนัดแล๎วจึงเพิ่มระดับ
ความยากขึ้นตามระดับความสามารถ 
 9. ใช๎สิ่งที่เป็นรูปธรรมเป็นเคร่ืองนําทาง เมื่อนักเรียนเข๎าใจความคิดรวบยอดแล๎วจึงเน๎น
กระบวนการคิดที่เป็นนามธรรม 
 10. สอนให๎ผู๎เรียนสามารถคาดคะเนและประเมินคําตอบ 
 11. ออกคําสั่งให๎งําย ชัดเจน เจาะจง 
 12. จับคูํเพื่อนร๎ูใจให๎ชํวยเหลือ 
 13. เตรียมงานให๎หลากหลาย ให๎ผู๎เรียนมีโอกาสเลือก 
 14. กํอนลงมือปฏิบัติกิจกรรมครูต๎องแนํใจวํา ผู๎เรียนเข๎าใจขั้นตอน วิธีการ ภาระงาน มิฉะนั้น
การทํากิจกรรมอาจไมํมีความหมาย 
 15. ใช๎กระบวนการวิจัยและพัฒนามาแก๎ปัญหาอยํางเป็นระบบ 
 16. ศึกษาวิเคราะห์ผู๎เรียนจนร๎ูจุดเดํน จุดด๎อย หรือสิ่งที่ผู๎เรียนทําไมํได๎ 
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 17. เลือกปัญหาที่เรํงดํวนจําเป็นมาแก๎ไขกํอน จากนั้นจึงแก๎ปัญหาที่มีความสําคัญในลําดับ
ตํอ ๆ ไป ไมํควรแก๎ไขหลาย ๆ เร่ืองไปพร๎อมกัน 
 18. ในการออกแบบกิจกรรมหรือการจัดการเรียนรู๎ ครูควรได๎จัดลําดับขั้นเนื้อหาที่จะสอน
ออกแบบขั้นตอนยํอย ๆ (Task Analysis) ตามระดับพื้นฐานความสามารถของผู๎เรียน 
 19. ระหวํางการพัฒนาเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ู ครูควรบันทึกพฤติกรรมของผู๎เรียน
ระหวํางการพัฒนาและนําไปวางแผนการพัฒนาให๎เหมาะสมกับผู๎เรียนและให๎เกิดประสิทธิภาพมากขึ้น 
 20. ครูควรเน๎นการจัดประสบการณ์จากการลงมือปฏิบัติจริงโดยการยกตัวอยํางประกอบ  
ให๎มากและเน๎นย้ํา ซ้ํา ทวนสิ่งที่เรียน 
 21. ครูควรทําความเข๎าใจกับนักเรียนปกติ บุคคลรอบข๎างของนักเรียนให๎เข๎าใจข๎อจํากัดของ
เด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎ และนําบุคคลเหลํานั้นมาเข๎ารํวมเป็นผู๎ชํวยเหลือพัฒนานักเรียน
กลุํมเป้าหมายตํอไป 
 22. ครูควรให๎เวลากับผู๎เรียนในการคิดหรือทํากิจกรรมโดยพิจารณาผู๎เรียนเป็นหลัก ไมํควร
เรํงรีบใจร๎อนเกินไป 
 23. ครูควรให๎แรงเสริมเชิงบวกให๎มากที่สุด การชมเชย ยกตัวอยําง ให๎รางวัลพิเศษ จะชํวยให๎
ผู๎เรียนมีกําลังใจและมีเจตคติที่ดีและรํวมกิจกรรมอยํางมีความสุข 
 ผดุง  อารยะวิญํู (2554: 78–79; 2549) ได๎เสนอวิธีสอนเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎
ด๎านคณิตศาสตร์ที่เหมาะสมกับเด็กมีดังนี้ 
 1. การวิเคราะห์งาน (Task Analysis) การวิเคราะห์งานเป็นการแยกงานที่มีขนาดใหญํออก 
เป็นงานยํอย ๆ หลายชั้นหรือหลายระดับ แล๎วให๎ผู๎เรียนฝึกทีละขั้นหรือทีละระดับจนเกิดทักษะ 
 2. การไตํถามพร๎อมชี้แนะ (Probe–Prompt) เป็นการตรวจสอบวําผู๎เรียนเข๎าใจในสิ่งที่เรียน
หรือไมํโดยการตั้งคําถามงําย ๆ สั้น ๆ ชัดเจน หากเด็กไมํเข๎าใจครูอาจใช๎วิธีชี้แนะซึ่งไมํใชํวิธีบอก
วิธีการทั้งหมดหรือบอกคําตอบ แตํเป็นเพียงการบอกเล็กน๎อยเพื่อให๎ผู๎เรียนคิดได๎ แล๎วเขาก็สามารถ
ทําตํอไปได๎ 
 3. การใช๎รูปทรง รูปภาพประกอบ (Diagram of Pointer) การใช๎ไดอะแกรม โลโก๎ รูปทรง 
การวาดภาพหรือการใช๎ภาพประกอบ จะทําให๎ผู๎เรียนเข๎าใจความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์งํายขึ้น 
เชํน ในการสอนการบวก การลบ การคูณ การหาร หรือโจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 4. ใช๎วิธีสอนแบบตํอยอด หมายถึง การสอนตามทักษะที่ผู๎เรียนมีอยูํแล๎ว ค๎นให๎พบวําผู๎เรียน
มีทักษะทางคณิตศาสตร์อยูํในระดับใด แล๎วสอนตํอหรือสอนตํ่ากวําทักษะที่ผู๎เรียนมีเล็กน๎อย 
 5. เพื่อนสอนเพื่อน ให๎ผู๎เรียนที่เกํงกวําจับคูํ เพื่อนเป็นพี่เลี้ยง อาจจับคูํระหวํางเด็กอํอนกับ
เด็กปานกลางหรือเด็กอํอนกับเด็กเกํงก็ได๎ 
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 6. อธิบายความหมายของคําศัพท์ เด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ูที่มีปัญหาทางภาษา 
อาจไมํเข๎าใจความหมายของคําศัพท์ในทางคณิตศาสตร์ทําให๎ไมํสามารถคิดคํานวณได๎ ครูจึงควรสอน
คําศัพท์ควบคูํกันไปด๎วย 
 7. สอนความคิดรวบยอด ครูควรสอนความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์กํอนสอนทักษะ
การคิดคํานวณ และการตรวจผลงานควรเน๎นที่แนวคิดมากกวําคําตอบ 
 8. สอนเพื่อการหยั่งร๎ู (Mastery Learning) สอนให๎ผู๎เรียนมีทักษะทางคณิตศาสตร์เป็นอยํางดี 
โดยฝึกเป็นขั้นตอนอยํางละเอียดทุกขั้นตอนยํอย ๆ ทําให๎ผู๎เรียนเรียนคณิตศาสตร์ได๎ดีและลึกซึ้ง 
 9. บันทึกความก๎าวหน๎า การบันทึกความก๎าวหน๎าไมํใชํวิธีสอนแตํเป็นวิธีการอยํางหนึ่งที่
นํามาใช๎ประกอบการสอนเพื่อศึกษาความก๎าวหน๎าของผู๎เรียน 
 10. สอนให๎นําไปใช๎ในชีวิตประจําวัน เป็นการสอนให๎ประยุกต์หลักการทางคณิตศาสตร์ 
ฝึกให๎ผู๎เรียนนําวิธีการทางคณิตศาสตร์ไปใช๎ในชีวิตประจําวัน 
 ผดุง  อารยะวิญํู (2549: 25) กลําวถึงเทคนิคการสอนเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ู
ด๎านคณิตศาสตร์ไว๎ดังนี้ 
 1. คณิตศาสตร์ที่สัมผัสได๎ (Touch Math) เป็นเทคนิคหรือวิธีการหนึ่งที่ใช๎สอนเร่ืองของ
ความคิดรวบยอดของจํานวนและตัวเลขโดยใช๎วิธีการนับจุดและความหมายของจํานวน โดยกําหนด
จุดหรือดอกจันทน์ หรือเคร่ืองหมายอ่ืนลงในตัวเลขให๎มีจํานวนเทํากับตัวเลขนั้น เมื่อผู๎เรียนเห็นตัวเลข 
และจํานวนจุด (ดอกจันทน์) ไปพร๎อม ๆ กัน ทําให๎ผู๎เรียนเกิดความคิดรวบยอดได๎ดีขึ้นและเร็วขึ้น 
ตั้งแตํเลข 6 ถึงเลข 9 อาจใช๎วงกลมรอบดอกจันทน์ แล๎วให๎นับซ้ําอีกคร้ังเพื่อป้องกันจํานวนดอกจันทน์
ที่มีมากเกินไปบนตัวเลขนั้น 
 2. การบวกโดยการนับจุดบนตัวเลข (Dot Addition) วิธีนี้คล๎ายกับ Touch Math แตํมีจุดดํา
ปรากฏบนตัวเลขแทนดาวและไมํมีวงกลมล๎อมรอบจุด การบวกใช๎วิธีการนับจุดบนตัวเลขสองตัว
รวมกัน เชํน 4+3 เป็นการนับจุดบนตัวเลข 4 ซึ่งมี 4 จุด แล๎วนับตํอไปอีกโดยนับจุดบนตัวเลข 3 ซึ่ง
จะได๎เทํากับ 7 แล๎วให๎นักเรียนเขียนจุดลงไปบนเลข 7 จํานวน 7 จุด 
 3. เส๎นบอกจํานวน (Number Line) การสอนความหมายของจํานวนโดยใช๎เส๎นบอกจํานวน 
เป็นการใช๎เส๎นตรงแสดงจํานวนที่เพิ่มขึ้นเร่ือย ๆ จาก 1 เป็น 2 3 4 ตามลําดับ และมีลูกเต๋าแสดงจํานวน
ควบคูํกันไปด๎วย ทําให๎ผู๎เรียนเข๎าใจความหมายของจํานวนได๎ทันทีที่มองเห็นตัวเลข 
 4. การเปรียบเทียบตัวเลขที่คล๎ายกัน ผู๎เรียนที่บกพรํองทางการเรียนด๎านคณิตศาสตร์จะมี
ความสับสนในการจดจําตัวเลขที่มีรูปรํางคล๎ายกัน เชํน 6 กับ 9  3 กับ 5  1 กับ 7 การสอนจึงควรนํา
เลขคูํดังกลําวมาฝึกเปรียบเทียบความแตกตํางทั้งรูปรํางและความหมายจนผู๎เรียนเกิดการเรียนร๎ู 
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 5. การเรียงจุดเป็นชุด (Dot Arrays) โดยการเรียงจุดเป็นชุดแล๎วให๎ผู๎เรียนนับจํานวนจุด 
ตามชุดที่กําหนดไว๎ อาจใช๎รูปสี่เหลี่ยมแทนจุดก็ได๎ 
 6. วิธีการสอนแบบ CSA เป็นวิธีการสอนที่นําสื่อประเภทรูปธรรมหรือสื่อที่เป็นวัตถุจริง
(Concrete: C) สื่อที่เป็นตัวแทนวัตถุ (Semi: Concrete: S) หรือสัญลักษณ์ที่เป็นนามธรรม (Abstract: A) 
เป็นกลยุทธ์ที่สามารถนํามาใช๎สอนคณิตศาสตร์ทุกเร่ืองในหลายระดับ มี 3 ขั้นตอนกว๎าง ๆ ดังนี ้
  6.1 ขั้นรูปธรรม เป็นการสอนโดยใช๎ของจริงหรือวัตถุประกอบการสอน เชํน สอน 6+3 
ในขั้นนี้ให๎ผู๎เรียนนําแทํงไม๎มารวมกันแล๎วนับแทํงไม๎ทั้งหมด 
  6.2 ขั้นกึ่งนามธรรม เป็นการสอนโดยใช๎ของจริงแตํใช๎การวาดภาพประกอบหรือใช๎วิธี  
การขีดลงบนกระดาษเทํากับจํานวนที่จะบวก 
  6.3 ขั้นนามธรรม เป็นการสอนโดยไมํใช๎ของจริง ไมํต๎องใช๎ภาพประกอบ เมื่อผู๎เรียนมี
ความคิดรวบยอดและเข๎าใจเนื้อหาและขั้นตอนดีแล๎ว ครูสามารถสอนบวกเลขได๎เลย 
 7. การใช๎สื่อทางสายตา (Visual Strategy) เด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ูสามารถเรียนร๎ู
ได๎ดีจากการใช๎สายตา รองลงมาจากใช๎มือ ดังนั้นวิธีสอนคณิตศาสตร์ที่ดีอีกวิธีหนึ่งคือ การสื่อสาร
กับผู๎เรียนโดยใช๎สายตาให๎มากที่สุด 
 สถาบันราชานุกูล (2555: 33–35) กลําวถึงวิธีการสอนคณิตศาสตร์สําหรับเด็กที่มีความบกพรํอง
ทางการเรียนรู๎ด๎านคณิตศาสตร์ไว๎ดังนี้ 
 1. วิธีสอนแบบ CRA (Concrete Representational Abstract) มี 3 ขั้นตอนคือ 
  1.1 Concrete เป็นขั้นตอนการสอนความคิดรวบยอดโดยใช๎ตัวแบบที่เป็นวัสดุที่เป็นรูปธรรม 
เชํน ก๎อนหินสีตําง ๆ แทํงไม๎ บล็อก ลูกบาศก์ 
  1.2 Representational เป็นขั้นตอนสอนให๎เปลี่ยนจากรูปธรรมมาเป็นกึ่งรูปธรรมโดยการ
วาดภาพ วาดรูปวงกลม หรือจุดเพื่อใช๎สําหรับการนับ 
  1.3 Abstract เป็นขั้นตอนการสอนโดยใช๎สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์เพื่อแสดงจํานวน
ของรูปภาพ จุดหรือวงกลม และมีการใช๎เคร่ืองหมายทางคณิตศาสตร์ +  -    เพื่อแสดงการบวก 
การลบ การคูณ และการหาร 
 2. การสอนโดยใช๎ Touch Math มีลักษณะดังนี้ 
  2.1 ใช๎จุดแสดงตัวเลข 1–9 
  2.2 จํานวน 6–9 ใช๎วงกลมล๎อมรอบจุด 
  2.3 ให๎นักเรียนนับตัวเลขพร๎อมกับสัมผัสจุดในตัวเลขแตํละตัว 
  2.4 ฝึกการนับไปข๎างหน๎าและถอยหลัง 
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 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นฐาน (2554 ข: 29–30) กลําววํากลยุทธ์ทั่วไปที่ใช๎ใน
การเรียนการสอนนักเรียนที่มีปัญหาในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์มีดังนี้ 
 1. ใช๎สิ่งที่ชํวยการรับร๎ูทางการเห็นของนักเรียน (Visual Cueing) เชํน กลํองข๎อความ วงกลม 
การขีดเส๎นใต๎ เพื่อแสดงข๎อความหรือข๎อมูลที่ต๎องการเน๎น 
 2. ใช๎สมุดกราฟสําหรับการเรียนพีชคณิต เพื่อชํวยให๎นักเรียนเขียนตัวเลขในแตํละหลักให๎
ตรงกันได๎โดยงําย โดยใช๎คอลัมน์เป็นตัวกํากับ 
 3. เว๎นระยะหํางของโจทย์ปัญหาในแตํละข๎อให๎เห็นอยํางชัดเจน 
 4. จัดกลุํมปัญหาที่คล๎ายกันเข๎าด๎วยกัน 
 5. ถ๎านักเรียนมีปัญหาในการลอกงานจากหนังสือเรียน ให๎ครูหรือเพื่อนชํวยลอกให๎และให๎
นักเรียนทําภาระงานนั้นให๎สมบูรณ์ด๎วยตนเอง 
 6. หลังจากครูได๎แสดงตัวอยํางบนกระดานแล๎ว ให๎นักเรียนออกมาทําโจทย์ที่มีลักษณะ
คล๎าย ๆ กันให๎สมบูรณ์ เพื่อฝึกความพร๎อมในการแก๎ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 7. ขีดเส๎นใต๎สัญลักษณ์สําหรับการดําเนินการทางพีชคณิต ( +  -    ) หรือคําในโจทย์
ปัญหาที่บํงบอกให๎ร๎ูวํา จะใช๎การดําเนินการ (Operation) อะไรในโจทย์ปัญหาน้ัน ๆ 
 8. ให๎นักเรียนได๎ใช๎อุปกรณ์ชํวยในการคํานวณ เชํน เส๎นจํานวน ลูกคิด แผนภูมิ แผนภาพตําง ๆ 
 9. สอนการใช๎เคร่ืองคํานวณ (Calculator) 
 จากที่กลําวมาพอสรุปได๎วํา วิธีการสอนคณิตศาสตร์เร่ืองการบวกสําหรับนักเรียนที่มีความ
บกพรํองทางการเรียนร๎ูมีหลากหลายวิธี เชํน การใช๎สื่อที่หลากหลายที่เป็นรูปธรรม การวิเคราะห์งาน 
เพื่อนชํวยเพื่อน การใช๎อุปกรณ์ชํวยในการคิดคํานวณ วิธีสอนแบบ CRA เส๎นบอกจํานวน การสอน
โดยใช๎ Touch Math การใช๎สื่อทางสายตา การเรียงจุดเป็นชุด คณิตศาสตร์ที่สัมผัสได๎ การบวกโดย
การนับจุดบนตัวเลข การไตํถามพร๎อมชี้แนะ และวิธีการสอนแบบ CSA 
 
 การคัดแยกเด็กที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ 
 สิ่งสําคัญที่จะต๎องดําเนินการเป็นสิ่งแรกกํอนที่จะลงมือสอนหรือชํวยเหลือเด็กที่มีความบกพรํอง
ทางการเรียนรู๎ ต๎องดําเนินการคัดกรอง (Screening) วําเด็กแตํละคนมีปัญหาหรือข๎อบกพรํองด๎านใด 
เมื่อทราบปัญหาแล๎วจึงทําการการคัดแยก (Identification) เป็นขั้นตอนตํอไป การคัดแยกเป็นขั้นตอนหนึ่ง
ของการจัดการศึกษาพิเศษ เพื่อจัดประเภทของเด็กที่มีความพิการหรือเด็กที่มีความบกพรํอง เพื่อเข๎ารับ
การบริการทางการศึกษาพิเศษ เด็กที่ได๎รับการตัดสินวําเป็นเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ู จะ
ได๎รับการจัดการเรียนการสอน หลักสูตร สื่อการเรียนตลอดจนวิธีการสอนที่มีความเหมาะสม และ
สอดคล๎องกับความต๎องการและปัญหาของเด็ก ซึ่งจะชํวยให๎ปัญหาทางการเรียนของเด็กลดน๎อยลง 
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 ผดุง  อารยะวิญํู (2554: 23–29) กลําวถึงวิธีการคัดแยกเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎
วํามี 2 วิธีใหญํ ๆ คือ การคัดแยกอยํางไมํเป็นทางการ (Informal Identification) และการคัดแยกอยําง
เป็นทางการ (Formal Identification) 
 1. การคัดแยกอยํางไมํเป็นทางการ เป็นการคัดแยกแบบไมํใช๎แบบทดสอบมาตรฐาน ครูอาจใช๎
วิธีการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนหรือใช๎แบบทดสอบงําย ๆ ที่ครูสร๎างขึ้นเอง เป็นการคัดแยกเพื่อ
จัดการเรียนการสอน เพื่อพัฒนาผู๎เรียนให๎มีทักษะที่สูงขึ้นเป็นสําคัญ เมื่อพบข๎อบกพรํองด๎านใดครูก็
จัดกิจกรรมให๎เหมาะสมกับข๎อบกพรํองของเด็กแตํละคนตามสภาพปัญหาและความรุนแรงของ
ความบกพรํองนั้น ๆ 
  ในการคัดแยกเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ูกระทําได๎หลายวิธี เชํน การสังเกต
พฤติกรรมด๎านการเรียน พฤติกรรมทั่ว ๆ ไป หรือการสอบถามจากผู๎ที่ใกล๎ชิดกับเด็ก เชํน ผู๎ปกครอง 
ครูประจําชั้น ครูประจําวิชาภาษาไทย คณิตศาสตร์ และภาษาอังกฤษ ซึ่งจะต๎องสอนเด็กไมํน๎อยกวํา 
1 ภาคเรียน นักจิตวิทยา ครูการศึกษาพิเศษ เพื่อนที่สนิท หรือบุคคลที่คุ๎นเคยกับเด็กเป็นอยํางดี 
 2. การคัดแยกที่เป็นทางการ เป็นการดําเนินการที่เป็นระบบเชื่อถือได๎ สํวนมากใช๎แบบทดสอบ
มาตรฐานที่มีเกณฑ์ปกติ (Norms) ในการเปรียบเทียบเพื่อตัดสินวําเด็กคนใดเป็นเด็กที่มีความบกพรํอง
ทางการเรียนร๎ูบ๎าง ผู๎ทดสอบสามารถออกหนังสือรับรองความเป็นเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ูได๎ 
เพื่อนําเอกสารไปใช๎ในการรับสวัสดิการจากรัฐ ผู๎ทดสอบจะต๎องแสวงหาข๎อมูลจากหลาย ๆ แหลํง 
และเลือกเคร่ืองมือที่เหมาะสมและมีคุณภาพ การรวบรวมข๎อมูลเพื่อทําการคัดแยกเด็กที่มีความบกพรํอง
ทางการเรียนรู๎ เคร่ืองมือที่นิยมใช๎กันอยํางแพรํหลายเป็นเคร่ืองมือที่นิยมใช๎ในตํางประเทศมีดังนี้ 
  2.1 Wechsler Intelligence Scale for Children-Revised 3 (WISE-III) 
  2.2 Intelligence test (IQ test) 
  2.3 Ill Test of Psycholinguistic Abilities (ITPA) 
  2.4 Woodcock – Johnson Psycho- Educational Battery 
  2.5 Peabody Individual Achievement Tests- Revised 
  2.6 Frosting Developmental Tests 
  2.7 Standford - Binet  
  2.8 Kaufman Assessment Battery for Children 
  2.9 Southern California Sensory Integration Tests 
  2.10 Bender-Gestalt-Visual Perception- Visual Motor 
  2.11 Detroit Tests of Learning Adtitude 
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 ซึ่งในประเทศไทย ผดุง  อารยะวิญํู (2554: 23–29) ได๎กลําวถึงขั้นตอนการคัดแยกนักเรียน
ที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎ไว๎ดังนี้ 
 1. ใช๎แบบสํารวจปัญหาในการเรียน ซึ่งประกอบด๎วยคําถาม 50 ข๎อ ประเมินลักษณะปัญหา
ของนักเรียนในลักษณะ 5 ด๎านใหญํ และ 25 ด๎านยํอย ใช๎มาตราสํวนประมาณคํา 1–5 ใช๎สําหรับเด็ก
ระดับประถมศึกษา เคร่ืองมือมีคําความเที่ยงตรงตามมาตรฐานของเครื่องมือในการวิจัยที่ดี มีคํา
ความเชื่อมั่นเทํากับ 98 มีเกณฑ์ปกติให๎เปรียบเทียบ โดยผู๎ประเมินต๎องรู๎จักเด็กเป็นอยํางดีไมํน๎อยกวํา 
3 เดือน หลังจากกรอกแบบสํารวจแล๎วนําข๎อมูลมาบันทึกลงในกราฟที่มีลักษณะ Profile ของนักเรียน 
ถ๎าหากเส๎นกราฟตกในชํองเปอร์เซ็นต์ไทล์ที่ 1–3 ตั้งแตํ 1 ด๎านยํอยขึ้นไป ให๎ถือวําเป็นเด็กที่มีความ
บกพรํองทางการเรียนร๎ูหรือเป็นเด็กปัญญาอํอนระดับเรียนได๎ EMR ก็ได๎ จึงจําเป็นต๎องทดสอบตํอไป
ในขั้นที่ 2 
 2. ใช๎แบบสํารวจปัญหาการเรียนร๎ูเฉพาะด๎าน เป็นแบบสํารวจเด็กที่มีความบกพรํองทาง 
การเรียนรู๎โดยเฉพาะ ซึ่งชื่อยํอวํา SDL (Self Directed Learning) สํารวจปัญหาในการเรียน 3 ด๎าน คือ 
การอําน การเขียนสะกดคํา และด๎านคณิตศาสตร์ ประกอบด๎วยข๎อยํอย 100 ข๎อ ให๎มาตราสํวนประมาณคํา
ตั้งแต ํ1–5 ครูผู๎สอนเป็นผู๎ประเมินจะต๎องรู๎จักนักเรียนเป็นอยํางดี นักเรียนคนใดมีคําเฉลี่ยของปัญหา
ตั้งแตํ 2.5 ขึ้นไปถือวํามีปัญหาทางการเรียนรู๎ ประเด็นการสัมภาษณ์ผู๎ปกครอง คือ การอําน นักเรียน
มีปัญหาด๎านใด เชํน นักเรียนอํานเป็นคําไมํได๎เลย ไมํร๎ูจักตัวพยัญชนะ สระ อํานเป็นคําได๎ แตํไมํเข๎าใจ
ความหมาย อํานเร่ืองได๎แตํจับใจความของเร่ืองไมํได๎ อํานเร่ืองได๎แตํลําดับเหตุการณ์ไมํได๎ 
 3. สัมภาษณ์ผู๎ปกครอง กํอนสัมภาษณ์ควรให๎ผู๎ปกครองกรอกแบบซักประวัตินักเรียนเพื่อ 
ให๎ได๎ข๎อมูลเกี่ยวกับนักเรียนให๎มากที่สุดเทําที่จะมากได๎ 
 4. ทดสอบนักเรียนเป็นรายบุคคล สร๎างแบบทดสอบขึ้นเองเป็นแบบทดสอบที่เป็นทางการ 
เพื่อวัดทักษะของนักเรียนเฉพาะด๎าน นําข๎อมูลทั้ง 4 ขั้นมาประมวลกันแล๎วพิจารณาวําความบกพรํอง
ของนักเรียนที่ได๎จากข๎อมูลแตํละขั้นสอดคล๎องกันหรือไมํ หากข๎อมูลมีความสอดคล๎องกันทั้ง 4 ขั้น
ต๎องให๎สอดคล๎องกันอยํางน๎อย 2 ขั้นและมีความรุนแรงในลักษณะที่ต๎องการความชํวยเหลือ โดย
พิจารณาวําหากไมํให๎ความชํวยเหลือแล๎วนักเรียนจะไมํสามารถเรียนหนังสือได๎ ไมํมีพัฒนาการทาง 
การเรียนเทําที่ควร เรียนไมํทันเพื่อน จึงตัดสินวําเป็นนักเรียนที่บกพรํองทางการเรียนร๎ู ในการตัดสินนั้น 
ควรรํวมกันตัดสินใจเป็นทีมซึ่งอาจประกอบด๎วย ครูการศึกษาพิเศษ ที่มีความร๎ูเกี่ยวกับนักเรียนที่
บกพรํองทางการเรียนร๎ู ครูผู๎สอนนักเรียนปกติ นักจิตวิทยา หรือนักวิชาการเกี่ยวกับด๎านการศึกษา
พิเศษอ่ืน ๆ 
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 ศรียา  นิยมธรรม (2541: 36–39) และสํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหํงชาติ 
(2547: 15) เสนอแนวทางการคัดแยกนักเรียนที่บกพรํองทางการเรียนรู๎ไว๎ดังนี้ 
 1. พิจารณาความแตกตํางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับระดับสติปัญญาของนักเรียนคนเดียวกัน 
คือ นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํากวําความสามารถที่แท๎จริง เชํน นักเรียนที่มี IQ 120 แตํมี
ผลสัมฤทธิ์โดยรวมหรือวิชาใดวิชาหนึ่งตํ่ากวําเกณฑ์ 
 2. คํานึงถึงความสามารถเฉพาะทาง สังเกตจากนักเรียนที่มีสติปัญญาปกติหรือสูงกวําปกติ 
แตํมีปัญหาในการเรียน ซึ่งนักเรียนมีความบกพรํองในการรับร๎ูหรือการทํางานของสมองเกี่ยวกับ
กระบวนการจัดทําข๎อมูล เชํน นักเรียนที่มีความผิดปกติด๎านการเขียน เขียน ก กับ บ สลับที่กัน เป็นต๎น 
 3. คํานึงถึงความแตกตํางระหวํางบุคคล สังเกตจากความแตกตํางของนักเรียนกับ เพื่อนวํา
สิ่งใดที่เพื่อนทุกคนทําได๎แตํนักเรียนคนนั้นยังทําไมํได๎ มีความยุํงยากสับสนเกี่ยวกับเรื่องวัน เชํน  
วันนี้ พรํุงนี้ แตํไมํร๎ูวํา เมื่อไร เป็นต๎น สับสนเกี่ยวกับเร่ืองเวลา เชํน นัด 09.00 น. ตอนเช๎า มา 21.00 น.
เป็นต๎น 
 4. หาจุดตัดของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา พิจารณาจากการกําหนดคําของผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนวํา ถ๎านักเรียนคนใดได๎ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํากวําที่ครูกําหนด นักเรียนคนนั้นจะเป็น
เด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎ 
 นอกจากที่กลําวมาแล๎วข๎างต๎น ยังมีเคร่ืองมือที่พัฒนาโดย รศ.ดร.ดารณี  อุทัยรัตนกิจ และคณะ 
ที่สร๎างด๎วยความรํวมมือกัน 2 หนํวยงาน คือ โรงเรียนสาธิตแหํงวัยรํุน ภาควิชาจิตเวชศาสตร์ คณะ
แพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล (Faculty of Medicine Siriraj Hospital–SI) และมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา (Kasetsart University Laboratory School, Center for Educational  
Research and Development-KUS) สาขาวิจัยจิตเวชเด็ก เพื่อใช๎ในการคัดกรองนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 1–6 อายุระหวําง 6–13 ปี 11 เดือน ที่มีภาวะสมาธิสั้น (Attention Deficit Hyperactivity Disorder–ADHD) 
บกพรํองทางการเรียนร๎ู (Learning Disorder–LD) และออทิสซึม (Autism and Pervasive Developmental 
Disorder–PDDs) ที่เรียกวํา KUS–SI Rating Scales สํวนประกอบของแบบคัดกรอง KUS–SI Rating 
Scales: ADHD/LD/ Autism (PDDs) มีข๎อความที่บํงบอกถึงพฤติกรรมรวม 130 ข๎อ แบํงออกเป็น 5 ด๎าน
ดังนี ้
 ด๎านที ่1 KUS–SI Rating Scales 1: ADHD มีข๎อความ 30 ข๎อ ใช๎สําหรับคัดกรองนักเรียนที่
มีภาวะสมาธิสั้น (ADHD) 
 ด๎านที่ 2 KUS–SI Rating Scales 2: LD–Reading มีข๎อความ 20 ข๎อ ใช๎สําหรับคัดกรองนักเรียนที่
มีภาวะบกพรํองทางการเรียนรู๎ด๎านการอําน (LD–Reading Disorder) 
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 ด๎านที่ 3 KUS–SI Rating Scales 3: LD–Writing Expression มีข๎อความ 20 ข๎อ ใช๎สําหรับ
คัดกรองนักเรียนที่มีภาวะบกพรํองทางการเรียนร๎ูด๎านการเขียน (LD–Disorder of Writing Expression) 
 ด๎านที่ 4 KUS–SI Rating Scales 4: LD–Mathematics มีข๎อความ 20 ข๎อ ใช๎สําหรับคัดกรอง
นักเรียนที่มีภาวะบกพรํองทางการเรียนรู๎ด๎านการคิดคํานวณ (LD–Mathematics Disorder) 
 ด๎านที่ 5 KUS–SI Rating Scales 5: / Autism (PDDs) มีข๎อความ 40 ข๎อ ใช๎สําหรับคัดกรอง
นักเรียนที่มีภาวะออทิสซึม Autism and PDDs) 
 โดยผู๎ตอบแบบคัดกรองและผู๎ประเมินต๎องศึกษารายละเอียดและคําชี้แจงการใช๎แบบคัดกรอง
ให๎เข๎าใจอยํางละเอียด 
 สรุปได๎วํา การคัดแยกคัดกรองนักเรียนที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ูมี 2 วิธีการ คือ  
การคัดแยกอยํางไมํเป็นทางการ ได๎แกํ ใช๎การสังเกต การสอบถามจากผู๎ใกล๎ชิด เชํน ผู๎ปกครอง ครู
ประจําวิชา ครูประจําชั้น เพื่อนสนิท เป็นต๎น และการคัดแยกอยํางเป็นทางการ ได๎แกํ การใช๎เคร่ืองมือ
ที่เป็นมาตรฐานซึ่งมีทั้งของในประเทศและตํางประเทศ ซึ่งผู๎ที่ใช๎เคร่ืองมือเหลํานี้ได๎จะต๎องเป็นผู๎ที่มี
ความรู๎ในการใช๎เคร่ืองมือเป็นอยํางดี เชํน แบบคัดกรอง KUS-SI Rating Scales 
 จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข๎องกับเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ูในเร่ืองตําง ๆ ดังกลําว
ข๎างต๎น ผู๎วิจัยสรุปได๎วํา เด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ู หมายถึง เด็กที่มีปัญหาทางกระบวนการ
ทางจิตวิทยามีระดับสติปัญญาปกติ แตํมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํากวําความสามารถที่แท๎จริง และ
เด็กที่บกพรํองทางการเรียนร๎ูด๎านคณิตศาสตร์จะมีปัญหาทางความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ ไมํเข๎าใจ
สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ การดําเนินการทางคณิตศาสตร์ นักการศึกษาได๎แบํงประเภทวิธีการคัดแยก
เด็กที่บกพรํองทางการเรียนร๎ูออกเป็น 2 วิธี คือ การคัดแยกอยํางเป็นทางการและไมํเป็นทางการ มีการนําสื่อ
นวัตกรรม และเทคนิควิธีการตําง ๆ ที่หลากหลายชํวยในการพัฒนาเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ู
ให๎สามารถเรียนร๎ูได๎ดังเชํน นาฏนธี  ผิวเหลือง (2549: บทคัดยํอ) ศึกษาการพัฒนาทักษะการเขียน
ตัวเลขอารบิกของเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ูโดยใช๎ไฟวิ่ง กลุํมตัวอยํางเป็นเด็กที่มีความบกพรํอง
ทางการเรียนร๎ูด๎านคณิตศาสตร์ที่เขียนตัวเลขอารบิกกลับหลังหรือผิดหลักการเขียน กําลังศึกษาชั้น
ประถมศึกษาชํวงชั้นที่ 1 ในโรงเรียนเรียนรํวม เขตพื้นที่การศึกษาสตูล จํานวน 4 คน ได๎มาโดยการเลือก
เจาะจง ผลการวิจัยพบวํา เด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ูจํานวน 4 คนที่เขียนตัวเลขอารบิกกลับหลัง
หรือเขียนผิดหลักการเขียนหลังจากการใช๎สื่อไฟวิ่ง เด็กสามารถพัฒนาทักษะการเขียนตัวเลขอารบิก
ได๎ดีขึ้น สํวนปนัดดา  เส็งหะพันธ์ (2548: 47) ศึกษาความสามารถในการเรียนรู๎เร่ืองจํานวน 1–9 ของ
เด็กที่มีภาวะเสี่ยงตํอการมีความบกพรํองทางการเรียนรู๎ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ด๎วยวิธีการสอน
นับสัมผัสจุด กลุํมตัวอยํางเป็นนักเรียนที่มีภาวะเสี่ยงตํอการมีความบกพรํองทางการเรียนร๎ูอายุระหวําง 
6–7 ปี จํานวน 6 คน ได๎มาโดยการเลือกเจาะจง ผลปรากฏวําประสิทธิภาพของการเรียนรู๎เร่ืองจํานวน 
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1–9 ด๎วยวิธีการสอนนับสัมผัสจุดเป็น 91.00/95.40 ความสามารถทางทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์
ของเด็กที่มีภาวะเสี่ยงตํอความบกพรํองทางการเรียนร๎ูอยูํในระดับดี และความสามารถทางทักษะพื้นฐาน
ทางคณิตศาสตร์ของเด็กที่มีภาวะเสี่ยงตํอความบกพรํองทางการเรียนร๎ูหลังการสอนด๎วยวิธีการสอน
นับสัมผัสจุด สูงกวําความสามารถทางทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์กํอนการสอนโดยใช๎วิธีการสอน
นับสัมผัสจุด และมนิสากานต์  ฉ่ําชื่น (2551: 63) ศึกษาการสอนโดยใช๎บทเรียนคอมพิวเตอร์ชํวยสอน
วิชาคณิตศาสตร์เร่ือง การชั่ง การตวง สําหรับนักเรียนที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ูด๎านคณิตศาสตร์ 
ตัวอยํางที่ใช๎ในการศึกษาเป็นนักเรียนที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎จํานวน 3 คน ที่กําลังศึกษาชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 โรงเรียนวัดไรํขิง (สุนทรอุทิศ) อําเภอสามพราน จังหวัดนครปฐม 
ผลการศึกษาพบวํา บทเรียนคอมพิวเตอร์ชํวยสอนวิชาคณิตศาสตร์เร่ือง การชั่ง การตวง มีประสิทธิภาพ 
80.55/81.66 เป็นไปตามเกณฑ์ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง การชั่ง การตวง ของ
นักเรียนที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ูทั้ง 3 คน หลังการสอนโดยใช๎บทเรียนคอมพิวเตอร์ชํวยสอน
วิชาคณิตศาสตร์เร่ือง การชั่ง การตวง สูงกวํากํอนการสอน และนักเรียนที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ู
มีความพึงพอใจในบทเรียนคอมพิวเตอร์ชํวยสอนวิชาคณิตศาสตร์เร่ือง การชั่ง การตวงในระดับมาก
ที่สุด 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. 
 

 สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) (2551: 67–68) เป็นสถาบัน 
การศึกษาที่ได๎รับมอบหมายจากกระทรวงศึกษาธิการให๎จัดหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานสาระการเรียนร๎ู
คณิตศาสตร์ ดังนั้น สสวท. จึงได๎จัดทําคูํมือครูเพื่อเสนอแนวทางการจัดกิจกรรมและขั้นการเรียนร๎ู
ให๎กับครูผู๎สอนโดยใช๎วิธีการทางวิทยาศาสตร์และเน๎นพัฒนาการทางสติปัญญาของผู๎เรียนดังภาพ 2 
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ภาพ 2 การสอนตามลําดับขั้นการเรียนรู๎ของ สสวท. 
ท่ีมา: สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2551: 67–68) 

ถ๎าไมํเข๎าใจ 
เข๎าใจ 

ไมํผําน 

ผําน 

ทบทวนความร๎ูเดิม 

สอนเนื้อหาใหมํ 

จัดกิจกรรม 

ใช๎ของจริง ใช๎สัญลักษณ์ ใช๎ของจําลองภภาพ 

เข๎าใจหรือไมํ 

ผํานหรือไมํ 

สรุปเป็นวิธีลัด 

ฝึกทักษะจากหนังสือเรียน บัตรงาน 

นําความรู๎ไปใช๎ 

การประเมินผล 

สอนซํอมเสริม 

สอนเนื้อหาตํอไป 
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 จากภาพ 2 จะเห็นวําการสอนคณิตศาสตร์ตามลําดับขั้นการเรียนร๎ูของ สสวท. ได๎จัดลําดับขั้น
ไว๎ดังนี ้
 1. ขั้นทบทวนความร๎ูเดิม เป็นขั้นเตรียมความพร๎อมของนักเรียนเพื่อเชื่อมความร๎ูเดิมที่นักเรียน
มีมากํอนแล๎วกับความรู๎ใหมํให๎เป็นเร่ืองเดียวกัน อันจะทําให๎นักเรียนเกิดความเข๎าใจและมีความคิด
รวบยอดในเร่ืองนั้น ๆ อยํางแจํมแจ๎ง 
 2. ขั้นสอนเนื้อหาใหมํ ขั้นนี้จะต๎องเลือกใช๎วิธีสอนให๎สอดคล๎องกับเนื้อหาแตํละบทวิธีใด  
วิธีหนึ่ง โดยมีการจัดลําดับขั้นการเรียนรู๎ดังนี้ 
  2.1 ขั้นใช๎ของจริง เป็นขั้นที่ให๎ประสบการณ์ที่ใช๎ของจริงเป็นเคร่ืองมือในการเรียนร๎ู เชํน 
ถ๎าสอนจํานวน 5 ก็ใช๎ก๎อนหิน 5 ก๎อน หรือมะมํวง 5 ผล 
  2.2 ขั้นใช๎ของจําลองหรือรูปภาพแทนของจริงที่ใช๎สอนไปแล๎ว เชํน แทนที่จะใช๎ส๎ม 5 ผล 
ก็วาดภาพส๎ม 5 ภาพ เป็นต๎น 
  2.3 ขั้นใช๎สัญลักษณ์ ขั้นนี้นักเรียนจะนําประสบการณ์เดิมที่ครูเคยให๎นักเรียนเห็นหรือ
ทํามาใช๎ คือ ก๎อนหิน 5 ก๎อน และให๎เห็นภาพส๎ม 5 ผล มาใช๎เมื่อครูเขียนเลข 5 แทน 
 3. ขั้นสรุปนําไปสูํวิธีลัด กํอนจะถึงการสรุปครูผู๎สอนจะต๎องตรวจสอบดูวํานักเรียนมีความ
เข๎าใจเนื้อหาใหมํที่สอนไปหรือไมํ ถ๎ายังไมํเข๎าใจก็อาจต๎องเร่ิมตั้งแตํทบทวนความร๎ูเดิมเป็นต๎นมาหรือ
จะเร่ิมที่เนื้อหาใหมํก็แล๎วแตํความจําเป็นของแตํละเร่ือง 
  ถ๎านักเรียนเข๎าใจแล๎วในกรณีที่เนือ้หาใหมํนั้นมีวิธีคิดหลายวิธี และมีวิธีลัดในการคิดอยูํด๎วย 
ก็ชํวยกันสรุปหลักเกณฑ์ในการคิดนําเข๎าสูํวิธีลัดเพื่อนําไปใช๎ตํอไปในการสรุป ควรให๎นักเรียนเป็นผู๎
สรุปเองโดยครูเป็นผู๎ซักถามนําเพื่อชี้แนะ 
 4. ขั้นฝึกทักษะ เมื่อนักเรียนเข๎าใจวิธีคิดคํานวณแล๎วจึงให๎นักเรียนฝึกทักษะจากแบบเรียน 
และบัตรงานที่สัมพันธ์กับเร่ืองนั้น หรือใช๎เกมคณิตศาสตร์เข๎ามาให๎นักเรียนเลํน ซึ่งก็เป็นการทําแบบฝึก
ทักษะชนิดหน่ึงและได๎ผลดีกวํา เพราะสนุกสนานกวํา 
 5. ขั้นนําความร๎ูไปใช๎ประโยชน์ในชีวิตประจําวัน และใช๎ในวิชาอ่ืนที่เกี่ยวข๎อง ให๎นักเรียน
ทําโจทย์ปัญหาหรือคิดโจทย์ที่เกี่ยวข๎องกับประสบการณ์ของนักเรียนมาทําโจทย์แบบฝึกทักษะ ในเร่ือง
นั้น ๆ หรือให๎ทํากิจกรรมที่มักประสบอยูํเสมอในชีวิตจริง 
 6. ขั้นการประเมินผล นําโจทย์เร่ืองที่สอนมาทดสอบให๎นักเรียนทํา ถ๎าทําไมํได๎ ต๎องซํอม
เสริมให๎ ถ๎าทําได๎ก็ให๎ขึ้นเนื้อหาใหมํตํอไป 
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 จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข๎องกับขั้นการเรียนรู๎ของสถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี (สสวท.) สรุปได๎วํา ขั้นการเรียนร๎ูของ สสวท. มี 6 ขั้น ประกอบด๎วยขั้นทบทวน
ความรู๎เดิม ขั้นสอนเนื้อหาใหมํ ขั้นสรุปเป็นวิธีลัด ขั้นฝึกทักษะ ขั้นนําความร๎ูไปใช๎ประโยชน์ในชีวิต 
ประจําวัน และขั้นการวัดผลประเมินผล ทั้ง 6 ขั้นการเรียนรู๎ของ สสวท. ได๎มีนักการศึกษาหลายทําน
นําไปใช๎ในการพัฒนานักเรียน สํงผลให๎การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์มีประสิทธิภาพ นักเรียน
มีความพึงพอใจตํอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด๎วยขั้นการเรียนรู๎ของ สสวท. ดังปรากฏในงาน
การวิจัยของ ทิพาพร  สีบุดดี (2552: 104) ได๎ศึกษาการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ กลุํมสาระ
คณิตศาสตร์ เร่ือง ความสัมพันธ์ระหวํางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ใช๎
การสรุปด๎วยแผนผังความคิด (Mind Mapping) ประกอบด๎วยวิธีสอนด๎วยขั้นการเรียนร๎ูของ สสวท. 
กลุํมตัวอยํางจํานวน 21 คน ผลการศึกษาพบวํา ประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนร๎ู มีคําเทํากับ 
82.81/80.95 ดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนร๎ู มีคําเทํากับ 0.6571 นักเรียนมีความพึงพอใจ
ในการจัดกิจกรรมโดยรวมอยูํในระดับมาก โดยสรุปวิธีสอนที่ใช๎ขั้นการเรียนร๎ูของ สสวท. มีประสิทธิภาพ
และประสิทธิผลเหมาะสมทําให๎นักเรียนเกิดความร๎ูความเข๎าใจในบทเรียน และนักเรียนมีความพึงพอใจ
ตํอกิจกรรมการเรียนรู๎ในระดับมาก 
 สํวนวาสนา  เมืองหนองจอก (2550: 105) ได๎ศึกษาการพัฒนาผลการจัดการเรียนร๎ู เร่ือง ความร๎ู
เบื้องต๎นเกี่ยวกับจํานวนจริง กลุํมสาระการเรียนร๎ูคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช๎ขั้นการเรียนร๎ู
ของ สสวท. และสรุปด๎วยแผนผังความคิด ใช๎กลุํมตัวอยํางจํานวน 31 คน ผลการศึกษาพบวํา ประสิทธิภาพ
การจัดกิจกรรมการเรียนร๎ู มีคําเทํากับ 78.29/83.00 ดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนร๎ู 
มีคําเทํากับ 0.700 นักเรียนมีความคงทนในการจัดกิจกรรมโดยรวมคิดเป็นร๎อยละ 98.99 โดยสรุป 
วิธีสอนที่ใช๎ขั้นการเรียนร๎ูของ สสวท. มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลเหมาะสมทําให๎นักเรียนเกิดความร๎ู
ความเข๎าใจในบทเรียน และนักเรียนมีความคงทนตํอกิจกรรมการเรียนรู๎ทั้งหมด จึงสามารถนําไป
ประยุกต์ใช๎ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์เร่ืองอื่นอีกตํอไป  
 นอกจากนี้ สมหวัง  รอดไธสง (2540: 99) ได๎ศึกษาการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู๎ เรื่อง
เศษสํวน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช๎ขั้นการเรียนร๎ูของ สสวท. รํวมกับแผนผังความคิด (Mind Mapping) 
กลุํมตัวอยํางจํานวน 30 คน ผลการศึกษาพบวํา ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนร๎ู มีคําเทํากับ 
82.59/85.56 ดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนร๎ู มีคําเทํากับ 0.6900 นักเรียนมีความคงทน
ในการเรียนร๎ูทั้งหมด โดยสรุปแผนการจัดการเรียนรู๎ที่ใช๎วิธีสอนที่ใช๎ขั้นการ เรียนรู๎ของ สสวท.  
มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลเหมาะสมทําให๎นักเรียนเกิดความร๎ูความเข๎าใจในบทเรียน และนักเรียน
มีความคงทนความร๎ูหลังเรียนได๎ทั้งหมด จึงสามารถนําไปประยุกต์ใช๎ในการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนคณิตศาสตร์เร่ืองอ่ืนอีกตํอไปและ พิเชฐ  โพธิปัสสา (2550: 87) ศึกษาการพัฒนาผลการเรียนร๎ู 
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กลุํมสาระการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เร่ืองทฤษฎีพีทาโกรัส โดยใช๎วิธีสอนตามขั้น
การเรียนรู๎ของ สสวท. และสรุปด๎วยแผนผังความคิด (Mind Mapping) ประกอบด๎วยแผนการจัดการ
เรียนร๎ูที่สอนตามขั้นการเรียนร๎ูของ สสวท. กลุํมตัวอยํางจํานวน 26 คน ผลการศึกษาพบวํา ประสิทธิภาพ
ของแผนการจัดการเรียนร๎ู มีคําเทํากับ 75.30/76.25 ดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนร๎ู 
มีคําเทํากับ 0.7129 นักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยูํในระดับมาก โดยสรุปแผนการจัดการเรียนร๎ู
ที่ใช๎วิธีสอนที่ใช๎ขั้นการเรียนรู๎ของ สสวท. มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลเหมาะสม ทําให๎นักเรียน
เกิดความร๎ูความเข๎าใจในบทเรียนและนักเรียนมีความพึงพอใจมาก จึงสามารถนําไปประยุกต์ใช๎ใน
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์เร่ืองอ่ืนอีกตํอไป 
 ด๎วยเหตุผลดังกลําว ผู๎วิจัยจึงนําขั้นการเรียนร๎ูของ สสวท. มาใช๎รํวมกับสื่อประสมเพื่อพัฒนา
ความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎ ชั้นประถมศึกษาปีที่  2–3 
โรงเรียนบ๎านกอแนะเหนือ สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานราธิวาส เขต 3 ดังนี้ ขั้นที่หนึ่ง 
ขั้นทบทวนความร๎ูเดิม ผู๎วิจัยได๎ทบทวนความร๎ูเดิมทุกคร้ังกํอนขึ้นเนื้อหาใหมํให๎กับนักเรียน เพื่อเชื่อมโยง
ความรู๎เดิมกับความรู๎ใหมํที่ผู๎วิจัยจะสอนให๎กับนักเรียน ขั้นที่สอง ขั้นสอนเนื้อหาใหมํ ในขั้นนี้ผู๎วิจัย
จะนําสื่อประสมประเภทของจริงประเภทวัสดุ กระดุม แผํนตารางหนํวย แผํนตารางสิบ แผํนตารางร๎อย 
หลอดดูด ของจําลองประเภทภาพ บัตรภาพ เส๎นจํานวน และวิธีการบวก เชํน การบวกโดยใช๎การกระจาย
จํานวน และการบวกโดยใช๎ตารางหลักมาใช๎ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อให๎นักเรียน
เกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการบวก และสามารถหาผลบวกได๎หลากหลายวิธีและใช๎เบี้ยอรรถกร
รํวมด๎วย กรณีที่ครูให๎นักเรียนออกมามีสํวนรํวมในกิจกรรม เมื่อนักเรียนทําได๎ถูกต๎อง ครูให๎เบี้ยอรรถกร
สํวนขั้นที่สาม เป็นขั้นสรุปเป็นวิธีลัด ในขั้นนี้ผู๎วิจัยจะให๎นักเรียนชํวยกันสรุปบทเรียนที่เรียน เพื่อให๎
นักเรียนนําไปใช๎ในขั้นของการฝึกทักษะได๎ ขั้นที่สี่ ขั้นฝึกทักษะ ในขั้นนี้ผู๎วิจัยจะมอบหมายงานภ
กิจกรรมตามเนื้อหาที่เรียนในชั่วโมงนั้น ๆ ให๎นักเรียนรํวมทํากับเพื่อนในกลุํม โดยมีครูคอยให๎คําแนะนํา
ตรวจสอบความเข๎าใจของนักเรียนตลอดเวลา แล๎วนําผลมานําเสนอหน๎าชั้นเรียน ขั้นที่ห๎าขั้นนําความร๎ู
ไปใช๎รํวมกับสื่อประสม ประเภทแบบฝึกที่ผู๎วิจัยสร๎างขึ้นในขั้นนี้ผู๎วิจัยมอบหมายงานให๎นักเรียนทํา
แบบฝึก ซึ่งจะต๎องนําความร๎ูที่เรียนในชั่วโมงมาประยกุต์ใช๎ และขั้นที่หก ซึ่งเป็นขั้นการวัดผลประเมินผล
รํวมกับเบี้ยอรรถกร ในขั้นนี้เป็นการตรวจสอบความเข๎าใจของนักเรียนจากการทําแบบฝึก และประเมินผล
จากการทําแบบฝึก ผู๎วิจัยนําเบี้ยอรรถกรมาใช๎รํวมในขั้นนี้ โดยมีข๎อตกลงดังนี้ นักเรียนจะได๎รับเบี้ย
อรรถกรเป็นสติกเกอร์ดาว ตามจํานวนข๎อที่นักเรียนทําถูกในแตํละแบบฝึกหัด และแตํละชั่วโมง  
และสติกเกอร์ดาวนักเรียนสามารถนําไปแลกเป็นสิ่งของรางวัลตามที่ได๎ตกลงตามเงื่อนไข ที่ได๎
กําหนดขึ้นระหวํางผู๎วิจัยและนักเรียน 
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เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับสื่อประสม 
 
 ผู๎วิจัยได๎ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับสื่อประสม สามารถสรุปเป็นประเด็นสําคัญ ๆ 
ได๎ดังนี ้
 
 ความหมายของสื่อประสม 
 สื่อประสม เป็นสื่อการสอนประเภทหนึ่งที่เอ้ือตํอการเรียนร๎ู เป็นเคร่ืองมือสําคัญที่จะชํวย
ให๎การเรียนการสอนดําเนินไปด๎วยดีและมีประสิทธิภาพ จึงมีนักวิชาการหลายทํานกลําวถึงและให๎
ความหมายไว๎ดังตํอไปนี้ 
 กิดานันท์  มลิทอง (2548: 192) กลําวถึงความหมายของสื่อประสม (Multimedia) ใน 2 ลักษณะ 
โดยมีความหมายของสื่อประสมแบบดั้งเดิมและสื่อประสมแบบใหมํดังนี้ 
 1. สื่อประสมแบบดั้งเดิม หมายถึง การนําสื่อหลายประเภทมาใช๎รํวมกันทั้งวัสดุ อุปกรณ์ 
และเทคนิควิธีการ เพื่อให๎เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน โดยใช๎สื่ อ
แตํละอยํางตามลําดับขั้นตอนของการนําเสนอเนื้อหา 
 2. สื่อประสมแบบใหมํ หมายถึง การนําเสนอข๎อมูลด๎วยคอมพิวเตอร์ในรูปแบบตัวอักขระ 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และการมีปฏิสัมพันธ์โต๎ตอบ 
 ชัยยงค์  พรมวงศ์ (2545: 112) ให๎ความหมายของสื่อประสม หมายถึง การนําสื่อการสอน
หลายอยํางประเภทวัสดุ อุปกรณ์ และวิธีการที่ใช๎เป็นสื่อกลางที่มีความสัมพันธ์ เพื่อถํายทอดเนื้อหา
สาระในลักษณะที่สื่อแตํละชิ้นสํงเสริมสนับสนุนกันและกัน 
 จริยา  เนียนเฉลย (2546: 171) ให๎ความหมายของสื่อประสม หมายถึง การนําเอาสื่อการสอน
มากกวํา 2 ชนิดมาสัมพันธ์กันอยํางตํอเนื่องในเวลาเดียวกัน และมีคุณคําที่สํงเสริมซึ่งกันและกัน 
สื่อการสอนอยํางหนึ่งใช๎เพื่อเรียกความสนใจ ในขณะที่อีกอยํางหนึ่งใช๎เพื่ออธิบายข๎อเท็จจริงของ
เนื้อหา อีกอยํางใช๎เพื่อกํอให๎เกิดความเข๎าใจ การใช๎สื่อประสมจะชํวยให๎ผู๎เรียนมีประสบการณ์จาก
ประสาทสัมผัสที่ผสมผสานกัน ได๎ค๎นพบวิธีการที่จะเรียนในสิ่งที่ต๎องการด๎วยตนเองมากยิ่งขึ้น 
 Heinich and other (1986: 17 อ๎างถึงใน อภิชาติ  เถื่อนกูล, 2550: 28) กลําววํา สื่อประสม
หมายถึง การใช๎สื่อหลายอยํางรํวมกัน เชํน ข๎อความ รูปภาพ ภาพกราฟิก เสียง และวีดีทัศน์ ตามลําดับ 
การนําเสนอเน้ือหาโดยใช๎อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ เพื่อใช๎ในการนําเสนอหรือการศึกษารายบุคคล 
 อภิชาต ิ เถื่อนกูล (2550: 27) กลําววําสื่อประสม หมายถึง การรวบรวมเอาวัสดุเพื่อการเรียน
การสอนที่ประกอบด๎วยสื่อมากกวําหนึ่งชนิดขึ้นไป มาจัดไว๎อยํางเกี่ยวเนื่องกันในการสอนเนื้ อหา 
วิชาเพียงเร่ืองเดียว 
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 สรุปได๎วําสื่อประสม หมายถึง การนําเอาสื่อการสอนหลายชนิดหลายอยําง ซึ่งมากกวํา 2 ชนิด
ขึ้นไป อาจจะเป็นสื่อวัสดุ อุปกรณ์ ทั้งที่เป็นของจริง ภาพ เทคนิค วิธีการ และที่ต๎องอาศัยการใช๎อุปกรณ์
คอมพิวเตอร์มาชํวยในการนําเสนอ มีเสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว มีการปฏิสัมพันธ์โต๎ตอบกัน 
สนับสนุนซึ่งกันและกัน ทําให๎การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลมาก
ยิ่งขึ้น โดยการใช๎สื่อแตํละอยํางตามลําดับขั้นตอนของเน้ือหา 
 
 ประเภทของสื่อประสม 
 นักการศึกษาได๎จําแนกสื่อประสมออกเป็นประเภทตําง ๆ ตามจุดมุํงหลาย และลักษณะ 
การใช๎งานดังนี้ 
 จริยา  เนียนเฉลย (2546: 172–173) ได๎จําแนกประเภทของสื่อประสมตามจุดมุํงหมายและ
ลักษณะการใช๎ดังนี้ 
 1. จําแนกตามจุดมุํงหมายมี 2 ลักษณะ 
  1.1 ใช๎เพื่อจุดมุํงหมายหลายอยําง สื่อประสมประเภทนี้มักอยูํในรูปของสื่อหลายชิ้น  
มารวมกัน แล๎วใช๎สอนได๎หลายเร่ืองเรียกวํา “ชุดอุปกรณ์” เชํน ชุดอุปกรณ์วิทยาศาสตร์ ใช๎สอน 
การแยกน้ําด๎วยไฟฟ้าก็ได๎ สอนการผสมสารเคมีบางอยํางเพื่อพิสูจน์สมการเคมีก็ได๎ 
  1.2 ใช๎เพื่อจุดมุํงหมายเฉพาะอยําง ประเภทนี้มักจัดอยูํในรูปสื่อหลายชนิดมารวมกัน แตํสอน
ได๎เพียงอยํางเดียว เรียกวํา ชุดการสอน 
 2. จําแนกตามลักษณะของสื่อและลักษณะการใช๎ แบํงเป็น 2 ประเภทดังนี้ 
  2.1 การสอนโดยใช๎สื่อประสม เป็นการสอนที่ใช๎สื่อหลายอยํางทั้งสื่อที่เป็นวัสดุอุปกรณ์
และวิธีการ 
  2.2 การเสนอสื่อประสม เป็นการเสนอสื่อประเภทเคร่ืองฉาย เชํน สไลด์ ภาพยนตร์ ควบคูํ
กับสื่อเสียง เชํน แผํนใสหรือเทป บันทึกเสียง โดยฉายบนจอตั้งแตํ 2 จอขึ้นไป 
 วรวิทย์  นิเทศศิลป์ (2551: 13–14 อ๎างถึงใน ชัยยงค์  พรหมวงศ์ 2545: 112) แบํงประเภท
ของสื่อการเรียนรู๎ ได๎เป็น 3 ประเภทดังนี ้
 1. วัสดุ หมายถึง ตัวอ๎ุมความร๎ู เชํน แผํนภาพโปรํงใส ฟิล์มภาพถําย บัตรคํา แผนที่ ชาร์ต 
ภาพโปสเตอร์ 
 2. อุปกรณ ์หมายถึง ชํองทางผํานของตัวอ๎ุมความรู๎ เชํน เคร่ืองฉาย เคร่ืองเสียง คอมพิวเตอร์ 
ดาวเทียม 
 3. วิธีการ ได๎แกํ ขั้นตอนในกระบวนการของการนําเสนอเนื้อหา โดยอาศัยกิจกรรมหลากหลาย 
เชํน สถานการณ์จําลอง การเรียนรู๎นอกสถานที่ การสาธิต การจัดป้ายนิเทศ และนิทรรศการ 
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 กรรณิการ์  ภูมิสายดร (2553: 33 อ๎างถึงใน สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหํงชาติ 
2547: 23) แบํงประเภทของสื่อประสมตามจุดมุํงหมายดังนี้ 
 1. ใช๎เพื่อจุดมุํงหมายหลายอยําง สื่อประเภทนี้มักใช๎ในรูปของสื่อหลายชิ้นมาอยูํรวมกัน 
ได๎หลายเร่ืองเรียกวํา “ชุดอุปกรณ”์ เชํน ชุดอุปกรณ์วิทยาศาสตร์ ใช๎สอนสภาพอากาศ ลม และทิศทาง
ของลม เป็นต๎น 
 2. ใช๎เพื่อจุดมุํงหมายเฉพาะอยําง สื่อประสมประเภทนี้มักจัดอยูํในรูปสื่อหลายชนิดมารวมกัน 
แตํสอนได๎เพียงเร่ืองเดียวเรียกวํา “ชุดสื่อประสม” เชํน ชุดสื่อประสมเร่ืองอาหารหลัก 5 หมูํ จะนําไปใช๎
สอนเร่ืองการเจริญเติบโตของพืชไมํได๎ 
 เอกวิทย์  แก๎วประดิษฐ์ (2545: 250–252) แบํงประเภทของสื่อประสมตามลักษณะการประสม
ของสื่อ และคุณลักษณะการใช๎เป็น 3 ประเภทใหญํ ๆ ดังนี้ 
 1. สื่อประสมที่เป็นวัสดุ อุปกรณ์ และกระบวนการเข๎าด๎วยกัน นํามาใช๎สําหรับการเรียน
การสอนปกติทั่ว ๆ ไป เชํน ชุดอุปกรณ์ ชุดการเรียนการสอน บทเรียนแบบโปรแกรมสไลด์ ศูนย์
การเรียน เป็นต๎น สื่อประสมแตํละชนิดที่จัดอยูํในประเภทนี้มีหลักการและลักษณะเดํนแตกตําง  
กันออกไป คือ 
  1.1 สามารถให๎ผู๎เรียนได๎ประสบการณ์ด๎วยตนเอง คือ มีสํวนรํวมในการกระทําหรือปฏิบัติ
กิจกรรม เป็นการเร๎าใจแกํผู๎เรียน เชํน ศูนย์การเรียน บทเรียนโปรแกรม เป็นต๎น 
  1.2 สามารถให๎ผู๎เรียนได๎เรียนร๎ูตามความสามารถและความแตกตํางของแตํละบุคคล 
เชํน บทเรียนแบบโปรแกรม ชุดการสอน เป็นต๎น 
  1.3 สามารถให๎ผู๎เรียนใช๎เรียนด๎วยตนเองหรือใช๎เมื่อขาดครูได๎ เชํน บทเรียนแบบโปรแกรม 
ชุดการสอนรายบุคคล 
  1.4 สามารถให๎ผู๎เรียนได๎รับผลตอบกลับทันที และได๎รับความร๎ูสึกภาคภูมิใจในความสําเร็จ 
เชํน ศูนย์การเรียน ชุดการสอน เป็นต๎น 
  1.5 สามารถใช๎สํงเสริมสมรรถภาพการสอนของครู เชํน ชุดการสอนประกอบคําบรรยาย 
เป็นต๎น 
 2. สื่อประสมประเภทฉาย เป็นการประสมสื่อโดยมีข๎อจํากัดที่มีความสามารถและคุณสมบัติ
เฉพาะตัวของอุปกรณ์เคร่ืองฉายเป็นสําคัญ เชํน สไลด์ประกอบเสียง วีดีทัศน์ประกอบเสียง สไลด์ 
และแผํนโปรํงใส เป็นต๎น การเสนอด๎วยสื่อประเภทฉายนี้ แม๎วําในบางคร้ังราคาการผลิตอาจจะสูง 
และการผลิตซับซ๎อนกวําการผลิตสื่อประสมประเภทแรก แตํผลที่ได๎รับจากการนําเสนอสื่อประสม
ประเภทฉายให๎ผลตรงที่มีคุณสมบัติเฉพาะตัวที่สื่ออ่ืนไมํสามารถทําได๎ คือ ผลในความร๎ูสึก อารมณ์
สุนทรียภาพ ชํวยดึงดูดความสนใจให๎ผู๎ชมได๎ติดตามอยํางตื่นตาตื่นใจและมีประสิทธิภาพ เป็นการชํวย



35 
 

ในการเรียนการสอน สื่อประสมประเภทนี้มีคุณสมบัติเหมาะแกํการนํามาใช๎ในการเรียนการสอน 
ได๎แกํ 
  2.1 ใช๎เมื่อมีการเปรียบเทียบ ความคล๎ายคลึงกัน เป็นการงํายสําหรับผู๎เรียน ในการสังเกต
และเรียนรู๎สิ่งที่คล๎ายคลึงกันจากสื่อตําง ๆ เมือ่ภาพของสิ่งนั้นปรากฏบนจอพร๎อมกัน 
  2.2 ใช๎สอนให๎เห็นความแตกตําง และการตัดกันเมื่อภาพหลาย ๆ ภาพ ปรากฏพร๎อม ๆ กัน 
  2.3 ใช๎แสดงภาพ ซึ่งแสดงเป็นขั้นและสามารถเรียนแบบเคลื่อนไหวได๎ 
  2.4 ใช๎แสดงสิ่งที่เกิดขึ้นตามลําดับกํอนและหลัง เกิดความตํอเนื่องที่ดี มีความสัมพันธ์
ระหวํางภาพและเวลา ประกอบกับการจัดภาพและจอให๎มีขนาดตํางกันเป็นการงํายตํอการจดจํา 
  2.5 ใช๎เน๎นจุดใดจุดหนึ่งโดยตรงได๎ โดยการกําหนดจุดสนใจที่ต๎องการให๎อยูํในตําแหนํง
และรูปแบบที่ตํางกัน หรืออาจจําโดยใช๎ภาพที่ซ้ํา ๆ กันปรากฏบนจอที่พร๎อม ๆ กัน 
  2.6 ใช๎ยืดเวลาการเสนอจุด หรือสํวนที่สําคัญของเนื้อหา เชํน ภาพที่สําคัญ สามารถปรากฏ
อยูํบนจอตํอไป ขณะที่รายละเอียดหรือสํวนที่เกี่ยวข๎องได๎เปลี่ยนแปลงไปในจอถัดไป 
  2.7 ลักษณะพิเศษประการสุดท๎ายที่เดํนของสื่อประสมประเภทนี้ คือ สามารถแสดงเนื้อหา
ได๎มากในระยะเวลาที่จํากัด ลักษณะพิเศษนี้ผู๎สอนอาจใช๎สื่อประสมนี้ทําเป็นบทนํา หรือบทสรุปได๎ 
 3 ประสมระบบการสื่อสารกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยการใช๎คอมพิวเตอร์รํวมกับอุปกรณ์อ่ืน 
เพื่อให๎คอมพิวเตอร์สามารถทํางานคํานวณค๎นหาข๎อมูล แสดงภาพวีดีทัศน์ และไฮเปอร์เท็กซ์ ซึ่งข๎อมูล
ที่ใช๎ในไฮเปอร์เท็กซ์ จะแสดงเนื้อหาหลักของเร่ืองราวที่กําลังอํานขณะนั้น โดยเน๎นเป็นเนื้อหา ถ๎าคําใด
สามารถเชื่อมจากจุดหนึ่งในเนื้อหาไปยังเน้ือหาอ่ืนได๎ก็จะทําเป็นตัวหนาหรือขีดเส๎นใต๎ เมื่อผู๎ใช๎หรือ
ผู๎อํานต๎องการจะดูเนื้อหาก็สามารถใช๎เม๎าส์คลิกไปยังข๎อมูลหรือคําเหลํานั้น เพื่อเรียกดูรายละเอียด
ของเนื้อหาได๎ 
 จากการศึกษาของนักวิชาการหลายทํานสรุปได๎วํา การแบํงประเภทของสื่อประสมนั้นขึ้นอยูํ
กับการใช๎เกณฑ์ในการเลือก หรือผลิตสื่อประสม หรือการจําแนก หรือจุดมุํงหมายของการใช๎ เพื่อให๎
เห็นข๎อแตกตํางของสื่อประสมแตํละประเภทที่แบํงออกได๎ชัดเจน 
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 ประโยชน์ของสื่อประสม 
 นักการศึกษาหลายทํานได๎กลําวถึงประโยชน์ของสื่อประสม พอสังเขปดังนี้ 
 ชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2545: 15) ได๎กลําวถึงประโยชน์ของสื่อประสม 
 1. นักเรียนสามารถเรียนได๎ด๎วยตนเองตามที่ต๎องการ จากแหลํงความรู๎หลายแหลํง 
 2. ชํวยประหยัดเวลา ไมํจําเป็นต๎องเรียนสิ่งที่นักเรียน เรียนร๎ูไปแล๎ว 
 3. ชํวยลดจํานวนนักเรียนสอบตก เพราะทั้งนักเรียนเกํงและอํอนก็เรียนสําเร็จ แม๎จะใช๎เวลา
ตํางกัน 
 4. สามารถวัดได๎วําประสบการณ์ใดในสื่อการสอน ประสบผลสําเร็จและประสบการณ์ใด
ไมํประสบผลสําเร็จ 
 5. ชํวยเพิ่มพูนกระบวนการเรียน เพื่อรอบร๎ูและลดปัญหาการสอบตก 
 6. ชํวยในการประเมินผลการสอน และปรับปรุงการสอน 
 กิดานันท์  มลิทอง (2548: 262) กลําวถึงประโยชน์ของสื่อประสมดังนี้ 
 1. ดึงดูดความสนใจของผู๎เรียนได๎เป็นอยํางดี และชํวยสื่อสารระหวํางผู๎เรียนและผู๎สอนด๎วย 
 2. ผู๎เรียนสามารถเรียนรู๎ในสิ่งตําง ๆ ได๎กว๎างขวาง และหลากหลายได๎อยํางรวดเร็ว โดยไมํ
จําเป็นต๎องเรียนไปตามลําดับเน้ือหา 
 3. การโต๎ตอบระหวํางสื่อผู๎เรียน สื่อประสมจะมีจุดเชื่อมโยงหลายมิติ เพื่อให๎ผู๎เรียน และสื่อ
มีปฏิสัมพันธ์กันได๎ในลักษณะเพื่อประสมเชิงโต๎ตอบ 
 4. ให๎สารสนเทศหลากหลายรูปแบบ เกี่ยวกับเน้ือหาและบทเรียนที่สอน 
 5. ทดสอบความเข๎าใจ ผู๎เรียนบางคนไมํกล๎าถามข๎อสงสัย  หรือตอบคําถามในห๎องเรียน 
การใช๎สื่อประสมจะชํวยแก๎ปัญหาในสิ่งนี้ได๎ โดยใช๎ลักษณะการศึกษารายบุคคล 
 6. สนับสนุนความคิดรวบยอด สื่อประสมสามารถแสดงสารสนเทศ เพื่อสนับสนุนความคิด
รวบยอดของผู๎เรียน โดยการเสนอสิ่งที่ตรวจสอบย๎อนหลัง และแก๎ไขจุดอํอนในการเรียนใดไมํประสบ
ผลสําเร็จ เพื่อให๎แก๎ไขให๎ดีขึ้น 
 ธัญชนก  พานิชวงศ์ (2547: 13 อ๎างถึงใน ประหยัด  จิระวรพงศ์, ม.ป.ป.) ได๎กลําวถึงคุณคํา
หรือประโยชน์ของสื่อประสมไว๎หลายประการดังนี้ 
 1. นักเรียนมีโอกาสศึกษาตามความสามารถ และความสนใจจากสื่อหลายประเภท และได๎รับ
ประสบการณ์ที่มีคุณคํา 
 2. ชํวยลดเวลาการเรียนการสอนทั้งนักเรียนและผู๎สอน แตํประสิทธิภาพการเรียนไมํลดลง 
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 จากการศึกษาแนวคิดของนักการศึกษาข๎างต๎นสรุปได๎วํา สื่อประสมมีประโยชน์และคุณคํา 
ชํวยให๎นักเรียนสามารถเรียนร๎ูได๎ด๎วยตนเอง ลดเวลาของครูผู๎สอน นักเรียนมีโอกาสศึกษาตามความสามารถ 
ความสนใจจากสื่อได๎หลายประเภท และชํวยในการปรับปรุงการเรียนการสอนให๎มีประสิทธิภาพ 
นักเรียนมีคุณภาพดังเชํน สุชาติ  ฉัตรเจต (2553: 57) ศึกษาการพัฒนาการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
เร่ือง พหุนาม โดยใช๎ชุดสื่อประสมสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 โรงเรียนห๎างฉัตรวิทยา 
จังหวัดลําปาง ผลการศึกษาพบวํา การจัดกิจกรรมโดยใช๎สื่อประสม ได๎แกํ การจัดกิจกรรมโดยใช๎สื่อ
เกม บัตรคํา สื่อแผํนภาพ และสื่อปฏิบัติกระเบื้องพีชคณิต ทําให๎การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในเร่ืองของพหุนามดีขึ้น นอกจากนี้นักเรียน
ยังสนใจเรียน มีความรับผิดชอบตํอการเรียนคณิตศาสตร์ กระตือรือร๎นในการเรียนคณิตศาสตร์ และ
ใฝ่รู๎แสวงหาความรู๎ในการเรียนคณิตศาสตร์ดีขึ้น 
 จิรวัฒน์  ไชยเมือง (2552: 89) ศึกษาการใช๎สื่อประสม เพื่อการสอนเสริมทักษะ การแก๎โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกํน (ศึกษาศาสตร์) 
ผลการศึกษาพบวํา สื่อประสมเสริมทักษะการแก๎โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ได๎คําประสิทธิภาพ 
(E1/E2) เทํากับ 88.78/82.80 คําดัชนีประสิทธิผล (E.I) เทํากับ 0.57 ซึ่งมีคําตามเกณฑ์ที่กําหนดไว๎ 
80/80 สําหรับคําเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน โดยใช๎สื่อประสมเสริมทักษะ
การแก๎โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์มีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวําคะแนนทดสอบกํอนเรียน
อยํางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 จากการศึกษาพบวํา นักเรียนมีความพึงพอใจตํอสื่อประสม
เสริมทักษะการแก๎โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่อยูํในระดับพึงพอใจมาก นอกจากนี้ ณรงค์ฤทธิ์ 
ฉายา (2552: 55) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดเห็นตํอวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เร่ืองการแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสอง โดยการใช๎สื่อประสม โรงเรียน 
ศรีบุณยานนท์ จังหวัดนนทบุรี ผลการศึกษาพบวํา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง  
การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสอง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 หลังการเรียนสูงกวํา
กํอนการเรียนอยํางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และหลังการเรียนสูงกวําเกณฑ์ 60% อยํางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนสํวนใหญํเห็นด๎วยกับการเรียนการสอนโดยใช๎สื่อประสมวําเหมาะสม 
 สุนีย์นารถ  เลี่ยมวัฒนสุธา (2550: 104) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง 
การบวกเลขสําหรับเด็กที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ู ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใช๎การสอน
แบบสื่อประสม ผลการศึกษาพบวํา นักเรียนที่ได๎รับการสอนเร่ือง การบวกโดยใช๎การสอนแบบสื่อ
ประสม มีผลสัมฤทธิ์อยูํในระดับดี และนักเรียนที่ได๎รับการสอนแบบสื่อประสมกํอนและหลังการทดลอง
แตกตํางกันอยํางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยหลังการทดลองนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์เรื่อง  
การบวกเลขสูงกวํากํอนการทดลอง 
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 กนิษฐา  เชาว์วัฒนกุล (2548: 51) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เร่ืองเส๎นขนาน โดยการสอนแบบใช๎สื่อประสมพบวํา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เร่ืองเส๎นขนาน โดยการสอนแบบใช๎สื่อประสม 
หลังการเรียนสูงกวํากํอนการเรียน และหลังการเรียนสูงกวําเกณฑ์ 60% อยํางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 นอกจากนี้ยังมีนักการศึกษาตํางประเทศ Jones (2001: 538-A อ๎างถึงใน กรรณิการ์  ภูมิสายดร, 
2553: 52–53) ได๎วิจัยเกี่ยวกับความเข๎าใจเกี่ยวกับการฟังในการเรียนด๎วยสื่อประสม อันเป็นการขยาย
ผลทฤษฎีการเรียนรู๎ด๎วยสื่อประสม กลุํมตัวอยํางเป็นนักเรียนวิชาภาษาฝรั่งเศส จํานวน 171 คน 
ในภาคเรียนที่ 2 พบวํา นักเรียนที่เรียนโดยใช๎สื่อประสมมีความเข๎าใจเกี่ยวกับการฟังได๎ดีที่สุด ผู๎เรียน
มีความสามารถทางมิติสัมพันธ์สูงกวําผู๎ที่ไมํได๎เรียนโดยใช๎สื่อประสม ผู๎ที่เรียนด๎วยสื่อประสม  
มีความสามารถทางภาษาพูดสูงและปฏิบัติได๎ดีกวํา 
 Lee (2000: 1330–A อ๎างถึงใน พิมพ์ภัทร  ศิริเม, 2553: 52) ได๎วิจัยการศึกษาประสิทธิภาพ
ของการใช๎สื่อประสมกับระบบการศึกษาในการใช๎ภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่สอง โดยมีความมุํงหมาย 
เพื่อประเมินผลกระทบของสื่อประสมจากการเรียนในระบบการศึกษา ESL ที่จะทําให๎ผู๎เรียนบรรลุ
ตามวัตถุประสงค์ โดยแบํงผู๎เรียนเป็น 2 กลุํม กลุํมทดลองกับกลุํมควบคุม ผลการวิจัยพบวํา กลุํมทดลอง
กับกลุํมควบคุมมีคะแนนตํางกันอยํางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 และ Philpotts (2001: 1158–A อ๎างถึงใน 
พวงทอง  ศรีอาจ, 2554: 54) ได๎ทําการวิจัยเกี่ยวกับผลการใช๎สื่อประสมในการศึกษาวิชาภูมิศาสตร์
กับนักเรียนที่มีความบกพรํองในการอํานของนักเรียนเกรด 8 ซึ่งกลุํมตัวอยํางที่ใช๎ในการวิจัย ได๎แกํ 
นักเรียนเกรด 8 จํานวน 46 คน โดยให๎นักเรียนตอบคําถามแบบปลายเปิด ผลการวิจัยพบวํา นักเรียน
กลุํมที่เรียนโดยใช๎สื่อประสมมีคะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกวํากลุํมที่ไมํได๎ใช๎สื่อประสมอยํางมีนัย 
สําคัญทางสถิติมากกวํา และมีการตอบคําถามได๎มากกวํา นอกจากนี้นักเรียนที่เรียนโดยสื่อประสม 
มีความกระตือรือร๎นและมีทัศนคติที่ดีในการเรียนด๎วยสื่อประสม 
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เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับเบี้ยอรรถกร 
 
 ผู๎วิจัยได๎ทําการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับเบี้ยอรรถกรเพื่อใช๎สําหรับการพัฒนา 
การจัดการเรียนการสอนให๎มีประสิทธิภาพ ซึ่งสามารถแยกได๎เป็นประเด็นที่สําคัญ ๆ ดังนี ้
 
 ความหมายของเบี้ยอรรถกร 
 เบี้ยอรรถกร เป็นตัวกระตุ๎นให๎บุคคลกระทําพฤติกรรมเพื่อสนองตํอสิ่งเร๎า  มีนักการศึกษา
หลายทํานได๎ให๎ความหมายของเบี้ยอรรถกรดังน้ี 
 เบี้ยอรรถกร หมายถึง ตัวเสริมแรงทางบวกวิธีหนึ่ง จัดเป็นลักษณะหนึ่งของการให๎แรงเสริม
ที่เรียกวํา “สัญญาที่ตกลงกันไว๎” (Contingency Contracting) ซึ่งสัญญาที่ตกลงกันไว๎นี้จะมีลักษณะ
เงื่อนไขที่ชัดเจน ทุกคนเกิดความเข๎าใจเป็นอยํางดี ทําให๎บุคคลเกิดความคาดหวังในผลของพฤติกรรม
ที่แตกตํางกัน นักปรับพฤติกรรมจะเป็นผู๎ทําข๎อตกลงตําง ๆ กับผู๎เกี่ยวข๎องตลอดจนการให๎คําปรึกษา
โปรแกรม การปรับพฤติกรรมที่มีการสัญญากันไว๎ และใช๎เบี้ย แต๎ม ดาว แสตมป์ หรือคูปอง เป็นต๎น 
เป็นตัวเสริมแรงเรียกวํา เบี้ยอรรถกร (Token Economy) ดังนั้น การให๎แรงเสริมด๎วยเบี้ยอรรถกรจึง
ประกอบด๎วยขั้นตอน 2 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนที่ผู๎เกี่ยวข๎องทําสัญญารํวมกันเกี่ยวกับปริมาณและคุณภาพ
ของพฤติกรรมที่จะได๎รับเบี้ย สํวนอีกขั้นเป็นขั้นตอนที่ผู๎รับการปรับพฤติกรรมนําเบี้ยไปแลกเป็นรางวัล 
ตามรายการของการเสริมแรง ซึ่งมีให๎เลือกมากมายและสามารถนําไปใช๎ได๎หลายสถานการณ์ เบี้ยอรรถกร
จะมีคุณคําของการเป็นตัวเสริมแรงได๎ตํอเมื่อสามารถนําไปแลกเป็นตัวเสริมแรงอ่ืน ๆ ได๎ ตัวเสริมแรง
ที่นําไปแลกนั้นเรียกวํา ตัวเสริมแรงสนับสนุน (Back–up Reinforce) เบี้ยอรรถกรจะมีประสิทธิภาพ
มากยิ่งขึ้นถ๎าสามารถนําไปแลกตัวเสริมแรงอ่ืน ๆ ได๎มากกวํา 1 ตัว ขึ้นไป ในปัจจุบันนี้จะเห็นได๎วํา
เบี้ยอรรถกรจัดได๎วําเป็นตัวเสริมแรงที่มีประสิทธิภาพมากที่สุดในการปรับพฤติกรรมของบุคคล  
(สมโภชน์  เอ่ียมสุภาษิต, 2539: 199; ผํองพรรณ  เกิดพิทักษ์, 2536: 75 อ๎างถึงใน สุวรรณา  มีวัฒนะ, 
2554: 26 และ Milulas, 1978: 89–94 อ๎างถึงใน มนตรา  ประถมภัฏ, 2548: 19) 
 ดังนั้นสรุปได๎วํา เบี้ยอรรถกร หมายถึง การเสริมแรงทางบวกวิธีหนึ่งโดยใช๎เบี้ย ดาว คูปอง 
แต๎ม แสตมป์ คะแนนอื่น ๆ เป็นตัวเสริมแรงทางบวกที่สามารถนําไปแลกเป็นตัวเสริมแรงอื่น ๆ  
ได๎มากกวํา 1 ตัวขึ้นไป ตามเงื่อนไขหรือสัญญาที่ตกลงกันไว๎ ซึ่งถือวําเป็นตัวเสริมแรงที่มีประสิทธิภาพ
ที่สุด 
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 วิธีด าเนินการด้วยเบี้ยอรรถกร 
 เพื่อให๎การปรับพฤติกรรมมีผลการดําเนินการด๎วยเบี้ยอรรถกร จึงมีนักการศึกษา สมโภชน์
เอ่ียมสุภาษิต (2539: 218 ) และอัญชลี  ดงเรืองศรี (2545: 25) ได๎เสนอแนะลักษณะของเบี้ยอรรถกร
และวิธีการดําเนินการไว๎ดังนี้ 
 1. ลักษณะของเบี้ยอรรถกร 
  1.1 เบี้ยอรรถกรต๎องเป็นของที่จับต๎องได๎ มองเห็นได๎ และนับได๎ 
  1.2 ต๎องสามารถเก็บไว๎ได๎ โดยไมํเสื่อมคุณภาพ 
  1.3 สามารถนําไปแลกเปลี่ยนสิ่งที่ต๎องการได๎ 
  1.4 เด็กไมํสามารถรับเบี้ยอรรถกรจากแหลํงใดแหลํงหนึ่งได๎ นอกจากครูและผู๎วิจัย 
  1.5 เบี้ยอรรถกรที่เป็นคะแนน ไมํควรให๎มากหรือน๎อยเกินไป 
  1.6 การเลือกรางวัลที่จะใช๎ในการเสริมแรงด๎วยเบี้ยอรรถกรนั้น จะต๎องเป็นสิ่งที่ทําให๎
เด็กชื่นชอบ เห็นคุณคํา และมีโอกาสที่จะได๎รับ 
  1.7 พฤติกรรมเป้าหมายต๎องเป็นพฤติกรรมที่เด็กและครูเป็นผู๎รํวมกันกําหนดขึ้น 
  1.8 กระบวนการให๎เบี้ยอรรถกรแกํเด็กแตํละคนนั้นขึ้นอยูํธรรมชาติของระบบที่ใช๎   
สิ่งสําคัญ คือ การจัดบรรยากาศในห๎องเรียนให๎คล๎ายคลึงกับสภาพแวดล๎อมภายนอก เพื่อที่เด็กจะได๎
ไมํประสบปัญหากับการต๎องเผชิญกับสภาพแวดล๎อมที่แตกตํางกันออกไป 
  1.9 การแลกเปลี่ยนเบี้ยอรรถกร ต๎องมีการบันทึกเป็นหลักฐานที่ชัดเจน จนถึงจํานวนเด็ก
ที่ได๎รับ และจํานวนการแลกเปลี่ยนซึ่งครูเป็นผู๎จดบันทึกไว๎ 
 2. วิธีการประเมินควรจะครอบคลุมดังนี้ 
  2.1 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และพฤติกรรมทางสังคมของนักเรียน 
  2.2 การรายงานการกระทําของนักเรียนไปยังพํอแมํและผู๎ที่เกี่ยวข๎อง 
  2.3 การวัดประสิทธิภาพของโปรแกรม 
 3. ลําดับขั้นตอนการใช๎เบี้ยอรรถกรมีดังนี้ 
  3.1 ระบุพฤติกรรมที่พึงประสงค์ให๎ชัดเจน 
  3.2 กําหนดวิธีการและเทคนิคในการปรับพฤติกรรมที่สามารถประเมินผลได๎อยํางชัดเจน 
  3.3 เลือกสิ่งที่จะนํามาใช๎เป็นเบี้ยอรรถกรให๎เหมาะสมกับบุคคลและสถานการณ์ โดย
อาจใช๎การสังเกตหรือสอบถาม เป็นต๎น 
  3.4 เลือกตัวเสริมแรงแลกเปลี่ยน (Back-up Reinforcer) และกําหนดอัตราการแลกเปลี่ยน
ให๎เหมาะสม 
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  3.5 กําหนดเงื่อนไขการเสริมแรงในแตํละพฤติกรรม โดยการรํวมมือระหวํางผู๎ดําเนิน
โปรแกรมและผู๎ที่ปรับพฤติกรรม 
 
 หลักของการใช้เบี้ยอรรถกรให้มีประสิทธิภาพ 
 หลักการใช๎เบี้ยอรรถกรให๎มีประสิทธิภาพสูงสุด ได๎มีนักการศึกษา สมโภชน์  เอ่ียมสุภาษิต 
(2539: 220–223) กลําวถึงหลักการใช๎การเสริมแรงด๎วยเบี้ยอรรถกรอยํางมีประสิทธิภาพนั้น มีหลักการ
ทั่ว ๆ ไปดังนี้ 
 1. การเสริมแรงทางบวก จะต๎องให๎หลังจากการเกิดพฤติกรรมเป้าหมายเทํานั้น การให๎การชมเชย
หรือให๎สิ่งของกํอนการเกิดพฤติกรรมไมํถือวําเป็นการเสริมแรงอยํางเชํน การที่คุณพํอวางเงื่อนไข
กับลูกวํา ถ๎าทําการบ๎านเสร็จแล๎วจะให๎ดูโทรทัศน์ ลูกขอดูโทรทัศน์กํอนแล๎วบอกวําจะทําการบ๎าน 
คุณพํอก็ตกลงให๎ลูกดูโทรทัศน์กํอนแล๎วปรากฏวําลูกไมํทําการบ๎านหรืออาจจะทําการบ๎านก็ได๎ แตํ
อยํางไรก็ตามการให๎ดูโทรทัศน์กํอนการทําการบ๎านก็ไมํถือวําเป็นการเสริมแรงทางบวก แม๎วําลูกจะทํา
การบ๎านหลังจากดูโทรทัศน์แล๎วก็ตาม 
 2. การเสริมแรงจะต๎องกระทําทันทีที่พฤติกรรมเป้าหมายเกิดขึ้น การเสริมแรงตํอพฤติกรรม
เป้าหมายอยํางทันทีทันใดนั้น จะทําให๎ผู๎ที่ได๎รับการเสริมแรงเกิดการเรียนรู๎ได๎ดีที่สุดวําควรจะแสดง
พฤติกรรมอะไร จึงไมํนําประหลาดใจเลยที่วําการที่ครูบอกให๎นักเรียนขยันเรียน เพื่อวันข๎างหน๎าจะได๎
มีงานทําที่ดี จะไมํคํอยได๎ผลเทํากับการที่นักเรียนขยันเรียนแล๎วได๎รับผลกรรมจากการที่มีพฤติกรรม
ขยันเรียนทันทีทันใด เชํน การได๎รับคําชมจากผู๎ปกครอง การทําให๎ตนเรียนหนังสือได๎เข๎าใจดีขึ้น 
หรือการประสบผลสําเร็จในการสอบ จะทําให๎นักเรียนมีพฤติกรรมการขยันเรียนมากกวําการที่บอก
ถึงสิ่งเสริมแรงในอนาคต 
 3. การเสริมแรงควรจะให๎อยํางสม่ําเสมอนั่นคือ ควรให๎การเสริมแรงทุกคร้ังหรือแทบทุกคร้ัง 
ที่พฤติกรรมเป้าหมายเกิดขึ้น ไมํควรขึ้นอยูํกับอารมณ์ของผู๎ดําเนินการปรับพฤติกรรม การให๎การเสริมแรง
ไมํสม่ําเสมอทําให๎การเปลี่ยนแปลงของพฤติกรรมเกิดขึ้นได๎น๎อยมาก 
 4. ควรมีการบอกถึงเงื่อนไขการให๎การเสริมแรงนั้น คือ ควรจะมีการบอกผู๎ที่ถูกปรับพฤติกรรม
วําเขาควรจะแสดงพฤติกรรมอะไรในสภาพการณ์ใด แล๎วจะได๎รับอะไรเป็นการเสริมแรง เชํน บอกวํา 
“ลูกอํานหนังสือจบหน๎าที่ 12 กํอนแล๎วคํอยดูโทรทัศน์” หรือ “ถ๎าใครทํางานได๎เสร็จกํอนเวลา ครูจะให๎
เวลาวําง 10 นาที ไปทํากิจกรรมที่เธอชอบ” เป็นต๎น และเงื่อนไขในการแสดงพฤติกรรมไมํควรสูง
เกินไป จนทําให๎ผู๎ถูกปรับพฤติกรรมทําสําเร็จได๎ยาก เชํน ให๎ทํองคําศัพท์ 50 คําให๎ได๎กํอนแล๎วจึงให๎
ดูโทรทัศน์ เป็นต๎น 
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 5. ตัวเสริมแรงนั้นควรมีปริมาณพอเหมาะที่เสริมแรงพฤติกรรม โดยไมํกํอให๎เกิดการหมด
สภาพการณ์เป็นตัวเสริมแรง นั้นคือ บางคร้ังถ๎าได๎ตัวเสริมแรงมากไปก็อาจทําให๎เกิดการหมดสภาพการณ์ 
เป็นตัวเสริมแรงได๎โดยเฉพาะตัวเสริมแรงประเภทตัวเสริมแรงปฐมภูมิ แตํก็ไมํควรจะให๎น๎อยจนเกินไป 
จนไมํมีพลังพอที่จะทําให๎บุคคลแสดงพฤติกรรมออกมา 
 6. ตัวเสริมแรงนั้นควรจะเลือกให๎เหมาะสมกับตัวบุคคล เน่ืองจากคนเรามีความแตกตํางกัน 
ดังนั้นตัวเสริมแรงแตํละคนจึงอาจไมํเหมือนกัน อีกทั้งในบางโอกาสตัวเสริมแรงที่เคยเสริมแรง  
คน ๆ หนึ่ง อาจเสริมแรงคน ๆ นั้นในเวลาตํอมาก็ได๎ 
 7. ถ๎าเป็นไปได๎ควรใช๎ตัวเสริมแรงที่มีอยูํในสภาพแวดล๎อมนั้น เชํน การใช๎กิจกรรมที่ชอบทํา
มากที่สุด หรือการเสริมแรงสังคม เป็นต๎น 
 8. ควรมีการใช๎ตัวแบบหรือการชี้แนะควบคูํไปกับการเสริมแรงด๎วย เนื่องจากวําจะทําให๎
บุคคลได๎เรียนร๎ูเร็วขึ้นวําควรจะกระทําพฤติกรรมเชํนใด จึงจะได๎รับการเสริมแรง 
 9. ควรมีการวางแผนการใช๎ตารางการเสริมแรงหรือยืดเวลาการเสริมแรง  เมื่อพฤติกรรม
เป้าหมายเกิดขึ้นอยํางสม่ําเสมอแล๎ว ควรจะมีวิธีการเปลี่ยนแปลงการเสริมแรงเสียใหมํ ให๎เป็นการใช๎
ตารางการเสริมแรงทางบวกหรืออาจใช๎การยืดเวลาการเสริมแรงก็ได๎ เพราะจะทําให๎พฤติกรรมที่
เปลี่ยนแปลงไปนั้นคงอยูํได๎นานขึ้น แม๎วําจะไมํได๎รับการเสริมแรงอีกเลยในอนาคตก็ตาม 
 
 ข้อควรพิจารณาในการใช้เบี้ยอรรถกร 
 แม๎วําการใช๎เบี้ยอรรถกรจะเป็นตัวเสริมแรงที่มีประสิทธิภาพ และนิยมใช๎ในการปรับพฤติกรรม 
แตํก็มีข๎อควรพิจารณาที่ ประเทือง  ภูมิภัทรคม (2541: 14) ดังนี ้
 1. ความไมํเหมาะสมในการกําหนดพฤติกรรมที่จะได๎เบี้ยอรรถกร ถ๎ากําหนดพฤติกรรม  
ที่ได๎รับเบี้ยอรรถกรยากเกินไป อาจทําให๎เด็กท๎อแท๎แล๎วเลิกการทําพฤติกรรม 
 2. ความไมํเหมาะสมในการกําหนดตัวเสริมแรงที่จะนํามาแลกเบี้ยอรรถกร หัวใจสํา คัญ
ของการใช๎เบี้ยอรรถกร คือ การแลกตัวเสริมแรงอยํางอื่น ดังนั้นครูจะต๎องวิเคราะห์ได๎วําตัวเสริมแรง
ชนิดใดที่เด็กต๎องการ 
 3. การลักขโมยหรือทําลายเบี้ยอรรถกรของคนอ่ืน เนื่องจากเบี้ยอรรถกรเป็นตัวเสริมแรง
แผํขยาย เด็กบางคนอาจอยากได๎เบี้ยอรรถกรของคนอ่ืนมาเป็นของตนหรือเด็กอิจฉาเพื่อน จึงแอบ
ทําลายเบี้ยอรรถกรของเพื่อน 
 4. ความยุํงยากในการนําเบี้ยอรรถกรไปแลกตัวเสริมแรง ถ๎ากระบวนการแลกใช๎เวลานาน 
ยุํงยาก ซับซ๎อน ก็จะทําให๎การปรับพฤติกรรมยุํงยากซับซ๎อนไปด๎วย 
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 จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข๎องกับเบี้ยอรรถกรข๎างต๎นผู๎ศึกษาสรุปได๎วํา การเสริมแรงด๎วย
เบี้ยอรรถกรเป็นการเสริมแรงที่มีประสิทธิภาพมากกวําการเสริมแรงประเภทอ่ืน ๆ การใช๎เบี้ยอรรถกร
สามารถพัฒนาผู๎เรียนให๎มีคุณภาพขึ้น การจัดการเรียนการสอนก็มีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคล๎องกับ 
นักการศึกษาหลายทํานที่นําเบี้ยอรรถกรมาใช๎ในการพัฒนาการเรียนการสอน เชํน อณัญญา  เผื่อนผึ้ง 
(2549: บทคัดยํอ) ทําการวิจัยการปรับพฤติกรรมก๎าวร๎าวในชั้นเรียนออทิสติก ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1
โรงเรียนอุบลปัญญานุกูล โดยการเสริมแรงด๎วยเบี้ยอรรถกร ในการทําแบบฝึกหัดวิชาภาษาไทย พบวํา 
นักเรียนออทิสติกหลังใช๎วิธีการเสริมแรงด๎วยเบี้ยอรรถกร พฤติกรรมก๎าวร๎าวลดลง และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาภาษาไทยหลังใช๎การเสริมแรงด๎วยเบี้ยอรรถกรมีผลสัมฤทธิ์มากกวํากํอนใช๎ มีความ
แตกตํางกันอยํางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 และ Walker and Hops (1976: 24) ได๎เลือกกลุํมตัวอยําง 
จํานวน 24 คน ซึ่งแสดงพฤติกรรมการฟังครูสอน การทําตามคําสั่ง การต้ังใจทํางาน การกระทําเสร็จ
ในเวลาที่กําหนด โดยแสดงพฤติกรรมเหลํานี้ต่ํากวําร๎อยละ 60 ของเวลาที่สังเกต การทดลองได๎แบํงกลุํม
ตัวอยํางออกเป็น 3 กลุํม ๆ ละ 8 คน ขั้นแรกได๎เก็บข๎อมูลระยะพื้นฐานในสภาพห๎องเรียนปกติ เป็นเวลา 
2–3 สัปดาห์ และสภาพห๎องเรียนที่ใช๎ในการทดลองอีก 2–3 สัปดาห์ จากนั้นจึงเร่ิมดําเนินโปรแกรม
เบี้ยอรรถกรในห๎องเรียนทดลองอีก 7–10 สัปดาห์ แล๎วจึงกลับสูํห๎องเรียนตามปกติ ซึ่งจะมีการติดตาม
ผลการทดลองอีกคร้ัง จากการทดลองปรากฏวํากลุํมที่ 1 ได๎รับเงื่อนไขการให๎เบี้ยอรรถกรและคําชมเชย
ตํอพฤตกิรรมที่เฉพาะเจาะจง เชํน พฤติกรรมการตั้งใจทํางาน ฟังครูสอน ทําตามคําสั่ง การอาสาสมัคร 
สํวนกลุํมที่ 2 ได๎รับเงื่อนไขการให๎เบี้ยอรรถกรและคําชมเชยตํอพฤติกรรมการทํางานได๎ถูกต๎อง  
และกลุํมที่ 3 จะได๎รับทั้งสองเงื่อนไขรวมกัน จากการติดตามหลังจากดําเนินโปรแกรมไปแล๎ว 2–3 
เดือน พบวํา การใช๎เงื่อนไขเบี้ยอรรถกรของนักเรียนทั้ง 3 กลุํม ยังคงเพิ่มพฤติกรรมตําง ๆ ทางการเรียน
ได๎เชํนเดียวกับขณะดําเนินโปรแกรม ในการวิจัยครั้งนี้ผู๎วิจัยได๎นําเบี้ยอรรถกรมาเป็นตัวเสริมแรง  
ในการเรียนของนักเรียนที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎ โดยใช๎สติกเกอร์ดาวเป็นเบี้ยอรรถกร และ
เงื่อนไขของการได๎เบี้ยอรรถกรก็คือ นักเรียนจะต๎องทําแบบฝึกที่ครูสร๎างขึ้นในแตํละชั่วโมง จึงจะได๎รับ
เบี้ยอรรถกรตามจํานวนข๎อที่นักเรียนทําแบบฝึกถูกในแตํละแบบฝึกและแตํละชั่วโมง สํวนของรางวัล
ที่นํามาแลกแตํละชนิดได๎มาจากการสัมภาษณ์ตัวนักเรียนและผู๎ปกครอง แล๎วทํารายการสํารวจถึง
ความต๎องการแตํละรายการ เรียงตามลําดับความสําคัญหรือความต๎องการมากไปหาน๎อย จนได๎ข๎อสรุป
รํวมกันระหวํางผู๎วิจัยและนักเรียน มีเงื่อนไขดังนี้ ถ๎านักเรียนสะสมสติกเกอร์ดาวได๎ครบ 5 ดวง 
สามารถแลกไอศกรีมกรวย 1 แทํง หรือช็อตโกแลต 1 แทํง สะสมสติกเกอร์ดาวครบ 15 ดวง สามารถ
แลกมันฝร่ังกรอบ 1 กลํอง หรือแลกเกมโดมิโน 1 กลํอง สะสมสติกเกอร์ดาวได๎ครบ 35 ดวง สามารถ
แลกกลํองดินสอหมีพู 1 กลํอง หรือสมุดภาพไดโนเสาร์ 1 เลํม พร๎อมสี สะสมสติกเกอร์ดาวได๎ครบ 
70 ดวง สามารถแลกกระเป๋าสตางค์หมีพู 1 ใบ หรือตัวตํอ 1 ชุด สะสมสติกเกอร์ดาวได๎ครบ 100 ดวง 
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สามารถแลกหมอนโดเรมอน 1 ใบ หรือชุดรถแขํง 1 ชุด ครบ 120 ดวง นักเรียนสามารถแลกกระเป๋า
ใสํหนังสือหมีพู 1 ใบ หรือ VCD การ์ตูนโดเรมอน 1 ชุด 
 จากการศึกษาเอกสารงานวิจัยดังกลําวข๎างต๎น ผู๎วิจัยจึงได๎นําเอาวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนร๎ู
คณิตศาสตร์ตามขั้นการเรียนร๎ูของ สสวท. การใช๎สื่อประสม และการใช๎เบี้ยอรรถกรชํวยพัฒนา 
ความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎ 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับความสามารถในการบวก 
 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กลุํมสาระการเรียนรู๎คณิตศาสตร์
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1–2 ที่เกี่ยวข๎องกับการบวก 
 1. สาระการเรียนร๎ูหลัก กลุํมสาระการเรียนรู๎คณิตศาสตร์กําหนดสาระหลักที่จําเป็นสําหรับ
ผู๎เรียนทุกคนดังนี ้
  1.1 จํานวนและการดําเนินการ 
  1.2 การวัด 
  1.3 เรขาคณิต 
  1.4 พีชคณิต 
  1.5 การวิเคราะห์ข๎อมูล และความนําจะเป็น 
  1.6 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
 2. มาตรฐานการเรียนรู ๎
  มาตรฐาน ค 1.1 เข๎าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจํานวนและการใช๎จํานวนในชีวิตจริง 
  มาตรฐาน ค 1.1 ป.1/1 เขียนและอํานตัวเลขฮินดูอารบิก และตัวเลขไทยแสดงปริมาณของ
สิ่งของหรือจํานวนนับที่ไมํเกินหน่ึงร๎อยและศูนย์ 
  มาตรฐาน ค 1.1 ป.1/2 เปรียบเทียบและเรียงลําดับจํานวนนับไมํเกินหน่ึงร๎อย และศูนย์ 
  มาตรฐาน ค 1.2 เข๎าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินการของจํานวนและความสัมพันธ์
ระหวํางการดําเนินการตําง ๆ และใช๎การดําเนินการในการแก๎ปัญหา 
  มาตรฐาน ค 1.2 ป.1/1 บวก ลบ และบวก ลบระคนของจํานวนนับ ไมํเกินหนึ่งร๎อยและ
ศูนย์ พร๎อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ 
  มาตรฐาน ค 1.2 ป.1/2 วิเคราะห์และหาคําตอบของโจทย์ปัญหา และโจทย์ปัญหาระคน
ของจํานวนนับไมํเกินหน่ึงร๎อยและศูนย์พร๎อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ 
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  มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแก๎ปัญหา การให๎เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมาย
ทางคณิตศาสตร์ และการนําเสนอ การเชื่อมโยงความร๎ูตําง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์
กับศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร๎างสรรค์ 
  มาตรฐาน ค 6.1 ป.1/1 ใช๎วิธีการที่หลากหลายแก๎ปัญหา 
  มาตรฐาน ค 6.1 ป.1/2 ใช๎ความร๎ู ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก๎ปัญหา
ในสถานการณ์ตําง ๆ ได๎อยํางเหมาะสม 
  มาตรฐาน ค 6.1 ป.1/3 ให๎เหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได๎อยํางเหมาะสม 
  มาตรฐาน ค 6.1 ป.1/4 ใช๎ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อ
ความหมาย และการนําเสนอได๎อยํางถูกต๎อง 
  มาตรฐาน ค 6.1 ป.1/5 เชื่อมโยงความรู๎ตําง ๆ ในคณิตศาสตร์ และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์
กับศาสตร์อ่ืน ๆ 
 สรุปได๎วํา สาระที่เกี่ยวข๎องกับการบวกจํานวนนับ 2 จํานวนที่มีผลบวกไมํเกิน 100 ได๎แกํ 
สาระจํานวนและการดําเนินการ และมาตรฐานการเรียนร๎ูที่เกี่ยวข๎องกับการบวกจํานวน ที่มีผลบวก
ไมํเกิน 100 ได๎แกํ มาตรฐาน ค 1.2 ป.1/1 บวก ลบ และบวก ลบระคนของจํานวนนับไมํเกินหน่ึงร๎อย
และศูนย์ พร๎อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ 
 3. เน้ือหาการสอนบวก ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
  การบวกเป็นเนื้อหาหนึ่งในหลักสูตรกลุํมทักษะคณิตศาสตร์ในระดับประถมศึกษา ซึ่ง
สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2548: 15—16) ได๎กําหนดเนื้อหาการบวกในชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 ไว๎ดังนี้ 
  3.1 การบวกจํานวนสองจํานวนที่มีผลบวกไมํเกิน 100 มีการทดจากหลักหนํวยไปหลักสิบ
ตามแนวต้ังและแนวนอน 
  3.2 การบวกจํานวนสองจํานวนที่มีผลบวกไมํเกิน 1,000 มีการทดเพียงหลักเดียว คือ
จากหลักหนํวยไปหลักสิบ หรือจากหลักสิบไปหลักร๎อยตามแนวต้ังและแนวนอน 
  3.3 โจทย์ปัญหา 
  สรุปเนื้อหาที่เกี่ยวข๎องกับการบวกที่ผู๎วิจัยนํามาใช๎สําหรับนักเรียนในกลุํมตัวอยํางได๎แกํ 
การบวกจํานวนนับ 2 จํานวนที่มีผลบวกไมํเกิน 100 ที่ไมํมีการทด และมีการทดเพียงหลักเดียว จาก
หลักสิบไปหลักหนํวย หรือจากหลักร๎อยไปหลักสิบ 
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แนวการจัดกิจกรรมการสอนการบวกในระดับประถมศึกษา 
 
 องค์ประกอบที่สําคัญที่ทําให๎เกิดการเรียนร๎ูคณิตศาสตร์ ได๎แกํ ครู นักเรียน วิธีการจัดกิจกรรม
การเรียนร๎ู และสิ่งแวดล๎อมที่ทําให๎เกิดการเรียนร๎ู ครูผู๎สอนคณิตศาสตร์ในฐานะผู๎วางแผนและดําเนิน 
การจัดกิจกรรม นอกจากนําจิตวิทยาและทฤษฎีการเรียนร๎ูมาใช๎แล๎ว จะต๎องมีความร๎ูความเข๎าใจเกี่ยวกับ
ลักษณะการสอนการบวก เพื่อสามารถจัดการเรียนการสอนและเลือกวัสดุสื่อประกอบการสอนให๎
สอดคล๎องและเหมาะสมกับลักษณะวิชาคณิตศาสตร์ดังนี้ 
 
 กิจกรรมการเรียนการสอนการบวก 
 การบวกเป็นทักษะพื้นฐานที่สําคัญและจําเป็นสําหรับมนุษย์ทุกคน ซึ่งทุกคนใช๎เป็นเคร่ืองมือ
ในการดํารงชีวิตประจําวัน และความร๎ูพื้นฐานของการบวกจํานวนก็คือ นักเรียนสามารถตอบได๎ทันที
โดยไมํต๎องนับเรียงลําดับทีละจํานวน 
 
 ความหมายของการบวก 
 ภาษาที่ใช๎ทางคณิตศาสตร์เกี่ยวกับการกระทํากันของจํานวนตั้งแตํสองจํานวนขึ้นไป สรุปได๎
ดังนี ้
 สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2554: 75) กลําววํา การบวก หมายถึง 
การนับรวมจํานวนสิ่งตําง ๆ ตั้งแตํสองกลุํมขึ้นไป 
 สุทิศา  เลืองลือ (2549: 41 อ๎างถึง สมจิตร  ชีวปรีชา, 2529: 65) ให๎ความหมายของการบวก 
หมายถึง การนําจํานวนสองจํานวนมารวมกันได๎จํานวนใหมํ ที่มีคําเพิ่มขึ้นเรียกวํา ผลรวม หรือผลบวก 
สัญลักษณ์ที่แสดงการบวกกัน คือ เคร่ืองหมาย “+” 
 สมศรี  นิยมสุข (2548: 11 อ๎างถึง มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2537: 481—487) การบวก 
หมายถึง การกระทําของจํานวน โดยวิธีการนําจํานวนสองจํานวนหรือหลายจํานวนมารวมกัน จํานวน
ที่ได๎จากการรวมสองจํานวน หรือหลายจํานวนเข๎าด๎วยกันนี้เรียกวํา ผลรวมหรือผลบวก และสัญลักษณ์
ที่ใช๎คือเคร่ืองหมาย “+” 
 ราชบัณฑิตยสถาน (2554: 656) ได๎ให๎ความหมายของคําวํา การบวก หมายถึง การเอาจํานวนหนึ่ง
รวมเข๎ากับอีกจํานวนหนึ่งหรือหลายจํานวนให๎เป็นจํานวนเพิ่มขึ้นจํานวนเดียวกัน เรียกเคร่ืองหมาย 
“+” นี้วํา เคร่ืองหมายบวก 
 วรรณี  โสมประยูร (2541: 92) ได๎ให๎ความหมายของการบวกวํา เป็นการกระทําของจํานวน
เลข โดยการรวมกันของคําตัวเลขสองจํานวน ทําให๎ผลรวมที่มีคําเพิ่มขึ้นและผลรวม เรียกวํา ผลบวก 
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 สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหํงชาติ (2547: 8) ให๎ความหมายของการบวก
หมายถึง การนําจํานวนสองจํานวนมารวมกันได๎จํานวนใหมํ ที่มีคําเพิ่มขึ้น สัญลักษณ์ที่แสดงการบวกกัน 
คือ เคร่ืองหมาย “+” 
 สรุปได๎วํา การบวกเป็นการรวมกันของจํานวนตั้งแตํสองจํานวนขึ้นไป ทําให๎เกิดจํานวนใหมํ 
ที่มีคําเพิ่มขึ้นกวําจํานวนเดิมที่นํามารวมกัน จํานวนใหมํที่ได๎เรียกวํา ผลบวก หรือผลรวม สัญลักษณ์
ที่ใช๎ คือ เคร่ืองหมาย “+” 
 
 วิธีการสอนความหมายของการบวก  
 การสอนความหมายของการบวกมีนักการศึกษาหลายทําน ได๎เสนอแนะวิธีการสอนดังน้ี 
 สุลัดดา  ลอยฟ้าและคณะ (2536: 22) ได๎กลําวถึงวิธีการสอนการบวกวําควรสอนความหมาย
ของการบวกกํอน การสอนความหมายของการบวกควรเร่ิมต๎นจากการให๎นักเรียนบอกจํานวนสมาชิก
ของกลุํม สิ่งของที่ครูกําหนดขึ้น และบอกจํานวนสมาชิกของสิ่งของที่เกิดจากการรวมกันของสมาชิก
สองกลุํม ซึ่งมีจุดหมายเพื่อให๎นักเรียนสามารถนําไปประยุกต์ใช๎ในสถานการณ์ตําง ๆ ในชีวิตประจําวัน
การสอนความหมายของการบวกนั้นเราอาจแยกเป็น 2 ความหมาย คือ 
 1. การรวมกัน ความหมายของการบวกในลักษณะนี้ใช๎สถานการณ์ที่มีสิ่งของสองกลุํม
แล๎วรวมกลุํมของสิ่งของทั้งสองกลุํมเข๎าด๎วยกัน การสอนความหมายของการบวกในประเด็นนี้ ครู
ควรจะเร่ิมแนะนํานักเรียนด๎วยกลุํมของสิ่งของสองกลุํม โดยให๎นักเรียนบอกจํานวนสมาชิกของ
สิ่งของในแตํละกลุํม จากนั้นจึงรวมสมาชิกกลุํมสิ่งของทั้งสองกลุํมเข๎าด๎วยกัน ให๎นักเรียนบอกจํานวน
สมาชิกของ กลุํมใหมํ ซึ่งก็คือผลบวกของจํานวนสมาชิกกลุํมนี้หรือจํานวนสมาชิกกลุํมที่สอง 
 2. การเพิ่มขึ้น ความหมายของการบวกในรูปการเพิ่มขึ้นใช๎สอนในสถานการณ์ที่เดิมมีสิ่งของ
อยูํเพียงกลุํมเดียว หลังจากนั้นมีการ “เพิ่ม” สิ่งของเข๎าไปในกลุํมสิ่งของที่มีอยูํแล๎ว คือ ผลบวกระหวําง
จํานวนสมาชิกของกลุํมสิ่งของเดิม กับจํานวนสมาชิกของกลุํมที่เพิ่มเติมเข๎าไป 
 สรุปวําวิธีการสอนความหมายของการบวก สามารถสอนโดยการนําสิ่งของสองสิ่งมารวมกัน 
หรือสอนในรูปของการนําสิ่งของใหมํมาเพิ่มกับสิ่งของเดิมที่มีอยูํแล๎ว จํานวนใหมํที่เกิดขึ้นจากการรวม
สิ่งของสองสิ่งหรือเพิ่มจํานวนสิ่งของใหมํเรียกวําผลบวกหรือผลลัพธ์ 
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 ล าดับขั้นและการใช้สื่อในการสอนการบวก 
 วรรณี  โสมประยูร (2541: 529) กลําวถึงลําดับขั้นของการสอนการบวกดังนี้ 
 1. ขั้นนํา เพื่อเร๎าความสนใจและทบทวนความร๎ูเดิม โดยใช๎ของจริง ของจําลอง รูปภาพ 
นิทาน ปัญหาสถานการณ์ และอ่ืน ๆ 
 2. ขั้นสอน เพื่อให๎เกิดมโนมติ (Concept) และเจตคติ 
  2.1 สอนให๎เข๎าใจ ทําตามกระบวนการดังนี้ 

     ของจริง 
                        ภาพ            สัญลักษณ์ 

     ของจําลอง 
   2.2 เสริมความเข๎าใจ สร๎างเจตคต ิ
 3. ขั้นสรุป สรุปเป็นความคิดรวบยอด วิธีแก๎ปัญหาและวิธีลัด 
 4. ขั้นฝึกทักษะ ฝึกทําแบบฝึกหัดจากบัตรงาน บัตรเลข แผนภูมิ และแบบเรียนของสถาบัน
สํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
 5. ขั้นนําไปใช๎ ฝึกทักษะการแก๎โจทย์ปัญหาตําง ๆ ที่พบในชีวิตประจําวัน 
 6. ขั้นวัดผล ควรทดสอบทุกขั้นตอนของกิจกรรม และแก๎ไขนักเรียนที่บกพรํองเฉพาะจุด
กับจํานวนแตํละคนกํอน แล๎วจึงตรวจผลงาน และทดสอบในโอกาสตํอไป ซึ่งในการสอนการบวก 
ครูควรจัดกิจกรรมเป็นลําดับขั้นดังภาพ 3 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

  
ภาพ 3 การสอนความหมายของการบวก 
ท่ีมา:  วรรณี  โสมประยูร (2541: 25) 

กิจกรรมเชิงนามธรรม หรือ 

สัญลักษณ์ 

กิจกรรมกึ่งรูปธรรม ประกอบ

สัญลักษณ์ 

กิจกรรมเชิงรูปธรรม ประกอบ

สัญลักษณ์ 

กิจกรรมรูปธรรม  

ครูใช๎ภาพหรือแผนภาพ 

ประกอบสัญลักษณ์ 

ครูใช๎อุปกรณ์หรือของจริง 

ประกอบสัญลักษณ์ 
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 สุวร  กาญจนมยูร (2543: 16) ได๎กลําวถึงขั้นตอนการใช๎สื่อเพื่อพัฒนาความคิดของนักเรียน
ให๎รู๎แจ๎งและร๎ูจริง ในเร่ืองของการบวกดังนี้ 
 1. คิดหาผลบวกได๎จากสื่อการเรียนที่เป็นรูปธรรม 
 2. คิดหาผลบวกได๎จากสื่อการเรียนที่เป็นกึ่งรูปธรรม 
 3. คิดหาผลบวกโดยใช๎สื่อการเรียนที่เป็นสัญลักษณ์ 
 4. คิดหาผลบวกได๎โดยใช๎วิธีลัด 
 สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) (2551: 67-68) กลําวถึง ขั้น
การสอนการบวกในระดับประถมศึกษาดังนี้ 
 1. ขั้นนําเข๎าสูํบทเรียนหรือขั้นทบทวนความรู๎เดิม 
 2. ขั้นสอนเนื้อหาใหมํ ขั้นนี้ สสวท. แนะนําให๎ใช๎สื่อที่เป็นของจริง ภาพ และสัญลักษณ์ 
ตามลําดับ 
 3. ขั้นสรุป เป็นขั้นของการสรุปเป็นกฎเกณฑ์ 
 4. ขั้นฝึกทักษะ เป็นขั้นฝึกความชํานาญโดยทํางานตามที่ครูมอบหมาย 
 5. ขั้นนําไปใช๎ เป็นขั้นของการทําชุดฝึกหรือนําไปใช๎ในชีวิตประจําวัน 
 6. ขั้นวัดผลประเมินผล จะประเมินผลโดยใช๎แบบทดสอบหรือทําแบบฝึกเพื่อแก๎ไขข๎อบกพรํอง
ตํอไป 
 สรุปได๎วํา ลําดับขั้นของการสอนการบวกต๎องสอนให๎นักเรียนเข๎าใจความหมายของการบวกกํอน 
สํวนลําดับขั้นของการสอนการบวก คือ 1) ขั้นนําเข๎าสูํบทเรียนหรือขั้นทบทวนความรู๎เดิม 2) ขั้นสอน
เนื้อหาใหมํ ในขั้นนี้ครูควรใช๎สอนจากสิ่งที่เป็นรูปธรรมไปสูํนามธรรม 3) ขั้นสรุป ครูควรให๎นักเรียน
สรุปบทเรียนได๎เอง โดยมีครูคอยชี้แนะในบางโอกาส 4) ขั้นฝึกทักษะเป็นขั้นของการฝึกความชํานาญ 
โดยทําแบบฝึกตามที่ครูมอบหมาย 5) ขั้นนําไปใช๎ เป็นขั้นของการนําไปใช๎ในชีวิตประจําวัน และ 
6) ขั้นวัดผลประเมินผลเพื่อทดสอบความก๎าวหน๎าหรือข๎อบกพรํองของนักเรียนเป็นรายบุคคล สําหรับ
ปรับปรุงแก๎ไข สํงเสริมการเรียนการสอนในคราวตํอไป สํวนสื่อที่ครูควรนําไปใช๎ในกิจกรรมการเรียนร๎ู 
คือ สื่อที่เป็นของจริง ของจําลอง และสัญลักษณ์ 
 ในการสอนเร่ืองการบวกคร้ังนี้ ผู๎วิจัยใช๎ขั้นการเรียนรู๎ของ สสวท. ทั้ง 6 ขั้น คือ 1) ขั้นนําเข๎า
สูํบทเรียนหรือขั้นทบทวนความรู๎เดิม 2) ขั้นสอนเนื้อหาใหมํ ขั้นนี้ผู๎วิจัยใช๎สื่อประสมรํวมด๎วย   
3) ขั้นสรุป ขั้นนี้ผู๎วิจัยให๎นักเรียนสรุปบทเรียนนําเสนอหน๎าชั้น 4) ขั้นฝึกทักษะ เป็นขั้นฝึกความชํานาญ
โดยทํางานตามที่ครูมอบหมาย 5) ขั้นนําไปใช๎ เป็นขั้นของการใช๎สื่อประสมรํวมด๎วย สื่อประสมที่ใช๎
คือ แบบฝึกที่ผู๎วิจัยสร๎างขึ้น และ 6) ขั้นวัดผลประเมินผล จะประเมินผลงานตามแบบฝึกและดูพฤติกรรม
การเรียนโดยใช๎การสังเกต และเป็นขั้นของการนําเบี้ยอรรถกรมาใช๎รํวมด๎วย 
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 วิธีการพัฒนาความสามารถในการบวก 
 การจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาความสามารถในการบวก ครูมีบทบาทที่สําคัญที่สุด ดังนั้นครูควร
คํานงึถึงแนวทางที่พึงปฏิบัติดังนี้ (สุภาพร  จุลศิริวัฒนกุล, 2546: 8–11 อ๎างถึงใน สมทรง  สุวพานิช, 2551) 
 1. กําหนดจุดมุํงหมายโดยคํานึงถึงหลักสูตร ครูควรกําหนดจุดมุํงหมายของกิจกรรมให๎ชัดเจนวํา 
การจัดกิจกรรมแตํละคร้ังนั้นเพื่อพัฒนาความสามารถอะไร ความสามารถในที่ฝึกนั้นสนองวัตถุประสงค์
ข๎อใดในหลักสูตร 
 2. วิเคราะห์เนื้อหาและจุดประสงค์ของกิจกรรม กํอนจัดกิจกรรมครูต๎องวางแผนเสียกํอน 
ซึ่งในแผนของกิจกรรมจะต๎องมีเนื้อหาและวัตถุประสงค์ ดังนั้นครูจึงวิเคราะห์เนื้อหาและวัตถุประสงค์ 
เพื่อแยกแยะดูวํามีกิจกรรมใดสนองเนื้อหาใดและวัตถุประสงค์ใดอยํางครบถ๎วนหรือไมํ และสอดคล๎อง
หรือสํงเสริมหลักสูตรประถมศึกษามากน๎อยเพียงใด 
 3. ให๎นักเรียนทุกคนทราบจุดประสงค์ของการฝึกกํอนลงมือปฏิบัติ กํอนที่จะให๎นักเรียนปฏิบัติ
กิจกรรมเพื่อฝึกความสามารถในการบวก ครูควรแจ๎งวัตถุประสงค์ให๎นักเรียนทราบเพื่อนักเรียน  
จะได๎เห็นคุณคําของการทําและกระทําอยํางมีจุดมุํงหมาย ซึ่งทําให๎ผลการพัฒนาความสามารถในการบวก
สูงขึ้น 
 4. จัดกิจกรรมให๎เหมาะสมกับความสามารถของนักเรียนคณิตศาสตร์มีธรรมชาติเป็นเร่ือง
ของสัญลักษณ์ที่ยากสําหรับนักเรียนประถมศึกษามาก การจัดกิจกรรมจึงต๎องคํานึงถึงความสามารถ
ของนักเรียนในแตํละระดับชั้น และความแตกตํางระหวํางบุคคลของนักเรียนแตํละคนด๎วย 
 5. ให๎นักเรียนฝึกความสามารถในการบวกอยํางทั่วถึง เด็กทุกคนมีความสามารถแตกตํางกัน 
แตํการฝึกความสามารถในการบวกครูควรให๎นักเรียนได๎ฝึกเหมือนกันทุกคน โดยให๎เด็กเกํงฝึกโจทย์
ที่มีความซับซ๎อนและยาก สํวนเด็กอํอนให๎ฝึกโจทย์ที่มีคําน๎อยและงําย 
 6. กิจกรรมการพัฒนาความสามารถในการบวกควรให๎คํอยเป็นคํอยไป การบวกเป็นเรื่อง
ของการกระทําจํานวน เร่ืองแรกที่นักเรียนเร่ิมเรียนนักเรียนอาจเข๎าใจได๎น๎อย ครูควรจัดเนื้อหาให๎เหมาะสม
กับระดับและวัยของนักเรียน โดยเร่ิมจากตัวเลขน๎อย ๆ งําย ๆ แล๎วคํอยเพิ่มให๎ยากขึ้นตามลําดับ 
 7. กิจกรรมพัฒนาความสามารถในการบวกควรมีหลายรูปแบบ มิให๎ซ้ําซากเพราะนักเรียน
อาจเบื่อหนําย โดยครูใช๎เนื้อหาเดียวกันแตํวิธีการฝึกใช๎รูปแบบการฝึกที่แตกตํางกัน เวลาที่ใช๎ฝึก  
แตํละคร้ังไมํควรนานเกินไป 
 8. กิจกรรมพัฒนาความสามารถในการบวกต๎องอาศัยความพร๎อมและศรัทธาของนักเรียน 
เพราะความพร๎อมและศรัทธาของนักเรียนจัดเป็นสิ่งสําคัญของกระบวนการฝึกทักษะตําง ๆ เน่ืองจาก
นักเรียนจะเรียนอะไรได๎ดี นักเรียนจําเป็นต๎องมีความพร๎อมเสียกํอน เมื่อมีความพร๎อมแล๎วก็ต๎องมี
ความสนใจ ความต๎องการ และศรัทธาด๎วยจึงจะสามารถเรียนได๎ดี 
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 9. การพัฒนาความสามารถในการบวกต๎องให๎นักเรียนได๎ข๎อมูลย๎อนกลับ ในการฝึกทุกประเภท
ต๎องให๎ข๎อมูลย๎อนกลับแกํนักเรียนเพราะข๎อมูลย๎อนกลับนอกจากเป็นแรงกระตุ๎นและการเสริมแรงแล๎ว 
ยังเป็นแนวทางให๎ผู๎ฝึกหรือนักเรียนได๎ปรับปรุงแก๎ไขข๎อบกพรํองให๎ลดน๎อยลงหรือหมดสิ้น ทําให๎
นักเรียนมีประสิทธิผลสมบูรณ์ 
 10. การฝึกเป็นกระบวนการตํอเนื่อง การพัฒนาความสามารถในการบวกต๎องให๎นักเรียน 
ฝึกปฏิบัติเป็นกระบวนการตํอเน่ืองตลอดเวลา เชํน เมื่อสอนการลบก็ยกตัวอยํางการบวกเปรียบเทียบ 
สอนการคูณก็เอาการบวกเป็นการนํา 
 สรุปได๎วําการจัดกิจกรรมการสอนความสามารถในการบวกจํานวนของนักเรียนในระดับ
ประถมศึกษา ครูผู๎สอนควรคํานึงจุดประสงค์ เน้ือหาของหลักสูตร กิจกรรมที่จัดควรให๎เป็นกิจกรรม
ที่หลากหลาย คํานึงถึงความแตกตํางระหวํางบุคคล ความพร๎อม ความศรัทธาของนักเรียน การสอน
ความสามารถในการบวกต๎องมีข๎อมูลย๎อนกลับให๎กับนักเรียนเพื่อเป็นการกระตุ๎นและเสริมแรงให๎กับ
นักเรียน และสําคัญที่สุดควรฝึกอยํางตํอเน่ือง 
 

ทฤษฎีการเรียนรู้และจิตวิทยาที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
 
 ทฤษฎีและจิตวิทยาการเรียนร๎ูเพื่อเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์
ได๎อยํางเหมาะสมกับวัยและความสามารถของนักเรียน ทําให๎นักเรียนเกิดการเรียนร๎ูที่แท๎จริง ทฤษฎี 
และจิตวิทยาการเรียนรู๎ที่ครูผู๎สอนควรศึกษามีดังนี้ 
 
 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ Piaget 
 ทิศนา  แขมมณี (2551: 64–66) กลําววํา Piaget ได๎ศึกษาเกี่ยวกับพัฒนาการทางสติปัญญา
ของเด็ก และเชื่อวําการเรียนรู๎ของเด็กเป็นไปตามพัฒนาการทางสติปัญญา ซึ่งจะมีพัฒนาการไปตาม
วัยตําง ๆ ตามลําดับขั้น พัฒนาการเป็นสิ่งที่เป็นไปตามธรรมชาติไมํควรที่จะเรํงเด็กให๎ข๎ามจากพัฒนาการ
ขั้นหนึ่งไปสูํอีกขั้นหนึ่ง เพราะจะทําให๎เกิดผลเสียแกํเด็ก แตํการจัดประสบการณ์สํงเสริมพัฒนาสมอง
ของเด็กในชํวงที่เด็กกําลังจะพัฒนาไปสูํขั้นที่สูงกวําสามารถชํวยให๎เด็กพัฒนาไปอยํางรวดเร็ว อยํางไร
ก็ตาม Piaget เน๎นความสําคัญของการเข๎าใจธรรมชาติและพัฒนาการของเด็กมากกวําการกระตุ๎นให๎เด็ก
มีพัฒนาการเร็วขึ้น ซึ่งสามารถสรุปทฤษฎีพัฒนาการของ Piaget ได๎ดังนี ้
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 Piaget ได๎กําหนดขั้นพัฒนาการทางด๎านความร๎ูความเข๎าใจ (Cognitive Development) เป็น 
4 ระดับ คือ 
 1. ขั้นรับร๎ูจากประสาทสัมผัสและการเคลื่อนไหว (Sensorimotor Stage) เป็นขั้นของเด็ก
อายุแรกเกิด –2 ปี ความคิดของเด็กในวัยนี้ขึ้นอยูํกับการรับร๎ูและการกระทํา เด็กยึดตัวเองเป็นศูนย์กลาง 
และไมํเข๎าใจความคิดเห็นของผู๎อื่น 
 2. ขั้นคิดหาเหตุผล (Pre Operational Stage) เป็นขั้นของเด็กอายุ 2–7 ปี ความคิดของเด็กวัยนี้
ขึ้นอยูํกับการรับร๎ูเป็นสํวนใหญํ ยังไมํสามารถใช๎เหตุผลอยํางลึกซึ้ง แตํสามารถเรียนร๎ูและใช๎สัญลักษณ์ได๎ 
 3. ขั้นคิดด๎วยรูปธรรม (Concrete Pre Operational Stage) เป็นขั้นของเด็กอายุ 7–11 ปี เป็นขั้น
ที่การคิดของเด็กไมํขึ้นกับการรับร๎ูจากรูปรํางเทํานั้น เด็กสามารถสร๎างภาพในใจและสามารถคิด
ย๎อนกลับได๎ มีความเข๎าใจเกี่ยวกับความสัมพันธ์ของตัวเลขและสิ่งตําง ๆ ได๎มากขึ้น 
 4. ขั้นคิดด๎วยนามธรรม (Formal Pre Operational Stage) เป็นขั้นของเด็กอายุ 12 ปี ขึ้นไป 
เด็กพัฒนาการความสามารถในการให๎เหตุผลและเร่ิมต๎นด๎วยสมมติฐาน และจบลงด๎วยข๎อสรุป  
ที่สมเหตุสมผล เด็กสามารถคิดสิ่งที่เป็นนามธรรมได๎ และสามารถตั้งสมมติฐานและใช๎กระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ได๎ 
 จากทฤษฎีดังกลําวสามารถนํามาใช๎เป็นหลักในการจัดการเรียนการสอนดังนี้ 
 1. ในการพัฒนาเด็กควรคํานึงถึงพัฒนาการทางสติปัญญาของเด็ก และจัดประสบการณ์  
ให๎เหมาะสมกับพัฒนาการนั้น ไมํควรบังคับให๎เด็กเรียนในสิ่งที่ยังไมํพร๎อมหรือยากเกินพัฒนาการ
ตามวัยของตน เพราะจะกํอให๎เกิดเจตคติที่ไมํดี 
 2. การจัดสภาพแวดล๎อมที่เอ้ือให๎เด็กเกิดการเรียนรู๎ตามวัยของตนสามารถชํวยให๎เด็กพัฒนา
ไปสูํพัฒนาการขั้นสูงขึ้นได๎ 
 3. เด็กแตํละคนมีพัฒนาการที่แตกตํางกันถึงแม๎อายุจะเทํากัน แตํละระดับพัฒนาการอาจไมํ
เทํากัน ดังนั้นจึงไมํควรเปรียบเทียบเด็ก ควรให๎เด็กมีอิสระที่จะเรียนร๎ูและพัฒนาความสามารถของเขา
ไปตามระดับพัฒนาการของเขา 
 4. ในการสอนควรใช๎สิ่งที่เป็นรูปธรรมเพื่อชํวยให๎เด็กเข๎าใจลักษณะตําง ๆ ได๎ดีขึ้น แม๎ใน
การพัฒนาการชํวงการคิดแบบรูปธรรมเด็กจะสามารถสร๎างภาพในใจได๎ แตํการสอนที่ใช๎อุปกรณ์  
ที่เป็นรูปธรรมจะชํวยให๎เด็กเข๎าใจแจํมชัดขึ้น 
 5. การให๎ความสนใจและสังเกตเด็กอยํางใกล๎ชิด จะชํวยให๎ได๎ทราบลักษณะเฉพาะตัวของเด็ก 
 6. ในการสอนเด็กเล็ก ๆ เด็กจะรับรู๎สํวนรวม (Whole) ได๎ดีกวําสํวนยํอย (Part) ดังนั้นครู
ควรสอนภาพรวมกํอนแล๎วจึงแยกสอนทีละสํวน 
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 7. ในการสอนสิ่งใดให๎กับเด็กควรเร่ิมจากสิ่งที่เด็กคุ๎นเคยหรือมีประสบการณ์มากํอนแล๎ว
จึงเสนอสิ่งใหมํที่สัมพันธ์กับสิ่งเกํา การทําเชํนนี้จะชํวยให๎กระบวนการซึมซับและจัดระบบความร๎ู
ของเด็กเป็นไปด๎วยดี 
 8. การเปิดโอกาสให๎เด็กได๎รับประสบการณ์และมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล๎อมมาก ๆ ชํวยให๎
เด็กดูดซึมข๎อมูลเข๎าสูํโครงสร๎างทางสติปัญญา อันเป็นการสํงเสริมพัฒนาการทางสติปัญญาของเด็ก 
 
 ทฤษฎีการเรียนรู้ของ Bruner 
 Bruner (1963: 1–54 อ๎างถึงใน ทิศนา  แขมมณี, 2551: 66–68) เป็นนักจิตวิทยาที่สนใจเร่ือง
พัฒนาการทางสติปัญญาที่ตํอเนื่องจาก Piaget ซึ่ง Bruner เชื่อวํามนุษย์เลือกที่จะรับร๎ูสิ่งที่ตนสนใจ
และการเรียนรู๎เกิดจากกระบวนการค๎นพบด๎วยตนเอง (Discovery Learning) ซึ่งทฤษฎีการเรียนร๎ู 
มีดังนี ้
 1. การจัดโครงสร๎างของความร๎ูให๎มีความสัมพันธ์และสอดคล๎องกับพัฒนาการทางสติปัญญา
ของเด็ก มีผลตํอการเรียนรู๎ของเด็ก 
 2. การจัดหลักสูตรและการเรียนการสอนให๎เหมาะสมกับระดับความพร๎อมของนักเรียน 
และสอดคล๎องกับระดับสติปัญญาของนักเรียน จะชํวยให๎การเรียนรู๎เกิดประสิทธิภาพ 
 3. การคิดแบบหยั่งร๎ู (Intuition) เป็นการคิดหาเหตุผลอยํางอิสระที่สามารถชํวยพัฒนา
ความคิดริเร่ิมสร๎างสรรค์ได๎ 
 4. แรงจูงใจภายในเป็นปัจจัยสําคัญที่ชํวยให๎นักเรียนประสบผลสําเร็จในการเรียนร๎ู 
 5. ทฤษฎีทางสติปัญญาของ Bruner ประกอบด๎วย 3 ระดับใหญํ คือ 
  5.1 ขั้นการเรียนรู๎จากการกระทํา (Enactive Stage) คือ ขั้นการเรียนรู๎จากการใช๎ประสาท
สัมผัสรับรู๎สิ่งตําง ๆ การลงมือกระทําชํวยให๎เด็กเกิดการเรียนรู๎ได๎ดี การเรียนรู๎เกิดจากการกระทํา 
  5.2 ขั้นการเรียนร๎ูจากความคิดรูปภาพ (Iconic Stage) เป็นขั้นที่เด็กสามารถสร๎างมโนภาพ
ในใจได๎ และสามารถเรียนรู๎จากภาพแทนของจริงได๎ 
  5.3 ขั้นการเรียนร๎ูสัญลักษณ์และนามธรรม (Symbolic Stage) เป็นขั้นการเรียนร๎ูที่ซับซ๎อน
และเป็นนามธรรมได๎ 
 6. การเรียนร๎ูเกิดขึ้นได๎จากการที่คนเราสามารถสร๎างความคิดรวบยอด หรือสามารถจัดประเภท
ของสิ่งตําง ๆ ได๎อยํางเหมาะสม 
 7. การเรียนร๎ูที่ได๎ผลดีที่สุด คือ การค๎นพบการเรียนร๎ูด๎วยตนเอง 
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 จากทฤษฎีดังกลําวสามารถนํามาใช๎เป็นหลักในการจัดการเรียนการสอนดังนี้ 
 1. กระบวนการค๎นพบด๎วยตนเอง เป็นกระบวนการเรียนรู๎ที่มีความหมายสําหรับนักเรียน 
 2. การวิเคราะห์และจัดโครงสร๎างเนื้อหาสาระการเรียนร๎ูให๎เหมาะสม เป็นสิ่งจําเป็นที่ต๎องทํา
กํอนสอน 
 3. การจัดหลักสูตรแบบเกลียว (Spiral Curriculum) ชํวยให๎สามารถสอนเนื้อหาหรือความคิด
รวบยอดเดียวกันแกํนักเรียนทุกวัยได๎ โดยต๎องจัดเนื้อหาความคิดรวบยอดและวิธีสอนให๎เหมาะสม
กับขั้นพัฒนาการของนักเรียน 
 4. ในการเรียนการสอนควรสํงเสริมให๎นักเรียนได๎คิดอยํางอิสระให๎มาก เพื่อชํวยสํงเสริม
ความคิดสร๎างสรรค์ของนักเรียน 
 5. การสร๎างแรงจูงใจให๎เกิดขึ้นกับนักเรียนเป็นสิ่งจําเป็นในการจัดประสบการณ์การเรียนร๎ู
แกํนักเรียน 
 6. การจัดกระบวนการเรียนร๎ูให๎เหมาะสมกับขั้นพัฒนาการสติปัญญาของนักเรียน จะชํวยให๎
นักเรียนเกิดการเรียนรู๎ได๎ดี 
 7. การสอนความคิดรวบยอดเป็นสิ่งจําเป็น 
 8. การจัดประสบการณ์ให๎นักเรียนได๎ค๎นพบ เรียนร๎ูด๎วยตนเอง สามารถชํวยให๎นักเ รียน 
เกิดการเรียนรู๎ได๎ดี 
 
 ทฤษฎีการเรียนรู้ของ Thorndike 
 Thorndike (1814–1949 อ๎างถึงใน ทิศนา  แขมมณี, 2551: 51–52) เชื่อวําการเรียนร๎ูเกิดจาก
การเชื่อมโยงระหวํางสิ่งเร๎ากับการตอบสนองซึ่งมีหลายรูปแบบ บุคคลจะมีการลองผิดลองถูก (Trial 
and Error) จนกวําจะพบรูปแบบการตอบสนองที่เหมาะสมเพียงรูปแบบเดียว และจะพยายามใช๎
รูปแบบนั้นเชื่อมโยงกับสิ่งเร๎าในการเรียนรู๎ตํอไปเร่ือย ๆ 
 ทิศนา  แขมมณี (2551: 51–52); อารีย์  พันธ์มณี (2546: 214–216) ได๎สรุปกฎแหํงการเรียนร๎ู 
(Law of Learning) ของ Thorndike ไว๎ดังนี ้
 1. กฎแหํงความพร๎อม (Law of Readiness) การเรียนร๎ูจะเกิดขึ้นได๎ดีถ๎านักเรียนมีความพร๎อม
ทั้งด๎านรํางกายและจิตใจ จําแนกออกเป็น 3 สภาพ ดังนี้ 
  1.1 เมื่อบุคคลพร๎อมแล๎ว ได๎กระทําก็จะกระทําให๎เกิดความพึงพอใจและเกิดการเรียนร๎ู 
 

   พร๎อม      ได๎กระทํา      พอใจ   เกิดการเรียนร๎ู 
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  1.2 เมื่อบุคคลพร๎อมแล๎วที่จะทํา แล๎วไมํได๎ทํา ทําให๎ไมํเกิดความพอใจและไมํเกิดการเรียนร๎ู 
 

   พร๎อม              ไมํได๎กระทํา             ไมํพึงพอใจ          ไมํเกิดการเรียนร๎ู 
 
  1.3 เมื่อบุคคลไมํพร๎อม 
 

    ต๎องกระทํา      ไมํพึงพอใจ     ไมํเกิดการเรยีนรู๎ 
 2. กฎแหํงการฝึกหัด (Law of Exercise) การฝึกหัดหรือกระทําบํอย ๆ ด๎วยความเข๎าใจจะทําให๎
การเรียนร๎ูนั้นคงทนถาวร ถ๎าไมํได๎ทําซ้ําบํอย ๆ การเรียนร๎ูนั้นจะไมํคงทนถาวร และในที่สุดอาจลืมได๎ 
จําแนกเป็น 
  2.1 กฎแหํงการใช๎ (Law of Use) หมายถึง เมื่อบุคคลเกิดการเรียนร๎ูแล๎วได๎นําเอาสิ่งที่ได๎
เรียนรู๎ไปใช๎บํอย ๆ ก็จะทําให๎ความรู๎อยูํคงทนถาวร 
  2.2 กฎแหํงการไมํใช๎ (Law of Disuse) หมายถึง เมื่อบุคคลเกิดการเรียนร๎ูแล๎วแตํไมํได๎
นําเอาความรู๎ไปใช๎ อาจทําให๎ความรู๎น้ันลืมเลือนไปได๎ 
 3. กฎแหํงความพึงพอใจ (Law of Effect) เมื่อบุคคลได๎รับผลที่พึงพอใจจึงเป็นปัจจัยสําคัญ
ในการเรียนรู๎ 
 Bernard (1972: 197–199 อ๎างถึงใน ทิศนา  แขมมณี, 2551: 51–52) ได๎เสนอแนวทางการนํากฎ
การฝึกหัดมาใช๎ในการเรียนการสอน ดังนี ้
 1. เปิดโอกาสให๎นักเรียนใช๎ความรู๎จากห๎องเรียนเสมอ เชํน สอนนับเลขก็ให๎เด็กนํามาใช๎
ในการซื้ออาหารกลางวันของโรงเรียน 
 2. กําหนดให๎มีการทดสอบหรือตอบคําถามตําง ๆ ที่ได๎เรียนร๎ูมาให๎มากหรือบํอยคร้ัง จะทําให๎
นักเรียนได๎ใช๎ความร๎ูอยูํเสมอ 
 3. ควรจัดการเรียนการสอนโดยสร๎างสถานการณ์จําลอง บทบาทสมมติให๎นักเรียนเผชิญ
กับปัญหาในสถานการณ์จริง ๆ 
 4. เน๎นให๎นกัเรียนได๎นําความร๎ูไปใช๎ ไปทดลองปฏิบัติ แล๎วนํามาเปลี่ยนประสบการณ์ที่ได๎รับ 
 5. เลือกวิธีการสอนและกิจกรรมที่สํงเสริมให๎เกิดความร๎ูแจ๎ง ไมํเน๎นการทํองจํา ชํวยให๎นักเรียน
ได๎นํากฎเกณฑ์ วิธีการไปใช๎ให๎เกิดประโยชน์สูงสุด 
 6. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให๎เหมาะสมกับความสามารถ ความถนัด ความสนใจของ
นักเรียนหรือมอบหมายงานอ่ืน ๆ โดยยึดนักเรียนเป็นหลัก เพื่อให๎นักเรียนสร๎างความร๎ูสึกและสามารถ
ทําได๎สําเร็จ จะทําให๎นักเรียนมีกําลังใจอยากเรียนรู๎เพิ่มเติมขึ้นอีก 
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 7. สร๎างบรรยากาศในชั้นเรียนให๎อบอํุนปลอดภัย นักเรียนและผู๎สอนมีโอกาสแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น และสํงเสริมให๎การเรียนการสอนเป็นไปด๎วยดี ดังนี ้
  7.1 บุคลิกภาพครูยิ้มแย๎มแจํมใส อารมณ์คงที่ สนุกกับการสอน จริงใจ เป็นกันเอง 
  7.2 การมอบหมายงาน ควรเน๎นงานให๎สอดคล๎องกับการดําเนินชีวิตประจําวัน เหมาะสม
กับความสามารถของนักเรียน ไมํยากไมํงํายเกินไป แตํควรมีลักษณะท๎าทายนักเรียน และนักเรียน
สามารถทําได๎สําเร็จ 
  7.3 ควรแจ๎งผลการเรียนให๎ทราบเป็นระยะตลอดเวลาที่เรียน เด็กจะได๎เกิดกําลังใจและ
พัฒนาตนเองให๎ดีขึ้นเป็นลําดับ 
  7.4 ควรให๎แรงเสริม ให๎กําลังใจในความสําเร็จของนักเรียน เชํน ชมเชย ยกยํอง ยอมรับ 
เพื่อให๎นักเรียนเกิดความพึงพอใจ มีกําลังใจพร๎อมที่จะเรียนรู๎ตํอไป 
  7.5 ควรหาวัสดุอุปกรณ์ สื่อการสอนที่เอ้ือให๎เกิดความสะดวก นําสนใจ และสํงผลดี  
ตํอการเรียนรู๎ของเด็ก 
 อารีย์  พันธ์มณี (2546: 217–218) ได๎เสนอแนวทางการนําทฤษฎีและกฎการเรียนรู๎ของ  
Thorndike ไปใช๎ในการจัดการเรียนการสอน ดังนี ้
 1. สํงเสริมให๎นักเรียน เรียนโดยการลองผิดลองถูก หรือการมีประสบการณ์จริงด๎วยตนเอง 
จะทําให๎นักเรียนเกิดการเรียนร๎ูและค๎นพบวิธีเรียน หรือให๎นักเรียนแก๎ปัญหาด๎วยตนเอง กํอให๎เกิด
ความพอใจและความสําเร็จ 
 2. การนํากฎแหํงความพร๎อมมาใช๎ หมายถึง การเรียนร๎ูจะมีประสิทธิภาพสูงเมื่อนักเรียน 
มีความพร๎อม ฉะนั้นจึงควรสํงเสริมและจัดสถานการณ์ตําง ๆ ให๎นักเรียนมีความพร๎อมทั้งทางสภาพกาย 
จิต ภูมิหลัง และแรงจูงใจของนักเรียน เป็นต๎น 
 3. การนํากฎแหํงการฝึกหัดมาใช๎ ผู๎สอนไมํควรสอนเพื่อเด็กร๎ูอยํางเดียว การสอนให๎ตระหนัก
ถึงคุณคํา ความสําคัญ และประโยชน์ที่ได๎จากการเรียนร๎ูสําคัญกวํานั้น สอนให๎นักเรียนนําความร๎ูไปใช๎ 
เข๎าใจอยํางแจํมชัด ได๎ลงมือปฏิบัติ และได๎นําสิ่งที่เรียนร๎ูไปใช๎ในการทํากิจกรรมตําง ๆ จะทําให๎นักเรียน
เกิดการเข๎าใจ ตระหนักถึงความสําคัญของการนําไปใช๎บํอย ๆ จะทําให๎มีนักเรียนมีความร๎ูที่มั่นคงถาวร 
 จากข๎อเสนอข๎างต๎นของนักการศึกษาในการนํากฎการเรียนรู๎ของ Thorndike ไปใช๎ในการจัด 
การเรียนการสอน สรุปได๎วํา ควรจัดการเรียนร๎ูให๎นักเรียนมีความพร๎อมทั้งด๎านรํางกาย จิตใจ เปิดโอกาส
ให๎นักเรียนได๎เรียนร๎ูด๎วยประสบการณ์ จากการปฏิบัติจริง จากสิ่งที่เป็นรูปธรรม ไปหาสิ่งที่เป็นนามธรรม 
ให๎นักเรียนเรียนร๎ูจนเกิดความเข๎าใจอยํางแท๎จริง แล๎วนําไปปฏิบัติหรือฝึกฝนบํอย ๆ จะสํงผลให๎นักเรียน 
เกิดการเรียนรู๎ที่มีประสิทธิภาพ จดจําการเรียนรู๎ได๎ดี มีความรู๎ความเข๎าใจที่มั่นคงถาวร 
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 ทฤษฎีการเรียนรู้และแนวคิดของ Ausubel 
 Ausubel (1963 อ๎างถึงใน ทิศนา  แขมมณี, 2551: 68) ได๎เสนอหลักการที่จะทําให๎การเรียนร๎ู
บรรลุวัตถุประสงค์ มีหลักการ 2 ประการ คือ 1) การจัดความร๎ูให๎มีโครงสร๎างให๎เหมาะสม 2) การจัด 
ลําดับความยากงํายของความร๎ูอยํางเหมาะสม 
 Ausubel เสนอวัตถุประสงค์ที่สําคัญของการศึกษา 2 ข๎อ ดังนี้ 1) กระตุ๎นให๎นักเรียนมีความ
ต๎องการที่จะเรียนร๎ู ใฝ่ร๎ู ศึกษาหาความร๎ู และรักษาความรู๎ให๎ได๎นานที่สุด 2) ความสามารถในการ
ให๎ความร๎ูในการแก๎ปัญหาตําง ๆ ได๎อยํางมีประสิทธิภาพ ลักษณะการเรียนตามแนว Ausubel สามารถ
จัดกลุํมหรือหมูํ (Cluster) ได ๎คือ การเรียนร๎ูแบบทํองจํา (Recitation Learning) การเรียนร๎ูแบบมีความหมาย 
(Meaningful Learning) การเรียนร๎ูจากการบอกเลํา (Reception Learning) และการเรียนร๎ูจากการค๎นพบ 
(Discovery Learning) จากการจัดกลุํมการเรียนรู๎ทั้ง 4 กลุํมของ Ausubel นี้ กลุํมการเรียนรู๎แบบ 
มีความหมายและการเรียนร๎ูแบบค๎นพบ จะเป็นลักษณะการเรียนร๎ูที่พึงประสงค์ที่นักเรียนควรจะได๎รับ
การฝึกฝน 
 Ausubel เชื่อวําเด็กที่อายุต่ํากวํา 12 ปี ต๎องเรียนร๎ูจากการทดลองหรือการปฏิบัติ จะชํวยให๎
เด็กเข๎าใจสิ่งที่เรียนได๎อยํางชัดเจน ดังนั้นการเรียนการสอนในระดับประถมศึกษา การใช๎สื่อวัสดุอุปกรณ์
การสอนจึงเป็นสิ่งที่จําเป็นที่สุด 
 
 ทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบการกระท า (Operant Conditioning) ของ Skinner 
 ทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบการกระทําของ Skinner สรุปเป็นกฎการเรียนรู๎ได๎ดังนี้ (ทิศนา  
แขมมณี, 2551: 57–58) 
 1. การกระทําใด ๆ ถ๎าได๎รับการเสริมแรงจะมีแนวโน๎มที่จะเกิดขึ้นอีก สํวนการกระทําที่ไมํมี
แรงเสริมแนวโน๎มที่ความถี่ของการกระทํานั้นจะลดลงและหายไปในที่สุด 
 2. การเสริมแรงที่แปรเปลี่ยนทําให๎การตอบสนองที่คงทนกวําการเสริมแรงที่ตายตัว 
 3. การลงโทษทําให๎เรียนรู๎ได๎เร็วและลืมเร็ว 
 4. การให๎แรงเสริมหรือให๎รางวัลเมื่ออินทรีย์กระทําพฤติกรรมที่ต๎องการ สามารถชํวยปรับ
หรือปลูกฝังนิสัยที่ต๎องการได๎ 
 จากทฤษฎีการเรียนร๎ูข๎างต๎นได๎นํามาใช๎เป็นหลักในการจัดการเรียนการสอนดังนี้ 
 1. ในการสอน การให๎การเสริมแรงหลังการตอบสนองที่เหมาะสมของเด็กจะชํวยให๎เพิ่มอัตรา
การตอบสนองที่เหมาะสมนั้น 
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 2. การเว๎นระยะการเสริมแรงอยํางไมํเป็นระบบ หรือเปลี่ยนรูปแบบการเสริมแรงจะชํวยให๎
การตอบสนองของนักเรียนคงทนถาวร เชํน ถ๎าครูชมวํา “ดี” ทุกครั้งที่นักเรียนตอบถูกอยํางสม่ําเสมอ 
นักเรียนจะเห็นความสําคัญของแรงเสริมน๎อยลง ครูควรเปลี่ยนเป็นแรงเสริมอยํางอื่นบ๎าง เชํน ยิ้ม  
พยักหน๎า หรือบางคร้ังอาจไมํให๎แรงเสริม 
 3. การลงโทษรุนแรงเกินไปมีผลเสียมาก นักเรียนอาจไมํได๎เรียนร๎ูหรือจําสิ่งที่เรียนได๎เลย 
ควรใช๎วิธีการงดเสริมแรงเมื่อนักเรียนมีพฤติกรรมที่ไมํพึงประสงค์ เชํน เมื่อนักเรียนใช๎ถ๎อยคําที่ไมํ
สุภาพ แม๎ได๎บอกและตักเตือนแล๎วก็ยังใช๎อีก ครูควรงดการตอบสนองตํอพฤติกรรมนั้น เมื่อไมํมี
การตอบสนองนักเรียนจะหยุดพฤติกรรมนั้นในที่สุด 
 4. หากต๎องการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมหรือปลูกฝังนิสัยให๎แกํนักเรียน การแยกแยะขั้นตอน
ของปฏิกิริยาตอบสนองออกเป็นลําดับขั้น โดยพิจารณาให๎เหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน 
เชํน หากต๎องการปลูกฝังนิสัยในการรักษาความสะอาดห๎องปฏิบัติการและเคร่ืองมือ สิ่งสําคัญประการแรก
คือ ต๎องนําพฤติกรรมที่ต๎องการมาจําแนกเป็นพฤติกรรมยํอยให๎ชัดเจน เชํน การเก็บ การกวาด การเช็ดถู 
การล๎าง การจัดเรียง เป็นต๎น ตํอไปจึงพิจารณาการให๎แรงเสริมแกํนักเรียน เชํน  คะแนน คําชมเชย 
การให๎เกียรติ การให๎โอกาสการแสดงตัว เป็นต๎น เมื่อนักเรียนทําพฤติกรรมที่พึงประสงค์ก็ให๎แรงเสริม
ที่เหมาะสมทันที 
 จากทฤษฎีการเรียนร๎ูข๎างต๎นสรุปได๎วํา การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์นั้นควรยึดนักเรียน
เป็นศูนย์กลาง จัดสภาพแวดล๎อมให๎เหมาะสมกับวัย และเปิดโอกาสให๎นักเรียนได๎เรียนร๎ูจากการฝึกคิด
แก๎ปัญหา ฝึกปฏิบัติ เพื่อให๎เขาค๎นพบวิธีการแก๎ปัญหาด๎วยตนเอง โดยควรเร่ิมจากประสบการณ์ตรง 
ที่เป็นรูปธรรม กึ่งรูปธรรม ไปสูํนามธรรมในที่สุด และมีการให๎การเสริมแรงที่เหมาะสมกับนักเรียน 
เพื่อเป็นตัวกระตุ๎นให๎อยากเรียนรู ๎
 
 ทฤษฎีการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ของดีน (Dienes) 
 หลักการสําคัญตามทฤษฎีการเรียนร๎ูทางคณิตศาสตร์ของ Dienes คือ การสอนคณิตศาสตร์
ควรเน๎นให๎นักเรียนได๎ทํากิจกรรมที่ครูจัดขึ้นให๎ได๎มากที่สุด ยิ่งกิจกรรมเพิ่มขึ้นมากเทําใด ประสบการณ์
ทางคณิตศาสตร์ก็เพิ่มมากเทํานั้น และ Dienes ก็เห็นวําสิ่งที่มีอิทธิพลตํอการสอนคณิตศาสตร์มีหลาย
องค์ประกอบ (สมทรง  สุวพานิช, 2551: 18–26) 
 1. ลําดับขั้นการสอนเป็นสิ่งที่สําคัญยิ่งในการสอน ควรสอนจากสิ่งที่งํายไปหายาก การใช๎สื่อ
ควรใช๎สื่อที่หลากหลาย จากสิ่งที่เป็นรูปธรรมไปสูํนามธรรม 
 2. การแสดงความคิด ต๎องใช๎หลาย ๆ วิธี และหลากหลายรูปแบบ เพื่อให๎นักเรียนเกิดความคิด
รวบยอด 
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 3. การทําให๎เกิดความคิดได๎ จะต๎องมีลําดับขั้นตอน 
 4. ความพร๎อมทางวุฒิภาวะ สุขภาพ ประสบการณ์เดิม ความสนใจ ความถนัด เวลา เหตุการณ์ 
สถานที่ บรรยากาศ และสมาธิ 
 5. การได๎มีโอกาสฝึกฝนบํอย ๆ 
 6. การเสริมแรงที่เหมาะสมและเพียงพอ ไมํวําจะเป็นทางวาจาหรือทําทาง 
 7. การร๎ูจักใช๎วิธีการ และสื่อการเรียนที่เหมาะสมและคุ๎มคํา 
 จากทฤษฎีการเรียนร๎ูคณิตศาสตร์ ของ Dienes สรุปได๎วํา การสอนคณิตศาสตร์เพื่อให๎นักเรียน
เกิดการเรียนร๎ู ครูจะต๎องเน๎นกิจกรรม สอนตามลําดับขั้นความพร๎อมของนักเรียน การฝึกฝน การเสริมแรง 
วิธีการที่หลากหลาย และสื่อที่เหมาะสมกับนักเรียน 
 
 จิตวิทยาท่ีเกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
 กระบวนการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ให๎มีประสิทธิภาพนั้น นอกจากครูผู๎สอนใช๎
เทคนิคการสอนและสื่อการเรียนร๎ูแล๎ว วรินทรา  วัชรสิงห์ (2537: 3 อ๎างถึงใน สลาย  ปลั่งกลาง 2552: 17) 
ยังกลําวถึงการสอนคณิตศาสตร์ให๎มีประสิทธิภาพ ครูผู๎สอนจะต๎องรู๎จิตวิทยาดังตํอไปนี้ 
 1. ความแตกตํางระหวํางบุคคล (Individual Differences) หมายถึง นักเรียนยํอมมีความแตกตํางกัน
ทั้งด๎านสติปัญญา อารมณ์ จิตใจ และลักษณะนิสัย ฉะนั้นในการจัดชั้นเรียนและการจัดการเรียนการสอน
ควรคํานึงถึงสิ่งตํอไปนี้ 
  1.1 ความแตกตํางของนักเรียนภายในกลุํมเดียวกัน ศึกษาดูวํามีปัญหาอะไร 
  1.2 ความแตกตํางระหวํางกลุํมของนักเรียน ศึกษาดูวํานักเรียนมีความสามารถอยํางไร 
  1.3 ศึกษาวํานักเรียนแตํละคนประสบปัญหาอยํางไรในการเรียนคณิตศาสตร์ 
  1.4 วางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให๎สอดคล๎องกับปัญหา 
  1.5 คิดค๎นวิธีการใหมํ ๆ แปลก ๆ มาสอนนักเรียนให๎เกิดความเพลิดเพลิน 
  1.6 ครูต๎องอดทนตํอความแตกตํางระหวํางบุคคลของนักเรียน และเสียสละเวลาใฝ่หาความร๎ู
เพื่อการสอนที่มีประสิทธิภาพ 
 2. การเรียนร๎ูโดยการกระทํา (Learning by doing) ทฤษฎีนี้ จอห์น ดิวอ้ี (John Dewey) กลําววํา 
ในการสอนคณิตศาสตร์ปัจจุบันมีสื่อมากมาย ครูต๎องให๎นักเรียนลงมือกระทําแล๎วสรุปมโนมติ (Concept) 
ครูไมํควรบอกคําตอบให๎นักเรียนสรุปเอง ได๎ฝึกแล๎วเข๎าใจจึงจะทําได๎ 
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 3. การเรียนเพื่อร๎ู (Mastery Learning) เป็นการเรียนร๎ูจริง ทําได๎จริง แตํมีความแตกตํางระหวําง
บุคคลที่ไมํอาจบรรลุจุดมุํงหมายนั้น ๆ ต๎องสอนซํอมเสริมให๎เกิดการเรียนร๎ูเหมือนคนอ่ืน ๆ ใช๎เวลา 
นานกวําคนอ่ืนครูควรพิจารณาในเร่ืองนี้ เพราะถ๎านักเรียนทําได๎เป็นการทําให๎เขาเกิดความพอใจและ
เกิดแรงจูงใจอยากเรียนรู๎ 
 4. ความพร๎อม (Readiness) ครูต๎องตรวจสอบความพร๎อมของนักเรียนอยูํเสมอ ดูความร๎ู
พื้นฐานวํามีความพร๎อมมากน๎อยเพียงไร ถ๎าไมํพร๎อมควรทบทวนกํอนเพื่อใช๎ความร๎ูพื้นฐานอ๎างอิง
ตํอไปทันที 
 5. แรงจูงใจ (Motivation) เป็นเร่ืองที่ควรคํานึงถึง เพราะคณิตศาสตร์เป็นเร่ืองที่ยากอยูํแล๎ว 
ดังนั้นการให๎นักเรียนทํางาน ต๎องคํานึงถึงความสําเร็จและการเสริมแรงเพื่อเป็นการสร๎างแรงจูงใจ 
 6. การเสริมกําลังใจ (Reinforcement) การเสริมกําลังใจเป็นเร่ืองสําคัญ เพราะคนเรานั้น 
เมื่อทราบวําพฤติกรรมที่แสดงออกไปนั้นเป็นที่ยอมรับยํอมทําให๎เกิดกําลังใจ 
 สรุปได๎วําจิตวิทยาที่ครูคณิตศาสตร์ควรคํานึงถึง ได๎แกํ ความแตกตํางระหวํางบุคคล การเรียนร๎ู
โดยการกระทํา การเรียนเพื่อร๎ู ความพร๎อม แรงจูงใจ และการเสริมกําลังใจ 
 ในการวิจัยคร้ังนี้ ผู๎วิจัยได๎นําความร๎ูที่ได๎จากการศึกษาทฤษฎีการเรียนร๎ูของ  Piaget Bruner 
Thorndike Ausubel Skinner Dienes และจิตวิทยาที่เกี่ยวข๎องกับการสอนคณิตศาสตร์ดังกลําวข๎างต๎น 
มาประยุกต์ใช๎ในการสร๎างสื่อประสมเพื่อพัฒนาความสามารถในการบวก โดยใช๎ขั้นการเรียนร๎ูของ 
สสวท. รํวมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกรของนักเรียนที่มีความบกพรํองทางการเรียนร๎ู คือ การยึด
นักเรียนเป็นศูนย์กลาง ความแตกตํางระหวํางบุคคล พัฒนาการทางสติปัญญาของนักเรียน การเรียนรู๎
ตามลําดับจากสิ่งที่งํายไปหายาก เรียนรู๎จากสิ่งใกล๎ตัว จากสิ่งที่เป็นรูปธรรมไปสูํนามธรรม การสร๎าง
ความพร๎อมให๎กับนักเรียน การใช๎สื่อประสมเป็นสิ่งเร๎า กระตุ๎นความสนใจ และการได๎เรียนรู๎จาก
การใช๎ประสาทสัมผัสในการเรียนเพื่อสร๎างองค์ความร๎ูได๎ด๎วยตนเอง รวมถึงการเสริมแรงเพื่อเป็น
แรงจูงใจให๎นักเรียนเกิดความกระตือรือร๎นที่จะเรียนคณิตศาสตร์ มีเจตคติที่ดีตํอคณิตศาสตร์ 



บทที่ 3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 
 ความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้โดยใช้ขั้นการเรียนรู้
ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร ได้ใช้ระเบียบวิธีของการวิจัยเชิงกึ่งทดลอง (Quasi 
Experimental Research) มีขั้นตอนดังน้ี 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 2. แบบแผนการวิจัย 
 3. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 4. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 ประชากร 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ เป็นนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ที่มีปัญหา 
ด้านคณิตศาสตร์เกี่ยวกับการบวก ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2–3 
 
 กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ เป็นนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ที่มีปัญหา
ด้านคณิตศาสตร์เกี่ยวกับการบวก ก าลังศึกษาชั้นประถมศึกษาปีที่ 2–3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 
ของโรงเรียนบ้านกอแนะเหนือ สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานราธิวาส เขต  3  
ใช้การเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จ านวน 8 คน โดยมีขั้นตอนการคัดเลือกดังนี้ 
 1. ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2–3 ของภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 
 2. ได้รับการเสนอชื่อจากครูประจ ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ว่ามีปัญหาด้านคณิตศาสตร์ 
เกี่ยวกับการบวก 
 3. ใช้แบบคัดกรองนักเรียนสมาธิสั้น บกพร่องทางการเรียนรู้ และออทิซึม KUS-SI Rating 
Scales: ADHD/LD/ Autism (PDDs) ของ รองศาสตราจารย์ ดร.ดารณี  อุทัยรัตนกิจ และคณะ 
 4. น านักเรียนที่ได้รับการคัดเลือกมาประเมินระดับเชาว์ปัญญาโดยนักจิตเวชโรงพยาบาลระแงะ 
อ าเภอระแงะ จังหวัดนราธิวาส ซึ่งมีระดับสติปัญญา (IQ) ตั้งแต่ 90 ขึ้นไป 
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 5. ผู้ปกครองยินยอมให้นักเรียนเข้าร่วมในการท าวิจัย 
 6. นักเรียนสามารถเข้าร่วมในการท าวิจัยได้ตลอดระยะเวลาของการวิจัย 
 

แบบแผนการวิจัย 
 
 แบบแผนการทดลอง 
 การวิจัยคร้ังนี้เป็นการวิจัยเชิงกึ่งทดลอง ใช้การทดลองแบบ One Group Pretest-Posttest Design 
(ล้วน  สายยศ และอังคณา  สายยศ, 2540: 216) ดังตาราง 1 
 
ตาราง 1  แบบแผนการทดลอง 

กลุ่มตัวอย่าง ทดสอบก่อน ตัวแปร ทดสอบหลัง 

E T 1  X T 2  

 
 E  แทน  กลุ่มตัวอย่าง 
 T 1   แทน  การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน 
 X  แทน  วิธีการสอนโดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร 
 T 2  แทน  การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน 
 
 ขั้นตอนการทดลอง 
 1. ท าการทดสอบวัดผลสัมฤทธิก์่อนการทดลอง 
 2. ด าเนินการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างด้วยตนเอง เป็นเวลา 6 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 5 วัน วันละ 
1 ชั่วโมง ตั้งแต่วันจันทร์ถึงวันศุกร์ เวลา 14.30 น.–15.30 น. โดยมีระยะเวลาด าเนินการทดลอง 
ดังตาราง 2 
 
 
 
 
 
 



63 

 

ตาราง 2  แสดงระยะเวลาการด าเนินการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง 
 

สัปดาห์ท่ี ครั้งท่ี 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

ทดสอบก่อนเรียน 
สัปดาห์ที่ 1  
การนับจ านวน 
ที่ไม่เกิน 100  
โดยใช้วัตถุจริง 
(รูปธรรม) 

1 จ านวนนับ 1–10 
2 จ านวนนับ 11–20 
3 จ านวนนับ 21–40 
4 จ านวนนับ 41–100 
5 จ านวนนับ 10  20  30  … 100 

สัปดาห์ที่ 2 
การบวกจ านวน 
2 จ านวนที่มี
ผลบวกไม่เกิน
100 โดยใช้ 
วัตถุจริง
(รูปธรรม) 

6 การบวกสิ่งของชนิดเดียวกัน 2 กลุ่มที่ผลบวกไม่เกิน 10  
โดยใช้วัตถุจริง 

7 การบวกด้วยศูนย์ (0) 
8 การบวกสิ่งของต่างชนิดกัน 2 กลุ่มที่ผลบวกมากกว่า 10  

แต่ไม่เกิน 20 โดยใช้วัตถุจริง 
9 การบวกสิ่งของต่างชนิดกัน 2 กลุ่มที่ผลบวกมากกว่า 20  

แต่ไม่เกิน 100 โดยใช้วัตถุจริง 
10 การบวกสิ่งของชนิดเดียวกัน 2 กลุ่มที่เป็นพหุคูณของ 10 มีผลบวก 

เป็นพหุคูณของ 10 ที่ผลบวกไม่เกิน 100 โดยใช้วัตถุจริง 
สัปดาห์ที่ 3 
การบวกจ านวน 
2 จ านวนที่มี
ผลบวก 
ไม่เกิน 100 โดย
ใช้ภาพและเส้น
จ านวน 
(กึ่งรูปธรรม) 

11 การบวกจ านวน 2 จ านวนที่ผลบวกไม่เกิน 10 โดยใช้ภาพ 
12 การบวกจ านวน 2 จ านวนที่ผลบวกไม่เกิน 10 โดยใช้เส้นจ านวน 
13 การบวกจ านวน 2 จ านวน ที่มีผลบวกมากกว่า 10 แต่ไม่เกิน 20 

โดยใช้ภาพและเส้นจ านวน 
14 การบวกจ านวน 2 จ านวนที่ไม่มีทด และมีผลบวกไม่เกิน 100  

จากภาพ 
15 การบวกจ านวน 2 จ านวนที่มีทด และมีผลบวกไม่เกิน 100  

จากภาพ 
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ตาราง 2  (ต่อ) 
 

สัปดาห์ท่ี ครั้งท่ี แผนการจัดการเรียนรู้ 
สัปดาห์ที่ 4–5 
การบวกจ านวน  
2 จ านวนที่มี
ผลบวก ไม่เกิน
100 แบบ ไม่มีทด
โดยการกระจาย
จ านวน
(นามธรรม) 

16-17 การเขียนจ านวนให้อยู่ในรูปของการกระจาย 
18 การบวกจ านวน 2 จ านวนที่มี 1 หลักกับ 2 หลัก หรือ 2 หลักกับ 

1 หลัก ที่มีผลบวกไม่เกิน 100 แบบ ไม่มีทด โดยการกระจายจ านวน 
19–20 การบวกจ านวน 2 จ านวนที่มี 2 หลักกับ 2 หลัก ที่มีผลบวกไม่เกิน 

100 แบบ ไม่มีทด โดยการกระจายจ านวน 
21–22 การบวกจ านวน 2 จ านวนที่มี 1 หลักกับ 2 หลักหรือ 2 หลักกับ 

1 หลัก ที่ผลบวกไม่เกิน 100 แบบมีทด โดยการกระจายจ านวน 
23–25 การบวกจ านวน 2 จ านวนที่มี 2 หลักกับ 2 หลักที่มีผลบวกไม่เกิน 

100 แบบมีทด โดยการกระจายจ านวน 
สัปดาห์ที่ 6 
การบวกจ านวน  
2 จ านวนที่มี 
ผลบวกไม่เกิน
100 โดยใช้ตาราง

หลัก (นามธรรม) 

26 ค่าประจ าหลัก 
27 การบวกจ านวน 2 จ านวนที่มี 1 หลักกับ 2 หลัก หรือ 2 หลักกับ 

1 หลักที่มีผลบวกไม่เกิน 100 แบบไม่มีทด โดยใช้ตารางหลัก 
28 การบวกจ านวน 2 จ านวนที่มี 2 หลักกับ 2 หลักที่มีผลบวกไม่เกิน 

100 แบบไม่มีทดโดยใช้ตารางหลัก 
29 การบวกจ านวน 2 จ านวนที่มี 1 หลักกับ 2 หลัก หรือ 2 หลักกับ 

1 หลักที่มีผลบวกไม่เกิน 100 แบบมีทด โดยใช้ตารางหลัก 
30 การบวกจ านวน 2 จ านวนที่มี 2 หลักกับ 2 หลักที่มีผลบวกไม่เกิน 

100 แบบมีทด โดยใช้ตารางหลัก 
ทดสอบหลังเรียน 
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 
 งานวิจัยนี้ได้ก าหนดเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย การสร้างและการหาคุณภาพเคร่ืองมือมีดังนี้ 
 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้มีดังนี้ 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เร่ือง การบวกจ านวนนับ 2 จ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 100 
ก่อนเรียนและหลังเรียน 
 
 การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือด าเนินการดังนี้ 
 1. การสร้างและตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. 
ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกรด าเนินการดังนี ้
  1.1 ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1–2 จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 ที่เกี่ยวข้องกับการบวก ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. จากคู่มือครูคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
และเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร 
  1.2 น าความรู้ที่ได้จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องมาจัดท าเป็นก าหนดการสอน และจัดท า
เป็นแผนการจัดการเรียนรู้เร่ือง การบวกจ านวนนับ 2 จ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 100 ได้แผนการจัด 
การเรียนรู้จ านวน 30 แผนดังนี ้
   1.2.1 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง จ านวนนับ 1–10 
   1.2.2 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง จ านวนนับ 11–20 
   1.2.3 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง จ านวนนับ 21–40 
   1.2.4 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง จ านวนนับ 41–100 
   1.2.5 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เร่ือง จ านวนพหุคูณของ 10 
   1.2.6 แผนการจัดการเรียนรู้ที ่6 เร่ือง การบวกสิ่งของชนิดเดียวกัน 2 กลุ่มที่ผลบวก
ไม่เกิน 10 โดยใช้วัตถุจริง 
   1.2.7 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เร่ือง การบวกด้วยศูนย์ (0) 
   1.2.8 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เร่ือง การบวกสิ่งของต่างชนิดกัน 2 กลุ่ม ที่ผลบวก
มากกว่า 10 แต่ไม่เกิน 20 โดยใช้วัตถุจริง 
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   1.2.9 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 การบวกสิ่งของต่างชนิดกัน 2 กลุ่ม ที่มีผลบวกมากกว่า 
20 แต่ไม่เกิน 100 โดยใช้วัตถุจริง 
   1.2.10 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เร่ือง การบวกสิ่งของชนิดเดียวกัน 2 กลุ่ม ที่เป็น
พหุคูณของ 10 ที่มีผลบวกไม่เกิน 100 โดยใช้วัตถุจริง 
   1.2.11 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เร่ือง การบวกจ านวน 2 จ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 
10 โดยใช้ภาพ 
   1.2.12 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เร่ือง การบวกจ านวน 2 จ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 
10 โดยใช้เส้นจ านวน 
   1.2.13 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เร่ือง การบวกจ านวน 2 จ านวนที่มีผลบวกมากกว่า 
10 แต่ไม่เกิน 20 โดยใช้ภาพและเส้นจ านวน 
   1.2.14 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เร่ือง การบวกจ านวน 2 จ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 
100 โดยใช้ภาพแผ่นตารางหน่วยและแผ่นตารางสิบ 
   1.2.15 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 เร่ือง การบวกจ านวน 2 จ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 
100 โดยใช้ภาพหลอดดูด 
   1.2.16 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16–17 เร่ือง การเขียนจ านวนในรูปการกระจายจ านวน 
   1.2.17 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 เร่ือง การบวกจ านวน 2 จ านวนที่มี 1 หลักกับ 2 หลัก
หรือ 2 หลักกับ 1 หลักที่มีผลบวกไม่เกิน 100 แบบไม่มีทดโดยใช้การกระจายจ านวน 
   1.2.18 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19–20 เร่ือง การบวกจ านวน 2 จ านวนที่มี 2 หลัก
กับ 2 หลักที่มีผลบวกไม่เกิน 100 แบบไม่มีทดโดยใช้การกระจายจ านวน 
   1.2.19 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 21–22 เร่ือง การบวกจ านวน 2 จ านวนที่มี 1 หลัก
กับ 2 หลักหรือ 2 หลักกับ 1 หลักที่มีผลบวกไม่เกิน 100 แบบมีทดโดยใช้การกระจายจ านวน 
   1.2.20 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 23–25 เร่ือง การบวกจ านวน 2 จ านวนที่มี 2 หลัก
กับ 2 หลักที่มีผลบวกไม่เกิน 100 แบบมีทดโดยใช้การกระจายจ านวน 
   1.2.21 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 26 เร่ือง ค่าประจ าหลัก 
   1.2.22 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 27 เร่ือง การบวกจ านวน 2 จ านวนที่มี 1 หลักกับ 2 หลัก
หรือ 2 หลักกับ 1 หลักที่มีผลบวกไม่เกิน 100 แบบไม่มีทดโดยใช้ตารางหลัก 
   1.2.23  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 28 เร่ือง การบวกจ านวน 2 จ านวนที่มี 2 หลักกับ 2 หลัก
ที่มีผลบวกไม่เกิน 100 แบบไม่มีทดโดยใช้ตารางหลัก 
   1.2.24 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 29 เร่ือง การบวกจ านวน 2 จ านวนที่มี 1 หลักกับ 2 หลัก
หรือ 2 หลักกับ 1 หลักที่มีผลบวกไม่เกิน 100 แบบมีทดโดยใช้ตารางหลัก 
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   1.2.25 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 30 เร่ือง การบวกจ านวน 2 จ านวนที่มี 2 หลักกับ 2 หลัก
ที่มีผลบวกไม่เกิน 100 แบบมีทดโดยใช้ตารางหลัก 
  1.3 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ 
ด้านการวัดผลและประเมินผล และด้านการศึกษาพิเศษ จ านวน 5 ท่าน ได้แก่ นางเจียมจิรา  โรจนแพทย์ 
นางบุศรา  รัตนกุล  นางรดา  ธรรมพูนพิสัย  นางจินตนา  ชอบแต่ง และนางสาวกาญจนา  ศึกหาญ 
(ภาคผนวก ก) พิจารณาค่าความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) โดยการหาค่าความสอดคล้อง
ระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้ เน้ือหาและการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (IOC) และพิจารณาข้อที่ค่า IOC 
ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป ได้ค่าความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหาเท่ากับ 1.0 ทุกแผนการจัดการเรียนรู้(ภาคผนวก ง) 
  1.4 น าแผนการจัดการเรียนรู้มาปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญดังนี้ ภาษาที่ใช้
ในแผนการจัดการเรียนรู้ไม่ควรน าภาษาพูดมาเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ เช่น ครูพูด เปลี่ยนเป็น  
ครูสนทนา ครูบอก เปลี่ยนเป็น ครูอธิบาย 
  1.5 จัดพิมพ์แผนการจัดการเรียนรู้ และน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 2. การสร้างและตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เร่ือง การบวกจ านวนนับ 
2 จ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 100 ก่อนเรียนและหลังเรียน ด าเนินการดังนี ้
  2.1 ศึกษาจุดประสงค์ ตัวชี้วัด และขอบเขตของเนื้อหาเร่ือง การบวกจ านวนนับ 2 จ านวน 
ที่มีผลบวกไม่เกิน 100 จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  2.2 น าความรู้ที่ได้จากการศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์มาสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน 
  2.3 ได้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เร่ือง การบวกจ านวนนับ 2 จ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 
100 ก่อนเรียนและหลังเรียน จ านวน 35 ข้อ ชนิดเติมค าตอบ (ภาคผนวก ง) 
  2.4 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เร่ือง การบวกจ านวนนับ 2 จ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 
100 ก่อนเรียนและหลังเรียนให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ เพื่อพิจารณาความสอดคล้องเชิงเนื้อหา (IOC: 
Index of item Objective Congruence) โดยให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ ด้านการวัดผล
ประเมินผลทางการศึกษา และด้านการศึกษาพิเศษ จ านวน 5 ท่าน พิจารณาตรวจสอบ เพื่อดูความสอดคล้อง
ระหว่างเนื้อหาและจุดประสงค์ว่ามีความสอดคล้องกันหรือไม่ โดยใช้เกณฑ์การพิจารณาลงความเห็น 
ดังนี ้(ล้วน  สายยศ และอังคณา  สายยศ, 2540: 248–249) 
    คะแนน     +1   เมื่อแน่ใจว่า วัดได้ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    คะแนน     0    เมื่อไม่แน่ใจว่า วัดได้ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    คะแนน   -1   เมื่อแน่ใจว่า วัดได้ไม่ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
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   เลือกข้อสอบที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป เป็นแบบทดสอบที่อยู่ในเกณฑ์ความเที่ยงตรง
เชิงเนื้อหาที่ใช้ได้กับแบบทดสอบจ านวน 20 ข้อ ที่มีค่า IOC เท่ากับ 1.0 ทุกข้อ (ภาคผนวก ง) 
  2.5 ปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เร่ือง การบวกจ านวนนับ 2 จ านวนที่มีผลบวก
ไม่เกิน 100 ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญมาจัดท าเป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน
ฉบับจริง 
  2.6 น าแบบทดสอบที่จัดพิมพ์เป็นเอกสารฉบับจริง ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 

การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ 
 
 ความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ โดยใช้ขั้นการเรียนรู้
ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร ผู้วิจัยใช้สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
 
 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ โดยใช้ขั้นการเรียนรู้
ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร ใช้สถิติพืน้ฐาน ค่ามัธยฐาน และค่าพิสัยควอร์ไทล์ 
(พิศิษฐ  ตัณฑวณิช, 2553: 60–77) โดยใช้เกณฑ์การตัดสินประเมินความสามารถในการบวกก่อนเรียน 
และหลังเรียน ผู้วิจัยแบ่งช่วงคะแนนดังนี้ 
  คะแนน  16 – 20 หมายถึง  ความสามารถในการบวกดีมาก 
  คะแนน  11 – 15 หมายถึง  ความสามารถในการบวกดี 
  คะแนน    6 – 10    หมายถึง  ความสามารถในการบวกพอใช้ 
  คะแนน    0 –  5 หมายถึง    ความสามารถในการบวกต้องปรับปรุง 
 เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่อง
ทางการเรียนรู้ ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้สถิติ The Wilcoxon Matched-Pairs Signed-Ranks Test 
(นิภา  ศรีไพโรจน์, 2543: 92) 
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 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
  การตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ เร่ือง 
การบวกจ านวนนับ 2 จ านวน ที่มีผลบวกไม่เกิน 100 ก่อนเรียนและหลังเรียนเป็นการหาค่าความเที่ยงตรง
เชิงพินิจ โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (ล้วน  สายยศ และอังคณา  สายยศ, 2540: 248–249) 
มีสูตรดังนี ้
 

IOC =
N

R  

 
   เมื่อ  IOC  แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์กับข้อสอบ 

        R  แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
          N            แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 

 
 2. สถิติที่ใช้ในการบรรยาย 
  ความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ โดยใช้ขั้นการเรียนรู้
ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกรใช้สถิติดังนี้ 
  2.1 ค่ามัธยฐาน (Median) ของคะแนนความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่อง
ทางการเรียนรู้ โดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกรใช้ค่ามัธยฐาน 
(พิศิษฐ  ตัณฑวณิช, 2553: 60) โดยมีสูตรดังนี ้
 

        Mdn = 
2

1NX  

 
   เมื่อ  Mdn แทน มัธยฐานหรือค่ากลาง 
     X   แทน จ านวนคะแนนหรือข้อมูลที่เป็นเลขคู่ 

    
2

NX  แทน คะแนนตัวที่
2

N  

    
2

1NX  แทน คะแนนตัวที่
2

N +1 
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  2.2 ค่าพิสัยควอไทล์ (Interquartile Range) ของคะแนนความสามารถในการบวกของนักเรียน
ที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ โดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร 
ค่าพิสัยควอไทล์ (พิศิษฐ  ตัณฑวณิช, 2553: 69) โดยมีสูตรดังนี้ 
 

    IQR  =  Q 3 - Q 1  
 

    เมื่อ IQR แทน ค่าพิสัยควอร์ไทล์ 

    3Q  แทน ค่าที่ต าแหน่ง 3/4 หรือ 75% หาได้จาก  Q 3 = 3
4








 N  

    1Q  แทน ค่าที่ต าแหน่ง 1/4 หรือ 25% หาได้จาก  Q 1 =
4

N  

     N  แทน จ านวนข้อมูล 
 
 3. สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน 
  สถิติแบบนอนพาราเมตริก การเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนความสามารถในการบวก
ของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. 
ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร ใช้สถิติของ The Wilcoxon Matched–Pairs Signed–Ranks Test 
(นิภา  ศรีไพโรจน์, 2543: 92) 
 
       D  =  Y -  X 
 
   เมื่อ D แทน ความแตกต่างของผลคะแนน X และ Y ก่อนเรียนและหลังเรียน 

  X แทน คะแนนของการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน 
  Y แทน คะแนนของการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
การวิจัยเร่ือง ความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ โดยใช้

ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร ผู้วิจัยได้ใช้การทดลองด้วยวิธีวิจัย 
กึ่งทดลอง (Quasi–experimental Design) โดยมีกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ เป็นนักเรียนที่มี
ความบกพร่องทางการเรียนรู้ ที่มีปัญหาด้านคณิตศาสตร์เกี่ยวกับการบวก ก าลังศึกษาชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 2–3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 ของโรงเรียนบ้านกอแนะเหนือ สังกัดส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษานราธิวาส เขต 3 ใช้การเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จ านวน 8 คน 
ผู้วิจัยเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับหัวข้อดังนี ้
 1. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 2. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับดังนี้ 
 1. วิเคราะห์ความถี่ของข้อมูลทั่วไปของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ที่เป็น
กลุ่มตัวอย่าง 
 2. วิเคราะห์ความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ โดยใช้ขั้น
การเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร โดยใช้ค่ามัธยฐาน (Median) และค่าพิสัยควอไทล์ 
(Interquartile Range) 
 3. เปรียบเทียบความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้  
ก่อนและหลังการใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร โดยใช้สถิติ The Wilcoxon 
Matched-Pairs Signed-Ranks Test ที่ระดับนัยส าคัญ .05 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 1. ข้อมูลทั่วไปของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง รายละเอียด
ในตาราง 3 
 
ตาราง 3  แสดงข้อมูลทั่วไปของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 
 

คนที่ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี เพศ อายุ IQ 
1 2 หญิง 7 ปี 10 เดือน 93 
2 2 ชาย 8 ปี 1  เดือน 91 
3 2 ชาย 8 ปี 1  เดือน 92 
4 2 ชาย 8 ปี 6  เดือน 92 
5 2 ชาย 8 ปี 6  เดือน 94 
6 3 ชาย 8 ปี 9 เดือน 94 
7 3 ชาย 8 ปี 10 เดือน 95 
8 3 ชาย 8 ปี 10 เดือน 95 

 
 จากตาราง 3 นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง มีจ านวน 8 คน 
เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 5 คน และนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 3 คน 
เป็นนักเรียนชาย 7 คน นักเรียนหญิง 1 คน มีอายุระหว่าง 7 ปี 10 เดือน ถึง 8 ปี 10 เดือน มีระดับ 
เชาว์ปัญญา (IQ) ปกติ ไม่ต่ ากว่า 90 
 
 2. ความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ โดยใช้ขั้นการเรียนรู้
ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร มีรายละเอียดดังตาราง 4 
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ตาราง 4  แสดงความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้โดยใช้ขั้น
  การเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร 
 

นักเรียน
คนที่ 

คะแนนก่อนเรียน (X) 
(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 

ระดับ 
คะแนนหลังเรียน (Y) 

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 
ระดับ 

1 4 ปรับปรุง 15 ดี 
2 6 ปรับปรุง 18 ดีมาก 
3 3 ปรับปรุง 14 ดี 
4 5 ปรับปรุง 16 ดีมาก 

5 4 ปรับปรุง 17 ดีมาก 
6    5 ปรับปรุง 19 ดีมาก 
7 6 ปรับปรุง 20 ดีมาก 

8 5 ปรับปรุง 20 ดีมาก 

ค่ามัธยฐาน (Mdn)          5 ปรับปรุง 17.5 ดีมาก 

พิสัยควอไทล์ (IQR)       1 ปรับปรุง 4 ดีมาก 

 
 จากตาราง 4 ความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ จากการสอน 
โดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร พบว่า ก่อนเรียนมีคะแนนอยู่ระหว่าง 
3–6 คะแนน ค่ามัธยฐานของกลุ่มเท่ากับ 5 ค่าพิสัยควอไทล์ของกลุ่มเท่ากับ 1 มีระดับความสามารถ
ในการบวกอยู่ในระดับปรับปรุง หลังการเรียนโดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสม
และเบี้ยอรรถกรนักเรียนมีคะแนนอยู่ระหว่าง 14–20 คะแนน คะแนนค่ามัธยฐานของกลุ่มเท่ากับ 17.5 
ค่าพิสัยควอไทล์ของกลุ่มเท่ากับ 4 มรีะดับความสามารถในการบวกอยู่ในระดับดีมาก 
 
 3. เปรียบเทียบความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ก่อน 
และหลังการใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร โดยใช้สถิติ The Wilcoxon 
Matched-Pairs Signed–Ranks Test ที่ระดับนัยส าคัญ .05 มีรายละเอียดดังตาราง 5 
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ตาราง 5  แสดงการเปรียบเทียบความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทาง 
  การเรียนรู้ก่อนและหลังการใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร 
 

นักเรียน 
คนท่ี 

คะแนน ความ
ต่าง 
Y-X 

อันดับ 
ของความ

ต่าง 

อันดับของเครื่องหมาย T 

หลังเรียน 
(Y) 

ก่อนเรียน 
(X) 

บวก ลบ  

1 15 4 11 2 +2 0   0* 
2 18 6 12 4 +4 0  
3 14 3 11 2 +2 0  
4 16 5 11 2 +2 0  
5 17 4 13 5 +5 0  
6  19  5  14  6.5 +6.5 0  

7 20 6 14 6.5 +6.5 0  
8 20 5 15 8 +8 0  

    รวม + 36 0  

T = 0 * 
          *   มีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (ค่า T วิกฤต ที่ระดับ .05 = 1.860 เมื่อ N = 8) 
 
 จากตาราง 5 นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท.  
ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร มีความสามารถในการบวกหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ .05  
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บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยเร่ือง ความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้โดยใช้
ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกรมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาความสามารถ 
ในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้โดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับ
สื่อประสมและเบี้ยอรรถกร 2) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่อง
ทางการเรียนรู้ก่อนและหลังเรียนโดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร 
สมมติฐานของการวิจัย คือ 1) ความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ 
ด้านคณิตศาสตร์โดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกรอยู่ในระดับดี 
2) ความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้หลังเรียนโดยใช้ขั้นการเรียนรู้
ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกรสูงกว่าก่อนเรียน กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนที่มี 
ความบกพร่องทางการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์ ที่มีปัญหาเกี่ยวกับการบวก ก าลังศึกษาชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 2–3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 ของโรงเรียนบ้านกอแนะเหนือ สังกัดส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษานราธิวาส เขต 3 ใช้การเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จ านวน 8 คน
โดยใช้แบบคัดกรองนักเรียนสมาธิสั้น บกพร่องทางการเรียนรู้ และออทิซึม KUS–SI Rating Scales : 
ADHD/LD/ Autism (PDDs) และทดสอบความสามารถทางเชาว์ปัญญาโดยใช้แบบทดสอบความสามารถ
ทางเชาว์ปัญญา ส าหรับเด็กอายุ 2–15 ปี สร้างขั้นโดยฝ่ายจิตวิทยา ศูนย์สุขภาพจิต กรมสุขภาพจิต 
กระทรวงสาธารณสุข 
 การวิจัยในครั้งนี้ด าเนินการในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 6 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 
5 วัน วันละ 1 ชั่วโมง รวม 30 คร้ัง เนื้อหาที่ใช้ คือ เร่ืองการบวกจ านวนนับ 2 จ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 
100 ตรงตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 วิจัยแบบกึ่งทดลอง แบบแผน 
การวิจัยในคร้ังนี้เป็นกลุ่มเด่ียว ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน (One Group Pretest–Posttest Design) 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง การบวกจ านวนนับ 2 จ านวน ที่มีผลบวก
ไม่เกิน 100 โดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร จ านวน 30 แผน 
และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เร่ือง การบวกจ านวนนับ 2 จ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 100 ก่อนเรียน 
และหลังเรียน วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่ามัธยฐาน (Median)  และพิสัยควอไทล์ (Interquartile Range) 
สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน คือ สถิตินอนพาราเมตริกของ The Wilcoxon Matched–Pairs 
Signed–Ranks Test สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
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สรุป 
 
 1. นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ มีความสามารถในการบวกจ านวนนับ 2 จ านวน
ที่มีผลบวกไม่เกิน 100 อยู่ในระดับดีมาก 
 2. หลังการจัดกิจกรรมการสอนโดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและ
เบี้ยอรรถกร พบว่า นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้มีความสามารถในการบวกจ านวนนับ 
2 จ านวน ที่มีผลบวกไม่เกิน 100 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่วางไว้ 
 

อภิปรายผล 
 
 จากการศึกษาค้นคว้าคร้ังนี้ พบว่า ความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่อง
ทางการเรียนรู้อยู่ในระดับดีมาก อาจเป็นเพราะว่า กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ขั้นการเรียนรู้
ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร แผนการจัดการเรียนรู้เร่ือง การบวกจ านวนนับ 2 จ านวน
ที่มีผลบวกไม่เกิน 100 โดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร ส าหรับ
นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นตามขั้นตอนการผลิตอย่างมีระบบ เน้น
หลักการและวิธีการสอนตามขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. เหมาะสมกับนักเรียนที่มีความบกพร่องทาง 
การเรียนรู้ โดยได้รับค าแนะน าในการจัดแบ่งเนื้อหาจากง่ายไปหายาก การเลือกใช้สื่อการสอนที่หลากหลาย 
และเป็นรูปธรรม การจัดล าดับขั้นการเรียนรู้และการให้ท าแบบฝึกทักษะที่เหมาะสมกับเด็กในแต่ละ
แผนการจัดการเรียนรู้จากผู้เชี่ยวชาญเป็นอย่างดี ท าให้แผนการจัดการเรียนรู้มีความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
นักเรียนมีความสนใจในการร่วมกิจกรรม เรียนอย่างสนุกสนาน เพราะมีการเปลี่ยนแปลงของสื่อ  
ที่เป็นสิ่งเร้าตลอดเวลา ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ มีความรู้ เข้าใจบทเรียนยิ่งขึ้น สอดคล้องกับแนวคิด
ของ จริยา  เนียนเฉลย (2546: 171) ที่กล่าวว่า การสอนโดยใช้สื่อประสมเป็นการน าสื่อการสอนที่มากกว่า 
2 ชนิด มาสนับสนุนกัน ช่วยให้ผู้เรียนมีประสบการณ์จากการสัมผัสในหลาย ๆ ด้าน ท าให้ผู้เรียน 
ได้ค้นพบวิธีการที่จะเรียนในสิ่งที่ต้องการด้วยตนเองมากยิ่งขึ้น และสอดคล้องกับทฤษฎีของ Piaget 
(1986 อ้างถึงใน ทิศนา  แขมมณี, 2551: 64–66) ที่กล่าวว่า การจัดสภาพแวดล้อมที่เอ้ือให้เด็กเกิดการเรียนรู้ 
จะช่วยให้เด็กเข้าใจลักษณะต่าง ๆ ได้ดีขึ้น แม้ในการพัฒนาการช่วงการคิดแบบรูปธรรม เด็กจะสามารถ
สร้างภาพในใจได้ แต่การสอนที่ใช้อุปกรณ์ที่เป็นรูปธรรมที่หลากหลาย จะช่วยให้เด็กดูดซึมข้อมูล
เข้าสู่โครงสร้างทางสติปัญญา อันเป็นการส่งเสริมพัฒนาการทางสติปัญญาของเด็ก 
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 นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับ สุนีย์นารถ  เลี่ยมวัฒนสุธา (2550: 104) ที่ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนคณิตศาสตร์เร่ือง การบวกเลขส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ระดับชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 4 โดยใช้การสอนแบบสื่อประสม พบว่า การสอนแบบสื่อประสมเร่ือง การบวกเลขส าหรับเด็ก
ที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีประสิทธิภาพ ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนวิชาคณิตศาสตร์เร่ือง การบวกเลขส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 82.5 อยู่ในระดับดีมาก สามารถพัฒนาความสามารถในการ 
บวกเลขของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ได้ 
 การน าขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. มาร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร ที่ผู้วิจัยน ามาใช้เป็น
ขั้นการสอนเพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้นั้น เหมาะสมกับนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้
คณิตศาสตร์เป็นอย่างยิ่ง เพราะแต่ละขั้นของ สสวท. สอดคล้องกับแนวคิดและทฤษฎีของนักจิตวิทยา
และนักวิชาการหลายท่าน เช่น ขั้นของการทบทวนความรู้เดิม ครูจะต้องทบทวนความรู้เดิมก่อนขึ้น
เนื้อหาใหม่ เพื่อเตรียมความพร้อมของนักเรียนให้สามารถเชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ให้เป็น
เร่ืองเดียวกัน ท าให้นักเรียนเกิดความเข้าใจและมีความคิดรวบยอดในเร่ืองนั้น ๆ ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎี
การเรียนรู้ของ Piajet (1986 อ้างถึงใน ทิศนา  แขมมณี, 2551: 64–66) ที่กล่าวว่า ในการสอนสิ่งใด
ให้กับนักเรียนควรเร่ิมจากสิ่งที่นักเรียนคุ้นเคยหรือมีประสบการณ์มาก่อน แล้วจึงเสนอสิ่งใหม่ที่สัมพันธ์
กับสิ่งเก่า การท าเช่นนี้จะช่วยให้กระบวนการเรียนรู้ การจัดระบบความรู้ของนักเรียนเป็นไปด้วยดี 
 ในขั้นของการสอนเนื้อหาใหม่ ครูจะต้องเลือกใช้วิธีสอนให้สอดคล้องกับเนื้อหาแต่ละบท 
วิธีใดวิธีหนึ่ง โดย สสวท. ได้แบ่งกิจกรรมออกเป็นสามกิจกรรม คือ กิจกรรมการใช้ของจริง กิจกรรม
การใช้ภาพ และกิจกรรมการใช้สัญลักษณ์ กิจกรรมการเรียนรู้ทั้งสามกิจกรรมนี้เป็นการจัดประสบการณ์ 
การเรียนรู้จากสิ่งที่เป็นรูปธรรมไปสู่นามธรรม เรียนรู้จากสิ่งที่ง่ายไปหายาก โดยการให้นักเรียน  
ได้เรียนรู้จากการสัมผัสและลงมือปฏิบัติ ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีการสอนคณิตศาสตร์ของ Diense 
(สมทรง  สุวพานิช, 2551: 64–68) ทฤษฎีการเรียนรู้ของ Ausubel และ Bruner (1986 อ้างถึงใน ทิศนา 
แขมมณี, 2551: 66–68) ที่กล่าวว่า คณิตศาสตร์เป็นเร่ืองที่เข้าใจยาก สอนยาก ดังนั้นล าดับขั้นการสอน
เป็นสิ่งที่มีความส าคัญอย่างยิ่ง และการสอนคณิตศาสตร์เร่ืองหนึ่ง ๆ สอนได้หลายวิธีการ สื่อการเรียน
ต้องหลากหลายและต้องเลือกใช้ตามล าดับ คือ เร่ิมเรียนจากสื่อที่เป็นของจริง ภาพ และสัญลักษณ์
ตามล าดับ เป็นขั้นที่เน้นความแตกต่างระหว่างบุคคล ซึ่งเป็นการสอนคณิตศาสตร์ที่เหมาะสมกับนักเรียน
ที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้มาก 
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 ขั้นสรุป เป็นการสรุปบทเรียนเพื่อเป็นหลักเกณฑ์ในการคิดน าไปใช้เป็นวิธีลัด ครูควรให้
นักเรียนเป็นผู้สรุปหลักเกณฑ์หรือแนวคิดเองโดยมีครูคอยชี้แนะซึ่ง ชาญชัย  อินทรประวัติ (2522: 124) 
กล่าวถึงความส าคัญของการสรุปบทเรียน เป็นการช่วยสร้างความเข้าใจในบทเรียนให้ดยีิ่งขึ้น ช่วยประมวล
เร่ืองราวที่ส าคัญที่ได้เรียนแล้วเข้าด้วยกัน เชื่อมโยงกิจกรรมการเรียนการสอนเข้าด้วยกัน รวบรวม
ความสนใจของนักเรียนอีกครั้งก่อนจบบทเรียน และช่วยสร้างความคิดสร้างสรรค์ให้กับนักเรียน 
เพื่อให้นักเรียนน าสิ่งที่เรียนไปประยุกต์ใช้ ซึ่งช่วยให้นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้น าไป
ประยุกต์ใช้เป็นวิธีลัดได้ดียิ่งขึ้น 
 ส่วนขั้นของการฝึกทักษะและการน าไปใช้ เป็นขั้นที่ให้นักเรียนท าแบบฝึกหรือใบงาน หรือ 
การน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน ซึ่งจะฝึกหรือน าไปประยุกต์ใช้เมื่อนักเรียนเข้าใจบทเรียน
ดีแล้ว ในขั้นทั้งสองนี้สอดคล้องกับกฎแห่งการฝึกหัดของ Thorndikr (1814–1949 อ้างถึงใน ทิศนา 
แขมมณี, 2551: 51–52) ที่กล่าวว่า การฝึกหัดหรือกระท าบ่อย ๆ ด้วยความเข้าใจ จะท าให้การเรียนรู้
นั้นคงทนถาวร ถ้าไม่ท าซ้ าบ่อย ๆ การเรียนรู้นั้นจะไม่คงทนถาวร และในที่สุดก็อาจลืมได้ และขั้นของ
การวัดผลประเมินผล ในขั้นนี้ครูท าแบบทดสอบความรู้ของนักเรียนในเนื้อหาที่นักเรียนได้เรียนรู้  
ถ้านักเรียนท าแบบทดสอบไม่ได้หรือไม่ผ่านเกณฑ์ ครูต้องสอนซ่อมเสริมให้นักเรียนใหม่ ถ้านักเรียน
ท าแบบทดสอบผ่านเกณฑ์ ให้ครูสอนเนื้อหาใหม่ต่อไป ในขั้นนี้ครูสามารถประเมินผลการสอน
ของตนเองได้ และปรับปรุงการเรียนให้กับนักเรียนที่ไม่ผ่านเกณฑ์การประเมิน นักการศึกษาหลายท่าน
น าขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ไปใช้ในการพัฒนานักเรียน ส่งผลให้การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์
มีประสิทธิภาพ นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยขั้นการเรียนรู้ของ 
สสวท. ดังปรากฏในงานการวิจัยของ ทิพาพร  สีบุดดี (2552: 104) วาสนา  เมืองหนองจอก (2550: 105) 
สมหวัง  รอดไธสง (2540: 99) และพิเชฐ  โพธิปัสสา (2550: 87) 
 เมื่อเปรียบเทียบความสามารถในการบวกจ านวนนับ 2 จ านวน ที่มีผลบวกไม่เกิน 100 ของ
นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้โดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท.  ร่วมกับสื่อประสมและ
เบี้ยอรรถกรก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 
ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ก าหนดไว้ ทั้งนี้นอกจากการใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมแล้ว 
ครูยังใช้การเสริมแรงด้วยเบี้ยอรรถกรเป็นตัวเร้าความสนใจของนักเรียนอีกวิธีหนึ่ง ซึ่งเป็นไปตาม
แนวคิดทฤษฎีของ Thorndike (1814–1949 อ้างถึงใน ทิศนา  แขมมณี, 2551: 51–52) ที่เชื่อว่า การเรียนรู้
เกิดจากการเชื่อมโยงระหว่างสิ่งเร้ากับการตอบสนองของบุคคล โดยอาศัยกฎแห่งความพึงพอใจ 
(Law of Effect) และทฤษฎีการสร้างเงื่อนไขและการเสริมแรงของ Skinner (Hergenhahn and Oison, 
1993: 80–119 อ้างถึงใน ทิศนา  แขมมณี, 2551: 57–58) ที่กล่าวว่า การกระท าใด ๆ ถ้าได้รับการเสริมแรง 
จะมีแนวโน้มที่จะเกิดขึ้นอีก ส่วนการกระท าที่ไม่มีแรงเสริม แนวโน้มที่ความถี่ของการกระท านั้น 
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จะลดลงและหายไปในที่สุด และการเสริมแรงที่แปรเปลี่ยนท าให้การตอบสนองที่คงทนกว่าการเสริมแรง
ที่ตายตัว ซึ่งสอดคล้องกับนักการศึกษาหลายท่านที่น าเบี้ยอรรถกรมาใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอน
ส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น และมีพฤติกรรมการเรียนดีขึ้นเช่นกัน ดัง เช่น 
อณัญญา  เผื่อนผึ้ง (2549: บทคัดย่อ) และ Walker and Hops (1976: 24) 
 ดังนั้น การที่จะให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้และเข้าใจจึงจ าเป็นต้องอาศัยสิ่งเร้าที่เหมาะสมกับวัย 
และความพึงพอใจของนักเรียนที่จะช่วยให้นักเรียนสามารถท าแบบทดสอบได้ มีผลท าให้ความสามารถ
ในการบวกจ านวนนับ 2 จ านวน ที่มีผลบวกไม่เกิน 100 ของนักเรียนอยู่ในระดับดีมากและสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติดังที่กล่าวมา จึงสามารถกล่าวได้ว่า ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท.
ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกรสามารถพัฒนาความสามารถในการบวกจ านวนนับ 2 จ านวน 
ที่มีผลบวกไม่เกิน 100 ของนักเรียนที่บกพร่องทางการเรียนรู้ได้จริง 
 
 ข้อสังเกตที่ได้จากการวิจัย 
 จากการวิจัยเร่ืองความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้โดยใช้
ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร ผู้วิจัยมีข้อสังเกตที่ได้จากการวิจัย ดังนี้ 
 1. รูปแบบการสอนนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ โดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท.
ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร ท าให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการท ากิจกรรม อยากเรียน 
มีทัศนคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ นักเรียนให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรมทุกอย่างที่ครูจัดให้ 
 2. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสม 
และเบี้ยอรรถกร สะท้อนให้เห็นถึงพัฒนาการในการเรียนรู้และความก้าวหน้าของนักเรียน จุดเด่น 
จุดด้อย และข้อบกพร่องของนักเรียนอย่างชัดเจน 
 3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ย
อรรถกร สามารถสร้างความสนใจอยากเรียน อยากร่วมกิจกรรมของนักเรียนได้เป็นอย่างดี เพราะมี
สื่อการสอนที่สัมผัสได้ เร้าความอยากรู้อยากเห็นนักเรียน นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง ท าให้
การเรียนการสอนสนุกสนาน 
 4. การเสริมแรงด้วยเบี้ยอรรถกร มีอิทธิพลต่อการเรียนของนักเรียนที่มีความบกพร่องทาง 
การเรียนรู ้
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ข้อเสนอแนะ 
 
 ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 
 จากการวิจัยเร่ือง ความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้
โดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะที่เห็นว่า
น่าจะเป็นประโยชน์ต่อการน าไปใช้และการศึกษาคร้ังต่อไป ดังนี ้
 1. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละครั้ง ครูควรเตรียมความพร้อมของนักเรียน
ก่อนเรียนในทุก ๆ ด้าน เช่น ความพร้อมทางด้านร่างกาย และความพร้อมทางด้านจิตใจ เพราะจะช่วยให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้เร็วขึ้น 
 2. ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร เป็นรูปแบบการสอนที่
สามารถน ามาจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ให้กับนักเรียนที่มีความบกพร่องทาง 
การเรียนรู้ได้ 
 3. การจัดกิจกรรมโดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร  
ครูจะต้องน าสื่อการสอนที่เป็นรูปธรรมที่นักเรียนสามารถสัมผัสจับต้องได้มาเร้าความสนใจนักเรียน
ให้หลากหลาย โดยเฉพาะในขั้นของการสอนเน้ือหาใหม่ 
 4. การเสริมแรงด้วยเบี้ยอรรถกรก็เป็นสิ่งที่ครูจะละเลยไม่ได้ เพราะเป็นตัวที่กระตุ้นให้นักเรียน
อยากร่วมกิจกรรมมากขึ้นอีกทางหนึ่ง 
 
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
 ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะเพื่อวิจัยครั้งต่อไป ส าหรับผู้ที่สนใจในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ขั้น  
การเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกรควรมีการศึกษาเพิ่มเติมและท าวิจัยในประเด็น
ต่อไปนี้ 
 1. ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับตัวแปรอ่ืน ๆ ที่มีความสัมพันธ์กับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร เช่น ความสามารถในการลบ การคูณ 
และการหาร 
 2. ควรมีการศึกษาวิจัยเพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรู้โดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท.ร่วมกับ
สื่อประสมและเบี้ยอรรถกรกับเทคนิคการเรียนรู้แบบอ่ืน เช่น การจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนส าเร็จรูป 
หรือการใช้สื่อประเภทสื่อ CAI 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือ 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 
 
 1. นางรดา  ธรรมพูนพสิัย ตําแหน่งศึกษานิเทศก์ชํานาญการพิเศษ 
    สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานราธิวาส เขต 2  

  2. นางจินตนา  ชอบแต่ง ตําแหน่งครูชํานาญการพิเศษ สาขาการศึกษาพิเศษ 
     โรงเรียนบ้านควนโส  อําเภอควนเนียง  จังหวัดสงขลา 

  3. นางเจียมจิรา  โรจนแพทย์ ตําแหน่งครูชํานาญการพิเศษ สาขาคณิตศาสตร์ 
     และงานวัดผลประเมินผล 
     โรงเรียนบ้านทุ่งลาน  อําเภอเมือง  จังหวัดพัทลุง 

  4. นางบุศรา  รัตนกุล ตําแหน่งครูชํานาญการพิเศษ สาขาคณิตศาสตร์ 
     โรงเรียนมัธยมสุไหงปาดี  อําเภอสุไหงปาดี 
     จังหวัดนราธิวาส 

  5. นางสาวกาญจนา  ศึกหาญ ตําแหน่งครูชํานาญการ 
     โรงเรียนบ้านน้ําน้อย  อําเภอหาดใหญ่  จังหวัดสงขลา 
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ภาคผนวก ข 
หนังสือขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



93 
 

   
 
 
ที่ ศธ  0560.06 / ว 0017  บัณฑิตวิทยาลัย 
    มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

   อําเภอเมือง จังหวัดสงขลา 90000 

 5 กุมภาพันธ์ 2557 

เรื่อง ขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

เรียน นางจินตนา  ชอบแต่ง 

 ด้วย นางสาวสุกัญญา  จิวัฒนาชวลิตกุล รหัส 55G1831020 นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร 
มหาบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาพิเศษ มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ได้รับอนุมัติจากบัณฑิตวิทยาลัยให้ดําเนินการ
ทําวิทยานิพนธ์ เรื่อง “ความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทาง การเรียนรู้ โดยใช้ขั้น
การเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับส่ือประสมและเบี้ยอรรถกร”  

 โดยมีคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ ดังน้ี 
 1. ผศ.ดร.พัชรี  จิ๋วพัฒนกุล  อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก 
 2. ดร.ปรีดา  เบ็ญคาร  อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 

 ในการนี้ บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา พิจารณาแล้วเห็นว่าท่านเป็นผู้มีความรู้
ความสามารถในเรื่องน้ีเป็นอย่างดี จึงใคร่ขอความอนุเคราะห์ เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพความเที่ยงตรง 
(Validity) ของเครื่องมือในการวิจัย ของนักศึกษาดังกล่าว 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาอนุเคราะห์ บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา หวังว่า
คงจะได้รับความร่วมมือจากท่านด้วยดี  และขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงมา ณ โอกาสน้ี 

 ขอแสดงความนับถือ 

 
 (ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.ฆนัท  ธาตุทอง) 
 คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย 
สํานักงานคณบดี 
โทรศัพท์/โทรสาร 0 7433 6948 
http://bundit.skru.ac.th/ 
www.facebook.com/gsskru 

http://www.facebook.com/gsskru
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ที่ ศธ  0560.06 / ว 0017  บัณฑิตวิทยาลัย 
    มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

   อําเภอเมือง จังหวัดสงขลา 90000 

 5 กุมภาพันธ์ 2557 

เรื่อง ขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

เรียน นางสาวกาญจนา  ศึกหาญ 

 ด้วย นางสาวสุกัญญา  จิวัฒนาชวลิตกุล รหัส 55G1831020 นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร 
มหาบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาพิเศษ มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ได้รับอนุมัติจากบัณฑิตวิทยาลัยให้ดําเนินการ
ทําวิทยานิพนธ์ เรื่อง “ความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทาง การเรียนรู้ โดยใช้ขั้น
การเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับส่ือประสมและเบี้ยอรรถกร”  

 โดยมีคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ ดังน้ี 
 1. ผศ.ดร.พัชรี  จิ๋วพัฒนกุล  อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก 
 2. ดร.ปรีดา  เบ็ญคาร  อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 

 ในการนี้ บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา พิจารณาแล้วเห็นว่าท่านเป็นผู้มีความรู้
ความสามารถในเรื่องน้ีเป็นอย่างดี จึงใคร่ขอความอนุเคราะห์ เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพความเที่ยงตรง 
(Validity) ของเครื่องมือในการวิจัย ของนักศึกษาดังกล่าว 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาอนุเคราะห์ บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา หวังว่า
คงจะได้รับความร่วมมือจากท่านด้วยดี  และขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงมา ณ โอกาสน้ี 

 ขอแสดงความนับถือ 

 
 (ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.ฆนัท  ธาตุทอง) 
 คณบดีบัณฑิตวิทยาลยั 
สํานักงานคณบดี   
โทรศัพท์/โทรสาร 0 7433 6948 
http://bundit.skru.ac.th/ 
www.facebook.com/gsskru 

http://www.facebook.com/gsskru
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ที่ ศธ  0560.06 / ว 0017  บัณฑิตวิทยาลัย 
    มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

   อําเภอเมือง จังหวัดสงขลา 90000 

 5 กุมภาพันธ์ 2557 

เรื่อง ขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

เรียน นางรดา  ธรรมพูนพิสัย 

 ด้วย นางสาวสุกัญญา  จิวัฒนาชวลิตกุล รหัส 55G1831020 นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร 
มหาบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาพิเศษ มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ได้รับอนุมัติจากบัณฑิตวิทยาลัยให้ดําเนินการ
ทําวิทยานิพนธ์ เรื่อง “ความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทาง การเรียนรู้ โดยใช้ขั้น
การเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับส่ือประสมและเบี้ยอรรถกร”  

 โดยมีคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ ดังน้ี 
 1. ผศ.ดร.พัชรี  จิ๋วพัฒนกุล  อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก 
 2. ดร.ปรีดา  เบ็ญคาร  อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 

 ในการนี้ บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา พิจารณาแล้วเห็นว่าท่านเป็นผู้มีความรู้
ความสามารถในเรื่องน้ีเป็นอย่างดี จึงใคร่ขอความอนุเคราะห์ เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพความเที่ยงตรง 
(Validity) ของเครื่องมือในการวิจัย ของนักศึกษาดังกล่าว 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาอนุเคราะห์ บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา หวังว่า
คงจะได้รับความร่วมมือจากท่านด้วยดี  และขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงมา ณ โอกาสน้ี 

 ขอแสดงความนับถือ 

 
 (ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.ฆนัท  ธาตุทอง) 
 คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย 
สํานักงานคณบดี   
โทรศัพท์/โทรสาร 0 7433 6948 
http://bundit.skru.ac.th/ 
www.facebook.com/gsskru 

http://www.facebook.com/gsskru
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ที่ ศธ  0560.06 / ว 0017  บัณฑิตวิทยาลัย 
    มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

   อําเภอเมือง จังหวัดสงขลา 90000 

 5 กุมภาพันธ์ 2557 

เรื่อง ขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

เรียน นางเจียมจิรา  โรจนแพทย์ 

 ด้วย นางสาวสุกัญญา  จิวัฒนาชวลิตกุล รหัส 55G1831020 นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร 
มหาบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาพิเศษ มหาวทิยาลัยราชภัฏสงขลา ได้รับอนุมัติจากบัณฑิตวิทยาลัยให้ดําเนินการ
ทําวิทยานิพนธ์ เรื่อง “ความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทาง การเรียนรู้ โดยใช้ขั้น
การเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับส่ือประสมและเบี้ยอรรถกร”  

 โดยมีคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ ดังน้ี 
 1. ผศ.ดร.พัชรี  จิ๋วพัฒนกุล  อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก 
 2. ดร.ปรีดา  เบ็ญคาร  อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 

 ในการนี้ บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา พิจารณาแล้วเห็นว่าท่านเป็นผู้มีความรู้
ความสามารถในเรื่องน้ีเป็นอย่างดี จึงใคร่ขอความอนุเคราะห์ เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพความเที่ยงตรง 
(Validity) ของเครื่องมือในการวิจัย ของนักศึกษาดังกล่าว 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาอนุเคราะห์ บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา หวังว่า
คงจะได้รับความร่วมมือจากท่านด้วยดี  และขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงมา ณ โอกาสน้ี 

 ขอแสดงความนับถือ 

 
 (ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.ฆนัท  ธาตุทอง) 
 คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย 
สํานักงานคณบดี   
โทรศัพท์/โทรสาร 0 7433 6948 
http://bundit.skru.ac.th/ 
www.facebook.com/gsskru 

http://www.facebook.com/gsskru
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ที่ ศธ  0560.06 / ว 0017  บัณฑิตวิทยาลัย 
    มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

   อําเภอเมือง จังหวัดสงขลา 90000 

 5 กุมภาพันธ์ 2557 

เรื่อง ขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

เรียน นางบุศรา  รัตนกุล 

 ด้วย นางสาวสุกัญญา  จิวัฒนาชวลิตกุล รหัส 55G1831020 นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตร 
มหาบณัฑิต สาขาวิชาการศึกษาพิเศษ มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ได้รับอนุมัติจากบัณฑิตวิทยาลัยให้ดําเนินการ
ทําวิทยานิพนธ์ เรื่อง “ความสามารถในการบวกของนักเรียนที่มีความบกพร่องทาง การเรียนรู้ โดยใช้ขั้น
การเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับส่ือประสมและเบี้ยอรรถกร”  

 โดยมีคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ ดังน้ี 
 1. ผศ.ดร.พัชรี  จิ๋วพัฒนกุล  อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก 
 2. ดร.ปรีดา  เบ็ญคาร  อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 

 ในการนี้ บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา พิจารณาแล้วเห็นว่าท่านเป็นผู้มีความรู้
ความสามารถในเรื่องน้ีเป็นอย่างดี จึงใคร่ขอความอนุเคราะห์ เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพความเที่ยงตรง 
(Validity) ของเครื่องมือในการวิจัย ของนักศึกษาดังกล่าว 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาอนุเคราะห์ บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา หวังว่า
คงจะได้รับความร่วมมือจากท่านด้วยดี  และขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงมา ณ โอกาสน้ี 

 ขอแสดงความนับถือ 

 
 (ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.ฆนัท  ธาตุทอง) 
 คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย 
สํานักงานคณบดี   
โทรศัพท์/โทรสาร 0 7433 6948 
http://bundit.skru.ac.th/ 
www.facebook.com/gsskru 

http://www.facebook.com/gsskru
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ที่  ศธ 04218.17 /ว. 124   โรงเรียนบ้านกอแนะเหนือ 
    อําเภอระแงะ จังหวัดนราธิวาส 

   96130 

 1  ตุลาคม  2556 

เรื่อง ขอความอนุเคราะห์ในการทดลองเครื่องมือ 

เรียน ผู้ปกครองนักเรียน........................................ 

 ด้วยนางสาวสุกัญญา  จิวัฒนาชวลิตกุล ครูชํานาญการ โรงเรียนบ้านกอแนะเหนือ กําลัง
ดําเนินการศึกษาความสามารถในการบวกจํานวนนับ 2 จํานวนที่มีผลบวกไม่เกิน 100 โดยใช้ขั้นการเรียนรู้
ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร เพื่อพัฒนาความสามารถในการบวกจํานวนนับ  2 จํานวน
ที่มีผลบวกไม่เกิน ๑๐๐ ของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2-3 เพื่อใช้
ประกอบการทําวิจัย และในการดําเนินการดังกล่าวจําเป็นต้องขอความร่วมมือจากนักเรียนในความดูแล
ของท่านในการทดลองใช้เครื่องมือและดําเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลดังกล่าว เพื่อนําผลไปประกอบใน
การทําวิจัยครั้งน้ี 
 ในการน้ีโรงเรียนบ้านกอแนะเหนือ ขอความอนุเคราะห์ผู้ปกครองได้พิจารณาให้ความร่วมมือ 

ในการดําเนินการศึกษาในครั้งน้ีด้วย 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์ และขอแสดง ความขอบคุณมา ณ โอกาสน้ี 

 ขอแสดงความนับถือ 

                                                                                                                  

 (นายประพันธ์  ท้าวพันแดง) 
 ผู้อํานวยการโรงเรียนบ้านกอแนะเหนือ 
 
โรงเรียนบ้านกอแนะเหนือสํานักงานคณบดี   
โทร. 0 – 7364 – 1409 
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ภาคผนวก ค 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



100 
 

แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
เร่ือง  การบวกจํานวนนับ 2 จํานวนที่มีผลบวกไม่เกิน 100 

สัปดาห์ท่ี 2  การบวกจํานวนนับ 2 จํานวนโดยใช้ของจริง แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 
เร่ือง การบวกสิ่งของชนิดเดียวกัน 2 กลุ่มที่ผลบวกไม่เกิน 10  
โดยใช้วัตถุจริง          จํานวน 1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
1. สาระการเรียนรู้ 
 การบวกสิ่งของชนิดเดียวกัน 2 กลุ่มที่ผลบวกไม่เกิน 10 โดยใช้ฝาน้ําอัดลม หรือ กระดุม หลอดดูด
และแผ่นตารางหน่วย 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 เมื่อกําหนดสิ่งของต่าง ๆ ที่เป็นชนิดเดียวกันให้ 2 กลุ่มเมื่อรวมกันแล้วมีผลบวกไม่เกิน 
10 ให้นักเรียนสามารถหาผลบวกของจํานวนทั้งสองได้ 
 2.2 เมื่อกําหนดโจทย์การบวกที่มีผลบวกไม่เกิน 10 ให้ 2 จํานวน นักเรียนสามารถหาผลบวก
ได้ 
3. สื่อการเรียนรู้ 
 3.1 ตัวนับ คือ ฝาน้ําอัดลม กระดุม หลอดดูด 
 3.2 กระดานแม่เหล็ก 
 3.3 บัตรตัวเลขฮินดูอารบิก 0-10 
 3.4 แผ่นตารางหน่วย 
 3.5 เพลงบวกเลข 
 3.6 บัตรเคร่ืองหมาย + และ = 
 3.7 แบบฝึกทักษะที่ 6 
 3.8 บัตรคํา “รวมกับ” และ “เท่ากับ” 
4. แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามขั้นการสอนของ สสวท. 
 4.1 ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
  ครูทบทวนความรู้พื้นฐานเร่ืองจํานวนนับ 1-10 โดยร้องเพลงบวกเลขแล้วให้นักเรียน
ปรบมือตามคําสั่งของครู พร้อมทั้งหยิบบัตรตัวเลขที่ครูวางให้ชูขึ้นตามจํานวนคําสั่งของครู 
 4.2 ขัน้สอนเนื้อหาใหม่ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร 
  4.2.1 ครูสร้างสถานการณ์โดยนําเพลง “บวกเลข” เพื่อโยงไปสู่คําศัพท์คําว่า “บวก” 
ซึ่งหมายถึงนําสิ่งของต้ังแต่ 2 กลุ่มขึ้นไปมารวมกัน 
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  4.2.2 ครูให้นักเรียน 5 คนออกมายืนหน้าชั้นแล้วครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม 
กลุ่มซ้ายมือครูมี 2 คน ขวามือครูมี 3 คน จากนั้นครูพูดพร้อมกับแสดงการรวมจํานวนนักเรียนทั้ง 2 
กลุ่มให้อยู่เป็นกลุ่มเดียวกันตรงหน้าครู พร้อมกับพูดอีกว่า นักเรียน 2 คน รวมกับนักเรียน 3 คน เป็น
นักเรียน 5 คน 
  4.2.3 ครูทํากิจกรรมแบบนี้อีกโดยใช้หลอดดูด โดยครูวางหลอดดูดไว้บนโต๊ะ 2 กลุ่ม 
คือด้านซ้ายมือครูมีหลอดดู 2 หลอด และด้านขวามือครูมีหลอดดูด 5 หลอด จากนั้นครูสาธิตการ
บวกให้นักเรียนดูอีก โดยการพูดพร้อมกับหยิบหลอดดูดขึ้นมา “หลอดดูด 2 หลอด รวมกับ หลอดดูด 5 
หลอด เป็นหลอดดูดทั้งหมด 7 หลอด” 
  4.2.4 ครูเปลี่ยนจากวางฝาน้ําอัดลมมาเป็นกระดุมบ้าง โดยให้นักเรียนออกมาแสดง
การรวมกันของกระดุม 2 กลุ่ม ตามขั้นตอนที่ครูกําหนด เช่น ครูวางกระดุม 3 เม็ด กับกระดุม 6 เม็ด 
แล้วให้อาสาสมัครออกมาแสดงการรวมกระดุมทั้ง 2 กลุ่ม พร้อมกับถามนักเรียนว่ามีกระดุมทั้งหมด
กี่เม็ด (9 เม็ด) 
  4.2.5 ครูติดแผ่นตารางหน่วยบนกระดาน 4 หน่วย พร้อมกับติดบัตรตัวเลข 4 
ข้างล่างตรงกับแผ่นตารางหน่วย จากนั้นครูพูดว่า “รวมกับ” พร้อมกับติดบัตรคํา “รวมกับ” ต่อจากนั้น
ครูบอกนักเรียนว่า รวมกับ ใช้สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ คือ เคร่ืองหมายบวก พร้อมกับครูติดบัตร
เคร่ืองหมาย +  ข้างล่างตรงกับคําว่า “รวมกับ” 
  4.2.6 จากนั้นครูติดแผ่นตารางหน่วยอีก 1 แผ่น ต่อจากคําว่า “รวมกับ” พร้อมกับติด
บัตรเลข 1 ตรงข้างล่างแผ่นตารางหน่วย ต่อไปครูพูดว่า “เท่ากับ” พร้อมกับติดบัตรเคร่ืองหมาย =  
ข้างล่างตรงกับคําว่า “เท่ากับ 
 
 
 
 
 
 
  4.2.7 ครูให้นักเรียนช่วยกันนับแผ่นตารางหน่วยทั้ง 2 กลุ่ม ได้ทั้งหมด 5 หน่วย ครู
บอกนักเรียนว่า 5 หน่วย คือ คําตอบหรือที่เราเรียกว่า “ผลบวก” นั่นเอง 
  4.2.8 ครูเปลี่ยนโจทย์เลขไปเร่ือย ๆ 2-3 โจทย์ พร้อมสังเกตนักเรียนไปด้วย เมื่อมั่นใจ
ว่านักเรียนน่าจะเข้าใจและทําได้คล่องจึงค่อยสรุป 
 

รวม

กับ 

เท่ากับ 

4 1 + = 5 
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 4.3 ขั้นสรุปเป็นวิธีลัด 
  ครูและนักเรียนร่วมสรุปบทเรียนว่าการบวกก็คือ การนําเอาสิ่งของ 2 กลุ่มขึ้นไปมานับ
รวมกัน ซึ่งผลลัพธ์ที่ได้จะมีจํานวนที่มากกว่าจํานวนสิ่งของที่มีอยู่ในแต่ละกลุ่ม พร้อมกับให้นักเรียน
ช่วยกันยกตัวอย่างโจทย์การบวกแล้วช่วยกันหาคําตอบ 
 4.4 ขั้นฝึกทักษะ 
  ครูให้นักเรียนจับคู่กันทํากิจกรรมการบวก โดยครูแจกฝาน้ําอัดลมให้นักเรียนคนละ 10 
ฝา จากนั้นครูชูบัตรตัวเลขซึ่งเป็นบัตรคําตอบ แล้วให้นักเรียนที่จับคู่กันวางฝาน้ําอัดลมให้ได้เท่ากับ
บัตร ตัวเลขของครู เช่น ครูชูบัตรเลข 3 นักเรียนที่จับคู่กัน คนที่ 1 วางฝา 2 ฝา อีกคน จะต้องวาง ได้แค่ 
1 ฝา เท่านั้น ขณะทํากิจกรรมครูต้องเดินดูว่านักเรียนแต่ละคนวางฝาถูกต้องหรือไม่  ผลบวกของทั้ง 
2 คนตรงกับบัตรคําตอบของครูหรือไม่ 
 4.5 ขั้นนําความรู้ไปใช้ร่วมกับสื่อประสม 
  นักเรียนทําแบบฝึกทักษะที่ 6 จํานวน 5 ข้อ ใครทําถูกจะได้รับสติกเกอร์ดาวตามจํานวนข้อ
ที่ถูกต้อง 
 4.6 ขั้นการวัดผลประเมินผลร่วมกับเบี้ยอรรถกร 
  4.6.1 เคร่ืองมือวัดผลและประเมินผล 
   แบบฝึกทักษะที่ 6 
  4.6.2 วิธีการวัดและประเมินผล 
   1) สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการร่วมกิจกรรม 
   2) ตรวจแบบฝึกทักษะที่ 6 ทําถูกจะได้รับสติกเกอร์ดาวตามจํานวนข้อที่ถูกต้อง 
 
บันทึกผลหลังสอน 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
      ลงชื่อ................................................................ 
 (นางสาวสุกัญญา  จิวัฒนาชวลิตกุล)  
    
ความคิดเห็นของผู้บริหาร  
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
      ลงชื่อ................................................................ 
 (นายประพันธ์  ท้าวพันแดง) 
 ผู้อํานวยการโรงเรียนบ้านกอแนะเหนือ 

 
 

เพลงบวกเลข 
 จังหวะ รําวง 
 ทํานอง เพลงพม่าเขว 
 
 หนูจ๋าหนู นับดูสิ่งของที่ให้ 
 สองกองรวมกันเท่าไร ถ้าใครนับได้รีบบอกมา (ซ้ํา) 
 เร็ว เร็ว หนูจ๋านับหน่อย 
 
ท่ีมา: สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน.(2553: 80) 
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แบบฝึกทักษะที ่6 
 
จงหาค าตอบให้ถูกต้องจากการใช้ของจริงท่ีครูก าหนดให้ 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 

ชื่อ............................................................................โรงเรียนบ้านกอแนะเหนือ 
 
 
 

3 + 2 = ……………… 1. 

4 + 4  = ……………… 2. 

5 + 5  = ……………… 3. 

1 + 8  = ……………… 4. 

6 + 4  = ……………… 5. 
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แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
เร่ือง การบวกจํานวนนับ 2 จํานวนที่มีผลบวกไม่เกิน 100 

สัปดาห์ท่ี 2 การบวกจํานวนนับ 2 จํานวนโดยใช้ของจริง แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 
เร่ือง การบวกสิ่งของต่างชนิดกัน 2 กลุ่มที่ผลบวกมากกว่า 20  
แต่ไม่เกิน 100 โดยใช้ วัตถุจริง  จํานวน 1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
1. สาระการเรียนรู้ 
 การบวกสิ่งของต่างชนิดกัน 2 กลุ่มที่ผลบวกมากกว่า 20 แต่ไม่เกิน 100 โดยใช้หลอดดูดหรือ
ของจริงอื่น ๆ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 เมื่อกําหนดสิ่งของต่าง ๆ ที่ต่างชนิดกันให้ 2 กลุ่ม เมื่อรวมกันแล้วมีผลบวกมากกว่า 20 
แต่ไม่เกิน 100 ให้นักเรียนสามารถหาผลบวกของจํานวนทั้งสองได้ 
 2.2 เมื่อกําหนดโจทย์การบวกที่มีผลบวกมากกว่า 20 แต่ไม่เกิน 100 ให้ 2 จํานวน นักเรียน
สามารถหาผลบวกได้ 
3. สื่อการเรียนรู้  
 3.1 ตัวนับ คือ ฝาน้ําอัดลม กระดุม หลอดดูด แท่งไม้ 
 3.2 กระดานแม่เหล็ก 
 3.3 บัตรตัวเลขฮินดูอารบิก 0 – 100 
 3.4 แผ่นตารางหน่วย และแผ่นตารางสิบ 
 3.5 บัตรเคร่ืองหมาย + และ = 
 3.6 แบบฝึกทักษะที่ 9 
4. แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามขั้นการสอนของ สสวท. 
 4.1 ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
  ครูทบทวนความรู้พื้นฐานเร่ืองจํานวนนับ 1-10 โดยให้นักเรียนเล่นเกมหาคู่ประกอบ
เพลง “จํานวนนับ” จับกลุ่มตามจํานวนที่ครูกําหนด แล้วให้นักเรียนจับกลุ่มตามคําสั่งของครูพร้อม
หลังจากจบเพลง 
 4.2 ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร 
  4.2.1 ครูหยิบหลอดดูดจํานวน 22 หลอด ขึ้นมาพร้อมกับให้นักเรียนนับตามครูทีละ
หลอด เมื่อนับครบ 10 หลอด มัดเป็นกํา กําละ 10 หลอด (1 สิบ) 
  4.2.2 ครูติดบัตรตัวเลข 22 ที่กระดานแม่เหล็ก 
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  4.2.3 ให้นักเรียนออกมาหยิบแท่งไม้ให้ครูอีก 7 อัน พร้อมกับติดบัตรเลข 7 
  4.2.4 ครูสาธิตการรวมหลอดดูดเข้าด้วยกันกับแท่งไม้ พร้อมกับให้อาสาสมัครออกมา
นับหลอดดูดกับแท่งไม้ให้เพื่อน ๆดู พร้อมกับถามนักเรียนว่ามีหลอดดูดกับแท่งไม้ทั้งหมดเท่าไร 
(29) ระหว่างนั้นครูพูดด้วยว่ามีผลบวกเท่ากับ 29 พร้อมกับติดบัตรเลข 29 
 

  
   
 
 

 
 

 
  4.2.5 จากนั้นครูเปลี่ยนเป็นของจริงอย่างอ่ืนบ้าง เช่น กระดุม ดินสอ หรือไม้บรรทัด
อย่างอ่ืนที่ครูเตรียมมา หรืออาจเอาจากของนักเรียนก็ได้ แล้วช่วยกันหาคําตอบโดยครูควรทํากิจกรรม
แบบนี้ซ้ําหลาย ๆ คร้ัง เพื่อความมั่นใจว่านักเรียนเข้าใจดี 
 4.3 ขั้นสรุปเป็นวิธีลัด 
  ครูและนักเรียนร่วมสรุปบทเรียนว่า การบวก ก็คือการนําเอาสิ่งของ 2 กลุ่มขึ้นไปมานับ
รวมกันซึ่งอาจจะเป็นสิ่งของที่ต่างชนิดกันก็ได้ ผลลัพธ์ที่ได้จะมีจํานวนที่มากกว่าจํานวนสิ่งของที่มี
อยู่ในแต่ละกลุ่ม พร้อมกับให้นักเรียนช่วยกันยกตัวอย่างโจทย์การบวก แล้วช่วยกันหาคําตอบ 
 4.4 ขั้นฝึกทักษะ 
  ครูให้นักเรียนเล่นเกมโดมิโนการบวก 
 4.5 ขั้นนําความรู้ไปใช้ร่วมกับสื่อประสม 
  นักเรียนทําแบบฝึกทักษะที่ 9 จํานวน 5 ข้อ 
 4.6 ขั้นการวัดผลประเมินผลร่วมกับเบี้ยอรรถกร 
  4.6.1 เคร่ืองมือวัดผลและประเมินผล 
   แบบฝึกทักษะที่ 9 
  4.6.2 วิธีการวัดและประเมินผล 
   1) สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการร่วมกิจกรรม 
   2) ตรวจแบบฝึกทักษะที่ 9 ใครทําถูกจะได้รับสติกเกอร์ดาวตามจํานวนที่ข้อ 
ที่ทําถูก 

รวม

กับ 

เท่ากับ 

22 7 + = 29 
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บันทึกผลหลังสอน 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................  
ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
      ลงชื่อ................................................................ 
 (นางสาวสุกัญญา  จิวัฒนาชวลิตกุล)  
 
ความคิดเห็นของผู้บริหาร 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
      ลงชื่อ................................................................ 
 (นายประพันธ์  ท้าวพันแดง) 
 ผู้อํานวยการโรงเรียนบ้านกอแนะเหนือ 
 
 

เพลงจ านวนนับ 
        จังหวะ รําวง 
        

หนึ่ง สอง สาม  สี่ (ซ้ํา)   ห้า  หก เจ็ด(ซ้ํา)   
อีกทั้งแปด เก้า และสิบ (ซ้ํา)   นับอีกที (ซ้ํา) 

  
ท่ีมา: สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน. 

(2553: 80) 
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เกมโดมิโน 
อุปกรณ์โดมิโนการบวกหนึ่งชุดมี 55 ชิ้น ประกอบด้วย 
 

 

  
 
 
 
 
 

 
 
 

 
วิธีเล่น  (1 ชุด ต่อผู้เล่น 2 คน) 
1.  สุ่มหยิบโดมิโนออกจากกองมาหนึ่งชิ้น นํามาวาง
เป็นชิ้นเร่ิมต้น 
2.  แจกโดมิโนให้ผู้เล่นคนละ 10 ชิ้น ที่เหลือวางไว้

กองกลาง 
3.  ผู้เล่นแต่ละคนผลัดกันวางโดมิโน โดยนําด้านที่เป็นผลบวกมาวางต่อกับ
ด้านที่เป็นโจทย์การบวก หรือนําด้านที่เป็นโจทย์การบวกมาต่อกับด้านที่เป็น
ผลบวกให้ถูกต้อง ถ้าโดมิโนที่ผู้เล่นมีอยู่ไม่สามารถนํามาวางต่อโดมิโนที่วาง
อยู่เดิมได้ ให้หยิบโดมิโนจากกองกลางมา 1 ชิ้น 

   4.  ผู้ที่โดมิโนหมดก่อนในมือถือว่าเป็นผู้ชนะ 
 
 

1+ 0 9 

2 + 0 1 

3 + 0 2 

4 + 0 3 

5 + 0 4 

6 + 0 5 

7 + 0 6 

8+ 0 7 

9 + 0 8 

0 + 0 9 

0 + 1 0 

0 + 2 1 

0 + 3 2 

0 + 4 3 

0 + 5 4 

0 + 6 5 

0 + 7 6 

0 + 8 7 

0 + 9 8 

1+ 1 1 

2 + 1 2 

3 + 1 3 

4 + 1 4 

5 + 1 5 

6 + 1 6 

7 + 1 7 

8+ 1 8 

1+ 2 2 

2 + 2 3 

3 + 2 4 

4 + 2 5 

5 + 2 6 

6 + 2 7 

7 + 2 8 

1 + 4 4 

1 + 4 5 

1 + 4 6 

1 + 4 7 

1+ 4 8 

1 + 5 5 

1 + 5 6 

1 + 5 7 

1 + 5 8 

1+ 3 3 

2 + 3 4 

3 + 3 5 

4 + 3 6 

5 + 3 7 

6 + 3 8 

1+ 6 7 

1 + 6 8 

1 + 6 8 

1+ 7 6 

2 + 7 7 

1 + 8 8 
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แบบฝึกทักษะที ่9 
 

จงหาค าตอบให้ถูกต้องจากการใช้ของจริงท่ีครูก าหนดให้ (หลอดดูด) 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

ชื่อ............................................................................โรงเรียนบ้านกอแนะเหนือ 
 
 
 

24 + 8 =……………… 1. 

9 + 15  = ……………… 2. 

13 + 24 =  ……….…… 3. 

30 + 6  = ………..…… 4. 

12 + 11 =……………… 5. 
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แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
เร่ือง  การบวกจํานวนนับ 2 จํานวนที่มีผลบวกไม่เกิน 100 

สัปดาห์ท่ี 3 การบวกจํานวนนับ 2 จํานวนโดยใช้ภาพและเส้นจํานวน แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 
เร่ือง การบวกจํานวน 2 จํานวน ที่มีผลบวกไม่เกิน 10 โดยใช้ภาพ จํานวน 1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
1. สาระการเรียนรู้ 
 การบวกจํานวน 2 จํานวน ที่มีผลบวกไม่เกิน 10 โดยใช้ภาพ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 เมื่อกําหนดรูปให้ 2 ชุด เมื่อรวมภาพดังกล่าวแล้วมีผลบวกไม่เกิน 10 ให้ นักเรียนสามารถ
หาผลบวกของจํานวนทั้งสองโดยใช้ภาพได้ 
 2.2 เมื่อกําหนดโจทย์การบวกจํานวน 2 จํานวน ที่มีผลบวกไม่เกิน 10 นักเรียนสามารถหา
ผลบวกได้ 
3. สื่อการเรียนรู้  
 3.1 รูปภาพต่าง ๆ 
 3.2 กระดานแม่เหล็ก 
 3.3 บัตรตัวเลขฮินดูอารบิก 0 – 10 
 3.4 เกมจับคู่ชู้ชื่น 
 3.5 เพลงบวกเลข 
 3.6 แถบประโยคสัญลักษณ์ 
 3.7 แบบฝึกทักษะที่ 11 
 3.8 บัตรเคร่ืองหมาย  +  และเครื่องหมาย  = 
4. แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามขั้นการสอนของ สสวท. 
 4.1 ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
  ครูทบทวนความรู้พื้นฐานเร่ืองการบวก โดยร้องเพลงบวกเลขแล้วให้นักเรียนจับคู่ตาม
คําสั่งของครูเมื่อจบเพลง 
 4.2 ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร 
  4.2.1 ครูนําบัตรภาพรูปหัวใจสีเหลือง 3 ดวง มาชูให้นักเรียนดู แล้วถามนักเรียนว่า มี
หัวใจทั้งหมดกี่ดวง (3 ดวง) พร้อมติดภาพลงบนกระดานแม่เหล็ก 
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   4.2.2 ครูหยิบบัตรภาพรูปหัวใจอีกบัตรที่มีภาพหัวใจสีแดงทั้งหมด 2 ดวง แล้วครู 
ถามนักเรียนว่าในบัตรภาพมีรูปหัวใจทั้งหมดกี่รูป (2 รูป) 

 
  4.2.3 จากนั้นครูบอกนักเรียนว่าเราสามารถหาผลบวกของรูปภาพจากบัตรทั้ง  2 ได้
โดยการนับรูปหัวใจจากบัตรภาพทั้ง 2 บัตร 
  4.2.4 ครูสาธิตการบวกภาพหัวใจทั้งหมด โดยการนับภาพรูปหัวใจจากบัตรภาพให้
นักเรียนดู พร้อมกับบอกนักเรียนว่าเรามีหัวใจทั้งหมด 5 รูป ซึ่งเป็นคําตอบของการบวก 
  4.2.5 ครูบอกนักเรียนว่า เราสามารถเขียนประโยคสัญลักษณ์แทนการบวกได้ พร้อม
กับครูติดบัตรภาพประโยคสัญลักษณ์บนกระดานแม่เหล็กให้นักเรียนดู 

  
 
  4.2.6 ครูเปลี่ยนบัตรภาพไปเร่ือย ๆ 2 - 3 บัตรเพื่อให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการหา
คําตอบในขณะร่วมทํากิจกรรมครูควรสังเกตนักเรียนไปด้วยเมื่อมั่นใจว่านักเรียนเข้าใจและทําได้
คล่องจึงค่อยสรุป 
 4.3 ขั้นสรุปเป็นวิธีลัด 
  ครูและนักเรียนร่วมสรุปบทเรียนว่าการบวกก็คือ การนําเอาสิ่งของ 2 กลุ่มขึ้นไปมานับ
รวมกัน ซึ่งผลลัพธ์ที่ได้จะมีจํานวนที่มากกว่าจํานวนสิ่งของที่มีอยู่ในแต่ละกลุ่ม พร้อมกับให้นักเรียน
ช่วยกันยกตัวอย่างโจทย์การบวกแล้วช่วยกันหาคําตอบ 
 4.4 ขั้นฝึกทักษะ 
  4.4.1 ครูให้นักเรียนเล่นเกมจับคู่ชู้ชื่น โดยครูแจกบัตรภาพที่แสดงถึงการบวกให้นักเรียน
ฝ่ายหนึ่งและอีกฝ่ายจะได้บัตรตัวเลข 0-10 โดยให้นักเรียนเป่ายิงฉุบว่าใครจะเป็นฝ่ายวางภาพก่อน
แล้วอีกฝ่ายจะต้องวางคําตอบให้ตรงกับบัตรภาพที่ฝ่ายตรงข้ามวาง ถ้าวางผิดจะถูกริบภาพหรือริบบัตร 
แล้วเปลี่ยนเป็นอีกฝ่ายบัตรอีกฝ่ายวางบัตรภาพสลับกันไปเร่ือย ๆ  
  4.4.2 ขณะนักเรียนทํากิจกรรมครูควรเดินดู เพื่อช่วยเหลือนักเรียนที่มีปัญหาและดู
ความถูกต้องของนักเรียน 
 4.5 ขั้นนําความรู้ไปใช้ร่วมกับเบี้ยอรรถกร 
  นักเรียนทําแบบฝึกทักษะที่ 11 จํานวน 5 ข้อ ใครทําถูกจะได้รับสติกเกอร์ดาวตามจํานวน
ข้อที่ทําถูก 
 
 

 

3+2 = 5 
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 4.6 ขั้นการวัดผลประเมินผลร่วมกับเบี้ยอรรถกร 
  4.6.1 เคร่ืองมือวัดผลและประเมินผล 
   แบบฝึกทักษะที่ 11 
  4.6.2 วิธีการวัดและประเมินผล 
   1) สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการร่วมกิจกรรม 
   2) ตรวจแบบฝึกทักษะที่ 11 ทําได้ถูกต้องได้สติกเกอร์ตามจํานวนข้อที่ถูก 
 
บันทึกผลหลังสอน 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
          ลงชื่อ................................................................ 
          (นางสาวสุกัญญา  จิวัฒนาชวลิตกุล)  
    
ความคิดเห็นของผู้บริหาร 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
      ลงชื่อ................................................................ 
 (นายประพันธ์  ท้าวพันแดง) 
 ผู้อํานวยการโรงเรียนบ้านกอแนะเหนือ 
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เพลงบวกเลข 
          จังหวะ รําวง 
          ทํานอง เพลงพม่าเขว 
 

หนูจ๋าหนู     นับดูสิ่งของที่ให้   
สองกองรวมกันเท่าไร     ถ้าใครนับได้รีบบอกมา(ซ้ํา) 

 เร็ว เร็ว หนูจ๋านับหน่อย 
 
ท่ีมา:  สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
  (2553: 80) 
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แบบฝึกทักษะที ่11 
จงหาค าตอบจากภาพให้ถูกตอ้ง 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

6 + 2 = ……………… 1. 

3 + 4  = ……………… 
2. 

0 + 5  = ……………… 
3. 

2 + 4  = ……………… 4. 

5 + 3  = ……………… 5. 
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แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
เร่ือง  การบวกจํานวนนับ 2 จํานวนที่มีผลบวกไม่เกิน 100 

สัปดาห์ท่ี 3  การบวกจํานวนนับ2จํานวนโดยใช้ภาพและเส้นจํานวน แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 
เร่ือง การบวกจํานวน 2 จํานวน ที่มีผลบวกไม่เกิน 10  
โดยใช้เส้นจํานวน จํานวน 1 ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................. 
1. สาระการเรียนรู้ 
 การบวกจํานวน 2 จํานวน ที่มีผลบวกไม่เกิน 10 โดยใช้เส้นจํานวน 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 เมื่อกําหนดโจทย์การบวกของจํานวน 2 จํานวนซึ่งมีผลบวกไม่เกิน 10 ให้ นักเรียนสามารถหา
ผลบวกของจํานวนทั้งสองโดยใช้เส้นจํานวนได้ 
3. สื่อการเรียนรู้ 
 3.1 แถบแม่เหล็กเส้นจํานวน 
 3.2 กระดานแม่เหล็ก 
 3.3 บัตรตัวเลขฮินดูอารบิก 0-10 
 3.4 เกมจับคู่ล่าเหยื่อ 
 3.5 แถบประโยคสัญลักษณ์ 
 3.6 แบบฝึกทักษะที่ 12 
 3.7 บัตรเคร่ืองหมาย + และเคร่ืองหมาย = 
4. แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามขั้นการสอนของ สสวท. 
 4.1 ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
  ครูทบทวนการบวกที่มีผลบวกไม่เกิน 5 โดยชูบัตรตัวเลขแสดงคําตอบแล้วให้นักเรียน  
ชูนิ้วสองข้างเป็นจํานวนจํานวนที่นํามาบวกกันแล้วได้ผลบวกตามบัตรตัวเลขของครูตามคําสั่งเช่น 
ครูชูบัตรเลข 5 นักเรียนชูนิ้วข้างหนึ่ง 2นิ้ว อีกข้างหนึ่ง 3 นิ้ว หรือเป็น 1 นิ้วกับ 4 นิ้วก็ได้ 
 4.2 ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร 
  4.2.1 ครูนําเส้นจํานวนมาวางที่พื้นหน้าห้องพร้อมติดบัตรตัวเลข 0 - 10 ลงบนเส้น
จํานวนโดยเรียงลําดับจากน้อยไปหามากให้นักเรียนช่วยกันติดบัตรตัวเลขกับครู 
 
  4.2.2 ครูอธิบายนักเรียนว่าเส้นจํานวนสามารถใช้เป็นเคร่ืองมือในการบวกเลขได้โดย
ครูจะสาธิตการบวกให้นักเรียนดูก่อน 

0 1   2  3 4 6  7  8  9   10  11 12 13  14   15   16  17   18 19   20   5 
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  4.2.3 ครูนําแถบประโยคสัญลักษณ์ ติดที่กระดานแม่เหล็กพร้อมกับอ่านให้นักเรียน
ฟังแล้วให้นักเรียนอ่านตาม  
 
 
  4.2.4 ครูอธิบายนักเรียนว่าเลขที่อยู่ข้างหน้าสุด (4) เราเรียกว่าตัวตั้ง ส่วนเลขที่อยู่หลัง
เคร่ืองหมายบวก (+) เราเรียกว่าตัวบวก (2) 
  4.2.5 ครูสาธิตการบวกให้นักเรียนดูโดยให้นักเรียนออกมายืนดูหน้าชั้นเรียน จากนั้น
ครูไปยืนที่เลข 0 แล้วบอกนักเรียนว่า 0 เป็นจุดเร่ิมต้นของการบวกทุกคร้ัง จากนั้นครูกระโดดไปยืน
ที่จุดเลข 4 แล้วบอกนักเรียนว่าครูจะบวกเพิ่มอีก 2 หน่วย จากนั้นครูก็ก้าวทีละก้าว 2 คร้ังให้นักเรียนดู
พร้อมกับนับ 1  2 แล้วหยุดยืนอยู่ที่เลข 6 พร้อมกับบอกนักเรียนว่าผลบวกที่ได้หรือคําตอบก็คือ 6  
 

 
 
 
 
 

  4.2.6 ครูเปลี่ยนแถบประโยคสัญลักษณ์ไปเร่ือย ๆ อีก 2 - 3 แล้วให้อาสาสมัครออกมา
กระโดดตามแถบประโยคสัญลักษณ์ที่ครูนํามาสาธิตร่วมกับนักเรียน 
 4.3 ขัน้สรุปเป็นวิธีลัด 
  ครูและนักเรียนร่วมสรุปบทเรียนว่าการบวกก็คือ การนําเอาจํานวน 2 จํานวนมานับต่อกัน 
ซึ่งผลลัพธ์ที่ได้จะมีจํานวนที่มากกว่าจํานวนสิ่งของที่มีอยู่ในแต่ละกลุ่ม พร้อมกับให้นักเรียนช่วยกัน
ยกตัวอย่างโจทย์การบวกแล้วช่วยกันหาคําตอบ 
 4.4 ขั้นฝึกทักษะ 
  4.4.1 ครูให้นักเรียนเล่นเกมจับคู่ล่าเหยื่อ โดยครูแจกแถบประโยคสัญลักษณ์ที่แสดงถึง
การบวกให้นักเรียนคนละ 1 ประโยค จากนั้นให้นักเรียนไปหาคําตอบจากแถบเส้นจํานวนโดยปฏิบัติ
ตามกระบวนการของครู แล้ววิ่งไปหยิบบัตรตัวเลข 0-10 ซึ่งตรงกับคําตอบของตนเองมาแลกรางวัล
ที่คร ูถ้าคําตอบถูกต้องก็จะได้รับรางวัลพร้อมกับได้แถบประโยคสัญลักษณ์ให้เล่นอีก 
  4.4.2 ขณะนักเรียนทํากิจกรรม ครูควรเดินดูรอบ ๆ เพื่อช่วยเหลือนักเรียนที่มีปัญหา 
และดูความถูกต้องของนักเรียนอย่างต่อเนื่อง 
 

  4 + 2 =  
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 4.5 ขั้นนําความรู้ไปใช้ร่วมกับสื่อประสม 
  นักเรียนทําแบบฝึกทักษะที่ 12 จํานวน 5 ข้อ 
 4.6 ขั้นการวัดผลประเมินผลร่วมกับเบี้ยอรรถกร 
  4.6.1 เคร่ืองมือวัดผลและประเมินผล 
   แบบฝึกทักษะที่ 12 
  4.6.2 วิธีการวัดและประเมินผล 
   1) สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการร่วมกิจกรรม 
   2) ตรวจแบบฝึกทักษะที่ 12 ใครทําถูกจะได้รับสติกเกอร์ดาว ตามจํานวนข้อที่
ถูกต้อง 
 
บันทึกผลหลังสอน 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................  
 
ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
          ลงชื่อ................................................................ 
          (นางสาวสุกัญญา  จิวัฒนาชวลิตกุล)  
  
ความคิดเห็นของผู้บริหาร 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
      ลงชื่อ................................................................ 
 (นายประพันธ์  ท้าวพันแดง) 
 ผู้อํานวยการโรงเรียนบ้านกอแนะเหนือ 
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แบบฝึกทักษะที่ 12 
 
จงหาค าตอบจากเส้นจ านวนให้ถูกต้อง 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

3 + 6 = ……………… 1. 

5 + 4  = ……………… 
2. 

1+ 5  = ……………… 3. 
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ชื่อ............................................................................โรงเรียนบ้านกอแนะเหนือ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 + 4  = ……………… 4. 

2 + 3  = ……………… 5. 
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34+4 = 

แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
เร่ือง  การบวกจํานวนนับ 2 จํานวนที่มีผลบวกไม่เกิน 100 

สัปดาห์ท่ี 4  การบวกจํานวนที่มี 1 หลักกบั 2 หลัก หรือ 2หลัก แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 
กับ 1 หลักหรือ 2 หลักกับ 2 หลักโดยใช้การกระจาย แบบไม่มีทด  
เร่ือง การบวกจํานวน 2 จํานวนที่มี 2 หลักกับ 2 หลัก  จํานวน 1 ชั่วโมง 
ผลบวกไม่เกิน 100 แบบไม่มีทดโดยใช้การกระจาย 
............................................................................................................................................................. 
1. สาระการเรียนรู้ 
 การบวกจํานวน 2 จํานวนที่มี 2 หลักกับ 2 หลัก แบบไม่มทีดโดยใช้การกระจาย 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 เมื่อกําหนดจํานวน 2 จํานวนที่มี 2 หลักกับ 2 หลัก ให้นักเรียนสามารถหาผลบวกของจํานวน
ทั้งสองได้โดยวิธีการกระจาย 
3. สื่อการเรียนรู้ 
 3.1 แถบประโยคสัญลักษณ์การบวก 
 3.2 กระดานแม่เหล็ก 
 3.3 บัตรตัวเลขฮินดูอารบิก 0 – 100 
 3.4 แบบฝึกทักษะที่ 19 
 3.5 บัตรเคร่ืองหมาย + และเคร่ืองหมาย = 
4. แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามขั้นการสอนของ สสวท. 
 4.1 ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
  ครูสนทนากับนักเรียนในเร่ืองของประโยคสัญลักษณ์ โดยครูถามนักเรียนเกี่ยวกับตัวตั้ง
และตัวบวกของโจทย์การบวก โดยให้นักเรียนช่วยกันตอบว่า จํานวนใดเป็นตัวตั้ง และจํานวนใด
เป็นตัวบวก โดยยกตัวอย่าง 2-3โจทย์ เช่น  

 
 4.2 ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ร่วมกับสื่อประสม และเบี้ยอรรถกร 
  4.2.1 ครูนําแถบประโยคสัญลักษณ์การบวกของจํานวน 2 จํานวน ที่มีตัวตั้ง และตัวบวก 
เป็นเลข 2 หลัก และไม่มีทดมาติดที่กระดานแม่เหล็ก คือ                                   แล้วอ่านแถบประโยค 
สัญลักษณ์ให้นักเรียนฟัง พร้อมกับให้นักเรียนอ่านตาม แล้วถามนักเรียนว่าจํานวนใดเป็นตัวตั้ง (35) 
จํานวนใดเป็นตัวบวก (23) 
 

35+23 =  
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= 35 30 5 + 

= 35 30 5 + 

= 23 20 3 + 

= 35 30 5 + 

= 

 

23 20 3 + 
+ 

+ 50 8 58 = 

 

  4.2.2 ครูสาธิตการบวกโดยใช้วิธีการกระจายจํานวนให้นักเรียนดู โดยที่ครูติดบัตร
จํานวน 35 บนกระดานแม่เหล็ก พร้อมกับบัตรเคร่ืองหมาย  =  ให้นักเรียนช่วยกันกระจายจํานวน
ร่วมกับครู 

 
  4.2.3 ครูติดบัตรตัวเลข 23 ด้านล่างของบัตร 51 พร้อมกับบัตรเคร่ืองหมาย  =  จากนั้น
ครูก็ให้อาสาสมัครนักเรียนออกมาช่วยกันกระจายจํานวน 23 พร้อมให้สติกเกอร์ดาวเมื่อทําเสร็จและ
ถูกต้อง 

 
 
 
  4.2.4 ครูให้อาสาสมัครนักเรียนอีกออกมาช่วยกันหาผลวกของจํานวนทั้ง 2 โดยครูให้
ติดบัตรจํานวนของผลบวกที่ละหลักจนเสร็จ เมื่อติดเสร็จครูถามนักเรียนที่ออกมาช่วยกันทํา ถ้าถูก
ครูให้สติกเกอร์ดาวเป็นรางวัล 
 
 
 
 

 
 

  4.2.5 ครูย้ํานักเรียนว่า 58 เป็นผลลัพธ์หรือผลบวกของประโยคสัญลักษณ์ 
  4.2.6 ครูเปลี่ยนประโยคสัญลักษณ์อีก 2 - 3 ประโยคแล้วให้อาสาสมัครนักเรียนออกมา
ช่วยกันทําใครทําได้ถูกต้องครูให้สติกเกอร์ดาว 
 4.3 ขั้นสรปุเป็นวิธีลัด 
  ครูสรุปบทเรียนร่วมกับนักเรียนว่า เราสามารถหาผลบวกของจํานวน 2 จํานวน ได้โดย
ใช้วิธีการกระจายจํานวน ให้เป็นจํานวนเต็มสิบ กับจํานวนที่ไม่ครบสิบ ผลบวกที่ได้ เกิดจากการบวก
จํานวนเต็มสิบ กับจํานวนเต็มสิบ และจํานวนที่ไม่ครบสิบก็บวกเข้าด้วยกัน จากนั้นก็บวกจํานวนเต็มสิบ
กับจํานวนที่ไม่ครบสิบ ที่ได้จากการบวกขั้นต้นอีกครั้ง ซึ่งเป็นผลบวกที่สมบูรณ์แล้วเราเรียกวิธีการ
นี้ว่าการบวกโดยวิธีการกระจาย 
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 4.4 ขั้นฝึกทักษะ 
  ครูให้นักเรียนจับคู่ร่วมกันหาคําตอบจากโจทย์แถบประโยคสัญลักษณ์พร้อมนําเสนอ
หน้าชั้นเรียนโดยใช้วิธีการกระจาย 
 4.5 ขั้นนําความรู้ไปใช้ร่วมกับสื่อประสม 
  นักเรียนทําแบบฝึกทักษะที่ 19 จํานวน 5 ข้อ 
 4.6 ขั้นการวัดผลประเมินผลร่วมกับเบี้ยอรรถกร 
  4.6.1 เคร่ืองมือวัดผลและประเมินผล 
   แบบฝึกทักษะที่ 19 
  4.6.2 วิธีการวัดและประเมินผล 
   1) สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการร่วมกิจกรรม 
   2) ตรวจแบบฝึกทักษะที่ 19 ทําถูกได้สติกเกอร์ดาวตามจํานวนข้อที่ถูก 
 
บันทึกผลหลังสอน 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................  
 
ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
          ลงชื่อ................................................................ 
          (นางสาวสุกัญญา  จิวัฒนาชวลิตกุล)  
  
ความคิดเห็นของผู้บริหาร 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
      ลงชื่อ................................................................ 
 (นายประพันธ์  ท้าวพันแดง) 
 ผู้อํานวยการโรงเรียนบ้านกอแนะเหนือ 
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+ 

แบบฝึกทักษะที ่19 
 
จงหาแสดงวิธีท าโดยใช้วิธีการกระจายหาค าตอบให้ถูกต้อง 
 
 
 
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

2 2+ 41 = 

วิธีทํา     22  =   …………+………. 

    41  =   …………+………. 

                    =   …………+………. = …………. 

ตอบ  --------------------------------------------------------  

+ 1. 

39+ 60 = 

วิธีทํา     39  =   …………+………. 

    60  =   …………+………. 

                    =   …………+………. = …………. 

ตอบ  --------------------------------------------------------  

2. 
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15+ 72 = 

วิธีทํา     15  =   …………+………. 

    72  =   …………+………. 

                    =   …………+………. = …………. 

ตอบ  --------------------------------------------------------  

3. 

78 + 10 = 

วิธีทํา     ……………………………….………. 

    ……………………………….………. 

               ……………………………….………. 

ตอบ  --------------------------------------------------------  

4. 
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30+ 52 = 

วิธีทํา     ……………………………….………. 

    ……………………………….………. 

               ……………………………….………. 

ตอบ  --------------------------------------------------------  

 

5. 

ชื่อ.........................................................................โรงเรียนบ้านกอแนะเหนือ 
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แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
เร่ือง การบวกจํานวนนับ 2 จํานวน ที่มีผลบวกไม่เกิน 100 

สัปดาห์ท่ี 6 การบวกจํานวน 2 จํานวนที่มีผลบวกไม่เกิน 100 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 29 
โดยใช้ตารางหลัก 
เร่ือง การบวกจํานวน 2 จํานวนที่มี 1หลักกับ 2 หลักหรือ จํานวน 1 ชั่วโมง 
2 หลักกับ 1 หลัก ที่มีผลบวกไม่เกิน 100 แบบมีทดโดยใช้ตารางหลัก 
............................................................................................................................................................. 
1. สาระการเรียนรู้ 
 การบวกจํานวน 2 จํานวนที่มี 1 หลักกับ 2 หลักหรือ 2 หลักกับ 1 หลักที่มีผลบวกไม่เกิน 100 
แบบมีทดโดยใช้ตารางหลัก 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 เมื่อกําหนดจํานวน 2 จํานวนที่มี 1 หลักกับ 2 หลักหรือ 2 หลักกับ 1 หลักที่มีผลบวกไม่เกิน100 
แบบมีทดโดยใช้ตารางหลักให้นักเรียนสามารถหาผลบวกได้ 
3. สื่อการเรียนรู้ 
 3.1 แถบประโยคสัญลักษณ์การบวก 
 3.2 กระดานแม่เหล็ก 
 3.3 บัตรตัวเลขฮินดูอารบิก 0 – 100 
 3.4 แบบฝึกทักษะที่ 29 
 3.5 บัตรเคร่ืองหมาย + และเคร่ืองหมาย = 
 3.6 ตารางหลัก 
 3.7 บัตรคําหลักสิบ และหลักหน่วย 
 3.8 หลอดดูด 
4. แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามขั้นการสอนของ สสวท. 
 4.1 ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
  ครูทบทวนเกี่ยวกับจํานวนเต็มสิบเช่น 1 สิบ 2 สิบ ...10 สิบ และจํานวนที่ไม่เต็มสิบ เช่น
1 2 3 …8  9 โดยใช้หลอดดูดให้นักเรียนดู 
 4.2 ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร 
  4.2.1 ครูติดแถบประโยคสัญลักษณ์การบวกของจํานวน 2 จํานวนที่มี 2 หลักกับ 1 หลัก 
ที่ผลบวกไม่เกิน 100 แบบมีทด บนกระดานแม่เหล็ก ให้นักเรียนอ่านประโยคสัญลักษณ์พร้อม ๆ กัน 

 59+6 = 
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  4.2.2 ครูหยิบตารางหลักขึ้นมาติดที่กระดานแม่เหล็ก พร้อมกับชี้ไปที่ตารางหลัก แล้ว
อธิบายนักเรียนว่า ตารางนี้เราเรียกว่าตารางหลักซึ่งมี 2 ช่อง ช่องขวามือสุดไว้ใส่ตัวเลขที่มีจํานวน
ไม่ครบสิบ เราเรียกช่องนี้ว่า หลักหน่วยพร้อมกับครูติดบัตรคําว่า หลักหน่วยแล้วให้นักเรียนอ่าน
ตามครู และช่องซ้ายสุดไว้สําหรับใส่ตัวเลขที่ครบ 10 เราเรียกช่องนี้ว่า หลักสิบ จากนั้นครูติดบัตร
คําหลักสิบพร้อมกับอ่านให้นักเรียนฟัง และให้นักเรียนอ่านตาม 
 

 
 

 
 
  4.2.3 ครูถามนักเรียนว่า จากประโยคสัญลักษณ์ที่ครูกําหนดให้จํานวนใด เป็นตัวตั้ง (59) 
อ่านว่าอย่างไร (ห้าสิบเก้า) ครูติดบัตรเลข 59 
  4.2.4 จากนั้นให้อาสาสมัครนักเรียนออกมากระจายจํานวน 59 ว่าเป็นจํานวนที่มีกี่สิบ 
กับกี่หน่วย ให้ถูกต้องตามค่าประจําหลัก ถ้ากระจายถูกครูให้สติกเกอร์ดาว ถ้าผิดแก้ไขทําความเข้าใจใหม่ 
(59 = 5 สิบ กับ 9 หน่วย) 
  4.2.5 ครูให้อาสาสมัครนักเรียนออกมาติดบัตรตัวเลขลงไปในตารางหลักให้ถูกต้องถ้า
ติดได้ถูกครูต้องให้สติกเกอร์ดาว ถ้าผิดแก้ไขทําความเข้าใจใหม่ 
 
 
 
 
 
  4.2.6 ครูถามนักเรียนว่า ตัวบวกคือจํานวนเท่าไร (6) ครูดําเนินกิจกรรมเช่นเดียวกับตัวตั้ง 
(6 = 0 +6) 

 
 

 
 
 

หลักสิบ หลักหน่วย 

  
 
 

 

หลักสิบ หลักหน่วย 

5 9 

 

 

หลักสิบ หลักหน่วย 

5 
0 

9 
6 

 

+ 
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หลักสิบ หลักหน่วย 

5 

0 
9 
6 

 

  4.2.7 ครูและนักเรียนช่วยกันหาผลบวกของจํานวนเหล่านี้ ครูติดเคร่ืองหมายบวก (+) 
ระหว่างเลข 9 กับเลข 6 ครูย้ํานักเรียนว่า การบวกจะต้องบวกหลักหน่วยก่อนเสมอ ค่อยไปบวกหลักสิบ 
 
 
 
 
 
 
  4.2.8 ครูถามนักเรียนว่า ผลบวกที่หลักหน่วยมีค่าเท่าไร (15) จากนั้นครูติดบัตรตัวเลข 
1 กับ 5 ลงไปที่หลักหน่วยให้นักเรียนดู 
 
 
 
 
 
 
 
  4.2.9 ครูให้อาสาสมัครนักเรียนออกมากระจายค่าของ 15 ถ้ากระจายได้ถูกต้องครูให้
สติกเกอร์ดาว ถ้าผิดครูอธิบายใหม่ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

+ 

หลักสิบ หลักหน่วย 

              5 

0 
 

9 
6 

15 

 

หลักสิบ หลักหน่วย 

              5 

0 
 

         9 
         6 

    15 = 10 + 5 

 

+ 

+ 
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  4.2.10 ครูอธิบายให้นักเรียนทราบว่าการใส่ตัวเลขในหลักหน่วยนั้น เราจะใส่เฉพาะตัว
เลขที่มีค่าไม่ถึง 10 ดังนั้น 1 ซึ่งมีค่าเท่ากับ 10 จะวางที่หลักหน่วยไม่ได้จะต้องนําวางไว้ที่หลักสิบ 
เราเรียกว่าการทด จากหลักหน่วยไปยังหลักสิบ ดังนั้นหลักหน่วยจึงเป็นเลข 5 
 
 
 
 
 
 
 
  4.2.11 ครูให้อาสาสมัครนักเรียนออกมาหาผลบวกของหลักสิบ ถ้าหาผลบวกได้ถูกต้อง
ครูให้สติกเกอร์ดาว ถ้าผิดครูอธิบายใหม่ 
 

 
 
 
 
 
 
 

  4.2.12 ครูถามนักเรียนว่า จากโจทย์ข้อนี้ ผลบวกมีค่าเท่าไร (65) และตัวเลขใดอยู่ใน
หลักสิบ (คือ 6) มีค่าเท่าไร (60) และตัวเลขใดอยู่ในหลัก (5) และมีค่าเท่าไร (5หน่วย) คําตอบก็คือ 
65 นั่นเอง 
  4.2.13 ครูเปลี่ยนบัตรประโยคสัญลักษณ์อีกให้อาสาสมัครนักเรียนออกมาทําโจทย์ให้
เสร็จถ้าทําได้ครูให้สติกเกอร์ดาว ถ้าทําผิดครูอธิบายใหม่ (ครูพยายามกระตุ้นให้เด็กทุกคนได้ออกมา
เป็นอาสาสมัครอย่างทั่วถึงทุกคน) 
 
 
 
 

หลักสิบ หลักหน่วย 

        1    5 

0 
 

9 
6 
5 

 

+ 

หลักสิบ หลักหน่วย 

        1    5 

0 
6 

9 
6 
5 

 

+ 
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 4.3 ขั้นสรุปเป็นวิธีลัด 
  ครูสรุปบทเรียนร่วมกับนักเรียนว่าจํานวน 2 จํานวน เราสามารถหาผลบวกของจํานวน
ทั้งสองได้อีกวิธีหนึ่งคือ การใช้ตารางหลัก ทําได้โดยการวางตัวเลขให้ตรงกับตําแหน่งที่อยู่นั้นคือ
เลขที่มีค่าครบ 10 วางในหลักสิบและตัวเลขที่ไม่ครบ 10 วางในหลักหน่วย จากนั้นการหาผลบวก
ให้บวกจากหลักหน่วยไปหาหลักสิบทีละหลัก และต้องวางตัวเลขในแต่ละหลักให้ตรงกันเสมอ  ถ้า
ผลบวกในหลักหน่วยรวมกันแล้วมีค่าเกิน 10 ให้นําจํานวนที่มีค่าเป็นจํานวนเต็มสิบไปใส่ไว้ในหลัก
สิบเรียกว่าการทดจากหลักหน่วยไปสู่หลักสิบ และจํานวนที่มีค่าไม่เต็มสิบให้วางไว้ที่หลักหน่วย  
 4.4 ขั้นฝึกทักษะ 
  ครูแจกแถบประโยคสัญลักษณ์ให้นักเรียนลองฝึกทําทีละคน ใครเสร็จเอามาให้ครูดูพร้อมกับ
นําเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน (ครูเดินดูนักเรียนทํากิจกรรมให้ทั่วถึงเพื่อสํารวจความเข้าใจของนักเรียน) 
 4.5 ขั้นนําความรู้ไปใช้ร่วมกับสื่อประสม 
  นักเรียนทําแบบฝึกทักษะที่ 29  จํานวน 5 ข้อ  
 4.6 ขั้นการวัดผลประเมินผลร่วมกับเบี้ยอรรถกร 
  4.6.1 เคร่ืองมือวัดผลและประเมินผล 
   แบบฝึกทักษะที่ 29 
  4.6.2 วิธีการวัดและประเมินผล 
   1) สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการร่วมกิจกรรม 
   2) ตรวจแบบฝึกทักษะที่ 29 ทําถูกได้สติกเกอร์ดาวตามจํานวนข้อ 
 
 
บันทึกผลหลังสอน 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
          ลงชื่อ................................................................ 
          (นางสาวสุกัญญา  จิวัฒนาชวลิตกุล)  
  
 
ความคิดเห็นของผู้บริหาร 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
      ลงชื่อ................................................................ 
 (นายประพันธ์  ท้าวพันแดง) 
 ผู้อํานวยการโรงเรียนบ้านกอแนะเหนือ 
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แบบฝึกทักษะที ่29 
 
จงแสดงวิธีท าแล้วหาค าตอบให้ถูกต้อง 
 
 
  
  
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

1. 

5 32 + 9  = 
หลักสิบ หลักหน่วย 

  
  
  
ตอบ ……………………….. 

2. 

 7 + 74 = 
หลักสิบ หลักหน่วย 

  
  
  
ตอบ ……………………….. 
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ชื่อ.....................................................................โรงเรียนบ้านกอแนะเหนือ 

3. 

5 6 +39 = 
หลกัสิบ หลักหน่วย 

  
  
  
ตอบ ……………………….. 

4. 

5 59 + 6 = 
หลักสิบ หลักหน่วย 

  
  
  
ตอบ ……………………….. 

5. 

5 8 + 62 = 
หลักสิบ หลักหน่วย 

  
  
  
ตอบ ……………………….. 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การบวกจํานวนนับ 2 จํานวน 
ท่ีมีผลบวกไม่เกิน 100 ของนักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการเรียนรู้ 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2-3 โรงเรียนบ้านกอแนะเหนือ จํานวน 20 ข้อ ข้อละ1 คะแนน 

.......................................................... 
ให้นักเรียนเติมค าตอบให้ถูกต้อง 
 

(1) 6 + 3  =   …………………….. 

(2) 8 + 5  =  …………………….. 

(3) 3 + 8  =   …………………….. 

(4) 9 + 7  =   …………………….. 

(5) 7 + 6  =   …………………….. 

(6) 4 + 56  =  …………………….. 

(7) 5 + 34  =   …………………….. 

(8) 6 + 72  =   …………………….. 

(9) 3 + 49  =   …………………….. 
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                                                                      หน้า 2 

    (10)       8 + 28  =  …………………….. 

    (11)       9 + 67  =  …………………….. 

    (12)       13 + 3  =  …………………….. 

    (13)       20 + 4  =  …………………….. 

    (14)       64 + 3  =  …………………….. 

    (15)       82 + 5  = …………………….. 

    (16)       61 + 22  =  …………………….. 

    (17)       34 + 45  =  …………………….. 

    (18)       72 + 16  =  …………………….. 

    (19)       13 + 62   = …………………….. 

    (20)       41 + 53   = …………………….. 

 

ชื่อ..................................................................ชัน้................... 
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ภาคผนวก ง 
การหาคุณภาพเครื่องมือ 
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แบบประเมินความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ตามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
 

ค าชี้แจง  โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน ดังนี้ 
 + 1 เห็นว่า แผนการจัดการเรียนรู้ข้อนั้นมีความสอดคล้อง 
    0 เห็นว่า ไม่แน่ใจว่า แผนการจัดการเรียนรู้ข้อนั้นมีความสอดคล้อง 
  - 1 เห็นว่า แผนการจัดการเรียนรู้ข้อนั้นไม่มีความสอดคล้อง 
 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
1. สาระสําคัญ 
 สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหา 

   

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     2.1 สอดคล้องกับเน้ือหา 
     2.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้และการประเมินผล 

   

3. เน้ือหา 
     สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

   

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 4.2 สอดคล้องกับเน้ือหา 
 4.3 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผล 

   

5. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 สอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ 

   

6. การวัดผลและประเมินผล 
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 6.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ 

   

ค่าเฉลี่ยรวม    

 
ลงชื่อ ................................................................  

                                                           (......................................................................) 
                       ผู้เชี่ยวชาญ 
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แบบประเมินความสอดคล้องของข้อสอบกับจุดประสงค์ตามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
 

ค าชี้แจง  โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน ดังนี้ 
 + 1 เห็นว่า ข้อสอบข้อนั้นมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
    0 เห็นว่า ไม่แน่ใจว่า ข้อสอบข้อนั้นมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
  - 1 เห็นว่า ข้อสอบข้อนั้นไม่ความสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
 

จุดประสงค์ ข้อสอบ 
ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
1. เมื่ อกํ าหนดประโยคสัญลักษ ณ์
แสดงการบวกของจํานวนที่มีหนึ่งหลัก
กับหนึ่งหลัก ให้นักเรียนสามารถหา
ผลบวกได้ 
 

(1) 6 + 3 =        
(2)  8 + 5   =       
(3) 3 + 8  =       
(4) 9 + 7 =       
(5) 7 + 6    =       
(6) 4 + 5   =      
(7) 2 + 9    =      

(8) 5 + 5    =      
2. เมื่ อกํ าหนดป ระ โยคสัญลัก ษ ณ์
แสดงการบวกของจํานวนที่มีหนึ่งหลัก
กับสองหลัก หรือสองหลักกับหนึ่งหลัก 
ให้นักเรียนสามารถหาผลบวกได้ 
 

(9) 4 + 56 =      

(10)  5 + 34 =      

(11)    6 + 72 =       

(12)   3 + 49 =      

(13)   2 + 16 =      

(14)    7 + 35 =      

(15)   8 + 28 =      

(16)   1 + 63 =      

(17)    9 + 67 =      

(18)    13 + 3 =      

(19)   20 + 4 =      



139 
 

จุดประสงค์ ข้อสอบ 
ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
2. เมื่ อกํ าหนดป ระ โยคสัญลัก ษ ณ์
แสดงการบวกของจํานวนที่มีหนึ่งหลัก
กับสองหลัก หรือสองหลักกับหนึ่งหลัก 
ให้นักเรียนสามารถหาผลบวกได้ 
 

(20) 64 + 3 =        
(21) 82 + 5 =      
(22)    33 + 8 =      
(23)   90 + 7 =      
(24)   75 + 6 =      
(25)   42 + 5 =      
(26)   86 + 4 =      

(27) 51 + 9 =      
3. เมื่ อกํ าหนดประโยคสัญลักษ ณ์
แสดงการบวกของจํานวนที่มีสองหลัก
กับสองหลักให้นักเรียนสามารถหา
ผลบวกได้ 
 

(28)   2 4 + 55 =      

(29)  59 + 30 =      

(30)   61 + 22 =      

(31)    34 + 45 =      

(32)    72 + 16 =      

(33)     87 + 11 =      

(34)   13 + 62 =      

(35)  41 + 53 =      
 
 

ลงชื่อ ................................................................  
                                                           (......................................................................) 
                       ผู้เชี่ยวชาญ 
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ตาราง 6 การวิเคราะห์ค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เร่ือง 
 การบวกจํานวนนับ 2 จํานวนที่มีผลบวกไม่เกิน 100 ของนักเรียนที่มีความบกพร่อง 
 ทางการเรียนรู้ โดยใช้ขั้นการเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร  
 

 
ข้อท่ี 

คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
x  

 
IOC คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 
2 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

3 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

4 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

5 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

6 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

7 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

8 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

9 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

10 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

11 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

12 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

13 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

14 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

15 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

16 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

17 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

18 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

19 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

20 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

21 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 
22 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 
23 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 
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ตาราง 6 (ต่อ) 
 

 
ข้อท่ี 

คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
x  

 
IOC คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

24 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

25 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

26 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

27 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

28 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

29 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

30 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

31 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

32 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

33 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

34 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 

35 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 
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ตาราง 7 การวิเคราะห์ค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ขั้น 
 การเรียนรู้ของ สสวท. ร่วมกับสื่อประสมและเบี้ยอรรถกร 
 
แผนการจัด 

การเรียนรู้ข้อท่ี 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

x  
 

IC 
หมายเหตุ 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
2 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
3 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
4 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
5 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
6 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
7 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
8 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
9 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 

10 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
11 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
12 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
13 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
14 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
15 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
16 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
17 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
18 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
19 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
20 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
21 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
22 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
23 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
24 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
25 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
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ตาราง 7 (ต่อ)  
 
แผนการจัด 

การเรียนรู้ข้อท่ี 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

x  
 

IC 
หมายเหตุ 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

26 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
27 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
28 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
29 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
30 +1 +1 +1 +1 +1 +5 1.0 ใช้สอนได้ 
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