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ล ำดับทีไ 3 จ ำนวน 11 ชิๅน (18.3%)   หัวข้อม฾นรำห์ถูก฼ลือก฼ป็นล ำดับทีไ 4 จ ำนวน 9 ชิๅน (15%)   
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สน฿จกับรูป฽บบภำพผลงำนทีไออกมำ ฾ดย฿ช้ควำมคุ้น฼คยกับอัตลักษณ์฿นท้องถิไน ฼ช຋น หนังตะลุง หรือ
ประ฼พณี฼ดือนสิบ มำตีควำม฿ห้มีภำพพจน์ทีไ฽ตกต຋ำงไปจำก฼ดิม สอดคล้องกับวิธีคิด฽บบกลไก฽บบ
฽นวคิดWitty Thinking 
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Abstract 

 
 The purposes of this study were: 1) to study the researches from related 
disciples to synthesize the southern identities as a guideline for visual contents 2) to 
examine the uses of twenties-creative techniques from Witty Thinking as a guideline 
for the creative research and development project 3) to synthesize theories from the 
southern identity and apply with the Witty Thinking techniques for Research and 
Development 4) to test feedback from public, scholars, and artists towards the 
artworks and ideas from this research project. 
 This research study was carried out employing with the synthesized 
theories from the southern identities and the twenties-creative techniques from Witty 
Thinking methods to creative 60 sketches to test feedback from public, scholars, and 
artists towards the artworks and ideas from this research project. At the end, the 
sketches were finalized at 20 pieces. 
 The research results were as follows. The shadow-play was the first 
chosen, 23 pieces (38.3%). The Tenth Lunar Month Festival was the second chosen, 
12 pieces (20%). The  Phaknhok (Sautéed, fresh or pickled vegetables served as a 
side dish to eat with spicy foods) was the third chosen, 11 pieces (18.3%). Manohra 
was the fourth chosen, 9 pieces (15%), and the fifth chosen was SriVijaya – 
Langkasuka,  5 pieces (8.3%)  
 The samples were interested in the sketch images format inspired by the 
local identities, such as shadow-play or the Tenth Lunar Month Festival etc. The 
creative artworks have been reinterpreted in a new different way that entirely 
compatible with the Witty Thinking 
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บนกระดำษ 
ๆ5 

4.แ5  ชืไอผลงำน ๡ขนมจีนผัก฼หนำะ ใ ” /ขนำด : แ้ x แใ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำ 
บนกระดำษ 

ๆๆ 

4.แๆ  ชืไอผลงำน ๡วัว-หนังตะลุง แ” /ขนำด : โ5.5 x แแ.่ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำ 
บนกระดำษ 

ๆ็ 

4.แ็  ชืไอผลงำน ๡วัว-หนังตะลุง โ” /ขนำด : โ5.5 x แแ.่ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำ 
บนกระดำษ 

ๆ็ 

4.แ่  ชืไอผลงำน ๡หมรับ” /ขนำด : โ5.5 x แแ.่ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำ 
บนกระดำษ 

ๆ่ 

4.แ้  ชืไอผลงำน ๡พรำน กับ฾นรำ” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำ 
บนกระดำษ 

ๆ่ 

4.โเ  ชืไอผลงำน ๡฼ปรต กับหมรับ แ” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำ 
บนกระดำษ 

ๆ้ 

4.โแ  ชืไอผลงำน ๡฼ปรต กับหมรับ โ” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำ 
บนกระดำษ 

ๆ้ 

4.โโ  ชืไอผลงำน ๡4xแเเ” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ ็เ 
4.โใ  ชืไอผลงำน ๡ขวด” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ ็แ 
4.โ4  ชืไอผลงำน ๡ลิกอร์” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ ็โ 
4.โ5  ชืไอผลงำน ๡ทองพูน” /ขนำด : โ้.็ x โแ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำ 

บนกระดำษ 
็ใ 

4.โๆ  ชืไอผลงำน ๡ผัก฼หนำะ฿นมือ” /ขนำด : โ้.็ x โแ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำ 
บนกระดำษ 

็4 

4.โ็  ชืไอผลงำน ๡หน้ำ ิอักษรศรีวิชัยี” /ขนำด : โ้.็ x โแ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้น 
ปำกกำบนกระดำษ 

็5 

4.โ่  ชืไอผลงำน ๡มือตะลุง” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำหมึกด ำบนกระดำษ ็ๆ 
4.โ้  ชืไอผลงำน ๡ตะลุงแ” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำหมึกด ำบนกระดำษ ็็ 
4.ใเ  ชืไอผลงำน ๡ตะลุงโ” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำหมึกด ำบนกระดำษ ็็ 
4.ใแ  ชืไอผลงำน ๡อ฼มริกันทองพูน” /ขนำด : โ้.็ x โแ ซ.ม/฼ทคนิค:ปะติดบนกระดำษ ็่ 
4.ใโ  ชืไอผลงำน ๡หมับ฽ก้ไอ” /ขนำด : โ้.็ x โแ ซ.ม/฼ทคนิค:ปะติดบนกระดำษ ็้ 
4.ใใ  ชืไอผลงำน ๡พรำนไอ” /ขนำด : โ้.็ x โแ ซ.ม/฼ทคนิค:ปะติดบนกระดำษ ่เ 
4.ใ4  ชืไอผลงำน ๡หนังตะลุงธัมไดร์” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำ 

บนกระดำษ 
่แ 



(ฌ) 
 

สำรบัญภำพ  ิต຋อี 
 

ภำพที่ หน้ำ                                              
4.ใ5  ๡฼ลใบ฾นรำ” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำหมึกด ำบนกระดำษ ่โ 
4.ใๆ  ชืไอผลงำน ๡หนังตะลุง฼ดลิ฼วอร์รีไ” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำ 

บนกระดำษ 
่โ 

4.ใ็  ชืไอผลงำน ๡ผัก฼หนำะขนมจีน แ” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม./วำด฼ส้นปำกกำ 
บนกระดำษ 

่ใ 

4.ใ่  ชืไอผลงำน ๡ถัไวฝักยำว ” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม./วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ ่4 
4.ใ้  ชืไอผลงำน ๡ผัก฼หนำะขนมจีน โ” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม./วำด฼ส้นปำกกำ 

บนกระดำษ 
่4 

4.4เ  ชืไอผลงำน ๡ผัก” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำหมึกซึมบนกระดำษ ่5 
4.4แ  ชืไอผลงำน ๡ตะลุง” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำหมึกซึมบนกระดำษ ่5 
4.4โ  ชืไอผลงำน ๡แเ” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำหมึกซึมบนกระดำษ ่ๆ 
4.4ใ  ชืไอผลงำน ๡อักษรศรีวิชัยแ” /ขนำด : โ้.็ x โแ ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำ฼มจิก 

บนกระดำษ 
่็ 

4.44  ชืไอผลงำน ๡อักษรศรีวิชัยแ” /ขนำด : โ้.็ x โแ ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำ฼มจิก 
บนกระดำษ 

่่ 

4.45  ชืไอผลงำน ๡หนังตะลุง” /ขนำด : โ้.็ x โแ ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำ฼มจิก 
บนกระดำษ 

่่ 

4.4ๆ  ชืไอผลงำน ๡฼ปรตกับพรำน” /ขนำด : โ5.5 x  แแ.่ ซ.ม/฼ทคนิค:฼ทคนิคผสม ่้ 
4.4็  ชืไอผลงำน ๡฼ปรตกับหมับ” /ขนำด : โ5.5 x  แแ.่ ซ.ม/฼ทคนิค:฼ทคนิคผสม ้เ 
4.4่  ชืไอผลงำน ๡฼ปรตกับหมับ” /ขนำด : โ5.5 x  แแ.่ ซ.ม/฼ทคนิค:฼ทคนิคผสม ้แ 
4.4้  ชืไอผลงำน ๡in your head” /ขนำด : โ5.5 x  แแ.่ ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำลูกลืไน 

บนกระดำษ 
้แ 

4.5เ  ชืไอผลงำน ๡สมรม” /ขนำด : แ้ x  แใ ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำลูกลืไนบนกระดำษ ้โ 
4.5แ  ชืไอผลงำน ๡สมรมโ” /ขนำด : โ5.5 x  แแ.่ ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำลูกลืไน 

บนกระดำษ 
้โ 

4.5โ  ชืไอผลงำน ๡หมรับ” /ขนำด : แ้ x  แใ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นบนกระดำษ ้ใ 
4.5ใ  ชืไอผลงำน ๡฼ดือนแเหมำย฼ลขโ” /ขนำด : แ้ x  แใ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้น 

บนกระดำษ 
้4 

4.54  ชืไอผลงำน ๡หมรับโ” /ขนำด : แ้ x  แใ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นบนกระดำษ ้5 
4.55  ชืไอผลงำน ๡ผู้฿หญ຋พูนิอ้ำยพูนี” /ขนำด:แ้xแใ ซ.ม./วำด฼ส้นปำกกำลูกลืไน 

บนกระดำษ 
้ๆ 

4.5ๆ  ชืไอผลงำน ๡ผัก฼หนำะดีต຋อ฿จ” /ขนำด : แ้ x  แใ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้น 
บนกระดำษ 

้็ 



(ญ) 
 

สำรบัญภำพ  ิต຋อี 
 

ภำพที่ หน้ำ                                              
4.5็  ชืไอผลงำน ๡พรำน” /ขนำด : โ5.5 x  แแ.่ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำ 

บนกระดำษ 
้่ 

4.5่  ชืไอผลงำน ๡นิกะ” /ขนำด:แ้xแใ ซ.ม./วำด฼ส้นปำกกำลูกลืไนบนกระดำษ ้้ 
4.5้  ชืไอผลงำน ๡Face” /ขนำด : โ5.5 x  แแ.่ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำลูกลืไน 

บนกระดำษ 
แเเ 

4.ๆเ  ชืไอผลงำน ๡หน้ำกำกพรำน” /ขนำด : โ5.5 x  แแ.่ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำ 
หมึกด ำบนกระดำษ 

แเเ 

4.ๆแ  ชืไอผลงำน  "จุຍ จุຍ" /ขนำด : แ้  X แใ ซ.ม./ ฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ แเ้ 
4.ๆโ  ชืไอผลงำน ๡พระธำตุ฼ดือนสิบ” /ขนำด : โ5.5 xแแ.่ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำ 

บนกระดำษ 
แแเ 

4.ๆใ  ชืไอผลงำน ๡หนังตะลุง฿นธัมไดร์” /ขนำด : โ5.5 xแแ.่ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้น 
ปำกกำบนกระดำษ 

แแแ 

4.ๆ4  ชืไอผลงำน ๡scream” /ขนำด : โ5.5 x แแ.่ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำ 
บนกระดำษ 

แแโ 

4.ๆ5  ชืไอผลงำน ๡ขนมจีนผัก฼หนำะ ใ ” /ขนำด : แ้ x แใ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำ 
บนกระดำษ 

แแใ 

4.ๆๆ  ชืไอผลงำน ๡หมรับ” /ขนำด : โ5.5 x แแ.่ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำ 
บนกระดำษ 

แแ4 

4.ๆ็  ชืไอผลงำน ๡฼ปรต กับหมรับ แ” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำ 
บนกระดำษ 

แแ4 

4.ๆ่  ชืไอผลงำน ๡4xแเเ” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ แแ5 
4.ๆ้  ชืไอผลงำน ๡ทองพูน” /ขนำด : โ้.็ x โแ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำ 

บนกระดำษ 
แแๆ 

4.็เ  ชืไอผลงำน ๡ตะลุงแ” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำหมึกด ำบนกระดำษ แแ็ 
4.็แ  ชืไอผลงำน ๡อ฼มริกันทองพูน” /ขนำด : โ้.็ x โแ ซ.ม/฼ทคนิค:ปะติดบนกระดำษ แแ่ 
4.็โ  ชืไอผลงำน ๡หนังตะลุงธัมไดร์” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำ 

บนกระดำษ 
แแ้ 

4.็ใ  ชืไอผลงำน ๡ผัก฼หนำะขนมจีน แ” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม./วำด฼ส้นปำกกำ 
บนกระดำษ 

แโเ 

4.็4  ชืไอผลงำน ๡แเ” /ขนำด : แใ x แ้ ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำหมึกซึมบนกระดำษ แโแ 
4.็5  ชืไอผลงำน ๡อักษรศรีวิชัยแ” /ขนำด : โ้.็ x โแ ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำ฼มจิก 

บนกระดำษ 
แโโ 

4.็ๆ  ชืไอผลงำน ๡฼ปรตกับหมับ” /ขนำด : โ5.5 x  แแ.่ ซ.ม/฼ทคนิค:฼ทคนิคผสม แโใ 



(ฎ) 
 

สำรบัญภำพ  ิต຋อี 
 

ภำพที่ หน้ำ                                              
4.็็  ชืไอผลงำน ๡สมรม” /ขนำด : แ้ x  แใ ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำลูกลืไนบนกระดำษ แโ4 
4.็่  ชืไอผลงำน ๡฼ดือนแเหมำย฼ลขโ” /ขนำด : แ้ x  แใ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้น 

บนกระดำษ 
แโ5 

4.็้  ชืไอผลงำน ๡ผัก฼หนำะดีต຋อ฿จ” /ขนำด : แ้ x  แใ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้น 
บนกระดำษ 

แโๆ 

4.่เ  ชืไอผลงำน ๡Face” /ขนำด : โ5.5 x  แแ.่ ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำลูกลืไน 
บนกระดำษ 

แโ็ 

 



บทที่  1 
บทน ำ 

 

1.1  ควำม฼ป็นมำ฽ละควำมส ำคัญของปัญหำ 
 
 ภูมิปัญญำด้ำนศิลปกรรมจำกท้องถิไน  นับ฼ป็นหนึไง฿นต้นทุนทำงปัญญำของประ฼ทศไทย  
กำรน ำทุนทำงวัฒนธรรม฽ละสังคมมำพัฒนำสร้ำงสรรค์฼ป็นสิไงทีไส ำคัญยิไง฿นกำรพัฒนำประ฼ทศ  
฼พืไอ฿ห้ภูมิปัญญำ฿นท้องถิไนไม຋สูญหำย  ฽ละถูกพัฒนำต຋อยอดออกไป฿น฽นวทำงสร้ำงสรรค์ร຋วมสมัย
฼ป็นผลดีต຋อกำรพัฒนำภูมิปัญญำของประ฼ทศต຋อไป 
 ฿นห้วง 3-4 ปี ทีไผ຋ำนมำ มีหลำกหลำยองค์กรทัๅงภำครัฐ฽ละ฼อกชนทีไท ำกำรศึกษำ฽ละ
วิจัยทีไ฼กีไยวข้องกับกำรศึกษำ  ฽ละสัง฼ครำะห์อัตลักษณ์ไทย฼พืไอ฼ป็น฽นวทำง฿นกำรสร้ำงสรรค์฿น
฽นวทำงของศิลปะ฽ละกำรออก฽บบ  กรณีตัวอย຋ำง฼ช຋น  หนังสือ  ๡อัตลักษณ์ไทยทุนควำมคิด  ทุน
สร้ำงสรรค์ : ผลกำรส ำรวจศึกษำ฽ละสัง฼ครำะห์อัตลักษณ์ไทย 4 ภูมิภำค”  ตีพิมพ์฼มืไอ พ.ศ.2555  ซึไง
มำจำก฾ครงกำรวิจัย฽ละพัฒนำของสถำบันพัฒนำวิสำหกิจขนำดกลำง฽ละขนำดย຋อม  (ISMED)  
สถำบันอิสระ฿นกำรก ำกับของกระทรวงอุตสำหกรรม  ซึไงค้นคว้ำรวบรวมทรัพย์สินทำงปัญญำด้ำน
วัฒนธรรม  ส ำหรับ฿ช้สัง฼ครำะห์฼ป็น฾จทย์฽ละ฼นืๅอหำของกำรสร้ำงสรรค์  (Creative Content)  หรือ
งำนวิจัยทีไ฼จำะจงศึกษำ฿นอัตลักษณ์ภำค฿ต้  ฼พืไอสัง฼ครำะห์อัตลักษณ์ไทย฿น฼ชิงประวัติศำสตร์฼พืไอ
฼ป็น฽นวทำง฿นกำรสร้ำงสรรค์อย຋ำงงำน  "กำรฟ้ืนฟูอำรยธรรมศรีวิชัย - ลังกำสุกะ฼พืไอกำรพัฒนำ
อุตสำหกรรมวัฒนธรรม"  ภำย฿ต้฾ครงกำรพัฒนำบุคลำกรกระทรวงอุตสำหกรรม  ตำมบริบทกำร฼ป็น
อุตสำหกรรมวัฒนธรรม  ฾ดยส ำนักงำนปลัดกระทรวงอุตสำหกรรม  กระทรวงอุตสำหกรรม  ซึไง
฼ผย฽พร຋฿นช຋วง พ.ศ.2556  ทัๅงสอง฾ครงกำร฼ป็นหนึไง฿นควำมพยำยำมน ำทุนทำงวัฒนธรรม  (Cultural 
assets)  ของภำครัฐ  ฼พืไอ฼ป็นกำรศึกษำน ำร຋อง  (Pilot Project)  ทีไ฼ป็น฽นวทำง฿นกำรน ำอัตลักษณ์
มำ฿ช้ประ฾ยชน์฿น฼ชิงกำรออก฽บบ  (Design)  ฽ละ฿นกลุ຋มของศิลปกรรม  ด้ำนทัศนศิลป์  (Visual Art) 
 ผู้วิจัยมีควำมสน฿จ฿นทุนทำงวัฒนธรรมจำกกำรศึกษำ฼หล຋ำนีๅ  ฾ดย฼ฉพำะส຋วนของ฼นืๅอหำ
ของกำรสร้ำงสรรค์ทีไสัมพันธ์กับภูมิภำคภำค฿ต้  ซึไงสำมำรถ฿ช้฼ป็นฐำนข้อมูล฿นกำรสร้ำงสรรค์ผลงำน
ทัศนศิลป์ได้  ซึไงผู้วิจัยได้วิ฼ครำะห์ว຋ำ  ถ้ำ฼รำน ำฐำนข้อมูลจำก฼นืๅอหำของกำรสร้ำงสรรค์ทีไสัมพันธ์กับ
ภูมิภำคภำค฿ต้  จำกกำรศึกษำงำนวิจัยหลำยโ ชิๅนมำวิ฼ครำะห์  สัง฼ครำะห์  ฼พืไอ฼ป็น฽นวทำง฿นกำร
วิจัย฽ละพัฒนำ฿น฼ชิงกำรสร้ำงสรรค์  (Research  and  Development)  ฾ดย฿ช้วิธีกำรสุ຋มตัวอย຋ำง
ตำมจุดมุ຋งหมำย  (Purposive  Sampling)  ฼พืไอน ำอัตลักษณ์มำพัฒนำสร้ำงสรรค์฼ป็นผลงำน
ทัศนศิลป์  ฼ป็นกำรศึกษำน ำร຋อง  จะ฼ป็นตัวอย຋ำง฿นทำงกำรสร้ำงสรรค์ทัศนศิลป์ทีไน຋ำจะ฼ป็นประ฾ยชน์
กับกำรศึกษำ  ฽ละสร้ำงสรรค์ผลงำนทัศนศิลป์฿นภูมิภำคภำค฿ต้ต຋อไป฿นอนำคต 

 ฿นห้วง฼วลำ฼ดียวกัน  ฿นอีกชุดควำมคิดหนึไง  ประ฼ดใน฼รืไอง  ๡ควำมคิดสร้ำงสรรค์”  ฼ป็น
หนึไง฿นประ฼ดในร຋วมสมัยทีไมีผู้วิพำกษ์฽ละตีควำม฿นทำงกำรสร้ำงสรรค์ศิลปะ฽ละกำรออก฽บบอย຋ำงสูง
฿นห้วง 3-4ปี  ทีไผ຋ำนมำ  ฼ช຋นประ฼ดในของควำมคิดสร้ำงสรรค์ทีไมีต຋อบริบทของสังคม  ควำม฼ชืไอม฾ยง
สัมพันธ์ระหว຋ำง฼นืๅอหำ฿นงำนทัศนศิลป์ต຋อบริบทของท้องถิไน  ฽ละกระทัไงกำรผนวกควำมรู้อัน฼ป็น
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สำกล฼ข้ำกับท้องถิไน  สิไง฼หล຋ำนีๅ฼ป็นประ฼ดในปัญหำ฿นพัฒนำกำรของงำนทัศนศิลป์ร຋วมสมัยซึไงมุ຋ง ฼น้น
กำรพัฒนำไป฿น฽นวทำงของปัจ฼จกบุคคลมำกกว຋ำควำม฼ชืไอม฾ยงกับบริบทท้องถิไน฽ละองค์ควำมรู้อัน
฼ป็นสำกล 
 ผู้วิจัย฼ลใง฼หในถึงประ฼ดในของกำรพัฒนำควำมคิดสร้ำงสรรค์฿นทำงทัศนศิลป์  คือหนึไง฿น
ประ฼ดในส ำคัญ฼รืไองของพัฒนำกำรของผลงำน  จำกกำรค้นคว้ำ฿นทฤษฏีควำมคิดสร้ำงสรรค์ทีไน຋ำสน฿จ  
หนึไง฿นวิธีคิดทีไ฼ป็นทีไยอมรับ฿นระดับสำกลวิธีหนึไง  คือ  วิธีคิด฽บบกลไก  ซึไง฼ป็นทีไนิยม฿นกลุ຋มของงำน
ออก฽บบกรำฟิกวิธีหนึไง  คือ  ฽นวคิด Witty Thinking หรือกำร฼รียกสัๅนโ ว຋ำ Wit Thinking  ถูก฼ขียน
ไว้฿นหนังสือ  A smile in The Mind :  Witty Thinking in Graphic Design ฼ขียน฾ดย Beryl 
McAlhone and David Stuart ตีพิมพ์ครัๅง฽รกปี ค.ศ.1998 
 ฽นวคิด  Wit Thinking  ฾ดยได้น ำ฼สนอ฼ทคนิควิธีคิด฽บบกลไก฿น 20 วิธีกำรของกำร
สร้ำงสรรค์งำนกรำฟิก฽บบ 2 มิต ิ ผ຋ำนวิธีกำรวิ฼ครำะห์ผลงำน฿นรูป฽บบทีไหลำกหลำย  ซึไงสอดคล้อง
กับควำมคิดทีไว຋ำ  ๡ควำมคิดสร้ำงสรรค์฼ป็นทักษะทีไพัฒนำได้”  ของดร.฼อดวำร์ด ฼ดอ ฾บ฾น  (Edward 
de Bono)  นักจิตวิทยำผู้฼ชีไยวชำญด้ำนควำมคิดสร้ำงสรรค์  ผู้฼ขียนหนังสือ  "Six Thinking Hats" 
฼รืไอง  Parallel thinking  ซึไงน຋ำสน฿จยิไงส ำหรับกำรศึกษำ฼พืไอพัฒนำกำรสร้ำงสรรค์ผลงำนทัศนศิลป์
฿นบริบทปัจจุบัน 
 จำกประ฼ดในร຋วมสมัย฼หล຋ำนีๅ  จึงน ำมำสู຋฽นวคิดของกำรศึกษำผลงำนวิจัยทีไ฼กีไยวข้องกับ
กำรศึกษำ฽ละสัง฼ครำะห์อัตลักษณ์จำกข้อมูลจำก฼นืๅอหำของกำรสร้ำงสรรค์ทีไสัมพันธ์กับภูมิภำค
ภำค฿ต้฿นกรอบ฼วลำ 4 ปีทีไผ຋ำนมำถึงปัจจุบัน  ฽ละสัง฼ครำะห์฼ป็นประ฼ดในสร้ำงสรรค์  ฾ดย฿ช้฼ทคนิค
วิธีคิด฽บบกลไก฽บบ฽นวคิด Wit Thinking ฼พืไอ฼ป็น฽นวทำง฿นกำรวิจัย฽ละพัฒนำ฿น฼ชิงกำร
สร้ำงสรรค์  ฿ห้ได้ผลงำนวิจัย  ฽ละผลงำนสร้ำงสรรค์ประกอบงำนวิจัย฿นทำงทัศนศิลป์  ซึไงจะ฼ป็น
กำรศึกษำน ำร຋อง฽ละ฼ป็นตัวอย຋ำง฿นทำงกำรสร้ำงสรรค์ทัศนศิลป์ทีไน຋ำจะ฼ป็นประ฾ยชน์กับกำรศึกษำ
฽ละสร้ำงสรรค์ผลงำนทัศนศิลป์฿นภูมิภำคภำค฿ต้ต຋อไป 

 

1.2  วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
 
 1.2.1  ฼พืไอศึกษำผลงำนวิจัยทีไ฼กีไยวข้องกับกำรศึกษำ฽ละสัง฼ครำะห์อัตลักษณ์จำกข้อมูล
จำก฼นืๅอหำของกำรสร้ำงสรรค์  (Creative Content)  ทีไสัมพันธ์กับภูมิภำคภำค฿ต้฿นกรอบ฼วลำ 4 ปี
ทีไผ຋ำนมำถึงปัจจุบัน  ฼พืไอ฼ป็น฽นวทำง฿นกำรวิจัย฽ละพัฒนำ฿น฼ชิงกำรสร้ำงสรรค์  (Research and 
Development)  ฿นทำงทัศนศิลป์ 
 1.2.2  ฼พืไอศึกษำ฼ทคนิควิธีคิด฽บบกลไก฽บบ฽นวคิด  Wit Thinking  ฿น฼ทคนิควิธีคิด
฽บบกลไก฿น 20 วิธีกำร  ฼พืไอ฼ป็น฽นวทำง฿นกำรวิจัย฽ละพัฒนำ฿น฼ชิงกำรสร้ำงสรรค์   (Research 
and Development)  ฿นทำงทัศนศิลป ์
 แ.2.3  ฼พืไอน ำทฤษฎีทีไสัง฼ครำะห์ได้จำก฼รืไองอัตลักษณ์  มำประยุกต์฿ช้฿นกลไก฽นวคิด  
Wit Thinking  มำวิจัย฽ละพัฒนำ฿น฼ชิงกำรสร้ำงสรรค์  (Research and Development)  ฼ป็น
ผลงำนสร้ำงสรรค์฿นทำงทัศนศิลป์  ฽ละ฼ผย฽พร຋฼ป็นกำรศึกษำน ำร຋อง  ฿นกำรสร้ำงสรรค์ทัศนศิลป์ 
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 1.2.4  ฼พืไอศึกษำควำมคิด฼หในของสำธำรณะชน  นักวิชำกำร  ฽ละศิลปิน  ทีไมีต຋อผลงำน
฽ละ฽นวคิด฿นกำรสร้ำงสรรค์ของ฾ครงกำรวิจัย 
 

1.3  ขอบ฼ขตของงำนวิจัย 
 
 1.3.1  ฼พืไอศึกษำผลงำนวิจัยทีไ฼กีไยวข้องกับกำรศึกษำ฽ละสัง฼ครำะห์อัตลักษณ์จำกข้อมูล
จำก฼นืๅอหำของกำรสร้ำงสรรค์  (Creative Content)  ทีไสัมพันธ์กับภูมิภำคภำค฿ต้฿นกรอบ฼วลำ 4 ปี
ทีไผ຋ำนมำถึงปัจจุบัน  ฼พืไอ฼ป็น฽นวทำง฿นกำรวิจัย฽ละพัฒนำ฿น฼ชิงกำรสร้ำงสรรค์  (Research and 
Development)  ฿นทำงทัศนศิลป ์
 1.3.2  ฼พืไอศึกษำ฼ทคนิควิธีคิด฽บบกลไก฽บบ฽นวคิด  Wit Thinking  ฿น฼ทคนิควิธีคิด
฽บบกลไก฿น 20 วิธีกำร  ฼พืไอ฼ป็น฽นวทำง฿นกำรวิจัย฽ละพัฒนำ฿น฼ชิงกำรสร้ำงสรรค์  (Research 
and Development)  ฿นทำงทัศนศิลป ์
 1.3.3  ฼พืไอน ำทฤษฎีทีไสัง฼ครำะห์ได้  จำก฼รืไองอัตลักษณ์มำประยุกต์฿ช้฿นกลไก฽นวคิด  
Wit Thinking  มำวิจัย฽ละพัฒนำ฿น฼ชิงกำรสร้ำงสรรค์  (Research and Development)  ฼ป็น
ผลงำนสร้ำงสรรค์฿นทำงทัศนศิลป์  ฽ละ฼ผย฽พร຋฼ป็นกำรศึกษำน ำร຋อง฿นกำรสร้ำงสรรค์ทัศนศิลป์  ฿น
฼ทคนิควิธีคิด฽บบกลไก฿น 20 วิธีกำร  ฼ป็นผลงำนไม຋น้อยกว຋ำ 20 ชิๅน  ผ຋ำนรูป฽บบวิธีกำรทีไ
หลำกหลำยทำงทัศนศิลป์  ฾ดย฼ผย฽พร຋ทัๅงรูป฽บบกำรร຋วม฽สดงผลงำน฿นพืๅนทีไสำธำรณะ  ฽ละผ຋ำน
ทำงผ຋ำน฾ซ฼ชียลมี฼ดีย 
 แ.3.4  ฼พืไอศึกษำควำมคิด฼หในของกลุ຋มสำธำรณะชนจำกกำรตอบ฽บบสอบถำมไม຋น้อย
กว຋ำ 100 คน  ฽ละกลุ຋มของนักวิชำกำร  ผู้฼ชีไยวชำญด้ำนศิลปะ  นักวิชำกำร  ศิลปิน  จำกกำรตอบ
฽บบสอบถำม  ฽ละสัมภำษณ์ไม຋น้อยกว຋ำ 5 คน  ทีไมีต຋อผลงำน฽ละ฽นวคิด฿นกำรสร้ำงสรรค์ของ
฾ครงกำรวิจัย 
 

1.4  วิธีด ำ฼นินกำรวิจัย 
 
 1.4.1  ศึกษำค้นคว้ำ฽ละรวบรวมข้อมูล฼อกสำรทำงวิชำกำร  ต ำรำ  งำนวิจัย  บทควำม  
วำรสำร  สืไอสำรสน฼ทศอืไนโทีไ฼กีไยวข้องกำรศึกษำ฽ละสัง฼ครำะห์อัตลักษณ์จำกข้อมูลจำก฼นืๅอหำของ
กำรสร้ำงสรรค์  (Creative Content)  ทีไสัมพันธ์กับภูมิภำคภำค฿ต้฿นกรอบ฼วลำ 4 ปีทีไผ຋ำนมำถึง
ปัจจุบัน  วิ฼ครำะห์฼ป็นภำค฼อกสำร 
 1.4.2  ศึกษำข้อมูล฽ละ฼ทคนิควิธีคิด฽บบกลไก฽บบ฽นวคิด  Wit Thinking  ฿น฼ทคนิควิธีคิด
฽บบกลไก฿น 20 วิธีกำร  ฼พืไอ฼ป็น฽นวทำง฿นกำรวิจัย฽ละพัฒนำ฿น฼ชิงกำรสร้ำงสรรค์  (Research 
and Development)  ฿นทำงทัศนศิลป์ วิ฼ครำะห์฼ป็นภำค฼อกสำร 
 1.4.3  ได้฽นวทำงของกำรน ำทฤษฎีทีไสัง฼ครำะห์ได้จำก฼รืไองอัตลักษณ์ภำค฿ต้  มำ
ประยุกต์฿ช้฿นกล  ฽นวคิด  Wit Thinking  มำวิจัย฽ละพัฒนำ฿น฼ชิงกำรสร้ำงสรรค์  (Research and 
Development)  ฼ป็นกำรศึกษำน ำร຋อง฿นกำรสร้ำงสรรค์ทัศนศิลป์  ฿ช้฼ทคนิควิธีคิด฽บบกลไก฿น 20 วิธีกำร  
฽บบกลไก฽บบ฽นวคิด  Witty Thinking สร้ำงสรรค์  มำสร้ำงสรรค์ผลงำนต้น฽บบ  ิsketch) 60 ชิๅน  
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฽ละพัฒนำ฿น฼ชิงกำรสร้ำงสรรค์  ฼ป็นผลงำนสร้ำงสรรค์฿นทำงทัศนศิลป์ โ0 ชิๅน  ตำมหัวข้อกลไก
฽นวคิด  Wit Thinking ฿น 20 วิธีกำร 
 1.4.4  ฼ผย฽พร຋ผลงำน 
   แ.4.4.แ  กำร฼ผย฽พร຋ทำงตรง : ฼ผย฽พร຋฿นรูป฽บบกำรร຋วม฽สดงผลงำนศิลปกรร
มำ฿นพืๅนทีไ สำธำรณะ  ิArt Exhibitionี 
   1.4.4.โ  กำร฼ผย฽พร຋ทำงสืไอ  ฿นรูป฽บบภำพ฽ละ฼นืๅอหำผลงำนผ຋ำนทำงผ຋ำน
฾ซ฼ชียลมี฼ดีย  ิSocial Mediaี 
 1.4.5  ศึกษำควำมคิด฼หในของกลุ຋มสำธำรณะชนผ຋ำนรูป฽บบของกำรตอบ฽บบสอบถำม  
ไม຋น้อยกว຋ำ 100 คน  ฽ละกลุ຋มของนักวิชำกำร  ฽ละศิลปินผ຋ำนรูป฽บบของกำรตอบ฽บบสอบถำม  
กับกำรสัมภำษณ ์ ไม຋น้อยกว຋ำ 5 คน  (฿นพืๅนทีไจังหวัดสงขลำ 2 คน  ฽ละต຋ำงจังหวัด 3 คน)  ทีไมีต຋อผลงำน
฽ละ฽นวคิด฿นกำรสร้ำงสรรค์ของ฾ครงกำรวิจัย  วิ฼ครำะห์฼ปรียบ฼ทียบข้อมูลทัๅงหมด฽ละผลงำน 
 1.4.6  ฼รียบ฼รียงข้อมูล  วิ฼ครำะห์  สัง฼ครำะห์  ข้อคิด฼หในจำก฽หล຋งต຋ำงโ  จำก฽บบสอบถำม  
฽ละกำรสัมภำษณ์ผู้฼กีไยวข้อง  ผู้฼ชีไยวชำญ  นักวิจำรณ์  ฽ละศิลปินรุ຋น  ฼พืไอหำค ำตอบงำนวิจัย 
 

1.5  ประ฾ยชน์ที่คำดว຋ำจะได้รับ 
 
 1.5.1  ควำมคุ้มค຋ำทำงด้ำนศิลปวัฒนธรรมพืๅนบ้ำน฽ละคติชน : ฼กิดกำรพัฒนำต຋อยอด
ภูมิปัญญำท้องถิไน฿น฽นวทำงของศิลปกรรมร຋วมสมัย  ซึไงถือได้ว຋ำ฼ป็นน ำทุนทำงวัฒนธรรม  (Cultural 
assets)  ของประ฼ทศมำ฿ช้อย຋ำงสร้ำงสรรค์  ฿ห้สำธำรณะชนมอง฼หในคุณค຋ำ  ฽ละ฼ป็นกำร฼ผย฽พร຋
ศิลปกรรมร຋วมสมัย฿นภำค฿ต้฿นอีกทิศทำงหนึไง 
 1.5.2  ควำมคุ้มค຋ำทำงด้ำนทำงด้ำนวิชำกำร : ฼กิดองค์ควำมรู้ทีไได้จำกกำรวิ฼ครำะห์
ผลงำนวิจัยทีไ฼กีไยวข้องกับกำรศึกษำ฽ละสัง฼ครำะห์อัตลักษณ์จำกข้อมูลจำก฼นืๅอหำของกำรสร้ำงสรรค์  
(Creative Content)  ทีไสัมพันธ์กับภูมิภำคภำค฿ต้฿นกรอบ฼วลำ 4 ปีทีไผ຋ำนมำถึงปัจจุบัน  รวมทัๅงองค์
ควำมรู้จำกกำรศึกษำ฽ละวิ฼ครำะห์฼ทคนิควิธีคิด฽บบกลไก฽บบ฽นวคิด  Wit Thinking  ฿น฼ทคนิควิธี
คิด฽บบกลไก฿น 20 วิธีกำร  มำวิจัย฽ละพัฒนำ฿น฼ชิงกำรสร้ำงสรรค์  (Research and  Development)  
฼ป็นผลงำนสร้ำงสรรค์฿นทำงทัศนศิลป์  ฽ละ฼ผย฽พร຋฼ป็นกำรศึกษำน ำร຋อง  ฿นกำรสร้ำงสรรค์ทัศนศิลป์ 
 1.5.3  ควำมคุ้มค຋ำทำงด้ำนทำงด้ำนผลงำนศิลปะทีไ฼ผย฽พร຋ : ได้ผลงำนทัศนศิลป์
สร้ำงสรรค์฼ป็นผลงำนมำสร้ำงสรรค์ผลงำนต้น฽บบ  ิsketch) 60 ชิๅน  ฽ละผลงำนสร้ำงสรรค์฿นทำง
ทัศนศิลป์ โ0 ชิๅน  ได้฼ผย฽พร຋ทำงตรง฿นรูป฽บบกำรร຋วม฽สดงผลงำนศิลปกรรม฿นพืๅนทีไสำธำรณะ  
ิArt Exhibitionี / ฼ผย฽พร຋ทำงสืไอ฿นรูป฽บบภำพ฽ละ฼นืๅอหำผลงำนผ຋ำน  ทำงผ຋ำน฾ซ฼ชียลมี฼ดีย  
ิSocial Mediaี  ฿นรูป฽บบภำพุ฼นืๅอหำผลงำน  ฽ละบทคัดย຋อผลงำนวิจัย 
 

1.6  นิยำมศัพท์฼ฉพำะ 
 
 แ.ๆ.แ  ควำมคิดสร้ำงสรรค์  หมำยถึง  ควำมคิด฿นกำรสร้ำงควำมงำม฿หม຋  ฿ห้ต຋ำงไปจำก฼ดิม  
หรือริ฼ริไม฿หม຋ 
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 แ.ๆ.โ  ทัศนศิลป์  หมำยถึง  รูป฽บบของศิลปกรรม  ซึไงอำจ฽สดงออกด้วยลักษณะทีไ฼ป็น
รูปภำพ โ มิติ  หรือรูปทรง ใ มิติ  รับรู้ได้ด้วยกำร฼หใน฽ละสัมผัสจับต้องได้ 
 แ.ๆ.ใ  อัตลักษณ์ทำงวัฒนธรรม  หมำยถึง  ลักษณะส ำคัญทีไ฽สดงหรือบ຋งชีๅศิลปวัฒนธรรม  
ทรัพยำกร฽ละสิไง฽วดล้อม  ภูมิปัญญำท้องถิไน  วิถีชุมชน฽ละสังคม  ฽ละอืไนโ  ทีไ฾ดด฼ด຋น฼ป็นทีไยอมรับ
ร຋วมกันว຋ำสำมำรถน ำมำ฼ป็นบรรทัดฐำน฼พืไอ฼ป็นตัว฽ทนของภูมิภำคนัๅนได้ 
 แ.ๆ.4  Witty Thinking  หมำยถึง  หนึไง฿นทฤษฏีควำมคิดสร้ำงสรรค์  ฼ทคนิควิธีคิด฽บบกลไก  
฼พืไอสร้ำงสรรค์งำนออก฽บบหรืองำนศิลปะ  มีวิธีคิดอยู຋ โเ วิธีกำร 
 
1.7  กรอบ฽นวคิดงำนวิจัย 
 

กำรค้นคว้ำหำ฼นืๅอหำของกำรสร้ำงสรรค์  
(Creative Content) 

 
   

กำรน ำ฼นืๅอหำ มำสร้ำงสรรค์฾ดยวิธีคิด฽บบกลไก  
Witty Thinking 

 
   

วิจัย฽ละพัฒนำ฿น฼ชิงกำรสร้ำงสรรค์ ฼พื่อสร้ำงสรรค์ผลงำน 
(Research  and Development) 

 
   

กำร฽สดงผลงำน ฽ละกำร฼ผย฽พร຋ออกสู຋สำธำรณะ 
(Exhibition and Presentation) 

 
    

กำรวิ฼ครำะห์ผลตอบรับ ฽ละผลงำนกำรสร้ำงสรรค์ ฼พื่อสรุปผล  
(Analysis) 

 
 
 



บทที่  2 
฼อกสำร฽ละงำนวิจัยที่฼กี่ยวข้อง 

 
 ฿นกำรศึกษำ฽ละวิจัย฼รืไอง  ๡กำรน ำทฤษฏีWitty Thinking  มำ฿ช้฿นกำรสร้ำงสรรค์งำน
ทัศนศิลป์  จำกฐำนข้อมูลอัตลักษณ์ท้องถิไนภำค฿ต้”  ผู้วิจัยได้ท ำกำรศึกษำทบทวนวรรณกรรม/
สำรสน฼ทศ  (information)  ทีไ฼กีไยวข้องกับงำนวิจัย  ฾ดยได้฽บ຋ง฼ป็นประ฼ดในของทฤษฏี฿นประ฼ดใน  
ดังนีๅ 
 2.1  ควำมหมำยของทัศนศิลป์ 
 2.โ  ฐำนข้อมูลอัตลักษณ์ทำงวัฒนธรรมท้องถิไนภำค฿ต ้ ฽ละมรดกทำงวัฒนธรรม 
 2.3  ควำมคิด  กระบวนกำรสร้ำงสรรค์  ฽ละ฼ศรษฐกิจสร้ำงสรรค์ 
 2.4  ทฤษฎี  witty Thinking 
 2.5  งำนวิจัยทีไ฼กีไยวข้อง 
 

2.1  ควำมหมำยของทัศนศิลป์ 
 
 จำกกำรศึกษำควำมหมำยของ  ๡ทัศนศิลป์”  ฼พืไอควำม฼ข้ำ฿จ฿นกำรด ำ฼นิน฾ครงกำรวิจัย  
฿นนิยำมควำมหมำยตำมพจนำนุกรมฉบับรำชบัณฑิตยสถำน  พ.ศ. 2554  ได้฿ห้นิยำมควำมหมำยว຋ำ  
๡ศิลปกรรมประ฼ภทหนึไงซึไง฽สดงออกด้วยลักษณะทีไ฼ป็นรูปภำพหรือรูปทรง  รับรู้ได้ด้วยกำร฼หใน฽ละ
สัมผัสจับต้อง  ฼ช຋น  ภำพจิตรกรรม  ภำพพิมพ์  งำนประติมำกรรม  ฽ละงำนสถำปัตยกรรม”  
(พจนำนุกรมฉบับรำชบัณฑิตยสถำนุ 2554 : 562) 
 ส ำหรับ฿นมุมมองจำกนักวิชำกำรศำสตรำจำรย์ ก ำจร  สุนพงษ์ศรี  ได้อธิบำยทัศนศิลป์ว຋ำ  
๡ทัศนศิลป์  ิvisual artี  ฼ป็นศัพท์บัญญัติทีไค຋อนข้ำง฿หม຋ส ำหรับ฼รียกชืไอรวมงำนศิลปะทีไ฿ช้อวัยวะ
ประสำทสัมผัสทำงตำ  กำรมอง฼หใน฼ป็น฼ครืไองมือรับรู้สุนทรียภำพ  ซึไงมีงำนศิลปะหลำยประ฼ภทด้วยกัน
฿ห้มำรวมกัน  ฼พืไอสะดวก฿นกำรศึกษำ฽ละสืไอสำร  ซึไง฽บ຋งออก฼ป็นประ฼ภทต຋ำงโ  ดังนีๅ 
 1.  จิตรกรรม  ิpaintingี 
 2.  ประติมำกรรม  ิscultureี 
 3.  สถำปัตยกรรม  ิarchitectureี 
 งำนศิลปะทัๅงสำม฼ป็นงำนหลัก฿หญ຋  ิmajor artี  ของงำนศิลปะ  ฼ป็นงำนทีไมีศักยภำพขึๅน
ถึงระดับวิจิตรศิลป์  ิfine artี  ฽ละจัด฿ห้อยู຋นสำยมนุษยศำสตร์ทีไมีอยู຋฼ดิม  ตัๅง฽ต຋ครัๅงศิลปะกรีก฾บรำณ  
฾ดย฼ฉพำะสถำปัตยกรรม฼ป็นงำนทีไ฼กีไยวข้องทัๅงด้ำนสุนทรียภำพ฽ละ฼ทค฾น฾ลยี฼ข้ำมำผสมผสำนอยู຋  
ดังนัๅน  ฿นปัจจุบันจึงมีกำรจัดอยู຋฿นสำยวิทยำศำสตร์ด้วย฼หตุนีๅจึงมีสถำนภำพทัๅงทีไอยู຋฿นสำยมนุษยศำสตร์
฽ละวิทยำศำสตร์  ฿นทำงสุนทรียศำสตร์฽ละปรัชญำศิลปะยังมีประ฼ดในศึกษำอยู຋ 
 4.  ศิลปะภำพพิมพ์  ิgraphic artี  นับ฼ป็นงำนศิลปะทีไ฼ข้ำมำมีบทบำท฿นวงกำรทัศนศิลป์
ภำยหลังจิตรกรรม฽ละประติมำกรรม  ฽ละ฼ริไมมีควำมส ำคัญมำกขึๅน฿นปัจจุบัน 
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 5.  ศิลปะผสมผสำน  ิmixed artี  ฼ป็นทัศนศิลป์฽นว฿หม຋  นิยมสร้ำงขึๅนมำตัๅง฽ต຋กลำง
คริสต์ศตวรรษทีไ 20 มีวิธีกำรสร้ำง฽ละ฼ทคนิคกลวิธีทีไหลำกหลำย  มีกำรน ำวัสดุนำนำชนิดมำ฿ช้  รวมทัๅง
จิตรกรรม  ประติมำกรรม  ฽ละภำพพิมพ์฼ข้ำมำผสมผสำน฼ป็นงำนชิๅน฼ดียวกัน บำงประ฼ภทได้น ำกำร
฽สดง฼ข้ำร຋วม  ดังนัๅน  จึง฼รียกกำรสร้ำงลักษณะนีๅว຋ำ  สืไอผสม  ิmixed mediaี  นอกจำกนีๅยังมีกำร
ขยำยกำรสร้ำงสรรค์฿นมิติต຋ำงโหลำกหลำย  ฼ช຋น  ภำพถ຋ำย  วีดิทัศน์  ภำพยนตร์฽ละอืไนโ  ซึไง฼รียกรวม
ผลงำนประ฼ภทนีๅว຋ำ ศิลปะผสม  หรือศิลปะผสมผสำน  ิmixed artี  นับ฼ป็นกำร฼ปิดรองรับศิลปะ฽นว฿หม຋
ทีไต຋ำงจำก฼ดิม  ฼พืไอ฼หตุผลทำงกำรศึกษำ฽ละ฼ป็นทีไ฼ข้ำ฿จทัไวไป  ิก ำจร  สุนพงษ์ศรีุ 2556 : 214ี 
 กล຋ำว฾ดยสรุป  ทัศนศิลป์  คือ  ศิลปกรรมประ฼ภทหนึไงซึไง฽สดงออกด้วยลักษณะทีไ฼ป็น
รูปภำพหรือรูปทรง  รับรู้ได้ด้วยกำร฼หใน฽ละสัมผัสจับต้อง  มีรูป฽บบผลงำน  ทัๅงภำพจิตรกรรม  ภำพพิมพ์  
งำนประติมำกรรม  งำนสถำปัตยกรรม  รวมถึงทัศนศิลป์฿นบทบำท฿หม຋โ  ฼ช຋น  ศิลปะภำพพิมพ์  ฽ละ
สืไอผสม 
 

2.2  ฐำนข้อมูลอัตลักษณ์ทำงวัฒนธรรมท้องถิ่นภำค฿ต้  ฽ละมรดกทำงวัฒนธรรม 
 
 ผู้วิจัยได้ท ำกำรศึกษำงำนวิจัย  ทีไ฼กีไยวข้องกับข้อมูลอัตลักษณ์ท้องถิไนภำค฿ต้  ฿นชัๅนต้น
ผู้วิจัยได้ศึกษำ  กำร฿ห้ควำมหมำยของค ำว຋ำ  ๡อัตลักษณ์ทำงวัฒนธรรม”  ซึไงสถำบันพัฒนำวิสำหกิจ
ขนำดกลำง฽ละขนำดย຋อม  ได้อธิบำยอัตลักษณ์ทำงวัฒนธรรม  ไว้ดังนีๅ 
 อัตลักษณ์ทำงวัฒนธรรม  หมำยถึง  ลักษณะส ำคัญทีไ฽สดงหรือบ຋งชีๅศิลปวัฒนธรรม  
ทรัพยำกร฽ละสิไง฽วดล้อม  ภูมิปัญญำท้องถิไน  วิถีชุมชน฽ละสังคม  ฽ละอืไนโ  ทีไ฾ดด฼ด຋น฼ป็นทีไยอมรับ
฿นวงกว้ำง  สำมำรถน ำมำ฼ป็นบรรทัดฐำน฼พืไอ฼ป็นตัว฽ทนของภูมิภำค  ฿ห้฼ป็นฐำนควำมรู้฿นกำรผลิตสินค้ำ
฽ละบริกำร  ฾ดยยึดหลักกำรน ำควำมคิดสร้ำงสรรค์  องค์ควำมรู้ด้ำนวัฒนธรรม  ทรัพย์สินทำงปัญญำ
มำ฿ช้฿นกำรออก฽บบ  ผลิตสินค้ำ฽ละบริกำร฿นอุตสำหกรรม฼ชิงวัฒนธรรม  ิสถำบันพัฒนำวิสำหกิจ
ขนำดกลำง฽ละขนำดย຋อมุ 2555 : 16ี 
 ฿นประ฼ดในกำรศึกษำทีไ฼กีไยวข้อกับกำรวิจัย  ผู้วิจัยได้ค้นคว้ำ  ฽ละศึกษำงำนวิจัยทีไ
฼กีไยวข้องกับกำรศึกษำผลงำนวิจัยทีไ฼กีไยวข้องกับกำรศึกษำ฽ละสัง฼ครำะห์อัตลักษณ์จำกข้อมูลจำก
฼นืๅอหำของกำรสร้ำงสรรค์  (Creative Content)  ทีไสัมพันธ์กับภูมิภำคภำค฿ต้฿นกรอบ฼วลำ 4 ปีทีไ
ผ຋ำนมำถึงปัจจุบัน  ฼พืไอ฼ป็น฽นวทำง฿นกำรวิจัย฽ละพัฒนำ฿น฼ชิงกำรสร้ำงสรรค์  (Research and 
Development)  ฿นทำงทัศนศิลป ์
 ผู้วิจัยได้สืบค้นพบงำนวิจัย฼กีไยวข้องกับกำรศึกษำ฽ละสัง฼ครำะห์อัตลักษณ์จำกข้อมูลจำก
฼นืๅอหำของกำรสร้ำงสรรค์ ทัๅง โ ฉบับ  ผู้วิจัยได้สรุปประ฼ดในทีไได้จำกฐำนข้อมูลของกำรศึกษำทัๅง  โ 
฼ป็นประ฼ดในได ้ ดังนีๅ 
 
 2.2.แ  งำนศึกษำ฿นฐำนข้อมูลอัตลักษณ์ภำค฿ต้  ฽ละกำรด ำ฼นิน฾ครงกำรจนจบสิๅน
฾ครงกำรซึ่งได้ตีพิมพ์฼ป็นหนังสือ฼รื่อง  ๡อัตลักษณ์ไทยทุนควำมคิด  ทุนสร้ำงสรรค์ : ผลกำร
ส ำรวจศึกษำ฽ละสัง฼ครำะห์อัตลักษณ์ไทย 4 ภูมิภำค๢ 
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   ซึไงจัดท ำ฾ดยสถำบันพัฒนำวิสำหกิจขนำดกลำง  ฽ละขนำดย຋อม  สังกัดกระทรวง
อุตสำหกรรม  ฾ดย฼ริไมด ำ฼นิน฾ครงกำร฽ละพัฒนำสร้ำงผลิตภัณฑ์ตัๅง฽ต຋ปี พ.ศ.โ555 – โ55ๆ  ฾ดย฿น
ตัว฾ครงกำรมีวัตถุประสงค์  คือ  สถำบันพัฒนำวิสำหกิจขนำดกลำง฽ละขนำดย຋อม  ภำย฿ต้กำรสนับสนุน
จำกส ำนักงำนปลัดกระทรวงอุตสำหกรรมจึงได้ริ฼ริไมด ำ฼นิน฾ครงกำรสร้ำงองค์ควำมรู้฽ละบุคลำกรด้ำน
กำรออก฽บบสร้ำงสรรค์ผลิตภัณฑ์อุตสำหกรรม  ภำย฿ต้฾ครงกำรพัฒนำอุตสำหกรรม฼ชิงวัฒนธรรม  
ิCultural Based Industry : Flagship Project)  ของกระทรวงอุตสำหกรรม  ฾ดยก ำหนด฼ป้ำหมำย
฼พืไอพัฒนำปัจจัยสนับสนุนส ำคัญทัๅง ใ ประกำร  ได้฽ก຋  กำรสร้ำงองค์ควำมรู้ด้วยกำรประมวล  ฽ละ
จัด฼กใบอัตลักษณ์ทำงศิลปวัฒนำธรรม฿น฽ต຋ละภูมิภำค฼พืไอ฼ป็นฐำนข้อมูล฿ห้กับนักออก฽บบ฽ละ
ผู้ประกอบกำร  ฿นกำรน ำไป฿ช้สร้ำงสรรค์อุตสำหกรรม฼ชิงวัฒนธรรม฿ห้ทรงคุณค຋ำด้วยอัตลักษณ์หรือ
ภูมิปัญญำไทย  กำรพัฒนำบุคลำกรด้ำนกำรออก฽บบสร้ำงสรรค์฾ดยกำรจัดท ำหลักสูตรกำรฝຄกอบ฽ละ
ค຋ำยสร้ำงสรรค ์ ิCreative Camp)  ฼พืไอ฼ตรียมควำมพร้อมบุคลำกร฿น฽ต຋ละภูมิภำค  ฿ห้฼ป็นผู้฼ชีไยวชำญ
฿นกำรสร้ำงสรรค์สินค้ำ฼ชิงวัฒนธรรม  (สถำบันพัฒนำวิสำหกิจขนำดกลำง฽ละขนำดย຋อม, 2555 : 6-7) 
   ฿นส຋วนของกำรศึกษำด้ำนอัตลักษณ์ท้องถิไนพืๅนทีไภำค฿ต้  ฽บ຋งได้ 55 อัตลักษณ์
ตำมหมวดหมู຋  ดังนีๅ  (สถำบันพัฒนำวิสำหกิจขนำดกลำง฽ละขนำดย຋อมุ 2555 : 161) 

   2.2.แ.แ  ทุน฿นกำรสร้ำงสรรค์ด้ำนศิลปวัฒนธรรม 
     แี  สถำปัตยกรรม 
      ิแี  ฼รือนไทยมุสลิม 
      ิโี  ชิ฾น฾ปรตุกีส 
      (3)  วัดมหำธำตุวรมหำวิหำร 
      (4)  มัสยิดกรือ฼ซะ 
      (5)  มัสยิดตะ฾ลຍะบำ฼นຍำะ  
     2)  จิตรกรรม 
      (1)  ฼รือกอ 
      (2)  ผ้ำพระบฏ 
     3)  ภำษำ฽ละวรรณกรรม 
      ิแี  ฼พลงบอก 
      (2)  ศรีปรำชญ์ 
      ิใี  สุทธิกรรมชำดก 

     4ี  นำฏศิลป์ 
      ิแี  ม฾นรำห์ 
      ิโี  รอง฼งใง 
      ิใี  ปัญจสีลัต 
     5ี  ดนตรี 
      ิแี  ลิ฼กฮูลู 
      ิโี  กำหลอ 
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      ิใี  ซำไก 
   2.2.แ.2  ทุน฿นกำรสร้ำงสรรค์ด้ำนทรัพยำกร฽ละสิ่ง฽วดล้อม 
     1)  สิไง฽วดล้อมทำงธรรมชำติ 
      (1)  กล้วยไม้รอง฼ท้ำนำรี 
      (2)  ดอกดำหลำ 
      ิใี  มุก ิหอยี 
      ิ4ี  ต้นปำล์ม 
      ิ5ี  ชำยฝัດงทะ฼ล 
      ิๆี  ลุ຋มนๅ ำทะ฼ลสำบสงขลำ 
     โี  ประวัติศำสตร์ 
      ิแี  อำณำจักรตำมพรลิงค์ 
      ิโี  ท้ำว฼ทพกระษัตรี/ท้ำวศรีสุนทร 
   2.2.1.3  ทุน฿นกำรสร้ำงสรรค์ด้ำนภูมิปัญญำท้องถิ่น 
     1)  หัตถกรรม 
      ิแี  หนังตะลุง 
      ิโี  จักสำน฼สืไอกระจูด 
      ิใี  กรงนก 
      (4)  ปำ฼ตຍะ/บำติก 
      ิ5ี  ถมนคร 
      ิๆี  ฼สืไอปำหนัน 
      ิ็ี  ผ้ำทอ฼กำะยอ 
      (8)  ย຋ำนลิ฼ภำ 
      ิ้ี  ไม฼้ทพทำ฾ร 
      ิแเี  ตำข຋ำยประมง ิลอบ-ไซี 
      (11)  หมำตักนๅ ำ 
     2)  ศิลปกรรม 
      ิแี  ผ้ำย้อมสีธรรมชำติบ้ำนคีรีวง 
      ิโี  ลูกปัด 
      (3)  สุริย฼ทพ สิบสองนักษัตร 
     3)  ฽พทย์฽ผนไทย 
      ิแี  นๅ ำมันมะพร้ำว 
      ิโี  หมอชำว฼ล 
     4)  ฼กษตรกรรม 
      (1)  ยำงพำรำ 
      (2)  ลองกองตันหยงมัส 
      (3)  สวนสมรม 
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   2.2.1.4  ทุน฿นกำรสร้ำงสรรค์ด้ำนวิถีชุมชน฽ละสังคม 
     แี  กำรด ำ฼นินชีวิต  วิถีชีวิต 
      (1)  บำบຎำย຋ำหยำ 
      (2)  ฼ครืไอง฽ต຋งกำยมุสลิม 
      ิใี  วัวชน 
     2)  ศำสนำ฽ละประ฼พณ ี
      ิแี  สำรท฼ดือนสิบ 
      ิโี  ประ฼พณีลำก฼รือพระ 
      ิใี  ฼ครืไองสักกำระ  ิประ฼พณีรับ฼ทียมดำี 
     3)  ควำม฼ชืไอท้องถิไน 
      ิแี  กลุ຋มพระ฼ครืไอง 
      ิโี  กริช฽ละควำม฼ชืไอ 
      (3)  จตุคำมรำม฼ทพ 
      ิ4ี  ชำวมอ฽กน 
     4)  อำหำร 
      (1)  ข้ำวย ำนๅ ำบูด ู
      (2)  ผัก฼หนำะ 
      (3)  กำรถนอมอำหำร 

   จำกผลกำรส ำรวจศึกษำอัตลักษณ์  คณะผู้ท ำกำรวิจัยได้คัด฼ลือกอัตลักษณ์ทีไมี
ควำม฾ดด฼ด຋น  ฽ละมีศักยภำพ฿น฼ชิงกำรน ำไปประยุกต์฼ป็นทุน฿นกำรสร้ำงสรรค์  จำกอัตลักษณ์ของ
ภำค฿ต้  จ ำนวน 55 อัตลักษณ์  กลัไนกรองจนได้อัตลักษณ์ทีไน຋ำสน฿จ  จ ำนวน 4 หน຋วยอัตลักษณ์  
ได้฽ก຋  ม฾นรำห์  หนังตะลุง  สำรท฼ดือนสิบ  ฽ละผัก฼หนำะ  ฾ดยพิจำรณำจำก 4 ประ฼ดใน  คือ 
   1ี  สืบสำนยำวนำนไม຋ซๅ ำ 
   2ี  ได้รับกำรยอมรับ฿นวงกว้ำง 
   3ี  มีศักยภำพทีไจะน ำมำ฼ป็นประ฾ยชน์฿น฼ชิงกำรสร้ำงสรรค์ 
   4ี  มีศักยภำพทำงด้ำน฼ศรษฐกิจ  ฽ละได้น ำมำสกัด฼ป็นองค์ประกอบต຋ำงโ  
รวมทัๅงสัง฼ครำะห์฼ป็นตัวอย຋ำงอัตลักษณ์สร้ำงสรรค์  ซึไง฿ช้คุณค຋ำทัๅงด้ำนรูปธรรม  ิTangible)  ฽ละ
นำมธรรม  (Intangible)  ฼พืไอ฼ป็นต้นตอ฽รงบันดำล฿จ฽ก຋นักออก฽บบ฽ละผู้สน฿จ  (สถำบันพัฒนำ
วิสำหกิจขนำดกลำง฽ละขนำดย຋อมุ 2555 : 181) 
   ฿นส຋วนของรำยละ฼อียด  ทำงสถำบันพัฒนำวิสำหกิจขนำดกลำง฽ละขนำดย຋อมได้
อธิบำยอัตลักษณ์ทัๅง 4 ดังนีๅ 

   ม฾นรำห์  หรือ  ฾นรำ 
    ม฾นรำห์  หรือ  ฾นรำ  ฼ป็นกำรละ฼ล຋นพืๅน฼มืองภำค฿ต้ทีไสืบทอดกันมำนำน
฽ละนิยมกันอย຋ำง฽พร຋หลำย฼ป็นกำรละ฼ล຋นทีไมีทัๅงกำรร้อง  กำรร ำ  บ้ำงกใ฼ล຋น฼ป็น฼รืไอง฽สดงตำมคติ
ควำม฼ชืไอทีไ฼ป็นพิธีกรรม  สันนิษฐำนว຋ำได้รับอิทธิพลจำกกำรร຋ำยร ำของอิน฼ดีย฾บรำณก຋อนสมัยศรีวิชัย  
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มำจำกพ຋อค้ำชำวอิน฼ดีย  สัง฼กตได้จำก฼ครืไองดนตรีทีไ฼รียกว຋ำ  ฼บญจสังคีต  ซึไงประกอบด้วย  ฾หม຋ง  
ฉิไง  ทับกลอง  ปีດ฿น  ซึไง฼ป็น฼ครืไองดนตรี฾นรำ  รวมถึงท຋ำร ำของ฾นรำหลำยท຋ำทีไละม้ำยคล้ำยคลึงกับ
กำรร຋ำยร ำของทำงอิน฼ดีย  คำดว຋ำ฾นรำก ำ฼นิดขึๅนประมำณ พ.ศ. 1820 ตรงกับสมัยสุ฾ขทัยตอนต้น฼ชืไอกันว຋ำ
฾นรำ฼กิดขึๅนครัๅง฽รก฿นประ฼ทศไทยทีไหัว฼มืองพัทลุง  ปัจจุบันคือ  ต ำบลบำง฽ก้ว  จังหวัดพัทลุง  ฽ล้ว
จึง฽พร຋ขยำยไปยังหัว฼มืองอืไนโ  ของภำค฿ต้  ฼รืไอยขึๅนไปจนถึงภำคกลำง  ฽ละกลำย฼ป็นละครชำตรี
ของภำคกลำง฽ละ฼พลงจังหวะตะลุง  ส຋วนค ำว຋ำ  ม฾นรำห์฼ป็นค ำทีไ฼กิดขึๅน฼มืไอสมัยกรุงศรีอยุธยำ  ฾ดย
กำรน ำ฼รืไองพระสุธน – ม฾นรำห์  มำ฽สดง฼ป็นละครชำตรี  ฼รียกว຋ำ  ม฾นรำห์ 
    ส຋วนประกอบส ำคัญ฿นกำร฽สดงม฾นรำห์  ฼ครืไอง฽ต຋งกำย  ประกอบด้วย
สิไงส ำคัญต຋อไปนีๅ 
    1)  ฼ทริด ิ฼ซิดี  ฼ป็น฼ครืไองประดับศีรษะของตัวนำย฾รงหรือ฾นรำ฿หญ຋หรือ
ตัวยืน฼ครืไอง  ิ฾บรำณไม຋นิยม฿ห้นำงร ำ฿ช้ี  ท ำ฼ป็นรูปมงกุฎ฼ตีๅย  มีกรอบหน้ำ  มีด้ำยมงคลประกอบ 
    2)  ฼ครืไองลูกปัด  จะร้อยด้วยลูกปัดสี฼ป็นลำยมีดอกดวง  ฿ช้ส ำหรับสวม
ล ำตัวท຋อนบน฽ทน฽ขน฼สืๅอประกอบด้วยชิๅนส ำคัญ 5 ชิๅน  คือ  บ຋ำ  ส ำหรับสวมทับบนบ຋ำซ้ำย - ขวำ  
รวม 2 ชิๅน  ปิ้งคอ  ส ำหรับสวมห้อยคอหน้ำ - หลัง  รวม 2 ชิๅน  พำนอก  ร้อยลูกปัด฼ป็นรูป
สีไ฼หลีไยมผืนผ้ำ  ฿ช้พันรอบตัวตรงระดับอก 1 ชิๅน  บำงถิไน฼รียกว຋ำ  ๡พำน฾ครง”  หรือ  ๡รอบอก” 
    3)  ปีกนก฽อ຋น  หรือ  ปีก฼หน຋ง  มักท ำด้วย฽ผ຋น฼งิน฼ป็นรูปคล้ำยนกนำง฽อ຋น
ก ำลังกำงปีก  ฿ช้ส ำหรับ฾นรำ฿หญ຋หรือตัวยืน  ฼ครืไองสวมติดกับสังวำลอยู຋ทีไระดับ฼หนือ฼อวด้ำนซ้ำย
฽ละขวำคล้ำยตำบทิศของละคร 
    4)  ซับทรวงทับทรวงหรือตำบ  ส ำหรับสวมห้อยไว้ตรงทรวงอก  นิยมท ำ
ด้วย฽ผ຋น฼งิน  ฼ป็นรูปคล้ำยขนม฼ปียกปูน  สลัก฼ป็นลวดลำย  ฽ละอำจฝัง฼พชรพลอย฼ป็นดอกดวงหรือ
อำจร้อยด้วยลูกปัด  นิยม฿ช้฼ฉพำะตัว฾นรำ฿หญ຋หรือตัวยืน฼ครืไอง  ตัวนำงไม຋฿ช้ซับทรวง 
    5)  ปีก  หำง  หรือหำงหงส์  นิยมท ำด้วย฼ขำควำยหรือ฾ลหะ  ฼ป็นรูป
คล้ำยปีกนก แ คู຋ซ้ำย – ขวำ  ประกอบกัน  ปลำยปีก฼ชิดงอนขึๅน฽ละผูกรวมกัน  มีพู຋ท ำด้วยด้ำยสีติดไว้
฼หนือปลำยปีก  ฿ช้ลูกปัดร้อยห้อย฼ป็นดอกดวงรำยตลอดทัๅงข้ำงซ้ำย฽ละขวำ฿ห้ดูคล้ำยขนของนก  ฿ช้
ส ำหรับสวมคำดทับผ้ำนุ຋งตรงระดับ฼อว  ปล຋อยปลำยปีกยืไนไปด้ำนหลังคล้ำยหำงกินรี 
    ๆี  ผ้ำนุ຋ง  ฼ป็นผ้ำยำวสีไ฼หลีไยมผืนผ้ำ  นุ຋งทับชำย฽ล้วรัๅงไป฼หนใบไว้ข้ำงหลัง  
ปล຋อยปลำยชำย฿ห้ห้อยลง฼ช຋น฼ดียวกับหำงกระ฼บน฼รียกว຋ำ   ปลำย  ส຋วนชำยทีไพับ฽ล้วห้อยลงนีๅ
฼รียกว຋ำ  ๡หำงหงส์”  ิ฽ต຋ชำวบ้ำนส຋วนมำก฼รียกปีกว຋ำ  หำง  หงส์ี  กำรนุ຋งผ้ำของ฾นรำจะรัๅงสูง฽ละ
รัดรูป฽น຋นกว຋ำนุ຋ง฾จงกระ฼บน 
    7)  หน้ำ฼พลำ  ฼หนใบ฼พลำ  หนับ฼พลำ  หรือสนับ฼พลำ  ส ำหรับสวม฽ล้ว
นุ຋งผ้ำทับ  ปลำยขำ฿ช้ลูกปัดร้อย  ทับหรือร้อย฽ล้วทำบ  ท ำ฼ป็นลวดลำยดอกดวง ฼ช຋นลำยกรวย฼ชิงรักร้อย 
    8)  หน้ำผ้ำ  ลักษณะ฼ดียวกับชำยไหว  ถ้ำ฼ป็นของ฾นรำ฿หญ຋หรือนำย฾รง
มักท ำด้วยผ้ำ฽ล้วร้อยลูกปัดทำบ฼ป็นลวดลำย  ท ำ฼ป็นผ้ำ 3 ฽ถบ  คล้ำยชำยไหว  ล้อมด้วยชำย฽ครงกใมี  
ถ้ำ฼ป็นของนำงร ำอำจ฿ช้ผ้ำพืๅนสีต຋ำงโ  ส ำหรับคำดห้อย฼ช຋น฼ดียวกับชำยไหว 
    9)  ผ้ำห้อย  คือ  ผ้ำสีต຋ำงโ  ทีไคำดห้อยคล้ำยชำย฽ครง  ฾ดยปกติจะ฿ช้ผ้ำ
ทีไ฾ปร຋งบำง  สีสด  ฽ต຋ละผืนจะ฼หนใบห้อยลงทัๅงด้ำนซ้ำย฽ละด้ำนขวำของหน้ำผ้ำ 
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    10)  ก ำไลต้น฽ขน฽ละปลำย฽ขน  ฼ป็นก ำไลสวมต้น฽ขน฼พืไอขบรัดกล้ำม฼นืๅอ
฿ห้ดูทะมัดทะ฽มง฽ละ฼พิไม฿ห้สง຋ำงำมยิไงขึๅน 
    11)  ก ำไล  ลักษณะของก ำไล฾นรำมักท ำด้วยทอง฼หลืองท ำ฼ป็นวง฽หวน  
฿ช้สวมข้อมือ฽ละข้อ฼ท้ำข้ำงละหลำยโ  วง฼ช຋น  ฽ขน฽ต຋ละข้ำงอำจสวม 5 - 10 วงซ้อนกัน  ฼วลำ
ปรับ฼ปลีไยนท຋ำจะได้มี฼สียงดัง฼ป็นจังหวะ฼ร้ำ฿จยิไงขึๅน 
    12)  ฼ลใบ  ฼ป็น฼ครืไองสวมนิๅวมือ฿ห้฾ค้งงำมคล้ำย฼ลใบกินนร  กินรี  ท ำด้วย
ทอง฼หลืองหรือ฼งิน  อำจต຋อปลำยด้วยหวำยทีไมีลูกปัดร้อยสอดสีไว้พองำม  ไม຋สวมนิๅวหัว฽ม຋มือ฼ครืไอง
฽ต຋งกำย฾นรำตำมรำยกำรทีไ แ ถึง แโ รวม฼รียกว຋ำ  ๡฼ครืไอง฿หญ຋”  ฼ป็น฼ครืไอง฽ต຋งกำยของตัวยืน฼ครืไอง
หรือ฾นรำ฿หญ຋  ส຋วน฼ครืไอง฽ต຋งกำยของตัวนำงหรือนำงร ำ฼รียกว຋ำ  ฼ครืไองนำง  จะตัด฼ครืไอง฽ต຋งกำย
ออก 4 อย຋ำง  คือ  ฼ทริด  ฾ดย฿ช้ผ้ำ฽ถบสีสดหรือผ้ำ฼ชใดหน้ำคำดรัด฽ทน  (อย຋ำงไรกใตำม  ปัจจุบัน
นำงร ำนิยมสวม฼ทริดด้วย)  ก ำไลต้น฽ขน  ซับทรวง  ฽ละปีกนก฽อ຋น 
    13.  หน้ำพรำน  ฼ป็นหน้ำกำกส ำหรับตัวพรำนซึไง฼ป็นตัวตลก  ฿ช้ไม้฽กะ
฼ป็นรูป฿บหน้ำ  ไม຋มีส຋วนทีไ฼ป็นคำง  ท ำจมูกยืไนยำว  ปลำยจมูกงุ้ม฼ลใกน้อย  ฼จำะรูตรงส຋วนทีไ฼ป็นตำด ำ
฿ห้ผู้สวมมอง฼หในได้ถนัด  จะทำสี฽ดงทัๅงหมด  ฼ว้น฽ต຋ส຋วนทีไ฼ป็นฟันท ำด้วย฾ลหะสีขำวหรือทำสีขำว  
หรืออำจ฼ลีไยมฟัน  (มี฼ฉพำะฟันบน)  ส຋วนบนต຋อจำกหน้ำผำก฿ช้ขน฼ป็ดสีขำวติดทำบไว้ต຋ำงผมหงอก 
    14)  หน้ำทำสี  ฼ป็นหน้ำกำกของตัวตลกหญิงท ำ฼ป็นหน้ำผู้หญิง  มักทำสีขำว
หรือสี฼นืๅอ 

   ฼ครื่องดนตรี฾นรำ 
    ส຋วน฿หญ຋฼ป็น฼ครืไองตี฼พืไอ฿ห้จังหวะประกอบด้วย 
    1)  ทับ  (฾ทนหรือทับ฾นรำ)  ฿ช้฼ป็นคู຋  จะ฿ห้฼สียงต຋ำงกัน฼ลใกน้อย  ฽ต຋฿ช้
คนตี฼พียงคน฼ดียว  ฼ป็น฼ครืไองตีทีไส ำคัญทีไสุด  ฼พรำะท ำหน้ำทีไคุมจังหวะ฽ละ฼ป็นตัวน ำ฿นกำร฼ปลีไยน
จังหวะท ำนอง  ฾ดยคนตีจะต้องตีตำมลีลำของผู้ร ำ  ต้องนัไง฿ห้มอง฼หในผู้ร ำตลอด฼วลำ  ฽ละต้องรู้฼ชิง
ของผู้ร ำด้วย 
    2)  กลอง  ฼ป็นกลองทัดขนำด฼ลใก  ฽ต຋มีขนำด฾ตกว຋ำกลองหนังตะลุง฼ลใกน้อย
จ ำนวน แ ฿บ  ท ำหน้ำทีไ฼สริม฼น้นจังหวะ฽ละล้อ฼สียงทับ 
    3)  ปีດ  นิยม฿ช้ปีດ฿น  หรือบำงคณะอำจ฿ช้ปีດนอก  ฿ช้฼พียง แ ฼ลำ  กใสำมำรถ฿ห้
ก ำ฼นิด฼สียงได้ถึง 21 ฼สียง  ซึไงคล้ำยคลึงกับ฼สียงพูดของคนมำกทีไสุด 
    4)  ฾หม຋ง  คือ  ฆ้องคู຋  ฆ้องทีไ฿ห้฼สียง฽หลม฼รียกว຋ำ  ๡฼สียง฾หม้ง”  ฆ้องทีไ
฿ห้฼สียงทุ้ม฼รียกว຋ำ  ๡฼สียงหมุ຋ง”  หรืออำจจะ฼รียกว຋ำ  ลูก฼อก  ฽ละลูกทุ้ม  ซึไงมี฼สียง฽ตกต຋ำงกัน 
    5)  ฉิไง 1 คู຋  ฼ป็น฼ครืไองตี฼สริม฽ต຋ง฽ละ฼น้นจังหวะ 
    6)  ฽ตระ  ฽กระ  หรือกรับ  มีทัๅงกรับอัน฼ดียวทีไ฿ช้ตีกระทบกับรำง฾หม຋ง
฽ละกรับคู຋  ฽ละมีทีไร้อย฼ป็นพวงอย຋ำงกรับพวง  หรือ฿ช้฼รียวไม้หรือลวด฼หลใกหลำยโ  อันน ำมำมัด
รวมกันตี฿ห้ปลำยกระทบกัน 
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   ลักษณะ฼ด຋น฽ละคุณค຋ำ฼ชิงรูปธรรม 
    ม฾นรำห์  มีต ำนำน฼รืไอง฼ล຋ำทีไสนุกสนำน  จนกลำย฼ป็น฼อกลักษณ์฾ดด฼ด຋น
ทีไ฼กีไยวข้องกับท຋ำร ำ฽ละกำร฽ต຋งกำยทีไท ำ฿ห้฼กิดควำมสะดุดตำซึไงมีควำม฽ตกต຋ำงไปจำกกำร฽สดงอืไนโ  
ได้฽ก຋  ชุด฼ครืไอง฽ต຋งกำย  ซึไงประกอบไปด้วย  ฼ทริด฾นรำ  ชุดลูกปัด  หำงหงส์  ฼ป็นต้น  รวมทัๅง
ส຋วนประกอบอืไน  ฼ช຋น  ลวดลำยสีสันจำก฼ครืไอง฽ต຋งกำย  วัสดุ฼สียงดนตรีทีไมีจังหวะสนุกสนำน฼ร้ำ฿จ  
ผสมผสำนกับลีลำ฽ละท຋ำร ำจน฼ป็นศิลปะ฽ห຋งควำมงำมของภำค฿ต้ 

   ลักษณะ฼ด຋น฽ละคุณค຋ำ฼ชิงนำมธรรม 
    ควำม฼ชืไอ฼กีไยวกับครูหมอ฾นรำ฼ป็นควำม฼ชืไอว຋ำ  ผู้มี฼ชืๅอสำยม฾นรำห์จะมี
ตำยำยคอยปกปักรักษำชีวิต฿ห้อยู຋ร຋ม฼ยใน฼ป็นสุข  ลูกหลำนจึงต้อง฼คำรพบูชำ฽ละจัดพิธีม฾นรำห์฾รงครู
฼พืไอ฼ซ຋นบวงสรวง฽ก຋ตำยำยตำมค ำมัไนสัญญำทีไ฿ห้ไว้  หำกผู้฿ดปฏิบัติ฼อำอก฼อำ฿จตำยำย฽ละระลึกถึงท຋ำน
อยู຋฼สมอชีวิตของผู้นัๅนกใจะ฼จริญรุ຋ง฼รือง  ฽ต຋ส ำหรับผู้ทีไไม຋฼คำรพบูชำจะถูกลง฾ทษ฽ละตัก฼ตือนจำกตำยำย  
จนท ำ฿ห้฼จใบไข้ได้ปຆวย฾ดยไม຋ทรำบสำ฼หตุพิธีกรรมม฾นรำห์฾รงครูจึง฼ปรียบ฼สมือนสืไอกลำงทีไจะ฼ปิด
ประตูปร฾ลกกับปัจจุบัน฿ห้บรรจบกันภำย฿น฾รงพิธี ฼ปิด฾อกำส฿ห้บรรพบุรุษตำยำยได้฼จอลูกหลำน  
(สถำบันพัฒนำวิสำหกิจขนำดกลำง฽ละขนำดย຋อมุ 2555 : 18โ - แ่4) 

 

 

ภาพท่ี 2.1 : การ฽สดงม฾นราห์ 
ที่มา : student.chaiprakarn 
 
   หนังตะลงุ 
    หนังตะลุง  จัด฼ป็นกำรละ฼ล຋นประ฼ภทละคร฼งำ  (Shadow Play)  ฼ป็น
กำรละ฼ล຋นพืๅนบ้ำนทีไ฼ก຋ำ฽ก຋฼ป็นทีไนิยมกันมำก฿นภำค฿ต้ตัๅง฽ต຋฿นอดีตจนถึงปัจจุบัน  ซึไง฼ดิมหนังตะลุง
นิยม฼ล຋น฿นงำนสม฾ภชงำน฼ฉลิมฉลองต຋ำงโ  สร้ำงควำมสนุกสนำน  ควำมบัน฼ทิงควบคู຋กับกำร
สอด฽ทรกสำระ฼หตุกำรณ์บ้ำน฼มือง  รวมถึงกำรสอนธรรมะ฿ห้กับผู้ชมหนังตะลุงอำจจะได้รับอิทธิพล
มำจำกอิน฼ดีย฼นืไองจำกกำร฼ข้ำมำขยำยอ ำนำจทำงวัฒนธรรม  ศำสนำกำรค้ำขำย  ฼ป็นต้น  ฾ดย฼ฉพำะ

http://student.chaiprakarn.ac.th/year2557/room1/group4/pic/52-4.jpg
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ลัทธิพรำหมณ์มีอิทธิพลต຋อคนไทยมำก  ฼รำ฼คำรพนับถือฤแษี  พระอิศวรพระนำรำยณ์  พระพรหม  
฾ดย฼ฉพำะอย຋ำงยิไง฼รืไองรำม฼กียรติ์มีบทบำทต຋อคนไทยทัๅงประ฼ทศถือ฼ป็น฼รืไองขลัง฽ละศักดิ์สิทธิ์   กำร
฼ล຋นชนิดนีๅ฽พร຋หลำยมำก฿น฼อ฼ชียตะวันออก฼ฉียง฿ต้  ฼ป็นกำร฼ล຋นทีไมีวัฒนธรรมอิน฼ดียปนอยู຋อย຋ำง฼หใน
ได้ชัด  อำจสันนิษฐำนได้ว຋ำหนังตะลุง฿นภำค฿ต้คงได้รับอิทธิพลจำกวัฒนธรรมต຋ำงชำติมำกกว຋ำจะคิด
ขึๅน฼อง  ฾ดยสัง฼กตขัๅนตอน฽ละขนบกำร฼ล຋นของหนังตะลุง ฼ช຋น กำรออกรูปฤแษี฽ละรูปพระอิศวรของ
หนังตะลุงมักขึๅนต้นด้วย  ๡฾อม”  ซึไง฼ป็นค ำ฽ทนพระ฼จ้ำสำมองค์ของพรำหมณ์  (฾อม มำจำก อ+อุ+
ม, อ = พระวิษณ,ุอุ = พระศิวะ, ม = พระพรหม)  หรือรูปหนังตัวส ำคัญโ  มีชืไอ฼ป็นค ำสันสกฤต  ฼ช຋น  
ฤแษี  อิศวร  ฼ทวดำ  ยักษ์  นุด(มนุษย์ = รูปทีไ฼ป็นพระรำช฾อรสของ฼จ้ำ฼มือง)  ชืไอตัวประกอบทีไ฼ป็น
ภำษำบำลีสันสกฤตกใมี  ฼ช຋น  ทำสี฼สนำ  ฼ป็นต้น  หนังตะลุงตำมต ำนำนหนังตะลุงมี฼รืไอง฼ล຋ำต຋อโ  กัน
มำว຋ำ  ฼มืไอต้นรัตน฾กสินทร์฼ดิมกำร฼ล຋นหนัง฼ล຋นบนพืๅนดินบนลำน฼ตียง฾ล຋ง฽จ้ง  ไม຋ยก฾รงขึงจออย຋ำง
ทุกวันนีๅ  ฼ล຋นทัๅงกลำงวัน฽ละกลำงคืน  หนังทีไ฼ล຋นกลำงคืนกใจะ฿ช้วิธีสุมไฟหรือ฿ช้ไต้ขนำด฿หญ຋ทีไ
฼รียกว຋ำ  ๡ไต้หน้ำช้ำง”  ส ำหรับ฿ห้฽สงสว຋ำง  รูปหนัง฽กะด้วยหนังวัว  หนังควำย  ขนำดรูปหนังสูง฽ค຋อก  
ไม຋฿ช้ไม้ตับคีบตัวหนังส ำหรับจับ฼ชิด  ฽ต຋จะ฼ชือกร้อยตรงส຋วนหัวของตัวหนังส ำหรับจับถือรูปตัวหนึไง฿ช้
฼วลำจะออกจำก฼ชิดจะ฿ช้คนถือออก฼ชิด฼ต้นคนหนึไง  กำร฼ล຋นหนัง฽บบนีๅ฼รียกว຋ำ  ๡ร ำหนัง”  กำร฼ล຋น
หนังลักษณะดังกล຋ำวออกจะยุ຋งยำกไม຋น้อย  ฼พรำะต้อง฿ช้คนมำก  ตัวหนังกใมำก฽ละหนัก  จนถึง
ขนำด฼วลำไป฼ล຋นต้อง฿ส຋฼กวียนชักลำก  ต຋อมำมีหนัง฽ขกหรือหนังชวำ฼ข้ำมำ฼ล຋น฿นภำค฿ต้  หนัง฽ขกนัๅน
฼ป็นหนังตัว฼ลใก  ฼ล຋นบน฾รง  ไม຋ล ำบำกยุ຋งยำกอย຋ำงทีไ฼คย฼ล຋นกันมำ  จึงมีผู้คิด฼อำอย຋ำงประยุกต์
ประสมประสำน฼ข้ำกับหนัง฽บบ฼ดิม฾ดยปลูก฾รงยกพืๅนสูง  ฿ช้฼สำ 4 ฼สำ  หลังคำ฽บบ฼พลิงหมำ฽หงน  
฿ช้ผ้ำขำว฼ป็นจอส ำหรับ฼ชิดรูป  ผู้ดูกใดู฼พียง฼งำของรูปซึไง฼กิดจำกไฟส຋องด้ำนหลัง฽ละฟังค ำพำกย์
ไม຋ต้องดูลีลำท຋ำทำงของผู้฼ชิด  ส຋วนต ำนำนชืไอ฼รียกหนังตะลุงระบุว຋ำผู้฼ป็นต้น  คิดหนัง฽บบนีๅกใคือ  
นำยนุ้ยหรือหนุ้ย  บุคคลผู้นีๅบ้ำงว຋ำ  ฼ป็นชำวบ้ำนควนมะพร้ำว  อ ำ฼ภอ฼มืองพัทลุง  จังหวัดพัทลุง  
บ้ำงว຋ำ฼ป็นชำวบ้ำนดอนควน  อ ำ฼ภอ฼ขำชัยสน  จังหวัดพัทลุง  หนังทีไคิดขึๅนจึงชืไอว຋ำ  ๡หนังควน”  
ตำมถิไนก ำ฼นิด  ทีไ฼รียก  ๡หนังควน”  ฼พรำะสถำนทีไ฼ล຋นต้อง฼ลือกทีไบน฼นิน  ซึไงชำวภำค฿ต้฼รียกว຋ำ  
๡ควน”  ฽ละ฼ป็นชืไอ฼รียกก຋อนจะมีค ำว຋ำ  ๡หนังตะลุง”  ฽ละมำ฼ปลีไยน฼รียกหนังตะลุงกัน฿นสมัย
รัชกำลทีไ 3 ตำมทีไหนัง฼ข้ำมำ฼ล຋น฿นกรุง฼ทพฯ  ฽ละหนังสมัยนัๅน฼ป็นหนังของคนพัทลุง  ฼มืไอ฼ข้ำมำ฼ล຋น
฿นกรุง฼ทพฯ  กใอำจจะ฼รียก฼พีๅยนไปจำกหนัง  ๡พัทลุง”  มำ฼ป็น  ๡ตะลุง”  กใ฼ป็นได ้

   ส຋วนประกอบส ำคัญ฿นกำร฽สดงหนังตะลุง 
    หนังตะลุงคณะหนึไง฼รียกว຋ำ 1 ฾รง฿นสมัยก຋อนคณะหนังตะลุงมีประมำณ 
9 – 12 คน  ประกอบด้วยนำยหนังมีลูกคู຋ครบตำม฼ครืไองดนตรี  ฽ละมีหมอทำงไสยศำสตร์ประจ ำ฾รง
ซึไง฼รียกว຋ำหมอกบ฾รงมีลูกคู຋ครบตำม฼ครืไองดนตรี  คือ  คนตีทับ 1-2 คน  กลอง 1 คน ปีດ 1 คน  ฾หม຋ง คน  
ฉิไงอย຋ำงละ 1 คน  กรับ 1 คน  ฾ดยมีนำยหนัง฼ป็นทัๅงคนพำกย์  คน฼ชิด  ผู้ประพันธ์฼รืไอง฽ละ฼ป็น
หัวหน้ำคณะบริหำรงำนทัๅงหมดจำกภำระดังกล຋ำว  มีควำมสำมำรถอันสูงสุด  คือ  สำมำรถขับบทกลอน
ได้อย຋ำงไพ฼รำะ  นๅ ำ฼สียงดี  ฼สียงดัง  ฟังชัด  มีปฏิภำณไหวพริบ  ฽ละ฼ชำวน์ปัญญำอันยอด฼ยีไยม  
สำมำรถพำกย์฿ห้กับตัวหนังตะลุง฽ต຋ละตัว฿ห้฼สมือนมีชีวิต  ผ຋ำนรูป฽บบของ฼สียงต຋ำงโ  ได้หลำย฼สียง  
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ร้องกลอนหลำกหลำย฽บบหลำกหลำยชนิดกำร฿ช้บท฼จรจำทัๅงภำษำถิไน฽ละภำษำกลำงสอด฽ทรก
ควำมรู้฽ละศีลธรรมจริยธรรม฿ห้กับผู้ชม 

   ฼ครื่องดนตรีหนังตะลุง 
    ฼ครืไองดนตรีประกอบกำร฼ล຋นหนังตะลุง  มีประมำณ 6 ชนิด  คือ 
    แี  กลอง 1 ลูก  ฼ป็นกลองขนำด฼ลใก มีหนังหุ้มสองข้ำง ฼ส้นผ຋ำนศูนย์กลำง
กว้ำงประมำณ ่  - แเ นิๅว  หัว - ท้ำย฼ลใกกว຋ำตรงกลำง฼ลใกน้อย ควำมยำวประมำณ 10-20 นิๅว  ฿ช้ไม้ตี 2 อัน 
    โี  ทับ 1 คู຋ ิโ ลูกี  ส ำหรับคุมจังหวะ฽ละ฼ดินท ำนอง  มีลักษณะคล้ำย
กลองยำว  ฽ต຋ส຋วนท้ำยสัๅนกว຋ำ฽ละขนำดย຋อมกว຋ำหุ้มด้วยหนังบำงโ  ทับทัๅง๒ลูกนีๅมีขนำดต຋ำงกัน
฼ลใกน้อย฼พืไอ฿ห้ได้฼สียงต຋ำงกัน  ฿บหนึไง฼สียง฼ลใก฽หลม฼รียกว຋ำ  ๡หน຋วยฉับ”  อีก฿บหนึไง฼สียงทุ้ม
฼รียกว຋ำ  ๡หน຋วย฼ทิง”  ทับหน຋วยฉับ฼ป็นตัวยืน  ทับหน຋วย฼ทิง฼ป็นตัว฼สริม  ฼มืไอประมำณ ๆเ ปีทีไผ຋ำน
มำนีไ฼อง฼ปลีไยนจำกมือทับ โ คน  ฼หลือ฼พียงคน฼ดียว  ฾ดย฿ช้ผ้ำผูกทับไขว้กัน฼วลำ฼ล຋นบำงคนวำงทับ
ไว้บนขำ  บำงคนกใพำดขำกดทับ฼อำไว้ไม຋฿ห้฼คลืไอน 
    3)  ฉิไง 1 คู຋  ฼ป็น฼ครืไองตี฼สริม฽ต຋ง฽ละ฼น้นจังหวะ 
    4ี  ฾หม຋ง 1 คู຋  ฿ช้ส ำหรับประกอบ฼สียงขับกลอน  ฾ดยทัๅงคู຋จะถูก฽ขวนตรึง
ขนำนกันอยู຋฿นรำงไม้รูปสีไ฼หลีไยมผืนผ้ำ  ตัว฾หม຋งท ำด้วยทอง฼หลืองหรือทอง฽ดง  ถ้ำหล຋อกลม฽บบ
ฆ้องขนำดฆ้องวง฼รียกว຋ำ  ฾หม຋งหล຋อ  ถ้ำท ำ฼ป็นรูปสีไ฼หลีไยมผืนผ้ำ฽ล้วดุน฿ห้ส຋วนทีไจะตีสูงกลมขึๅนกลำง
฽ผ຋น฼รียกว຋ำ  ฾หม຋งฟำก 
    5)  ปีດ 1 ฼ลำ  ฿ช้ส ำหรับประกอบ฼สียงดนตรี฿นกำร฼ล຋น 
    6)  กรับ  หรือ  ฽กระ 1 คู຋  ส ำหรับประกอบจังหวะ฾ดย฿ช้฼คำะกับรำง฾หม຋ง
฿นปัจจุบัน฿ช้฼พลงไทยสำกล฽ละ฼พลงสำกล฼ข้ำประกอบด้วย  ฾ดยน ำ฼ครืไองดนตรีสำกล฼ข้ำมำประสม  
฼ช຋น  กลองดนตรีสำกล  ไว฾อลิน  กีตำร์  ออร์฽กน  ฽ทน฼ครืไองดนตรี฼ดิม 

   รูปหนังตะลุง 
    หนังตะลุงคณะหนึไงโ  มีรูปหนังประมำณ 150 - 200 ตัว  รูปหนังทีไหนังตะลุง
ทุกคณะต้องมี  ได้฽ก຋  ฤแษี  พระอิศวร  ปรำยหน้ำบท  ฼จ้ำ฼มือง  พระ  นำง  ยักษ์  ตัวตลก  ฽ละ฼ทวดำ  
นอกจำกรูปดังกล຋ำว฽ล้ว  ฽ต຋ละคณะ  จะตัดรูป฼บใด฼ตลใดอีกส຋วนหนึไง  ฼ช຋น  สัตว์ต຋ำงโ  ต้นไม้  ภู฼ขำ
ภูตผี  ยำนพำหนะ  อำวุธ  ฼ป็นต้น  ทัๅงนีๅ  ขึๅนอยู຋กับนิยำยทีไ฿ช้฽สดง รูปหนังจะจัด฼กใบไว้฿น  ๡฽ผงหนัง”  
฾ดยวำง฼รียงรูปหนังตะลุงทีไมีควำมส ำคัญ฿นกำร฽สดงหนังตะลุงมำก  สำมำรถตรึงคนดูได้  คือ  รูปตัวตลก  
หรือรูปกำกมีควำมผูกพันกับชีวิตของชำวบ้ำนมำกกว຋ำตัวละครอืไนโ  หนังคณะหนึไงโ  มีตัวตลกไม຋
น้อยกว຋ำ 10 ตัวขึๅนไป  พูดภำษำถิไน฿ต้  กำร฽ต຋งกำยมัก฼ปลือยท຋อนบน  หน้ำตำจะผิด฼พีๅยนจำกคนจริง
ไปบ้ำง  ฽ต຋ละตัวมี฼สียงพูดหรือส ำ฼นียง฾ดย฼ฉพำะ  ตัวตลก฼อกนิยมน ำหนังตีนของอำจำรย์ทีไตนกัน
อย຋ำง฼ป็นระ฼บียบ฽ละตำมศักดิ์ของรูป  นัไนคือ฼อำรูป฼บใด฼ตลใด฽ละรูปตลกทีไไม຋ส ำคัญซึไง฼รียกรวมกันว຋ำ  
๡รูปกำก”  ไว้ล຋ำงถัดขึๅนมำ฼ป็นรูปยักษ์  พระ  นำง  ฼จ้ำ฼มืองตัวตลกส ำคัญ  รูปปรำยหน้ำบท  พระอิศวร  
฽ละฤำษีตำมล ำดับ  ถ้ำมีรูปศักดิ์  ิไว้บูชำไม຋฿ช຋฼ล຋นี  รูปนีๅจะ฼กใบ฽ยกต຋ำงหำก  ฼ช຋น  ฿ส຋฿นถุงผ้ำซึไงตัด฼ยใบ
ขึๅน฼ฉพำะ  ฼มืไอไป฼ล຋นทีไไหนกใ฽ขวนรูปนีๅไว้บนหัว฼สำ฾รง 
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    รูปหนังตะลุงทีไมีควำมส ำคัญ฿นกำร฽สดงหนังตะลุงมำก  สำมำรถตรึงคนดูได้  
คือ  รูปตัวตลก  หรือรูปกำกมีควำมผูกพันกับชีวิตของชำวบ้ำนมำกกว຋ำตัวละครอืไนโ  หนังคณะหนึไงโ  
มีตัวตลกไม຋น้อยกว຋ำ แเ ตัวขึๅนไป  พูดภำษำถิไน฿ต้  กำร฽ต຋งกำยมัก฼ปลือยท຋อนบน  หน้ำตำจะ
ผิด฼พีๅยนจำกคนจริงไปบ้ำง  ฽ต຋ละตัวมี฼สียงพูดหรือส ำ฼นียง  ฾ดย฼ฉพำะตัวตลก฼อกนิยมน ำหนังตีน
ของอำจำรย์ทีไตน฼คำรพนับถือมำท ำ฼ป็นริมฝีปำกล຋ำง  ฼พืไอ฿ห้฼กิดควำมขลัง฽ละศักดิ์สิทธิ์  หนัง฽ต຋ละ
คณะมีตัวตลก฼อกไม຋฼กิน 6 ตัว  ฼ข้ำกับ฼สียง฽ละนิสัยของนำยหนัง  นอกนัๅน฼ป็นตัวตลกประกอบ  ทุกตัว
ต้อง฼รียก฼สียงหัว฼รำะจำกคนดูได้ตัวตลก฼อก฼รียก฼สียงหัว฼รำะได้มำก฽ละ฽สดงตลอด 

   ลักษณะ฼ด຋น฽ละคุณค຋ำ฼ชิงรูปธรรม 
    หนังตะลุงมีลักษณะทีไ฾ดด฼ด຋น฿นประ฼ภทของงำนจิตรกรรม  ฽ละหัตถกรรม
ทีไ฽สดงคุณค຋ำของงำนประณีตศิลป์ซึไงสะท้อนวิถีชีวิต฽ละวัฒนธรรมของคนภำค฿ต้ผ຋ำนนำยหนัง  ฽ละ
รูปหนังทีไ฿ห้ทัๅงสำระ฽ละควำมบัน฼ทิง  คุณค຋ำทีไ฾ดด฼ด຋นของหนังตะลุง  คือ  รูปหนังลวดลำย  สีสัน฽ละ
฼ทคนิควิธีกำร฽กะรูปหนังตะลุง  รวมทัๅง฼ทคนิคกำร฽สดงหรือกำร฼ชิด  หรือ฽ม้฽ต຋มุขตลก  อำรมณ์ขัน  
฼ป็นต้น 

   ลักษณะ฼ด຋น฽ละคุณค຋ำ฼ชิงรูปธรรม 
    ควำม฼ชืไอ฼กีไยวกับนำยหนัง฽ละกำร฽สดงหนังตะลุงซึไงมีควำม฼ชืไอหลำยอย຋ำง  
฼ช຋น  กำรนับถือ  ครูหมอ  คือบูรพำจำรย์  ฽ละบรรพบุรุษทีไนำยหนัง฽ต຋ละคนสืบ฼ชืๅอสำยมำทีไยังมี
ควำมรักควำมห຋วง฿ยลูกหลำนคอยพิทักษ์รักษำดู฽ลทุกคน฿นวง฼ครือญำติ฿ห้อยู຋อย຋ำงปลอดภัย   มี
ควำม฼จริญ฿นหน้ำทีไกำรงำนควำม฼ชืไอ฼กีไยวกับรูปหนังซึไง฼ชืไอว຋ำรูปทุกตัวได้ผ຋ำนพิธีกรรมตำมควำม฼ชืไอ  
฼ช຋น  กำร฼บิกปำก  ฼บิก฼นตร  ฽ละกำรปลุก฼สก  ก຋อนท ำกำร฽สดงรูปหนังจึงมีควำมขลัง  ฽ละควำม
ศักดิ์สิทธิ์ 
    ควำม฼ชืไอ฼รืไองกำรป้องกันปัด฼ปຆำ฼สนียดจัญไร  ขอควำมสวัสดีมีชัย  สร้ำง
฼มตตำมหำนิยม  ฼ช຋น  ก຋อนขึๅน฾รงดิน฼วียน  ฾รงท ำพิธีปัด฼สนียด  ผูกหนวดรำม  ิ฼ชือกผูกจอี  ฼ส้น
สุดท้ำยพร้อมว຋ำคำถำผูก฿จคน  ควำม฼ชืไอ฼กีไยวกับกำรน ำหนังหรือว຋ำจ้ำงไป฽สดงซึไงคนภำค฿ต้  ถือว຋ำ  
กำรน ำหนังตะลุงไป฽สดง฿นงำนมงคลหรือ฽ก้บนนัๅน  ฼ป็นกำรสร้ำงภำพลักษณ์หรือกำร฽สดงถึงฐำนะ
฽ละควำมน຋ำยกย຋องของผู้ว຋ำจ้ำง  ฼ป็นต้น  (สถำบันพัฒนำวิสำหกิจขนำดกลำง฽ละขนำดย຋อม, 2555 : 
188 - แ91) 
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ภาพท่ี 2.2 : การ฽สดงหนังตะลุง 
ทีม่า : blogspot 
 
   ประ฼พณีสำรท฼ดือนสิบ 
    ฼ป็นงำนบุญประ฼พณีทีไส ำคัญของชำวปักษ์฿ต้  ฾ดย฼ฉพำะชำวนครศรีธรรมรำช
ทีไได้รับอิทธิพลด้ำนควำม฼ชืไอมำจำกศำสนำพรำหมณ์  ฽ละได้มีกำรผสมผสำนกับควำม฼ชืไอ฿นทำง
พระพุทธศำสนำภำยหลัง  ฾ดยมีจุดมุ຋งหมำยส ำคัญ฼พืไอ฼ป็นกำรอุทิศส຋วนกุศล฿ห้฽ก຋ดวงวิญญำณของ
บรรพชน  ฽ละญำติทีไล຋วงลับซึไงได้รับกำรปล຋อยตัวมำจำกนรกทีไตนต้องจองจ ำอยู຋  ฼นืไองจำกผลกรรมทีไ
ตนได้฼คยท ำไว้ตอนทีไยังมีชีวิตอยู຋  ฾ดยจะ฼ริไมปล຋อยตัวจำกนรก฿นทุกวัน฽รม 1 คไ ำ ฼ดือน 10 ฼พืไอมำยัง
฾ลกมนุษย์฾ดยมีจุดประสงค์฿นกำรมำขอส຋วนบุญจำกลูกหลำนญำติพีไน้องทีไได้฼ตรียมกำรอุทิศไว้฿ห้฼ป็น
กำร฽สดงควำมกตัญญูกต฼วทีต຋อผู้ล຋วงลับ  หลังจำกนัๅนกใจะกลับไปยังนรก฿นวัน฽รม 15 คไ ำ ฼ดือน 10 
ช຋วงระยะ฼วลำ฿นกำรประกอบพิธีกรรมของประ฼พณีสำรท฼ดือนสิบจะมีขึๅน฿นวัน฽รม 1 คไ ำ ถึง฽รม 15 คไ ำ 
฼ดือน 10 ของทุกปี  ฽ต຋ส ำหรับวันทีไชำว฿ต้มักจะนิยมท ำบุญกันมำกคือวัน฽รม 13-15 คไ ำ  ประ฼พณี
สำรท฼ดือนสิบนอกจำกจะมีควำมมุ຋งหมำยส ำคัญอยู຋ทีไกำรท ำบุญอุทิศส຋วนกุศล฿ห้กับพ຋อ฽ม຋ปูຆย຋ำตำยำย  
฽ละญำติพีไน้องผู้ล຋วงลับไป฽ล้ว฽ต຋ด้วย฼หตุทีไวิถีชีวิตของชำวนครศรีธรรมรำช฼ป็นวิถีชีวิต฽ห຋ง
พระพุทธศำสนำ฿นสังคม฼กษตรกรรมจึงมีควำมมุ຋งหมำยอืไนร຋วมอยู຋ด้วยกล຋ำวคือ 
    1)  ฼ป็นกำรท ำบุญอุทิศส຋วนกุศล  ฿ห้กับพ຋อ฽ม຋  ปูย຋ำตำยำย  ญำติพีไน้อง
หรือบุคคลอืไนผู้ล຋วงลับไป฽ล้ว 
    2ี  ฼ป็นกำรท ำบุญ  ด้วยกำรน ำผลผลิตทำงกำร฼กษตร฽ปรรูป฼ป็นอำหำร
ถวำยพระสงฆ์  รวมถึงกำรจัดหมรับถวำยพระ฿นลักษณะของ  ๡สลำกภัต”  นอกจำกนีๅ  ยังถวำย
ผลผลิตทีไยังไม຋฽ปรรูป฼พืไอ฼ป็น฼สบียง฽ก຋พระสงฆ์฿นช຋วง฼ข้ำพรรษำตลอดทัๅงฤดูฝน฼พืไอควำม฼ป็นสิริมงคล
฽ก຋ตน฼อง  ครอบครัว  ฽ละ฼พืไอผล฿นกำรประกอบอำชีพต຋อไป 
    3)  ฼พืไอ฼ป็นกำร฽สดงออกถึงควำมสนุกสนำนรืไน฼ริงประจ ำปี  ฼ช຋น  ชำว
นครศรีธรรมรำชได้จัด  ๡งำน฼ทศกำล฼ดือนสิบ”  ทีไได้จัดขึๅนอย຋ำงยิไง฿หญ຋ทุกโปี  กำรท ำบุญวันสำรท
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฼ดือนสิบมีกำรท ำบุญทีไวัด 2 ครัๅง  ครัๅง฽รกวัน฽รม 1 คไ ำ ฼ดือน 10 ฼รียกว຋ำ  วันรับ฼ปรต  ครัๅงทีไสองวัน
฽รม 15 คไ ำ ฼ดือน 10 ฼รียกว຋ำ  วันส຋ง฼ปรตก຋อนวันงำนชำวบ้ำนจะ฼ตรียมท ำขนมทีไ฼รียกว຋ำ  กระยำสำรท  
฽ละขนมอืไนโ  ฽ล้ว฽ต຋ควำมนิยมของ฽ต຋ละท้องถิไน฽ละ฼มืไอถึงวันงำนชำวบ้ำนจะน ำข้ำวปลำอำหำร
฽ละข้ำวกระยำสำรทไปท ำบุญตักบำตรทีไวัดประจ ำหมู຋บ้ำนบำงคนอำจถือ฾อกำส฼ข้ำวัด฼พืไอฟังธรรม
฽ละรักษำอุ฾บสถศีล  ฼มืไอถวำยพระสงฆ์฼สรใจ฽ล้วกใน ำไปบูชำตำมไร຋นำ฾ดยวำงตำมกิไงไม้ต้นไม้หรือ
พืๅนทีไทีไจัดไว้฼ฉพำะกำรปฏิบัติพิธีกรรมกำรท ำบุญสำรท฼ดือนสิบทีไส ำคัญมี 3 ขัๅนตอน  คือ 
     (1ี  กำรจัดหมรับ  ถือ฼ป็นหัว฿จของกำรท ำบุญสำรท฼ดือนสิบ  จะมี
ลักษณะของกำรจัดดังนีๅ   ชัๅนล຋ำงสุดจัดบรรจุสิไงของประ฼ภทอำหำร฽ห้งลงไว้ทีไก้นภำชนะ  ได้฽ก຋  
ข้ำวสำร  ฽ล้ว฿ส຋พริก  ฼กลือ  หอม  กระ฼ทียม  กะปินๅ ำปลำ  นๅ ำตำล  มะขำม฼ปียก  รวมทัๅงบรรดำ  
ปลำ฼คใม  ฼นืๅอ฼คใม  หมู฼คใม  กุ้ง฽ห้ง  ฼ครืไองปรุงอำหำรทีไจ ำ฼ป็น  ชัๅนทีไสองจัดบรรจุอำหำรประ฼ภท
พืชผักทีไ฼กใบไว้ได้นำน  ฿ส຋ขึๅนมำจำกชัๅน฽รกได้฽ก຋มะพร้ำวขีๅพร้ำหัวมันทุกชนิด  กล้วย฽ก຋ข้ำว฾พดอ้อย
ตะไคร้ลูก฼นียงสะตอรวมทัๅงพืชผักอืไนทีไมี฿น฼วลำนัๅนชัๅนทีไสำมจัดบรรจุสิไงของ  ประ฼ภทของ฿ช้฿น
ชีวิตประจ ำวัน  ได้฽ก຋  นๅ ำมันพืช  นๅ ำมันมะพร้ำว  นๅ ำมันกຍำด  ไต้  ไม้ขีดไฟ  หม้อ  กระทะ  ถว้ยชำม  
฼ขใม  ด้ำย  หมำกพลูกำนพลู  กำรบูร  พิม฼สน  สี฼สียด  ปูน  ยำ฼ส้น  บุหรีไ  ยำสำมัญประจ ำบ้ำน  ธูป
฼ทียน  ฽ละชัๅนบนสุดบรรจุ  ฽ละประดับประดำด้วยขนมอัน฼ป็นสัญลักษณ์ของสำรท฼ดือนสิบ฼ป็นสิไงส ำคัญ
ของหมรับ  ได้฽ก຋  ขนมพอง  ขนมลำ  ขนมกง  ิขนมไข຋ปลำี  ขนมบ้ำ  ขนมดีซ ำ  ขนมทีไบรรพบุรุษ  
฽ละญำติทีไล຋วงลับได้น ำไป฿ช้ประ฾ยชน์ 
     -  ขนมพอง  ฼ป็นสัญลักษณ์฽ทน฼รือ฽พทีไบรรพบุรุษ฿ช้ข้ำมห้วงมหรรณพ  
฼หตุ฼พรำะขนมพองนัๅน฽ผ຋ดัง฽พมีนๅ ำหนัก฼บำ  ย຋อมลอยนๅ ำ  ฽ละขีไขำ้มได ้
     -  ขนมลำ  ฼ป็นสัญลักษณ์฽ทน฽พรพรรณ  ฼ครืไองนุ຋งห຋ม  ฼หตุ฼พรำะ
ขนมลำมีรูปทรงดังผ้ำถักทอ  พับ฽ผ຋฼ป็นผืนได ้
     -  ขนมบ้ำ  ฼ป็นสัญลักษณ์฽ทนลูกสะบ้ำ  ส ำหรับ฿ช้฼ล຋นต้อนรับสงกรำนต์  
฼หตุ฼พรำะขนมบ้ำมีรูปทรงคล้ำยลูกสะบ้ำกำรละ฼ล຋นทีไนิยม฿นสมัยก຋อน 
     -  ขนมดีซ ำ  ฼ป็นสัญลักษณ์฽ทน฼งิน  ฼บีๅย  ส ำหรับ฿ชัสอย  ฼หตุ฼พรำะ
รูปทรงของขนมคล้ำย฼บีๅยหอย 
     -  ขนมกง  ิไข຋ปลำี  ฼ป็นสัญลักษณ์฽ทน฼ครืไองประดับ  ฼หตุ฼พรำะ
รูปทรงมีลักษณะคล้ำยก ำไล  ฽หวน 
     (2)  กำรฉลองหมรับ฽ละกำรบังสุกุล  ตรงกับวัน฽รม 15 คไ ำ ฼ดือน 10 
฼ป็นวันทีไน ำอำหำรคำวหวำนไปท ำบุญ฼ลีๅยงพระทีไวัดครัๅง฿หญ຋  ท ำพิธีบังสุกุล  อุทิศส຋วนกุศล฿ห้บรรพชน  
฽ละตัๅง฼ปรต฼พืไออุทิศส຋วนกุศล฿ห้วิญญำณทีไไม຋มีลูกหลำนมำท ำบุญ฿ห้ขณะ฼ดียวกันกใท ำพิธีฉลอง
สม฾ภชหมรับทีไยกมำซึไง฼ชืไอกันว຋ำหำกไม຋ได้กระท ำพิธีกรรม฿นวันนีๅบรรพบุรุษพีไน้องทีไล຋วงลับไป฽ล้วจะ
ไม຋ได้รับส຋วนบุญส຋วนกุศล  ท ำ฿ห้฼กิดทุกข฼วทนำด้วยควำมอดอยำกลูกหลำนทีไยังมีชีวิตอยู຋กใจะ
กลำย฼ป็นคนอกตัญญูไป 
     (3)  กำรตัๅง฼ปรต฽ละกำรชิง฼ปรต  หลังจำกกำรฉลองหมรับ฽ละถวำย
ภัตตำหำร฽ล้ว  ชำวบ้ำนนิยมน ำขนมอีกส຋วนหนึไงไปวำงไว้ตำม฾คนไม้฿หญ຋  ก ำ฽พงวัด  หรือศำลำ
฼ปรต฼รียกว຋ำ  ๡ตัๅง฼ปรต”  ฼ป็นกำร฽ผ຋ส຋วนกุศล฿ห้฼ป็นสำธำรณะทำน฽ก຋ผู้ล຋วงลับทีไไม຋มีญำติ  ฼มืไอตัๅง
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ขนมผลไม้  ฽ละ฼งินท ำบุญ฼สรใจ฽ล้ว  กใจะน ำสำยสิญจน์ทีไได้บังสุกุล฽ล้วมำผูก฼พืไอ฽ผ຋ส຋วนกุศลด้วย  
฼มืไอพิธีสงฆ์  กใจะ฼กใบสำยสิญจน์  ช຋วงนีๅ฼ป็นช຋วงทีไ฼รียกว຋ำ  ๡ชิง฼ปรต”  ทัๅงผู้฿หญ຋฽ละ฼ดใกจะวิไงกัน฼ข้ำไป
฽ย຋งขนมกันอย຋ำงคึกคัก  ฼พรำะควำม฼ชืไอว຋ำของทีไ฼หลือจำกกำร฼ซ຋นไหว้บรรพบุรุษถ้ำ฿ครได้ไปกินกใจะ
ได้กุศล฽รง฼ป็นสิริมงคล฽ก຋ตน฼อง฽ละครอบครัวช຋วง฼วลำดังกล຋ำวจึงมีทัๅงควำมสนุกสนำน฽ละควำม
ตืไน฼ต้น 

   ลักษณะ฼ด຋น฽ละคุณค຋ำ฼ชิงรูปธรรม 
    กำรท ำบุญสำรท฼ดือนสิบ฼ป็นกำร฽สดง฿ห้฼หในถึงวัฒนธรรมทำงด้ำนจิต฿จ
ของผู้ปฏิบัติทีไสืบต຋อกันมำอัน฼ป็นค຋ำนิยมทีไส ำคัญของชำว฿ต้฾ดยทัไวไปกำรจัดหมรับ฼ป็นคุณค຋ำ฼ชิง
รูปธรรมทีไบรรจุอำหำร฽ละข้ำวของ฼ครืไอง฿ช้ต຋ำงโ  ทีไมีควำมหมำยตำมคติควำม฼ชืไอ ฾ดย฼ฉพำะขนมทัๅง 
5 ชนิด  ได้฽ก຋  ขนมพอง  ขนมลำ  ขนมบ้ำ  ขนมดีซ ำ  ขนมกง ิไข຋ปลำี  รวมทัๅงกำรชิง฼ปรตทีไถือว຋ำ฼ป็น
กำรละ฼ล຋นทีไสร้ำงควำมสนุกสนำน฿ห้กับญำติพีไน้อง  ฽ละผู้ร຋วมมำท ำบุญ 

   ลักษณะ฼ด຋น฽ละคุณค຋ำ฼ชิงนำมธรรม 
    ประ฼พณีสำรท฼ดือนสิบมีจุดมุ຋งหมำยส ำคัญ  ฼พืไอ฼ป็นกำรอุทิศส຋วนกุศล
฿ห้฽ก຋ดวงวิญญำณของบรรพชน฽ละญำติทีไล຋วงลับทีไได้รับกำรปล຋อยตัวมำจำกนรกซึไง฼ป็นกำร฽สดง
ควำมกตัญญูกต฼วทีต຋อผู้ล຋วงลับ  ฽ละ฼ป็นวันทีไญำติพีไน้องจะมำพบปะสังสรรค์กันพร้อมหน้ำกัน  
กลำย฼ป็นประ฼พณีทีไมีคุณค຋ำทำงจิต฿จของคนภำค฿ต้  คือ  ควำมรักควำมผูกพันของคน฿นครอบครัว
฽ละวิญญำณของบรรพบุรุษยังมีควำมรักควำมห຋วง฿ยลูกหลำน  คอยพิทักษ์รักษำดู฽ลทุกคน฿นวง฼ครือญำติ
฿ห้อยู຋อย຋ำงปลอดภัย  มีควำม฼จริญ฿นหน้ำทีไกำรงำน  กำร฼อืๅอ฼ฟ้ือ฼พืไอ฽ผ຋กับวิญญำณ฼ร຋รอน  ควำม฼ชืไอ
฽ละศรัทธำ฿นด้ำนศำสนำทีไมีอยู຋฿นท้องถิไน฼พืไอ฼ป็น฼ครืไองยึด฼หนีไยวจิต฿จ฽ละกรำบไหว้สักกำรบูชำ 

 

 

ภาพท่ี 2.3 : การตัๅงหมรับใน฼ทศกาล฼ดือนสิบ 

ที่มา : ptcdn.info 
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   ผัก฼หนำะ 
    ฼ป็นผักพืๅนบ้ำนซึไงหมำยถึงพืชพันธุ์ทีไมีอยู຋฿นท้องถิไนนัๅนโ  ฼หมำะสม฽ละ
สอดคล้องกับสภำพของท้องถิไน฽ละวิถีชีวิตของคน฿นชุมชน  ชำวบ้ำน฿นท้องถิไนผูกพัน฽ละพึไงพำ
พืชผัก฼หล຋ำนีๅมำนำน ส຋งผล฿ห้฼กิดวัฒนธรรมกำรบริ฾ภคของท้องถิไน ผักพืๅนบ้ำนหรือผัก฼หนำะ  ฼ติบ฾ต
จำกปัจจัย฿นธรรมชำติทีไ฽วดล้อมอยู຋฽ละกระจำยพันธุ์ด้วยสภำวะธรรมชำติ฿น฽ต຋ละฤดูกำล  พบได้฿น
พืๅนทีไต຋ำงกัน  ทัๅงทีไรำบลุ຋มทุ຋งนำ  ริมห้วยหนอง  คลอง  บึง  ชำยทะ฼ล  บริ฼วณปຆำ฼ขำ  ฼นิน฾คก  บนควน  
หรือชำวบ้ำนน ำมำปลูกไว้฿กล้บ้ำน฼พืไอสะดวก฿นกำร฼กใบมำบริ฾ภค  ผักพืๅนบ้ำน฼หล຋ำนีๅอำจมีชืไอ฼ฉพำะ
ตำมท้องถิไน  ชำวบ้ำนมีประสบกำรณ์฽ละ฼รียนรู้วิธีน ำมำ฿ช้ประ฾ยชน์ทัๅงทีไ฼ป็นอำหำร฽ละยำสมุนไพร
ตำมกรรมวิธี฼ฉพำะของ฽ต຋ละท้องถิไน  ซึไงผักพืๅนบ้ำนหรือผัก฼หนำะมีทัๅงล้มลุก฽ละพืชยืนต้น  ฾ดยน ำ
ส຋วนต຋ำงโ  อันได้฽ก຋  ยอด  ฿บ  ดอก  ผล  ล ำต้น  ฽ละรำก  ฯลฯ  มำบริ฾ภค฿นชีวิตประจ ำวัน 
    อำหำรปักษ์฿ต้มีวัฒนธรรมอำหำรทีไ฾ดด฼ด຋นไม຋฽พ้ภูมิภำคอืไน  จุด฼ด຋นอยู຋ทีไ
฼ป็นอำหำรรสจัด฼สียส຋วน฿หญ຋นิยมรสอำหำรทีไ฼ผใดจัด  ฼คใม  ฼ปรีๅยว  ฽ต຋ไม຋นิยมรสหวำน  รส฼ผใดได้
จำกพริกขีๅหนูสด  พริกขีๅหนู฽ห้ง  ฽ละพริกไทยรส฼คใมได้จำกกะปิ฼กลือ  รส฼ปรีๅยวได้จำกส้ม฽ขก  
นๅ ำส้ม  ลูก฾หนด  ตะลิงปลิง  ระก ำ  มะนำว  มะขำม฼ปียก  ฽ละมะขำมสด  ฼ป็นต้นอำหำรหลำยโ  อย຋ำง
ของทำงภำค฿ต้มักมีรสจัด  อำทิ  นๅ ำพริก ินๅ ำซุบี  ฽กงพุงปลำ  ฽กงคัไว  ขนมจีน  ฯลฯ  จึงมักมีผัก
รับประทำนควบคู຋ไปด้วย฼พืไอลดควำม฼ผใดร้อนของอำหำร  ซึไงคนภำค฿ต้฼รียกว຋ำ  ผัก฼หนำะ  อำจ
฼รียกชืไออืไนอีก  ฼ช຋น  ผัก฼กรใดผัก฼หนำะ  ผัก฼กลใดผัก฽กล้ม  ผักจิๅม  หมำยถึง  ผักสด  ผักลวกกะทิ  
หรือผักดอง  ชำว฿ต้มักรับประทำนควบคู຋กับอำหำร฼ผใด  ฼ช຋น  ชำว฿ต้นิยมกินผัก฼หนำะ฼พืไอ฿ห้ต຋ำงรส  
฽ก้฼อียนคำว  หรือลดรสชำติบำงชนิดลง  ทัๅงยัง฿ห้คุณค຋ำทำง฾ภชนำกำร฽ละคุณค຋ำทำงยำสมุนไพร
฼พิไมขึๅน  ปัจจุบันควำมนิยมกินผัก฼หนำะของชำว฿ต้ยังคงมีอยู຋฾ดยทัไวไป ฾ดยมีลักษณะกำรกินอยู຋ 5 
ลักษณะคือ 
    1)  บริ฾ภคสด  ฼ป็นวิธีกำรบริ฾ภคทีไง຋ำยทีไสุด฽ละสะดวก฿นกำรบริ฾ภคมำกทีไสุด  
฾ดยกำรน ำส຋วนต຋ำงโ  ของพืชผักพืๅนบ้ำน  ฼ช຋น  ยอด  ฿บ  ดอก  ผล  ล ำต้น  ล้ำงท ำควำมสะอำด 
น ำมำรับประทำน฼ป็นผัก฼หนำะกับนๅ ำพริก  นๅ ำบูดู  จิๅงจัง  ขนมจีน  ขำ้วย ำ  ฽กง฼ผใด  ผัด฼ผใด  ฼ป็นต้น  
นับ฼ป็นกำรบริ฾ภคทีไภำค฿ต้นิยมบริ฾ภคกันมำก  ฼พรำะมีกรรมวิธี฿นกำรบริ฾ภคไม຋สลับซับซ้อน  มีควำม
สะดวก฽ละรวด฼รใว  อีกทัๅงกำรบริ฾ภคสดยัง฿ห้รสชำติ฿นกำรบริ฾ภคมีทัๅงรส฼ปรีๅยว  รสหวำน  รสฝำด  
รสขม  รส฼ผใด  รสฉุน  รสมัน  ซึไงขึๅนอยู຋กับชนิดของพืชนัๅนโ 
    2)  วิธีลวก  หรือทีไชำวบ้ำน฼รียกว຋ำ  ๡ต้มจุ้ม”  ฾ดยกำรต้มนๅ ำ฿ห้฼ดือด  ฿ส຋
฼กลือปຆนลงไป฼ลใกน้อย  น ำผักทีไต้มกำรลวกล้ำง฿ห้สะอำด฿ส຋ลง฿นนๅ ำ฼ดือด  ฼มืไอ฼หในว຋ำผักสุกยกขึๅน฿ห้
สะ฼ดใดนๅ ำ  จำกนัๅนจัด฿ส຋ภำชนะรับประทำน฼ป็นผักจิๅมนๅ ำพริกนิยมรับประทำนกับนๅ ำพริกกะปิ  นๅ ำพริก฾จร  
นๅ ำพริกกุ้ง฽ห้ง  นๅ ำพริกมะ฼ขือ  ฽ละนๅ ำพริก฽มงดำ 
    3ี  วิธีลวกรำดกะทิบำงพืๅนทีไ฼รียกว຋ำ  ๡ลวก฽ทะ”  ฾ดยกำรน ำหัวมำตัๅงไฟ  
฿ส຋฼กลือ฽ละนๅ ำตำล฼ลใกน้อย  ตัๅงไฟจนกะทิ฼ดือดจึงยกลง  น ำมำ฿นพืชผักพืๅนบ้ำนทีไลวก฽ล้ว  ผักลวก
รำดกะทิ฼ป็นทีไนิยมของชำวบ้ำนน ำมำรับประทำนกับนๅ ำจิๅมพริกต຋ำงโ  ฼ช຋น  นๅ ำพริกกะปิ  นๅ ำพริกกุ้ง฽ห้ง  
฼ป็นต้น  พืชทีไนิยมลวกรำดกะทิ  ได้฽ก຋  ยอดฝักทอง  ผักกูด  หัวปลี  ดอก฽ค  มะ฼ขือลำย  มะ฼ขือ฼ปรำะ  
ถัไวฝักครก  หน຋อไม้  ผักบุ้ง  ถัไวฝักยำว  มะ฼ขือยำว  ฼ป็นต้น 
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    4)  วิธีดอง  กำรดองผัก฼ป็นวิธีกำรถนอมอำหำร฼พืไอ฼กใบไว้รับประทำนได้
฿นระยะ฼วลำนำน  ฽ละ฼ป็นกำร฼ปลีไยนรสชำติจำกกำรรับประทำน฿นรูป฽บบอืไนซึไงท ำ฿ห้฼กิดกำร฼บืไอ
หน຋ำย฽ละจ ำ฼จ  จึงมีกำร฼ปลีไยนกำรถนอม฾ดยวิธีกำรท ำ฼คใมหรือหมักหรือดองช຋วย฿ห้ได้  อำหำรทีไมี
กลิไน฽ละรสชำติ฽ปลกไปจำก฼ดิม  ท ำ฿ห้฼กิดอำหำรชนิด฿หม຋ได้สำรอำหำรบำงชนิด฼พิไมขึๅนนอกจำกนีๅ  
ยังท ำ฿ห้ของบำงอย຋ำงทีไ฼ป็นพิษหรือบริ฾ภคได้  หรือพืชผลบำงอย຋ำงทีไขมจัด  ฼ปรีๅยวจัด  สำมำรถท ำ฿ห้
ลดควำมขม  ฽ละควำม฼ปรีๅยวลง  จนกลำย฼ป็นสิไงทีไมีรสชำติอร຋อยชวนรับประทำน 
    5)  วิธี฼ผำ  ชำวบ้ำนส຋วน฿หญ຋฼รียกว຋ำ  ๡กำรหมก”  ฼ป็นวิธีกำรท ำ฿ห้สุก
฾ดยกำร฼ผำ  พืชผักพืๅนบ้ำนทีไ฿ช้วิธีหมก  ได้฽ก຋  สะตอ  ฼พกำ  มะ฼ขือยำว  ส ำหรับสะตอ฽กะ฼ฉพำะ
฼มใดบริ฾ภคฝัก฼พกำ  ฼มืไอ฼ผำ฽ล้วต้องขูด฼ปลือกล้ำงท ำควำมสะอำดจึงบริ฾ภคได้  มะ฼ขือยำวลอก
฼ปลือกออก฼หยำะนๅ ำปลำ฼ลใกน้อย  ชำวบ้ำนนิยมบริ฾ภคพืชผัก฾ดยวิธีกำร฼ผำกับนๅ ำพริกกะปิ 

   ลักษณะ฼ด຋น฽ละคุณค຋ำ฼ชิงรูปธรรม 
    ผัก฼หนำะ฼ป็นพืชผักพืๅนบ้ำนทีไกินได้มีอยู຋มำกหลำยชนิด  ซึไงมีทัๅงพืชยืนต้น  
พืชล้มลุก  ฽ละพืชไม้฼ลืๅอยบำงชนิดมีตำมฤดูกำล  บำงชนิดมีอยู຋ตลอดทัๅงปี ฼ป็นผักทีไขึๅนบนบก฽ละอยู຋
฿นนๅ ำ  ซึไงมีทัๅงผัก฿บ  ผักดอก  ผักลูก  ผักยอด  หัว  รำก  ฼ป็นต้น  ซึไงมีลักษณะทำงกำยภำพด้ำนสีสัน 
รูปร຋ำงลักษณะ  ฽ละรสชำติทีไ฽ตกต຋ำงกันไป  ฼ช຋น  ลูกฉิไง  ลูก฼นียง  สะตอ  ยอดหมุย  ผักกูด  ขีๅไต้  
ลูก฼หรียง  ฿บ฼หลียง  มะม຋วงหิมพำนต์  จิก  ลูกประ  ฼ป็นต้น  ซึไง฿ห้สุนทรียภำพทำงด้ำนรูปทรง฽ละ
องค์ประกอบศิลป์ได้฼ป็นอย຋ำงดี 

   ลักษณะ฼ด຋น฽ละคุณค຋ำ฼ชิงนำมธรรม 
    สะท้อน฿ห้฼หในถึงควำมสำมำรถทำงด้ำนภูมิปัญญำชำวบ้ำน  คุณค຋ำ฽ละ
ประ฾ยชน์ด้ำนสังคมสำมำรถ฼ชืไอม฾ยงควำมหมำยหรือคุณประ฾ยชน์ของผัก฼หนำะ฿ห้สืไอควำมหมำย  
สำมำรถก຋อ฿ห้฼กิดควำมรักควำมผูกพัน  สำมำรถอยู຋ร຋วมกันอย຋ำงสันติสุข฽ละยัไงยืนตัๅง฽ต຋ด้ำนครอบครัว  
ด้ำนชุมชน  ด้ำนควำมสัมพันธ์ระหว຋ำงชุมชน  กำรสืบทอดภูมิปัญญำจำกบรรพบุรุษจำกพ຋อสู຋ลูก  
ครอบครัวมีควำมรู้สึกผูกพัน฿กล้ชิด  ก຋อ฿ห้฼กิดควำมรัก  ควำม฼ข้ำ฿จ  ควำมผูกพันอันทรงคุณค຋ำ฼ป็น
กำรสืบทอดวัฒนธรรมกำรกินผักจำกบรรพบุรุษ฿นด้ำนกำรกิน 3 อย຋ำง  คือ  กินข้ำว  กินกับ  กินผัก  
หรือ฽ม้กระทัไงควำมหมำย฽ละควำม฼ชืไอทีไซ຋อน฼ร้นอยู຋ภำย฿ต้วิถีชีวิต   ฽ละวัฒนธรรมกำรบริ฾ภคผัก
ของคนภำค฿ต้  ยัง฿ห้คติ฽ง຋คิดสอด฽ทรกไว้฿นกำรด ำรงชีวิตประจ ำวันผ຋ำนวรรณกรรม฼รืไอง฼ล຋ำขำนถึง
คติควำม฼ชืไอต຋ำงโ  ทีไสะท้อน฿ห้฼หในวิถีชีวิตวัฒนธรรมกำรบริ฾ภคผักได้฼ป็นอย຋ำงดี  อีกทัๅงสอด฽ทรก
฽ง຋คิดคติ฼ตือน฿จทีไสะท้อนกำรด ำ฼นินชีวิตทีไดีงำมตำมบริบทของท้องถิไนนัๅน  (สถำบันพัฒนำวิสำหกิจ
ขนำดกลำง฽ละขนำดย຋อม, 2555 : 200 - 201) 
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ภาพท่ี 2.4 : ลักษณะการวางผัก฼หนาะของภาคใตຌ 
ที่มา : bloggang.com 
 
 2.2.2  งำนวิจัยที่ศึกษำ฿นส຋วนของ฾ครงกำรพัฒนำบุคลำกรกระทรวงอุตสำหกรรม
ตำมบริบทกำร฼ป็นอุตสำหกรรมวัฒนธรรม ๡กรณีศึกษำ:ทุนวัฒนธรรม ศรีวิชัย-ลังกำสุกะ๢ 

   ด ำ฼นิน฾ครงกำร฾ดยบริษัทอินดัส฼ทรียล ดีไซน์ ฼นใท฼วิร์ค จ ำกัด  ออก฼ผย฽พร຋
฿นช຋วงปี พ.ศ. โ555 - โ55ๆ  ตีพิมพ์฼ป็นฉบับย຋อ฿นนิตยสำร idesign ฉบับ฼ดือนธันวำคม - มกรำคม 
โเแโ - โเแใ ฉบับทีไ 122 
   จำกกำรศึกษำ฾ดยสรุปคือ ฿นปี โ555 ส ำนักงำนปลัดกระทรวงอุตสำหกรรม  
จัดท ำ฾ครงกำรพัฒนำบุคลำกรกระทรวงอุตสำหกรรมตำมบริบทกำร฼ป็นอุตสำหกรรมวัฒนธรรม  
฼พืไอ฿ห้บุคลำกร฽ละ฼ครือข຋ำยผู้ประกอบกำรของกระทรวงอุตสำหกรรม  มีควำมรู้ควำม฼ข้ำ฿จ฿นกรอบ
฽ละ฽นวทำงกำรส຋ง฼สริม฽ละพัฒนำอุตสำหกรรมวัฒนธรรม  ฼พรำะตระหนักว຋ำ  จุด฼ด຋นของประ฼ทศ
ไทยไม຋฿ช຋฼รืไองต้นทุน฽รงงำนรำคำถูก฼หมือน฼มืไอก຋อน  ฽ละไม຋฿ช຋กำรลงทุนขนำด฿หญ຋ทีไต้อง฿ช้ต้นทุนสูง  
฽ต຋ต้อง฿ช้ต้นทุนวัฒนธรรมทีไมีค຋ำมำกมำย฿นบ้ำนตัว฼อง 
   ฾ครงกำรนีๅน ำร຋อง฾ดยกำรพัฒนำอุตสำหกรรม฿ห้฼ชืไอม฾ยงกับวัฒนธรรมศรีวิชัย
฽ละลังกำสุกระ฿นภำค฿ต้ผสมผสำนกับกรอบควำมคิด฿นกำรพัฒนำอุตสำหกรรม฼ชิงสร้ำงสรรค์  ฾ดย
฿นตัว฾ครงกำรได้฼ขียน฼ป็นบทควำมอธิบำยประวัติศำสตร์฽ละ฼ชืไอม฾ยงควำมสัมพันธ์  ฼อำไว้ว຋ำ 
   ค ำว຋ำ  ๡ลังกำสุกะ”  ปรำกฏ฿นงำน฼ขียนของ Paul Wheatley ฼รืไอง Historical 
Geography of Malay Peninsula Beore A.D.1500 ซึไงตีพิมพ์฼ผย฽พร຋฿นปี ค.ศ.1961 นับ฽ต຋นัๅนมำ  
ชืไอของรัฐ฾บรำณซึไงอำณำจักร฽ห຋งหนึไงตัๅงบนคำบสมุทรมลำยู   คือ  ลังกำสุกะ ิLangkasukaี หรือ 
ลัง-ยำ-ซู ิLang-ya-shiuี กใ฼ริไม฼ป็นทีไรู้จักมำกขึๅน฿น฽วดวงวิชำกำร 
   ฽ผนทีไ฾บรำณ฽สดงพืๅนทีไวัฒนธรรมฮัวบิ฼นียน ิHoubinhian Cultureี หรือ
วัฒนธรรม฼ครืไองมือหิน ิStone Tool Cultureี รวมพืๅนทีไทำงด้ำน฼หนือของ฼อ฼ชียตะวันออก฼ฉียง฿ต้  
฽ละคำบสมุทรภำค฿ต้ไปจนถึงมำ฼ล฼ซีย  ฽ละอิน฾ดนี฼ซีย  พบรูป฼ขียนสีสมัยก຋อนประวัติศำสตร์ทีไถๅ ำศิลป์  
จงัหวัดยะลำ  ทีไ฼ป็นรูปคน  ฽ละบำงรูป฼หมือนรูปคน฼ปຆำลูกดอก  ฼รำยัง฼หในตัวจริงพวก฼ขำอยู຋ทุกวันนีๅ  

http://www.bloggang.com/data/chim/picture/1301551954.jpg
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นักมำนุษยวิทยำจึง฼ชืไอว຋ำ  คนพืๅน฼มืองทีไนีไน຋ำจะ฼ป็นกลุ຋มมอง฾กลลอยด์฽ละออสตรำลอยด์  กลุ຋มชำติพันธุ์
มอง฾กลลอยด์฼ป็นบรรพบุรุษงชำว฿ต้฽ละชำวมลำยู  รวมทัๅงชนพืๅน฼มือง฿น฼กำะต຋ำงโ฿นสุมำตรำ  ฟิลิปินส์  
฼ป็นกลุ຋มมอง฾กลลอยด์ทีไ  ฼รียกว຋ำ  ปือ-นัน อยู຋ทีไ฼กำะซำรำวัค  ประ฼ทศมำ฼ล฼ซีย  ปัจจุบันพวก฼ขำยัง
รักษำวิถีชีวิต฽บบดัๅง฼ดิม  นับถือภูตผี  มีกำร฽กะสลักไม้฼ป็นรูป฼ทวรูป  ส຋วนกลุ຋มชำติพันธุ์ออสตรำลอยด์  
ิออสตรำลอยด์-฼มลำนี฼ซียี  ได้฽ก຋  ชนพืๅน฼มืองผ຋ำนิกริ฾ต้  ฼ช຋น  ฼ซมัง  ซำไก  ฽ละ฾อรัง  กลุมนีๅ฼ป็น
ชนพืๅน฼มืองดัๅง฼ดิมบนคำบสมุทรมลำยู  ิหลังจำกนัๅน฼ผ຋ำซีนจำกมอง฾กลลอยด์฿ต้  อพยพลงมำ฽ถบ
฼อ฼ชียตะวันออกฉียง฿ต้  กลำย฼ป็นบรรพบุรุษของผู้คน฿นกลุ຋มชำติพันธ์ชวำ  มลำยู  ไทย  ลำว  พม຋ำ  
มอญ  ฽ละ฼ขมร฿น฼วลำต຋อมำี 
   พุทธศตวรรษทีไ 7 ฼ป็นต้นมำ  ภูมิภำคนีๅมีควำมส ำคัญด้ำนกำรค้ำกับประ฼ทศต຋ำงโ  
นอกภูมิภำค  ฼ช຋น  อิน฼ดีย  อำหรับ  ฽ละจีน  ฼กิดชุมชนบริ฼วณคำบสมุทรมลำยู฽ละ฾ดยรอบอ຋ำวไทย
ทีไพัฒนำ฼ป็น฼มืองท຋ำจ ำนวนมำก  ฽ละต຋ำงอยู຋฿ต้อำณำจักรฟูนัน  ซึไงสถำปนำ฼ป็นอำณำจักร฽รกบน
คำบสมุทรอิน฾ดจีน฽ละลุ຋มนๅ ำ฼จ้ำพระยำ  ฾ดยรับ฽บบอย຋ำงกำรสร้ำงอำรำจักรจำกอิน฼ดีย  ฼พรำะ฼วลำนัๅน
มีชำวอิน฼ดีย฼ข้ำมำตัๅงถิไนฐำนค้ำขำย฿น฽ถบนีๅมำก  คนท้องถิไนจึงรับอำรยธรรมอิน฼ดีย   ทัๅงควำม฼ชืไอ
฽ละพิธีกรรม฽บบฮินดู - พรำหมณ ์
   ลังกำสุกะนัๅน฼ป็นรัฐพืๅน฼มือง  มีควำมสัมพันธ์กับอำณำจักรฟูนันทีไมีอ ำนำจ
฼หนือกว຋ำ  ฽ต຋฼มืไอฟูนันล຋มสลำย  ลังกำสุกะกใ฼ป็นอิสระ฽ละมีควำมส ำคัญสูงสุดบนคำบสมุทรมลำยู  
สำมำรถควบคุม฼ส้นทำงกำรค้ำทัๅงหมดบนคำบสมุทร฽ละขยำยอิทธิพลไปทำงตะวันตก฼หนือคอคอดกระ
ขึๅนไป 
   ปลำยพุทธศตวรรษทีไ 9 ลังกำสุกะขยำย฼ขตกว้ำงออกไปครอบคลุมสองฝัດงคำบสมุทร  
ชืไอของลัง-ยำ-ซู ปรำกฏ฿นบันทึกของภิกษุอีๅจิๅง  ฿นกำร฼ดินทำงจำกจีนไปอิน฼ดีย  ต้นพุทธศตวรรษทีไ10 
ศำสนำพุทธ฽ผ຋ขยำย฼ข้ำมำ฿นลังกำสุกะปรำกฏหลักฐำน฼ป็นศำสนสถำน฽ละ฾บรำณวัตถุ฿นจังหวัด
สงขลำ  ปัตตำนี  ฽ละยะลำ  นอกจำกนัๅน  วัฒนธรรมพรำหมณ์กใหยัไงรำกลึก฿นภำค฿ต้  ฽ละยังหลง฼หลือ
กลิไนอำยตกทอดมำถึงชำวมุสลิมทีไ฼ป็นคนดัๅง฼ดิม  ฿นพิธีกรรมของมุสลิมบำงส຋วนทีไนัไน  ยังมีพิธีพรำหมณ์  
฼ช຋น  กำรบำยศรี  กำรสะ฼ดำะ฼ครำะห์  ิตะ฾ลຍะบันลอี  กำรขับไล຋สิไงชัไวร้ำย  ซึไง฿นกลุ຋มมุสลิมหัว฿หม຋
จะไม຋ปฏิบัติ  ฽ต຋สืบทอดมำสู຋บอมอ  ิหมอทำงไสยศำสต์ี  ของวัฒนธรรมฮินดู - พรำหมณ ์
   ช຋วงปลำยศตวรรษทีไ 12 มีศูนย์กลำงอ ำนำจ฼กิด฿หม຋  คือ  ศรีวิชัย  ซึไงมีอ ำนำจปกครอง
คำบสมุทรสุมำตรำตอน฿ต้฽ละชวำ  ต຋อมำขยำย฼มืองท຋ำมำทำงตอนบนของคำบสมุทร  ฽ละมีอ ำนำจ฼หนือ
ตำมพรลิงค์  ินครศรีธรรมรำชี  มีศูนย์กลำงอ ำนำจอยู຋ทีไบริ฼วณอ຋ำวบ้ำนดอน  อ ำ฼ภอไชยำ  จังหวัด
สุรำษฎร์ธำนี  ส຋วนตอนล຋ำงสุดมีปำ฼ลใมบัง  ิมำ฼ล฼ซียี  ซึไงขยำยอ ำนำจร຋วมกับชวำของรำชวงศ์ไศ฼ลนทร์  
รำชวงศ์ทีไสร้ำงศำสนำมหำยำนทัๅง 3 ฽ห຋ง  คือ  จันทิมัณฑุ  จันทิปำวัน  ฽ละจันทิบุ฾รพุท฾ธ 
   อำณำจักรลังกำสุกะค຋อยโ  ลดควำมส ำคัญลง฼มืไออำณำจักรศรีวิชัยรุ຋ง฼รือง  ฽ละ
฼มืไอสุ฾ขทัยขยำยอ ำนำจมำทีไนครศรีธรรมรำช฽ละ฼มืองต຋ำงโ  บนคำบสมุทรมลำยู  ฿นปี พ.ศ.1836 มี
อำณำจักรมัชปำหิตทีไ฼ริไมขยำยอ ำนำจปกครองสุมำตรำ  ฽ละดิน฽ดนตอนล຋ำงของคำบสมุทรมลำยู
฼กือบทัๅงหมด  ลังกำสุกะสูญ฼สียอ ำนำจ฿ห้฽ก຋อำณำจักรมัชปำหิต฿น ปี พ.ศ. 1884 ฽ละลดบทบำททำง
กำรค้ำลง฼นืไองจำก฽ม຋นๅ ำตืๅน฼ขิน  ศำสนำอิสลำม฼ริไม฽ผ຋ขยำย฼ข้ำมำพร้อมพ຋อค้ำชำวอำหรับ฽ละอิน฼ดีย  
พุทธศำสนำมหำยำน฼สืไอมควำมนิยม  พญำอินทิรำ  ิ฼จ้ำ฼มืองี  จึง฼ข้ำรับอิสลำม฽ละ฼ป็นผล฿ห้
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ชำว฼มือง฼ข้ำรับอิสลำมมำกขึๅน฼รืไอยโ  ฽ละท้ำยทีไสุดกใถูกกองทัพมะละกำบุก฾จมตี  ิพ.ศ.1998-2003ี  
฽ละได้รับควำม฼สียหำยยำก฽ก຋กำรฟ้ืนฟู  รำยำลังกำสุกะจึงหำท ำ฼ลสร้ำง฼มือง฿หม຋ทีไริมทะ฼ลบริ฼วณ
อ຋ำวปัตตำนี  ฼รียกว຋ำ  ๡ปตำนี” 
   ลังกำสุกะทีไรุ຋ง฼รืองยำวนำนกว຋ำ 1,400 ปี  สิๅนสุดลง  ปตำนี ซึไงต຋อมำคือ ปัตตำนี
฼ป็นจังหวัดหนึไงของประ฼ทศไทย 
   ส຋วนอำณำจักรศรีวิชัย ซึไงมีรัฐมหำอ ำนำจ  มีบรรพบุรุษจำกรำชวงศ์ไศ฼ลนทรวงศ์ 
ทีไมำจำกอิน฼ดียกับรำชวงศ์สุวรรณภูมิ  ิไชยำี  ทีไอยู຋฿นภำค฿ต้  ฾ดย฼ริไมต้นจำกกำรทีไ฼จ้ำชำยสุมิตร  
ผู้ทรง฼ป็นหลำนตำของพระ฼จ้ำอ฾ศกมหำรำช  ฽ละหลำนย຋ำของพระนำง฼วทิสำ฼ทวี  ซึไงสืบ฼ชืๅอสำยมำ
จำกศำกยะวงศ์ของพระพุทธ฼จ้ำมำอภิ฼ษกกับ฼จ้ำหญิงจันทรำ฽ห຋งสุวรรณภูมิ฿นช຋วงพุทธศตวรรษทีไ 3 
฽ละก຋อตัๅงรำชวงศ์สุวรรณปุระ  ิไชยำี  ฿นพุทธศตวรรษทีไ 3 ทรงท ำนุบ ำรุงพุทธศำสนำรุ຋ง฼รืองจน
ได้รับพระนำมว຋ำ  ๡พระ฼จ้ำศรีธรรม฾ศกมหำรำช”  มีพระ฾อรส 2 พระองค์  คือ  ฼จ้ำชำยจตุคำม  
฽ละ฼จ้ำชำยรำม฼ทพ 
   ศรีวิชัยมีชืไอ฼รียกมำกมำย  อำธิ  นคร฾พธิ์ ศรีวิชัย  สัม฾พธ์ิ  ซำบำก  ศรี฾พธิ์  
ชวกะ  ศรีบูซำ  สัน฾ฟซิ  ฽ละสัมฮุดซี  ชืไอทัๅงหมดนีๅมีควำมหมำย฼หมือนกัน  คือค ำว຋ำ  ๡฾พธิ์”  ซึไง฼ป็น
ภำษำสันสกฤต  หมำยถึง  ๡ชัยชนะ” 
   พุทธศตวรรษทีไ 5-6 มี฼อกสำรจีนกล຋ำวถึงควำมมัไงคัไงของสุวรรณภูมิ  ฽ละ฼ป็น
ช຋วง฼วลำของพัฒนำกำรครัๅง฿หญ຋ด้ำนกำรค้ำทำงทะ฼ล  ตัๅง฽ต຋พุทธศตวรรษทีไ 7 ไชยำ฼ริไมค้ำขำยกับ
ต຋ำงประ฼ทศ  มีท຋ำ฼รือ฼กิดขึๅน฼ป็นจ ำนวนมำก  ฽ละรัฐพันพำน฼ป็นรัฐส ำคัญ  ิอ ำ฼ภอ฼วียงสระ  จังหวัด
สุรำษฎร์ธำนีี  ฾ดย฼ฉพำะบริ฼วณอ຋ำวบ้ำนดอน  ซึไง฼ป็นท຋ำ฼รือ฿หญ຋  ฽ละศรีวิชัย  ิไชยำี  กใ฼ริไมค้ำกับ
ต຋ำงประ฼ทศ 
   พุทธศตวรรษทีไ 12 ศรีวิชัยสถำปนำรำชวงศ์ไศ฼ลนทร์  ฽ละวัฒนธรรมศรีวิชัยข้ำม
ไปยัง฼กำะสุมำตรำ  ชวำ  ฽ละบอร์฼นียว  ฿นขณะทีไนคร฾พธิ์รุ຋ง฼รือง฿นฐำนะศูนย์กลำงพุทธศำสนำ
มหำยำน฽ละศูนย์กลำงค้ำข้ำมทวีป  ฽ละยังน ำศิลปวัฒนธรรมไป฼ผย฽พร຋ทีไหริกุญชัย  ิล ำพูนี  ฾ดย
ผ຋ำนทำงพระนำงจำม฼ทวี 
   ศิลำจำรึกทีไ 23 ฼ป็นหลักฐำนชิๅนส ำคัญทีไระบุถึงควำมรุ຋ง฼รืองของอำณำจักรศรีวิชัย  
฿นฐำนะ฼มืองท຋ำกำรค้ำ฿นคำบสมุทรมลำยู฼ป็นศูนย์กลำง฽ละจุด฼ชืไอมต຋อกำรค้ำทำงทะ฼ลข้ำมทวีปของ
พ຋อค้ำจำกอิน฼ดีย  จีน  อำหรับ  ฽ละ฼ปอร์฼ซีย  ศรีวิชัยได้ชืไอว຋ำ฼ส้นทำง฼ครืไอง฼ทศ  ิSpice-Routeี  
฽ละ฼ป็นศูนย์กลำงสังคมวิถีพุทธศำสนำมหำยำน  พระภิกษุจีนจะหยุดพักทีไนีไ฼พืไอ฼รียนภำษำสันสกฤต  
ก຋อน฼ดินทำงไปอิน฼ดีย  ศรีวิชัยยัง฽ผ຋อิทธิพลปกครองคำบสมุทรมลำยู  ฼ป็นวัฒนธรรมร຋วมของไทย  
มำ฼ล฼ซีย  อิน฾ดนี฼ซีย  ฽ละกัมพูชำ  ฼ป็นศุนย์กลำงกำรค้ำข้ำมทวีป฽ละศูนย์กลำงพุทธศำสนำ
มหำยำน  ซึไง฼ป็นรำก฼หง้ำวัฒนธรรมหลักของคนภำค฿ต้ 
   หลังพุทธศตวรรษทีไ 17 มีกำร฼ปลีไยน฽ปลง฼ส้นทำงข้ำมทวีป  ฼นืไองจำกวิวัฒนำกำร
ด้ำน฼ทค฾น฾ลยีกำร฼ดิน฼รือกำรค้ำมีมำกขึๅน  ขนำด฼รือล ำ฿หญ຋ขึๅน  ฼ดินทำงได้ไกลขึๅน฾ดยไม຋ต้องหยุดพัก
฽ละไม຋ต้องอำศัย฽รงลม฼ป็นหลัก  ดังนัๅนอิทธิพลศรีวิชัยจึง฼ปลีไยนจำกตอนกลำงของคำบสมุทรมลำยู
ไปอยู຋ทีไตอนล຋ำงของคำบสมุทร  หรืออำจมีทัๅงทีไตอนกลำง  ิบริ฼วณไชยำี  ฽ละบริ฼วณตอนล຋ำงของ
คำบสมุทร  ิอำจ฼ป็น฼กำะชวำหรือสุมำตรำี  พร้อมโกัน  ิอินดัส฼ทรียล ดีไซน์ ฼นใท฼วิร์คุ 2555 : 34 - 35ี 
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   จำกผลกำรส ำรวจศึกษำอัตลักษณ์ศรีวิชัย – ลังกำสุกะ  คณะผู้จัดท ำกำรวิจัยได้
คัด฼ลือกอัตลักษณ์ทีไมีควำม฾ดด฼ด຋น  ฽ละมีศักยภำพ฿น฼ชิงกำรน ำไปประยุกต์฼ป็นทุน฿นกำรสร้ำงสรรค์  
มำออก฽บบ฼ป็นผลิตภัณฑ์ร຋วมสมัยทีไสัมพันธ์กับ  จ ำนวน 7 หน຋วยอัตลักษณ์  ดังนีๅคือ 
   1)  วัฒนธรรมลูกปัด  รอยลูกปัดบอกร຋องรอยมนุษย์  ควำมทีไลูกปัดมีควำมคงทนสูง  
จึงบอกร຋องรอยยำวไกลไปนับพันปี  ลูกปัด฼ป็นหลักฐำน฼ชิงประจักษ์ทำง฾บรำณคดีทีไบอกอดีตประ฼ทศไทย
ตอน฿ต้นัๅน฼ชืไอม฾ยงกับอำรยธรรม฼ก຋ำ฽ก຋ทัๅง  จีน  อิน฼ดีย  ลังกำ  อิน฾ดนี฼ซีย  จนถึงอิยิปต์฽ละ฾รมัน  
฽ละพิสูทย์ว຋ำ  คำบสมุทรภำค฿ต้ของไทย฼คย฼ป็น฽หล຋งอุตสำหกรรมผลิตลูกปัดส຋งออก฿นอดีตกำล 
   2)  ลวดลำยสถำปัตยกรรม  กำรถอดลวดลำยสถำปัตยกรรมศรีวิชัย  ผสมผสำน
กับรูป฽บบกำร฽ต຋งกำยจำกชวำ 
   3)  อักษรประยุกต์  ฿นยุคก຋อนทีไศำสนำพรำหมณ ์– ฮินดูจะ฽ผ຋อิทธิพลมำยังคำบสมุทร
ภำค฿ต้  ชำวศรีวิชัยพูดภำษำทีไภิกษุอีๅจิๅง  ฼รียกว຋ำ  ภำษำคุนหลุน  ฽ต຋ไม຋มีอักษร฿ช้ 
   อย຋ำงไรกใตำม  จำรึกทีไพบทีไวัดหัว฼วียง  ิปัจจุบันคือ  วัด฼วียงี  อ ำ฼ภอไชยำ  จังหวัด
สุรำษฎร์ธำนี  ฼ป็นอักษรปัลลวะ  อำยุรำวพุทธศตวรรษทีไ 11 - 12 ตัวอักษรปำลละทีไปำกฏ฿นจำรึก  
สำมำรถประยุกต์฿ช้฿ห้฿กล้฼คียงกับอักษรมอญ  ซึไง฼ป็นอักษรต้น฽บบของพญัญชนะไทยทีไ฿ช้฿นปัจจุบัน 
   4)  ประติมำกรรม  ฼อกลักษณ์หนึไง฿นประติมำกรรมศรีวิชัย  คือ  พระ฾พธิสัตว์
อว฾ลกิ฼ตศวร฿นท຋ำตริภังค์  กล຋ำวคือ  ฼ป็นท຋ำทีไมีกำรบิดตัว฼ป็น 3 ส຋วน  คล้ำยกำรหันหรือพัก฼ท้ำ  ท ำ฿ห้
฼กิดลักษณะลำย฼ส้นหรือรูปร຋ำง฾ค้งมน  ฽สดงถึงควำม฾ค้งมนต์฿นคติพุทธมหำยำน  ซึไงคล้ำยกับศิลปะชวำ
฿นภำคกลำงของอิน฾ดนี฼ซีย  มีกลิไนอำยร຋วมสมัยกับศิลปะ฽บบอิน฼ดียสมัยปำละทีไมีควำมอ຋อนหวำน  
ไม຋฽สดงลักษณะกล้ำม฼นืๅอทีไชัด฼จน฽บบงำนศิลปะตะวันตก 
   ท຋ำตริภังค์  ถือว຋ำ฼ป็น฽บบอย຋ำงของกำรประสำนกลมกลืน฽ละสมดุลย์ของ
ประติมำกรรมท຋ำยืน  ลักษณะ฼ช຋นนีๅปรำกฏครัๅง฽รก฿นประติมำกรรมกรีก  ฽ละกลับมำอีกครัๅง฿นยุค
ฟ้ืนฟูศิลปะวิทยำกำรของยุ฾รป  ฼รียกว຋ำ  Contraposto 
   นอกจำกประติมำกรรมทีไงดงำม฼หล຋ำนีๅ   ชำวศรีวิชัย฿นยุคดังกล຋ำวยังนิยมท ำ
ดอกบัวด้วยทองค ำ฼พืไอถวำย฼ป็นพุทธบูชำ 
   5)  ตรีรัตนะ฽ละพระพิมพ์ดินดิบ  ฿นช຋วงต้นพุทธศตวรรษ  ผู้คนไม຋นิยมปั้นรูป
฼หมือนพระพุทธองค์  จึงสร้ำงสัญลักษณ์ทำงจิตวิญญำณ  ฼รียกว຋ำ  ตรีรัตนะ  มีลักษณะวงกลม  
หมำยถึงดอกบัวหรือควำมว຋ำง฼ปล຋ำ  กำรหลุดพ้น  ฽ขนซ้ำย – ขวำ  ชูขึๅนด้ำนบน  ฽ยกปลำย฼ป็นสำมกลีบ  
หมำยถึงไตรรัตน์ทีไผุด฼กิด฼มืไอพระพุทธองค์ทรงประสูติ   มีกำรสร้ำงตรีรัตนะทัๅงงำน฽กะสลัก฿น
สถำปัตยกรรม  ฽ละลดทอนรำยละ฼อียด  ฼มืไอท ำ฼ป็นลูกปัด฽ละทอง 
   6)  สไปซ์รูท  (Spice Routeี  ฼ครืไอง฼ทศ฼คย฼ป็นอำรยธรรมหลักของศรีวิชัย  
จนได้ชืไอว຋ำ  Spice Route  ทุกวันนีๅ  ฼ครืไอง฼ทศ฼ผใดร้อนทีไนอก฼หนือจำกพริก  กใยังคง฽ทรกอยู຋฿น
รสชำติอำหำร฿ต้฿ห้คุณค຋ำทำง฾ภชนำกำรจำกสมุนไพรต຋ำงโ 
   7)  นๅ ำมันหอมจันทร์กะพ้อ  ท຋ำนพุทธทำสภิกขุ  ฽ละอำจำรย์ธรรมธำส  พำนิช  
กล຋ำวว຋ำ  คน฿นนคร฾พธิ์หรือคนศรีวิชัยนิยม฿ช้  ๡นๅ ำมันจันทร์”  ทำตัว  จำกกำรศึกษำ฽ละ฼ทียบ฼คียง
หลักฐำนด้ำนจดหมำย฼หตุ  ภูมิศำสตร์  ฽ละพืชพันธุ์นับจำกอดีตจนกระทัไงปัจจุบัน  ๡นๅ ำมันจันทร์”  
น຋ำจะหมำยถึง  นๅ ำมันดอกจันทร์กะพ้อ  ตำมลักษณะพูดสัๅนโของคน฿ต้ 



26 
 

   กำรทำตัวด้วยนๅ ำมันหอม฾ดย฼ฉพำะ฿นงำนพิธี฼ป็นควำมนิยมของชำวศรีวิชัย  
ตัวอย຋ำง฼ช຋น  หำกพระได้รับนิมนต์อ  วัน฽รกจะทำนๅ ำมันตำมตัว฽ล้วล้ำงนๅ ำออก  ฼มืไอพ้น฼วลำ฼ทีไยง
ของวันทีไสอง  จึงออกจำกวัดไปยังงำน  ฆรำวำสกใทำนๅ ำมันจันทน์กะพ้อ  ฽ต຋ไม຋จ ำ฼ป็นต้องล้ำงออก
ิอินดัส฼ทรียล ดีไซน์ ฼นใท฼วิร์คุ 2555 : 36 - 39ี 

 

 

ภาพท่ี 2.5 : ลูกปัด฾บราณทีไศูนย์การ฼รียนรูຌวัฒนธรรมอันดามัน  จังหวัดกระบีไ 
ที่มา : manager.co.th 

 

 

ภาพท่ี 2.6 : พระอว฾ลกิ฼ตศวร฾พธิสัตว์  ศิลปะศรีวิชัย 
                คຌนพบทีไวัด฼วียง  อ า฼ภอเชยา  จังหวัดสุราษฎร์ธานี  ปัจจุบันอยู຋ทีไพิพิธภัณฑสถาน฽ห຋งชาติ  พระนคร 
ที่มา : https://upload.wikimedia.org 
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ภาพท่ี 2.7 : พระพิมพ์ดินดิบ  ศิลปะศรีวิชัย 
ที่มา : oknation.net/blog/home 

 

2.3  ควำมคิด  กระบวนกำรสร้ำงสรรค์  ฽ละ฼ศรษฐกิจสร้ำงสรรค์ 
 
 จำกทีไผู้วิจัยได้ศึกษำ  ควำมคิด  กระบวนกำรสร้ำงสรรค์฿นองค์ควำมรู้ของกำรสร้ำงสรรค์  
อำรี  สุทธิพันธุ์  ได้อธิบำยประ฼ภทของควำมคิดสร้ำงสรรค์ไว้฿นหนังสือมนุษย์กับจินตนำกำร  ไว้ดังนีๅ 
 ประ฼ภทของควำมคิดสร้ำงสรรค์  ฽บ຋งออก฼ป็นประ฼ภท฿หญ຋โ  ได้฽ก຋  คือ  ควำมคิด
สร้ำงสรรค์ทำงควำมคิด  (Creative in thinking)  ควำมคิดสร้ำงสรรค์ทำงควำมงำม  (Creative in 
beauty)  ฽ละควำมคิดสร้ำงสรรค์ทำงประ฾ยชน์฿ช้สอย  (Creative in function) 
 ควำมคิดสร้ำงสรรค์ทำงควำมคิด  หมำยถึง  กำรทีไบุคคลพยำยำมคิดหำ฽นวทำงต຋ำงโ  กัน  
ได้฽ก຋  ควำมคิดภำย฿น  (Insight thinking)  ควำมคิดตำมล ำดับ  (Sequential thinking)  ฽ละควำมคิด
พลิก฽พลง  (Strategic thingking)  ซึไงควำมคิดดังกล຋ำว฼ป็นส຋วนหนึไงของควำมคิดสร้ำงสรรค์นัไน฼อง 
 ควำมคิดสร้ำงสรรค์ทำงควำมงำม  หมำยถึง  กำรสร้ำงควำมงำม฿หม຋  ฽ปลกไปจำก฼ดิม  
฼ช຋น  กำรสลับสี฼สืๅอผ้ำ  กำรออก฽บบลวดลำย฼สืๅอผ้ำ  หรือออก฽บบตก฽ต຋ง฼พืไอควำมงำมอืไนโ  
รวมถึงกำรสร้ำงสรรค์สิไง฿หม຋ด้วย  (อำรี  สุทธิพันธุ์, 2532 : 108 -109) 
 ส຋วน฿นประ฼ดในของ  ๡฼ศรษฐกิจสร้ำงสรรค์”  สถำบันพัฒนำวิสำหกิจขนำดกลำง฽ละ
ขนำดย຋อม  ได้อธิบำย฼ศรษฐกิจสร้ำงสรรค์ว຋ำ  ประกอบด้วยอุตสำหกรรม฼ชิงวัฒนธรรม฼ป็นหัว฿จส ำคัญ  
฾ดย  UNCTAD฽บ຋ง฼ป็น 4 ประ฼ภท  ดังนีๅ 
 มรดกทำงวัฒนธรรม  (Heritage or Culural Heritage)  ฼ป็นกลุ຋มอุตสำหกรรมประวัติศำสตร์  
฾บรำณคดี  วัฒนธรรม  ประ฼พณี  ควำม฼ชืไอ฽ละสภำพสังคม  ฽บ຋งออก฼ป็นกลุ຋มกำร฽สดงออกทำง
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วัฒนธรรม฽บบดัๅง฼ดิม  ฼ช຋น  ศิลปะ฽ละงำนฝีมือ  ฼ทศกำลงำน฼ฉลิมฉลอง ฽ละกล຋มุทีไตัๅงทำง
วัฒนธรรม  ฼ช຋น  ฾บรำณสถำนพิพิธภัณฑ์  ฼ป็นต้น 
 ศิลปะ  (Arts)  ฼ป็นกลุ຋มอุตสำหกรรมสร้ำงสรรค์บนพืๅนฐำนของศิลปะ฽ละวัฒนธรรม  คือ  
กลุ຋มงำนศิลปะ  ฼ช຋น  ภำพวำด  รูปปั้น  วัตถุ฾บรำณ  ฽ละกลุ຋มศิลปะกำร฽สดง  ฼ช຋น  กำร฽สดงดนตรี  
กำร฽สดงละคร  กำร฼ชิดหุ຋นกระบอก  ฼ป็นต้น 
 สืไอ  (Media)  ฼ป็นกลุ຋มสืไอผลิตงำนสร้ำงสรรค์ทีไสืไอสำรกับคนกลุ຋ม฿หญ຋  ฽บ຋งออก฼ป็น
งำนสืไอสิไงพิมพ์ประ฼ภทต຋ำงโ  ฽ละงำน฾สตทัศน์  ฼ช຋น  ภำพยนตร์  ฾ทรทัศน์  วิทยุ  ฼ป็นต้น 
 ประ฾ยชน์฿ช้สอย  (Functional Creation)  ฼ป็นกลุ຋มของสินค้ำ฽ละบริกำรทีไตอบสนอง
ควำมต้องกำรของลูกค้ำ  ฽บ຋งออก฼ป็นสำมกลุ຋ม  คือ  กลุ຋มกำรออก฽บบ  กลุ຋มสืไอสมัย฿หม຋  ฽ละกลุ຋ม
บริกำรทำงควำมคิดสร้ำงสรรค์  (สถำบันพัฒนำวิสำหกิจขนำดกลำง฽ละขนำดย຋อมุ 2555 : 16-17) 
 

2.4  ทฤษฎี  witty Thinking ฿นงำนออก฽บบ 
 
 ฿นทฤษฏีด้ำนควำมคิดสร้ำงสรรค์  ทฤษฏี Witty Thinking ฼ป็นหนึไง฿นทฤษฎีทีไได้รับกำร
ยอมรับ฿น฽วดวงกำรออก฽บบกรำฟิก  ว຋ำ฼ป็นหนึไง฿นทฤษฏีทีไส຋ง฼สริมวิธีกำร฿นกำรออก฽บบ  ฼พืไอ฿ห้ได้
งำนทีไมีควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
 ฿นรำกฐำนของค ำ  พจนำนุกรมฉบับ  ศ.฼ศรฐบุตร  ได้อธิบำยควำมหมำยของค ำว຋ำ  
๡Wit”  ฼ป็นค ำนำม  หมำยถึง  ๡ควำมหลัก฽หลมุ ไหวพริบ, จริต, ฼ชำวน์, ปัญญำ, สติ 
 ฿น฽ง຋มุมทำงทฤษฏี  ปำพจน์  หนุนภักดี  ได้จ ำกัดควำมกรำฟิก  ๡Wit”  ฼ป็น฼ทคนิควิธีคิด
฽บบกลไกทีไสำมำรถท ำ฿ห้฼กิดสิไงทีไคนไทย฼รียกว຋ำ  ๡มุก”  นัไน฼อง 
 ส ำหรับนิยำมของ  Wit  ฿น฼รืไองกรำฟิกดีไซน์ได้กล຋ำวไว้฿นหนังสือ  A smile in the mind  
ว຋ำ  ๡กรำฟิก฽บบwitไม຋฿ช຋ควำม฽ตกต຋ำง  ฽ต຋฼ป็นสืไอกลำงทีไ฼กิดจำกพืๅนฐำนทำง฼ทคนิค฼หมือนโกัน” 
 ฿นงำนออก฽บบกรำฟิกกำร฿ช้วิธิคิด฽บบ  wit  ฼ป็นทีไนิยมมำนำนมำก  กรำฟิกดีไซน์฼นอร์
ทีไมีชืไอ฼สียงกใ฿ช้กรำฟิก  Wit  ฼ป็นตัว฿ห้บรรลุวัตถุประสงค์ของงำนออก฽บบ ฼ช຋น฼ดียวกับนักออก฽บบ
ทีไมีชืไอ฼สียง฿นกำร฿ช้กรำฟิก  Wit  ฼ช຋น  Paul Rand หรือ Alan Fletcher วิธี฽บบ  Wit  สำมำรถ฽บ຋ง
ออกได้ดังนีๅ 
 2.4.1  ฽บบผู้ดูมีส຋วนร຋วม  ิInterative Graphicี  คือ  กำรสร้ำงสรรค์ทีไ฿ช้รูป฽บบบ
งำนทีไสืไอสำรกับคนดู  ฾ดย฿ช้ภำพหรือมุมมองพุ຋งตรงไปยังผู้ดู  ทีไ฿ห้ควำมรู้สึก฼หมือนก ำลังมีปฏิสัมพันธ์
กับผู้ดู฾ดยตรง  ฼หมือนผู้ดูมีส຋วนร຋วมอยู຋฿นสถำนกำรณ์  ฼ช຋น  งำนออก฽บบ฾ปส฼ตอร์ Uncle Sam 
PosterุWorld War1 and World War2 ของ฼จมส์ มอน฾ก฼มอรีไ ฽ฟลก  (Jame Montgomery Flagg) 
ค.ศ.1917  ฼รียกร้อง฿ห้คนสมัคร฼ป็นทหำร฿นสงครำม฾ลกครัๅงทีไ 1 ฾ดย฿ช้นิๅว฼พืไอ฿ห้ผู้ดู฼ข้ำ฿จว຋ำตัว฼องทีไ
ก ำลังถูกพูดด้วย  ฼ป็นกำรท ำ฿ห้ผู้ดู฾ปส฼ตอร์มีส຋วนร຋วมกับ฾ปส฼ตอร์ 
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ภาพท่ี 2.8 : Uncle Sam PosterุWorld War1 and World War2ุJame Montgomery FlaggุUSA,ค.ศ.1917 
ที่มา : wikimedia.org 

 
 2.4.2  กำร฽ทนค຋ำ  ิSubstituteี  หมำยถึง  กำร฿ช้สัญลักษณ์ หรือกำร฿ห้ควำมหมำย
ของบำงสิไงทีไ฽ทนค຋ำบำงสิไงลงไป฿นอีกสิไงหนึไง  ฼พืไอสร้ำงควำมหมำย฼ฉพำะ฿ห้กับภำพ  ฼ช຋น  งำน
ออก฽บบอัตลักษณ์  CJS Plant  ซึไง฿ช้กำร฽ทนค຋ำควำมรักธรรมชำติด้วยด้วยรอยมือสี฼ขียว  ฼หมือน
กำร฽ทนค຋ำว຋ำควำมรักธรรมชำติได้ทิๅงหลักฐำนด้วยลำยมือของ฼รำ 

 
ภาพท่ี 2.9 : Identity for CJS Plant,CS&S,UK ป຃ ค.ศ.1982 
ที่มา : iwishihadthoughtofthat 
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 2.4.3  กำรปฏิ฼สธ  ิrejection) หมำยถึง  กำรทีไ฼รำ฿ช้กำรปฏิ฼สธมำ฼ป็นลูก฼ล຋นลูก฼ล຋น
ส ำคัญ ซึไงมีลูก฼ล຋นของกำร฼ล຋นกับควำมขัด฽ย้ง฼ชิงปฏิ฼สธภำย฿นภำพกับชุดผลงำน  หรือรูป฽บบของ
กำรประชดประชันผ຋ำนผลงำนนัไน฼อง  ยกตัวอย຋ำง฼ช຋น  บรรจุภัณฑ์ชืไอ Not a Tie ออก฽บบ฾ดย
Pentagam, USA ฿นปี ค.ศ.1991  ซึไง฼ล຋นกับธรรม฼นียมทีไปกติคนจ ำนวนไม຋น้อยมักจะ฿ห้ของขวัญ฿น
วันพ຋อด้วย฼นกไท  กรำฟิกบนบรรจุภัณฑ์ชืไอ Not a Tie  หรือ  อะไรกใได้ทีไไม຋฿ช຋฼นกไท  ซึไง฼ป็นกำร
ประชดนัไน฼อง 
 

 

ภาพท่ี 2.10 : Promotion of Father ‘ s day at specialty gilf store Brookstone Pentagam,USAุ 
 ค.ศ.1991 
ที่มา : designify.me 

 
2.4.4  กำรยืมควำมหมำยของสิ่ง฼ก຋ำมำ฿ช้  ิHomageี  ฼ป็นกำรดึงไอค຋อน฼ก຋ำมำ฿ช้  ฾ดย

อำจจะไม຋ได้น ำสิไง฼ก຋ำมำ฿ช้ทัๅงหมด  ฽ต຋อำจน ำส຋วน฿ดส຋วนหนึไงมำตีควำม฼ป็นอีกควำมหมำยหนึไง  ฼ช຋น
฼งำของฟอร์มของสิไง฼หล຋ำนัๅนมำ฿ช้ได้  ยกตัวอย຋ำงงำนล้อ฼ลียนงำนออก฽บบ฾ปส฼ตอร์  ๡I want you for 
U.S. Army”  ิต้นฉบับของ฼จมส์  มอน฾ก฼มอรีไ, USA ปี ค.ศ.1917ี  ซึไง฼อ฼จนซีไ  John&Charles Houleุ 
USA  ได้ออก฽บบ฿หม຋ ฿น ค.ศ.1971 ทีไ฿ช้อัง฼คิล฽ซมมำ฼ป็นสัญลักษณ์หันมำหำคนดู  ฽ต຋฼ปลีไยน
รูป฽บบจำกกำร฼ชิญคนดู฼ข้ำมำร຋วมรบ  ฼ป็นควำมต้องกำรออกจำกสมรภูมิ฽ทน  ซึไง฿ช้รูป฽บบ฼ดิมุ
฾ครงสร้ำง฽บบ฼ดิมุ฾ทนสี฽บบ฼ดิม  ฽ต຋฿ห้ควำมหมำย฼ป็นตรงกันข้ำมกัน 
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ภาพท่ี 2.11 : The Committee to unsell the war poster,Steve Horn ุUSA,ค.ศ.1971 
ที่มา : bp.blogspot 

 
 2.4.5  สภำวะ฽ละคุณลักษณะ  ิQualityี  ฿นทีไนีๅถูกน ำมำจำกคุณสมบัติของสิไงต຋ำงโ  
หรืออุปนิสัยของสิไงนัๅน  อย຋ำง฼ช຋น  น ำ฼อำนิสัยของ฼ดใกทีไไม຋มีระ฼บียบมำ฿ช้฿นกำรออก฽บบทีไ฽สดงภำพ
ควำม฼ป็น฼ดใก  หรือถ้ำออก฽บบอัลบัๅมรูปภำพอำจดึง฼อำสภำวะลบ฼ลือนมำ฿ช้ ฼หมือนคุณลักษณะของ
ภำพถ຋ำยทีไ฼ลอะ฼ลือน  ฼ช຋น  งำนออก฽บบ฾ปส฼ตอร์฾ปร฾มท฼ทศกำลกำร฽สดงดนตรี฽จຍส Jazz 
Festival Frankfurk ค.ศ.1978 ประ฼ทศ฼ยอรมันทีไ฿ช้กำรพันกันของตัว฾นใตซึไง฼ป็นสภำวะ฽ละ
คุณลักษณะของดนตรี฽จຍสทีไ฼รียกว຋ำกำรอิม฾พรไวส์ 
 

 

ภาพท่ี 2.12 : Jazz Festival Frankfurk Poster, Germany, ค.ศ.1999  
ทีม่า : s-media-cache-akเ 
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 2.4.6  กำร฼ล຋ำ฼รื่องตำม฼วลำ  ิNarrative From The Timeี  ฾ดยพืๅนฐำน฽ล้ว฼วลำ
ท ำ฿ห้฼กิดกำร฼ปลีไยน฽ปลง มัน฼หมือนกำรตัๅงกล้องวีดี฾อทิๅงไว้ ฼พืไอถ຋ำยกำร฼ปลีไยน฽ปลงของบำงสิไง
บำงอย຋ำง  ฽ต຋มันกใไม຋ได้ตำยตัวขึๅนอยู຋กับสถำนกำรณ์นัๅนโ  ทีไ฽น຋นอนทีไสุด  กำร฼ล຋ำ฼รืไองตำมล ำดับ฼วลำ
ย຋อมมีต຋อ฼นืไอง จำก 1 ไป 2 ฽ล้วต຋อไป฼รืไอยโ  หรือกำรออก฽บบทีไ฼อำช຋วง฼วลำ฿ด฼วลำหนึไงทีไผู้ดูจะ
คำดกำรณ์ว຋ำ  มีอะไร฼กิดขึๅนก຋อนหน้ำนัๅน฽ละมีอะไร฼กิดขึๅนต຋อไป ตัวย຋ำง฼ช຋น กำรออก฾ฆษณำ฼บียร์
Gold Star฿นชุดAlgoholic Drink Ad ิThank God You are Manี ของMcCan EricksonุIsrael ปี 
ค.ศ.2008 ทีไ฼ล຋ำ฼รืไองด้วย฼วลำของผู้ชำย฽ละผู้หญิง฿น฼รืไองกำรไปถึงจุดหมำย 
 

 

ภาพท่ี 2.13 : Algoholic Drink Ad ุ McCan EricksonุIsrael ป຃ ค.ศ.2009 
ที่มา : designerblog 

 
 2.4.7  กำรจับคู຋  ิPairsี  ฼ป็นกำรจับคู຋฽ล้ว฼กิดควำมหมำย฿หม຋อย຋ำง฿ดอย຋ำงหนึไงขึๅนมำ  
จำกกำรวำงข้ำงโ  หรือ฼ปรียบ฼ทียบกัน  กำรจับคู຋฼ป็นศิลปะกำรสร้ำงควำมประหลำด฿จจำกควำม
ขัด฽ย้งกัน  ฼ป็น฽ก຋นของ  Wit  ฾ดยกำร฼ปรียบ฼ทียบ฽บบกลับด้ำน 
   กำรจับคู຋จะต้องท ำ฿ห้สิไงทีไ฿ช้งำนอยู຋รวมกัน  ฽ละท ำงำนร຋วมกัน  ฾ดย฼น้น฿ห้฼กิด
ควำมหมำยทีไต຋ำงจำก฼ดิม  ฼ช຋น  งำนออก฽บบอัตลักษณ์฽สดงควำม฼ป็น฼อกลักษณ์Identity for 
MindStone  ด้วยตัว฽สดงคือรอยหยักของสมองกับลำยนิๅวมือ฾ดยฟอร์มของทัๅงสองมีสัญลักษณ์ทีไมี
ส຋วนคล้ำยกัน 
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ภาพท่ี 2.14 : Identity for MindStone,The Partners,UK,ค.ศ.1994 
ทีม่า : media-cache 

 
 2.4.8  ภำษำ  ิLanguageี  ฿นทีไนีๅจะมีควำมหมำยไป฿นทำงของภำษำพิ฼ศษมำกกว຋ำ
ภำษำปกติ  อำทิ฼ช຋น  อักษร฼บลล์  ตัว฾นใต  หรือภำษำทีไนอก฼หนือจำกภำษำ฼ขียนทีไ฼รำ฿ช้กัน฿น
ชีวิตประจ ำวัน  ฼ช຋น  งำนออก฽บบ฾ปส฼ตอร์ Jazz Radio ของMcCann Erikson  ซึไง฿ช้ภำษำดนตรี  
คือตัว฾นใต฼ป็นตัว฽สดงควำมรู้สึก฿นภำพทีไผู้คนภำย฿นภำพอຍวกออกมำ฼ป็นดัว฾นใต 
 

 

ภาพท่ี 2.15 : Jazz RadioุMcCann EriksonุWarsaw,ค.ศ.2009 
ที่มา : cdnstatic.visualizeus 

 



34 
 

 2.4.9  ควำมก ำกวมของภำษำภำพ  ิAmbiquityี  คือ  กำรออก฽บบของสองอย຋ำง
รวมกัน฿นหนึไง฼ดียว  ทีไท ำ฿ห้สำมำรถมอง฼ป็นสอง฽ง຋ได้  ฼หมือนภำพหลอนทำงสำยตำ  ภำพลักษณะ
ดังกล຋ำวไม຋฿ช຋กำรคิดอย຋ำงละครึไง  ทัๅงสองควำมคิดจะต้อง฼ข้ำกันได้สมบูรณ์  มีกำร฼ชืไอม฾ยงถึงกัน฿น
฽ง຋มุมต຋ำงโ  ฼ช຋น  งำนออก฽บบชุด Radio Times Promoting a ๡World around “s”  ซึไง฿ช้ภำพ
กำร฽สดงกำรออก฽บบด้วยควำมก ำกวมระหว຋ำงรูปหน้ำ฽มวกับหน้ำหนู 
 

 

ภาพท่ี 2.16 : Radio Times Promoting a ĶWorld around “sķ,Peter Brookes,“K,ค.ศ.1979 
ที่มา : cloudfront 

 2.4.10  กำร฽ทนที่  ิSubstitution) ฼ป็น฼ทคนิคทีไถือได้ว຋ำคลำสสิคอย຋ำงหนึไง฼ลย
ที฼ดียว  คือ  นักออก฽บบจะ฼ริไม฽ทนทีไภำพย຋อยหนึไงลง฿นอีกภำพย຋อยหนึไง฿นภำพรวมทัๅงหมด  จนถึง
กำร฼ริไมต้นบิด฼บือนภำพ  กใ฼ป็นท ำนอง฼ดียวกัยกำรมอง฼หในปกติ   ฽ต຋ออกไปไกลกว຋ำ฿นทำง
ควำมหมำย  ิ฽ต຋ควำมหมำยตรงกัน฿นบริบทหนึไงี  ฼ป็นกำรหลอมละลำยของสองสิไงทีไไม຋สำมำรถ
ร຋วมกันได้฿ห้อยู຋ด้วยกันได้  นักออก฽บบจะบรรลุ฽ก຋นของ  wit  ทัๅง฿น฽ง຋ของกำรจดจ ำได้฽ละควำม
ประหลำด฿จ ฼ช຋น ออก฽บบ฾ล฾ก้Jack Etterซึไงมีฟอร์มร຋วมกันระหว຋ำงมือกับ฼ครืไองมือ 

 
ภาพท่ี 2.17:  Logo for Jack Etter,Pennebaker Design,USA,ค.ศ.1990 
ที่มา : pennebaker 
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 2.4.11  กำร฼พิ่ม  (Addition) นักออก฽บบจะ฿ช้วิธีกำร฼พิไม฼ติมลงไป  ฼ป็นวิธีทีไปรำกฏ
กันมำก  ฾ดย฼ฉพำะกำรออก฽บบ฾ปส฼ตอร์  คือ  กำร฼ปลีไยนรูปทรง฾ดยกำร฼พิไมสิไง฿ดสิไงหนึไงลงไป
฼ลใกน้อย  ฿นงำนกรำฟิก฼ปรียบ฼หมือนรูป฽บบของกรำฟิตีๅ  คือ  มีสิไง฼ดิมอยู຋฽ล้วถูก฼ติมสีสัน ลงไปจน
กลำย฼ป็น฼ครืไองหมำย  หรือป้ำย฼ปลีไยน฼ป็น฽บบ฿หม຋฾ดยมีควำมหมำย฼ดิม  หรือจะบอกว຋ำ฼หมือนกำร
฼ปลีไยน฼จ้ำของ฼ดิม฼ป็น฼จ้ำของ฿หม຋กใได้ ฼ช຋น ฾ปส฼ตอร์฼กีไยวกับสันติภำพิPeace poster ีทีไ฿ช้กำร฼ติม
ตัวอักษร P,E,Z ลงไป฿ห้อ຋ำนได้ค ำว຋ำ peace฼พียง฽ต຋ตัว Zออก฼สียงได้฼หมือน ce 
. 

 

ภาพที่ 2.18 : Peace poster,Robert Brownjohn,USA,ค.ศ.1970 
ที่มา : robertbrownjohn 

 
 2.4.12  กำร฼ชื่อม฾ยง  (Missing Link) ฼กิดจำกกำร฼ชืไอม฾ยงสิไงต຋ำงโ  ฼ข้ำด้วยกัน  จำก
วิธีกำรต຋ำงโ  ฾ดยสิไงทีไ฼กิดขึๅนจะต้องกับควำมรู้สึกว຋ำสมจริง  ฼หมือนกับกำร฼หในภำพหนึไง฽ล้วไปนึกถึง
มิติอีกภำพหนึไง  ฼ป็นกำรดึง฼อำส຋วนทีไ฾ดด฼ด຋นของสิไงทีไต้องกำรออกมำวำงต ำ฽หน຋ง฿หม຋฿ห้฼ข้ำกันได้  
฼ช຋น งำนออก฽บบอัตลักษณ์พิพิธพันธ์The Gefferye  ซึไง฿ช้ช຋องกุญ฽จ฽ทนกำร฽อบดู 

 
ภาพท่ี 2.19 : Keyhold identity for The Gefferye Museum,Lewis Moberly,UK,ค.ศ.1992 
ที่มา : pbs.twimg 
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 2.4.13  กำร฼ลียน฽บบอย຋ำงสมจริง  (Trompe l’ oeilี คือ  กำรวำงต ำ฽หน຋งของ
กำรออก฽บบ฿ห้อยู຋ตรงกลำงระหว຋ำงควำมจริง฽ละกำรหลอกลวง  ฼ป็นหน้ำทีไขงนักออก฽บบทีไจะต้อง
สร้ำงสิไงหนึไง฿ห้฼ลียน฽บบสิไงทีไมีอยู຋จริง฿ห้฿กล้฼คียงทีไสุด  ฾ดยสิไงนัๅนอำจอยู຋฿นชีวิตประจ ำวันหรือไม຋กใได้  
฼ช຋น  กำรท ำกรำฟิก฿ห้฼หมือนธนบัตร  หรือท ำ฽พก฼กจ฿ห้ดู฼หมือนถังขยะจริงโ ฼ช຋น กำรออก฽บบปก
หนังสือทีไสืไอถึงคน฽ก຋฾ดย฽สดง฿ห้ฟอร์มของหนังสือมีควำมสมจริง฼หมือนก้นคน฽ก຋ทีไห้อยยำน 

 

 
 

ภาพท่ี 2.20 : Book jacket for note of a Dirty Oldman for Melzer,Mendell & Oberer,Germany, 
     ค.ศ.1979 

ที่มา : artspace.com 

 
 2.4.14  ค ำพ้อง฼สียง฽ละวลีท้ำยค ำ  ิPuns And Rebuseี ฼หมือนกำร฿ช้ประ฾ยชน์
จำกกำรพ้อง฼สียง  ฾ดยน ำมำ฿ช้งำนกับภำพ฽ละตัวอักษร  ค ำพ้อง฼สียงอำจ฼ป็นค ำสองค ำทีไมีควำม
฽ตกต຋ำงระหว຋ำงค ำทีไมีกำรกำรออก฼สียง  ฼หมือนกัน฽ต຋ควำมหมำยต຋ำงกัน  ฾ดยควำมหมำยนัๅนไม຋ได้
฼กีไยวข้องกัน  ฽ต຋นักออก฽บบน ำมำจัดสรรค์฿ห้฼กิดควำมสอดคล้อง  ฽ละ฽ทนกันได้ ฼ช຋น ฾ล฾ก้ของ
บริษัท คู฼วตปิ฾ต฼ลียม฼ล຋นกับกำรอ຋ำนค ำว຋ำ คู-฼วติKu-waitีหรือ อ຋ำนอีก฽บบว຋ำ คิว-฼อติKuw-aitี 
 

 
ภาพท่ี 2.21 : Name and Identity for Kuwait Petroleum ‘ s European petrol-station chain,Wolff  
                 Olins,UK,ค.ศ.1986 
ที่มา : comune.gatteo.fo. 
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 2.4.15  กำร฼ป็นไปตำมตัวอักษร  ิTalking it Literallyี ควำมหมำยของกำร฼ป็นไป
ตำมตัวอักษรกใคือ  สร้ำงสภำวะหรือลักษณะ฿ห้฼ป็นไปตำมตัวอักษรทีไก ำกับไว้  ทัๅง฿น฽ง຋กำยภำพของ
ตัวอักษร  ควำมหมำยของตัวอักษรหรือสิไงอืไนโ  ทีไสอดคล้องลงตัวกับตัวอักษร  ฼หมือนกำรบัง฼อิญมำ
฼จอกันของสิไงทีไไม຋฼กีไยวข้องกัน  ฽ต຋ถูกนักออก฽บบน ำมำจัดสรรค์฽ละวำงต ำ฽หน຋ง฿ห้ลงตัว
ตัวอย຋ำง฼ช຋น กำรออก฽บบกรำฟิก฿ห้฼หมือนลักษณะของตัวอักษรทีไ฼ขียนคือ Moving Card฾ดยท ำ฿ห้
ภำพดู฼หมือน฼คลืไอนไหวิMovingี 
 

 

ภาพท่ี 2.22 : Moving card for design consultancy,The Cade PartnershipุUK, ค.ศ.1998 
ที่มา : หนังสือ Graphic Design Priciples หลักการ฽ละกระบวนการออก฽บบงานกราฟຂกดีเซน์ 

 
 2.4.16  วำงอุบำย฿ห้คำดหวัง ฿นสิ่งหนึ่ง฽ต຋พบกับกับอีกสิ่งหนึ่ง  ิExpectation 
Confoundedี มนุษย์มักตีควำมสิไงทีไอยู຋ตรงหน้ำตำมควำมน຋ำจะ฼ป็นของมัน  ตรงนีๅ฼อง฼ป็นสิไงทีไนัก
ออก฽บบอำจวำงอุบำย฿ช้กำรคำดกำรณ์ของคนทัไวไป฿ห้ผิดไป  ฽ละ฼กิดควำมประหลำด฿จหรือ
ประทับ฿จ  ฼หมือน฼ป็นกับดักทีไนักออก฽บบวำงไว้฿ห้ผู้ดู฼กิดควำมไขว้฼ขว 
   กำรวำงอุบำย฿ห้คำดหวัง มักจะมีลักษณะของควำม฼ป็นล ำดับ฼ข้ำมำ฼กีไยวข้อง  
฼ช຋น  หนังสือ฼ล຋มหนึไงท ำหน้ำปกประหนึไงว຋ำหนังสือ฼ล຋มนัๅน฼ป็นวิธีกำรลดควำมอ้วน  ฽ต຋ปรำกฏว຋ำ฼มืไอ
฼ปิด฼ข้ำไปดู  กลับ฼ป็นหนังสือวิธีกำรออก฽บบกรำฟิกดีไซน์ทีไอ้ำงค ำว຋ำ  ๡฾ลว฽ฟต”  คือ  ฼น้น฽ต຋ดีไซน์ทีไ
มีประ฾ยชน์฼หมือนกำรตัดสิไงทีไควรละ฼ว้น฿นกำรออก฽บบไป  จะท ำ฿ห้฼กิดควำมประหลำด฿จต຋อผู้ชม 
฼ช຋น ฾บรชัวร์ทีไนึกว຋ำ฼ป็นหนังสือธรรมดำ  ฽ต຋พอ฼ปิดออกมำ฼ป็นอีกอย຋ำงหนึไง 
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ภาพท่ี 2.23 : brochure promoting pressboard for ISTD the partnersุ uk ุค.ศ.แ้้ใ 
ที่มา : หนังสือ Graphic Design Priciples หลักการ฽ละกระบวนการออก฽บบงานกราฟຂกดีเซน์. 

 
 2.4.17  ควำมไม຋฼กี่ยวข้องกัน฼ลย  ิIncongruityี ฼ป็นกำร฿ส຋ส຋วนผสมของภำพทีไไม຋
น຋ำจะอยู຋ด้วยกัน  ท ำ฿ห้฼กิดควำม฽ปลก฿จ  ฽ต຋กใกลมกลืน  จำกกำรท ำ฿ห้สิไงทีไดูธรรมดำกลำย฼ป็นสิไงไม຋
ธรรมดำ  ฼หมือนภำพ฼ดใกผู้หญิง฼ลใกโ  ฽ต຋มีหนวด฽บบผู้฿หญ຋ 
   ควำมไม຋฼กีไยวข้องกัน฼ลย  คือ  กำรน ำสิไงทีไ฼ข้ำกันไม຋ได้มำวำงชิดกัน  ฽ต຋ผู้ดูกใยัง
สำมำรถ฼ชืไอม฾ยง฼รืไองรำวได้ด้วยนัยยะทีไนักออก฽บบซ຋อนตัว฼ชืไอม฾ยง฼อำไว้฿ห้ ฼ช຋น งำน฾ล฾ก้ของ Toy 
For House of Fraser ซึไง฿ช้ภำพของหมี ซึไงปกติหมีจะ฿ห้ควำมรู้สึกน຋ำรัก  ฽ต຋฼มืไอ฼ติมหนวดทีไไม຋
฼กีไยวข้องกัน฼ลยกใท ำ฿ห้฼ข้ำกับค ำว຋ำ The Different Toy 
 

 

ภาพท่ี 2.24 : Logo for Range of  Toy For House of Fraser,Minale Tattersfield,UK,ค.ศ.1968  
ที่มา : minaletattersfield.com 

 2.4.18  กำร฼ป็นไปตำม฼ทศกำลหรือตำม฼ศรษฐกิจ ิEconomyีกำรยืมสัญลักษณ์ตำม
฼ทศกำลต຋ำงโ  มำจัดสรรค์฿ห้ลงตัวกับ฼นืๅอหำสำระทีไต้องกำรจะสืไอ฿นงำนออก฽บบ  ฼ช຋น  ฿ช้สัญลักษณ์
฽บบ฾ค้ด  ิcodeี  หรือสัญลักษณ์฿น฼ทศกำลวำ฼ลนไทน์  วันปี฿หม຋  วันพระ  ฼ทศกำล฽ข຋งขันกีฬำ
฾อลิมปิก  ฼ป็นต้น ฼ช຋น ซองของกำร์ด฽สดงควำมยินดีทีไออก฽บบตำม฼ทศกำลคริสต์มำสทีไ฽สดง
สัญลักษณ์หรือลักษณะของ฼ทศกำล฼มืไอ฼รำ฼ปิดซองออกมำ 
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ภาพท่ี 2.25 : christmas greetings for paper outfit wiggins ,The Partner,UK, ค.ศ.1985 
ที่มา : propella.com 

 
 2.4.19  ฼ล຋นกับหน้ำตำ  ฽ละร຋ำงกำย  ิThe Face and The Bodyี หน้ำตำ฽ละ
ร຋ำงกำยนัๅนถูกน ำมำ฿ช้฿นกรำฟิกWitอย຋ำงสมไ ำ฼สมอ  อยู຋ทีไว຋ำ฼รำจะ฼อำหน้ำตำหรือร຋ำงกำยนัๅนสืไอสำร
ทำง฿ด  ควำมจริงมันมำจำกพืๅนฐำทีไว຋ำหน้ำตำ฽ละร຋ำงกำย฼ป็นสิไงทีไบ຋งบอก฼อกลักษณ์   นิสัย  ฽ละ
อำรมณ์ของสิไงนัๅนโ  ได้฼ป็นอย຋ำงดี ตัวอย຋ำง฼ช຋น งำนกรำฟิกทีไ฽สดงสงครำมระหว຋ำงอิสรำ฼อล 
ปำ฼ลสไตน์ยังคงด ำ฼นินอยู຋ต຋อไป฿นช຋วงปี ค.ศ.2004 ฽ต຋มีท຋ำทีว຋ำจะยุติ฿น฼วลำดังกล຋ำว ภำพกำร
ออก฽บบกรำฟิกนีๅจึงสืไอถึงว຋ำ ได้฼ป็นกำรกระชับควำมสัมพันธ์ทีไมีคนตำย฼ป็นจ ำนวนมำก฽ล้ว ด้วย
ร຋ำงกำยทีไขำดตอนไป 

 

 

ภาพที ่2.26 : Israel Palestine 2004 ,Yossi Lamel,ค.ศ.2004 
ที่มา : media.tumblr.com 

http://66.media.tumblr.com/32feae9807ad6739a9e58bf8e4634068/tumblr_nah31sEesu1qzsn0ro1_500.jpg
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 2.4.20  ที่ว຋ำงบวก฽ละที่ว຋ำงลบ  ิPositive Space and Negative Spaceี ฼ป็น
กำรสลับspace฿นงำน ฾ดยสร้ำงทีไว຋ำงทัๅงสองส຋วน฿ห้฼กิดควำมหมำยได้ทัๅงหมด ดัง฼ช຋นภำพทีไมองได้สอง
฽บบ ตัวอย຋ำง฼ช຋น กำรออก฽บบกรำฟิกของShigeo Fukuda ทีไ฿ช้฼ท้ำของผู้ชำย฽ละผู้หญิง ฿นลักษณะ
ทีไว຋ำงบวก฽ละทีไว຋ำงลบ ฿นลักษณะทีไ฼ป็นหนึไง฼ดียวกัน 

 

 

ภาพท่ี 2.27 : shigeo fukuda : exhibition Keio Department Store ุJapan,ค.ศ.1975 
ที่มา : media cache- 
 
2.5  งำนวิจัยที่฼กี่ยวข้อง 
 
 จำกกำรศึกษำ฽ละวิจัย฼รืไอง  ๡กำรน ำทฤษฏีWitty Thinking  มำ฿ช้฿นกำรสร้ำงสรรค์
งำนทัศนศิลป์  จำกฐำนข้อมูลอัตลักษณ์ท้องถิไนภำค฿ต้”  ผู้วิจัยได้ท ำกำรศึกษำงำนวิจัยทีไ฼กีไยวข้องกับ
งำนวิจัย  ฿นประ฼ดในดังนีๅ 
 ผู้ช຋วยศำสตรำจำรย์ ดร.ทรงคุณ  จันทจร  ผู้ช຋วยศำสตรำจำรย์พิสิฏฐ์  บุญไชย  ดร.ไพรัช  
ถิตย์ผำด  ิโ55โ: 393-394ี  ได้ศึกษำวิจัย฼รืไอง คุณค຋ำอัตลักษณ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิไนกบกำรน ำมำ
ประยุกต์฼ป็นผลิตภัณฑ์ท้องถิไน฼พืไอ฼พิไมมูลค຋ำทำง฼ศรษฐกิจ฽ละกำรท຋อง฼ทีไยว฼ชิงวัฒนธรรม  ภำค
ตะวันออก฼ฉียง฼หนือ  ภำคกลำง  ฽ละภำค฿ต ้ ฾ดย฿นส຋วนทีไ฼กีไยวข้องกับอัตลักษณ์ภำค฿ต้  ผู้วิจัยได้฿ห้
บทวิ฼ครำะห์ว຋ำ  ภำค฿ต้ของประ฼ทศไทยนัๅนมีผู้คนหลำกหลำยกลุ຋มชำติพันธุ์  หลำกหลำยภำษำ  ฽ละ
วัฒนธรรม฼ข้ำมำตัๅงถิไนฐำน฼ป็น฼วลำติดต຋อกันยำวนำนกว຋ำพันปี  ท ำ฿ห้฼กิดกำรพัฒนำกำร฼ปลีไยน฽ปลง
฽ละกำรปรับตัวของผู้คนทีไประกอบด้วยคนไทย฽ละอีกหลำยกลุ຋มชำติพันธุ์ทีไอำศัยอยู຋ร຋วมกัน฿น
คำบสมุทรจนสำมำรถหล຋อหลอมรวมกัน฼กิด฼ป็นภูมิปัญญำท้องถิไนถือ฼ป็นมรดกทำงวัฒนธรรมทีไ
ทรงคุณค຋ำซึไงมีอยู຋หลำยลักษณะ  ได้฽ก຋  ภูมิปัญญำ฿นด้ำนกำรด ำรงชีวิต  ภูมิปัญญำ฿นด้ำน
ควำมสัมพันธ์฽ละกำรพึไงพำ  ภูมิปัญญำ฿นด้ำนหัตถกรรมพืๅนบ้ำน  ภูมิปัญญำ฿นด้ำนสมุนไพร  ภูมิปัญญำ
฿นด้ำนทัศนะคต ิ ภูมิปัญญำ฿นด้ำนกำรปลูกฝังคุณธรรม  จริยธรรม  ฽ละอืไนโ 
 ศิลปหัตถกรรมพืๅนบ้ำนภำค฿ต้฼ป็นภูมิปัญญำ฽ละมรดกทำงวัฒนธรรมของสังคม  
฼กษตรกรรมทีไได้มีกำรสืบสำนองค์ควำมรู้  ควำมสำมำรถ฽ละควำมช ำนำญต຋ำงโ  ถ຋ำยทอดมำยังกลุ຋ม  

https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/736x/aa/09/fa/aa09fa206cc6925a7823b9bc2b2ef030.jpg
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ชนรุ຋นหลังกระทัไงถึงปัจจุบัน  ฾ดยศิลปหัตถกรรมพืๅนบ้ำน฿ดทีไไม຋มีกำรสืบทอด฽ละมีสิไงอืไนทีไดีกว຋ำ
ศิลปหัตถกรรมพืๅนบ้ำนประ฼ภทนัๅนกใจะ฼สืไอมสลำยไป  ฽ละหำกศิลปหัตถกรรมพืๅนบ้ำน฿ดยังคงมี
ควำมส ำคัญ฿นวิถีชีวิตประจ ำวัน฽ล้วกใจะยังคงอยู຋฽ละไม຋฼สืไอมสลำยไปตำมกำร฼ปลีไยน฽ปลงของสังคม  
กล຋ำว฾ดยทัไวไปศิลปหัตถกรรมพืๅนบ้ำนภำค฿ต้฼ป็นกำรน ำ฼อำวัสดุ  วัตถุดิบ  ฽ละทรัพยำกรธรรมชำติ฿น
ท้องถิไน  ฾ดย฼ฉพำะพืชพรรณทีไมีอยู຋อย຋ำงมำกมำยหลำกหลำย  ฼ช຋น  ไม้ไผ຋  หวำย  กก  มะพร้ำว  
ลิ฼ภำ  กระจูด  กล้วย  ธูปฤำษี  รวมถึงปำล์มน ำมำดัด฽ปลง฼ป็น฼ครืไอง฿ช้สอยต຋ำงโ  ฿นชีวิตประจ ำวัน 
 กำรค้นหำศิลปหัตถกรรมพืๅนบ้ำนภำค฿ต้  ซึไง฼ป็นมรดกทำงศิลปวัฒนธรรมอันทรงคุณค຋ำนัๅน
กระบวนกำรศึกษำครัๅงนีๅ  ฼ริไมต้นจำกกำรส ำรวจ฼พืไอค้นหำผลิตภัณฑ์ท้องถิไนภำค฿ต้฿นพืๅนทีไ 14 
จังหวัด  ได้฽ก຋  จังหวัดกระบีไ  ชุมพร  ตรัง  นครศรีธรรมรำช  นรำธิวำส  ปัตตำนี  พังงำ  พัทลุง  
ภู฼กใต  ยะลำ  ระนอง  สงขลำ  สตูล  ฽ละสุรำษฎร์ธำนี  ด้วยวิธีกำรสอบถำมข้อมูล฼บืๅองต้น฽ละกำร
ตรวจสอบข้อมูลผลิตภัณฑ์จำกส ำนักงำนวัฒนธรรมจังหวัด฿น฽ต຋ละจังหวัด 
 ผลกำรด ำ฼นินกำรศึกษำท ำ฿ห้ทรำบว຋ำภำค฿ต้ทัๅง 14 จังหวัด  มีผลิตภัณฑ์ทำงด้ำน
ศิลปวัฒนธรรมทีไหลำกหลำยสำมำรถ฽ยกประ฼ภทของผลิตภัณฑ์พืๅนบ้ำนภำค฿ต้ทีไมี฼อกลักษณ์฼ฉพำะ
ได้฼ป็น 4 ประ฼ภท  คือ  ศิลปหัตถกรรมพืๅนบ้ำนประ฼ภทผ้ำ  ฼ครืไองจักสำน  ฼ครืไองปั้นดิน฼ผำ  กำร
หล຋อหลอม฾ลหะ  ฽ละหัตถกรรมงำนฝีมืออืไนโ  ซึไงบำงผลิตภัณฑ์มีควำม฾ดด฼ด຋นคล้ำยคลึงกันมำก
฾ดย฼ฉพำะ฼ครืไองจักสำน฽ละหัตกรรมกำรทอผ้ำ 
 ผลิตภัณฑ์ประ฼ภทผ้ำ  ได้฽ก຋  ผ้ำไหม  ผ้ำฝ้ำย  ผ้ำบำติก  ผ้ำขำวม้ำ  ผ้ำทอหมืไนศรี  
฽ละผ้ำมัดย้อมลวดลำยต຋ำงโ  ซึไง฽หล຋งกำรผลิตผ้ำ฼หล຋ำนีๅพบได้฼กือบทุกพืๅนทีไของภำค฿ต้  ฾ดย฼ฉพำะ
จังหวัดกระบีไ  ชุมพร  ตรัง  นครศรีธรรมรำช  นรำธิวำส  ปัตตำนี  พังงำ  พัทลุง  ภู฼กใต  ยะลำ  
ระนอง  สงขลำ  ฽ละสุรำษฎร์ธำนี 
 ผลิตภัณฑ์฼ครืไองจักสำน  มีควำม฼กีไยว฼นืไองด้วยวัฒนธรรมกำรด ำรงชีวิต  คือ  ฼ครืไองมือ
฼ครืไอง฿ช้฿นครัว฼รือน฽ละ฿นกำรประกอบอำชีพ  ซึไงภำค฿ต้มีพืๅนทีไ฼ป็นคำบสมุทรท ำ฿ห้มีทรัพยำกรทำง
ธรรมชำติทีไอุดมสมบูรณ์  มีวัตถุดิบทีไน ำมำ฿ช้ท ำ฼ครืไองจักสำนหลำกหลำยชนิด฾ดย฼ฉพำะย຋ำนลิ฼ภำ
฼ป็นวัสดุทำงธรรมชำติทีไพบมำกทีไสุด฿นประ฼ทศไทย  ฽ละ฼ครืไองจักสำนภำค฿ต้ส຋วน฿หญ຋จะสัมพันธ์กับ
สภำพภูมิศำสตร์ท้องถิไน฽ละขนบประ฼พณีของประชำชน฼ป็นอย຋ำงดี  ซึไง฼ครืไองจักสำนของภำค฿ต้มี
รูป฽บบ  ฼อกลักษณ์฼ฉพำะทีไ฽ตกต຋ำงกัน  มีรูป฽บบ฽ละวิธีกำรจักสำน฼ป็นของตน฼องตำมควำมนิยม
ของท้องถิไนทีไสืบทอดกันมำ฽ต຋฾บรำณ ฼ครืไองจักสำนทีไพบ฿นภำค฿ต้จำกกำรรวบรวมข้อมูล฽ละกำรวิจัย  
พบว຋ำ  พืๅนทีไภำค฿ต้มีกำร฿ช้วัสดุประ฼ภทไม้ไผ຋  หวำย  กก  ฿บ฼ตย  ย຋ำนลิ฼ภำ  ก้ำนมะพร้ำว  ก้ำน
ธูปฤำษี  กระจูด  กก  ฽ละวัสดุอืไนโ  ฿นกำรจักสำนท ำ฿ห้มี฼ครืไองจักสำนทีไหลำกหลำยชนิด  ได้฽ก຋  
฽จกัน  กระจำด  กระ฼ปຉำรูป฽บบต຋ำงโ  ฼ข຋ง  ฼สวียนหม้อ  หมวก  กระบุง  ฾คมไฟ  กระด้ง  กระ฼ช้ำ  
ตะกร้ำ  ข้อง  ถังขยะ  กล຋องกระดำษช ำระ  ฝำขัด฽ตะ  ฼ป็นต้น 
 ผลิตภัณฑ์฼ครืไองปั้นดิน฼ผำ  ถึง฽ม้ว຋ำ฼ครืไองปั้นดิน฼ผำ฿นภำค฿ต้จะไม຋฼ป็นทีไ฽พร຋หลำยมำก
นัก฽ต຋กใยังมีกำรปั้นอยู຋฼พืไอ฿ช้฿นชีวิตประจ ำวัน  สถำนทีไผลิต฼ครืไองปั้นดิน฼ผำทีไ฼ป็นทีไรู้จักกันดี  คือ  
฼ครืไองปั้นดิน฼ผำสทิงหม้อ  ต ำบลสทิงหม้อ  อ ำ฼ภอสิงหนคร  ฽ละทีไต ำบลบำงกล ไำ  อ ำ฼ภอบำงกล ไำ
จังหวัดสงขลำ  ฾ดยลักษณะกำรท ำ฼ครืไองปั้นดิน฼ผำของภำค฿ต้฽ตกต຋ำงไปจำกพืๅนทีไอืไนโ  คือ  มีกำร฿ช้
฽ป้นหมุน฽ละกำร฼ผำจะไม຋฼ผำกลำง฽จ้งจะ฿ช้฼ตำ฼ผำ  จึงท ำ฿ห้฼นืๅอ฽ขใง฽รง  ฾ดย฿ช้ฟำงท ำ  ฼รำ฼รียก
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วิธีนีๅว຋ำกำร฼ผำดำดทำงภำค฿ต้จะหำดินจำกบริ฼วณ฿กล้฼คียงจำก฽หล຋งทีไผลิต ฽ละน ำดินมำนวดผสมกับ
ทรำยทีไ฼ป็นลักษณะของภำค฿ต้฾ดย฼ฉพำะ  ฽ต຋฼ป็นทีไน຋ำ฼สียดำยทีไทำงภำค฿ต้มี฽หล຋งผลิต
฼ครืไองปั้นดิน฼ผำน้อยมำก ฼นืไองจำกควำมก้ำวหน้ำทำง฼ทค฾น฾ลยี  ท ำ฿ห้ผู้คนหันไป฿ช้ผลิตภัณฑ์อย຋ำง
อืไนกันหมด  ซึไง฼ครืไองปั้นดิน฼ผำทีไผลิต฼พืไอ฼ป็นสินค้ำ฽ละผลิตภัณฑ์฿นชุมชน฿นภำค฿ต้นัๅน  ได้฽ก຋  
฽จกันดิน฼ผำประดับหอย  หม้อ  กระถำง  อ຋ำงน ๅำ  ฽ละ฼ครืไองปั้นดิน฼ผำตก฽ต຋งบ้ำน  ฼ป็นต้น 
 ผลิตภัณฑ์กำรหล຋อหลอม฾ลหะ  ส຋วน฿หญ຋อยู຋฿นรูป฽บบของ฼ครืไองมือ  วัสดุ  อุปกรณ์
฼ครืไอง฿ช้฼ท຋ำนัๅน ซึไงพบได้น้อยมำกมี฼พียง 3 จังหวัด฼ท຋ำนัๅน  คือ  ต ำบลควนปริง  อ ำ฼ภอ฼มือง  จังหวัดตรัง  
(ผลิตก)ี  ฽ละต ำบล฾คกสัก  อ ำ฼ภอบำง฽ก้ว  จังหวัดพัทลุง  (ผลิตพร้ำ)  ต ำบลท຋ำ฼รือ  อ ำ฼ภอ฾คก฾พธิ์  
จังหวัดปัตตำนี 
 สมพร  ธุรี  ิโ557 : 22ี  ได้ศึกษำวิจัย  ฽ละ฼ขียน฼ป็นบทควำมวิชำกำร฼รืไอง  ๡จิตรกรรม
ฝำผนังภำค฿ต้  คติควำม฼ชืไอ฿นพุทธศำสนำ”  ฾ดยได้฼ขียนสรุป฿นบทควำมวิชำกำรว຋ำ 
 กำรวิ฼ครำะห์ตีควำมภำพจิตรกรรมฝำผนังภำค฿ต้สมัยรัตน฾กสินตร์  ช຋วงรัชกำลทีไ1-6 ทีไ
฽สดงออกถึงควำม฼ชืไอควำมศรัทธำต຋อพุทธศำสนำ฿นภำค฿ต้  บริ฼วณฝัດงตะวันออกของทะ฼ลอ຋ำวไทย
ประกอบด้วยจังหวัดชุมพร  สุรำษฎร์ธำนี นครศรีธรรมรำช  พัทลุง  สงขลำ  สุรำษฎร์ธำนี  นรำธิวำส  
ปัตตำนี  ทีไสืบสำนพระพุทธศำสนำ฾ดยกำรสร้ำงวัดขึๅน฿นชุมชน฽ละ฼ขียนภำพจิตรกรรมฝำผนัง฼พืไอ
ประดับตก฽ต຋งภำย฿นสถำปัตยกรรมตำมควำม฼หมำะสมกับขนำดพืๅนทีไ  ฽ละ฼ป็น฼ครืไองยึด฼หนีไยวจิต฿จ
ตำมควำม฼ชืไอควำมศรัทธำของพุทธศำสนำของคน฿นภำค฿ต้ ดังปรำกฏภำพ฼นืๅอหำหลักตำม฽บบ฽ผน
ช຋ำงหลวงภำคกลำงด้วย  ภำพทศชำติ  พุทธประวัติ  ปริศนำธรรม  ฽ละ฼นืๅอหำรอง฽ทรกภำพ
ประ฼พณีวัฒนธรรม฽ละภำพวิถีชีวิต  ดัง฼ช຋นภำพท ำบุญ  ฟัง฼ทศน์  ฼พืไอ฼ป็นกำรสะสมบุญ฿นปัจจุบันชำติ
฼พืไออนำคตชำติทีไสอดคล้องกับควำม฼ชืไอ฿น฼รืไองกฏ฽ห຋งกรรมทีไมีจุด฼ชืไอม฾ยง 3 จุด  คือ  อดีตชำติ-
ปัจจุบันชำติ-อนำคตชำติ  ผสมผสำนกับควำม฼ชืไอดัๅง฼ดิมของภำค฿ต้  ซึไงสรุปได้ว຋ำจิตรกรรมฝำผนัง
ของภำค฿ต้฽สดงออกตำมควำม฼ชืไอ฿นพระพุทธศำสนำ 
 สมพร  ธุรี  ิโ558 : โ้ๆ็ี  ได้ศึกษำวิจัย ฽ละ฼ขียน฼ป็นบทควำมวิชำกำร฼รืไอง ๡กำรศึกษำ
รูป฽บบพหุลักษณ์ของทัศนศิลป์ไทย฿นภำค฿ต้”  ฾ดยมี฼นืๅอหำศึกษำวิ฼ครำะห์อิทธิพลร຋วมของวัฒนธรรม
ทีไหลำกหลำย  อัน฼ป็น฽รงบันดำล฿จทีไสำคัญต຋อกำร฽สดงออกของรูป฽บบทัศนศิลป์ไทย฿นภำค฿ต้  
฼พืไอกำรวิ฼ครำะห์รูป฽บบลักษณะ฼ฉพำะ  ฼ทคนิค฼ชิงช຋ำง  คติควำม฼ชืไอ  ฼นืๅอหำ฼รืไองรำว  กำรจัด
องค์ประกอบ  ลวดลำย  ฽ละอัตลักษณ์ทีไสะท้อนสังคมศิลปวัฒนธรรมทีไหลำกหลำย  ฽ละ฼พืไอองค์
ควำมรู้฿นกำรวิจัยจัดท ำหนังสือ  ๡ทัศนศิลป์ไทย฿นภำค฿ต้”  ส຋ง฼สริมกำรท຋อง฼ทีไยว฼ชิงศิลปวัฒนธรรม
ของภำค฿ต้ ฾ดยวิธีกำรสัง฼กตศึกษำ วิ฼ครำะห์สัง฼ครำะห์จิตรกรรมไทย สถำปัตยกรรมไทย ฽ละ
ประติมำกรรมไทย฿นวัดสมัยรัตน฾กสินทร์  (รัชกำลทีไ1-3 จ ำนวน 5 วัด  ฽ละรัชกำลทีไ 4-6 จ ำนวน 13วัด) 
จำกผลกำรศึกษำพบว຋ำ 
 ปัจจัยทีไมีอิทธิพลร຋วมทำงศิลปวัฒนธรรมทีไหลำกหลำยมีผลต຋อกำร฽สดงออกของรูป฽บบ
ทัศนศิลป์ไทย฿นภำค฿ต้ 
  1)  ควำม฼ชืไอควำมศรัทธำต຋อทัศนศิลป์ทีไปรำกฏ฿นวัดต຋ำงโของคนหลำยกลุ຋ม฿น฼ขต
พืๅนทีไภำค฿ต้ 
  2)  ควำม฼ป็นผู้นำของผู้ปกครองบ้ำน฼มือง 
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  3)  สภำพภูมิศำสตร์฽ละประวัติศำสตร์ 
 จำกกำรศึกษำ฿น฽ต຋ละรูป฽บบของทัศนศิลป์ไทยมีกำรผสมผสำน 4 ลักษณะ  ได้฽ก຋ 
  1)  ฼กิดจำกกำรจำกผสมผสำนทัศนศิลป์ 
  2)  ฼กิดจำกกำรรวมตัว฼ป็นหนึไง฼ดียว฿นงำนชิๅน฼ดียวกัน 
  3)  ฼กิดจำกช຋ำงท้องถิไนมีส຋วนร຋วมหรือมีผลประ฾ยชน์฿นกำรสร้ำงวัด 
  4)  ฼กิดจำกกำรมีพืๅนทีไอยู຋฿นชุมชนทีไหลำกหลำยทัๅงวัฒนธรรม  สังคม  กำรอยู຋อำศัย  
กำรคมนำคม  กำร฼มืองกำรปกครอง  ผู้คนท ำ฿ห้฼กิดพหุลักษณ์฿นกำร฽สดงออกของรูป฽บบทัศนศิลป์ไทย
฿นภำค฿ต้  รูป฽บบพหุลักษณ์ของทัศนศิลป์ไทย฿นภำค฿ต้  ประกอบด้วยรูป฽บบช຋ำงหลวงภำคกลำง 
รูป฽บบศิลปะจีน  รูป฽บบศิลปะตะวันตก  รูป฽บบศิลปะประ฼พณี฿นรัชกำลทีไ 4 รูป฽บบศิลปะฮินดู-ชวำ  
รูป฽บบศิลปะมุสลิม  ฽ละรูป฽บบศิลปะท้องถิไนภำค฿ต้  ซึไงมีรูป฽บบกำรผสมผสำนควำมหลำกหลำย
฽ละกำรประกอบกันของควำม฾ดด฼ด຋นของ฼นืๅอหำ฼รืไองรำว  ฼ทคนิค฼ชิงช຋ำง  กำรจัดองค์ประกอบ  
ลวดลำย  ฽ละอัตลักษณ์฿นผลงำนจิตรกรรมไทย  สถำปัตยกรรมไทย  ฽ละประติมำกรรมไทยของกำร
฼ชืไอม฾ยงควำมสัมพันธ์กันทีไสะท้อนสังคมศิลปวัฒนธรรมทีไหลำกหลำย  ดังนีๅ 
  1)  กำรผสมผสำนทำงทัศนศิลป์฼ป็นชิๅน฼ดียวกัน 
  2)  กำรผสมผสำนทัศนศิลป์฽บบ฽ยกส຋วน 
  3)  กำรผสมผสำนคตินิยม฽บบหนึไง฽ต຋ถ຋ำยทอด฿ห้ปรำกฏอีก฽บบหนึไง 
  4)  กำร฿ช้รูป฽บบ฼ดิมดัด฽ปลง฿ห้฼กิดประ฾ยชน์฿ช้สอยทำงกำรสร้ำงสรรค์฿หม຋ 
 ผู้ช຋วยศำสตรำจำรย์สีดำ  สอนศรี  ิโ526 : 35ี  ได้ศึกษำวิจัย฼รืไอง  ๡฾ลกทัศน์ชำว฿ต้จำก
ประ฼พณ”ี  ได้฼ขียนสรุป฿นงำนวิจัยว຋ำ  มรดกทำงวัฒนธรรมพืๅนบ้ำนภำค฿ต้นัๅนปรำกฏอยู຋฿น 
  1.  ฽นวควำมคิด  ควำม฼ชืไอถือ  อุดมกำรณ์  ฽ละ฾ลกทัศน์  ของชำวพืๅน฼มืองภำค฿ต้  
ซึไงส຋วน฿หญ຋นัๅนรับอิทธิพล  จำกพุทธศำสนำ  จำกประสบกำรณ์  จำกภูมิศำสตร์  จำกคตินิยม  ซึไง฼หล຋ำนีๅ
จะปรำกฏ฿นวรรณคดีท้องถิไน  ค ำพัง฼พย  ค ำสุภำษิต  ปริศนำค ำทำย  ลำย฽ทง  ฼พลงร้อง฼รือ  
กำรละ฼ล຋นพืๅน฼มือง  ประ฼พณี฼กีไยวกับชีวิต  ฼ป็นต้น 
  2.  พิธีกรรม  คือ  ขนบธรรม฼นียมต຋ำงโ  ทีไชำวพืๅน฼มือง  ถือปฏิบัติต຋อมำ฽ต຋บรรพบุรุษ  
จนกลำย฼ป็นส຋วนหนึไงของชีวิต  ขำด฼สียมิได้  ฼ป็นข้ำนิยมทีไฝัง฽น຋นลงไป฿นจิต฿จ  พิธีกรรมดังกล຋ำว
ได้฽ก຋  ประ฼พณีส ำคัญทำงศำสนำ฿นรอบปี  ฼ช຋น  สงกรำนต์  ฼ข้ำพรรษำ  ออกพรรษำ  สำรท฼ดือนสิบ  
฼ป็นต้น  ฽ละประ฼พณี฼กีไยวกับชีวิต  ซึไงได้฽ก຋ประ฼พณี฼กีไยวกับชีวิตตัๅง฽ต຋฼กิดจนตำย 
  3.  ฾บรำณสถำน  ฽ละ฾บรำณวัตถุ  ได้฽ก຋  วัด  ฼มือง฾บรำณ  ฽หล຋ง฾บรำณคดี  ศำสนสถำน  
พระพุทธรูป  ฼ครืไองดนตรี  ฼งินตรำ  ฼ป็นต้น  ฿นภำค฿ต้มี฾บรำณสถำน  ฽ละ฾บรำณวัตถุมำกมำย
฼พรำะ฼ป็นดิน฽ดนทีไ฼จริญรุ຋ง฼รืองมำ฽ต຋฾บรำณกำล 
  4.  กำรละ฼ล຋นพืๅน฼มือง  ฼ช຋น  ฼กมกีฬำ  ละครฟ้อนร ำ฼พืไอกำรบัน฼ทิง  ซึไงได้฽ก຋  ม฾นรำห์  
มะ฾ย຋ง  ฼พลงบอก  รอง฽งใง  กำหลอ฼ป็นต้น 
 พรชนก  พงศ์ทอง฼มือง  ิโ555 : งี  ได้ศึกษำวิจัย฼รืไอง  ๡กำรสร้ำง฽ละสืไอสำรอัตลักษณ์
ประ฼พณีบุญ฼ดือนสิบ  จังหวัดนครศรีธรรมรำช”  ได้฼ขียนสรุป฿นบทคัดย຋องำนวิจัยว຋ำ 
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  1ี  สืไอสำรอัตลักษณ์ประ฼พณีบุญ฼ดือนสิบ  จังหวัดนครศรีธรรมรำช  คือกำรรวมญำติ  
ควำม฼ชืไอ฼กีไยวกับกำรได้สัมผัสญำติทีไ฼สียชีวิตไป฽ล้วทีไ฼รียกว຋ำ  ๡฼ปรต”  หรือ  ๡฼ปต”  กำร฽ห຋หมรับ  
฽ละกำรนึกถึงอำหำรทีไ฼ป็น฼อกลักษณ์ 5ชนิด 
  2)  กำรสร้ำงอัตลักษณ์ประ฼พณีบุญ฼ดือนสิบ  ได้รับอิทธิพลด้ำนควำม฼ชืไอซึไงมำจำก
ศำสนำพรำหมณ์  ฾ดยมีกำรผสมผสำนกับควำม฼ชืไอทำงพุทธศำสนำ  ประกอบด้วยควำม฼ชืไอ฼รืไอง
กรรม  นรก  สวรรค์  ฽ละวิญญำณ  ควำม฼ชืไอ฼รืไอง฼ปรต-฼ปตพี  ซึไงสัมพันธ์กับบรรพบุรุษ หรือญำติทีไ
ล຋วงลับ  ฾ดย฼ริไมจำกกำรรวมตัวกันของญำตพีิไน้อง  ปลูกฝังควำม฼ชืไอ฽ล้วถ຋ำยทอดไปยังลูกหลำน  ฼พืไอ
สร้ำงควำมรู้ควำม฼ข้ำ฿จรุ຋นต຋อรุ຋น  จน฼ป็น฽บบ฽ผนสืบต຋อกันมำ฽ละ฼ป็นมรดกทำงวัฒนธรรม 
  3ี  กระบวนกำรสืไอสำรของประ฼พณีบุญ฼ดือนสิบ  จังหวัดนครศรีธรรมรำช  ประกอบด้วย  
ผู้มีส຋วน฼กีไยวข้องกับอัตลักษณ์  คือ  หน຋วยงำนภำครัฐ฽ละ฼อกชน  สถำบันครอบครัว  ฾ดย฼น้นทีไ
ประ฼ดในสำร฿น฼รืไองควำม฼ชืไอ  ควำมศรัทธำ  กิจกรรมตำมประ฼พณี  กำรรวมญำติ  ฽ละกำรท ำ
ประชำสัมพันธ์ผ຋ำนสืไอมวลชล฽ละสืไอบุคคล  อย຋ำงไรกใตำมจำกกำรศึกษำพบว຋ำมีปัจจัยทีไมีผลต຋อกำร
สืไอสำรอัตลักษณ์ประ฼พณีบุญ฼ดือนสิบทีไส ำคัญคือ  ฼รืไองของบุคคล  สังคม  วัฒนธรรม  ฽ละ
สิไง฽วดล้อม 



บทที่  3 
วิธีด ำ฼นินกำรวิจัย 

 
 ฿นกำรศึกษำ฽ละวิจัย฼รืไอง  ๡กำรน ำทฤษฏีWitty Thinking  มำ฿ช้฿นกำรสร้ำงสรรค์งำน
ทัศนศิลป์  จำกฐำนข้อมูลอัตลักษณ์ท้องถิไนภำค฿ต้”  ผู้วิจัยได้ออก฽บบวิธีด ำ฼นินกำรวิจัย ฽ละด ำ฼นินกำร
วิจัยตำมกระบวนกำร ฾ดยมีรำยละ฼อียดตำมประ฼ดใน  ดังนีๅ 
 

ใ.แ  กำรค้นคว้ำ฼นืๅอหำกำรสร้ำงสรรค์ 
 
 ฾ดยศึกษำค้นคว้ำ฽ละรวบรวมข้อมูล฼อกสำรทำงวิชำกำร  ต ำรำ หนังสือ  บทควำม  
วำรสำร  สืไอสำรสน฼ทศอืไนโ  ทีไ฼กีไยวข้องกับกำรศึกษำ฽ละสัง฼ครำะห์อัตลักษณ์จำกข้อมูลจำก฼นืๅอหำ
ของกำรสร้ำงสรรค์ (Creative Content) ทีไสัมพันธ์กับภูมิภำคภำค฿ต้฿นกรอบ฼วลำ 4 ปีทีไผ຋ำนมำถึง
ปัจจุบัน  ฽ละน ำมำวิ฼ครำะห์฼ป็นภำค฼อกสำร ผู้วิจัยได้สืบค้นพบงำนวิจัย฼กีไยวข้องกับกำรศึกษำ฽ละ
สัง฼ครำะห์อัตลักษณ์จำกข้อมูลจำก฼นืๅอหำของกำรสร้ำงสรรค์ จ ำนวน โ ฉบับทีไส ำคัญ  คือ 
 
 3.1.แ  หนังสือ฼รื่อง  ๡อัตลักษณ์ไทยทุนควำมคิด  ทุนสร้ำงสรรค์ : ผลกำรส ำรวจศึกษำ
฽ละสัง฼ครำะห์  อัตลักษณ์ไทย 4 ภูมิภำค๢ 

   ซึไงจัดท ำ฾ดยสถำบันพัฒนำวิสำหกิจขนำดกลำง  ฽ละขนำดย຋อม  สังกัดกระทรวง
อุตสำหกรรม  ฾ดย฼ริไมด ำ฼นิน฾ครงกำร฽ละพัฒนำสร้ำงผลิตภัณฑ์ตัๅง฽ต຋ปี พ.ศ.โ555 - โ55ๆ 
   จำกผลกำรส ำรวจศึกษำอัตลักษณ์  คณะผู้ท ำกำรวิจัยได้คัด฼ลือกอัตลักษณ์ทีไมี
ควำม฾ดด฼ด຋น  ฽ละมีศักยภำพ฿น฼ชิงกำรน ำไปประยุกต์฼ป็นทุน฿นกำรสร้ำงสรรค์  ได้จ ำนวน 55 อัตลักษณ์
ของภำค฿ต้  กลัไนกรองจนได้อัตลักษณ์ทีไน຋ำสน฿จ จ ำนวน 4 หน຋วยอัตลักษณ์  ได้฽ก຋ 
 1) ม฾นรำห์ 
 2) หนังตะลุง 
 3) สำรท฼ดือนสิบ 
 4) ผัก฼หนำะ 
 
 3.1.2  ฾ครงกำรพัฒนำบุคลำกรกระทรวงอุตสำหกรรมตำมบริบทกำร฼ป็นอุตสำหกรรม
วัฒนธรรม  ๡กรณีศึกษำ:ทุนวัฒนธรรม  ศรีวิชัย - ลังกำสุกะ๢ 

   ด ำ฼นิน฾ครงกำร฾ดยบริษัทอินดัส฼ทรียล ดีไซน์ ฼นใท฼วิร์ค จ ำกัด ออก฼ผย฽พร຋
฿นช຋วงปี พ.ศ.โ555-โ55ๆ  ตีพิมพ์฼ป็นฉบับย຋อ฿นนนิตยสำร idesignฉบับทีไ 122 ฼ดือนธันวำคม-
มกรำคม โเแโ-โเแใ 
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   จำกผลกำรส ำรวจศึกษำอัตลักษณ์ศรีวิชัย – ลังกำสุกะ  คณะผู้จัดท ำกำรวิจัยได้
คัด฼ลือกอัตลักษณ์ทีไมีควำม฾ดด฼ด຋น  ฽ละมีศักยภำพ฿น฼ชิงกำรน ำไปประยุกต์฼ป็นทุน฿นกำรสร้ำงสรรค์  
มำออก฽บบ฼ป็นผลิตภัณฑ์ร຋วมสมัยทีไสัมพันธ์กับ  จ ำนวน 7 หน຋วยอัต ได้ตำมหัวข้อ  ดังนีๅ 
   1)  วัฒนธรรมลูกปัด 
   2)  ลวดลำยสถำปัตยกรรม 
   3)  อักษรประยุกต์ 
   4)  ประติมำกรรม 
   5)  ตรีรัตนะ฽ละพระพิมพ์ดินดิบ 
   6)  สไปซ์รูท (Spice Routeี 
   7)  นๅ ำมันหอมจันทร์กะพ้อ 
   งำนวิจัยทัๅง 2 ฉบับ  จึง฼ป็นฐำนข้อมูล฼นืๅอหำของกำรสร้ำงสรรค์  (Creative 
Content)  ทีไสัมพันธ์กับภูมิภำคภำค฿ต้  ฼พืไอ฿ช้สัง฼ครำะห์อัตลักษณ์จำกข้อมูล฼หล຋ำนีๅพัฒนำสร้ำงสรรค์
฾ดยวิ฼ครำะห์฼ทียบ฼คียงกับ฼อกสำรงำนวิจัยทีไ฼กีไยวข้อง 
 ฾ดยสรุปคือ  รวม฼ป็น 11 หน຋วยอัตลักษณ์หลักจำกงำนวิจัยรวมทัๅง 2 ฉบับ  ฽ละอีก 51 
หน຋วยอัตลักษณ์ย຋อย 
 

3.2  ศึกษำข้อมูล฽ละ฼ทคนิควิธีคิด฽บบกลไก฽บบ฽นวคิด  Wit Thinking 
 
 ฿น฼ทคนิควิธีคิด฽บบกลไก 20 วิธีกำร  ฼พืไอ฼ป็น฽นวทำง฿นกำรวิจัย฽ละพัฒนำ฿น฼ชิงกำร
สร้ำงสรรค์  (Research and  Development)  ฿นทำงทัศนศิลป์  วิ฼ครำะห์฼ป็นภำค฼อกสำร วิธี฽บบ
Witสำมำรถ฽บ຋งออกได้  ฼ป็นหัวข้อหลัก 20 ข้อดังนีๅ   
 1)  ฽บบผู้ดูมีส຋วนร຋วม  ิInterative Graphicี 
 2)  กำร฽ทนค຋ำ  ิSubstituteี 
 3)  กำรปฏิ฼สธ  ิrejection) 
 4)  กำรยืมควำมหมำยของสิไง฼ก຋ำมำ฿ช้  ิHomageี 
 5)  สภำวะ฽ละคุณลักษณะ  ิQualityี 
 6)  กำร฼ล຋ำ฼รืไองตำม฼วลำ  ิNarrative From The Timeี 
 7)  กำรจับคู຋  ิPairsี 
 8)  ภำษำ  ิLanguageี 
 9)  ควำมก ำกวมของภำษำภำพ  ิAmbiquityี 
 10)  กำร฽ทนทีไ  ิSubstitution 
 11)  กำร฼พิไม  (Addition) 
 12)  กำร฼ชืไอม฾ยง  (Missing Link) 
 13)  กำร฼ลียน฽บบอย຋ำงสมจริง  (Trompe l’ oeilี 
 14)  ค ำพ้อง฼สียง฽ละวลีท้ำยค ำ  ิPuns And Rebuseี 
 15)  กำร฼ป็นไปตำมตัวอักษร  ิTalking it Literallyี 
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 16)  วำงอุบำย฿ห้คำดหวัง  ฿นสิไงหนึไง฽ต຋พบกับกับอีกสิไงหนึไง  ิExpectation 
Confoundedี 
 17)  ควำมไม຋฼กีไยวข้องกัน฼ลย  ิEconomyี 
 18)  กำร฼ปน็ไปตำม฼ทศกำลหรือตำม฼ศรษฐกิจ  ิThe Face and The Bodyี 
 19)  ฼ล຋นกับหน้ำตำ  ฽ละร຋ำงกำยิThe Face and The Bodyี 
 20)  ทีไว຋ำงบวก฽ละทีไว຋ำงลบ  ิPositive Space and Negative Spaceี 
 

3.3  กำรน ำ฼นืๅอหำมำสร้ำงสรรค์฾ดยวิธีคิด฽บบกลไก 
 
 ผู้วิจัยได้น ำฐำนข้อมูลทีไได้จำก฼รืไองอัตลักษณ์ภำค฿ต้  มำ฼ป็น฼นืๅอหำของกำรสร้ำงสรรค์  
(Creative Content)  ฾ดย฿ช้วิธีกำรสุ຋มตัวอย຋ำงตำมจุดมุ຋งหมำย  ิPurposive Samplingี ฿นหัวข้อ
ฐำนข้อมูลอัตลักษณ์ภำค฿ต้จะต้องมีควำม฼หมำะสมกับกำรน ำมำสร้ำงสรรค์฿น฽นวคิด  Wit Thinking
ตำมหัวข้อนัๅนโ  ฿ช้฼ทคนิควิธีคิด฽บบกลไก฿น 20 วิธีกำรของWit  
 3.3.แ สร้ำงสรรค์ผลงำนต้น฽บบิsketch) จำก 20 วิธีกำรของWitty Thinking หัวข้อละ
3 ชิๅน  รวม฼ป็น 60 ชิๅน ฼พืไอคัดสรรค์ผลงำนทีไ฼หมำะสม  
  3.3.แ.1 กำร฼ตรียมอุปกรณ์฼พืไอกำรส฼กใตภำพร຋ำง  
 

 

ภาพท่ี 3.1 : อุปกรณ์ในการวาดส฼ก็ต 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ ผูຌถ຋ายภาพ 
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  3.3.แ.2 กำรสร้ำงMind Mapping฼พืไอ฼ชืไอม฾ยง฼นืๅอหำกับวิธีคิด฽บบWitty Thinking  
 

 

ภาพท่ี 3.2 : กระบวนการส฼ก็ตภาพ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ ผูຌถ຋ายภาพ 
 

  3.3.แ.3 กำรสร้ำงภำพส฼กใตผลงำน  
 

 

ภาพท่ี 3.3 : ผลงานภาพส฼ก็ต 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ ผูຌถ຋ายภาพ 
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 3.3.2 พัฒนำสร้ำงสรรค์฼ป็นผลงำนทัศนศิลป์ โ0 ชิๅน 
 

 

ภาพท่ี 3.4 : ผลงานสรຌางสรรค์ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ ผูຌถ຋ายภาพ 

 

3.4  กำร฼ผย฽พร຋ผลงำน 
 
 ใ.4.แ  กำร฼ผย฽พร຋ทำงตรง : ฼ผย฽พร຋฿นรูป฽บบกำรร຋วม฽สดงผลงำนศิลปกรรม฿นพืๅนทีไ 
สำธำรณะ ิArt Exibitionีรปู฽บบต຋ำงโ  ฼ช຋น กำร฽สดงผลงำนร຋วม 
 

 

ภาพท่ี 3.5 : การ฼ผย฽พร຋ผลงานสรຌางสรรค์ออกสู຋สาธารณะ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ ผูຌถ຋ายภาพ 
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 ใ.4.โ  กำร฼ผย฽พร຋ทำงสืไอ  ฿นรูป฽บบภำพ฽ละ฼นืๅอหำผลงำนผ຋ำนทำงผ຋ำน฾ซ฼ชียลมี฼ดีย
ิSocial Mediaี ฾ดยกำรสร้ำง฽ฟน฼พจกลุ຋มทำง www.facebook.com ชืไอ ๡2D South” 
 

 

ภาพท่ี 3.6 : การสรຌาง฽ฟน฼พจทาง www.facebook.com 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ ผูຌถ຋ายภาพ 

 

3.5  ศึกษำควำมคิด฼หในของกลุ຋มสำธำรณะชน 
 
 สร้ำง฼ครืไองมือ฽ละศึกษำควำมคิด฼หในของกลุ຋มสำธำรณะชน฿นรูป฽บบของกำรตอบ
฽บบสอบถำม  ซึไง฿ช้ประชำกรกลุ຋มตัวอย຋ำง  ไม຋น้อยกว຋ำจ ำนวน 100 คน ฽ละกลุ຋มของนักวิชำกำร  ฽ละ
ศิลปินผ຋ำนรูป฽บบของกำรตอบ฽บบสอบถำม กับกำรสัมภำษณ์ ไม຋น้อยกว຋ำ 5 คน (฿นพืๅนทีไจังหวัด
สงขลำ 2 คน ฽ละต຋ำงจังหวัด 3 คน) 
 

3.6  วิ฼ครำะห์ผลตอบรับ฼พื่อสรุปผล 
 
 กำร฼รียบ฼รียงข้อมูล฾ดยกำรวิ฼ครำะห์  สัง฼ครำะห์  ข้อคิด฼หในจำก฽หล຋งต຋ำงโ  จำก
฽บบสอบถำม  ฽ละกำรสัมภำษณ์ผู้฼ชีไยวชำญ  ฼พืไอหำค ำตอบงำนวิจัย  ฽ละสรุปผลกำรวิจัย 



บทที่  4 
ผลกำรวิ฼ครำะห์ข้อมูล/ผลกำรทดลอง฽ละวิจำรณ์ผล 

 
 ฿นกำรศึกษำ฽ละวิจัย฼รืไอง  ๡กำรน ำทฤษฏี Witty Thinking  มำ฿ช้฿นกำรสร้ำงสรรค์งำน
ทัศนศิลป์  จำกฐำนข้อมูลอัตลักษณ์ท้องถิไนภำค฿ต้”  ผู้วิจัยได้วิ฼ครำะห์ข้อมูล/ผลกำรทดลอง฽ละ
วิจำรณ์ผล  ดังนีๅ 
 

4.1  กำรน ำ฼นืๅอหำมำสร้ำงสรรค์  ฾ดยวิธีคิด฽บบกลไก 
 
 ผู้วิจัยได้น ำฐำนข้อมูลทีไได้จำก฼รืไองอัตลักษณ์ภำค฿ต้  มำ฼ป็น฼นืๅอหำของกำรสร้ำงสรรค์  
(Creative Content)  ฾ดย฿ช้วิธีกำรสุ຋มตัวอย຋ำงตำมจุดมุ຋งหมำย  ิPurposive Samplingี ฿นหัวข้อ
ฐำนข้อมูลอัตลักษณ์ภำค฿ต้จะต้องมีควำม฼หมำะสมกับกำรน ำมำสร้ำงสรรค์฿น฽นวคิด  Wit Thinking
ตำมหัวข้อนัๅนโ  ฿ช้฼ทคนิควิธีคิด฽บบกลไก฿น 20 วิธีกำรของWit มำสร้ำงสรรค์ผลงำนต้น฽บบ
ิsketch) จำก 20 วิธีกำรของ Witty Thinking หัวข้อละ3 ชิๅน  ฼พืไอคัดสรรค์ผลงำนทีไ฼หมำะสม 
 วิธี฽บบWit ตำมหัวข้อหลัก 20 ข้อดังนีๅ 

 4.1.1  ฽บบผู้ดูมีส຋วนร຋วม  ิInterative Graphicี 

   กำรสร้ำงสรรค์ผลงำน฽บบผู้ดูมีส຋วนร຋วม  มีต้น฽บบ ิsketch) 3 ชิๅน  ดังนีๅ 
    



52 
 

    4.1.1.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 ฽บบผู้ดูมีส຋วนร຋วม  ิInterative Graphicี 
 

 

ภาพท่ี 4.1 : ชืไอผลงาน ๡I want You๢ /ขนาด : 38x26 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.1.แ.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 ฽บบผู้ดูมีส຋วนร຋วม  ิInterative Graphicี 
 

 

ภาพท่ี 4.2 : ชืไอผลงาน  "shoot ' em up" /ขนาด : 25.5 X 11.8 ซ.ม./ ฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.1.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 ฽บบผู้ดูมีส຋วนร຋วม  ิInterative Graphicี 
 

 

ภาพท่ี 4.3 : ชืไอผลงาน  "จุຍ จุຍ" /ขนาด : 19  X 13 ซ.ม./ ฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.แ.2  กำร฽ทนค຋ำ  ิsubstitutionี 

   กำรสร้ำงสรรค์ผลงำน฽บบกำร฽ทนค຋ำ  มีต้น฽บบ ิsketch) 3 ชิๅน 

   4.แ.2.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 กำร฽ทนค຋ำ ิsubstitutionี 
 

 

ภาพท่ี 4.4 : ชืไอผลงาน ๡฼งาหนัง๢ /ขนาด : 19  X 13 ซ.ม./ ฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.2.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 กำร฽ทนค຋ำ ิsubstitution) 
 

 

ภาพท่ี 4.5 : ชืไอผลงาน ๡พระธาตุ฼ดือนสิบ๢ /ขนาด : 25.5 x11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.2.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 กำร฽ทนค຋ำ ิsubstitution) 
 

 

ภาพท่ี 4.6 : ชืไอผลงาน ๡Shadow Play๢ /ขนาด : 19 x 13 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.แ.3  กำรปฏิ฼สธ  ิrejectionี 

   กำรสร้ำงสรรค์ผลงำน฽บบกำรปฏิ฼สธ  มีต้น฽บบ ิsketch) 3 ชิๅน 

   4.แ.3.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 กำรปฏิ฼สธ  ิrejectionี 
 

 

ภาพท่ี 4.7 : ชืไอผลงาน ๡Girl๢ /ขนาด : 25.5 x 11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ ์



59 
 

   4.แ.3.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 กำรปฏิ฼สธ  ิrejectionี 
 

 

ภาพท่ี 4.8 : ชืไอผลงาน ๡หนังตะลุงในธัมเดร์๢ /ขนาด : 25.5 x11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.3.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 กำรปฏิ฼สธ  ิrejectionี 
 

 

ภาพท่ี 4.9 : ชืไอผลงาน ๡หนัง฼ล຋น๢ /ขนาด : 19 x 13 ซ.ม/฼ทคนิค:หมึกด ากับวาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.แ.4  กำรยืมควำมหมำยของสิ่ง฼ก຋ำมำ฿ช้ ิHomageี 

   กำรสร้ำงสรรค์ผลงำน฽บบกำรยืมควำมหมำยของสิไง฼ก຋ำมำ฿ช้  มี ต้น฽บบ 
ิsketch) 3 ชิๅน 

   4.แ.4.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 กำรยืมควำมหมำยของสิไง฼ก຋ำมำ฿ช้ ิHomageี 
 

 

ภาพท่ี 4.10 : ชืไอผลงาน ๡หลัง ฼กอนิกຌา๢ /ขนาด : 25.5 x 11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.4.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 กำรยืมควำมหมำยของสิไง฼ก຋ำมำ฿ช้ ิHomageี 
 

 

ภาพท่ี 4.11 : ชืไอผลงาน ๡scream๢ /ขนาด : 25.5 x 11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.4.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 กำรยืมควำมหมำยของสิไง฼ก຋ำมำ฿ช้ ิHomageี 
 

 

ภาพท่ี 4.12 : ชืไอผลงาน ๡I Want You๢ /ขนาด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ทีม่า : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.แ.5  สภำวะ฽ละคุณลักษณะ ิqualityี 

   กำรสร้ำงสรรค์ผลงำน฽บบสภำวะ฽ละคุณลักษณะ  มีต้น฽บบ ิsketch) 3 ชิๅน 

   4.แ.5.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 สภำวะ฽ละคุณลักษณะ ิqualityี 
 

 

ภาพท่ี 4.13 : ชืไอผลงาน ๡ขนมจีนผัก฼หนาะ๢ /ขนาด : 25.5 x 11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 



65 
 

   4.แ.5.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 สภำวะ฽ละคุณลักษณะ ิqualityี 
 

 

ภาพท่ี 4.14 : ชืไอผลงาน ๡ขนมจีนผัก฼หนาะ 2๢ /ขนาด : 19 x 13 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.5.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 สภำวะ฽ละคุณลักษณะ ิqualityี 
 

 

ภาพท่ี 4.15 : ชืไอผลงาน ๡ขนมจีนผัก฼หนาะ 3 ๢ /ขนาด : 19 x 13 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.แ.6  กำร฼ล຋ำ฼รื่องตำม฼วลำ  ิNarrative From The Timeี 

   กำรสร้ำงสรรค์ผลงำน฽บบกำร฼ล຋ำ฼รืไองตำม฼วลำ  มีต้น฽บบ ิsketch) 3 ชิๅน 

   4.แ.6.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 กำร฼ล຋ำ฼รืไองตำม฼วลำ  ิNarrative From The Timeี 
 

 

ภาพท่ี 4.16 : ชืไอผลงาน ๡วัว-หนังตะลุง 1๢ /ขนาด : 25.5 x 11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 

   4.แ.6.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 กำร฼ล຋ำ฼รืไองตำม฼วลำ ิNarrative From The Timeี 
 

 

ภาพท่ี 4.17 : ชืไอผลงาน ๡วัว-หนังตะลุง 2๢ /ขนาด : 25.5 x 11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.6.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 กำร฼ล຋ำ฼รืไองตำม฼วลำ  ิNarrative From The Timeี 
 

 

ภาพท่ี 4.18 : ชืไอผลงาน ๡หมรับ๢ /ขนาด : 25.5 x 11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 

 4.แ.7  กำรจับคู຋  ิPairsี 

   กำรสร้ำงสรรค์ผลงำน฽บบกำรจับคู຋  มีต้น฽บบ ิsketch) 3 ชิๅน 

   4.แ.7.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 กำรจับคู຋  ิPairsี 
 

 

ภาพท่ี 4.19 : ชืไอผลงาน ๡พราน กับ฾นรา๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.7.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 กำรจับคู຋  ิPairsี 
 

 

ภาพท่ี 4.20 : ชืไอผลงาน ๡฼ปรต กับหมรับ 1๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 

 
   4.แ.7.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 กำรจับคู຋  ิPairsี 
 

 

ภาพท่ี 4.21 : ชืไอผลงาน ๡฼ปรต กับหมรับ 2๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.แ.8  ภำษำ  ิLanguageี 

   กำรสร้ำงสรรค์ผลงำน฽บบภำษำ  มีต้น฽บบ ิsketch) 3 ชิๅน 

   4.แ.8.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 ภำษำ  ิLanguage) 
 

 

ภาพท่ี 4.22 : ชืไอผลงาน ๡4x100๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.8.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 ภำษำ  ิLanguage) 
 

 

ภาพท่ี 4.23 : ชืไอผลงาน ๡ขวด๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.8.3 ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 ภำษำ  ิLanguage) 
 

 

ภาพท่ี 4.24 : ชืไอผลงาน ๡ลิกอร์๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.แ.9  ควำมก ำกวมของภำษำภำพ  ิAmbiquityี 

   กำรสร้ำงสรรค์ผลงำน฽บบควำมก ำกวมของภำษำภำพ  มีต้น฽บบ ิsketch) 3 ชิๅน 

   4.แ.9.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 ควำมก ำกวมของภำษำภำพ  ิAmbiquityี 
 

 

ภาพท่ี 4.25 : ชืไอผลงาน ๡ทองพูน๢ /ขนาด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.9.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 ควำมก ำกวมของภำษำภำพ  ิAmbiquityี 
 

 

ภาพท่ี 4.26 : ชืไอผลงาน ๡ผัก฼หนาะในมือ๢ /ขนาด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.9.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 ควำมก ำกวมของภำษำภำพ  ิAmbiquityี 
 

 

ภาพท่ี 4.27 : ชืไอผลงาน ๡หนຌา ิอักษรศรีวิชัยี๢ /ขนาด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.แ.1เ  กำร฽ทนที่  ิSubstitutionี 

   กำรสร้ำงสรรค์ผลงำน฽บบกำร฽ทนทีไ  มีต้น฽บบ ิsketch) 3 ชิๅน 

   4.แ.10.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 ิSubstitutionี 
 

 

ภาพท่ี 4.28 : ชืไอผลงาน ๡มือตะลุง๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:ปากกาหมึกด าบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.10.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 ิSubstitutionี 
 

 

ภาพท่ี 4.29 : ชืไอผลงาน ๡ตะลุง1๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:ปากกาหมึกด าบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 

 
   4.แ.10.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 ิSubstitutionี 
 

 

ภาพท่ี 4.30 : ชืไอผลงาน ๡ตะลุง2๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:ปากกาหมึกด าบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 



78 
 

 4.แ.11  กำร฼พิ่ม  (Additionี 

   กำรสร้ำงสรรค์ผลงำน฽บบกำร฼พิไม  มีต้น฽บบ ิsketch) 3 ชิๅน 

   4.แ.11.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 กำร฼พิไม  (Additionี 
 

 

ภาพท่ี 4.31 : ชืไอผลงาน ๡อ฼มริกันทองพูน๢ /ขนาด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:ปะติดบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.11.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 กำร฼พิไม  (Additionี 
 

 

ภาพท่ี 4.32 : ชืไอผลงาน ๡หมับ฽กຌเอ๢ /ขนาด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:ปะติดบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.11.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 กำร฼พิไม  (Additionี 
 

 

ภาพท่ี 4.33: ชืไอผลงาน ๡พรานเอ๢ /ขนาด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:ปะติดบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.แ.12  กำร฼ชื่อม฾ยง  (Missing Link) 

   กำรสร้ำงสรรค์ผลงำน฽บบกำร฼ชืไอม฾ยง  มีต้น฽บบ ิsketch) 3 ชิๅน 

   4.แ.12.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 กำร฼ชืไอม฾ยง  (Missing Link) 
 

 

ภาพท่ี 4.34 : ชืไอผลงาน ๡หนังตะลุงธัมเดร์๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.12.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 กำร฼ชืไอม฾ยง  (Missing Link) 
 

 

ภาพท่ี 4.35 : ๡฼ล็บ฾นรา๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:ปากกาหมึกด าบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 

 
   4.แ.12.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 กำร฼ชืไอม฾ยง  (Missing Link) 
 

 

ภาพท่ี 4.36 : ชืไอผลงาน ๡หนังตะลุง฼ดลิ฼วอร์รีไ๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.แ.13  กำร฼ลียน฽บบอย຋ำงสมจริง  ิTrompe l’ oeilี 

   กำรสร้ำงสรรค์ผลงำน฽บบกำร฼ลียน฽บบอย຋ำงสมจริง  มีต้น฽บบ ิsketch) 3 ชิๅน 

   4.แ.13.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 กำร฼ลียน฽บบอย຋ำงสมจริง  (Trompe l’ oeil) 
 

 

ภาพท่ี 4.37: ชืไอผลงาน ๡ผัก฼หนาะขนมจีน 1๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม./วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.13.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 กำร฼ลียน฽บบอย຋ำงสมจริง  (Trompe l’ oeil) 
 

 

ภาพท่ี 4.38: ชืไอผลงาน ๡ถัไวฝักยาว ๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม./วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 

 
   4.แ.13.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 กำร฼ลียน฽บบอย຋ำงสมจริง  (Trompe l’ oeil) 
 

 

ภาพท่ี 4.39: ชืไอผลงาน ๡ผัก฼หนาะขนมจีน 2๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม./วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.แ.14  พ้อง฼สียง฽ละวลีท้ำยค ำ  ิPuns And Rebuse) 

   กำรสร้ำงสรรค์ผลงำน฽บบพ้อง฼สียง฽ละวลีท้ำยค ำ  มีต้น฽บบ ิsketch) 3 ชิๅน 

   4.แ.14.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 พ้อง฼สียง฽ละวลีท้ำยค ำ  ิPuns And Rebuse) 
 

 

ภาพท่ี 4.40 : ชืไอผลงาน ๡ผัก๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:ปากกาหมึกซึมบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 

 
   4.แ.14.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 พ้อง฼สียง฽ละวลีท้ำยค ำ  ิPuns And Rebuse) 
 

 

ภาพท่ี 4.41 : ชืไอผลงาน ๡ตะลุง๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:ปากกาหมึกซึมบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.14.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 พ้อง฼สียง฽ละวลีท้ำยค ำ  ิPuns And Rebuse) 
 

 

ภาพท่ี 4.42 : ชืไอผลงาน ๡10๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:ปากกาหมึกซึมบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.แ15  กำร฼ป็นไปตำมตัวอักษร  ิTalking it Literally) 

   กำรสร้ำงสรรค์ผลงำน฽บบกำร฼ป็นไปตำมตัวอักษร  มีต้น฽บบิsketch) 3 ชิๅน 

   4.แ.15.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 กำร฼ป็นไปตำมตัวอักษร  ิTalking it Literally) 
 

 

ภาพท่ี 4.43 : ชืไอผลงาน ๡อักษรศรีวิชัย1๢ /ขนาด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:ปากกา฼มจิกบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.15.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 กำร฼ป็นไปตำมตัวอักษร  ิTalking it Literally) 
 

 

ภาพท่ี 4.44 :  ชืไอผลงาน ๡อักษรศรีวิชัย1๢ /ขนาด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:ปากกา฼มจิกบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 

 
   4.แ.15.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 กำร฼ป็นไปตำมตัวอักษร  ิTalking it Literally) 
 

 

ภาพท่ี 4.45 : ชืไอผลงาน ๡หนังตะลุง๢ /ขนาด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:ปากกา฼มจิกบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.แ.16  วำงอุบำย฿ห้คำดหวัง ฿นสิ่งหนึ่ง฽ต຋พบกับอีกสิ่งหนึ่ง  ิExpectation 
Confoundedี 

   กำรสร้ำงสรรค์ผลงำน฽บบวำงอุบำย฿ห้คำดหวัง ฿นสิไงหนึไง฽ต຋พบกับอีกสิไงหนึไง  
มีต้น฽บบ ิsketch) 3 ชิๅน 

   4.แ.16.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 วำงอุบำย฿ห้คำดหวัง ฿นสิไงหนึไง฽ต຋พบกับกับอีกสิไงหนึไง  
ิExpectation Confoundedี 
 

 

ภาพท่ี 4.46 : ชืไอผลงาน ๡฼ปรตกับพราน๢ /ขนาด : 25.5 x  11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:฼ทคนิคผสม 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.16.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 วำงอุบำย฿ห้คำดหวัง ฿นสิไงหนึไง฽ต຋พบกับกับอีกสิไงหนึไง  
ิExpectation Confoundedี 
 

 

ภาพท่ี 4.47 :  ชืไอผลงาน ๡฼ปรตกับหมับ๢ /ขนาด : 25.5 x  11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:฼ทคนิคผสม 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.16.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 วำงอุบำย฿ห้คำดหวัง ฿นสิไงหนึไง฽ต຋พบกับกับอีกสิไงหนึไง  
ิExpectation Confounded 
 

 
ภาพท่ี 4.48 : ชืไอผลงาน ๡฼ปรตกับหมับ๢ /ขนาด : 25.5 x  11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:฼ทคนิคผสม 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
 

 4.แ.17  ควำมไม຋฼กี่ยวข้องกัน฼ลย  ิIncongruityี 

   กำรสร้ำงสรรค์ผลงำน฽บบควำมไม຋฼กีไยวข้องกัน฼ลย  มีต้น฽บบิsketch) 3 ชิๅน 

   4.แ.17.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 ควำมไม຋฼กีไยวข้องกัน฼ลย  ิIncongruityี 
 

 
ภาพท่ี 4.49 : ชืไอผลงาน ๡in your head๢ /ขนาด : 25.5 x  11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:ปากกาลูกลืไนบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.17.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 ควำมไม຋฼กีไยวข้องกัน฼ลย  ิIncongruityี 
 

 
ภาพท่ี 4.50 :  ชืไอผลงาน ๡สมรม๢ /ขนาด : 19 x  13 ซ.ม/฼ทคนิค:ปากกาลูกลืไนบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 

   4.แ.17.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 ควำมไม຋฼กีไยวข้องกัน฼ลย  ิIncongruityี 
 

 

ภาพท่ี 4.51 : ชืไอผลงาน ๡สมรม2๢ /ขนาด : 25.5 x  11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:ปากกาลูกลืไนบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.แ.18  กำร฼ป็นไปตำม฼ทศกำลหรือตำม฼ศรษฐกิจ ิEconomyี 

   กำรสร้ำงสรรค์ผลงำน฽บบกำร฼ป็นไปตำม฼ทศกำลหรือตำม฼ศรษฐกิจ  มีต้น฽บบ
ิsketch) 3 ชิๅน 

   4.แ.18.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 กำร฼ป็นไปตำม฼ทศกำลหรือตำม฼ศรษฐกิจ 
ิEconomyี 
 

 

ภาพท่ี 4.52 : ชืไอผลงาน ๡หมรับ๢ /ขนาด : 19 x  13 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.18.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 กำร฼ป็นไปตำม฼ทศกำลหรือตำม฼ศรษฐกิจ 
ิEconomyี 
 

 

ภาพท่ี 4.53 :  ชืไอผลงาน ๡฼ดือน10หมาย฼ลข2๢ /ขนาด : 19 x  13 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.18.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 กำร฼ป็นไปตำม฼ทศกำลหรือตำม฼ศรษฐกิจ 
ิEconomyี 
 

 

ภาพท่ี 4.54 : ชืไอผลงาน ๡หมรับ2๢ /ขนาด : 19 x  13 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.แ.19  ฼ล຋นกับหน้ำตำ  ฽ละร຋ำงกำย  ิThe Face and The Bodyี 

   กำรสร้ำงสรรค์ผลงำน฽บบ฼ล຋นกับหน้ำตำ มีต้น฽บบ ิsketch) 3 ชิๅน 

   4.แ.18.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 ฼ล຋นกับหน้ำตำ  ฽ละร຋ำงกำย  ิThe Face and 
The Bodyี 
 

 

ภาพท่ี 4.55 : ชืไอผลงาน ๡ผู้฿หญ຋พูนิอ้ำยพูนี” /ขนำด:19x13 ซ.ม./วำด฼ส้นปำกกำลูกลืไนบนกระดำษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.1.19.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 ฼ล຋นกับหน้ำตำ  ฽ละร຋ำงกำย  ิThe Face and 
The Bodyี 
 

 

ภาพท่ี 4.56 :  ชืไอผลงาน ๡ผัก฼หนาะดีต຋อใจ๢ /ขนาด : 19 x  13 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.1.19.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 ฼ล຋นกับหน้ำตำ  ฽ละร຋ำงกำย  ิThe Face and 
The Bodyี 
 

 

ภาพท่ี 4.57 : ชืไอผลงาน ๡พราน๢ /ขนาด : 25.5 x  11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.1.20  ที่ว຋ำงบวก฽ละท่ีว຋ำงลบ  ิPositive Space and Negative Spaceี 

   กำรสร้ำงสรรค์ผลงำน฽บบทีไว຋ำงบวก฽ละทีไว຋ำงลบ  มีต้น฽บบ ิsketch) 3 ชิๅน 

   4.แ.20.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 ทีไว຋ำงบวก฽ละทีไว຋ำงลบ  ิPositive Space and 
Negative Spaceี 
 

 

ภาพท่ี 4.58 : ชืไอผลงาน ๡นิกะ” /ขนำด:19x13 ซ.ม./วำด฼ส้นปำกกำลูกลืไนบนกระดำษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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   4.แ.20.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 ทีไว຋ำงบวก฽ละทีไว຋ำงลบ  ิPositive Space and 
Negative Spaceี 
 

 
ภาพท่ี 4.59 :  ชืไอผลงาน ๡Face๢ /ขนาด : 25.5 x  11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาลูกลืไนบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 

 
   4.แ.20.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 ทีไว຋ำงบวก฽ละทีไว຋ำงลบ  ิPositive Space and 
Negative Spaceี 
 

 
ภาพท่ี 4.60 : ชืไอผลงาน ๡หนຌากากพราน๢ /ขนาด : 25.5 x  11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาหมึกด าบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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4.2  กำรสรุป฼นืๅอหำกำรสร้ำงสรรค์  ฾ดยวิธีคิด฽บบกลไก กับกำร฼ลือกฐำนข้อมูลอัต
ลักษณ์ภำค฿ต้ 
 
 ตำมทีไผู้วิจัยได้น ำฐำนข้อมูลทีไได้จำก฼รืไองอัตลักษณ์ภำค฿ต้  มำ฼ป็น฼นืๅอหำของกำร
สร้ำงสรรค์  (Creative Content)  ฾ดย฿ช้วิธีกำรสุ຋มตัวอย຋ำงตำมจุดมุ຋งหมำย  ิPurposive Samplingี 
฿นหัวข้อฐำนข้อมูลอัตลักษณ์ภำค฿ต้จะต้องมีควำม฼หมำะสมกับกำรน ำมำสร้ำงสรรค์ ฿น฽นวคิด  Wit 
Thinkingตำมหัวข้อนัๅนโ  ฿ช้฼ทคนิควิธีคิด฽บบกลไก฿น 20 วิธีกำรของWit มำสร้ำงสรรค์ผลงำน
ต้น฽บบิsketch) จำก 20 วิธีกำรของWitty Thinking หัวข้อละ3 ชิๅน  ฼พืไอคัดสรรค์ผลงำนทีไ
฼หมำะสม 
 สรุปวิธี฽บบWit ตำมหัวข้อหลัก 20 ข้อ กับกำร฼ลือกหัวข้อฐำนข้อมูลอัตลักษณ์ภำค฿ต้
ดังนีๅ 
 
 4.2.1  ฽บบผู้ดูมีส຋วนร຋วมิInterative Graphicี : ต้น฽บบิsketch) 3 ชิๅน 

   4.โ.1.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 ฽บบผู้ดูมีส຋วนร຋วม  ิInterative Graphicี ชืไอ
ผลงำน ๡I want You” /ขนำด : 38x26 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   4.โ.1.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 ฽บบผู้ดูมีส຋วนร຋วม  ิInterative Graphicี ชืไอ
ผลงำน  "shoot ' em up" /ขนำด : 25.5 X 11.8 ซ.ม./ ฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   4.โ.1.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 ฽บบผู้ดูมีส຋วนร຋วม  ิInterative Graphicี ชืไอ
ผลงำน  "จุຍ จุຍ" /ขนำด : 19  X 13 ซ.ม./ ฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีคือ  
   - หัวข้อ หนังตะลุง 1 ชิๅน  
   - หัวข้อ ม฾นรำห์ 2 ชิๅน  
 
 4.2.2  กำร฽ทนค຋ำ ิsubstitutionี : ต้น฽บบิsketch) 3 ชิๅน 

   4.โ.2.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 กำร฽ทนค຋ำ ิsubstitutionีชืไอผลงำน ๡฼งำหนัง” /
ขนำด : 19  X 13 ซ.ม./ ฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   4.โ.2.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 กำร฽ทนค຋ำ ิsubstitution) ชืไอผลงำน ๡พระธำตุ
฼ดือนสิบ” /ขนำด : 25.5 x11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   4.โ.2.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 กำร฽ทนค຋ำ ิsubstitution) ชืไอผลงำน ๡Shadow 
Play” /ขนำด : 19 x 13 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีคือ  
   - หัวข้อ หนังตะลุง 2 ชิๅน  
   - หัวข้อ ฼ดือนสิบ 1 ชิๅน  
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 4.2.3  กำรปฏิ฼สธ  ิrejectionี : ต้น฽บบิsketch) 3 ชิๅน 

   4.โ.3.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 กำรปฏิ฼สธ  ิrejectionี ชืไอผลงำน ๡Girl” /ขนำด 
: 25.5 x 11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   4.โ.3.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 กำรปฏิ฼สธ  ิrejectionี ชืไอผลงำน ๡หนังตะลุง
฿นธัมไดร์” /ขนำด : 25.5 x11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   4.โ.3.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 กำรปฏิ฼สธ  ิrejectionี ชืไอผลงำน ๡หนัง฼ล຋น” /
ขนำด : 19 x 13 ซ.ม/฼ทคนิค:หมึกด ำกับวำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีคือ  
   - หัวขอ้ หนังตะลุง 2 ชิๅน  
   - หัวข้อ ม฾นรำห์ 1 ชิๅน  
 
 4.2.4  กำรยืมควำมหมำยของสิ่ง฼ก຋ำมำ฿ช้ ิHomageี : ต้น฽บบิsketch) 3 ชิๅน 

   4.โ.4.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 กำรยืมควำมหมำยของสิไง฼ก຋ำมำ฿ช้ ิHomageี ชืไอ
ผลงำน ๡หลัง ฼กอนิก้ำ” /ขนำด : 25.5 x 11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   4.โ.4.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 กำรยืมควำมหมำยของสิไง฼ก຋ำมำ฿ช้ ิHomageี ชืไอ
ผลงำน ๡scream” /ขนำด : 25.5 x 11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   4.โ.4.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ3 กำรยืมควำมหมำยของสิไง฼ก຋ำมำ฿ช้ ิHomageี ชืไอ
ผลงำน ๡I Want You” /ขนำด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีคือ  
   - หัวข้อ หนังตะลุง 2 ชิๅน  
   - หัวข้อ ม฾นรำห์ 1 ชิๅน  
 
 4.2.5  สภำวะ฽ละคุณลักษณะ ิqualityี : ต้น฽บบิsketch) 3 ชิๅน 

   4.โ.5.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 สภำวะ฽ละคุณลักษณะ ิqualityี ชืไอผลงำน 
๡ขนมจีนผัก฼หนำะ” /ขนำด : 25.5 x 11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   4.โ.5.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 สภำวะ฽ละคุณลักษณะ ิqualityี ชืไอผลงำน 
๡ขนมจีนผัก฼หนำะ 2” /ขนำด : 19 x 13 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   4.โ.5.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 สภำวะ฽ละคุณลักษณะ ิqualityี ชืไอผลงำน 
๡ขนมจีนผัก฼หนำะ 3 ” /ขนำด : 19 x 13 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีคือ  
   - หัวข้อ ผัก฼หนำะ 3 ชิๅน 
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 4.2.6  กำร฼ล຋ำ฼รื่องตำม฼วลำ  ิNarrative From The Timeี : ต้น฽บบิsketch) 3 ชิๅน 

   4.โ.6.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 กำร฼ล຋ำ฼รืไองตำม฼วลำ  ิNarrative From The 
Timeี ชืไอผลงำน ๡วัว-หนังตะลุง 1” /ขนำด : 25.5 x 11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   4.โ.6.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 กำร฼ล຋ำ฼รืไองตำม฼วลำ  ิNarrative From The 
Timeี  ชืไอผลงำน ๡วัว-หนังตะลุง 2” /ขนำด : 25.5 x 11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   4.โ.6.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 กำร฼ล຋ำ฼รืไองตำม฼วลำ  ิNarrative From The 
Timeี ชืไอผลงำน ๡หมรับ” /ขนำด : 25.5 x 11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีคือ  
   - หัวข้อ หนังตะลุง 2 ชิๅน  
   - หัวข้อ ฼ดือนสิบ 1 ชิๅน  

 4.2.7  กำรจับคู຋  ิPairsี : ต้น฽บบิsketch) 3 ชิๅน 

   4.โ.7.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 กำรจับคู຋  ิPairsี  ชืไอผลงำน ๡พรำน กับ฾นรำ” /
ขนำด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   4.โ.7.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 กำรจับคู຋  ิPairsี  ชืไอผลงำน ๡฼ปรต กับหมรับ 1” 
/ขนำด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   4.โ.7.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 กำรจับคู຋  ิPairsี  ชืไอผลงำน ๡฼ปรต กับหมรับ 2” 
/ขนำด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีคือ  
   - หัวข้อ ฼ดือนสิบ 2 ชิๅน  
   - หัวข้อ ม฾นรำห์ 1 ชิๅน  

 4.2.8  ภำษำ  ิLanguageี : ต้น฽บบิsketch) 3 ชิๅน 

   4.โ.8.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 ภำษำ  ิLanguageี ชืไอผลงำน ๡4x100” /ขนำด : 
13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   4.โ.8.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 ภำษำ  ิLanguage) ชืไอผลงำน ๡ขวด” /ขนำด : 
13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   4.โ.8.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 ภำษำ  ิLanguage) ชืไอผลงำน ๡ลิกอร์” /ขนำด : 
13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีคือ  
   - หัวข้อ หนังตะลุง 1 ชิๅน  
   - หัวข้อ ศรีวิชัยลัง-กำสุกะ 2 ชิๅน  
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 4.2.9  ควำมก ำกวมของภำษำภำพ  ิAmbiquityี : ต้น฽บบิsketch) 3 ชิๅน 

   4.โ.9.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 ควำมก ำกวมของภำษำภำพ  ิAmbiquityี ชืไอ
ผลงำน ๡ทองพูน” /ขนำด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   4.โ.9.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 ควำมก ำกวมของภำษำภำพ  ิAmbiquityี ชืไอ
ผลงำน ๡ผัก฼หนำะ฿นมือ” /ขนำด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   4.โ.9.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 ควำมก ำกวมของภำษำภำพ  ิAmbiquityี  ชืไอ
ผลงำน ๡หน้ำ ิอักษรศรีวิชัยี” /ขนำด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีคือ  
   - หัวข้อ หนังตะลุง 1 ชิๅน  
   - หัวข้อ ผัก฼หนำะ 1 ชิๅน  
   - หัวข้อ ศรีวิชัยลัง-กำสุกะ 1 ชิๅน 

 4.2.1เ  กำร฽ทนที่  ิSubstitutionี : ต้น฽บบิsketch) 3 ชิๅน 

   4.โ.10.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 ิSubstitutionี ชืไอผลงำน ๡มือตะลุง” /ขนำด : 
13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำหมึกด ำบนกระดำษ 
   4.โ.10.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 ิSubstitutionี  ชืไอผลงำน ๡ตะลุง1” /ขนำด : 
13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำหมึกด ำบนกระดำษ 
   4.โ.10.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 ิSubstitutionี ชืไอผลงำน ๡ตะลุง2” /ขนำด : 
13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำหมึกด ำบนกระดำษ 
   สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีคือ  
   - หัวข้อ หนังตะลุง 3 ชิๅน  

 4.2.11  กำร฼พิ่ม  (Additionี : ต้น฽บบิsketch) 3 ชิๅน 

   4.โ.11.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 กำร฼พิไม  (Additionี  ชืไอผลงำน ๡อ฼มริกันทองพูน” 
/ขนำด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:ปะติดบนกระดำษ 
   4.โ.11.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 กำร฼พิไม  (Additionี  ชืไอผลงำน ๡หมับ฽ก้ไอ” /
ขนำด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:ปะติดบนกระดำษ 
   4.โ.11.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 กำร฼พิไม  (Additionี  ชืไอผลงำน ๡พรำนไอ” /
ขนำด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:ปะติดบนกระดำษ 
   สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีคือ  
   - หัวข้อ หนังตะลุง 1 ชิๅน  
   - หัวข้อ ฼ดือนสิบ 1 ชิๅน  
   - หัวข้อ ม฾นรำห์ 1 ชิๅน  
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 4.2.12  กำร฼ชื่อม฾ยง  (Missing Link): ต้น฽บบิsketch) 3 ชิๅน 

   12.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 กำร฼ชืไอม฾ยง  (Missing Link)  ชืไอผลงำน ๡หนัง
ตะลุงธัมไดร์” /ขนำด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   12.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 กำร฼ชืไอม฾ยง  (Missing Link) ชืไอผลงำน ๡฼ลใบ฾นรำ” 
/ขนำด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำหมึกด ำบนกระดำ 
   12.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 กำร฼ชืไอม฾ยง  (Missing Link)  ชืไอผลงำน ๡หนัง
ตะลุง฼ดลิ฼วอร์รีไ” /ขนำด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
  สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีคือ  
  - หัวข้อ หนังตะลุง 2 ชิๅน  
  - หัวข้อ ม฾นรำห์ 1 ชิๅน  
 
 4.2.13  กำร฼ลียน฽บบอย຋ำงสมจริง  ิTrompe l’ oeilี: ต้น฽บบิsketch) 3 ชิๅน 

   4.โ.13.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 กำร฼ลียน฽บบอย຋ำงสมจริง  (Trompe l’ oeil)  
ชืไอผลงำน ๡ผัก฼หนำะขนมจีน 1” /ขนำด : 13 x 19 ซ.ม./วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   4.โ.13.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ2 กำร฼ลียน฽บบอย຋ำงสมจริง  (Trompe l’ oeil) 
ชืไอผลงำน ๡ถัไวฝักยำว” /ขนำด : 13 x 19 ซ.ม./วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   4.โ.13.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 กำร฼ลียน฽บบอย຋ำงสมจริง  (Trompe l’ oeil)  
ชืไอผลงำน ๡ผัก฼หนำะขนมจีน 2” /ขนำด : 13 x 19 ซ.ม./วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีคือ  
   - หัวข้อ ผัก฼หนำะ 3 ชิๅน  
 
 4.2.14  พ้อง฼สียง฽ละวลีท้ำยค ำ  ิPuns And Rebuse): ต้น฽บบิsketch) 3 ชิๅน 

   4.โ.14.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 พ้อง฼สียง฽ละวลีท้ำยค ำ  ิPuns And Rebuse) 
ชืไอผลงำน ๡ผัก” /ขนำด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำหมึกซึมบนกระดำษ 
   4.โ.14.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 พ้อง฼สียง฽ละวลีท้ำยค ำ  ิPuns And Rebuse) 
ชืไอผลงำน ๡ตะลุง” /ขนำด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำหมึกซึมบนกระดำษ 
   4.โ.14.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 พ้อง฼สียง฽ละวลีท้ำยค ำ  ิPuns And Rebuse) 
ชืไอผลงำน ๡10” /ขนำด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำหมึกซึมบนกระดำษ 
   สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีคือ  
   - หัวข้อ ผัก฼หนำะ 2 ชิๅน  
   - หัวข้อ ฼ดือนสิบ 1 ชิๅน  
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 4.2.15  กำร฼ป็นไปตำมตัวอักษร  ิTalking it Literally): ต้น฽บบิsketch) 3 ชิๅน 

   4.โ.15.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 กำร฼ป็นไปตำมตัวอักษร  ิTalking it Literally) 
ชืไอผลงำน ๡อักษรศรีวิชัย1” /ขนำด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำ฼มจิกบนกระดำษ 
   4.โ.15.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 กำร฼ป็นไปตำมตัวอักษร  ิTalking it Literally) 
ชืไอผลงำน ๡อักษรศรีวิชัย1” /ขนำด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำ฼มจิกบนกระดำษ 
   4.โ.15.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 กำร฼ป็นไปตำมตัวอักษร  ิTalking it Literally)  
ชืไอผลงำน ๡หนังตะลุง” /ขนำด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำ฼มจิกบนกระดำษ 
   สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีคือ  
   - หัวข้อ หนังตะลุง 1 ชิๅน  
   - หัวข้อ ศรีวิชัยลัง-กำสุกะ 2 ชิๅน 
 
 4.2.1.  วำงอุบำย฿ห้คำดหวัง ฿นสิ่งหนึ่ง฽ต຋พบกับกับอีกสิ่งหนึ่ง  ิExpectation 
Confoundedี: ต้น฽บบิsketch) 3 ชิๅน 
   4.โ.16.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 วำงอุบำย฿ห้คำดหวัง ฿นสิไงหนึไง฽ต຋พบกับกับอีกสิไง
หนึไง  ิExpectation Confoundedี ชืไอผลงำน ๡฼ปรตกับพรำน” /ขนำด : 25.5 x  11.8 ซ.ม/
฼ทคนิค:฼ทคนิคผสม 
   4.โ.16.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 วำงอุบำย฿ห้คำดหวัง ฿นสิไงหนึไง฽ต຋พบกับกับอีกสิไง
หนึไง  ิExpectation Confoundedี ชืไอผลงำน ๡฼ปรตกับหมับ” /ขนำด : 25.5 x  11.8 ซ.ม/
฼ทคนิค:฼ทคนิคผสม 
   4.โ.16.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 วำงอุบำย฿ห้คำดหวัง ฿นสิไงหนึไง฽ต຋พบกับกับอีกสิไง
หนึไง  ิExpectation Confounded ีชืไอผลงำน ๡฼ปรตกับหมับ” /ขนำด : 25.5 x  11.8 ซ.ม/
฼ทคนิค:฼ทคนิคผสม 
   สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีคือ  
   - หัวข้อ ฼ดือนสิบ 3 ชิๅน  
 
 4.2.17  ควำมไม຋฼กี่ยวข้องกัน฼ลย  ิIncongruityี: ต้น฽บบิsketch) 3 ชิๅน 
   4.โ.17.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 ควำมไม຋฼กีไยวข้องกัน฼ลย  ิIncongruityี  ชืไอ
ผลงำน ๡in your head” /ขนำด : 25.5 x  11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำลูกลืไนบนกระดำษ 
   4.โ.17.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 ควำมไม຋฼กีไยวข้องกัน฼ลย  ิIncongruityี ชืไอ
ผลงำน ๡สมรม” /ขนำด : 19 x  13 ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำลูกลืไนบนกระดำษ 
   4.โ.17.ใ  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 ควำมไม຋฼กีไยวข้องกัน฼ลย  ิIncongruityี ชืไอ
ผลงำน ๡สมรม2” /ขนำด : 25.5 x  11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:ปำกกำลูกลืไนบนกระดำษ 
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   สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีคือ  
   - หัวข้อ หนังตะลุง 1 ชิๅน  
   - หัวข้อ ผัก฼หนำะ 2 ชิๅน  
 
 4.2.18  กำร฼ป็นไปตำม฼ทศกำลหรือตำม฼ศรษฐกิจ ิEconomy :ี ต้น฽บบิsketch) 3 ชิๅน 

   4.โ.18.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 กำร฼ป็นไปตำม฼ทศกำลหรือตำม฼ศรษฐกิจ 
ิEconomyี ชืไอผลงำน ๡หมรับ” /ขนำด : 19 x  13 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นบนกระดำษ 
   4.โ.18.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 กำร฼ป็นไปตำม฼ทศกำลหรือตำม฼ศรษฐกิจ 
ิEconomyี ชืไอผลงำน ๡฼ดือน10หมำย฼ลข2” /ขนำด : 19 x  13 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นบนกระดำษ 
   4.โ.18.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 กำร฼ป็นไปตำม฼ทศกำลหรือตำม฼ศรษฐกิจ 
ิEconomyี ชืไอผลงำน ๡หมรับ2” /ขนำด : 19 x  13 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นบนกระดำษ 
   สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีคือ  
   - หัวข้อ หนังตะลุง 1 ชิๅน  
   - หัวข้อ ฼ดือนสิบ 2 ชิๅน  
 
 4.2.19  ฼ล຋นกับหน้ำตำ  ฽ละร຋ำงกำย  ิThe Face and The Bodyี: ต้น฽บบ
ิsketch) 3 ชิๅน 

   4.โ.แ้..1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 ฼ล຋นกับหน้ำตำ  ฽ละร຋ำงกำย  ิThe Face and 
The Bodyี  ชืไอผลงำน ๡ผู้฿หญ຋พูนิอ้ำยพูนี” /ขนำด:19x13 ซ.ม./วำด฼ส้นปำกกำลูกลืไนบนกระดำษ 
   4.โ.19.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 ฼ล຋นกับหน้ำตำ  ฽ละร຋ำงกำย  ิThe Face and 
The Bodyี ชืไอผลงำน ๡ผัก฼หนำะดีต຋อ฿จ” /ขนำด : 19 x  13 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นบนกระดำษ 
   4.โ.19.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 ฼ล຋นกับหน้ำตำ  ฽ละร຋ำงกำย  ิThe Face and 
The Bodyี ชืไอผลงำน ๡พรำน” /ขนำด : 25.5 x  11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำบนกระดำษ 
   สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีคือ  
   - หัวข้อ หนังตะลุง 1 ชิๅน  
   - หัวข้อ ผัก฼หนำะ 1 ชิๅน  
   - หัวข้อ ม฾นรำห์ 1 ชิๅน 
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 4.2.20  ที่ว຋ำงบวก฽ละที่ว຋ำงลบ  ิPositive Space and Negative Spaceี: 
ต้น฽บบิsketch) 3 ชิๅน 
   4.โ.20.1  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 ทีไว຋ำงบวก฽ละทีไว຋ำงลบ  ิPositive Space and 
Negative Spaceี ชืไอผลงำน ๡นิกะ” /ขนำด:19x13 ซ.ม./วำด฼ส้นปำกกำลูกลืไนบนกระดำษ 
   4.โ.20.2  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 ทีไว຋ำงบวก฽ละทีไว຋ำงลบ  ิPositive Space and 
Negative Spaceี ชืไอผลงำน ๡Face” /ขนำด : 25.5 x  11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำลูกลืไนบน
กระดำษ 
   4.โ.20.3  ผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 ทีไว຋ำงบวก฽ละทีไว຋ำงลบ  ิPositive Space and 
Negative Spaceี ชืไอผลงำน ๡หน้ำกำกพรำน” /ขนำด : 25.5 x  11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วำด฼ส้นปำกกำ
หมึกด ำบนกระดำษ 
   สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีคือ  
   - หัวข้อ หนังตะลุง 2 ชิๅน  
   - หัวข้อ ม฾นรำห์ 1 ชิๅน 
  สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีจำกชิๅนงำนทัๅงหมด 60 ชิๅน คือ  
  - หัวข้อ หนังตะลุงถูก฼ลือกมำสร้ำงสรรค์มำกทีไสุด จ ำนวน 23 ชิๅน = 38.3 % 
  - หัวข้อ ฼ดือนสิบถูก฼ลือกมำสร้ำงสรรค์฼ป็นล ำดับทีไ 2 จ ำนวน 12 ชิๅน = 20 % 
  - หัวข้อ ผัก฼หนำะถูก฼ลือกมำสร้ำงสรรค์฼ป็นล ำดับทีไ 3 จ ำนวน 11 ชิๅน = 18.3 % 
  - หัวข้อ ม฾นรำห์ถูก฼ลือกมำสร้ำงสรรค์฼ป็นล ำดับทีไ 4 จ ำนวน 9 ชิๅน = 15 % 
  - หัวข้อ ศรีวิชัย-ลังกำสุกะถูก฼ลือกมำสร้ำงสรรค์฼ป็นล ำดับทีไ5 จ ำนวน 5 ชิๅน= 8.3 % 
 

4.3  กำรสรุปกำรสร้ำงสรรค์  ฾ดยวิธีคิด฽บบกลไก กับกำร฼ลือกฐำนข้อมูลอัตลักษณ์
ภำค฿ต ้
 
 ตำมทีไผู้วิจัยได้น ำฐำนข้อมูลทีไได้จำก฼รืไองอัตลักษณ์ภำค฿ต้  มำ฼ป็น฼นืๅอหำของกำร
สร้ำงสรรค์  (Creative Content)  ฾ดย฿ช้วิธีกำรสุ຋มตัวอย຋ำงตำมจุดมุ຋งหมำย  ิPurposive Samplingี 
฿นหัวข้อฐำนข้อมูลอัตลักษณ์ภำค฿ต้จะต้องมีควำม฼หมำะสมกับกำรน ำมำสร้ำงสรรค์ ฿น฽นวคิด  Wit 
Thinkingตำมหัวข้อนัๅนโ  ฿ช้฼ทคนิควิธีคิด฽บบกลไก฿น 20 วิธีกำรของWit มำสร้ำงสรรค์ผลงำน
ต้น฽บบิsketch) จำก 20 วิธีกำรของWitty Thinking หัวข้อละ3 ชิๅน  ฼พืไอคัดสรรค์ผลงำนทีไ
฼หมำะสม 
 ฿นกระบวนกำรต຋อมำจึงน ำมำ฼ป็นผลงำนสร้ำงสรรค์จ ำนวน 20 ชิๅน ฾ดย฿ช้กระบวนกำร
ของกำรศึกษำควำมคิด฼หในของกลุ຋มสำธำรณะชนจำกกำรตอบ฽บบสอบถำมไม຋น้อยกว຋ำ 100 คน  
฽ละกลุ຋มของนักวิชำกำร  ผู้฼ชีไยวชำญด้ำนศิลปะ  นักวิชำกำร  ศิลปิน  จำกกำรตอบ฽บบสอบถำม  
฽ละสัมภำษณ์ไม຋น้อยกว຋ำ 5 คน  ทีไมีต຋อผลงำน฽ละ฽นวคิด฿นกำรสร้ำงสรรค์ของ฾ครงกำรวิจัย 
ได้ผลลัพท์ออกมำ คือ 
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 4.ใ.1  ฽บบผู้ดูมีส຋วนร຋วม  ิInterative Graphicี 

   จำกผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 มำพัฒนำ฼ป็นงำนสร้ำงสรรค์ มีผู้฼ลือกผลงำนชิๅนนีๅ
จ ำนวน 41.6% 
 

 

ภาพท่ี 4.61 : ชืไอผลงาน  "จุຍ จุຍ" /ขนาด : 19  X 13 ซ.ม./ ฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.ใ.2  กำร฽ทนค຋ำ  ิsubstitutionี 

   จำกผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 มำพัฒนำ฼ป็นงำนสร้ำงสรรค์ มีผู้฼ลือกผลงำนชิๅนนีๅ
จ ำนวน 49.1 % 
 

 

ภาพท่ี 4.62 : ชืไอผลงาน ๡พระธาตุ฼ดือนสิบ๢ /ขนาด : 25.5 x11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ 
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 4.ใ.3  กำรปฏิ฼สธ  ิrejectionี 

   จำกผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 มำพัฒนำ฼ป็นงำนสร้ำงสรรค์ มีผู้฼ลือกผลงำนชิๅนนีๅ
จ ำนวน 41.6% 
 

 

ภาพท่ี 4.63 : ชืไอผลงาน ๡หนังตะลุงในธัมเดร์๢ /ขนาด : 25.5 x11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.ใ.4  กำรยืมควำมหมำยของสิ่ง฼ก຋ำมำ฿ช้  ิHomageี 

   จำกผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 มำพัฒนำ฼ป็นงำนสร้ำงสรรค์ มีผู้฼ลือกผลงำนชิๅนนีๅ
จ ำนวน 40.9 % 
 

 

ภาพท่ี 4.11 : ชืไอผลงาน ๡scream๢ /ขนาด : 25.5 x 11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.ใ.5  สภำวะ฽ละคุณลักษณะ  ิqualityี 

   จำกผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 มำพัฒนำ฼ป็นงำนสร้ำงสรรค์ มีผู้฼ลือกผลงำนชิๅนนีๅ
จ ำนวน 43.3 % 
 

 

ภาพท่ี 4.65 : ชืไอผลงาน ๡ขนมจีนผัก฼หนาะ 3 ๢ /ขนาด : 19 x 13 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.ใ.6  กำร฼ล຋ำ฼รื่องตำม฼วลำ  ิNarrative From The Timeี 

   จำกผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 มำพัฒนำ฼ป็นงำนสร้ำงสรรค์ มีผู้฼ลือกผลงำนชิๅนนีๅ
จ ำนวน 40.6% 
 

 
ภาพท่ี 4.66 : ชืไอผลงาน ๡หมรับ๢ /ขนาด : 25.5 x 11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 

 
 4.ใ.7  กำรจับคู຋  ิPairsี 

   จำกผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 มำพัฒนำ฼ป็นงำนสร้ำงสรรค์ มีผู้฼ลือกผลงำนชิๅนนีๅ
จ ำนวน 41.6% 
 

 
ภาพท่ี 4.67 : ชืไอผลงาน ๡฼ปรต กับหมรับ 1๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.ใ.8  ภำษำ  ิLanguageี 

   จำกผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 มำพัฒนำ฼ป็นงำนสร้ำงสรรค์ มีผู้฼ลือกผลงำนชิๅนนีๅ
จ ำนวน 49.1 % 
 

 

ภาพท่ี 4.68: ชืไอผลงาน ๡4x100๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.ใ.9  ควำมก ำกวมของภำษำภำพ  ิAmbiquityี 

   จำกผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 มำพัฒนำ฼ป็นงำนสร้ำงสรรค์ มีผู้฼ลือกผลงำนชิๅนนีๅ
จ ำนวน 41.6% 
 

 

ภาพท่ี 4.69 : ชืไอผลงาน ๡ทองพูน๢ /ขนาด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.ใ.10  กำร฽ทนที่  ิSubstitutionี 

   จำกผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 มำพัฒนำ฼ป็นงำนสร้ำงสรรค์ มีผู้฼ลือกผลงำนชิๅนนีๅ
จ ำนวน 41.6% 
 

 

ภาพท่ี 4.70 : ชืไอผลงาน ๡ตะลุง1๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:ปากกาหมึกด าบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.ใ.1แ  กำร฼พิ่ม  (Additionี 

   จำกผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 มำพัฒนำ฼ป็นงำนสร้ำงสรรค์ มีผู้฼ลือกผลงำนชิๅนนีๅ
จ ำนวน 49.1 % 
 

 

ภาพท่ี 4.71 : ชืไอผลงาน ๡อ฼มริกันทองพูน๢ /ขนาด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:ปะติดบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์  
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 4.ใ.12  กำร฼ชื่อม฾ยง  (Missing Link) 

   จำกผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 1 มำพัฒนำ฼ป็นงำนสร้ำงสรรค์ มีผู้฼ลือกผลงำนชิๅนนีๅ
จ ำนวน 41.6% 
 

 

ภาพท่ี 4.72 : ชืไอผลงาน ๡หนังตะลุงธัมเดร์๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.ใ.13  กำร฼ลียน฽บบอย຋ำงสมจริง  ิTrompe l’ oeilี 

   จำกผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 มำพัฒนำ฼ป็นงำนสร้ำงสรรค์ มีผู้฼ลือกผลงำนชิๅนนีๅ
จ ำนวน 41.6% 
 

 

ภาพท่ี 4.73 : ชืไอผลงาน ๡ผัก฼หนาะขนมจีน 1๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม./วาด฼สຌนปากกาบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.ใ.14  พ้อง฼สียง฽ละวลีท้ำยค ำ  ิPuns And Rebuse) 

   จำกผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 มำพัฒนำ฼ป็นงำนสร้ำงสรรค์ มีผู้฼ลือกผลงำนชิๅนนีๅ
จ ำนวน 41.6% 
 

 

ภาพท่ี 4.74 : ชืไอผลงาน ๡10๢ /ขนาด : 13 x 19 ซ.ม/฼ทคนิค:ปากกาหมึกซึมบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.ใ.15  กำร฼ป็นไปตำมตัวอักษร  ิTalking it Literally) 

   จำกผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 มำพัฒนำ฼ป็นงำนสร้ำงสรรค์ มีผู้฼ลือกผลงำนชิๅนนีๅ
จ ำนวน 41.6% 
 

 

ภาพท่ี 4.75 :  ชืไอผลงาน ๡อักษรศรีวิชัย1๢ /ขนาด : 29.7 x 21 ซ.ม/฼ทคนิค:ปากกา฼มจิกบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.ใ.16  วำงอุบำย฿ห้คำดหวัง ฿นสิ่งหนึ่ง฽ต຋พบกับกับอีกสิ่งหนึ่ง  ิExpectation 
Confoundedี 

   จำกผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 มำพัฒนำ฼ป็นงำนสร้ำงสรรค์ มีผู้฼ลือกผลงำนชิๅนนีๅ
จ ำนวน 41.6% 
 

 

ภาพท่ี 4.76 :  ชืไอผลงาน ๡฼ปรตกับหมับ๢ /ขนาด : 25.5 x  11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:฼ทคนิคผสม 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.ใ.17  ควำมไม຋฼กี่ยวข้องกัน฼ลย  ิIncongruityี 

   จำกผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 มำพัฒนำ฼ป็นงำนสร้ำงสรรค์ มีผู้฼ลือกผลงำนชิๅนนีๅ
จ ำนวน 42.6% 
 

 

ภาพท่ี 4.77 :  ชืไอผลงาน ๡สมรม๢ /ขนาด : 19 x  13 ซ.ม/฼ทคนิค:ปากกาลูกลืไนบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.ใ.18  กำร฼ป็นไปตำม฼ทศกำลหรือตำม฼ศรษฐกิจ  ิEconomyี 

   จำกผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 2 มำพัฒนำ฼ป็นงำนสร้ำงสรรค์ มีผู้฼ลือกผลงำนชิๅนนีๅ
จ ำนวน 70 % 
 

 

ภาพท่ี 4.78 :  ชืไอผลงาน ๡฼ดือน10หมาย฼ลข2๢ /ขนาด : 19 x  13 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 



126 
 

 4.ใ.19  ฼ล຋นกับหน้ำตำ  ฽ละร຋ำงกำย  ิThe Face and The Bodyี 

   จำกผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 มำพัฒนำ฼ป็นงำนสร้ำงสรรค์ มีผู้฼ลือกผลงำนชิๅนนีๅ
จ ำนวน 48.3% 
 

 

ภาพท่ี 4.79 :  ชืไอผลงาน ๡ผัก฼หนาะดีต຋อใจ๢ /ขนาด : 19 x  13 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 
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 4.ใ.20  ที่ว຋ำงบวก฽ละท่ีว຋ำงลบ  ิPositive Space and Negative Spaceี 

   จำกผลงำนส฼กใตชิๅนทีไ 3 มำพัฒนำ฼ป็นงำนสร้ำงสรรค์ มีผู้฼ลือกผลงำนชิๅนนีๅ
จ ำนวน 58 % 
 

 

ภาพท่ี 4.80 :  ชืไอผลงาน ๡Face๢ /ขนาด : 25.5 x  11.8 ซ.ม/฼ทคนิค:วาด฼สຌนปากกาลูกลืไนบนกระดาษ 
ที่มา : พงศกร  จงรักษ์ 

 

4.4  กำรสรุปผลกำรวิ฼ครำะห์ข้อมูล/ผลกำรทดลอง฽ละวิจำรณ์ผล 
 
 ตำมทีไผู้วิจัยได้น ำฐำนข้อมูลทีไ ได้จำก฼รืไองอัตลักษณ์ภำค฿ต้  มำ฼ป็น฼นืๅอหำของกำร
สร้ำงสรรค์  (Creative Content)  ฾ดย฿ช้วิธีกำรสุ຋มตัวอย຋ำงตำมจุดมุ຋งหมำย  ิPurposive Samplingี 
฿นหัวข้อฐำนข้อมูลอัตลักษณ์ภำค฿ต้จะต้องมีควำม฼หมำะสมกับกำรน ำมำสร้ำงสรรค์฿น฽นวคิด  Wit 
Thinkingตำมหัวข้อนัๅนโ  ฿ช้฼ทคนิควิธีคิด฽บบกลไก฿น 20 วิธีกำรของWit มำสร้ำงสรรค์ผลงำน
ต้น฽บบิsketch) จำก 20 วิธีกำรของWitty Thinking หัวข้อละ3 ชิๅน รวม฼ป็น 60 ชิๅนงำน  ฼พืไอคัด
สรรค์ผลงำนทีไ฼หมำะสม 
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 สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีจำกชิๅนงำนทัๅงหมด 60 ชิๅน คือ  
  - หัวข้อ หนังตะลุงถูก฼ลือกมำสร้ำงสรรค์มำกทีไสุด จ ำนวน 23 ชิๅน = 38.3 % 
  - หัวข้อ ฼ดือนสิบถูก฼ลือกมำสร้ำงสรรค์฼ป็นล ำดับทีไ 2 จ ำนวน 12 ชิๅน = 20 % 
  - หัวข้อ ผัก฼หนำะถูก฼ลือกมำสร้ำงสรรค์฼ป็นล ำดับทีไ 3 จ ำนวน 11 ชิๅน = 18.3 % 
  - หัวข้อ ม฾นรำห์ถูก฼ลือกมำสร้ำงสรรค์฼ป็นล ำดับทีไ 4 จ ำนวน 9 ชิๅน = 15 % 
  - หัวข้อ ศรีวิชัย-ลังกำสุกะถูก฼ลือกมำสร้ำงสรรค์฼ป็นล ำดับทีไ5 จ ำนวน 5 ชิๅน= 8.3 % 
 ฿นกระบวนกำรต຋อมำจึงน ำมำ฼ป็นผลงำนสร้ำงสรรค์จ ำนวน 20 ชิๅน ฾ดย฿ช้กระบวนกำร
ของกำรศึกษำควำมคิด฼หในของกลุ຋มสำธำรณะชนจำกกำรตอบ฽บบสอบถำมไม຋น้อยกว຋ำ 100 คน  
฽ละกลุ຋มของนักวิชำกำร  ผู้฼ชีไยวชำญด้ำนศิลปะ  นักวิชำกำร  ศิลปิน  จำกกำรตอบ฽บบสอบถำม  
฽ละสัมภำษณ์ไม຋น้อยกว຋ำ 5 คน  ทีไมีต຋อผลงำน฽ละ฽นวคิด฿นกำรสร้ำงสรรค์ของ฾ครงกำรวิจัย ได้
ผลลัพท์ออกมำ คือ 
  - หัวข้อ หนังตะลุงถูก฼ลือกจำกกลุ຋มตัวอย຋ำงมำกทีไสุด จ ำนวน 7 ชิๅน = 35 % 
  - หัวข้อ ฼ดือนสิบถูก฼ลือกจำกกลุ຋มตัวอย຋ำง ฼ป็นล ำดับทีไ 2 จ ำนวน 6 ชิๅน = 30 % 
  - หัวข้อ ผัก฼หนำะถูก฼ลือกจำกกลุ຋มตัวอย຋ำง ฼ป็นล ำดับทีไ 3จ ำนวน 4 ชิๅน = 20 % 
  - หัวข้อ ม฾นรำห์ถูก฼ลือกจำกกลุ຋มตัวอย຋ำง ฼ป็นล ำดับทีไ 4 จ ำนวน 2 ชิๅน = 10 % 
  - หัวข้อศรีวิชัย-ลังกำสุกะถูก฼ลือกจำกกลุ຋มตัวอย຋ำง฼ป็นล ำดับทีไ 5 จ ำนวน1ชิๅน= 5 % 
 บทวิ฼ครำะห์สรุปจำกกลุ຋มของนักวิชำกำร  ผู้฼ชีไยวชำญด้ำนศิลปะ  นักวิชำกำร  ศิลปิน  
จำกกำรตอบ฽บบสอบถำม  ฽ละสัมภำษณ์ไม຋น้อยกว຋ำ 5 คน คือ แี ดร.฼กรียงศักดิ์  รักษำ฼ดช  โี 
ผู้ช຋วยศำสตรำจำรย์ ดร.ภำนุวัฒน์  ฼สงีไยม  ใี ดร.สิทธิธรรม  ฾รหิตะสุข  4ี อำจำรย์อรรถพล  ฼ทพยำ  
฽ละ5ี อำจำรย์ไพฑูรย์  ทองดี  ทีไมีต຋อผลงำน฽ละ฽นวคิด฿นกำรสร้ำงสรรค์ของ฾ครงกำรวิจัย ฽บ຋ง฼ป็น
หัวข้อด้ำนต຋ำงโดังนีๅ 

 4.4.แ  ด้ำน฼นืๅอหำ 

   4.4.1.1  ฿นด้ำน฼มืๅอหำ฿นกลุ຋มของผู้฼ชีไยวชำญด้ำนศิลปะ  นักวิชำกำร  มีควำม
น຋ำสน฿จทีไผู้วิจัย฼ลือกประ฼ดใน฿นกำรศึกษำอัตลักษณ์จำกฐำนข้อมูลของงำนวิจัยต຋ำงโ ออกมำน ำ฼สนอ
฼ป็นผลงำนศิลปะ 
   4.4.1.2  ผู้ตอบ฽ทบบส ำรวจส຋วน฿หญ຋ไม຋อำจ฼ข้ำ฿จ฿นบริบทย຋อยโ ของ฼นืๅอหำย຋อย
฿นภำพชุดต຋ำงโ ทีไผู้วิจัยได้ตีควำมสร้ำงสรรค์ออก฼ป็นภำพผลงำน 
   4.4.1.ใ  หัวข้อหนังตะลุง฼ป็น฼นืๅอหำทีไกลุ຋มตัวอย຋ำง฼ลือกมำกทีไสุด  ฼พรำะ฼ป็นหนึไง
฿นฐำนของ฼นืๅอหำทีไกลุ຋มตัวอย຋ำงมีควำมคุ้น฼คย฿น฼นืๅอหำ  ฽ละมีควำมรู้สึกสนุกับกำรตีควำมอัตลักษณ์ของ
ผู้วิจัย 
   4.4.1.4  ฿นหัวข้อของศรีวิชัย  ลังกำสุกะ  ฼ป็น฼นืๅอหำทีไกลุ຋มตัวอย຋ำง฼ลือกน ำ฼สนอ
น้อยทีไสุด 
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 4.4.2  ด้ำนรูป฽บบ 

   4.4.โ.1  ผลงำน฾ดยภำพรวม  ฼ป็นรูป฽บบผลงำนทีไน ำ฼สนอ฿นรูป฽บบ฼หนือจริง
฼ป็นหลัก  ิSurrealism) 
   4.4.2.2  ผลงำนมีรูป฽บบทีไซๅ ำโ กัน หรือคล้ำยกัน฿นหลำยโ ชิๅนงำน 
   4.4.โ.ใ  กลุ຋มของผู้฼ชีไยวชำญด้ำนศิลปะ  นักวิชำกำร  มีทัศนะว຋ำ  ฿นกำร฼ลือกอัต
ลักษณ์มำ฿ช้฿นกำรสร้ำงสรรค์มีผลต຋อตัว฽ปรทีไน ำมำสู຋กำร฼ลือกตำมหัวข้อ฿นทฏษฎี Witty Thinkng 
กำร฼ลือกมำ฼พียงอัตลักษณ์฼ดียว  อำจสร้ำงสรรค์รูป฽บบผลงำนได้ง຋ำยกว຋ำ  ฽ละมีผลต຋อกำร฼ลือกของ
กลุ຋มตัวอย຋ำง 
   4.4.โ.4  ฿นรูป฽บบของผลงำน฿นบำงหัวข้อมีควำมคลุม฼ครือ฿น฽ง຋ทีไสำมำรถ
฼ป็นได้ทัๅงงำนมำกกว຋ำหัวข้อ฼ดียว฿นทฤษฎี Witty Thinking 

 4.4.3  ด้ำน฼ทคนิค 

   ด้ำน฼ทคนิค  ผลงำน฽ทบทัๅงหมด฿ช้กระบวนกำรของ฼ทคนิควำด฼ส้น฼ป็นส຋วน฿หญ຋  
ซึไงมี฼อกลักษณ์ของงำนวำด฼ส้นทีไ฼หในร຋องรอยของขีด฼ลใกโ ฿นภำพสำมำรถสร้ำง฼อกภำพ฿นภำพรวมได้ 

 4.4.4  ด้ำนอ่ืนๆ 

   4.4.4.แ  ด้ำนกระบวนกำรของกำรวิจัย  กลุ຋มของผู้฼ชีไยวชำญด้ำนศิลปะ  นักวิชำกำร  
มีทัศนะทีไสน฿จ฿นกำร฼อำวิธีกำรขององค์ควำมรู้฿นกำรออก฽บบมำ฿ช้฿นกำรสร้ำงสรรค์ผลงำนทัศนศิลป์  
฽ต຋ถ้ำจะ฼พิไม฼ติมส ำหรับกำรน ำงำนวิจัยไป฿ช้ต຋อกใคือ  กำรมีกลุ຋ม฼ป้ำหมำย (Target Group) ฿น
รูป฽บบ฼ดียวกับกระบวนกำรของงำนออก฽บบ  ฼พืไอกำรบันทึกข้อมูลด้ำนกำรสืไอสำรกับกลุ຋ม฼ป้ำหมำย 
   4.4.4.โ  กลุ຋มของผู้฼ชีไยวชำญด้ำนศิลปะ  นักวิชำกำร  มีทัศนะทีไ฼ป็นทำงบวกทีไชืไนชม
ควำมน຋ำสน฿จ฿นกำรน ำ฼อำวิธีกำรของกำรออก฽บบมำ฿ช้฿นงำนทัศนศิลป์  ฽ต຋฿นประ฼ดในของตัว฽ปร
กับกลุ຋มตัวอย຋ำงจะยังไม຋฽น຋ชัดนัก 



บทที่  5 
สรุปผล อภิปรำยผล ฽ละข้อ฼สนอ฽นะ 

 
 ฿นกำรศึกษำ฽ละวิจัย฼รืไอง  ๡กำรน ำทฤษฏีWitty Thinking  มำ฿ช้฿นกำรสร้ำงสรรค์งำน
ทัศนศิลป์  จำกฐำนข้อมูลอัตลักษณ์ท้องถิไนภำค฿ต้”  ผู้วิจัยได้ออก฽บบวิธีด ำ฼นินกำรวิจัย ฽ละด ำ฼นินกำร
วิจัยตำมกระบวนกำร ฾ดยมีรำยละ฼อียดสรุปผล อภิปรำยผลตำมประ฼ดใน  ดังนีๅ 
 

5.แ  สรุปผล กำรค้นคว้ำ฼นืๅอหำกำรสร้ำงสรรค์ 
 
 ฾ดยศึกษำค้นคว้ำ฽ละรวบรวมข้อมูล฼อกสำรทำงวิชำกำร  ต ำรำ หนังสือ  บทควำม  
วำรสำร  สืไอสำรสน฼ทศอืไนโ  ทีไ฼กีไยวข้องกับกำรศึกษำ฽ละสัง฼ครำะห์อัตลักษณ์จำกข้อมูลจำก฼นืๅอหำ
ของกำรสร้ำงสรรค์ (Creative Content) ทีไสัมพันธ์กับภูมิภำคภำค฿ต้฿นกรอบ฼วลำ 4 ปีทีไผ຋ำนมำถึง
ปัจจุบัน  ฽ละน ำมำวิ฼ครำะห์฼ป็นภำค฼อกสำร ผู้วิจัยได้สืบค้นพบงำนวิจัย฼กีไยวข้องกับกำรศึกษำ฽ละ
สัง฼ครำะห์อัตลักษณ์จำกข้อมูลจำก฼นืๅอหำของกำรสร้ำงสรรค์ จ ำนวน โ ฉบับทีไส ำคัญ  คือ 
 
 5.1.แ  หนังสอื฼รื่อง  ๡อัตลักษณ์ไทยทุนควำมคิด  ทุนสร้ำงสรรค์ : ผลกำรส ำรวจศึกษำ
฽ละสัง฼ครำะห์  อัตลักษณ์ไทย 4 ภูมิภำค๢ 

   ซึไงจัดท ำ฾ดยสถำบันพัฒนำวิสำหกิจขนำดกลำง  ฽ละขนำดย຋อม  สังกัดกระทรวง
อุตสำหกรรม  ฾ดย฼ริไมด ำ฼นิน฾ครงกำร฽ละพัฒนำสร้ำงผลิตภัณฑ์ตัๅง฽ต຋ปี พ.ศ.โ555 - โ55ๆ 
   จำกผลกำรส ำรวจศึกษำอัตลักษณ์  คณะผู้ท ำกำรวิจัยได้คัด฼ลือกอัตลักษณ์ทีไมี
ควำม฾ดด฼ด຋น  ฽ละมีศักยภำพ฿น฼ชิงกำรน ำไปประยุกต์฼ป็นทุน฿นกำรสร้ำงสรรค์  ได้จ ำนวน 55 อัตลักษณ์
ของภำค฿ต้  กลัไนกรองจนได้อัตลักษณ์ทีไน຋ำสน฿จ จ ำนวน 4 หน຋วยอัตลักษณ์  ได้฽ก຋ 
 1) ม฾นรำห์ 
 2) หนังตะลุง 
 3) สำรท฼ดือนสิบ 
 4) ผัก฼หนำะ 
 
 5.1.2  ฾ครงกำรพัฒนำบุคลำกรกระทรวงอุตสำหกรรมตำมบริบทกำร฼ป็นอุตสำหกรรม
วัฒนธรรม  ๡กรณีศึกษำ:ทุนวัฒนธรรม  ศรีวิชัย - ลังกำสุกะ๢ 

   ด ำ฼นิน฾ครงกำร฾ดยบริษัทอินดัส฼ทรียล ดีไซน์ ฼นใท฼วิร์ค จ ำกัด ออก฼ผย฽พร຋
฿นช຋วงปี พ.ศ.โ555-โ55ๆ  ตีพิมพ์฼ป็นฉบับย຋อ฿นนนิตยสำร idesign ฉบับทีไ 122 ฼ดือนธันวำคม-
มกรำคม โเแโ-โเแใ 
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   จำกผลกำรส ำรวจศึกษำอัตลักษณ์ศรีวิชัย – ลังกำสุกะ  คณะผู้จัดท ำกำรวิจัยได้
คัด฼ลือกอัตลักษณ์ทีไมีควำม฾ดด฼ด຋น  ฽ละมีศักยภำพ฿น฼ชิงกำรน ำไปประยุกต์฼ป็นทุน฿นกำรสร้ำงสรรค์  
มำออก฽บบ฼ป็นผลิตภัณฑ์ร຋วมสมัยทีไสัมพันธ์กับ  จ ำนวน 7 หน຋วยอัต ได้ตำมหัวข้อ  ดังนีๅ 
   1)  วัฒนธรรมลูกปัด 
   2)  ลวดลำยสถำปัตยกรรม 
   3)  อักษรประยุกต์ 
   4)  ประติมำกรรม 
   5)  ตรีรัตนะ฽ละพระพิมพ์ดินดิบ 
   6)  สไปซ์รูท (Spice Routeี 
   7)  นๅ ำมันหอมจันทร์กะพ้อ 
   งำนวิจัยทัๅง 2 ฉบับ  จึง฼ป็นฐำนข้อมูล฼นืๅอหำของกำรสร้ำงสรรค์  (Creative 
Content)  ทีไสัมพันธ์กับภูมิภำคภำค฿ต้  ฼พืไอ฿ช้สัง฼ครำะห์อัตลักษณ์จำกข้อมูล฼หล຋ำนีๅพัฒนำสร้ำงสรรค์
฾ดยวิ฼ครำะห์฼ทียบ฼คียงกับ฼อกสำรงำนวิจัยทีไ฼กีไยวข้อง 
 ฾ดยสรุปคือ  รวม฼ป็น 11 หน຋วยอัตลักษณ์หลักจำกงำนวิจัยรวมทัๅง 2 ฉบับ  ฽ละอีก 51 
หน຋วยอัตลักษณ์ย຋อย 
 

5.2  สรุปผลกำรศึกษำข้อมูล฽ละ฼ทคนิควิธีคิด฽บบกลไก฽บบ฽นวคิด  Wit Thinking 
 
 ฿น฼ทคนิควิธีคิด฽บบกลไก 20 วิธีกำร  ฼พืไอ฼ป็น฽นวทำง฿นกำรวิจัย฽ละพัฒนำ฿น฼ชิงกำร
สร้ำงสรรค์  (Research and  Development)  ฿นทำงทัศนศิลป์  วิ฼ครำะห์฼ป็นภำค฼อกสำร วิธี฽บบ
Witสำมำรถ฽บ຋งออกได้  ฼ป็นหัวข้อหลัก 20 ข้อดังนีๅ   
 1)  ฽บบผู้ดูมีส຋วนร຋วม  ิInterative Graphicี 
 2)  กำร฽ทนค຋ำ  ิSubstituteี 
 3)  กำรปฏิ฼สธ  ิrejection) 
 4)  กำรยืมควำมหมำยของสิไง฼ก຋ำมำ฿ช้  ิHomageี 
 5)  สภำวะ฽ละคุณลักษณะ  ิQualityี 
 6)  กำร฼ล຋ำ฼รืไองตำม฼วลำ  ิNarrative From The Timeี 
 7)  กำรจับคู຋  ิPairsี 
 8)  ภำษำ  ิLanguageี 
 9)  ควำมก ำกวมของภำษำภำพ  ิAmbiquityี 
 10)  กำร฽ทนทีไ  ิSubstitution 
 11)  กำร฼พิไม  (Addition) 
 12)  กำร฼ชืไอม฾ยง  (Missing Link) 
 13)  กำร฼ลียน฽บบอย຋ำงสมจริง  ิTrompe l’ oeilี 
 14)  ค ำพ้อง฼สียง฽ละวลีท้ำยค ำ  ิPuns And Rebuseี 
 15)  กำร฼ป็นไปตำมตัวอักษร  ิTalking it Literallyี 
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 16)  วำงอุบำย฿ห้คำดหวัง  ฿นสิไงหนึไง฽ต຋พบกับกับอีกสิไงหนึไง  ิExpectation 
Confoundedี 
 17)  ควำมไม຋฼กีไยวขอ้งกัน฼ลย  ิEconomyี 
 18)  กำร฼ป็นไปตำม฼ทศกำลหรือตำม฼ศรษฐกิจ  ิThe Face and The Bodyี 
 19)  ฼ล຋นกับหน้ำตำ  ฽ละร຋ำงกำยิThe Face and The Bodyี 
 20)  ทีไว຋ำงบวก฽ละทีไว຋ำงลบ  ิPositive Space and Negative Spaceี 
 สรุปประ฼ดในกำร฼ลือกหัวข้ออัตลักษณ์อัตลักษณ์฿นหัวข้อ มำสร้ำงภำพต้น฽บบ
ิsketchีจำกชิๅนงำนทัๅงหมด 60 ชิๅน คือ  
  - หัวข้อ หนังตะลุงถูก฼ลือกมำสร้ำงสรรค์มำกทีไสุด จ ำนวน 23 ชิๅน = 38.3 % 
  - หัวข้อ ฼ดือนสิบถูก฼ลือกมำสร้ำงสรรค์฼ป็นล ำดับทีไ 2 จ ำนวน 12 ชิๅน = 20 % 
  - หัวข้อ ผัก฼หนำะถูก฼ลือกมำสร้ำงสรรค์฼ป็นล ำดับทีไ 3 จ ำนวน 11 ชิๅน = 18.3 % 
  - หัวข้อ ม฾นรำห์ถูก฼ลือกมำสร้ำงสรรค์฼ป็นล ำดับทีไ 4 จ ำนวน 9 ชิๅน = 15 % 
  - หัวข้อ ศรีวิชัย-ลังกำสุกะถูก฼ลือกมำสร้ำงสรรค์฼ป็นล ำดับทีไ5 จ ำนวน 5 ชิๅน= 8.3 % 
 ฿นกระบวนกำรต຋อมำจึงน ำมำ฼ป็นผลงำนสร้ำงสรรค์จ ำนวน 20 ชิๅน ฾ดย฿ช้กระบวนกำร
ของกำรศึกษำควำมคิด฼หในของกลุ຋มสำธำรณะชนจำกกำรตอบ฽บบสอบถำมไม຋น้อยกว຋ำ 100 คน ซึไง
ได้ข้อมูลผู้ตอบปบบสอบถำมว຋ำ 87คน ฼ป็นนักศึกษำศิลปะ ทีไอยู຋฿นช຋วงวัย 18-24 ปี ทีไ฼หลือ 13 คน 
฼ป็นอำจำรย์ทีไอยู຋฿นช຋วงวัย 30-40 ปี  ฽ละกลุ຋มของนักวิชำกำร  ผู้฼ชีไยวชำญด้ำนศิลปะ  นักวิชำกำร  
ศิลปิน  จำกกำรตอบ฽บบสอบถำม  ฽ละสัมภำษณ์ไม຋น้อยกว຋ำ 5 คน  ทีไมีต຋อผลงำน฽ละ฽นวคิด฿นกำร
สร้ำงสรรค์ของ฾ครงกำรวิจัย ได้ผลลัพท์ออกมำ คือ 
  - หัวข้อ หนังตะลุงถูก฼ลือกจำกกลุ຋มตัวอย຋ำงมำกทีไสุด จ ำนวน 7 ชิๅน = 35 % 
  - หัวข้อ ฼ดือนสิบถูก฼ลือกจำกกลุ຋มตัวอย຋ำง ฼ป็นล ำดับทีไ 2 จ ำนวน 6 ชิๅน = 30 % 
  - หัวข้อ ผัก฼หนำะถูก฼ลือกจำกกลุ຋มตัวอย຋ำง ฼ป็นล ำดับทีไ 3จ ำนวน 4 ชิๅน = 20 % 
  - หัวข้อ ม฾นรำห์ถูก฼ลือกจำกกลุ຋มตัวอย຋ำง ฼ป็นล ำดับทีไ 4 จ ำนวน 2 ชิๅน = 10 % 
  - หัวข้อศรีวิชัย-ลังกำสุกะถูก฼ลือกจำกกลุ຋มตัวอย຋ำง฼ป็นล ำดับทีไ 5 จ ำนวน1ชิๅน= 5 % 
 

5.3  กำรอภิปรำยผลจำกผู้฼ชี่ยวชำญด้ำนศิลปะ 
 
 บทวิ฼ครำะห์สรุปจำกกลุ຋มของนักวิชำกำร  ผู้฼ชีไยวชำญด้ำนศิลปะ  นักวิชำกำร  ศิลปิน  
จำกกำรตอบ฽บบสอบถำม  ฽ละสัมภำษณ์ไม຋น้อยกว຋ำ 5 คน  คือ แี ดร.฼กรียงศักดิ์  รักษำ฼ดช  โี 
ผู้ช຋วยศำสตรำจำรย์ ดร.ภำนุวัฒน์  ฼สงีไยม  ใี ดร.สิทธิธรรม  ฾รหิตะสุข  4ี อำจำรย์อรรถพล  ฼ทพยำ  
฽ละ5ี อำจำรย์ไพฑูรย์  ทองดี  ทีไมีต຋อผลงำน฽ละ฽นวคิด฿นกำรสร้ำงสรรค์ของ฾ครงกำรวิจัย ฽บ຋ง฼ป็น
หัวข้อด้ำนต຋ำงโดังนีๅ 
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 5.ใ.แ  ด้ำน฼นืๅอหำ 

   5.ใ.แ.1  ฿นด้ำน฼มืๅอหำ฿นกลุ຋มของผู้฼ชีไยวชำญด้ำนศิลปะ  นักวิชำกำร  มีควำม
น຋ำสน฿จทีไผู้วิจัย฼ลือกประ฼ดใน฿นกำรศึกษำอัตลักษณ์จำกฐำนข้อมูลของงำนวิจัยต຋ำงโ ออกมำน ำ฼สนอ
฼ป็นผลงำนศิลปะ 
   5.ใ.แ.2  ผู้ตอบ฽ทบบส ำรวจส຋วน฿หญ຋ไม຋อำจ฼ข้ำ฿จ฿นบริบทย຋อยโ ของ฼นืๅอหำย຋อย
฿นภำพชุดต຋ำงโ ทีไผู้วิจัยได้ตีควำมสร้ำงสรรค์ออก฼ป็นภำพผลงำน 
   5.ใ.แ.ใ  หัวข้อหนังตะลุง฼ป็น฼นืๅอหำทีไกลุ຋มตัวอย຋ำง฼ลือกมำกทีไสุด  ฼พรำะ฼ป็น
หนึไง฿นฐำนของ฼นืๅอหำทีไกลุ຋มตัวอย຋ำงมีควำมคุ้น฼คย฿น฼นืๅอหำ  ฽ละมีควำมรู้สึกสนุกับกำรตีควำมอัตลักษณ์
ของผู้วิจัย 
   5.แ.ใ.4  ฿นหัวข้อของศรีวิชัย  ลังกำสุกะ  ฼ป็น฼นืๅอหำทีไกลุ຋มตัวอย຋ำง฼ลือกน ำ฼สนอ
น้อยทีไสุด 

 5.ใ.2  ด้ำนรูป฽บบ 

   5.ใ.โ.1  ผลงำน฾ดยภำพรวม  ฼ป็นรูป฽บบผลงำนทีไน ำ฼สนอ฿นรูป฽บบ฼หนือจริง
฼ป็นหลัก  ิSurrealism) 
   5.ใ.2.2  ผลงำนมีรูป฽บบทีไซๅ ำโ กัน หรือคล้ำยกัน฿นหลำยโ ชิๅนงำน 
   5.ใ.โ.ใ  กลุ຋มของผู้฼ชีไยวชำญด้ำนศิลปะ  นักวิชำกำร  มีทัศนะว຋ำ  ฿นกำร฼ลือกอัต
ลักษณ์มำ฿ช้฿นกำรสร้ำงสรรค์มีผลต຋อตัว฽ปรทีไน ำมำสู຋กำร฼ลือกตำมหัวข้อ฿นทฏษฎี Witty Thinkng 
กำร฼ลือกมำ฼พียงอัตลักษณ์฼ดียว  อำจสร้ำงสรรค์รูป฽บบผลงำนได้ง຋ำยกว຋ำ  ฽ละมีผลต຋อกำร฼ลือกของ
กลุ຋มตัวอย຋ำง 
   5.ใ.โ.4  ฿นรูป฽บบของผลงำน฿นบำงหัวข้อมีควำมคลุม฼ครือ฿น฽ง຋ทีไสำมำรถ
฼ป็นได้ทัๅงงำนมำกกว຋ำหัวข้อ฼ดียว฿นทฤษฎี Witty Thinking 

 5.ใ.3  ด้ำน฼ทคนิค 

   ด้ำน฼ทคนิค  ผลงำน฽ทบทัๅงหมด฿ช้กระบวนกำรของ฼ทคนิควำด฼ส้น฼ป็นส຋วน฿หญ຋  
ซึไงมี฼อกลักษณ์ของงำนวำด฼ส้นทีไ฼หในร຋องรอยของขีด฼ลใกโ ฿นภำพสำมำรถสร้ำง฼อกภำพ฿นภำพรวมได้ 

 5.ใ.4  ด้ำนอ่ืนๆ 

   5.ใ.4.แ  ด้ำนกระบวนกำรของกำรวิจัย  กลุ຋มของผู้฼ชีไยวชำญด้ำนศิลปะ  นักวิชำกำร  
มีทัศนะทีไสน฿จ฿นกำร฼อำวิธีกำรขององค์ควำมรู้฿นกำรออก฽บบมำ฿ช้฿นกำรสร้ำงสรรค์ผลงำนทัศนศิลป์  
฽ต຋ถ้ำจะ฼พิไม฼ติมส ำหรับกำรน ำงำนวิจัยไป฿ช้ต຋อกใคือ  กำรมีกลุ຋ม฼ป้ำหมำย (Target Group) ฿น
รูป฽บบ฼ดียวกับกระบวนกำรของงำนออก฽บบ  ฼พืไอกำรบันทึกข้อมูลด้ำนกำรสืไอสำรกับกลุ຋ม฼ป้ำหมำย 
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   5.ใ.4.โ  กลุ຋มของผู้฼ชีไยวชำญด้ำนศิลปะ  นักวิชำกำร  มีทัศนะทีไ฼ป็นทำงบวกทีไชืไนชม
ควำมน຋ำสน฿จ฿นกำรน ำ฼อำวิธีกำรของกำรออก฽บบมำ฿ช้฿นงำนทัศนศิลป์  ฽ต຋฿นประ฼ดในของตัว฽ปร
กับกลุ຋มตัวอย຋ำงจะยังไม຋฽น຋ชัดนัก 
 

5.4  ข้อ฼สนอ฽นะจำกกำรวิจัย 
 
 5.4.1  ทฤษฏีwitty thinkingอำจไม຋฼หมำะสมกับงำนสร้ำงสรรค์฿นด้ำนทัศนศิลป์ทุก
หัวข้อ ฽ต຋มีหัวข้อทีไสร้ำงชุดควำมคิดทีไน຋ำสน฿จ ฿นกำรสร้ำงสรรค์สำมำรถ฼ลือกหัวข้อ฿นกำรสร้ำงสรรค์
ได้ 
 5.4.โ  ฿นกระบวนกำรสร้ำงสรรค์ ถ้ำมีผู้สร้ำงสรรค์ต຋ำงกันออกไป จะได้ผลกำรทดลองทีไ
฽ตกต຋ำงกันตำมทักษะ฽ละมุมมองของอัตวิสัยของผู้สร้ำงสรรค์฽ต຋ละคน 
 



บรรณำนุกรม 
 
฼กรียงศักดิ์  ฼จริญวงศ์ศักดิ์.  (2545).  กำรคิด฼ชิงสร้ำงสรรค์.  กรุง฼ทพฯ : ซัค฼ซสมี฼ดีย. 
ก ำจร  สุนพงษ์ศรี.  (2554).  ศิลปะสมัย฿หม຋.  กรุง฼ทพฯ : ส ำนักพิมพ์฽ห຋งจุฬำลงกรณ์มหำวิทยำลัย. 
ชะลูด  นิไม฼สมอ.  (2534).  องค์ประกอบของศิลปะ.  กรุง฼ทพฯ : ฾รงพมิพ์ไทยวัฒนำพำนิช. 
ปำพจน์  หนุนภักดี.  (2545).  Graphic Design Priciples หลักกำร฽ละกระบวนกำรออก฽บบ 
 งำนกรำฟิกดีไซน์.  กรุง฼ทพฯ : ส ำนักพิมพ์อี฽อนด์ไอคิว. 
วิรุณ  ตัๅง฼จริญ.  (2545).  ทัศนศิลปวิจัย.  กรุง฼ทพฯ : ส ำนกัพิมพ์อี฽อนด์ไอคิว. 
สถำบันพัฒนำวิสำหกิจขนำดกลำง฽ละขนำดย຋อม.  (2555).  อัตลักษณ์ไทยทุนควำมคิด  
 ทุนสร้ำงสรรค์ : ผลกำรส ำรวจศึกษำ฽ละสัง฼ครำะห์อัตลักษณ์ไทย 4 ภูมิภำค.   
 กรุง฼ทพฯ : สถำบันพัฒนำวิสำหกิจขนำดกลำง ฽ละขนำดย຋อม. 
อำรี  สุทธิพันธุ์.  (2532).  มนุษย์กับจินตนำกำร.  กรุง฼ทพฯ : ส ำนักพิมพ์ต้นอ้อ. 
อินดัส฼ทรียล ดีไซน์ ฼นใท฼วิร์ค จ ำกัด.  (2555).  กรณีศึกษำ:ทุนวัฒนธรรมศรีวิชัย-ลังกำสุกะุ 
 นิตยสำร idesign ฉบับ฼ดือนธันวำคม-มกรำคม 2เแ2-2เแใ ฉบับท่ี 122.  กรุง฼ทพฯ :  
 ไอดีไซน์ พับลิชชิไง. 
Beryl McAlhone and David Stuart.  (1998).  A smile in The Mind :  Witty Thinking in  
 Graphic  Design.  Phaidon Press: Michigan. 
Carole Gray and Julian Malins.  (2004).  Visualizing research : a guide to the  
 research process in art and design.  England : Ashgate Publishing Limited. 
Edward de Bono.  (2008).  Six Thinking Hats.  London : Penguin. 



ประวัติผู้วิจัย 
 

หัวหน้ำ฾ครงกำรวิจัย 
 นำยพงศกร  จงรักษ์ 
 Mr. PONGSAKORN JONGRAK 
 พนักงำนมหำวิทยำลัย 

 หน຋วยงำน฽ละสถำนที่อยู຋ท่ีติดต຋อได้สะดวก 
 ฾ปร฽กรมวิชำศิลปกรรมศำสตร์  คณะศิลปกรรมศำสตร์  มหำวิทยำลัยรำชภัฏสงขลำ 
 ถนนกำญจนวนิช  ต ำบล฼ขำรูปช้ำง  อ ำ฼ภอ฼มือง  จงัหวัดสงขลำ  ้เเเเ 
 ฾ทร  086-2838593  
 Email : sapan666@hotmail.com 

 ประวัติกำรศึกษำ 
 -  โ550  ศป.ม. ทัศนศิลป์ ิทัศนศิลป์ : ศิลปะสมัย฿หม຋ี  มหำวิทยำลัยศรีนครินทรวิ฾รฒ 
ิประสำนมิตรี 
 -  โ545  ศศ.บ. ทัศนศิลป์  มหำวิทยำลัยทักษิณ 

 ประสบกำรณ์ด้ำนงำนวิจัย 

ปี ฾ครงกำรวิจัย ฽หล຋งทุน สถำนภำพ฿น฾ครงกำร 
2550-
2553 

กำรจัดท ำสืไอบูรณำกำรควำมรู้ 
ควำมรัก ควำมหวง฽หน 
สิไง฽วดล้อมทำงธรรมชำติ ฽ละ
ศิลปะพืๅนบ้ำนลุ຋มนๅ ำทะ฼ลสำบ
สงขลำ 

ส ำนักงำนน฾ยบำย฽ละ
฽ผนทรัพยำกรธรรมชำติ
฽ละสิไง฽วดล้อมทำง
ธรรมชำติ 

ผู้ช຋วยวิจัย 

 


	ปก
	เอกสารส่วนหน้า
	บทที่ 1
	บทที่ 2
	บทที่ 3
	บทที่ 4
	บทที่ 5
	บรรณานุกรม
	ประวัติผู้วิจัย

