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บทคัดย่อ 

 
 การวิจยัน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อ พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา และศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 
6 ท่ีมีต่อการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา กลุ่มตวัอย่างท่ีคือ นกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 ห้อง ป.6/2 โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี 
จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 34 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง อาเซียนศึกษา  แผนการจดัการเรียนรู้  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลงั
เรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์
ข้อมูล ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ t-test Dependent ในการทดสอบ
สมมติฐาน 
 ผลการศึกษา พบว่า 1) การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากบั 85.29/84.80 สูงกว่าเกณฑ์
มาตรฐานท่ีก าหนด 80 / 80 แสดงให้เห็นว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีผูศึ้กษาสร้างข้ึนมี
ประสิทธิภาพ 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เร่ือง อาเซียนศึกษา มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 21.18 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.87 และผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลงัเรียน มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 25.44 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.19 โดยผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  และ 3) ความพึงพอใจ
ของนกัเรียนหลงัเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยภาพรวมนกัเรียนมีความพึงพอใจ อยูใ่นระดบัมาก  
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Abstract 
 

 This research aims to develop a computer- assisted instruction on ASEAN studies for 
Prathomsuksa 6 students to be effective following the 80/80 criterion.  In addition, this research 
aimed to compare the learning effect of  Prathomsuksa 6's students before class and after class by 
using computer- assisted instruction on ASEAN Studies.  This research also studied student 
satisfaction of Prathomsuksa 6, on the use of computer-assisted instruction on ASEAN study.  The 
stakeholders of the research included the students who studied Prathomsuksa 6, 2nd semester, the 
academic year 2560, room 6/2, Chipipop Pittaya school.  There is a classroom for 34 students in 
Pattani province. The tools used in this study are Computer Assisted Instruction, ASEAN Education 
Study Plan Achievement test Before and after school.  The data was analyzed and presented in 
percentage, mean, standard deviation, and t-test dependent, for hypothesis testing. 
 The study found that: 1) The development of Computer Assisted Instruction on ASEAN 
Education for Prathomsuksa 6 students had an E1/E2 of 85. 29 /  84. 80 which was higher than the 
standard 80/ 80.  It meant that the Computer Assisted Instruction which researcher created was 
efficient; 2) The learning achievement of the students from the pretest score before using computer-
assisted instruction on ASEAN study was 21. 18 with standard deviations 0. 87, and posttest score 
was 25.44 with the standard deviation was 1.19. The posttest achievement was significantly higher 
than the pretest score at the level of . 01, and 3)  The students' satisfaction after using the computer-
assisted instruction on ASEAN study. The students' satisfaction level was very high. 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 

ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติพุทธศกัราช 2542 และแกไ้ขเพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) พุทธศกัราช 
2545 (2545 : 12-14) ไดก้  าหนดกระบวนการการจดัการเรียนรู้ตอ้งค านึงถึงนกัเรียนเป็นส าคญั โดยครูผูส้อน
จะตอ้งจดัเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนรู้อยา่งหลากหลายให้เหมาะสมกบัความสนใจ ความถนดัของนกัเรียน 
มีการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา และสนับสนุนให้มีการผลิตและพฒันาแบบเรียน ต ารา 
หนงัสือ ทางวิชาการ ส่ือส่ิงพิมพอ่ื์น  ๆวสัดุอุปกรณ์ รวมถึงพฒันาบุคลากรให้มีความรู้ ความสามารถ และ
ทกัษะในการผลิตส่ือท่ีมีประสิทธิภาพ และก าหนดให้ประเทศไทยมีการเตรียมพร้อมดา้นการศึกษาอยา่งไร
เพื่อการกา้วสู่อาเซียน ในการด าเนินงานเพื่อเตรียมความพร้อมดา้นการศึกษา เพื่อน าพาประเทศไปสู่การเป็น
สมาชิกของประชาคมอาเซียน และในปี พ.ศ. 2558 เป็นปีท่ีประชาคมอาเซียนมีผลอยา่งสมบูรณ์ตามขอ้ตกลง
ท่ีประเทศสมาชิกไดล้งนามร่วมกนัในกฎบตัรอาเซียน ส่งผลใหป้ระเทศสมาชิกประชาคมจ านวน 10 ประเทศ 
ได้แก่ อินโดนีเซีย ฟิลิปปินส์ สิงคโปร์ ไทย บรูไนดารุสซาลาม เวียดนาม  ลาว พม่า และกัมพูชา ต้อง
ด าเนินงานใหเ้ป็นไปตามขอ้ตกลงท่ีไดก้ าหนดไว ้ ซ่ึงประกอบดว้ย 3 เสาหลกั กบั 5 นโยบาย ความส าคญัของ
บทบาทการศึกษาในการสร้างประชาคมอาเซียน 3 เสาหลกั ดงัน้ี 1) บทบาทการศึกษาในเสาหลกัดา้นการเมือง
และความมัน่คง 2) บทบาทการศึกษาในเสาหลกัดา้นเศรษฐกิจ  3) บทบาทการศึกษาในเสาหลกัดา้นสังคมและ
วฒันธรรม ส่วนแนวทาง 5 นโยบายการศึกษาของประชาคมอาเซียน ประกอบดว้ย 1) การเผยแพร่ความรู้ 
ขอ้มูลข่าวสาร และเจตคติท่ีดีเก่ียวกบัอาเซียน 2) การพฒันาศกัยภาพของนกัเรียน นกัศึกษา และประชาชนให้
มีทกัษะท่ีเหมาะสม 3) การพฒันามาตรฐานการศึกษา เพื่อส่งเสริมการหมุนเวยีนของนกัศึกษาและครูอาจารย์
ในอาเซียน 4) การเตรียมความพร้อมเพื่อเปิดเสรีการศึกษาในอาเซียน และ 5) การพฒันาเยาวชนเพื่อเป็น
ทรัพยากรส าคัญในการก้าวสู่ประชาคมอาเซียน (ส านักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ, 2555)                                    
จุไรรัตน์  แสงบุญน าก(2558) กล่าววา่ หลงัจากประเทศไทยเขา้สู่ประชาคมอาเซียน ก็มีผลกระทบจากนโยบาย 
การสร้างประชาคมอาเซียน โดยประเทศไทยยงัต้องมีการเตรียมความพร้อมและปรับตวัด้านการศึกษา 
ตลอดจนหลกัสูตรและการสอนให้มีความพร้อมท่ีจะพฒันาเด็ก เยาวชน และประชาชนคนไทยให้มีความรู้
ความสามารถ คุณลกัษณะ และทกัษะต่าง ๆ  เพื่อการด ารงชีวติในสังคมท่ีเปล่ียนแปลง และมีความหลากหลาย
ในวถีิทาง ท่ีสอดรับกบัขอ้ตกลง ท่ีก าหนดในกฎบตัรอาเซียน  ดงันั้น  จึงตอ้งมีการเตรียมความพร้อมล่วงหนา้  
ในดา้นการศึกษา ตลอดจนหลกัสูตรและการสอนท่ีตอ้งมีความทนัสมยั  
                       ผูว้จิยัเห็นวา่การพฒันาการศึกษาเป็นพื้นฐานในการพฒันาดา้นเศรษฐกิจ สังคมและวฒันธรรม 
 อยา่งแทจ้ริง จากแนวคิดการพฒันาท่ีย ัง่ยนืโดยการใชก้ารศึกษาเป็นพื้นฐานในการพฒันาดา้นต่าง  ๆเม่ือน า 
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มาเช่ือมโยงกบัแนวทางการพฒันาประเทศเพื่อกา้วสู่ประชาคมอาเซียนนั้น จะเห็นไดว้่าเท่าท่ีผ่านมาจนถึง
ปัจจุบนั (ปี พ.ศ. 2560) รัฐบาลและหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งได้มีความพยายามขบัเคล่ือนการศึกษาให้เป็น
เคร่ืองมือส าคญัในการพฒันาประเทศเพื่อเขา้สู่ประชาคมอาเซียน โดยท่ีผ่านมา กระทรวงศึกษาธิการได้
ก าหนดการเตรียมความพร้อมและแนวทางการด าเนินงานทั้งในระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐาน  การอาชีวะศึกษา
การอุดมศึกษา และการศึกษานอกระบบและตามอัธยาศัย ได้แก่ การจัดให้มีหลักสูตรอาเซียนศึกษา                
การส่งเสริมการแลกเปล่ียนบุคลากรและนักเรียน  การแลกเปล่ียนเทคโนโลยีสารสนเทศ (ICT)                 
เช่ือมโยงภายในประชาคมอาเซียน การใช้ภาษาองักฤษเป็นภาษากลางของประชาคมอาเซียน (ส านักงาน
เลขาธิการวุฒิสภา, 2555 :d8 - 9) ในหลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการ ได้ก าหนดหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ให้มีส่วน
ช่วยในการพฒันาคุณภาพการด ารงชีวิตของมนุษย์ การอยู่ร่วมกันในสังคมท่ีมีความเช่ือมสัมพนัธ์กนั          
การปรับตวัตามสภาพแวดลอ้ม เขา้ใจถึงการพฒันาเปล่ียนแปลงตามยุคสมยั กาลเวลา ตามเหตุปัจจยัต่าง ๆ                                           
เกิดความเขา้ใจ ในตนเอง และผูอ่ื้นมีความอดทน อดกลั้น ยอมรับในความแตกต่างกนัอยา่งหลากหลาย และ
สามารถน าความรู้ไปปรับใช้ในการด าเนินชีวิต เป็นพลเมืองดีของประเทศชาติและสังคมโลก                                                                
มีความรับผิดชอบ  เหมาะสม (มีความรู้ ทกัษะ คุณธรรม และ ค่าท่ีลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน
พุทธศกัราช 2551, 2551 : 1)  นอกจากนั้นกจุไรศิริ ชูรักษ์ (2557) กล่าวว่า การด าเนินงานดา้นการศึกษาเพื่อ
พฒันาครู นักเรียน นักศึกษา และบุคลากรให้มีความรู้เก่ียวกับอาเซียน มีทกัษะด้านภาษาองักฤษและ
เทคโนโลยีสารสนเทศนั้น กระทรวงศึกษาธิการไดด้ าเนินการไปเพียงบางส่วนเท่านั้น แต่ยงัไม่ครอบคลุม
ทัว่ถึงไปยงัครูและนกัเรียนส่วนใหญ่ของประเทศ  โดยเฉพาะอยา่งยิ่งการด าเนินงานในกิจกรรม/โครงการท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการพฒันาทกัษะภาษาองักฤษและเทคโนโลยีสารสนเทศ หน่วยงานท่ีรับผิดชอบไดด้ าเนินงาน
เฉพาะในโรงเรียนแกนน าหรือโรงเรียนน าร่องเพียงไม่ก่ีแห่งในแต่ละเขตพื้นท่ีการศึกษา ส่วนประชาชนส่วน
ใหญ่ในภาคเอกชนและประชาชนทัว่ไปยงัไม่มีความรู้เก่ียวกบัอาเซียน อีกทั้ง ยงัไม่ทราบถึงผลกระทบของ
อาเซียนท่ีจะมีผลต่อภาคธุรกิจและการด ารงชีวิตของตนเองและของคนไทยในอนาคต  นอกจากน้ี              
แผนการด าเนินงานในบางประการยงัอยู่ในระดับการก าหนดแผนด าเนินงานท่ียงัไม่น าไปสู่การปฏิบติั          
และผลการศึกษาของสถาบันทดสอบทางการศึกษา พบว่า การเรียนการสอนในรายวิชาสังคมศึกษา                                   
ศาสนาและวฒันธรรม เร่ืองประชาคมอาเซียนยงัไม่บรรลุวตัถุประสงค์ท่ีต้องการ ดังจะเห็นได้จาก                                                         
ผลการทดสอบระดบัชาติ (O-Net) ปีการศึกษา 2557 วิชาสังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรมของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6  ปรากฏวา่นกัเรียนทัว่ประเทศไดค้ะแนนเฉล่ียไดร้้อยละ 50.67 และในส่วนของโรงเรียนจิปิ
ภพพิทยา     จงัหวดัปัตตานี ก็เป็นสถานศึกษาแห่งหน่ึง ท่ีผลการทดสอบระดบัชาติ (O-Net) ปีการศึกษา 2557                   
วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง อาเซียนศึกษาของนกัเรียนระดบัชั้น ประถมศึกษาปี
ท่ี 6 อยู่ในระดบัต ่าคือ มีคะแนนเฉล่ียเพียง ร้อยละ 39.39 (สถาบนัทดสอบทางการศึกษา, 2557)  
                  ดงันั้น แนวทางการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction)  
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ซ่ึงสามารถน าเสนอส่ือประสม ไดแ้ก่ ขอ้ความภาพน่ิง กราฟิก แผนภูมิท่ีใกลเ้คียงกบัการสอนจริง
มากท่ีสุด โดยการน าเสนอเน้ือหาทีละจอภาพ ซ่ึงรูปแบบจะแตกต่างกนัข้ึนอยู่กบัธรรมชาติ และ
โครงสร้างของเน้ือหา โดยมีเป้าหมายส าคญั คือ สามารถดึงดูดความสนใจ และกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิด
ความต้องการท่ีจะเรียนรู้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จึงเป็นส่ือการศึกษายุคใหม่ ท่ีมี
ประสิทธิภาพมากและยงัมีข้อได้เปรียบเหนือส่ืออ่ืน ๆ ด้วยกันหลายประการ และสามารถ
ตอบสนองความแตกต่างระหวา่งผูเ้รียนซ่ึงผูเ้รียนจะมีปฏิสัมพนัธ์หรือการตอบโต ้พร้อมทั้งได้รับ
ผลยอ้นกลบั (Feedback) อย่างต่อเน่ืองกบัเน้ือหาและกิจกรรมต่าง ๆ จึงง่ายต่อการประเมินและ
ตรวจสอบความเขา้ใจของผูเ้รียนไดต้ลอดเวลาขณะเดียวกนัผูเ้รียนสามารถน าบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนไปใชเ้รียนดว้ยตนเอง โดยปราศจากขอ้จ ากดัดา้นเวลา และสถานท่ีในการด าเนินการศึกษา
คน้ควา้บทเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงเป็นส่ือส าคญัท่ีช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ในลกัษณะท่ีเน้น
นกัเรียนเป็นศูนยก์ลางไดเ้ป็นอยา่งดี ดงัจะเห็นไดจ้ากผลการศึกษาของ ไพรสันต ์ สุวรรณศรี (2551) 
ไดศึ้กษาการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ภูมิศาสตร์ภาคเหนือของไทย ส าหรับนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 พบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผูศึ้กษาสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวา่
เกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้สุวิทธ์ิ  ห่อเหวียง (2551) ไดศึ้กษาผลการใชบ้ทเรียนเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง สถานท่ีส าคัญทางศาสนาในจงัหวดัล าปางของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียน
อสัสัมชญัล าปาง พบวา่  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองสถานท่ี ส าคญัทาง
ศาสนาในจงัหวดัล าปางมีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้และการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนของ0มนฤดี โชคประสิทธ์ (2555 : 60) สรุปข้อส าคัญ คือ การสอนโดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าให้นกัเรียนสามารถสร้างความส าเร็จดว้ยตนเองฝึกการคิดอย่างมีเหตุผล 
และยงัช่วยให้ผูเ้รียนเรียนจากขั้นตอนง่ายไปหายาก  ท าให้เกิดความแม่นย  าในเน้ือหาวิชารวมทั้ง   
ท าใหเ้กิดทศันคติท่ีดีต่อวชิาท่ีเรียนดว้ย 
 ปัญหาและความส าคญัของประชาคมอาเซียน ดงักล่าวจึงท าให้ผูว้ิจยัไดคิ้ดหาและพฒันา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจในการเรียน  น าไปสู่การเรียนรู้อย่าง
ต่อเน่ืองก่อใหเ้กิดความเขา้ใจแก่ผูเ้รียน ดงันั้นจึงพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียน
ศึกษา ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เพื่อท าให้นักเรียนได้เรียนรู้และเข้าใจ เน้ือหา 
ความส าคญัของววิฒันาการและความตกลงของอาเซียนเพิ่มมากข้ึนลดปัญหาท่ีจะเกิดข้ึนจากการไม่
สนใจเรียนจากความแตกต่างทางความสามารถในการเรียนรู้ของผูเ้รียนแต่ละบุคคล และน าไปสู่การ
พฒันาคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหสู้งข้ึนต่อไป 
 
 
 



4 

วตัถุประสงค์ของกำรวจิัย 
 
 การวจิยัคร้ังน้ี  มีวตัถุประสงคด์งัต่อไปน้ี 
 1. เพื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหว่าง      
ก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา 
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา 
 

สมมติฐำนกำรวจิัย 
 
 ผูว้จิยัไดต้ั้งสมมติฐานการวจิยัไวด้งัน้ี 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษาที่พฒันาข้ึนส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนโดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง อาเซียนศึกษา  หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
 3. นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง
ประชาคมอาเซียนอยูใ่นระดบัมาก 

 
ขอบเขตกำรวจิัย 
 
 ผูว้จิยัไดก้  าหนดขอบเขตในการวิจยัไวด้งัน้ี 
 1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
  1.1 ประชากร 

   ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี  คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา 
2560 โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี จ  านวน 6 หอ้งเรียน นกัเรียนทั้งหมด จ านวน 231 คน 
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  1.2 กลุ่มตวัอยา่ง  
                            1.2.1 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ นักเรียน               

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560 ห้อง ป.6/1 โรงเรียนจิปิภพพิทยา  จงัหวดัปัตตานี 
จ านวน 1 หอ้งเรียน จ านวน 42 คน ซ่ึงไดม้าโดยวธีิการสุ่มกลุ่ม  
   1.2.2 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 
ปีการศึกษา 2560 ห้อง ป.6/2 โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี จ านวน 1 ห้องเรียน นักเรียน 34 คน           
ใชว้ธีิการสุ่มกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 
 2. ขอบเขตตวัแปร 
  การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตวัแปรท่ีศึกษาประกอบดว้ย 
  2.1 ตวัแปรอิสระ คือ การสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา 
  2.2 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ 
   2.2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

  2.2.2 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน          
3. ขอบเขตเน้ือหา 

                      เน้ือหาท่ีใช้ในการวิจัยในคร้ังน้ีเป็นเน้ือหากลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา และ
วฒันธรรม  รายวชิาอาเซียนศึกษาชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 ววิฒันาการและความตกลงของ
อาเซียน ตามหลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี รวม 10 ชัว่โมง 
  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 ววิฒันาการและความตกลงของอาเซียน 
  1. ววิฒันาการของอาเซียนและกฎบตัรอาเซียน   จ านวน 4 ชัว่โมง 
  2. ประชาคมอาเซียนและความตกลงของอาเซียน                    จ  านวน 2 ชัว่โมง 
  3. ความสัมพนัธ์ของอาเซียนกบัประเทศ 
   และกลุ่มประเทศภายนอกภูมิภาค    จ านวน 4 ชัว่โมง  
 4. ขอบเขตระยะเวลา 

     ในการวิจยัคร้ังน้ี  ผูว้ิจยัท าการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 ท าการสอน 10 ชัว่โมง 
ชัว่โมงละ 60 นาที ด าเนินการสอนสัปดาห์ละ 2 ชัว่โมง เป็นระยะเวลา 5 สัปดาห์ 
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กรอบแนวคดิกำรวจิัย 
 
                                 ตวัแปรตน้                                                           ตวัแปรตาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภำพ 1 กรอบแนวคิดการวิจยั 
 

นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 
 1. การสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง วิธีการสอนร่วมกับบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน มี 4 ขั้นตอน  
  1.1 ขั้นท่ี 1 การน าเขา้สู่บทเรียน หมายถึง การพูดคุยของครูผูส้อนเก่ียวกบัรายวิชาอาเซียน
ศึกษากบันกัเรียนในชั้นเรียน และทบทวนความรู้เดิมของนกัเรียนเก่ียวกบัรายวิชาอาเซียนศึกษาวา่นกัเรียน
มีความรู้พื้นฐานในเร่ืองใดบา้ง 
  1.2 ขั้นท่ี 2 การน าเสนอสาระเน้ือหา หมายถึง การน าเสนอสาระเน้ือหาของรายวิชาอาเซียน
ศึกษาในคร้ังท่ีจะสอนวา่มีเน้ือหาสาระในเร่ืองอะไรบา้ง และสอนวิธีการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ใหแ้ก่นกัเรียน 
  1.3 ขั้นท่ี 3 การมีปฏิสัมพนัธ์ระหว่างโปรแกรมกบัผูเ้รียน หมายถึง การดูความสนใจของ
นักเรียนท่ีได้ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง อาเซียนศึกษา ว่าเป็นอย่างไร มีความเขา้ใจในการ        
ใชโ้ปรแกรมมากนอ้ยอยา่งไร 

 
1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
2. ความพึงพอใจของนกัเรียน 
ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน 

การสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนเร่ือง อาเซียนศึกษา 

 
 

ขั้นท่ี 1 การน าเขา้สู่บทเรียน 
ขั้นท่ี 2 การน าเสนอสาระเน้ือหา 
ขั้นท่ี 3 การมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่ง 
           โปรแกรมกบัผูเ้รียน  
ขั้นท่ี 4 การทดสอบประเมินผล 
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  1.4 ขั้นท่ี 4 การทดสอบประเมินผล หมายถึง การทดสอบการเรียนรู้ทางการเรียนโดยใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองอาเซียนศึกษา ทั้งก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา  
ปีท่ี 6 โดยใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ จ านวน 30 ขอ้ แยกเป็นหน่วย หน่วยละ 10 ขอ้ 
 2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง อาเซียนศึกษา หมายถึง บทเรียนท่ีผ่านการออกแบบตาม
หลักทฤษฎีการเรียนรู้และออกแบบตามหลักจิตวิทยาท่ีตอบสนองความต้องการทั้งผูเ้รียนและผูส้อน
ประกอบดว้ย หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 ววิฒันาการและความตกลงของอาเซียน ประกอบดว้ยเร่ืองท่ี 1 ววิฒันาการ
ของอาเซียนและกฎบตัรอาเซียน เร่ืองท่ี 2 ประชาคมอาเซียนและความตกลงของอาเซียนและเร่ืองท่ี 3 
ความสัมพนัธ์ของอาเซียนกบัประเทศและกลุ่มประเทศภายนอกภูมิภาค  
 3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ                   
ทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง อาเซียน
ศึกษา  ผู ้วิจ ัยสร้างข้ึนครอบคลุมวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ด้านความรู้ความจ า ด้านความเข้าใจ                    
และดา้นการน าไปใช ้ดงัน้ี 
  3.1 ความรู้ความจ า หมายถึง นกัเรียนสามารถเขา้ใจเหตุการณ์เร่ืองราวประวติัความเป็นมาของ
ประชาคมอาเซียนความหมายความส าคญัของอาเซียน ก าเนิดอาเซียน ความร่วมมือของอาเซียนสู่ประชาคม
อาเซียนกฎบตัรอาเซียน และความขดัแยง้ในอาเซียน 
  3.2 ความเขา้ใจ หมายถึง ความสามารถท่ีจะจบัใจความส าคญัของเหตุการณ์เร่ืองราวประวติั
ความเป็นมาของประชาคมอาเซียน ความหมายความส าคญัของอาเซียน ก าเนิดอาเซียน ความร่วมมือของ
อาเซียน  สู่ประชาคมอาเซียนกฎบตัรอาเซียนและความขดัแยง้ในอาเซียน 
  3.3 การน าไปใช้ หมายถึง ความสามารถท่ีจะน าความรู้พื้นฐานจากบทเรียนคอมพิวเตอร์        
ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ใชใ้นการเรียนรู้ในหน่วยการเรียนอ่ืนต่อไป 
 4. ประสิทธิภาพของเคร่ืองมือตามเกณฑ์ 80/80 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์          
ช่วยสอนเร่ือง อาเซียนศึกษา ตามเกณฑ ์80/80 ดงัน้ี 
  4.1 80 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการซ่ึงหาได้จากคะแนนท่ีนักเรียน                
ท  าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนหลงัจากเรียนเน้ือหาแต่ละบทเรียน บทละ10 ขอ้ และมีคะแนนเฉล่ียจากการ         
ท  าแบบฝึกหดัระหวา่งเรียนไดถู้กตอ้งไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ80 จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองอาเซียน
ศึกษา 
  4.2 80 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ซ่ึงหาได้จากคะแนนท่ีนักเรียนท า
แบบทดสอบหลงัจากเรียนจ านวน 30 ขอ้และมีคะแนนเฉล่ียจากการท าแบบฝึกหัดหลงัเรียนได้ถูกต้อง         
ไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 80 จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง อาเซียนศึกษา 
 5. ความพึงพอใจของนักเรียน  หมายถึง ความรู้สึกของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา และผูว้ิจยัสามารถวดัได้โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจ 
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ทั้งหมดจ านวน 10 ขอ้จะเป็นแบบสอบถามด้านเน้ือหา และรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน        
โดยมีระดบัให้นกัเรียนเลือกตอบ โดยก าหนดคะแนนไว ้5 ช่วง คือ คะแนนจาก 1 ถึง 5 ไดแ้ก่ ถา้พึงพอใจ    
มากท่ีสุด 5 พึงพอใจมาก 4 พึงพอใจปานกลาง 3 พึงพอใจนอ้ย 2 และพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 1 
 6. นกัเรียน หมายถึง นกัเรียนท่ีก าลงัศึกษาในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2560 โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี 
 
ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
 
 ประโยชนท่ี์ผูว้จิยัคาดวา่จะไดรั้บจากการท าวจิยัน้ี 
 1. ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในรายวิชาอาเซียนศึกษา และเป็นแนวทางการสร้าง
ส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในรายวชิาอ่ืน ๆ ได ้
 2. เป็นแนวทางส าหรับบุคลากรทางการศึกษาท่ีจะน าไปเสนอแนะและปรับปรุงการใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการจดัการเรียนการสอนใหแ้ก่นกัเรียน 
 3. เป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอนในเร่ือง อาเซียนศึกษา 
 4. เป็นแนวทางพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในรายวชิาอ่ืน ๆ 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วข้อง 

 
 การวิจยัเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา  ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ผูว้จิยัไดศึ้กษาหลกัการ ทฤษฎี เอกสาร และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ดงัน้ี 
 ความรู้ทัว่ไปเกีย่วประชาคมอาเซียน   
  1. ขอ้มูลพื้นฐาน อาเซียน 
  2. กฎบตัรอาเซียน  
  3. นโยบายการศึกษาไทยเพื่อกา้วสู่ประชาคมอาเซียน 
 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพืน้ฐานพุทธศักราช 2551 
  1. วสิัยทศัน์ 
  2. หลกัการ 
  3. จุดหมาย 
  4. สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน 
  5. คุณลกัษณะอนัพึงประสงคม์าตรฐานการเรียนรู้ 
  6. มาตรฐานการเรียนรู้  
 หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนจิปิภพพทิยา 
  1. วสิัยทศัน์กลุ่มสาระวชิาสังคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม  
  2. คุณภาพผูเ้รียนเม่ือจบชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
  3. ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  4. ค าอธิบายรายวชิา 
  5. ผลการเรียนรู้ 
  6. หน่วยการเรียนรู้ 
 บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
  1. ความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  2. ประเภทของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  3. องคป์ระกอบของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  4. ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  5. การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  6. การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  7. การสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 



10 

  8. การประยกุตใ์ชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  9. การหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  1. ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  2. ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  3. ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  4. ขั้นตอนการสร้างแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ความพงึพอใจ 
  1. ความหมายของความพึงพอใจ 
  2. ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัความพึงพอใจ 
  3. วธีิการวดัความพึงพอใจ 
 งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 
  1. งานวจิยัในประเทศ 
  2. งานวจิยัต่างประเทศ 
 

ความรู้ทัว่ไปเกีย่วประชาคมอาเซียน   
 1. ขอ้มูลพื้นฐานอาเซียน 
    ขอ้มูลพื้นฐานอาเซียน (ASEAN) หรือ สมาคมประชาชาติแห่งเอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้(Association 
Of Southeast Asian Nations) เป็นองค์กรท่ีก่อตั้ งข้ึนตามปฏิญญากรุงเทพฯ เม่ือวนัท่ี  8dสิงหาคม  2510                     
มีประเทศ สมาชิกรวม 10 ประเทศ แบ่งเป็นประเทศสมาชิกอาเซียนเดิม 6 ประเทศ คือบรูไน ดารุสซาลาม 
อินโดนีเซีย มาเลเซีย ฟิลิปปินส์ สิงคโปร์ และไทย และประเทศสมาชิกอาเซียนใหม่ 4 ประเทศ คือ กมัพูชา ลาว 
พม่า และเวยีดนาม หรือเรียกวา่ กลุ่ม CLMV (Cambodia, Laos, Myanmar, Vietnam) (วทิยาลยัเชียงราย, 2558) 
    ประชาคมอาเซียน ในการประชุมผูน้ าอาเซียน คร้ังท่ี 9 ระหว่างวนัท่ี 7-8 ตุลาคม 2546 ท่ีบาหลี 
ผูน้ าอาเซียนไดต้อบสนองต่อการบรรลุวิสัยทศัน์อาเซียนเพิ่มเติม โดยไดล้งนามในปฏิญญาว่าดว้ยความ
ร่วมมืออาเซียน (Declaration Of ASEAN Concord II หรือ Bali Concord II) เห็นชอบใหมี้การจดัตั้ง ประชาคม
อาเซียน (ASEAN Community) ภายในปี พ.ศ. 2563 (ค.ศ. 2020) ต่อมาภายหลงัผูน้ าตกลงให้ปรับเวลาเป็น
ภายในปี พ.ศ. 2558 (ค.ศ.2015) ประชาคมอาเซียนน้ีจะประกอบดว้ย 3 เสาหลกั (Pillars) ไดแ้ก่  
                    1.1  ประชาคมความมัน่คงอาเซียน (ASEAN Security Community& Ndash ASC) มีวตัถุประสงค์
ท่ีจะทาใหป้ระเทศในภูมิภาคอยูอ่ยา่งสันติสุข แกไ้ขปัญหาภายในภูมิภาคโดยสันติวธีิ และยดึมัน่ในหลกั 
ความมัน่คงรอบดา้น  
                    1.2  ประชาคมสังคม-วฒันธรรมอาเซียน (ASEAN Socio-Cultural Community-ASCC) มี 

http://www.crc.ac.th/ASEAN/
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วตัถุประสงค์ท่ีจะท าให้ภูมิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใตอ้ยู่ร่วมกนัในสังคมท่ีเอ้ืออาทร ประชากรมีสภาพ
ความเป็นอยูท่ี่ดี ไดรั้บการพฒันาในทุกดา้น และมีความมัน่คงทางสังคม (Social Security)  
    1.3  ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน (ASEAN Economic Community-AEC) มีวตัถุประสงค์ท่ีจะให้
ภูมิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใตมี้ความมัน่คง มัง่คัง่ และสามารถแข่งขนักบัภูมิภาคอ่ืน  ๆได ้โดย (1) มุ่งให้
เกิดการไหลเวียนอย่างเสรีของสินคา้ การบริการ การลงทุน เงินทุน การพฒันาทางเศรษฐกิจ และการลด
ปัญหาความยากจนและความเหล่ือมล ้าทางสังคม (2) มุ่งท่ีจะจดัตั้งใหอ้าเซียนเป็นตลาดเดียวและเป็นฐานการ
ผลิต โดยจะริเร่ิมกลไกและมาตรการใหม่  ๆในการปฏิบติัตามขอ้ริเร่ิมทางเศรษฐกิจท่ีมีอยูแ่ลว้ (3) ให้ความ
ช่วยเหลือแก่ประเทศสมาชิกใหม่ของอาเซียน (กมัพูชา ลาว พม่า และเวียดนาม หรือ CLMV) เพื่อลดช่องวา่ง
ของระดบัการพฒันา และช่วยให้ประเทศเหล่าน้ีเขา้ร่วมในกระบวนการรวมตวัทางเศรษฐกิจของอาเซียน 
(4)ส่งเสริมความร่วมมือในนโยบายการเงินและเศรษฐกิจมหาภาค ตลาดการเงิน และตลาดเงินทุน การ
ประกนัภยัและภาษีอากร การพฒันาโครงสร้างพื้นฐานและการคมนาคม กรอบความร่วมมือดา้นกฎหมาย การ
พฒันาความร่วมมือด้านการเกษตร พลงังาน การท่องเท่ียว การพฒันาทรัพยากรมนุษยโ์ดยการยกระดบั
การศึกษาและการพฒันาฝีมือ 
 2. กฎบตัรอาเซียน  
    2.1 หลกัการของกฎบตัรอาเซียน   
      กฎบตัรอาเซียนไดก้ าหนดให้การบงัคบัใช้อยูบ่นพื้นฐานของกฎหมายระหวา่งประเทศ คือ 
การไม่แทรกแซงกิจการภายใน ระงบัขอ้พิพาทโดยสันติวิธี และเนน้ย  ้าให้มีการรวมศูนยค์วามสัมพนัธ์กบั
ภายนอก จึงท าให้กฎบตัรน้ีเป็นเสาหลกัของการสร้างประชาคมอาเซียน และตอกย  ้าถึงข้อผูกมดัทาง
กฎหมายของขอ้ตกลงอาเซียนต่าง ๆ  (กระทรวงการต่างประเทศ,02559) 
      กฎบัตรอาเซียน  (ASEAN Charter) เปรียบได้กับ "ธรรมนูญของอาเซียน" ซ่ึงเป็นร่าง
สนธิสัญญาท่ีประเทศสมาชิกอาเซียนท าร่วมกนั เพื่อเป็นการวางกรอบกฎหมาย แนวปฏิบติั ขอบเขต ความ
รับผิดชอบต่าง ๆ  รวมทั้งโครงสร้างองค์กรให้กบัอาเซียน ให้เป็นไปภายใตก้ฎหมายเดียวกนั ซ่ึงสามารถ
ปรับปรุง แก้ไข และสร้างกลไกใหม่ข้ึนมาได้ เพื่อให้สอดคล้องกบัความเปล่ียนแปลงในโลกปัจจุบนั     
ทั้งน้ี ในการประชุมสุดยอดผูน้ าอาเซียน คร้ังท่ี 13 เม่ือวนัท่ี 20 พฤศจิกายน พ.ศ. 2550 ท่ีประเทศสิงคโปร์         
ผูน้  าอาเซียนไดร่้วมกนัลงนามรับรองกฎบตัรอาเซียน เน่ืองในโอกาสครบรอบ 40 ปี ของการก่อตั้งอาเซียน 
ก่อนจะร่วมท าสัตยาบนัเม่ือวนัท่ี 15 ธันวาคม พ.ศ. 2551 หลงัจากมีสมาชิกครบ 10 ประเทศ ซ่ึงท าให้กฎ
บตัรอาเซียนมีผลบงัคบัใชต้ั้งแต่วนัท่ี 15 ธนัวาคม พ.ศ. 2551 เป็นตน้มา 

    2.2 โครงสร้างของกฎบตัรอาเซียน 
                               โครงสร้างของกฎบตัรอาเซียน ประกอบดว้ยบทบญัญติั 13 หมวด 55 ขอ้ ครอบคลุมในทุก ๆ   
เร่ืองไม่ว่าจะเป็นเป้าหมาย หลักการ สมาชิกภาพ โครงสร้างองค์กรของอาเซียน องค์กรท่ีมี
ความสัมพนัธ์กบัอาเซียน เอกสิทธ์ิ และความคุม้กนั กระบวนการตดัสินใจ การระงบัขอ้พิพาท 
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งบประมาณและการเงิน การบริหารจดัการ เอกลกัษณ์และสัญลกัษณ์ของอาเซียน และความสัมพนัธ์
กบัภายนอก โดยแต่ละหมวดประกอบดว้ย  
      หมวด 1 ความมุ่งประสงค ์และหลกัการของอาเซียน กล่าวถึงวตัถุประสงค ์และหลกัการของ
อาเซียนในดา้นต่าง ๆ  ทั้งความร่วมมือทางเศรษฐกิจ สังคม การเมืองและความมัน่คง ส่ิงแวดลอ้ม ฯลฯ  
      หมวด 2 สภาพบุคคลตามกฎหมาย และสภาพบุคคลตามกฎหมายของอาเซียน เป็นการระบุวา่ 
อาเซียน คือองคก์ารระหวา่งประเทศในระดบัรัฐบาล และไดรั้บสภาพบุคคลตามกฎหมายโดยกฎบตัรน้ี 
      หมวด 3 สมาชิกภาพ กล่าวถึง ประเทศใดบา้งท่ีเป็นสมาชิกอาเซียน แต่ละประเทศมีสิทธิและ
พนัธกรณีอย่างไรบา้ง รวมทั้งระบุถึงกฎเกณฑ์การรับสมาชิกใหม่ ซ่ึงตอ้งเป็นประเทศท่ีตั้งอยู่ในเอเชีย
ตะวนัออกเฉียงใต ้รัฐสมาชิกอาเซียนยอมรับโดยฉนัทามติในท่ีประชุมสุดยอดอาเซียน 
      หมวด 4 องค์กร กล่าวถึงโครงสร้างองค์กร และหน้าท่ีของคณะกรรมการการท างานต่าง ๆ  
ประกอบดว้ย ท่ีประชุมสุดยอดอาเซียน ซ่ึงให้จดัประชุมปีละสองคร้ัง โดยให้รัฐสมาชิกท่ีเป็นประธาน
อาเซียนเป็นเจา้ภาพ นอกจากน้ี ยงักล่าวถึงคณะท างานต่าง  ๆประกอบดว้ย คณะมนตรีประสานงานอาเซียน 
คณะมนตรีประชาคมอาเซียน องคก์รระดบัรัฐมนตรีอาเซียนเฉพาะสาขา คณะกรรมการผูแ้ทนถาวรประจ า
อาเซียน เลขาธิการและส านกัเลขาธิการอาเซียน องคก์รสิทธิมนุษยชนอาเซียน มูลนิธิอาเซียน 
      หมวด 5 องคก์รท่ีมีความสัมพนัธ์กบัอาเซียน ระบุวา่องคภ์าวะท่ีมีความสัมพนัธ์กบัอาเซียน
ระบุอยูใ่นภาคผนวก 2 
      หมวด  6   ความคุม้กนัและเอกสิทธ์ิ กล่าวถึง เอกสิทธ์ิต่าง  ๆของอาเซียนท่ีจะไดรั้บความคุม้
กนัในดินแดนของรัฐสมาชิก รวมทั้งเร่ืองเอกสิทธ์ิทางการทูตของอาเซียน เลขาธิการอาเซียน พนกังานของ
ส านักเลขาธิการ อาเซียน ซ่ึงจะได้รับความคุ้มกันและเอกสิทธ์ิ ท่ีจ  าเป็นในการปฏิบติัหน้าท่ีภายใต้
ขอ้บงัคบั 
      หมวด 7 การตดัสินใจ กล่าวถึงเกณฑก์ารตดัสินท่ีอยูบ่นหลกัการปรึกษาหารือ และฉนัทามติ 
รวมทั้งขั้นตอนการด าเนินงานต่าง ๆ  เช่น หากมีเร่ืองละเมิดกฎบตัรร้ายแรง หรือไม่ปฏิบติัตาม ก็ตอ้งเสนอ
เร่ืองดงักล่าวไปยงัท่ีประชุมสุดยอดอาเซียน เพื่อตดัสินใจ 
      หมวด 8 การระงบัขอ้พิพาท กล่าวถึงวิธีระงบัขอ้พิพาท ซ่ึงระบุวา่ รัฐสมาชิกตอ้งพยายาม
ระงบัขอ้พิพาทอยา่งสันติให้ทนัท่วงที ผา่นการสนทนา ปรึกษาหารือ หรือเจรจา รวมทั้งอาจใชค้นกลางท่ี
น่าเช่ือถือ การประนีประนอม และการไกล่เกล่ีย ก็ได ้ซ่ึงอาจมีการจดัตั้งกลไกเพื่อระงบัขอ้พิพาทท่ีอาจ
เกิดข้ึน แต่หากมีขอ้พิพาทท่ีระงบัไม่ได ้ก็ให้เสนอขอ้พิพาทดงักล่าวไปให้ท่ีประชุมสุดยอดอาเซียนเป็นผู ้
ตดัสินในช่องทางสุดทา้ย 
       หมวด 9 งบประมาณและการเงิน ระบุถึงการจดัท างบประมาณของส านกัเลขาธิการอาเซียน 
ซ่ึงตอ้งไดรั้บการตรวจสอบภายในและภายนอก โดยงบประมาณจะมาจากรัฐสมาชิกอาเซียนจ่ายค่าบ ารุง
ประจ าปี 



13 

      หมวด 10 การบริหารและขั้นตอนการด าเนินงาน กล่าวถึงวาระของประธานอาเซียน ซ่ึงจะ
หมุนเวียนต าแหน่งกนัทุกปี ตามล าดบัตวัอกัษรช่ือภาษาองักฤษของประเทศ พร้อมกบัระบุบทบาทของ
ประธานอาเซียน ท่ีจะเสริมสร้างและส่งเสริมความสัมพนัธ์ให้ดีข้ึนทั้งในและนอกอาเซียน รวมทั้งระบุถึง
พิธีการและแนวปฏิบติัทางการทูต 
          นอกจากน้ี ในหมวด 10 ยงัระบุให ้ภาษาองักฤษ เป็นภาษาท่ีใชใ้นการท างานร่วมกนั 
          หมวด 11 อตัลกัษณ์และสัญลกัษณ์ ก าหนดให้มีค  าขวญัของอาเซียนว่า "One Vision, One 
Identity, One Community" หรือ "วิสัยทศัน์เดียว อตัลกัษณ์เดียว ประชาคมเดียว" พร้อมกบัก าหนดลกัษณะ
ของธงอาเซียน ดวงตราอาเซียน เพลงประจ าอาเซียน และใหว้นัท่ี 8 สิงหาคม เป็นวนัอาเซียน   
          หมวด 12 ความสัมพนัธ์ภายนอก กล่าวถึงแนวทางและขั้นตอนการเจรจาของอาเซียนกบัคู่
เจรจา เพื่อด าเนินความสัมพนัธ์กบัภายนอกองค์กร โดยตอ้งยึดมัน่ตามหลกัเกณฑ์ท่ีกฎบตัรก าหนดไว ้
รวมทั้งก าหนดบทบาทของผูป้ระสานงานกบัคู่เจรจา พร้อมกบัระบุความสัมพนัธ์กบัสหประชาชาติ และ
องคก์ารระหวา่งประเทศสถาบนัอ่ืนดว้ย 
          หมวด 13 บทบญัญติัทัว่ไป และบทบญัญติัสุดทา้ย กล่าวถึงการลงนาม การใชส้ัตยาบนั การ
เก็บรักษา การมีผลบงัคบัใช้ การแก้ไข อ านาจหน้าท่ี การทบทวน การตีความบตัร ความต่อเน่ืองทาง
กฎหมาย ตน้ฉบบั การจดทะเบียนกฎบตัรอาเซียน สินทรัพยข์องอาเซียน 
          นอกจากบทบญัญติัทั้ง 13 หมวดแลว้ ยงัมีอีก 4 ภาคผนวก คือ   
          ภาคผนวก 1 กล่าวถึงองคก์รระดบัรัฐมนตรีอาเซียนเฉพาะสาขา 
          ภาคผนวก 2 กล่าวถึงองค์กรท่ีมีความสัมพนัธ์กบัอาเซียน คือ รัฐสภา องค์กรภาคธุรกิจ 
สถาบนัวชิาการ และองคก์รภาคประชาสังคม 
          ภาคผนวก 3 อธิบายรายละเอียดธงอาเซียน    
          ภาคผนวก 4 อธิบายรายละเอียดดวงตราอาเซียน 
          จากโครงสร้างบทบญัญติั 13 หมวดขา้งตน้ หากน ามาสรุปสาระส าคญัเป็นหมวดหมู่ต่าง ๆ  
เพื่อให้เห็นภาพรวมชดัข้ึน วา่ กฎบตัรอาเซียนมีวตัถุประสงค ์และสาระส าคญัอยา่งไรบา้ง ก็จะสรุปได ้6 
ดา้น ดงัน้ี   
      2.2.1 ด้านเศรษฐกิจ  มีสาระส าคญั คือ เพื่อสร้างตลาดและฐานการผลิตเดียวท่ีมี
เสถียรภาพ มัง่คัง่ และมีความสามารถในการแข่งขนัสูง มีการรวมตวัทางเศรษฐกิจท่ีมีการเคล่ือนยา้ย
เสรีของสินคา้ การบริการ การลงทุน และแรงงาน การเคล่ือนยา้ยทุนเสรียิง่ข้ึน 
      2.2.2 ด้านการเมืองความมั่นคง เน้นการคุ้มครองสิทธิมนุษยชนและเสรีภาพ             
ขั้นพื้นฐาน เสริมสร้างประชาธิปไตย เพิ่มพูนธรรมาภิบาลและหลกันิติธรรม ตอบสนองต่อส่ิงทา้
ทายความมัน่คง เช่น การก่อการร้าย ธ ารงรักษาเอเชียตะวนัออกเฉียงใตใ้ห้เป็นเขตปลอดอาวุธ
นิวเคลียร์ และไม่มีอาวธุท่ีมีอานุภาพท าลายลา้งสูงทุกชนิด 
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      2.2.3 ดา้นความมัน่คงของมนุษย ์เพื่อบรรเทาความยากจน และลดช่องวา่งการพฒันา
ภายในอาเซียน โดยผ่านความช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนัและความร่วมมือ พร้อมกบัส่งเสริมพฒันา
ทรัพยากรมนุษยผ์า่นความร่วมมือดา้นการศึกษา และการเรียนรู้ตลอดชีวิตในดา้นวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ีเพื่อเสริมสร้างพลงัประชาชน และเสริมสร้างความเขม้แขง็แห่งประชาคมอาเซียน 
      2.2.4 ด้านสังคม  มุ่งส่งเสริมอาเซียนท่ีมีประชาชนเป็นศูนย์กลาง สร้างสังคมท่ี
ปลอดภยัมัน่คงจากยาเสพติด เพิ่มพูนความกินดีอยูดี่ของประชาชนอาเซียน ผา่นโอกาสท่ีทดัเทียม
กนัในการเขา้ถึงการพฒันามนุษย ์สวสัดิการสังคม และความยติุธรรม 
      2.2.5 ดา้นวฒันธรรม ส่งเสริมอตัลกัษณ์ของอาเซียน โดยเคารพความหลากหลายทาง
วฒันธรรมและมรดกของภูมิภาค รวมทั้งร่วมกนัอนุรักษม์รดกทางวฒันธรรม 
      2.2.6 ด้านส่ิงแวดล้อม สนับสนุนการพฒันาอย่างย ัง่ยืนท่ีคุ้มครองสภาพแวดล้อม 
ความย ัง่ยนืของทรัพยากรธรรมชาติ 
    2.3 หลกัการของกฎบตัรอาเซียน  
      กฎบตัรอาเซียนไดก้ าหนดใหก้ารบงัคบัใชอ้ยูบ่นพื้นฐานของกฎหมายระหวา่งประเทศ 
คือ การไม่แทรกแซงกิจการภายใน ระงบัขอ้พิพาทโดยสันติวิธี และเนน้ย  ้าใหมี้การรวมศูนยค์วามสัมพนัธ์
กบัภายนอก จึงท าให้กฎบตัรน้ีเป็นเสาหลกัของการสร้างประชาคมอาเซียน และตอกย  ้าถึงขอ้ผูกมดัทาง
กฎหมายของขอ้ตกลงอาเซียนต่าง ๆ  
    2.4 ประโยชน์ท่ีไทยจะไดรั้บจากกฎบตัรอาเซียน  
      ประเทศไทยจะไดรั้บประโยชน์จากการบงัคบัใชก้ฎบตัรอาเซียนหลายประการ ไดแ้ก่ 
      2.4.1 ผลประโยชน์จากความร่วมมือต่าง ๆ ของอาเซียนมากข้ึน เน่ืองจากกฎบตัร
อาเซียนจะช่วยสร้างหลกัประกนัวา่ประเทศสมาชิกอาเซียนอ่ืน ๆ จะปฏิบติัตามพนัธกรณีท่ีไดต้กลง
กนัไวแ้ลว้ หรือมิฉะนั้นก็จะมีกลไก เพื่อท าใหป้ระเทศสมาชิกปฏิบติัตามความตกลง 
      2.4.2  ความสามารถรับมือกบัภยัคุกคามระดบัโลกท่ีส่งผลกระทบต่อประชาชนโดยตรง
ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากข้ึน ไม่วา่จะเป็นไขห้วดันก โรคระบาด ภยัพิบติัทางธรรมชาติ ปัญหาโลก
ร้อนหรือปัญหายาเสพติด เน่ืองจากกฎบตัรจะเสริมสร้างกลไกต่าง ๆ เพื่อให้ไทยและอาเซียนแก้ไข
ปัญหาเหล่าน้ีไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ และทนัการณ์มากยิง่ข้ึน 
      2.4.3  กฎบตัรอาเซียนจะช่วยส่งเสริมค่านิยมของประเทศอ่ืน ๆ  ในภูมิภาคให้สอดคลอ้ง          
กบัผลประโยชน์ของประเทศไทย เช่น การไม่ใชก้  าลงัในการแกไ้ขปัญหา การยึดมัน่ในหลกัประชาธิปไตย  
ธรรมาภิบาลหลักนิติธรรม และสิทธิมนุษยชน การส่งเสริมความมั่นคงของมนุษย์ และการพฒันา           
อยา่งย ัง่ยนื 
           2.4.4  อ านาจการต่อรองท่ีเพิ่มข้ึนของประเทศไทยในฐานะประเทศสมาชิกอาเซียนในเวที
โลก   เน่ืองจากกฎบตัรอาเซียนจะช่วยสร้างความน่าเช่ือถือและกติกาใหแ้ก่อาเซียน และใหป้ระเทศไทย 
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สามารถโนม้นา้วใหป้ระเทศนอกภูมิภาคช่วยแกไ้ขปัญหาระดบัโลกท่ีกระทบความเป็นอยูข่องประชาชน 
อาเซียนรวมทั้งประชาชนไทยไดอ้ยา่งมีน ้าหนกัมากยิง่ข้ึน 
      สรุปวา่ กฎบตัรอาเซียน คือ กฎหมาย ขอ้ก าหนด แนวทางปฏิบติัท่ีประเทศสมาชิกอาเซียน
เห็นพอ้ง และตกลงจะปฏิบติัร่วมกนั เพื่อใหเ้กิดความเป็นเอกภาพในดา้นต่าง ๆ  ในหมู่สมาชิกชาติอาเซียน  
    2.5 นโยบายการศึกษาไทยเพื่อกา้วสู่ประชาคมอาเซียน 
      นโยบายการศึกษาไทยเพื่อกา้วสู่ประชาคมอาเซียน รัฐบาลไทยไดจ้ดัสรรงบประมาณ 3,000 
ล้านบาท (ปี 2552-2557) ส าหรับแผนด าเนินการระยะ 5 ปี เพื่อผลักดันให้ประเทศไทยเป็นศูนยก์ลาง
การศึกษาในภูมิภาคอาเซียน โดยมีเป้าหมายว่า ภายในปี 2557 จะตอ้งมีนกัเรียน นกัศึกษาต่างชาติเขา้มา
ศึกษาต่อในประเทศไทย จ านวนทั้งส้ิน 1 แสนคน ด้วยการพฒันาสถานศึกษาทุกระดบัการศึกษาและ         
จดัการศึกษาให้มีคุณภาพ โดยท่ีกระทรวงศึกษาธิการเป็นหน่วยงานหลกัในการจดัการศึกษาของประเทศ 
จึงมีภารกิจส าคญัในการขบัเคล่ือนการด าเนินงานดา้นการศึกษาเพื่อให้บรรลุการจดัตั้งประชาคมอาเซียน 
ภายในปี 2558 ตามกฎบตัรอาเซียน และการด าเนินงานตามปฏิญญา ชะอ า-หัวหิน ว่าดว้ยการเสริมสร้าง
ความร่วมมือดา้นการศึกษาเพื่อบรรลุประชาคมอาเซียนท่ีเอ้ืออาทร และแบ่งปันให้บงัเกิดผลเป็นรูปธรรม 
ทั้งน้ีไดมี้การตั้งคณะกรรมการระดบัชาติ เพื่อขบัเคล่ือนความร่วมมือดา้นการศึกษาในอาเซียนสู่การบรรลุ
เป้าหมาย การจดัตั้งประชาคมอาเซียนภายในปี 2558 ข้ึน 1 คณะ โดยมีรัฐมนตรีวา่การกระทรวงศึกษาธิการ
เป็นประธาน ปลดักระทรวงศึกษาธิการ เป็นรองประธาน และผูบ้ริหารองค์กรหลกัร่วมเป็นกรรมการ            
มีหนา้ท่ีก าหนดนโยบายการด าเนินโครงการและกิจกรรมดา้นการศึกษา กากลัป์ ติดตาม ประเมินผล และ
ให้ขอ้คิดเห็นเพื่อให้การด าเนินการขบัเคล่ือนความร่วมมือด้านการศึกษาในอาเซียนขององค์กรหลัก 
สถาบนั และหน่วยงานดา้นการศึกษาท่ีเก่ียวขอ้ง ให้เป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ และเป็นรูปธรรม ในการ
ประชุมคณะกรรมการระดบัชาติฯ ดงักล่าว เม่ือวนัท่ี 23 สิงหาคม 2553 ไดเ้ห็นชอบนโยบายการศึกษาของ
ไทยเพื่อด าเนินการตามปฏิญญาอาเซียนดา้นการศึกษา ดงัน้ี (วทิยาลยัเชียงราย, 2558) 
          นโยบายท่ี 1 : การเผยแพร่ความรู้ ขอ้มูลข่าวสาร และเจตคติท่ีดีเก่ียวกบัอาเซียน เพื่อสร้าง
ความตระหนกั และเตรียมความพร้อมของครู คณาจารย ์และบุคลากรทางการศึกษา นกัเรียน นกัศึกษา และ
ประชาชน เพื่อกา้วเขา้สู่ประชาคมอาเซียน ภายในปี 2558 
            นโยบายท่ี 2 : การพฒันาศักยภาพของนักเรียน นักศึกษา และประชาชนให้มีทกัษะท่ี
เหมาะสมเพื่อเตรียมความพร้อมในการกา้วสู่ประชาคมอาเซียน เช่น ความรู้ภาษาองักฤษ ภาษาเพื่อนบา้น
เทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะและความช านาญการ ท่ีสอดคล้องกับการปรับตัวและเปล่ียนแปลง                 
ทางอุตสาหกรรม และการเพิ่มโอกาสในการหางานท าของประชาชน รวมทั้งการพิจารณาแผนผลิตก าลงัคน  
            นโยบายท่ี 3 : การพฒันามาตรฐานการศึกษา เพื่อส่งเสริมการหมุนเวียนของนกัศึกษา และ
ครูอาจารยใ์นอาเซียน รวมทั้งเพื่อให้มีการยอมรับในคุณสมบติัทางวิชาการร่วมกนัในอาเซียน การส่งเสริม
ความร่วมมือระหว่างสถาบนัการศึกษาต่าง ๆ  และการแลกเปล่ียนเยาวชน การพฒันาระบบการศึกษา

http://www.crc.ac.th/ASEAN/
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ทางไกล ซ่ึงช่วยสนบัสนุนการศึกษาตลอดชีวิต การส่งเสริมและปรับปรุงการศึกษาดา้นอาชีวศึกษา และ
การฝึกอบรมทางอาชีพในขั้นตน้ และขั้นต่อเน่ือง ตลอดจนส่งเสริมและเพิ่มพูนความร่วมมือระหว่าง
สถาบนัการศึกษาของประเทศสมาชิกอาเซียน  
            นโยบายท่ี 4 : การเตรียมความพร้อมเพื่อเปิดเสรีการศึกษาในอาเซียน เพื่อรองรับการกา้วสู่
ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน ประกอบด้วย การจดัทาความตกลงยอมรับร่วมด้านการศึกษา การพฒันา
ความสามารถ ประสบการณ์ ในสาขาวิชาวิชาชีพส าคญัต่าง ๆ เพื่อรองรับการเปิดเสรีการศึกษา ควบคู่กบั
การเปิดเสรีดา้นการเคล่ือนยา้ยแรงงาน  
            นโยบายท่ี 5 : การพฒันาเยาวชนเพื่อเป็นทรัพยากรส าคญัในการกา้วสู่ประชาคมอาเซียน 
ส าหรับโครงการ และภารกิจส าคญัท่ีองคก์รหลกัต่าง ๆ ภายใตก้ระทรวงศึกษาธิการไดด้ าเนินการอยู่แลว้ 
เพื่อสนบัสนุนและส่งเสริมความร่วมมือดา้นการศึกษาทุกระดบั ทั้งในระบบ การศึกษานอกโรงเรียน และ
การศึกษาตลอดชีวิต โดยมีเป้าหมายเดียวกนัคือ การพฒันาศกัยภาพประชาชนคนไทยให้เขา้สู่การสร้าง
ประชาคมอาเซียน ภายในปี 2558  
            การด าเนินการดา้นการจดัการศึกษาของไทยสู่ประชาคมเศรษฐกิจโลกจึงเป็นการเตรียมการ
เพื่อรองรับบริบทการเปล่ียนแปลงของโลกในปัจจุบันและอนาคต และวิสัยทัศน์ของประเทศไทย                
ในปี 2558 ตามท่ีส านกังานคณะกรรมการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ไดก้ าหนดไวว้า่ “ คนไทยภาคภูมิใจ
ในความเป็นไทย มีมิตรไมตรีบนวิถีชีวิตแห่งความพอเพียง ยึดมัน่ในวฒันธรรมประชาธิปไตย และหลกั
ธรรมาภิบาล การบริการสาธารณะขั้นพื้นฐานท่ีทัว่ถึง มีคุณภาพ สังคมมีความปลอดภยัและมัน่คง อยู่ใน
สภาวะแวดลอ้มท่ีดี เก้ือกูลและเอ้ืออาทรซ่ึงกนัและกนั ระบบการผลิตเป็นมิตรกบัส่ิงแวดลอ้ม มีความ
มัน่คงดา้นอาหารและพลงังาน อยูบ่นฐานทางเศรษฐกิจท่ีพึ่งตนเองและแข่งขนัไดใ้นเวทีโลก สามารถอยูใ่น
ประชาคมภูมิภาคและโลกไดอ้ยา่งมีศกัด์ิศรี 
            การจดัการศึกษาของไทยเป็นมาตรการรับรองส าคัญต่อเป้าหมายการก้าวสู่ประชาคม
เศรษฐกิจอาเซียน ซ่ึงครอบคลุมการจัดทาความตกลงความร่วมมือด้านการศึกษา ความสามารถ 
ประสบการณ์ในสาขาวชิาชีพส าคญัต่าง  ๆควบคู่กบัการเปิดเสรีดา้นการเคล่ือนยา้ยแรงงาน ซ่ึงก าหนดใหมี้
การยกเวน้ขอ้ก าหนดเก่ียวกบัการขอวซ่ีาส าหรับคนชาติอาเซียนส าหรับ Short Term Visits การอ านวยความ
สะดวก การออกวิซ่า และใบอนุญาตทางานส าหรับแรงงานมีฝีมือ และผูเ้ช่ียวชาญสัญชาติอาเซียน ซ่ึงจะ
ช่วย ลดส่ิงกีดกั้นและอุปสรรคการเช่ือมโยงระหวา่งประชาชนกบัประชาชน และส่งเสริมอุตสาหกรรมต่าง ๆ  
เพื่อรองรับการเติบโตทางเศรษฐกิจ รวมทั้งอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวซ่ึงประเทศไทยเป็นผูป้ระสานงานหลกั
ในการด าเนินการเพื่อกา้วสู่ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน ประเทศไทยจ าเป็นตอ้งผนึกความร่วมมือทุกภาคส่วน
ของสังคมในการขบัเคล่ือนการจดัการศึกษาของชาติ และผนึกความร่วมมือในการจดัการศึกษากบัอาเซียน 
เพื่อสร้างอาเซียนใหเ้ป็นประชาคมท่ีมัน่คง เอ้ืออาทร และร่วมแบ่งปันกนัตามเป้าหมายท่ีก าหนดไวใ้นปี 2558 
 



17 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐานพทุธศักราช 2551 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 มีวิสัยทัศน์ หลักการ จุดมุ่งหมาย 
สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน ดงัน้ี (ส านกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส านกังานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ,02559) 
 1. วสิัยทศัน์ 
  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานมุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคน ซ่ึงเป็นก าลงัของชาติให้เป็น
มนุษยท่ี์มีความสมดุลทั้งดา้นร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก 
ยึดมัน่ในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข มีความรู้และทกัษะ
พื้นฐาน รวมทั้งเจตคติท่ีจ  าเป็นต่อการศึกษาต่อการประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต  โดยมุ่งเน้น
ผูเ้รียนเป็นส าคญับนพื้นฐานความเช่ือวา่ทุกคนสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองไดเ้ตม็ตามศกัยภาพ 
 2. หลกัการ 
  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานมีหลกัการท่ีส าคญั ดงัน้ี 
  2.1 เป็นหลกัสูตรการศึกษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการเรียนรู้
เป็นเป้าหมาย ส าหรับพฒันาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทกัษะ เจตคติ และคุณธรรมบนพื้นฐานของความ
เป็นไทยควบคู่กบัความเป็นสากล 
  2.2  เป็นหลกัสูตรการศึกษาเพื่อปวงชน ท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาสไดรั้บการศึกษาอย่างเสมอ
ภาคและมีคุณภาพ 
  2.3  เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอ านาจใหส้ังคมมีส่วนร่วมในการจดัการศึกษา ให้
สอดคลอ้งกบัสภาพและความตอ้งการของทอ้งถ่ิน 
  2.4  เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสร้างยืดหยุ่น ทั้งดา้นสาระการเรียนรู้ เวลา และการจดั การ
เรียนรู้ 
  2.5  เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั 
                      2.6  เป็นหลกัสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบนอกระบบและตามอธัยาศยัครอบคลุม  
ทุกกลุ่มเป้าหมายสามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้และประสบการณ์                                                                                                                 
                3.  จุดมุ่งหมาย   
                     หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนให้เป็นคนดี มีปัญญามีความสุข มี
ศกัยภาพในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ  จึงก าหนดเป็นจุดหมายเพื่อให้เกิดกบัผูเ้รียนเม่ือจบการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน ดงัน้ี 
  3.1 มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงคเ์ห็นคุณค่าของตนเอง มีวนิยัและปฏิบติัตน
ตามหลกัธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนบัถือยดึหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
                       3.2  มีความรู้ความสามารถในการส่ือสาร การคิดการแกปั้ญหาการใชเ้ทคโนโลย ีและมีทกัษะชีวติ 
                       3.3 มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดีมีสุขนิสัยและรักการออกก าลงักาย 
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  3.4 มีความรักชาติมีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลกยึดมัน่ในวิถีชีวิต และการ
ปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข 
                       3.5 มีจิตส านึกในการอนุรักษว์ฒันธรรมและภูมิปัญญาไทยการอนุรักษ ์และพฒันาส่ิงแวดลอ้ม
มีจิตสาธารณะท่ีมุ่งหาประโยชน์และสร้างส่ิงท่ีดีงามในสังคม และอยูร่่วมกนัในสังคมอยา่งมีความสุข 
 4. สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน 
  การพฒันาผูเ้รียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งเน้นพฒันาผูเ้รียนให้มี
คุณภาพตามมาตรฐานท่ีก าหนด  ซ่ึงจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะส าคญั 5 ประการ ดงัน้ี 
  4.1 ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวฒันธรรมในการใช้
ภาษาถ่ายทอดความคิดความรู้ความเขา้ใจความรู้สึกและทศันะของตนเองเพื่อแลกเปล่ียนขอ้มูล ข่าวสารและ
ประสบการณ์อนัจะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเอง และสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรอง เพื่อขจดัและลด
ปัญหาความขดัแยง้ต่าง ๆ  การเลือกรับหรือไม่รับขอ้มูลข่าวสารดว้ยหลกัเหตุผลและความถูกตอ้ง ตลอดจน
การเลือกใชว้ธีิการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและสังคม 
  4.2 ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์การคิดอยา่ง
สร้างสรรค ์การคิดอยา่งมีวจิารณญาณ และการคิดเป็นระบบเพื่อน าไปสู่การสร้างองคค์วามรู้หรือสารสนเทศ 
เพื่อการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสังคมไดอ้ยา่งเหมาะสม 
  4.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ท่ี
เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสม บนพื้นฐานของหลักเหตุผลคุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศเข้าใจ
ความสัมพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ  ในสังคม แสวงหาความรู้ประยุกต์ความรู้มาใชใ้น
การป้องกนัและแกไ้ขปัญหา และมีการตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนต่อตนเอง
สังคมและส่ิงแวดลอ้ม 
  4.4 ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ  ไปใชใ้น
การด าเนินชีวิตประจ าวนั การเรียนรู้ดว้ยตนเอง การเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง การท างานและการอยูร่่วมกนัใน
สังคม ดว้ยการสร้างเสริมความสมัพนัธ์อนัดีระหวา่งบุคคลการจดัการปัญหา และความขดัแยง้ต่าง ๆ  อยา่ง 
เหมาะสมการปรับตวัใหท้นักบัการเปล่ียนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอ้มและการรู้จกัหลีกเล่ียง 
พฤติกรรมไม่พึงประสงคท่ี์ส่งผลกระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น 
  4.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและใช้เทคโนโลยีดา้น      
ต่าง ๆ  และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพฒันาตนเองและสังคมในดา้นการเรียนรู้การส่ือสาร
การท างาน การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคถู์กตอ้งเหมาะสมและมีคุณธรรม 
 5. คุณลกัษณะอนัพึงประสงคม์าตรฐานการเรียนรู้ 
                      หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณลกัษณะอนัพึงประสงคเ์พื่อ 
ใหส้ามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสังคมไดอ้ยา่งมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลกดงัน้ี 
      5.1 รักชาติศาสน์กษตัริย ์
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      5.2 ซ่ือสัตยสุ์จริต 
      5.3 มีวนิยั 
      5.4 ใฝ่เรียนรู้ 
      5.5 อยูอ่ยา่งพอเพียง 
      5.6 มุ่งมัน่ในการท างาน 
      5.7 รักความเป็นไทย 
      5.8 มีจิตสาธารณะ 
  นอกจากน้ี สถานศึกษาสามารถก าหนดคุณลกัษณะอนัพึงประสงคเ์พิ่มเติมใหส้อดคลอ้ง
ตามบริบท และจุดเนน้ของตนเอง 
 6. มาตรฐานการเรียนรู้ 
  การพฒันาผูเ้รียนให้เกิดความสมดุล ตอ้งค านึงถึงหลกัพฒันาการทางสมอง และพหุปัญญา
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน จึงก าหนดใหผู้เ้รียนเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ดงัน้ี 
 6.1 ภาษาไทย 
 6.2 คณิตศาสตร์ 
 6.3 วทิยาศาสตร์ 
 6.4 สังคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม 
 6.5 สุขศึกษาและพลศึกษา 
 6.6 ศิลปะ 
 6.7 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 6.8 ภาษาต่างประเทศ 
 ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ ไดก้ าหนดมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายส าคญัของการพฒันา
คุณภาพผูเ้รียนมาตรฐานการเรียนรู้ระบุส่ิงท่ีผูเ้รียนพึงรู้ปฏิบติัได้ มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม                 
ท่ีพึงประสงค์เม่ือจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน  นอกจากนั้นมาตรฐานการเรียนรู้ยงัเป็นกลไกส าคญัในการ
ขบัเคล่ือนพฒันาการศึกษาทั้งระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะทอ้นให้ทราบวา่ตอ้งการอะไร จะสอน
อยา่งไร และประเมินอยา่งไร  รวมทั้งเป็นเคร่ืองมือในการตรวจสอบเพื่อการประกนัคุณภาพการศึกษา โดยใช้
ระบบการประเมินคุณภาพภายในและการประเมินคุณภาพภายนอก  ซ่ึงรวมถึงการทดสอบระดบัเขตพื้นท่ี
การศึกษา และการทดสอบระดบัชาติระบบการตรวจสอบ  เพื่อประกนัคุณภาพดงักล่าวเป็นส่ิงส าคญัท่ีช่วย
สะทอ้นภาพการจดัการศึกษาวา่ สามารถพฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณภาพตามท่ีมาตรฐานการเรียนรู้ก าหนดเพียงใด 
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หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนจิปิภพพทิยา 
 โรงเรียนจิปิภพพิทยาได้จัดท าหลักสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา       
ศาสนา และวฒันธรรม  โดยก าหนดตัวช้ีวดั และสาระการเรียนรู้ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 6 ดังน้ี 
(โรงเรียนจิปิภพพิทยา, 2559) 

1. วสิัยทศัน์กลุ่มสาระวชิาสังคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม 
  หลกัสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม โรงเรียนจิปิภพ
พิทยา  มุ่งพฒันาศกัยภาพของผูเ้รียน ให้เป็นทรัพยากรมนุษยท่ี์เป่ียมลน้ดว้ยองคค์วามรู้ ดา้นสังคม 
ศาสนาและวฒันธรรม สามารถบูรณาการและประยุกต์ความรู้เขา้กบักลุ่มสาระวิชาอ่ืน ๆ ไดอ้ย่าง
เหมาะสม ผูเ้รียนมีคุณธรรม จริยธรรม คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์และค่านิยมของความเป็นไทย มี
จิตส านึกท่ีจะพฒันาตนเอง และประเทศชาติให้เจริญกา้วทดัเทียมอารยประเทศ และตระหนกัท่ี
จะอนุรักษ์ทรัพยากรส่ิงแวดลอ้ม เพื่อความเขม้แขง็ของชุมชน สังคม และช่วยลดภาวะโลกร้อน 
 2.  คุณภาพผูเ้รียนเม่ือจบชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
  2.1ไดเ้รียนรู้เร่ืองของจงัหวดั ภาค และประทศของตนเอง ทั้งเชิงประวติัศาสตร์ ลกัษณะ
ทางกายภาพ สังคม ประเพณี และวฒันธรรม รวมทั้งการเมืองการปกครอง สภาพเศรษฐกิจ โดย
เน้นความเป็นประเทศไทย 
  2.2 ไดรั้บการพฒันาความรู้และความเขา้ใจในเร่ืองศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม ปฏิบติัตนตาม
หลกัค าสอนของศาสนาท่ีตนนบัถือ รวมทั้งมีส่วนร่วมศาสนพิธี และพิธีกรรมทางศาสนามากยิง่ข้ึน  
  2.3 ได้ศึกษาและปฏิบติัตนตามสถานภาพ บทบาท สิทธิท่ีในฐานะพลเมืองดีของท้องถ่ิน 
จงัหวดั ภาค และประเทศ รวมทั้งไดมี้ส่วนร่วมในกิจกรรมตามขนบธรรมเนียมประเพณี วฒันธรรม ของ
ทอ้งถ่ินตนเองมากยิง่ข้ึน 
  2.4 ไดศึ้กษาเปรียบเทียบเร่ืองราวของจงัหวดั และภาคต่าง ๆ  ของประเทศไทยกบัประเทศเพื่อน
บา้น ไดรั้บการพฒันาแนวคิดทางสังคมศาสตร์เก่ียวกบัศาสนา ศีลธรรม จริยธรรมท่ีพลเมือง เศรษฐศาสตร์ 
ประวติัศาสตร์ และภูมิศาสตร์เพื่อขยายประสบการณ์ไปสู่การท าความเขา้ใจในภูมิภาค ซีกโลกตะวนัออก
และตะวนัตกเก่ียวกบัศาสนา คุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมความเช่ือ ขนบธรรมเนียม ประเพณี วฒันธรรม   
การด าเนินชีวติ การจดัระเบียบทางสังคม และการเปล่ียนแปลงทางสังคมจากอดีตสู่ปัจจุบนั 
 3.  ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
    สาระท่ี 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
   มาตรฐาน ส 1.10รู้ และเขา้ใจประวติั ความส าคญั ศาสดา หลกัธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนา
ท่ีตนนบัถือและศาสนาอ่ืน มีศรัทธาท่ีถูกตอ้ง ยดึมัน่ และปฏิบติัตามหลกัธรรม เพื่ออยูร่่วมกนัอยา่งสันติสุข 
    มาตรฐาน  ส 1.20เขา้ใจ ตระหนกัและปฏิบติัตนเป็นศาสนิกชนท่ีดี และธ ารงรักษาพระพุทธศาสนา 
หรือศาสนาท่ีตนนบัถือ 
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   สาระท่ี 2 พลเมือง  วฒันธรรม  และการด าเนินชีวติในสังคม 
    มาตรฐาน  ส 2.1 เขา้ใจและปฏิบติัตนตามท่ีของการเป็นพลเมืองดี มีค่านิยมท่ีดีงาม และธ ารง 
รักษาประเพณีและวฒันธรรมไทย ด ารงชีวติอยูร่่วมกนัในสังคมไทย และสังคมโลกอยา่งสันติสุข  
    มาตรฐาน ส 2.2 เขา้ใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปัจจุบนั ยึดมัน่ ศรัทธา และธ ารง
รักษาไวซ่ึ้งการปกครองระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข 
     สาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร์ 
    มาตรฐาน ส.3.1 เขา้ใจและสามารถบริหารจดัการทรัพยากรในการผลิต และการบริโภคการใช้
ทรัพยากรท่ีมีอยูจ่  ากดัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ และคุม้ค่ารวมทั้งเขา้ใจหลกัการของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อ
การด ารงชีวติอยา่งมีดุลยภาพ  
    มาตรฐาน ส.3.20เขา้ใจระบบ และสถาบนัทางเศรษฐกิจต่าง ๆ  ความสัมพนัธ์ทางเศรษฐกิจ 
และความจ าเป็นของการร่วมมือกนัทางเศรษฐกิจในสังคมโลก 
     สาระท่ี 4 ประวติัศาสตร์ 
    มาตรฐาน ส 4.1 เข้าใจความหมาย ความส าคญัของเวลา และยุคสมยัทางประวติัศาสตร์ 
สามารถน าวธีิการทางประวติัศาสตร์มาวเิคราะห์เหตุการณ์ต่าง ๆ อยา่งเป็นระบบ 
    มาตรฐาน ส 4.25เขา้ใจพฒันาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปัจจุบนั ในดา้นความสัมพนัธ์ 
และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์อยา่งต่อเน่ือง ตระหนกัถึงความส าคญัและสามารถวเิคราะห์ผลกระทบ
ท่ีเกิดข้ึน 
    มาตรฐาน ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วฒันธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก         
ความภูมิใจ และธ ารงความเป็นไทย 
   สาระท่ี 5 ภูมิศาสตร์ 
                     มาตรฐาน ส 5.1 เขา้ใจลกัษณะของโลกทางกายภาพ และความสัมพนัธ์ของสรรพส่ิงซ่ึงมีผลต่อ 
กนัและกนัในระบบของธรรมชาติใช้แผนท่ี และเคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ในการคน้หาวิเคราะห์ สรุป       
และใชข้อ้มูลภูมิสารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพ 
    มาตรฐาน ส 5.2 เขา้ใจปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งมนุษยก์บัสภาพแวดลอ้มทางกายภาพท่ีก่อให้เกิด
การสร้างสรรคว์ฒันธรรมมีจิตส านึกและมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้ม เพื่อการ
พฒันาท่ีย ัง่ยนื 
 4. ค าอธิบายรายวชิา 
  ศึกษาประวติัความเป็นมา พฒันาการประชาคมอาเซียน กลไกอาเซียน กฎบตัรอาเซียน 
วิสัยทศัน์ วตัถุประสงค ์เป้าหมาย โครงสร้าง ภาพรวมท่ีมาค าศพัท ์และท่ีมาของ AFTA เขตการคา้
เสรีและสภาพเศรษฐกิจพื้นฐานประชาคมอาเซียน และเหตุผลองคป์ระกอบของประเทศร่วมเจรจาท่ี
มีผลกระทบต่อประชาคมเศรษฐกิจอาเซียนและประเทศไทย  โดยการบูรณาการกระบวนการกลุ่ม 
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กระบวนการท างาน กระบวนการพฒันาค่านิยม กระบวนการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ กระบวนการ
สร้างความคิดรวบยอด กระบวนการสืบคน้จากแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ โดยใชส่ื้อเทคโนโลย ี เพื่อให้เกิด
ค่านิยม ตระหนกั เจตนคติในการเป็นสมาชิกท่ีดี การเขา้มามีส่วนร่วมเป็นส่วนหน่ึงของประชาคม
อาเซียน รู้แนวโนม้ทิศทางการเปล่ียนแปลงทางประชาสังคมวฒันธรรม ปรับตนในการเป็นพลเมือง
ท่ีดีภายใตก้ฎบตัรของอาเซียนสามารถด ารงชีวติในยคุโลกาภิวตัน์ไดอ้ยา่งเหมาะสม  
 5. ผลการเรียนรู้ 
  5.1 มีความรู้เขา้ใจประวติัความเป็นมา ความส าคญั วิวฒันาการของกลุ่มอาเซียนสู่การ
พฒันาเป็นประชาคมอาเซียน  
  5.2 มีความรู้เข้าใจกลไกอาเซียน กฎบตัรอาเซียน ค าอภิธานศพัท์ของอาเซียนสามารถ
ประยกุต ์ใชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสมถูกตอ้ง 
  5.3 มีความรู้เขา้ใจ วิเคราะห์การด าเนินงานของประชาคมการเมืองและความมั่นคง
อาเซียน (ASEAN Political and Security Community- APSC) เพื่อให้ภูมิภาคอาเซียนอยู่อย่างสันติ
สุข แกไ้ขปัญหาภายในภูมิภาคโดยสันติวธีิ และยดึมัน่ในหลกัความมัน่คงรอบดา้น 
  5.4 สามารถศึกษาขอ้มูล ความเป็นมาในจดัตั้งเขตการคา้เสรีอาเซียน (ASEAN Free 
Trade Area : AFTA) 
 6. หน่วยการเรียนรู้ 
      โรงเรียนจิปิภพพิทยาไดก้ าหนดหน่วยการเรียนรู้ ไวใ้นตารางท่ี 1  ดงัน้ี 
 
ตาราง 1 หน่วยการเรียนรู้ 
 

ล าดับที ่ ช่ือหน่วยการเรียนรู้ เวลา (ช่ัวโมง) 
                              หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัอาเซียน 10 ชัว่โมง 

1 ความรู้เก่ียวกบัอาเซียน 4 

2 
หลกัการพื้นฐานในการด าเนินความสัมพนัธ์ระหวา่ง
กนัของอาเซียน  

6 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ภูมิภาคอาเซียนและประเทศสมาชิก  10 ชัว่โมง 
4 เรียนรู้ภูมิศาสตร์ของภูมิภาคอาเซียน  4 
5 แหล่งมรดกโลกทางวฒันธรรมในอาเซียน  6 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 ววิฒันาการและความ ตกลงของอาเซียน  10 ชัว่โมง 
6 ววิฒันาการของอาเซียนและกฎบตัรอาเซียน  4 
7 ประชาคมอาเซียนและความตกลงของอาเซียน  2 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
 

ล าดับที ่ ช่ือหน่วยการเรียนรู้ เวลา (ช่ัวโมง) 

8 
ความสัมพันธ์ของอาเซียนกับประเทศและกลุ่ม
ประเทศภายนอกภูมิภาค  

4 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 ไทยกบัอาเซียน  10 ชัว่โมง 
9 ไทยกบัความร่วมมือในอาเซียน  6 

10 ประโยชน์ท่ีไทยไดรั้บจากความร่วมมือในอาเซียน  4 
รวม 40 ช่ัวโมง 

 
บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 
 1. ความหมายของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
  มีผูอ้ธิบายความหมายไวห้ลายท่าน ดงัน้ี 
  จงรัก  สุกใส  (2550 : 13)  กล่าวว่า  คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียเป็นเทคโนโลยีท่ีมีการผสมผสาน  
ส่ือต่าง ๆ ทั้งตวัอกัษร ภาพเสียง การเคล่ือนไหว  ตลอดจนการมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ช้ท  าให้ส่ือมีความ
น่าสนใจทั้งยงัช่วยส่งเสริมดา้นการเรียนรู้ใหมี้ประสิทธิภาพยิง่ข้ึน 
  สุรภี  เทพานวล (2550 : 10)  ไดใ้ห้ความหมายเก่ียวกบัมลัติมีเดียและเทคโนโลยีประสมไวว้่า 
เป็นการด าเนินการในการใช้คอมพิวเตอร์เป็นฐานในการน าเสนอสารสนเทศ  โดยตอ้งใช้เทคโนโลยี
มากกวา่หน่ึงอยา่งในการน าเสนอไม่วา่จะเป็นขอ้ความ ภาพน่ิง กราฟิก ภาพเคล่ือนไหว เสียงประกอบและ   
วีดีทศัน์ผสมผสานกนัอย่างมีระบบ ทั้งในลกัษณะของไฮเปอร์เท็กซ์และไฮเปอร์มีเดีย เพื่อเทคโนโลยี
ความคิดไปสู่ผูใ้ช้อย่างมีประสิทธิภาพ  อีกทั้งตอ้งมีการปฏิสัมพนัธ์โตต้อบ (Interaction) ระหว่างผูใ้ช้
โปรแกรม ซ่ึงโดยทัว่ไปเทคโนโลยดีงักล่าวมกัอยูใ่นรูปของแผน่ซีดีรอม 
  นฐัสุดา  กิจรักษา (2552 : 47 - 49)  กล่าววา่ คอมพิวเตอร์ มีขอ้ดี คือ เพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรู้
แก่ผูเ้รียน และช่วยในการบริหารการเรียนการสอนรายบุคคลได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีรูปแบบในการ
ฝึกฝนหลายรูปแบบ ทั้งยงัมีรูปแบบใหม่ๆ ในการเรียนการสอนให้อิสระแก่ผูเ้รียน แต่ก็มีขอ้จ ากดั คือ ใน
การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใชก้ารลงทุนในการจดัสร้างสูงในการออกแบบโปรแกรมการเรียน
การสอนจึงมีนอ้ย และในบางคร้ังคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไม่สามารถช่วยสอนแทนครูได ้
  สุประวี  วอ่งวีรโชติกิจ (2551 : 11 - 12)  กล่าววา่ มลัติมีเดีย (Multimedia) เป็นการน าเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์มาช่วยในการผลิตการน าเสนอเน้ือหา และควบคุมการทางานของส่ือต่าง ๆ  ให้ท างานร่วมกนั
ในลกัษณะของการผสมผสานกนัอยา่งเป็นระบบ  เพื่อเสนอเน้ือหาท่ีเป็นตวัอกัษร (Text) เสียง (Sound) และ
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วีดีทัศน์ (Video) รวมทั้ งให้ข้อมูลยอ้นกลับในรูปแบบต่าง ๆ ได้อย่างเต็มท่ีผูใ้ช้และส่ือสามารถมี
ปฏิสัมพนัธ์ตอบสนองซ่ึงกนัและกนัไดท้นัที และสามารถควบคุมการท างานไดต้ามตอ้งการ 
  เพียงพร  ยะสะนพ  (2552 : 11)  กล่าวถึง คอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวว้า่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนคือ 
การน าคอมพิวเตอร์มาใช้เป็นเคร่ืองช่วยครูในการจดักระบวนการเรียนการสอนในรายวิชาต่าง ๆ ด้วย
วิธีการเขียนโปรแกรม  ซ่ึงประกอบดว้ยบทเรียนและการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากคอมพิวเตอร์ ซ่ึงมี
รูปแบบตวัหนงัสือสี และภาพกราฟิกสวยงาม ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ดว้ยตนเองตามค าแนะน าในการใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบัคอมพิวเตอร์ คือ การโตต้อบกนัระหวา่งนกัเรียนกบั
คอมพิวเตอร์ และสามารถทราบผลการเรียนของนกัเรียนวา่บรรลุถึงเกณฑท่ี์ตั้งหรือไม่  รวมทั้งมีการเสริม
แรงจูงใจในการเรียนใหก้บัผูเ้รียน 
  มนสันนัท์  พิมพินิจ (2555 : 273) ไดก้ล่าวไวว้่า “คอมพิวเตอร์ช่วยสอน” Computer Assisted 
Instruction เป็นส่ือการเรียนการสอนท่ีมีการผสมผสานรูปแบบของการน าเสนอไดห้ลายรูปแบบและหลาย
สถานการณ์ไม่วา่จะเป็นการน าเสนอ โดยใชภ้าพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ใชเ้สียง หรือแมแ้ต่ตวัอกัษรท่ีเป็น
ขอ้ความ เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงบทเรียนให้ไดม้ากท่ีสุด และยงัสามารถเรียนไดด้ว้ยตนเอง และ
ทบทวนไดต้ามตอ้งการ สามคัคี 
  วิไล  เกรัมย,์ พรพิมล พงศสุ์วรรณ, สมหมาย  ปะติตงัโข0และสมศกัด์ิ  จีวฒันา  (2554 :  844) 
ไดก้ล่าววา่ การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถแกปั้ญหา เร่ือง นกัเรียนขาดความสนใจเฉ่ือยชา 
ขาดเรียนบ่อย เบ่ือหน่ายต่อการเรียนในสาระการเรียนรู้ดาราศาสตร์และอวกาศไดเ้พราะวา่มีสีสันสวยงาม 
มีภาพเสียงดึงดูดความสนใจ ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนโตต้อบกบับทเรียนและตอบสนองความ
แตกต่างระหว่างบุคคลผูเ้รียนได ้เรียนรู้ตามความสนใจสามารถตรวจสอบความกา้วหน้าในการเรียนรู้ 
และควบคุมบทเรียนไดด้ว้ยตนเองทบทวนบทเรียนไดบ้่อยคร้ังตามความตอ้งการ ท าใหผู้เ้รียนมีเจตคติท่ีดี
ต่อวิชาท่ีเรียนอีกทั้งไม่รู้สึกอายเม่ือตอบค าถามผดิเพราะเป็นการเรียนเฉพาะบุคคล และมีอิสระท่ีจะเลือก
เวลาเรียนไม่ตอ้งเสียเวลาในการท่องจ าหรือคิดค านวณบางอยา่งท่ีไม่จ  าเป็น สามารถสรุปหลกัการและ
สาระของบทเรียนต่าง ๆ ไดร้วดเร็วข้ึนมีกิจกรรมใหฝึ้กท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดน้านและคงทนมีการ
เสริมแรงทนัที 
  ลินิน  แสนปล้ืม (2554 : 28) กล่าวว่า คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย คือ การน าเสนอส่ือผสม
ตั้งแต่ 2 ชนิดข้ึนไปไม่ว่าจะเป็นตวัอกัษร ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียงให้มาท างานร่วมกนัอย่าง
เป็นระบบและมีการปฏิสัมพนัธ์โตต้อบกบัผูใ้ช ้ โดยมีเคร่ืองคอมพิวเตอร์เป็นตวักลางในการควบคุม
การท างาน ดังนั้ น บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย จึงหมายถึงบทเรียนท่ีสร้างข้ึนด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ประกอบด้วยเน้ือหาวิชาภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียงประกอบ  ซ่ึงน าเสนอใน
รูปแบบท่ีมีปฏิสัมพนัธ์โตต้อบกบัผูใ้ชไ้ดภ้ายในการท างานโดยใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ 
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  สรุปคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง ส่ือผสมตั้งแต่สองชนิดข้ึนไปที่ผสมผสาน
รูปแบบการน าเสนอไม่ว่าจะเป็นตวัอกัษร ภาพน่ิง เสียง ภาพเคล่ือนไหวมาทางานร่วมกนัเป็นส่ือท่ีมี
ปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ชโ้ดยมีคอมพิวเตอร์ควบคุมการทางานโดยผูใ้ชส้ามารถเรียนรู้และทบทวน  
  
 2. ประเภทของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีใช้ในวงการศึกษาปัจจุบนั สามารถจ าแนกได้หลาย
รูปแบบโดยในบทเรียนหน่ึงอาจมีหลายรูปแบบมารวมกนัอยูก่็ได ้ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัผูอ้อกแบบบทเรียน
และผลลพัธ์ท่ีผูส้อนตอ้งการใหเ้กิดกบัผูเ้รียน  
  สมชาติ  บุญมติั (2550 : 30 - 32) ได้จ  าแนกบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามลักษณะ   
การน า ไปใชง้านไดด้งัต่อไปน้ี 
 1. บทเรียนชนิดโปรแกรมการสอนเน้ือหารายละเอียด (Tutorial Instruction) มีลกัษณะเป็น
กิจกรรมเสนอเน้ือหาตามท่ีผูอ้อกแบบบทเรียนก าหนดไว ้มีค าถามให้ผูเ้รียนตอบมีการประเมินผล
ค าตอบของผูเ้รียนทนัที เพื่อใหข้อ้มูลยอ้นกลบั 
 2. บทเรียนชนิดโปรแกรมการฝึกทกัษะ (Drill and Practice) เนน้การฝึกปฏิบติัเพื่อให้เกิด
ทกัษะเฉพาะอยา่ง มกัใชใ้นวชิาคณิตศาสตร์การเรียนภาษา 
 3. บทเรียนชนิดโปรแกรมจ าลองสถานการณ์ (Simulation) เป็นบทเรียนท่ีสร้างแรงจูงใจให้
ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ โดยมีส่วนร่วมบทเรียนแบบน้ีใช้ไดดี้ในการศึกษาเหตุการณ์ท่ีตอ้งเส่ียงอนัตราย 
ค่าใช้จ่ายสูง มีเวลาน้อยหรือในการพิสูจน์สมมติฐาน บทเรียนมีลกัษณะเป็นแบบจ าลองเพื่อฝึกทกัษะ 
และการเรียนรู้ใกลเ้คียงกบัความจริง 
 4. บทเรียนชนิดโปรแกรมเกมการศึกษา (Education Games) มีการก าหนดเหตุการณ์วธีิการ
และกฎเกณฑใ์หผู้เ้รียนเลือกเล่น และแข่งขนัการเล่นเกมช่วยใหผู้เ้ล่นมีการติดตาม หากเกมมีความรู้
สอดแทรกก็จะเป็นประโยชน์มาก 
 5. บทเรียนเพื่อการสาธิตบทเรียนน้ีมุ่งเพื่อการสาธิตประกอบการบรรยายเน้ือหาช่วยให้
ผูเ้รียนเขา้ใจดีข้ึน 
 6. บทเรียนเพื่อการทดสอบเป็นการใชค้อมพิวเตอร์ทดสอบ ประเมินผลการเรียนรู้ทั้งก่อนเรียน
ระหว่างเรียน และหลงัเรียนการประเมินผลก่อนหรือระหวา่งเรียน เพื่อดูความพร้อมของผูเ้รียนวดัระดบั
ความสามารถของผูเ้รียนจดัสภาพการเรียน และการใชส่ื้อให้เหมาะสมคน้หาขอ้บกพร่องของผูเ้รียนว่ายงั
ตอ้งการเสริมความรู้ในเน้ือหาใด ส่วนการทดสอบและประเมินผลหลงัเรียนเพื่อสรุปการตดัสินว่าผ่าน
หรือไม่ผา่นตามเกณฑข์องบทเรียน 
 7. บทเรียนในลกัษณะผสมผสานเป็นบทเรียน ท่ีรวมเอาลกัษณะการน าเสนอเน้ือหาแก่ผูเ้รียน
ตั้งแต่ 2 ลกัษณะข้ึนไป มารวมกนับทเรียนลกัษณะน้ีจะมีความหลากหลายในรูปแบบ การน าเสนอเน้ือหา
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ความรู้ข้ึนอยูก่บัการวิเคราะห์ลกัษณะ และระดบัความรู้ของผูเ้รียน เป็นวิธีการท่ีน าให้บทเรียน สนองต่อ
ความแตกต่างระหวา่งบุคคลในเร่ืองการรับรู้และเรียนรู้ 
 สุรีรัตน์  ชัยฤทธ์ิ (2551 :  23 - 25) กล่าวว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถจ าแนกได้             
6  รูปแบบ ดงัน้ี 
 1. แบบการสอน (Tutorial Instruction) คือ บทเรียนมีการน าเสนอเน้ือหาความรู้แบบฝึกหัดและ
ค าถามทา้ยบทเรียน และมีการแสดงผลยอ้นกลบั 
 2. แบบการฝึกหัด (Drill and Practice) คือ บทเรียนจะบรรจุแบบฝึก เพื่อวดัความเขา้ใจทบทวน
เน้ือหาท่ีไดเ้รียนมาแลว้ 
 3. แบบจ าลองสถานการณ์ (Simulation) คือ บทเรียนท่ีจ าลองสถานการณ์ต่าง ๆ ใกล้เคียงกบั 
สถานการณ์จริง เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้และไดรั้บผลยอ้นกลบัเสมือนจริง 
 4. แบบเกม (Games) คือ บทเรียนเป็นลกัษณะเกมใชใ้นการสอน และเป็นส่ือใหค้วามรู้แก่ผูเ้รียน 
 5. แบบการคน้พบ (Discovery) คือ บทเรียนท่ีผูเ้รียนจะเรียนรู้จากประสบการณ์ของตนเองโดย
ผูเ้รียนจะแกไ้ขปัญหาดว้ยการลองผดิลองถูก 
 6. แบบผสมผสานคือบทเรียนลกัษณะน้ีจะรวมเอาลกัษณะการน าเสนอตั้งแต่ 2 ลกัษณะข้ึนไปมา
รวมกนั มีความหลากหลายในรูปแบบการน าเสนอข้ึนอยูก่บัผูผ้ลิตบทเรียนเป็นผูอ้อกแบบโครงสร้างของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี 2 รูปแบบ คือโครงสร้างแบบเส้นตรงและโครงสร้างแบบสาขา 
  6.1 โครงสร้างแบบเส้นตรงรูปแบบน้ี จะน าเสนอเรียงต่อกนัเม่ือเขา้สู่บทเรียนจะศึกษาเน้ือหา
ตามล าดบัจากง่ายไปหายาก ตั้งแต่เร่ิมตน้จนจบผูอ้อกแบบอาจประเมินผูเ้รียนโดยการแทรกแบบฝึกหดัเป็น
ช่วงสั้น ๆ  โครงสร้างแบบน้ีไม่ค่อยตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล เน่ืองจากผูเ้รียนศึกษาเน้ือหา
เป็นล าดบัขั้นตอนเดียวกนั 
  6.2 โครงสร้างแบบสาขารูปแบบน้ี มีความยืดหยุน่ในการท่ีผูเ้รียนจะเลือกรูปแบบในการ
เรียน มากกว่าแบบโครงสร้างแบบเส้นตรง ผูเ้รียนสามารถเลือกศึกษาเน้ือหาและกิจกรรมใน
บทเรียนไดห้ลากหลายตามความสนใจ 
  กิดานนัท ์มลิทอง (2552 : 220-222) ไดจ้  าแนกรูปแบบต่างๆ ของ บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ไวด้งัน้ี 
 1. การสอน/ทบทวน (Tutorial Instruction) 
   บทเรียนในแบบการสอน/ทบทวนจะเป็นโปรแกรมท่ีเสนอเน้ือหาความรู้เป็นเน้ือหายอ่ย ๆ  
แก่ผูเ้รียน ในรูปแบบของขอ้ความ ภาพ เสียง หรือทุกแบบรวมกนั แลว้ให้ผูเ้รียนตอบค าถามเม่ือผูเ้รียน      
ไดค้  าตอบแลว้ ค าตอบนั้นจะไดรั้บการวเิคราะห์ เพื่อให้ขอ้มูลป้อนกลบัทนัที แต่ถา้ผูเ้รียนตอบค าถามนั้น
ซ ้ าและยงัผิดอีกก็จะมีการให้เน้ือหา เพื่อทบทวนใหม่ จนกวา่ผูเ้รียนจะตอบถูกแลว้จึงให้ตดัสินใจวา่ยงัคง
เรียนเน้ือหาในบทนั้นอี หรือจะเรียนในบทเรียนใหม่ต่อไป การสอนแบบน้ีนบัวา่เป็นบทเรียนขั้นพื้นฐาน
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ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีเสนอบทเรียนในรูปแบบของบทเรียนโปรแกรมแบบสาขา โดย
สามารถใชส้อนไดแ้ทบทุกสาขาวชิา นบัตั้งแต่ดา้นมนุษยศาสตร์ ไปจนถึงวทิยาศาสตร์ และเป็นบทเรียนท่ี
เหมาะสมในการเสนอเน้ือหาข้อมูลท่ีเก่ียวกับข้อเท็จจริง เพื่อการเรียนรู้ทางด้านตรรกะ หรือวิธีการ
แกปั้ญหาต่าง ๆ  
 2. การฝึกหดั (Drills and Practice) 
   บทเรียนในการฝึกหดัเป็นโปรแกรมท่ีไม่มีการเสนอเน้ือหาความรู้แก่ผูเ้รียนก่อน แต่จะมี
การให้ค  าถาม หรือปัญหาท่ีไดม้าจากการสุ่ม หรือการออกแบบมาโดยเฉพาะ โดยการน าเสนอค าถามหรือ
ปัญหานั้นซ ้ าแลว้ซ ้ าเล่า เพื่อให้ผูเ้รียนตอบ แลว้มีการให้ค  าตอบท่ีถูกตอ้ง เพื่อการตรวจสอบยืนยนัหรือ
แกไ้ข แลว้พร้อมกบัการใหค้  าถาม หรือปัญหาต่อไปอีกจนกวา่ผูเ้รียนจะสามารถตอบค าถามหรือแกปั้ญหา
นั้นจนถึงระดบัเป็นท่ีน่าพึงพอใจ ดงันั้น ในการใชค้อมพิวเตอร์เพื่อการฝึกหดัน้ี ผูเ้รียนจึงจ าเป็นตอ้งมีการ
คิดรวบยอดและมีความรู้ ความเขา้ใจในเร่ืองราวและกฎเกณฑเ์ก่ียวกบัเร่ืองนั้น  ๆเป็นอยา่งดีมาก่อนแลว้ จึง
จะสามารถตอบค าถามหรือแกปั้ญหาได ้โปรแกรมบทเรียนฝึกหดัน้ี จะสามารถใชไ้ดใ้นหลายสาขาวชิา ทั้ง
ทางดา้นคณิตศาสตร์ ภูมิศาสตร์ ประวติัศาสตร์ วทิยาศาสตร์ การเรียนค าศพัทแ์ละการแปลภาษา เป็นตน้ 
 3. การจ าลอง (Simulation) 
   การสร้างโปรแกรมบทเรียนท่ีเป็นการจ าลองเพื่อใชใ้นการเรียนการสอน ซ่ึงจ าลองความ
เป็นจริง โดยตดัรายละเอียดต่าง ๆ  หรือน ากิจกรรมท่ีใกลเ้คียงกบัความเป็นจริงมาให้ผูเ้รียนไดศึ้กษานั้น 
เป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดพ้บเห็นภาพจ าลองของเหตุการณ์ เพื่อเป็นการฝึกทกัษะและการเรียนไดโ้ดย
ไม่ตอ้งเส่ียงภยั หรือค่าใช้จ่ายมากมายนกั รูปแบบของบทเรียน การจ าลองอาจจะประกอบดว้ย การเสนอ
ความรู้ ข้อมูล การแนะน าผูเ้รียนเก่ียวกับทักษะการฝึกปฏิบัติ เพื่อเพิ่มพูนความช านาญ และความ
คล่องแคล่ว และการใหเ้ขา้ถึงซ่ึงการเรียนรู้ต่าง ๆ  ในบทเรียน จะประกอบดว้ยส่ิงทั้งหมดเหล่าน้ี หรือมีเพียง
อยา่งหน่ึงอยา่งใดก็ได ้ในบทเรียนการจ าลองน้ีจะมีบทเรียนยอ่ย  ๆแทรกอยูด่ว้ย ไดแ้ก่ “การสาธิต” ซ่ึงมิใช่
เป็นการสอนเหมือนกบับทเรียนการสอนแบบธรรมดา ซ่ึงเป็นการน าเสนอเน้ือหาความรู้ แลว้จึงให้ผูเ้รียน
ท ากิจกรรม แต่การสาธิตเป็นเพียงการแสดงให้ผูเ้รียนได้ชมเท่านั้น เช่น ในการน าเสนอการจ าลองของ
ระบบสุริยะจกัรวาลวา่มีดาวนพเคราะห์อะไรบา้งท่ีโคจรรอบดวงอาทิตย ์ในบทเรียนน้ีอาจมีการสาธิตแสดง
การหมุนรอบตวัเองของดาวนพเคราะห์เหล่านั้นและการหมุนรอบดวงอาทิตยใ์หช้มดว้ย ดงัน้ี เป็นตน้ 
 4. เกมเพื่อการสอน (Instructional Games) 
   การใช้เกมเพื่อการเรียนการสอนเป็นท่ีนิยมใช้กนัมาก เน่ืองจากเป็นส่ิงท่ีสามารถกระตุน้
ผูเ้รียนให้เกิดความอยากเรียนรู้ไดโ้ดยง่าย ผูส้อนสามารถใชเ้กมในการสอนและเป็นส่ือเพื่อให้ความรู้แก่
ผูเ้รียนได ้เช่น เร่ืองกฎเกณฑ์ แบบแผนของระบบ กระบวนการ ทศันคติ ตลอดจนทกัษะต่าง ๆ นอกจากน้ี
การใช้เกมยงัช่วยเพิ่มบรรยากาศการเรียนรู้ให้ดีข้ึน และช่วยไม่ให้ผูเ้รียนเกิดอาการเหม่อลอยหรือฝัน
กลางวนั ซ่ึงเป็นอุปสรรคในการเรียน เน่ืองจากมีการแข่งขนัจึงท าให้ตอ้งมีการต่ืนตวัอยู่เสมอ รูปแบบ
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โปรแกรมบทเรียนของเกม เพื่อการสอนคล้ายคลึงกับบทเรียนการจ าลอง แต่แตกต่างกันโดยการเพิ่ม
บทบาทของผูแ้ข่งขนัไปดว้ย 
 5. การคน้พบ (Discovery) 
                       การคน้พบเป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้จากประสบการณ์ของตนเองใหม้ากท่ีสุด  
โดยการเสนอปัญหาให้ผูเ้รียนแกไ้ขดว้ยการลองผิดลองถูก หรือดว้ยวิธีการจดัระบบเขา้มาช่วย โปรแกรม
คอมพิวเตอร์จะใหข้อ้มูลแก่ผูเ้รียน เพื่อช่วยในการคน้พบนั้นจนกวา่จะไดข้อ้สรุปท่ีดีท่ีสุด ตวัอยา่งเช่น นกั
ขายท่ีมีความสนใจจะขายสินคา้ เพื่อเอาชนะคู่แข่ง โปรแกรมจะจดัใหมี้สินคา้มากมายหลายประเภท เพื่อให้
นกัขายทดลองจดัแสดง เพื่อดึงดูดความสนใจของลูกคา้ และเลือกวิธีการดูวา่จะขายสินคา้ประเภทใดดว้ย
วธีิการใด จึงจะท าใหลู้กคา้ซ้ือสินคา้ของตน เพื่อน าไปสู่ขอ้สรุปวา่ควรจะมีวธีิการขายอยา่งไรท่ีจะสามารถ
เอาชนะคู่แข่งได ้
 6. การแกปั้ญหา (Problem Solving) 
  การแกปั้ญหาเป็นการให้ผูเ้รียนฝึกการคิดและตดัสินใจ โดยมีการก าหนดเกณฑ์ให้แล้วให้
ผูเ้รียนพิจารณาไปตามเกณฑ์นั้น โปรแกรมเพื่อการแกปั้ญหาแบ่งไดเ้ป็น 2 ชนิด คือ โปรแกรมท่ีให้ผูเ้รียน
เขียนเอง และโปรแกรมท่ีมีผูเ้ขียนไวแ้ลว้ เพื่อช่วยผูเ้รียนในการแกปั้ญหานั้น โดยท่ีคอมพิวเตอร์จะช่วยใน
การคิดค านวณ และหาค าตอบท่ีถูกตอ้งให้ ในกรณีน้ีคอมพิวเตอร์จะเป็นเคร่ืองช่วยเพื่อให้ผูเ้รียนบรรลุถึง
ทกัษะของการแก้ปัญหา โดยการค านวณขอ้มูลและจดัการส่ิงท่ียุ่งยากซับซ้อนให้ แต่ถ้าเป็นการแกไ้ข
ปัญหาโดยใช้โปรแกรมท่ีมีผูเ้ขียนไวแ้ลว้ คอมพิวเตอร์จะท าการค านวณในขณะท่ีผูเ้รียนจะค านวณหา
พื้นท่ีไดเ้ท่าใด แต่ข้ึนอยูก่บัวา่จะจดัการหาพื้นท่ีไดอ้ยา่งไรเสียก่อน ดงัน้ี เป็นตน้ 
 7. การทดสอบ (Test) 
   การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อนการทดสอบมิใช่เป็นการใชเ้พียงเพื่อปรับปรุงคุณภาพ
ของแบบทดสอบเพื่อวดัความรู้ของผูเ้รียนเท่านั้น แต่ยงัช่วยให้ผูส้อนมีความรู้สึกท่ีเป็นอิสระ จากการ
ผูกมดัทางดา้นกฎเกณฑ์ต่าง ๆ เก่ียวกบัการทดสอบไดอี้กดว้ย เน่ืองจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์จะสามารถ
ช่วยเปล่ียนแปลงการทดสอบจากแบบแผนต่าง ๆ  ของปรนยัหรือค าถามจากบทเรียนมาเป็นการทดสอบแบบ
มีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งคอมพิวเตอร์กบัผูเ้รียน หรือผูท่ี้ไดรั้บการทดสอบ ซ่ึงเป็นท่ีน่าสนุกและน่าสนใจกวา่ 
พร้อมกนันั้นก็อาจเป็นการสะทอ้นถึงความสามารถของผูเ้รียนท่ีจะน าความรู้ต่าง ๆ มาใช้ในการตอบ        
ไดอี้กดว้ย 

 อาภากรณ์  เสถียรรัตน์ (2559 : 22-23) กล่าววา่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีใชใ้นการเรียนการ
สอนมีหลายรูปแบบครูสามารถเลือกใช้ตามความเหมาะสมทั้งผูพ้ฒันาบทเรียนและผลการเรียนท่ี
เกิดกับผู ้เ รียนการแบ่งประเภทของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนักการศึกษาได้จัดประเภทของ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนดงัน้ี 
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 1. การสอนแบบติวเตอร์ (Tutoring) เป็นโปรแกรมท่ีถูกออกแบบมาเพื่อเลียนแบบการสอน
ของครูกล่าวคือจะมีบทน า (Introduction) มีค  าอธิบาย (Explanations) ซ่ึงประกอบด้วยตวัทฤษฎี
กฎเกณฑ์ค าอธิบายตวัอย่างและแนวคิดท่ีจะสอนหลังจากท่ีนักเรียนได้ศึกษาแล้วก็จะมีค าถาม 
(Questions) เพื่อใช้ในการตรวจสอบความเขา้ใจของนกัเรียนในแง่ต่าง ๆ มีการแสดงผลยอ้นกลบั 
(Feedback) ตลอดจนการเสริมแรง (Reinforcement) สามารถให้นกัเรียนยอ้นกลบัไปบทเรียนเดิม
หรือขา้มบทเรียนท่ีนักเรียนรู้นอกจากน้ียงัสามารถบนัทึก (Records) การกระท าของนักเรียนว่า     
ท าไดเ้พียงไรและอยา่งไรเพื่อใหค้รูผูส้อนมีขอ้มูลในการเสริมความรู้ใหน้กัเรียนบางคนได ้
 2. การฝึกและปฏิบติั (Drill and Practice) แบบการฝึกและปฏิบติั ครูใช้เสริมเม่ือได้สอน
บทเรียนบางอยา่งไปแลว้และให้นกัเรียนลองท าแบบฝึกหดักบัคอมพิวเตอร์เพื่อวดัความเขา้ใจหรือ
ให้นกัเรียนฝึกท าจนกวา่จะถึงระดบัท่ียอมรับไดบ้ทเรียนประเภทน้ีจึงประกอบดว้ยค าถามค าตอบท่ี
จะให้นกัเรียนท าการฝึกและปฏิบติั ครูอาจตอ้งใช้หลกัจิตวิทยาเพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียนอยากท าและ
ต่ืนเตน้กบัการท าแบบฝึกหดันั้นโดยแทรกรูปภาพเคล่ือนไหวหรือบทสนทนาโตต้อบรวมทั้งอาจมี
การเล่นเกมเช่นจบัเวลาหรือเพิ่มเสียงใหต่ื้นเตน้เป็นตน้ 
 3. การแกปั้ญหา (Problem Solving) คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีจะช่วยให้ผูเ้รียนฝึก
การคิดการตดัสินใจโดยมีการตั้งเกณฑใ์หก่้อนแลว้ผูเ้รียนพิจารณาไปตามกติกา มีการใหค้ะแนนแต่
ละขอ้เช่นในวิชาคณิตศาสตร์ผูเ้รียนจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะตอ้งมีความสามารถในการแก้ปัญหาและ
เขา้ใจ กล่าวคือรู้จกัเลือกสูตรมาใชใ้ห้ตรงกบัปัญหาผูเ้รียนอาจตอ้งทดเลขในกระดาษค าตอบก่อนท่ี
จะเลือกขอ้มูลท่ีถูกไดซ่ึ้งการท าเช่นน้ีผูส้อนอาจไม่ไดต้อ้งการเพียงค าตอบท่ีถูกเพียงอย่างเดียวยงั
ตอ้งการขั้นตอนท่ีผูเ้รียนท า เช่นถา้เลือก ขอ้ ข. แปลวา่ใชสู้ตรผิดถา้เลือก ขอ้ ค. แปลวา่ค านวณผิด
ถา้เลือกขอ้ ง. แปลว่าไม่เขา้ใจเลยเป็นตน้การแก้ปัญหาบางเร่ืองกว่าท่ีผูเ้รียนจะตอบได้จะต้องใช้
คอมพิวเตอร์นั้นช่วยแกปั้ญหาดว้ย เพราะเป็นการค านวณท่ีสลบัซบัซ้อนก็เท่ากบัเป็นการวดัดว้ยวา่
ผูเ้รียนมีความรู้ทางคอมพิวเตอร์มากนอ้ยเพียงไร 
 4. การสร้างสถานการณ์จ าลอง (Stimulation)โปรแกรมประเภทน้ีจะจ าลองสถานการณ์ให้
คลา้ยกบัสถานการณ์ในชีวิตจริงของนกัเรียนโดยมีเหตุการณ์ต่าง ๆ อยู่ในโปรแกรมและนกัเรียน
สามารถท่ีจะเปล่ียนแปลงหรือเลือกกระท าได ้(Manipulate) สามารถโตต้อบและมีทางเลือกใหห้ลาย 
ๆ ทางเพื่อให้นักเรียนสามารถเลือกได้อย่างอิสระเพื่อศึกษาผลท่ีเกิดข้ึนจากทางเลือกเหล่านั้น
นอกจากน้ีบางบทเรียนการสร้างภาพกราฟิกเป็นส่ิงส าคัญและจ าเป็น เพราะการทดลองทาง
หอ้งปฏิบติัการในการเรียนการสอนหลายวชิาไม่สามารถทดลองให้เห็นจริงไดเ้ช่นการเคล่ือนท่ีของ
ลูกปืนขนาดใหญ่การเดินทางของแสงและการหกัเหของคล่ืนแม่เหล็กไฟฟ้าหรือปรากฏการณ์ทาง
เคมี รวมทั้งชีววิทยาท่ีตอ้งใช้เวลานานหลายปี จึงปรากฏผลการทดลอง ปัญหาเหล่าน้ีสามารถใช้
คอมพิวเตอร์จ าลองรูปแบบใหผู้เ้รียนไดเ้ห็นจริงและเขา้ใจไดง่้าย  
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 5. การเล่นเกมส์ (Gaming) เกมส์คอมพิวเตอร์ท่ีน าเน้ือหาการเรียนการสอนมาสอดแทรก
ไวน้ั้นนั้นเป็นส่ิงท่ีใชเ้พื่อเร้าใจผูเ้รียนเป็นอยา่งดีโปรแกรมประเภทน้ีช่วยจ าลองสถานการณ์โดยมี
เหตุการณ์ท่ีมีการแข่งขนัท่ีสามารถจะเล่นไดโ้ดยผูเ้ล่นเพียงคนเดียวหรือหลายคนมีการใหค้ะแนนมี
การแพช้นะอยา่งไรก็ตามการเขียนโปรแกรมประเภทน้ีตอ้งระวงัใหมี้คุณค่าทางการศึกษาโดยตอ้งมี
จุดมุ่งหมายเน้ือหาและขบวนการท่ีเหมาะสมกบัหลกัสูตร 
 6. บทสนทนา (Dialogue) เป็นการลอกเลียนแบบการสอนในห้องเรียนเสมือนเป็นการ
พูดคุยระหว่างผูส้อนและผูเ้รียนเพียงแต่ว่าแทนท่ีจะเป็นเสียงก็เป็นการแก้ปัญหาอย่างหน่ึง เช่น
บทเรียนวิชาภาษาไทยอาจถามหาค าสะกด ผูเ้รียนอาจโตต้อบด้วยการใส่ตวัสะกดให้เป็นค าตอบ
หรือบทเรียนส าหรับนกัเรียนแพทย ์อาจเป็นการสมมติสภาพของคนไขใ้หผู้เ้รียนก าหนดวธีิรักษาให้
ก็ได ้
 7. การสาธิต (Demonstration) การสาธิตโดยใช้คอมพิวเตอร์มีลกัษณะคลา้ยกบัการสาธิต
ของครูแต่การสาธิตโดยใชค้อมพิวเตอร์น่าสนใจกวา่เพราะคอมพิวเตอร์ให้ทั้งภาพกราฟิกท่ีสวยงาม
ตลอดทั้งสีและเสียงด้วยครูสามารถน าคอมพิวเตอร์มาใช้เพื่อสาธิตเก่ียวกบัวิชาคณิตศาสตร์และ
วิทยาศาสตร์ได้หลายแขนงเช่นสาธิตเก่ียวกับรอบการโคจรของดาวโลกในระบบสุริยะการ
หมุนเวยีนของเลือดการคิดสมการเป็นตน้ 
 8. การทดสอบ (Testing) การใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนตอ้งรวมการทดสอบเป็นการวดัผล
สัมฤทธ์ิของผูเ้รียนโดยผูอ้อกแบบบทเรียนจะตอ้งค านึงถึงหลกัการต่าง ๆ คือการสร้างขอ้สอบการ
จดัการสอบการให้คะแนนการวิเคราะห์ขอ้สอบเป็นรายข้อการสร้างคลงัขอ้สอบและการจัดให้
ผูส้อบสุ่มเลือกขอ้สอบเองได ้
 9. การไต่ถาม (Inquiry) คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถใชใ้นการคน้หาขอ้เทจ็จริงความคิด
รวบยอดหรือข่าวสารท่ีเป็นประโยชน์ในแบบให้ขอ้มูลข่าวสารน้ีคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะมีแหล่ง
เก็บขอ้มูลท่ีมีประโยชน์ซ่ึงสามารถแสดงไดท้นัทีเม่ือผูเ้รียนตอ้งการดว้ยระบบง่ายๆท่ีผูเ้รียนสามารถ
ท าได ้เพียงแต่กดหมายเลขหรือใส่รหสัหรือตวัยอ่ของแหล่งขอ้มูลนั้น ๆ การใส่รหสัหรือหมายเลข
ของผูเ้รียนน้ีจะท าใหค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนแสดงขอ้มูลซ่ึงจะตอบค าถามของผูเ้รียนตามตอ้งการ 
 10.  แบบผสมผสาน (Combination) คอมพิวเตอร์สามารถสร้างวิธีการสอนหลายแบบรวมกนั
ไดต้ามธรรมชาติของการเรียนการสอนซ่ึงมีความตอ้งการวธีิการสอนหลายๆแบบความตอ้งการน้ีจะมา
จากการก าหนดวตัถุประสงคใ์นการเรียนการสอนผูเ้รียนและองคป์ระกอบหรือภารกิจต่าง ๆ บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนหน่ึงอาจมีทั้งรูปแบบท่ีเป็นการสอนแบบติวเตอร์ (Tutorial) เกมส์ (Gaming)  
การไต่ถามใหข้อ้มูล (Inquiry) รวมทั้งประสบการณ์แกปั้ญหา (Problem Solving) ก็เป็นได ้
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 Heinich (1999 : 212 -215) กล่าววา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี 6 รูปแบบ ดงัน้ี 
 1. การฝึกหัด (Drill And Practice) เป็นโปรแกรมเสริมการสอนใช้วดัความเขา้ใจทบทวนเน้ือหา 
และเพิ่มความช านาญบทเรียนแบบน้ีไม่มีการเสนอเน้ือหาแก่ผูเ้รียนก่อน แต่จะมีการให้ค  าถามหรือปัญหา
ซ ้ า ๆ  เพื่อใหน้กัเรียนตอบแลว้มีการใหค้  าตอบท่ีถูกตอ้ง เพื่อตรวจสอบยนืยนัหรือแกไ้ขพร้อมกบัใหค้  าถาม
หรือปัญหาต่อไปจนกว่านกัเรียนจะตอบค าถาม หรือปัญหาจนถึงระดบัท่ีน่าพอใจ ผูเ้รียนจ าเป็นต้องมี
ความคิดรวบยอดเขา้ใจเร่ืองราวเก่ียวกบัเร่ืองนั้น ๆ มาเป็นอย่างดีแล้วสามารถใช้ ได้ในหลายวิชา เช่น 
คณิตศาสตร์ วทิยาศาสตร์ การเรียนค าศพัทแ์ละการแปลภาษาเป็นตน้ 
 2. การสอน (Tutorial Instruction) บทเรียนลกัษณะน้ีจะเสนอเน้ือหาความรู้เป็นเน้ือหายอ่ย ๆ  ใน
รูปแบบขอ้ความ ภาพ เสียงหรือทุกรูปแบบรวมกนั บทเรียนลกัษณะน้ีเป็นบทเรียนขั้นพื้นฐานของการสอน 
โดยใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนใชใ้นการสอนไดเ้กือบทุกรายวชิา เหมาะสมในการเสนอเน้ือหา ขอ้มูลเพื่อการ
เรียนรู้ดา้นกฎเกณฑ ์หรือดา้นวธีิการแกปั้ญหาต่าง ๆ 
 3. การจ าลอง (Simulation) ใช้ในการสอนซ่ึงจ าลองสถานการณ์ท่ีเหมือนจริงหรือน ากิจกรรมท่ี
ใกลเ้คียงกบัความเป็นจริงมาใหผู้เ้รียนไดศึ้กษา ผูเ้รียนจะไดพ้บเห็นภาพจ าลองของเหตุการณ์เพื่อฝึกทกัษะ 
และการเรียนรู้โดยไม่ตอ้งเส่ียงภยัหรือเสียค่าใชจ่้ายมากนกั 
 4. เกมส์ (Games) ใช้เกม์กระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความอยากรู้ใช้เกมส์ในการสอนและเป็นส่ือให้
ความรู้แก่ผูเ้รียน อีกทั้งยงัช่วยเพิ่มบรรยากาศในการเรียนรู้อีกดว้ย 
 5. การคน้พบ (Discovery) เป็นการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้จากประสบการณ์
ของตนเองมากท่ีสุด โดยการเสนอปัญหาให้ผูเ้รียนแกไ้ขดว้ยการลองผิดลองถูก หรือโดยวิธีจดัระบบ
โดยจะใหข้อ้มูลแก่ผูเ้รียน เพื่อช่วยใหผู้เ้รียนคน้พบขอ้สรุปท่ีดีท่ีสุด 
 6. การแกปั้ญหา (Problem Solving) ผูเ้รียนฝึกการคิดตดัสินใจ โดยมีการก าหนดเกณฑ์ให้
ผูเ้รียนจะพิจารณาไปตามเกณฑ์ บทเรียนลกัษณะน้ีแบ่งเป็น 2 ชนิด คือ แบบท่ีให้นกัเรียนเขียนเอง
และแบบท่ีมีผูเ้ขียนไวแ้ลว้เพื่อช่วยผูเ้รียนในการแกปั้ญหา 
 สรุปวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถจ าแนกไดห้ลายประเภทข้ึนอยูก่บัลกัษณะการ
ใชง้าน เป็นการเรียนการสอนแบบรายบุคคลท่ีน าเอาหลกัการของบทเรียนโปรแกรมและเคร่ืองช่วย
สอนมาผสมผสานกนั มีจุดมุ่งหมายเพื่อจะตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลของผูเ้รียน เช่น 
บทเรียน ฝึกทกัษะและปฏิบติั  จ  าลองแบบ เกมทางการศึกษา  การสาธิต การทดสอบ การไต่ถาม การ
แกปั้ญหา และแบบรวมวธีิต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนั เป็นตน้ 
 3. องค์ประกอบของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
  นกัการศึกษาพยายามท่ีจะอธิบายองคป์ระกอบของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามวตัถุประสงค์

ของการสอน ไวด้งัน้ี (วฒิุชยั ประสารสอน, 2543 : 20 – 21 อา้งถึงใน ปริญญา  อินทรา, 2559 : 15-16)  
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  1. การเรียนโดยใช้คอมพิวเตอร์ เป็นการใช้คอมพิวเตอร์สร้างปฏิสัมพนัธ์ให้กบัผูเ้รียน
ติดตามหรือคน้หาความรู้ในบทเรียน และส่งเสริมให้เรียนรู้และประสบผลส าเร็จด้วยวิธีการของ
ตนเอง โดยยึดหลกัท่ีส าคญัคือบทเรียนจะตอ้งมีความง่ายและความสะดวกท่ีจะใช ้ความสวยงาม ดูดี
และเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดรั้บความรู้ท่ีถูกตอ้ง แม่นย  า รวดเร็วและครบถว้นการเรียนโดยใชบ้ทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น ใช้เทคนิควิธีการท่ีแตกต่างไปจากการเรียนแบบอ่ืน เน่ืองจากการท่ีจะ
น าไปใช้ช่วยครูสอน (Adjust) หรือการใช้สอนแทนครู (Primary) หรือใช้ฝึกอบรมเป็นรายบุคคล 
เพื่อใหผู้เ้รียนบรรลุวตัถุประสงคไ์ดใ้นระดบัใดนั้น ข้ึนอยูก่บัธรรมชาติโครงสร้างของเน้ือหา เทคนิค
วิธีการน าเสนอบทเรียนและกลยุทธ์ถ่ายโยงความรู้ ตลอดจนแบบแผนการวดัและประเมินผลท่ีมี
ประสิทธิภาพ เพื่อรับประกนัได้ว่า สามารถใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นช่วยสอนและใช้
สอนแทนครูได ้
  2. การออกแบบบทเรียนก่อนการเรียนการสอน ปัจจุบนัน้ีอตัราส่วนความรับผิดชอบ
ของผูส้อนต่อผูเ้รียนมีมากข้ึน ดงันั้นการสอนจึงตอ้งเน้นการประยุกต์เอาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา
มาใช้ให้มากข้ึนโดยผู ้สอนจะออกแบบการสอนและประยุกต์ใช้เทคโนโลยีพัฒนาส่ือตาม
วตัถุประสงคข์องเน้ือหาวิชาการออกแบบบทเรียนจ าเป็นตอ้งเร่ิมตน้จากการวิเคราะห์และออกแบบ
การสอน ทั้ งในด้านปริมาณเน้ือหา วิธีประมวลความรู้ แผนการผลิตส่ือ และการตรวจสอบ
ประสิทธิภาพเพื่อใหไ้ดส่ื้อท่ีน าไปใชก้ระตุน้กระบวนการใส่ใจและกระบวนการรู้จกัสภาพแวดลอ้ม
รอบตวัผูเ้รียน 
  3. ผูเ้รียนโต้ตอบกับบทเรียนผ่านคอมพิวเตอร์ ได้แก่การให้ผูเ้รียนได้มีปฏิสัมพนัธ์กับ
คอมพิวเตอร์หรือการโตต้อบระหว่างผูเ้รียนกบัโปรแกรมบทเรียนอยา่งต่อเน่ืองตลอดทั้งบทเรียนดงันั้น
ผูอ้อกแบบโปรแกรมบทเรียนจึงตอ้งเขา้ใจวิธีสร้างปฏิสัมพนัธ์ และควรจะเตรียมความพร้อมให้ผูเ้รียน
สามารถใชค้อมพิวเตอร์ได ้นอกจากน้ียงัจ าเป็นตอ้งเขา้ใจวิธีเสริมสร้างความรู้สึกในทางบวกแก่ผูเ้รียนต่อ
การโตต้อบกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ เช่น สร้างส่วนการทกัทายกบัผูเ้รียน ใช้หลกัการออกแบบจอภาพและ
โครงสร้างบทเรียน เพื่อสร้างการน าเสนอท่ีส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีสิทธ์ิท่ีจะคิดและตดัสินใจโดยไม่รู้สึกวา่ตน
ถูกลิดดรอนอ านาจการตดัสินใจในเร่ืองต่าง ๆ 
  4. หลกัความแตกต่างระหว่างบุคคล ได้แก่ ความแตกต่างในด้านความนึกคิด อารมณ์และ
ความรู้สึกภายในของบุคคลท่ีแตกต่างกนัออกไป บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีดี จะตอ้งมีลกัษณะ
ยืดหยุน่มากพอท่ีผูเ้รียนจะมีอิสระในการควบคุมบทเรียนของตนเอง รวมทั้งเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนสามารถ
เลือกรูปแบบการเรียนท่ีเหมาะสมกบัตนเองได ้ตวัอยา่งเช่น การควบคุมเน้ือหา การควบคุมล าดบัและอตัรา
การเรียน การควบคุมการฝึกปฏิบติั เป็นตน้ 
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 ญาติกานต์  พิมพ์ไสย,  เนตรทราย  ภู่ตระกูล  และไมตรี  เนียมทอง (2559 : 10-12) กล่าวว่า 
โดยทัว่ไปบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะมีองค์ประกอบหลังท่ีคล้ายคลึงกัน คือ ประกอบไปด้วย
ขอ้ความภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง และการเช่ือมโยงแบบปฏิสัมพนัธ์ ดงัน้ี 
 1. ขอ้ความ อาจเป็นตวัอกัษร ตวัเลข หรือเคร่ืองหมายเวน้วรรค ท่ีมีแบบ (Style) หลากหลาย          
มีความแตกต่างกันทั้งตวัพิมพ์ (Font) ขนาด (Size)  และสี (Color) รูปแบบของตวัอกัษรแต่ละแบบยงั
สามารถส่งเสริม หรือเป็นขอ้จ ากดัในการแสดงขอ้ความได ้ดงันั้นการน าเสนอเน้ือหายงัไม่สามารถยึดติด
กบัรูปแบบของตวัอกัษรใด ๆ เพราะตวัอกัษรแบบหน่ึงอาจเหมาะสมในการใชเ้ป็นหวัเร่ือง ในขณะอีกแบบ
หน่ึงสามารถใชอ้ธิบายเน้ือหาไดอ้ยา่งดี เพราะมีความชดัเจน อ่านง่ายไม่ตอ้งใชส้ายตามาก ส่วนขนาดของ
ตวัอกัษรจะสามารถเลือกใชเ้พื่อเขียนหวัเร่ือง และเน้ือหาใหม้องเห็นไดอ้ยา่งชดัเจน 
 2. เสียง เสียงท่ีเราใช้กบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์มี 3 ชนิด คือ เสียงพูด (Voice) เสียงดนตรี 
(Music) และเสียงประกอบ (Sound Effect) เสียงพูดอาจเป็นเสียงการบรรยาย หรือเสียงจากการ
สนทนาท่ีใชใ้นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส าหรับเสียงดนตรีจะเป็นท่วงท านองของเสียงเคร่ือง
ดนตรีต่าง ๆ และเสียงประกอบ ก็คือ เสียงพิเศษท่ีเพิ่มเติมเขา้มา เช่น เสียงรถยนต ์เสียงร้องของแมว 
เป็นตน้  ในการเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นไดอ้าศยัเสียงช่วยสร้างความเขา้ใจแก่
ผูเ้รียนไดม้ากยิ่งข้ึน อยา่งเช่น  เม่ือจะสอนเก่ียวกบัลกัษณะของการวิ่งเสือ ถา้บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนมีภาพเคล่ือนไหวของเสือพร้อมกบัค าบรรยายบนจอภาพ ผูเ้รียนจะไม่สามารถใชส้ายตา
มองภาพเคล่ือนไหวและค าบรรยายไดใ้นเวลาเดียวกนัแต่ถา้ปรับให้มีภาพเคล่ือนไหวของเสือ และ
ใช่เสียงบรรยายพร้อมกบัเสียงประกอบแทน ก็จะช่วยให้ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาท่ีน าเสนอได้อย่าง
รวดเร็วยิง่ข้ึน 
 3. ภาพน่ิง หมายถึง ภาพถ่าย ภาพลายเส้น ซ่ึงภาพน่ิง อาจเป็นภาพขาวด า หรือสีอ่ืน ๆ ก็ได ้
อาจมี 2 มิติ หรือ 3 มิติ โดยข้ึนอยู่กบัความสามารถของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใชอ้ยู่ ส่วนขนาดของ
ภาพน่ิงก็อาจมีขนาดใหญ่เต็มจอ หรือมีขนาดเล็กกว่านั้น ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะมี
ภาพน่ิงเป็นองคป์ระกอบส าคญั เพราะมนุษยไ์ดรั้บอิทธิพลมากจากการรับรู้ดว้ยภาพเป็นอยา่งดี เม่ือ
ครูตอ้งออกแบบบทเรียนดว้ยตนเอง ครูอาจใช้เคร่ืองมือช่วยวาดในซอฟแวร์คอมพิวเตอร์ ซ่ึงช่วย
ประหยดัเวลาและไม่จ  าเป็นตอ้งฝึกตนเองให้มีความช านาญเท่ากบัช่างศิลป์ก็สามารถวาดภาพได้ 
นอกจากน้ีในบางโปรแกรมยงัมีภาพกราฟฟิกให้เรียกใชไ้ดอ้ยา่งรวดเร็ว เน่ืองจากแกไ้ขรูปพื้นฐาน  
แก้ไขรูปภาพ เคล่ือนย้ายภาพ และส าเนาภาพได้ แต่ข้อจ ากัดประการหน่ึงคือภาพน่ิงจะใช่
หน่วยความจ ามากกวา่ขอ้มูลท่ีเป็นตวัอกัษรหลายเท่า 
 4. ภาพเคล่ือนไหว ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ในเร่ืองการเคล่ือนท่ีและเคล่ือนไหว ท่ีไม่
สามารถอธิบายไดด้ว้ยตวัอกัษร หรือภาพเพียงไม่ก่ีภาพ ภาพเคร่ืองไหวท่ีมีคุณลกัษณะเด่นท่ีช่วยเร้า
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ความสนใจของผูเ้รียนได ้ทั้งการเคล่ือนไหว (Animation) ท่ีเปล่ียนต าแหน่งและรูปทรงของภาพ 
และการเคล่ือนท่ี (Moving) ท่ีเปล่ียนเฉพาะต าแหน่งจอ แต่ไม่ไดเ้ปล่ียนรูปทรงของภาพ 
  สรุปวา่ องคป์ระกอบของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดแ้ก่ ความง่ายและความสะดวกท่ีจะใช ้
ความสวยงาม ดูดีและเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดรั้บความรู้ท่ีถูกตอ้ง แม่นย  า รวดเร็วและครบถว้น เนน้
การประยุกต์เอาเทคโนโลยีเพื่อการสร้างและการออกแบบ สร้างปฏิสัมพนัธ์ระหว่างผูเ้รียนกับ
คอมพิวเตอร์ โดยเนน้หลกัความแตกต่างระหวา่งบุคคล 
 
 4. ข้อดีและข้อจ ากดัของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เม่ือน ามาใช้ในการศึกษาโดยจะมีข้อดีและข้อจ ากัด
มากมาย  

  (Hannafin & Peck , 1988 อา้งถึงใน  ทกัษิณา วิไลลกัษณ์,02251 : 28-29)  กล่าวถึง ขอ้ดีและ
ขอ้จ ากดัของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว ้ดงัน้ี 
  1. ขอ้ดีในการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน  
   1.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการโต้ตอบปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู ้เรียนกับ
บทเรียน  ในขณะท่ีเรียนมากกวา่ส่ือการเรียนการสอนประเภทอ่ืน  เน่ืองจากใชค้อมพิวเตอร์ในการน าเสนอ
บทเรียน 
   1.2 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีส่วนช่วยสนบัสนุนการเรียนการสอนแบบรายบุคคล
(Individualization) ได้อย่างมีประสิทธิผล  ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง  เวลาใดก็ได้ตามความ
ตอ้งการ 
   1.3 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยลดต้นทุนในด้านการจัดการเรียนการสอน
ได้  เพราะการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ไม่ต้องใช้ครูผูส้อนเม่ือสร้างบทเรียนแล้ว               
การท าซ ้ าเพื่อการเผยแพร่ใชต้น้ทุนต ่ามาก  และสามารถใชก้บัผูเ้รียนไดเ้ป็นจ านวนมากเม่ือเทียบการสอน
โดยใชค้รูผูส้อน 
   1.4 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีแรงจูงใจให้ผูเ้รียนสนใจเรียนเพิ่มข้ึน  เน่ืองจาก
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใช้คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์ในการน าเสนอบทเรียน  เป็นส่ิงแปลก
ใหม่         มีการปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนตลอดเวลา  ผูเ้รียนไม่เบ่ือหน่าย  ท าให้ช่วยเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของผูเ้รียนดว้ย 
   1.5 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหผ้ลยอ้นกลบั (Feedback)   แก่ผูเ้รียนไดอ้ยา่งรวดเร็ว
ผูเ้รียนทราบความกา้วหนา้ของตนเองไดท้นัที 
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   1.6 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสะดวกต่อการติดตามประเมินผลการเรียน  โดยมีการ
ออกแบบสร้างโปรแกรมให้สามารถเก็บขอ้มูลคะแนนหรือผลการเรียนของผูเ้รียนแต่ละคนไว ้ สามารถ
น ามาวเิคราะห์เพื่อประเมินผลไดอ้ยา่งรวดเร็วและถูกตอ้ง เม่ือเปรียบเทียบกบัครูผูส้อน 
   1.7  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีเน้ือหาท่ีคงสภาพแน่นอน  เน่ืองจากเน้ือหาของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผ่านการตรวจสอบ  ให้มีเน้ือหาท่ีครอบคลุม  จดัล าดบัความส าคญัของ
เน้ือหาอย่างถูกตอ้ง  มีความคงสภาพเหมือนเดิมทุกคร้ังท่ีเรียน  ท าให้เช่ือมัน่ได้ว่าผูเ้รียนเม่ือได้เรียน
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทุกคร้ังจะไดเ้รียนเน้ือหาท่ีคงสภาพเดิมไวทุ้กประการ  ต่างจากการสอนดว้ย
ตวัครูครูผูส้อนท่ีมีโอกาสท่ีการสอน แต่ละคร้ังของครูผูส้อนในเน้ือหาเดียวกนัอาจมีล าดบัเน้ือหาไม่
เหมือนกนัหรือขา้มเน้ือหาบางส่วนไป 
  2. ขอ้จ ากดัในการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   2.1 ไม่สามารถรับรู้ความรู้สึก  ปฏิกิริยาท่ีแทจ้ริงของผูเ้รียนและผูส้อน 
   2.2 ไม่สามารถส่ือความรู้สึกอารมณ์ในการเรียนรู้ไดอ้ยา่งแทจ้ริง 
   2.3 ผูเ้รียนบางคนไม่สามารถศึกษาดว้ยตนเองได ้
 สุประวี  วอ่งวีรโชติกิจ (2551 : 32) กล่าวถึง ขอ้ไดเ้ปรียบของการน าคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
มาใชใ้นการเรียนการสอน ดงัน้ี 
 1. ดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนไดดี้ ช่วยลดปัญหาในการส่ือสารระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน 
 2. ผูเ้รียนไดเ้รียนตามความถนดัของตนเอง ควบคุมอตัราเร่งของการเรียนดว้ยตนเองผูเ้รียน
อาจจะไม่กลา้ซกัถามขอ้สงสัยหรือตอบค าถามในห้องเรียน ส่ือน้ีจะช่วยแกปั้ญหาผูเ้รียนท่ีมีพื้นฐาน 
ความรู้ท่ีแตกต่างกนั โดยการใชล้กัษณะการศึกษารายบุคคล 
 3. ผูเ้รียนได้เรียนและท างานกับโปรแกรม (Software) ท่ีกวา้งขวางและดีกว่าการสอน
ตามปกติ ผูเ้รียนไดเ้รียนแบบ Active Learning  
 4. สามารถแสดงสารสนเทศเพื่อสนบัสนุนความคิดรวบยอดของผูเ้รียน โดยอาจจ าลอง
สถานการณ์เพื่อให้ผูเ้รียนไดมี้โอกาสพบสถานการณ์ และทดลองแกปั้ญหาดว้ยตนเอง 
 5. สามารถประเมินผลความกา้วหนา้ของผูเ้รียนไดโ้ดยอตัโนมติั จากการท าแบบทดสอบและ
แบบฝึกหดั 
 6. ผูเ้รียนมีทศันคติท่ีดีต่อวชิานั้น ๆ และสนใจการเรียนมากข้ึน 
 7. ผูเ้รียนท่ีเรียนอ่อนสามารถใช้เวลานอกเวลาเรียนในการเพิ่มเติมความรู้ เพื่อปรับปรุงการ
เรียนของตนใหเ้รียนทนัผูอ่ื้นได ้
 8. ช่วยประหยดัเวลาและค่าใช้จ่ายในการเรียนการสอน ลดความจ าเป็นท่ีตอ้งใช้ส่ือหรือ
เคร่ืองมือท่ีมีราคาแพงและสามารถปรับปรุงเน้ือหาของบทเรียนได ้
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 9. เป็นวธีิสอนท่ีดีกวา่วธีิสอนตามปกติ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือท่ีดี เพราะสามารถท า
ส่ิงท่ียากหรือในส่ิงท่ีส่ืออ่ืนทาไม่ได ้
 10. เป็นส่ือท่ีช่วยผูส้อนในการพฒันาโปรแกรม (Software) ท่ีใชใ้นการสอนและพฒันาการ
สอนการวางแผนหลกัสูตรและการประเมินผลการเรียน 

 อาภากรณ์  เสถียรรัตน์ (2559 : 26-27)  กล่าวถึง  ขอ้จ ากดัของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวด้งัน้ี 
 1. การออกแบบโปรแกรมใช้เวลามากและต้องใช้ทักษะความช านาญครูผู ้สอนเข้าใจ
เน้ือหาวิชาแต่ไม่สามารถสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดด้ว้ยตนเองถา้ไม่เรียนรู้โปรแกรมการ
สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2. โปรแกรมคอมพิวเตอร์ไม่เหมาะสมกบัการสอนเน้ือหาในล าดบัขั้นสูง ๆ 
 3. บทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีผู ้เ รียนเคยเรียนซ ้ าแล้วอาจไม่ เป็นท่ีน่าสนใจ ขาดความ
กระตือรือร้นหรือขาดแรงจูงใจได ้
 4. บทเรียนคอมพิวเตอร์ไม่ส่งเสริมพฒันาการทางสังคมเพราะผูเ้รียนจะใช้เวลาและทกัษะของ
การโตต้อบกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์มากกวา่ผูส้อนหรือเพื่อนร่วมชั้นเดียวกนั 
                 5. ผูเ้รียนบางประเภทโดยเฉพาะบางกลุ่มส่วนใหญ่ไม่ชอบท่ีจะเรียนตามล าดบัขั้นหรือเรียนไป 
ตามขั้นตอนของโปรแกรมซ่ึงโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส่วนมากจะมีหลกัในการออกแบบให้เรียน
เป็นขั้นตอนซ่ึงเป็นการบงัคบัแบบแผนของการเรียนกบัผูอ่ื้น 
 6. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนถึงแมว้า่ราคาเคร่ืองคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์จะถูกลงแต่ส่ิงแวดลอ้มใน
การเรียนกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์เช่นห้องเรียนหรือสถานท่ีและฐานขอ้มูลต่าง ๆ  ยงัมีราคาแพงและจ ากดัอยู่
ในเขตตวัเมืองท่ีมีสภาพเศรษฐกิจท่ีเจริญแลว้ 
 7. บุคลากรทางด้านการศึกษาขาดความรู้ด้านคอมพิวเตอร์ตลอดจนโปรแกรมท่ีจะสร้างงาน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 8. ผูเ้รียนและผูส้อนบางกลุ่มคาดหวงัว่าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะให้ประสิทธิภาพการเรียน      
การสอนสูงโดยคาดหวงัไวม้ากจากคอมพิวเตอร์ท่ีลงทุนไปแต่ผลกลบัคืนท่ีไดรั้บอาจนอ้ยกวา่ท่ีคาดหวงั
และธรรมชาติของการน าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใชป้ระกอบดว้ยปัจจยัอ่ืน  ๆในการลงทุนร่วมดว้ยอีกมาก
ถา้คิดค านวณการลงทุนเร่ิมตน้ก็จะท าให้สัดส่วนของการลงทุนกบัผลท่ีไดรั้บไม่เป็นท่ีพอใจของ ผูท่ี้ตอ้ง
จ่ายเงินลงทุนใหก้บัคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 9. โปรแกรมท่ีออกแบบเพื่อใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนส่วนมากไม่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ซ่ึง
นอ้ยมากท่ีโปรแกรมจะสามารถท าให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส่งเสริมความคิดสร้างสรรคส่์วนมาก
จะถูกจ ากดัความคิดอยูใ่นกรอบท่ีผูส้ร้างโปรแกรมก าหนดไว ้
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 10. ปัญหาทางดา้นเทคนิคของเคร่ืองคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบการเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนคุณภาพของสินคา้ท่ีผลิตออกมาจากแหล่งต่าง ๆ  มีคุณภาพไม่เท่าเทียมกนั และความรู้ของผูใ้ชย้งั
ไม่เท่าทนักบัความเปล่ียนแปลงของกลไกทางการตลาดท าใหผู้ใ้ชไ้ดสิ้นคา้ดอ้ยคุณภาพ 

 พรเทพ  เมืองแมน (2553 : 34 - 35)0กล่าวถึง คอมพิวเตอร์เป็นเทคโนโลยีสมยัใหม่ ซ่ึงนบัวนัแต่
จะกา้วหนา้มามีบทบาทเพิ่มข้ึนอยา่งมากในวงการศึกษา ทั้งน้ีเพราะคอมพิวเตอร์มีคุณสมบติัและลกัษณะ
พิเศษท่ีสามารถจะเอ้ืออ านวยในการเรียนการสอนและการบริหารงานใหมี้ประสิทธิภาพเพิ่มมากข้ึนอยา่งไร
ก็ตาม ถา้จะกล่าวถึงดา้นการการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์นั้นก็เช่นเดียวกบัส่ือประเภทอ่ืน ๆ ท่ียอ่มจะมี
ทั้งขอ้ดีและและขอ้จ ากดัในการใชเ้พื่อการเรียนรู้ ดงัน้ี 
 1. ขอ้ดี 
  1.1 ช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ อนัจะท าให้ผูเ้รียนมีความ
กระตือรือร้นในการเรียน (Active Learner) ช่วยใหก้ารเรียนการสอนมีบรรยากาศท่ีดี 
  1.2 ผูเ้รียนสามารถเรียนไดต้ามอตัราความสามารถของตนเอง อนัเป็นการสนองตอบผูเ้รียนแต่
ละคน ซ่ึงมีความแตกต่างกนัไดเ้ป็นอยา่งดี 
  1.3 ความแปลกใหม่ของคอมพิวเตอร์จะช่วยเพิ่มความสนใจและความตั้งใจของผูเ้รียนให้มี
มากข้ึน 
                       1.4 ความสามารถในการเก็บขอ้มูลของคอมพิวเตอร์ ท าใหก้ารออกแบบบทเรียนใหส้นองต่อ 
ผูเ้รียน แต่ละคนได ้และสามารถประเมินผลการเรียนของผูเ้รียนไดอ้ยา่งสะดวกรวดเร็ว 
  1.5 สามารถให้การเสริมแรงไดอ้ยา่งรวดเร็ว และมีระบบ โดยการให้ผลยอ้นกลบัทนัทีในรูป
ของค าอธิบาย สีสัน ภาพ และเสียง ซ่ึงช่วยใหก้ารเรียนรู้มีประสิทธิภาพสูงข้ึน 
  1.6 ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอน โดยช่วยใหก้ารสอนมีคุณภาพสูงและคงตวั 
  1.7 ช่วยประหยดัเวลา และค่าใชจ่้ายในการเรียนการสอน โดยเฉพาะอยา่งยิ่งในการปรับปรุง
เน้ือหาบทเรียนสามารถกระท าไดอ้ยา่งสะดวก และรวดเร็ว 
  1.8 ผูเ้รียนสามารถเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได ้โดยไม่มีขอ้จ ากดัในดา้นเวลา
และสถานท่ี  
  1.9 ช่วยขยายขีดความสามารถของผูส้อนในการดูแลผูเ้รียนไดอ้ยา่งใกลชิ้ด เน่ืองจากสามารถ
บรรจุขอ้มูลไดง่้าย และสะดวกในการน าออกไปใช ้
 2. ขอ้จ ากดั 
  2.1 การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นยงัมีน้อย เม่ือเทียบกับการออกแบบ
โปรแกรมเพื่อใช้ในวงการอ่ืน ๆ  ท าให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีจ านวน และขอบเขตจ ากดัท่ีจะ
น ามาใชเ้รียนในวชิาต่าง ๆ  
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  2.2 การท่ีจะให้ผูส้อนเป็นผูอ้อกแบบโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเองนั้น นบัวา่
เป็นงานท่ีตอ้งอาศยัเวลา สติปัญญา และความสามารถเป็นอยา่งยิ่ง ท าให้เป็นการเพิ่มภาระของผูส้อนให้มี
มากยิง่ข้ึน 
  2.3 เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอร์เป็นการวางโปรแกรมบทเรียนไวล่้วงหน้า จึงมีล าดบั
ขั้นตอนในการสอนทุกอย่างตามท่ีวางไว ้ดงันั้น การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน จึงไม่สามารถช่วยในการ
พฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนได ้
  2.4 ผูเ้รียนบางคนโดยเฉพาะอยา่งยิ่งผูเ้รียนท่ีเป็นผูใ้หญ่ อาจจะไม่ชอบโปรแกรมท่ีเรียงตาม
ขั้นตอน ท าใหเ้ป็นอุปสรรคในการเรียนรู้ได ้
 สรุปว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นเคร่ืองมือหน่ึงท่ีช่วยส่งเสริมในการจดัการเรียนการ
สอนท่ีท าให้เกิดความสะดวกทั้งผูเ้รียนและผูส้อนแต่ทั้งน้ีในตวัของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็ยงัมีขอ้จ ากดั
อยูห่ลายประการ แต่ขอ้ดีของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ ช่วยส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ เพิ่มความ
สนใจ ตามอตัราความสามารถของผูเ้รียน ประหยดัเวลาและค่าใชจ่้าย ช่วยขยายขีดความสามารถของผูส้อน
ในการดูแลผูเ้รียน ส่งเสริมการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพสูงข้ึน และสามารถประเมินผลการเรียนของผูเ้รียน
ไดอ้ยา่งสะดวกรวดเร็ว  
 
 5. การออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
                  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ืออีกทางเลือกหน่ึงในการจดัการเรียนการสอน     
ในปัจจุบนั ดังนั้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จึงมีความส าคญัอย่างยิ่งในการ
ก าหนดรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ดังท่ี ถนอมพร (ตนัติพฒัน์) เลาหจรัสแสง 
(2550: 29-30) อา้งถึง Alessi and Trollip (1991) ได้เสนอแบบจ าลอง ขั้นตอนการออกแบบผลิต
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซ่ึงประกอบดว้ย ขั้นการออกแบบ 7 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  ขั้นตอนท่ี 1  ขั้นตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดว้ย 
  1. ก าหนดเป้าหมายและวตัถุประสงค ์(Determine Goals Objective) ขั้นตอนน้ีเป็นการ
ตั้งเป้าหมายว่า ผูเ้รียนจะสามารถใช้บทเรียนเพื่อศึกษาในเร่ืองใด และในลกัษณะใด รวมทั้งเม่ือ
ผูเ้รียนเรียนจบแลว้จะสามารถท าอะไรไดบ้า้ง 
  2. รวบรวมขอ้มูล (Collect Resources) ขั้นน้ีเป็นการเตรียมพร้อมทางด้านทรัพยากร
สารสนเทศทั้งหมดท่ีเก่ียวขอ้งทั้งในส่วนของเน้ือหา การพฒันาและออกแบบบทเรียนและส่ือใน
การน าเสนอบทเรียนทรัพยากรในส่วนของเน้ือหา ไดแ้ก่ ต ารา หนงัสือ วารสารทางวชิาการ หนงัสือ
อา้งอิง สไลด์ ภาพต่าง ๆ และท่ีส าคญั ก็คือ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหานั้น ส่วนทรัพยากรในส่วนของ
การออกแบบบทเรียน ไดแ้ก่ หนงัสือ การออกแบบบทเรียน กระดาษส าหรับวาดสตอร่ีบอร์ด ส่ือ
ส าหรับการท ากราฟิก โปรแกรมประมวลค าและผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบบทเรียนทรัพยากรใน



39 

ส่วนของส่ือท่ีใช้ในการน าเสนอ ได้แก่ คอมพิวเตอร์ คู่มือต่าง ๆ และผู ้เ ช่ียวชาญการสร้าง
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  3. เรียนรู้เน้ือหา (Learn Content) ส าหรับผูอ้อกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการ
เรียนรู้เน้ือหาอาจท าไดใ้นหลายลกัษณะ เช่น การสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ การอ่านหนงัสือ หรือเอกสาร
อ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวเน่ืองกับเน้ือหาของบทเรียน การเรียนรู้เน้ือหาเป็นส่ิงท่ีสมควรอย่างยิ่งส าหรับ
ผูอ้อกแบบ เน่ืองจากความไม่รู้เน้ือหาน้ีจะท าให้เกิดขอ้จ ากดัในการออกแบบบทเรียน กล่าวคือ 
ผูอ้อกแบบจะไม่สามารถออกแบบบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพได ้
  4. สร้างความคิด (Generate Ideas) ขั้นน้ีเป็นการระดมสมอง เพื่อใหไ้ดข้อ้คิดเห็นต่าง ๆ 
เป็นจ านวนมากจากทีมงานในระยะเวลาอนัสั้น การระดมสมองมีกติกาอยูด่ว้ยกนั 4 ประการ ไดแ้ก่ 
การห้ามวิจารณ์ การคิดอิสระ การเน้นปริมาณและการกระตุ้นความคิดอย่างต่อเน่ือง การสร้าง
ความคิดโดยการระดมสมองมีความส าคญัมาก เพราะจะท าให้เกิดขอ้คิดเห็นต่าง ๆ อนัจะน ามาซ่ึง
แนวคิดท่ีดีและน่าสนใจ 
  ขั้นท่ี 2  ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบดว้ย 
  1. ทอนความคิด (Elimination of Ideas) เร่ิมจากการคดัเอาข้อคิดท่ีไม่อาจปฏิบัติได้ 
เน่ืองจากเหตุผลใดก็ตาม หรือขอ้คิดท่ีซ ้ าซ้อนกนัออกไป และรวบรวมความคิดเห็นท่ีน่าสนใจท่ี
เหลืออยูน่ั้นมาพิจารณาอีกคร้ัง 
                   2. วเิคราะห์งานเป็นการพยายามในการวเิคราะห์ขั้นตอนเน้ือหาท่ีผูเ้รียนจะตอ้งศึกษาจนท าให ้
เกิดการเรียนรู้ท่ีตอ้งการ ส่วนการวิเคราะห์แนวคิดเป็นขั้นตอนในการวิเคราะห์เน้ือหา ซ่ึงผูเ้รียนจะตอ้ง
ศึกษาอย่าพินิจพิจารณา ทั้งน้ีเพื่อให้ไดม้าซ่ึงเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียน และเน้ือหาท่ีมีความชดัเจน
เท่านั้น ดงันั้นการวิเคราะห์งานและการวิเคราะห์แนวคิดถือเป็นการคิดวิเคราะห์ท่ีมีความส าคญัมาก ทั้งน้ี
เพื่อหาหลกัการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมของเน้ือหานั้น ๆ และเพื่อให้ได้มาซ่ึงแผนงานส าหรับการออกแบบ
บทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ 
  3. การออกแบบบทเรียนขั้นแรก (Preliminary Lesson Description) ผูอ้อกแบบจะตอ้งน างาน
และแนวคิดทั้งหลายท่ีไดม้านั้นมาผสมผสานให้กลมกลืน และออกแบบให้เป็นบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ 
ประกอบไปดว้ย การก าหนดประเภทของการเรียน ประเภทของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการก าหนดขั้นตอน
และทกัษะท่ีจ าเป็น การก าหนดปัจจยัหลกัท่ีตอ้งค านึงในการออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยเสนอแต่ละประเภท 
และสุดทา้ย คือ การจดัระบบความคิดเพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงการออกแบบตามล าดบัของบทเรียนท่ีดีท่ีสุด 
  4. การประเมินและแกไ้ขการออกแบบ (Evaluation and Revision of the Design) การประเมิน
นั้นเป็นส่ิงท่ีจะตอ้งท าอยูเ่ร่ือยเป็นระยะ  ๆระหวา่งการออกแบบและหลงัจากการออกแบบแลว้ควรจะมีการ
ประเมิน โดยผูเ้ช่ียวชาญเน้ือหา ผูเ้ช่ียวชาญการออกแบบและโดยผูเ้รียนเสียก่อน หลงัจากท าการแกไ้ขแลว้ 
อาจจะท าการยอ้นกลบัไปประเมิน จนกระทัง่ไดค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีคุณภาพเป็นท่ีพอใจ 
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  ขั้นตอนท่ี 3  ขั้นตอนการเขียนผงังาน (Flowchart Lesson) 
  ผงังาน คือ ชุดของสัญลกัษณ์ต่าง ๆ ซ่ึงอธิบายขั้นตอนการท างานของโปรแกรม การ
เขียนผงังาน จะไม่น าเสนอรายละเอียดหนา้จอเหมือนการสร้างสตอร่ีบอร์ด หากการเขียนผงังานจะ
น าเสนอล าดบัขั้นตอนโครงสร้างของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผงังานท าหน้าท่ีเสนอขอ้มูลเก่ียวกบั
โปรแกรมการเขียนผงังานมีไดห้ลายระดบัแตกต่างกนัไปแลว้แต่ความละเอียดของแต่ละผงังาน การ
เขียนผงังานนั้นข้ึนอยูก่บัประเภทของบทเรียน 
  ขั้นตอนท่ี 4  ขั้นตอนการสร้างสตอร่ีบอร์ด (Create Storyboard) 
  เป็นขั้นตอนของการเตรียมการน าเสนอขอ้ความ ภาพ รวมทั้งส่ือในรูปแบบมลัติมีเดีย
ต่าง ๆ ลงบนกระดาษ เพื่อให้การน าเสนอขอ้ความและส่ือในรูปแบบต่าง ๆ เหล่าน้ีเป็นไปอย่าง
เหมาะสมบนจอคอมพิวเตอร์ต่อไป 
  ขั้นตอนท่ี 5 ขั้นตอนการสร้าง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson)  
  ขั้นตอนน้ีเป็นกระบวนการเปล่ียนสตอร่ีบอร์ดใหก้ลายเป็นคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซ่ึงใน
ขั้นตอนน้ีผูแ้บบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะตอ้งรู้จกัเลือกใชโ้ปรแกรมท่ีเหมาะสม 
  ขั้นตอนท่ี 6 ขั้นตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Program Supporting) 
  เอกสารประกอบบทเรียนอาจแบ่งได ้4 ประเภท คือ คู่มือการใชข้องผูเ้รียน คู่มือการใช้
ของผูส้อน คู่มือส าหรับแกปั้ญหาเทคนิคต่าง ๆ และเอกสารประกอบเพิ่มเติมทัว่ ๆ ไป ผูเ้รียนและ
ผูส้อนย่อมมีความต้องการแตกต่างกันออกไป ดังนั้น คู่มือส าหรับผูเ้รียนและผูส้อนจึงต้องไม่
เหมือนกนั 
  ขั้นตอนท่ี 7  ขั้นตอนการประเมินและแกไ้ขบทเรียน (Evaluate and Revise) 
 ถนอมพร (ตันติพฒัน์) เลาหจรัสแสง (2550 : 40 – 44)  อ้างถึง Alessi and Trollip (1991) 
แนวคิดทางด้านจิตวิทยาพุทธิพิสัยเก่ียวกับการเรียนรู้ของมนุษย์เก่ียวเน่ืองกับการออกแบบ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นได้แก่ความสนใจและการรับรู้อย่างถูกต้องการจดจ า ความเข้าใจความ
กระตือรือร้นในการเรียนรู้แรงจูงใจการควบคุมการเรียนการถ่ายโอนการเรียนรู้และการตอบสนอง
ความแตกต่างรายบุคคล 
 1. ความสนใจและการรับรู้ (Attention and Perception)  
  การเรียนรู้ของมนุษยน์ั้นเกิดจากการท่ีมนุษยใ์ห้ความสนใจกบัส่ิงเร้า (Stimulus) และรับรู้
ส่ิงเร้าต่าง ๆ นั้นอยา่งถูกตอ้งอยา่งไรก็ดี หากมีส่ิงเร้าเขา้มาพร้อมกนัหลายตวัและมนุษยไ์ม่ไดใ้ห้ความ
สนใจกบัตวักระตุน้ท่ีถูกตอ้งอยา่งเต็มท่ี การรับรู้ท่ีตอ้งการก็ไม่อาจเกิดข้ึนได ้หรืออาจเกิดข้ึนไดน้้อย
ดงันั้น คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีดีจะตอ้งออกแบบให้เกิดการรับรู้ท่ีง่ายดายและเท่ียงตรงมากท่ีสุด การท่ี
จะท าให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจกบัส่ิงเร้าและรับรู้ส่ิงเร้าต่าง ๆ อย่างถูกตอ้งนั้นผูส้ร้างบทเรียนต้อง
ออกแบบบทเรียนโดยค านึงปัจจยัต่าง ๆ ตวัอยา่งไดแ้ก่ รายละเอียดและความเหมือนจริงของบทเรียน
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ข้ึนอยู่กบัคุณลกัษณะของผูเ้รียนแต่ละกลุ่มดว้ย เช่น ผูเ้รียนท่ีเป็นเด็กอาจไม่ชอบท่ีจะใช้บทเรียนท่ีมี
ภาพเหมือนจริง หรือบทเรียนท่ีเต็มไปดว้ยรายละเอียดในขณะท่ีผูเ้รียนท่ีเป็นผูใ้หญ่ตอ้งการท่ีจะเห็น
บทเรียนท่ีมีลกัษณะหรือตวัอยา่งท่ีเหมือนจริง และตอ้งการท่ีจะขอดูรายละเอียดของบทเรียนมากกว่า
การใช้ส่ือประสมและการใช้เทคนิคพิเศษทางภาพ (Visual Effect) ต่าง ๆ เขา้มาเสริมบทเรียนเพื่อให้
ผูเ้รียนเกิดความสนใจไม่วา่จะเป็นการใชเ้สียง การใชภ้าพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว นอกจากน้ีผูส้ร้างยงัตอ้ง
พิจารณาถึงการออกแบบหนา้จอ การวางต าแหน่งของส่ือต่าง ๆ บนหนา้จอ รวมทั้งการเลือกชนิดและ
ขนาดของตวัอกัษร หรือการเลือกสีท่ีใชใ้นบทเรียนอีกดว้ย 
 2. การจดจ า (Memory) 
  ส่ิงท่ีมนุษยเ์รารับรู้นั้นถูกเก็บเอาไวแ้ละเรียกกลบัมาใชภ้ายหลงั แมว้า่มนุษยจ์ะสามารถจ า
เร่ืองต่าง ๆ  ไดม้าก แต่การท่ีจะแน่ใจว่าส่ิงต่าง ๆ ท่ีเรารับรู้นั้นไดถู้กจดัเก็บไวอ้ย่างเป็นระเบียบและ
พร้อมท่ีจะน ามาใช้ภายหลงันั้น เป็นส่ิงท่ียากจะควบคุม โดยเฉพาะอย่างยิ่งเม่ือส่ิงท่ีรับรู้นั้นมีอยู่เป็น
จ านวนมาก เช่น การเรียนศพัท์ใหม่ เป็นภาษาอ่ืน ๆ เป็นตน้ ดงันั้น เทคนิคการเรียนท่ีจะช่วยในการ
จดัเก็บหรือจดจ าส่ิงต่าง ๆ นั้นจึงเป็นส่ิงท่ีจ  าเป็น ผูส้ร้างบทเรียนตอ้งออกแบบบทเรียนโดยค านึงถึง
หลกัเกณฑ์ส าคญัท่ีจะช่วยในการจดจ าไดดี้ 2 ประการ คือ หลกัการจดัระเบียบหรือโครงสร้างเน้ือหา 
(Organization) และหลกัในการท าซ ้ า (Repetition) เม่ือเปรียบเทียบทั้งสองวิธี วิธีการจดัการโครงสร้าง
เน้ือหาให้เป็นระเบียบและแสดงให้ผูเ้รียนดูนั้นเป็นส่ิงท่ีง่าย และมีประสิทธิภาพมากกว่าวิธีการให้
ผูเ้รียนท าซ ้ า ๆ เพราะการจดัโครงสร้างเน้ือหาให้เป็นระเบียบจะช่วยในการดึงขอ้มูลความรู้นั้นกลบัมา
ใช้ภายหลังหรือท่ีเรียกว่า การระลึกได้จากงานวิจยัต่าง ๆ เราสามารถแบ่งการวางระเบียบหรือการ
จดัระบบเน้ือหาออกเป็น 3 ลกัษณะดว้ยกนั คือ ลกัษณะเส้นตรง ลกัษณะสาขา และลกัษณะส่ือหลายมิติ 
  2.1 ลกัษณะเชิงเส้นตรง (Linear) 
   การจดัโครงสร้างขอ้มูลในลกัษณะเชิงเส้นตรงน้ี เป็นแนวคิดของทฤษฎีพฤติกรรม
นิยมและเป็นการน าเสนอเน้ือหาในล าดบัท่ีตายตวั เช่น ก ไป ข, ข ไป ค และ ค ไป ง ตามล าดบัไปเร่ือย ๆ  
ซ่ึงการจดัโครงสร้างเน้ือหาในลกัษณะน้ี จะเป็นไปตามล าดบัท่ีผูส้อนไดพ้ิจารณาแลว้วา่เป็นล าดบัการ
สอนท่ีดีท่ีสุด ดงัท่ีกล่าวมาแลว้ในส่วนของทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งประเภทของความรู้ อาจแบ่งคร่าว ๆ ได ้3 
ลกัษณะ คือ ความรู้ในลกัษณะเป็นขั้นตอน (Procedural Knowledge) ซ่ึงไดแ้ก่ ความรู้ท่ีอธิบายว่าท า
อย่างไรและเป็นองค์ความรู้ท่ีต้องการล าดับการเรียนรู้ท่ีชัดเจน ความรู้ในลักษณะเง่ือนไข     
(Conditional Knowledge) ซ่ึงไดแ้ก่ ความรู้ท่ีอธิบายวา่ เม่ือไร และท าไม ซ่ึงความรู้ 2 ประเภทหลงัน้ี ไม่
ตอ้งการล าดบัความรู้ท่ีตายตวั ดงันั้น  นักออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จึงสามารถท่ีจะ
ออกแบบบทเรียนท่ีเก่ียวข้องกับความรู้ในลกัษณะเป็นขั้นตอน เช่น ความรู้เก่ียวกบัการท าอาการ 
ความรู้เก่ียวกบัการซ่อมเคร่ืองยนต ์ฯลฯ ในลกัษณะของเชิงเส้นตรงได ้คอมพิวเตอร์ในยุคแรก ๆ นั้น
จะยึดแนวการจัดโครงสร้างข้อมูลในลักษณะเชิงเส้นตรงเป็นส่วนใหญ่ ส่งผลท าให้บทเรียน
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คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีไดรั้บการพฒันาออกมาเหมือน ๆ กนัหมดและค่อนขา้งน่าเบ่ือ นอกจากน้ีใน
ปัจจุบนัยงั พบวา่ ผูอ้อกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ียงัไม่ค่อยมีประสบการณ์ มกัจะใช้การ
ออกแบบเชิงเส้นตรงมากเกินความจ าเป็น ดงันั้น ผูอ้อกแบบควรเลือกน าเสนอเน้ือหาในลกัษณะเชิง
เส้นตรงน้ีใหเ้หมาะสมกบัลกัษณะของเน้ือหาเท่านั้น 
  2.2 ลกัษณะสาขา (Branching) 
   การจดัโครงสร้างขอ้มูลในลกัษณะสาขาเป็นแนวคิดของทฤษฎีภูมิปัญญานิยมและ
เป็นการเสนอเน้ือหาในลกัษณะแตกก่ิง กล่าวคือ เป็นการแตกก่ิงกา้นสาขาออกไปจากจุดหน่ึงออกไป
เป็นจุดยอ่ย ๆ จากจุดยอ่ยแต่ละจุดก็แตกออกไปเป็นจุดยอ่ย ๆ ไปไดอี้กเร่ือย ๆ การจดัโครงสร้างเน้ือหา
ในลกัษณะสาขาน้ี เหมาะสมกบัความรู้ในลกัษณะเป็นการอธิบายและความรู้ในลกัษณะเป็นเง่ือนไข 
ซ่ึงเป็นความรู้ประเภทท่ีไม่ตอ้งการล าดบัการเรียนรู้ท่ีชดัเจน การจดัระเบียบเน้ือหาในลกัษณะสาขา 
เกิดจากแนวคิดเก่ียวกบัความแตกต่างภายในของมนุษย ์ซ่ึงการออกแบบในลกัษณะน้ีจะท าให้ผูเ้รียนมี
อิสระในการควบคุมการเรียนของตนเองมากกว่าบทเรียนท่ีออกแบบในลกัษณะเชิงเส้นตรงเพราะ
ผู ้เรียนสามารถเลือกระดับของการน าเสนอเน้ือหาบทเรียนแบบฝึกหัด หรือแบบทดสอบตาม
ความสามารถ ความถนดั ความสนใจของตน 
  2.3 ลกัษณะส่ือหลายมิติ (Hypertext Hypermedia) 
   การจดัโครงสร้างขอ้มูลในลกัษณะส่ือหลายมิติเป็นแนวคิดท่ีเกิดจากความเช่ือเก่ียวกบั  
ทฤษฎีความยืดหยุ่นทางปัญญา ซ่ึงเช่ือว่า ความรู้แต่ละองค์ความรู้นั้ นมีโครงสร้างท่ีแน่ชัดและ
สลบัซบัซ้อนมากนอ้ยแตกต่างกนัไปและทฤษฎีโครงสร้างความรู้ ซ่ึงเช่ือวา่โครงสร้างภายในของความรู้ท่ี
มนุษย์มีอยู่นั้นจะมีลักษณะเป็นโหนดหรือกลุ่มท่ีมีการเช่ือมโยงกันอยู่ และโหนดข้อมูลความรู้น้ีจะ
น าไปสู่การรับขอ้มูล โดยการสร้างความหมายดา้นการถ่ายโอนความรู้ใหม่เขา้กบัความรู้เดิม ภายในกรอบ
ความรู้เดิมท่ีมีอยู่ การจดัโครงสร้างความสัมพนัธ์ท่ีสลบัซบัซ้อนน้ีอาจเป็นโครงสร้างหลกัโดยรวมหรือ
เป็นโครงสร้างภายใน ซ่ึงมีโครงสร้างหลกัภายนอกในลกัษณะของเชิงเส้นตรงหรือสาขาก็ได ้
 3. ความเขา้ใจ (Comprehension) 
  การท่ีมนุษยจ์ะน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวนัได้อย่างมีประสิทธิภาพนั้นจะตอ้งผ่าน
ขั้นตอนในการน าส่ิงท่ีรับรู้นั้นมาตีความบูรณาการให้เขา้กบัประสบการณ์ และความรู้ในสถานการณ์
ปัจจุบนันอกจากผูเ้รียนจะจ าและเรียกส่ิงท่ีจ  ากลบัคืนมาแลว้ยงัตอ้งสามารถท่ีจะอธิบายเปรียบเทียบ
แยกแยะ และประยกุตใ์ชค้วามรู้นั้นในสถานการณ์ท่ีเหมาะสม แนวคิด และหลกัการดงักล่าวมีอิทธิพล
ต่อการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ หลกัการเก่ียวกบัการได้มาซ่ึงแนวคิด และการ
ประยุกต์ใช้กฎต่าง ๆ  เช่น การประเมินความรู้ก่อนการใช้บทเรียน การให้ค  านิยามต่าง ๆ การแทรก
ตวัอย่าง การประยุกต์ กฎและการให้ผูเ้รียนเขียนอธิบาย โดยใช้ขอ้ความของตน โดยมีวตัถุประสงค์
ของบทเรียนเป็นตวัก าหนดรูปแบบการน าเสนอและก าหนดกิจกรรมต่าง ๆ  
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 4. ความกระตือรือร้นในการเรียน (Active Learning) 
  การเรียนรู้แบบมีปฏิสัมพนัธ์ (Interactive) โดยการสังเกตและการปฏิบติัท าให้ผูเ้รียนมี
ความสนใจ เกิดความรู้และทกัษะใหม่ ๆ ส่ิงหน่ึงท่ีคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดเ้ปรียบส่ือประเภทอ่ืน ๆ 
คือ ความสามารถในการโตต้อบกบัผูเ้รียน ดงันั้น การออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อให้ผูเ้รียน     
มีความกระตือรือร้นในการเรียนจะตอ้งออกแบบให้ผูใ้ชมี้ปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนอยา่งสม ่าเสมอ และ
ปฏิสัมพนัธ์นั้นจะตอ้งเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา และเอ้ืออ านวยต่อการเรียนของผูเ้รียน 
 5. แรงจูงใจ (Motivation) 
  ทฤษฎีแรงจูงใจท่ีสามารถน ามาประยกุตใ์ชใ้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ไดแ้ก่ 
  5.1 ทฤษฎีแรงจูงใจภายในและแรงจูงใจภายนอก (Intrinsic and Extrinsic Motivation) 
ทฤษฎีแรงจูงใจภายในและแรงจูงใจภายนอกของเลเปอร์ (Laper) เช่ือวา่ แรงจูงใจท่ีใชใ้นบทเรียนควร
เป็นแรงจูงใจภายในหรือแรงจูงใจท่ีเก่ียวกบับทเรียนมากกว่าแรงจูงใจภายนอก หรือแรงจูงใจท่ีไม่
เก่ียวขอ้งกบับทเรียน เช่น การเล่นเกมส์ท่ีไม่เก่ียวกบับทเรียน การไดรั้บค่าจา้งตอบแทนงานวิจยัของ
เลเปอร์ พบวา่ แรงจูงใจภายนอกอาจท าให้ผูเ้รียนมีความสนใจในการเรียนนอ้ยลง แต่แรงจูงใจภายใน
เป็นแรงจูงใจท่ีมีผลต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียนเลเปอร์ ได้เสนอแนะเทคนิคในการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีท าให้เกิดแรงจูงใจ ไวด้งัน้ี 
   5.1.1 การใชเ้ทคนิคของเกมในบทเรียน 
   5.1.2 การใชเ้ทคนิคในการน าเสนอภาพ 
   5.1.3 จดัหาบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนสามารถมีอิสระในการเลือกเรียนหรือ
ส ารวจส่ิงรอบ ๆ ตวั 
   5.1.4 ใหโ้อกาสผูเ้รียนในการควบคุมการเรียนการสอน 
   5.1.5 มีกิจกรรมทา้ทายผูเ้รียน 
   5.1.6 ท าใหผู้เ้รียนเกิดความอยากรู้อยากเห็น 
   5.1.7 ใหก้ าลงัใจในการเรียน แมว้า่ผูเ้รียนท าผดิ 
  5.2 ทฤษฎีการสร้างแรงจูงใจของมาโลน (Malone) 
   5.2.1 ความท้าท้าย (Challenge) กิจกรรมท้าทายผู ้เรียนต้องมีเป้าหมายท่ีชัดเจน
เหมาะสมกบัผูเ้รียนไม่ยาก ไม่ง่ายเกินไปให้โอกาสผูเ้รียนในการเลือกระดบัความยากง่ายของกิจกรรม
ตามความสามารถ 
   5.2.3 จินตนาการ (Fantasy) คือ การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีท าให้
ผูเ้รียนวาดภาพก่อนวา่ตนเองอยูใ่นเหตุการณ์หน่ึง ตามวตัถุประสงคจ์ะเป็นการกระตุน้ให้ผูเ้รียนสร้าง
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ภาพตนเองในสถานการณ์ต่าง ๆ ท าใหผู้เ้รียนสามารถประยกุตใ์ชข้อ้มูลความรู้ท่ีก าลงัศึกษาอยูไ่ดอ้ย่าง
มีประสิทธิภาพ 
   5.2.3 ความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity) แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ ความอยากรู้         
อยากเห็นทางความรู้สึกโดยส่ิงเร้าท่ีแปลกใหม่และดึงดูดความสนใจผา่นทางตา ทางหู ในการออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้ส่ือรูปแบบต่าง ๆ ในการน าเสนอเพื่อท าให้ผูเ้รียนเกิดความ  
อยากรู้อยากเห็น ประการท่ีสอง คือ ความอยากรู้อยากเห็นทางปัญญา เป็นความอยากรู้อยากเห็นต้องการ
เรียนรู้ในส่ิงท่ีแปลกใหม่ท่ีคาดหวงัไม่แน่นอน เป็นขอ้ยกเวน้ท่ีแตกต่างไปจากกฎเกณฑ์ไม่สมบูรณ์ เป็น
ตน้ 
   5.2.4 ความรู้สึกท่ีไดค้วบคุม (Control) คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีตอ้งการออกแบบให้
ผูเ้รียนมีโอกาสเลือกล าดบัการเรียนของตนเองตามความถนดั ความสามารถและความสนใจของตน 
  5.3 ทฤษฎีแบบจ าลอง เอ อาร์ ซี เอส โมเดล (ARCS Model) 
   5.3.1 การสร้างความเร้าใจ (Arouse) หมายถึง การท่ีท าใหผู้เ้รียนเกิดความอยากรู้อยาก
เห็น ตลอดทั้งบทเรียน 
   5.3.2 ความรู้สึกเก่ียวพนั (Relevant) กบัเน้ือหา หมายถึง การท่ีท าใหผู้เ้รียนมีความรู้สึกวา่ 
บทเรียนท่ีก าลงัเรียนอยูมี่ประโยชน์ต่อตนเอง 
   5.3.3 ความมัน่ใจ (Confidence) หมายถึง การท่ีท าให้ผูเ้รียนเกิดความมัน่ใจเม่ือทราบถึง
ส่ิงท่ีตนเองคาดหวงัในการเรียนและโอกาสในการท าใหส้ าเร็จตามคาดหวงั 
                                5.3.4 ความพึงพอใจ (Satisfaction) ของผูเ้รียน หมายถึง การท่ีท าใหผู้เ้รียนมีความพึงพอใจ  
ในการเรียนมากข้ึน โดยการจดักิจกรรมซ่ึงเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนประยุกตใ์ชค้วามท่ีเรียนมาในสถานการณ์
จริง จดัหาผลป้อนกลบัทางบวก เม่ือท าถูกและใหค้  าปลอบใจ เม่ือผูเ้รียนท าผดิ 
 6. ควบคุมบทเรียน (Learner Control) 
  การควบคุมบทเรียนมี 3 ประเภท คือ การให้โปรแกรมเป็นควบคุม การให้ผูเ้รียนเป็น         
ผูค้วบคุมและการผสมผสานระหว่างโปรแกรมกบัผูเ้รียน การท่ีให้ผูเ้รียนเป็นผูค้วบคุมบทเรียน เช่น 
เลือกท่ีจะเรียนเน้ือหาใด ไม่เรียนเน้ือหาใด เรียนเน้ือหาใดก่อนหลัง ออกจากบทเรียนเม่ือใด                  
ท  าแบบฝึกหดัมากนอ้ยเพียงใด และจะใหผ้ลดีก็ต่อเม่ืออยูภ่ายใตเ้ง่ือนไขต่อไปน้ี 
  6.1 เม่ือผูใ้ชเ้ป็นผูใ้หญ่ 
  6.2 เม่ือผูใ้ชเ้ป็นผูท่ี้มีผลการเรียนดี 
  6.3 เม่ือเน้ือหาเก่ียวเน่ืองกบัทกัษะท่ีสูง 
  6.4 เม่ือเน้ือหาเป็นเน้ือหาท่ีผูเ้รียนคุน้เคย 
  6.5 เม่ือมีการเสริมค าแนะน าวางไวใ้นบทเรียน 
  6.7 เม่ือมีโอกาสใหผู้ใ้ชเ้ลือกท่ีจะเปล่ียนไปให้โปรแกรมควบคุมเองได ้
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  6.8 เม่ือมีการเสริมการประเมินไว้ท้ายบท เพื่อประเมินว่าผู ้ใช้ควบคุมการเรียนได้
ประสิทธิภาพหรือไม่ 
 7. การถ่ายโอนความรู้ (Transfer of Learning) 
  การถ่ายโอนความรู้ เป็นน าความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไป
ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั หรือในสถานการณ์จริง 
 8. ความแตกต่างระหวา่งบุคคล (Individual Differences) 
  มนุษยมี์ความแตกต่างกนั ทั้งทางดา้นบุคลิกภาพ สติปัญญา วิธีการเรียนรู้ ล าดบัการเรียนรู้
ผูอ้อกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตอ้งออกแบบเพื่อสนองตอบความแตกต่างระหวา่งบุคคลให้มาก
ท่ีสุด 
  จากแนวคิดและทฤษฎีดงักล่าวทั้งหมด สรุปไดว้า่ ทฤษฎีและจิตวิทยาการเรียนรู้แต่ละทฤษฎี
และจิตวิทยาการเรียนรู้ก็มีความแตกต่างกนัออกไปแต่มีบางทฤษฎีท่ีมีการสนบัสนุนกนัก็มีดงันั้น ดั้งนั้น
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง อาเซียนศึกษา เพื่อให้เกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ
ใหเ้ป็นไปตามทฤษฎีการเรียนรู้ควรประกอบดว้ย หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ววิฒันาการของอาเซียนและกฎบตัร
อาเซียน  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ประชาคมอาเซียนและความตกลงของอาเซียน  และหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 
ความสัมพนัธ์ของอาเซียนกับประเทศและกลุ่มประเทศภายนอกภูมิภาค และควรออกแบบตามหลัก
จิตวทิยาท่ีตอบสนองความตอ้งการทั้งผูเ้รียนและผูส้อน  
  
 6. การสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
  ขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีผูเ้สนอขั้นตอนหรือวิธีการพฒันาหลาย
รูปแบบ ซ่ึงแต่ละรูปแบบมีขั้นตอนในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีคลา้ยคลึง ดั้งน้ี  

  สมจิต  จนัทร์ฉาย (2557 : 11-13) อา้งถึง Richey Klein & Tracey (2011) กล่าวถึง การออกแบบ
การเรียนการสอนตามรูปแบบแอดดี (ADDIE Model)  ประกอบดว้ยกิจกรรมในการด าเนินงาน 5 กิจกรรม 
ไดแ้ก่การวิเคราะห์ (Analyze) การออกแบบ (Design) การพฒันา (Develop) การน าไปใช้ (Implement) และ
การประเมินผล (Evaluate) ซ่ึงเม่ือพิจารณาให้ดีแลว้ มีลกัษณะคลา้ยกระบวนการแกปั้ญหาอยา่งเป็นระบบ
เร่ิมจากการวเิคราะห์ปัญหา (Analyze) การน าเสนอแนวทางการแกปั้ญหา (Design) การเตรียม การแกปั้ญหา 
(Develop) การทดลองการแก้ปัญหา (Implement) และสุดทา้ยประเมินแนวทางการแก้ ปัญหาว่าประสบ
ความส าเร็จหรือไม่ (Evaluate) รูปแบบ ADDIE น้ีจึงเป็นรูปแบบท่ีสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการ
ออกแบบการเรียนการสอนในเร่ืองต่าง  ๆไดอ้ยา่งกวา้งขวาง โดยเฉพาะมีผูนิ้ยมน าไปใชใ้นการออกแบบส่ือ 
วสัดุการเรียนการสอน เช่น การออกแบบชุดการเรียนการสอนการออกแบบบทเรียนแบบโปรแกรมเป็นตน้ 
ตลอดจนน าไปใชใ้นการออกแบบการเรียนการสอนในระดบัมหาภาค คือ ระบบการศึกษาในชุมชน และ
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การออกแบบการเรียนการสอนในระดับห้องเรียน เพื่อพฒันาผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนในด้านต่าง  ๆ
องคป์ระกอบของกิจกรรมทั้ง 5 งานน้ีมีความสัมพนัธ์ดงัแสดงในภาพท่ี 2 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 2  ADDIE Model   
 
 
 
 

ท่ีมา :  สมจิต  จนัทร์ฉาย (2557 : 11-13) อา้งถึง  Richey Klein & Tracey (2011 : 19) 
 จากภาพท่ี 2 กิจกรรมท่ีจะตอ้งปฏิบติัในแต่ละขั้นตอนของการออกแบบการเรียนการสอนตาม
รูปแบบของ ADDIE Model มีดงัต่อไปน้ี 
 ขั้นท่ี 1 การวเิคราะห์กิจกรรมท่ีปฏิบติัในขั้นน้ี ไดแ้ก่ 
 1. การวเิคราะห์ปัญหาและความตอ้งการในการเรียนการสอน หรือการฝึกอบรม 
 2. การวิเคราะห์ระบบส่ิงแวดลอ้มและสภาพขององคก์ร เพื่อพิจารณาถึงทรัพยากรและอุปสรรค
ต่าง ๆ  
 3. การศึกษาลกัษณะของกลุ่มประชากร 
 4. การวเิคราะห์เป้าหมายและจุดประสงคว์า่เป็นการเรียนรู้ในลกัษณะใด เช่น การเรียนรู้เน้ือหาการ
เรียนรู้ทกัษะหรือการเรียนรู้ท่ีเป็นความตอ้งการเฉพาะ 
 ขั้นท่ี 2 การออกแบบกิจกรรมท่ีปฏิบติัในขั้นน้ี ไดแ้ก่ 
 1. การก าหนดเป้าหมายจุดประสงคท่ี์สามารถสังเกตไดว้ดัได ้
 2. การจดัลาดบัเป้าหมายและจุดประสงคใ์หง่้ายต่อการเรียนและการปฏิบติั 
 3. การวางแผนการประเมินผลการเรียนรู้และการปฏิบติั 
 4. การพิจารณากลวิธีการเรียนการสอนให้เหมาะกบัเน้ือหาการจดักลุ่มการทากิจกรรมของผูเ้รียน
ในลกัษณะต่าง ๆ  ในลกัษณะกลุ่มและรายบุคคล 
 5. การคดัเลือกส่ือการเรียนการสอน 
 ขั้นท่ี 3 การพฒันากิจกรรมท่ีปฏิบติัในขั้นน้ี ไดแ้ก่ 

การวิเคราะห์ 

การพฒันา 

การน าไปใช ้ การออกแบบ การประเมิน 



47 

 1. การสร้างส่ือ/กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอนตามท่ีไดอ้อกแบบไว ้
 2. การทดสอบ (Try Out) ส่ือ/กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอนกบักลุ่มเป้าหมาย 
 3. การปรับปรุงส่ือ/กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอน 
 ขั้นท่ี 4 การน าไปใชกิ้จกรรมท่ีปฏิบติัในขั้นน้ีไดแ้ก่ 
 1. การเผยแพร่ส่ือ/กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอนท่ีสร้างข้ึนเช่นการติดตั้ง การซ่อม
บ ารุงส่ือ การจดัอบรมให้ครูรู้วิธีการใช้ส่ือ/กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอน ท่ีสร้างข้ึนการให้
ค  าแนะน า และนิเทศการใชส่ื้อ/กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอน 
 2. การให้ความช่วยเหลือสนบัสนุนให้ครูยอมรับส่ือ/กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอน     
ท่ีสร้างข้ึนและน าส่ือไปใช ้
 ขั้นท่ี 5 การประเมินกิจกรรมท่ีปฏิบติัในขั้นน้ีไดแ้ก่ 
 1. การสร้างเคร่ืองมือเพื่อประเมินส่ือ/กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอนตามจุดประสงคท่ี์
ก าหนดไว ้
 2. การทดสอบ (Try-Out) ส่ือ/กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอนและเคร่ืองมือ                           
วดัประเมินผลกบักลุ่มตวัอย่าง เพื่อวินิจฉัยผลการเรียนรู้ท่ีเกิดจากผูเ้รียนและรวบรวมข้อมูลเก่ียวกับ
ความส าเร็จ และความลม้เหลวในการใช้โปรแกรมการเรียนการสอนท่ีสร้างข้ึน เพื่อน าไปปรับปรุงให้
สมบูรณ์ 
 3. การประเมินภายหลังการน าส่ือ/กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอนไปใช้กับกลุ่ม
ประชากร 
 อาภากรณ์   เสถียรรัตน์ (2559 :  27 – 28)  อา้งถึง  ครรชิต มาลยัวงศ ์ (2548 : 13) กล่าวถึง ขั้นตอน
การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตามล าดบั ดงัน้ี 
 1. วิเคราะห์ความจ าเป็นในการสร้างบทเรียนเป้าหมายของบทเรียนและวิธีการสอนท่ีบรรลุถึง
เป้าหมาย 
 2. ออกแบบบทเรียนโดยค านึงถึงกิจกรรมบทเรียนต่าง ๆ  วา่ตอ้งมีอะไรบา้งจึงจะบรรลุเป้าหมาย
ของวิชาท่ีไดว้างเอาไวง้านส่วนน้ีจะตอ้งแยกท าเป็นสองส่วนคือก าหนดกิจกรรมโดยสังเขปก่อนแลว้จึง
แบ่งเป็นกิจกรรมยอ่ย 
 3. การพฒันาบทเรียนเป็นการจดัสร้างบทเรียนเก็บไวใ้นระบบคอมพิวเตอร์ 
 4. ประเมินผลบทเรียนในช่วงการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์โดยใชก้ลุ่มนกัเรียนทดสอบเพื่อให้
ทราบวา่บทเรียนท่ีใชเ้รียนนั้นใชง้านไดดี้และบรรลุวตัถุประสงคห์รือไม่ถา้หากใชง้านไดไ้ม่ดีหรือมีท่ีผดิ
อ่ืน  ๆก็จะแกไ้ขดดัแปลงต่อไปในอีกช่วงหน่ึงหลงัจากการน าบทเรียนไปสอนหรือใชง้านแลว้บทเรียนนั้น
อาจมีการแกไ้ขเพิ่มเติมใหม่ได ้
 5. น าบทเรียนไปใชง้านจริงและระหวา่งการใชง้านนั้นครูอาจสรุปผลไดว้า่บทเรียนท่ีจดัสร้างข้ึน
นั้นสมบูรณ์หรือไม่ ถา้ยงัไม่สมบูรณ์ควรปรับปรุงแกไ้ขอีกคร้ัง 
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 สรุปวา่ การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะตอ้งไดรั้บความร่วมมือกบันกัคอมพิวเตอร์นกั
การศึกษาและผูเ้ช่ียวชาญของสาขาวชิาท่ีจะสร้างบทเรียนโดยประชุมตกลงในรายละเอียดของเน้ือหาท่ีจะใช้
สอนแลว้ด าเนินการสร้างตามขั้นตอน  เช่น การวเิคราะห์ การออกแบบ การพฒันา การน าไปใช ้(Implement) 
และการประเมินผล เป็นตน้ 
 
 7. การสอนโดยใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
  ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ (2550 :  5 - 7)  กล่าวถึง แนวทางการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้ จ  านวน 4 ขั้นตอนดงัน้ี 
  1. ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน  
   เป็นการจดักิจกรรมท่ีเนน้กระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจ มีความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ โดยใช้
วิธีการและส่ือท่ีหลากหลายประกอบการใช้ค  าถาม กระตุน้ซักถาม ทบทวนหรือแสดงความคิดเห็นให้  
ผูเ้รียนน าประสบการณ์เดิมมาเช่ือมโยงกบัประสบการณ์ใหม่ 
  2. ขั้นด าเนินการสอน 
   ลกัษณะกิจกรรมมุ่งให้ผูเ้รียนมีบทบาทและมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้มากท่ีสุด ให้
ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์ต่อกนั  ร่วมแสดงออกดว้ยการตั้งค  าถาม ตอบค าถาม โดยออกแบบ   
  3. ขั้นสรุป  
   เป็นการสรุปผลการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้ ผูส้อนเดโอกาสให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วม 
โดยร่วมกนัสรุปความรู้ ภาพรวมของเร่ืองท่ีเรียนหรือสรุปสาระส าคญัของบทเรียน โดยน าความรู้ท่ีไดม้า
ทั้งหมดมาน าเสนอแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนัสรุปขอ้คน้พบ หรือสังเคราะห์เป็นองคค์วามรู้ใหม่ 
  4. ขั้นประเมินประเมินผล 
   ควรใชว้ธีิการท่ีหลากหลาย ประเมินส่ิงท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากการจดักิจกรรม ซ่ึงไดจ้ากการ 
สรุป การทดสอบ การบนัทึก  การตรวจผลงาน  การประเมินผล อาจเปิดโอกาสให ้ ผูเ้รียน  เพื่อน  ผูป้กครอง 
หรือชุมชนร่วมประเมินผลได ้
 
 8. การประยุกต์ใช้คอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
  การน าคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มาประยุกต์ใช้งาน สามารถกระท าได้หลายลักษณะ (ศูนย์
คอมพิวเตอร์และอิเล็กทรอนิกส์แห่งชาติ,  2558)  ดงัน้ี 
  1. ใช้สอนแทนผู ้สอน ทั้ งในและนอกห้องเรียน ทั้ งระบบสอนแทน บททบทวน                           
และสอนเสริม 
  2. ใชเ้ป็นส่ือการเรียนการสอนทางไกล ผา่นส่ือโทรคมนาคม เช่น ผา่นดาวเทียม เป็นตน้ 
  3. ใชส้อนเน้ือหาท่ีซบัซอ้น ไม่สามารถแสดงขอ้งจริงได ้เช่น โครงสร้างของโมเลกุลของสาร 
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  4. เป็นส่ือช่วยสอน วิชาท่ีอันตราย โดยการสร้างสถานการณ์จ าลอง เช่น การสอนขับ
เคร่ืองบิน การควบคุมเคร่ืองจกัรกลขนาดใหญ่ 
  5. เป็นส่ือแสดงล าดบัขั้น ของเหตุการณ์ท่ีตอ้งการให้เห็นผลอย่างชัดเจน และช้า เช่น การ
ท างานของมอเตอร์รถยนต ์หรือหวัเทียน 
  6. เป็นส่ือฝึกอบรมพนกังานใหม่ โดยไม่ตอ้งเสียเวลาสอนซ ้ าหลาย  ๆหน 
  7. สร้างมาตรฐานการสอนให้เป็นมาตรฐานเหมือนกนัทุกคร้ังท่ีมีการเรียนการสอนเน้ือหา
ของการสอนยงัคงสภาพเหมือนเดิม 
  สรุปไดว้า่ ผูว้จิยัไดน้ าแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ของ0ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ (2550 :  5-7) มาใชจ้ดัการเรียนการสอนโดย
ใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองอาเซียนศึกษา มีขั้นตอน 4 ขั้นตอน คือ 
  ขั้นท่ี 1  การน าเขา้สู่บทเรียน หมายถึง การพูดคุยของครูผูส้อนเก่ียวกบัรายวิชาอาเซียนศึกษา
กบันกัเรียนในชั้นเรียน และทบทวนความรู้เดิมของนกัเรียนเก่ียวกบัรายวิชาอาเซียนศึกษา  ว่านกัเรียนมี
ความรู้พื้นฐานในเร่ืองใดบา้ง 
  ขั้นท่ี 2 การน าเสนอสาระเน้ือหา หมายถึง การน าเสนอสาระเน้ือหาของรายวชิาอาเซียน
ศึกษาในคร้ังท่ีจะสอนว่ามีเน้ือหาสาระในเร่ืองอะไรบา้ง และสอนวิธีการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนใหแ้ก่นกัเรียน 
  ขั้นท่ี 3 การมีปฏิสัมพนัธ์ระหว่างโปรแกรมกบัผูเ้รียน หมายถึง การดูความสนใจของ
นกัเรียนท่ีไดใ้ช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง อาเซียนศึกษา วา่เป็นอยา่งไร มีความเขา้ใจใน
การใชโ้ปรแกรมมากนอ้ยอยา่งไร 
  ขั้นท่ี 4 การทดสอบประเมินผล หมายถึง การทดสอบการเรียนรู้ทางการเรียนโดยใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองอาเซียนศึกษา ทั้ งก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ  
 
 9. การหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

  พรพรรณ  พฒันธาดาพงษ์  (2550 : 34)  กล่าวว่า สามารถใช้วิธีการหาประสิทธิภาพ
ของชุดการเรียนหรือชุดการสอนได ้ดงัน้ี 
   1. แบบหน่ึงต่อหน่ึง เป็นการน าชุดการเรียนหรือชุดการสอนไปใชก้บัผูเ้รียน 1 คน โดย
ใชเ้ด็กท่ีมีผลการเรียนอ่อน ปานกลาง และเก่งในขั้นน้ี เป็นการทดสอบการส่ือความหมายของชุดการ
เรียนหรือชุดการสอนเป็นหลกัเพื่อดูขอ้บกพร่องของส่ือการสอน ล าดบัขั้นของการน าเสนอเน้ือหา
ความเหมาะสมของวิธีการน าเสนอเน้ือหาวิชาความรู้ว่ามีความเหมาะสมกบัเน้ือหาวตัถุประสงค์ 
และตวัผูเ้รียนหรือไม่ในการทดสอบน้ี ไม่ไดมุ้่งเน้นท่ีจะเอาคะแนนผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียนมาเป็น
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เคร่ืองมือตดัสินประสิทธิภาพของชุดการเรียนหรือชุดการสอน ซ่ึงข้อมูลท่ีน ามาพิจารณาเพื่อ
ปรับปรุงแกไ้ขจะไดม้าจากการสังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียน การสัมภาษณ์และตอบแบบสอบถาม
ผูเ้รียน 
   2. แบบกลุ่มเป็นการน าชุดการเรียนหรือชุดการสอนท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ ไปทดลองใช้
กบัผูเ้รียน 6-10 คน โดยเป็นการคละกนัระหว่างผูเ้รียนท่ีเรียนเก่งกบัผูเ้รียนท่ีเรียนอ่อน ในขั้นน้ีมี
จุดมุ่งหมายเพื่อดูความสามารถของชุดการเรียนหรือชุดการสอนในลกัษณะของปฏิสัมพนัธ์ของเด็ก
ท่ีใชชุ้ดการเรียนหรือชุดการสอน และจะเป็นการทดลองตามขั้นตอนของกระบวนการเรียนการสอนท่ี
ก าหนดไวใ้นชุดการเรียนหรือชุดการสอนนั้น โดยก่อนท่ีจะเรียนจะให้ผูเ้รียนท าการทดสอบก่อน
เรียนและให้ศึกษาชุดการเรียนหรือชุดการสอน และภายหลงัจากท่ีศึกษาเน้ือหาจบแลว้ให้ผูเ้รียนท า
แบบทดสอบหลงัเรียน ซ่ึงเป็นขอ้สอบชุดเดียวกนั 
  3.  ภาคสนามในการทดลองขั้นน้ี จะเป็นการน าชุดการเรียนหรือชุดการสอนท่ีปรับปรุง
แก้ไข แลว้ไปทดลองใชใ้นชั้นเรียนที่มีผู เ้ รียน ตั้งแต่ 30 -100 คน โดยขั้นตอนการทดลอง 
เช่นเดียวกบัการทดลองแบบกลุ่ม หากการทดลองภาคสนามช้ีให้เห็นวา่ ชุดการเรียนหรือชุดการสอนมี
ประสิทธิภาพไม่ถึงตามเกณฑ์ที่ก  าหนดไว ้ตอ้งน าชุดการเรียนหรือชุดการสอนนั้นไปปรับปรุง
แกไ้ข และท า  การทดสอบหาประสิทธิภาพซ ้ าอีก จนกระทั่งชุดการเรียนหรือชุดการสอนมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์

 ชยัยงค ์ พรหมวงค ์(2550 : 86) กล่าววา่ การก าหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพชุดการสอน ท่ีช่วย
ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้เป็นระดับท่ีครูผูส้อนพึงพอใจว่า  หากบทเรียนหรือชุดการเรียนหรือ         
ชุดการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดบัขั้นแล้ว บทเรียนหรือชุดการเรียนหรือชุดการสอนก็มีคุณค่า
น าไปสอนนักเรียน และคุ้มค่าแก่การลงทุนผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก การก าหนดเกณฑ์
ประสิทธิภาพกระท าได ้โดยการประเมินผลพฤติกรรมของนกัเรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมต่อเน่ือง 
(กระบวนการ) และพฤติกรรมขั้นสุดท้าย (ผลลัพธ์) โดยก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1 

(ประสิทธิภาพของกระบวนการ) E2  (ประสิทธิภาพของผลลพัธ์) (ชยัยงค์  พรหมวงค,์ 2550 : 86) 
ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 
 1. ประเมินพฤติกรรมต่อเน่ือง (Transition Behavior) คือ การประเมินผลต่อเน่ือง ซ่ึงประกอบ 
ดว้ยพฤติกรรมหลายๆ พฤติกรรมเรียกว่า “กระบวนการ” (Process) ของนกัเรียนท่ีสังเกตจากการ   
ท ากิจกรรมกลุ่ม (รายงานของกลุ่ม) และรายงานบุคคล ไดแ้ก่ งานท่ีมอบหมาย และกิจกรรมอ่ืนใด  
ท่ีครูก าหนดไว ้
 2. ประเมินพฤติกรรมขั้นสุดทา้ย (Terminal Behavior) คือ ประเมินผลลพัธ์ (Product) ของ
นกัเรียน โดยพิจารณาจากการทดสอบหลงัเรียน และการสอบไล่ ประสิทธิภาพของบทเรียนหรือชุด
การเรียนหรือชุดการสอนจะก าหนดเป็นเกณฑ์ที่ครูผูส้อนคาดหมายว่า นกัเรียนจะเปล่ียนเป็นท่ี
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พึงพอใจ โดยก าหนดให้เป็นเปอร์เซ็นตข์องผลเฉล่ียของคะแนนการท างาน และการท ากิจกรรมทั้งหมด
ต่อเปอร์เซ็นต์ของผลการสอนหลงัเรียนของนักเรียนทั้งหมดนั่นคือ E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
 การก าหนดเกณฑ์ E1/E2 ให้มีค่าเท่าใดนั้นให้ครูผูส้อนเป็นผูพ้ิจารณาตามความพอใจโดย
ปกติเน้ือหาท่ีเป็นความรู้ ความจ ามกัจะตั้งไว ้80/80 85/85 หรือ 90/90 ส่วนเน้ือหาท่ีเป็นทกัษะหรือ
เจตนาศึกษาตั้งไวต้  ่ากวา่น้ี เช่น 80/80 เป็นตน้ อยา่งไรก็ตามไม่ควรตั้งเกณฑไ์วต้  ่า เพราะตั้งเกณฑ์ไว้
เท่าใดก็มกัจะไดผ้ลเท่านั้น 
 1.  เกณฑ์ 80/80 ในความหมายท่ี 2 ตวัเลข 80 ตวัแรก (E1) คือ จ านวนนกัเรียนร้อยละ 80   
ท าแบบทดสอบหลงัเรียน (Post–Test) ไดค้ะแนนร้อยละ 80 ทุกคน ส่วนตวัเลข 80 ตวัหลงั (E2) คือ 
นกัเรียนทั้งหมดท าแบบทดสอบหลงัเรียนคร้ังนั้น ไดค้ะแนนเฉล่ียร้อยละ 80 
 2.  เกณฑ์ 80/80 ในความหมายท่ี 3 ตวัเลข ตวัเลข 80 ตวัแรก (E1) คือ จ านวนนกัเรียนทั้งหมด
ท าแบบทดสอบหลงัเรียน (Post–Test) ไดค้ะแนนร้อยละ 80 ส่วนตวัเลข 80 ตวัหลงั (E1) คือ คะแนน
เฉล่ียร้อยละ 80 ท่ีนกัเรียนท าเพิ่มข้ึน จากแบบทดสอบหลงัเรียนโดยเทียบกบัคะแนนท่ีท าไดก่้อน
เรียน (Pre-Test) 
 3.  เกณฑ ์80/80 ในความหมายท่ี 4 ตวัเลข 80 ตวัแรก (E1) คือ นกัเรียนทั้งหมดท าแบบทดสอบ
หลงัเรียนไดค้ะแนนเฉล่ียร้อยละ 80 ส่วนตวัเลข 80 ตวัหลงั (E2) คือ นกัเรียนทั้งหมดท าแบบทดสอบ
หลงัเรียนแต่ละขอ้ถูกมีจ านวนร้อยละ 80 (ถา้นกัเรียนท าขอ้สอบขอ้ใดถูกมีจ านวนนกัเรียนไม่ถึง 
ร้อยละ 80 แสดงวา่ ส่ือไม่มีประสิทธิภาพ และช้ีใหเ้ห็นวา่จุดประสงคท่ี์ตรงกบัขอ้นั้นมีความบกพร่อง) 
 นอกจากน้ีการก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ อาจยึดตามแนวท่ีเอสพิชและวิลเลียมส์           

(Espich And Williams, 1967 :  75 – 79  อา้งถึงใน  พรพรรณ พฒันธาดาพงษ,์ 2550 : 42) ไดเ้สนอไว้
เป็น 3 ลกัษณะ โดยหน่ึงในสามลกัษณะก็เป็นการประเมินพฤติกรรมต่อเน่ือง และพฤติกรรมขั้น
สุดทา้ยของผูเ้รียนดงักล่าวไว ้ ส่วนอีกสองลกัษณะ คือ 
 1. ประเมินโดยพิจารณาคะแนนเฉล่ียจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียนของผูเ้รียนทุกคนและ
ผูเ้รียนจ านวนปอร์เซ็นต์ สามารถบรรลุผลส าเร็จในการเรียนตามท่ีวตัถุประสงค์แต่ละขอ้ของบทเรียน
ก าหนดไว ้ (จ  านวนก่ีเปอร์เซ็นตก์็ข้ึนอยูก่บัเกณฑท่ี์ผูผ้ลิตบทเรียนหรือชุดการเรียนหรือชุดการสอนตั้งไว)้ 
 2. ประเมินโดยพิจารณาจากการท่ีผูเ้รียนจ านวนเปอร์เซ็นตส์ามารถท าแบบทดสอบหลงัเรียนได้
เปอร์เซ็นต์ (ส าหรับจ านวนเปอร์เซ็นต์นั้นผูผ้ลิตบทเรียนหรือชุดการเรียนหรือชุดการสอนจะเป็นผู ้
ก  าหนด)  การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของบทเรียนหรือชุดการเรียนหรือชุดการสอนนั้น โดยปกติ
เน้ือหาท่ีเป็นความรู้ความจ ามกัจะตั้งไว ้80/80 85/85 หรือ 90/90 ส่วนเน้ือหาท่ีเป็นทกัษะเช่นภาษาเพราะการ
เปล่ียนพฤติกรรมคิดตามระยะเวลาไม่สามารถเปล่ียน และวดัไดท้นัทีท่ีเรียนเสร็จไปแลว้  หรือเน้ือหาท่ีเป็น
เกณฑอ์าจตั้งไวต้  ่ากวา่น้ีคือ 75/75 
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  ภายหลังท่ีน าชุดการสอนไปทดลอง เพื่อหาประสิทธิภาพนั้นในกรณีท่ีประสิทธิภาพของ         
ชุดการสอนท่ีสร้างข้ึนไม่ถึงเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้เน่ืองจากมีตวัแปรท่ีควบคุมไม่ได้เช่นสภาพห้องเรียนความ
พร้อมของผูเ้รียนบทบาท และความช านาญในการใชชุ้ดการสอนของครูและผูเ้รียน เป็นตน้อาจจะอนุโลม
ให้มีระดบัผิดพลาดให้ต ่ากวา่มาตรฐานท่ีก าหนดไวป้ระมาณ 2.5-5% โดยการยอมรับประสิทธิภาพของชุด
การสอนท่ีสร้างข้ึนอาจก าหนดไว ้3 ระดบั คือ 

 1.  สูงกว่าเกณฑ์ เม่ือประสิทธิภาพของชุดการสอนสูงกวา่เกณฑ์ท่ีตั้งไวคื้อมีค่าเกินกว่า  2.5 %  
ข้ึนไป 
 2.  เท่าเกณฑ์ เม่ือประสิทธิภาพของชุดการสอนเท่ากบัเกณฑ์หรือสูงกวา่เกณฑ์ท่ีตั้งไวแ้ต่ไม่เกิน 
2.5 % 
 3.  ต ่ากว่าเกณฑ์ เม่ือประสิทธิภาพของชุดการสอนต ่ากว่าเกณฑ์แต่ไม่ต ่ากว่า 2.5% ก็ถือว่ายงัมี
ประสิทธิภาพท่ียอมรับได ้
 ทั้งน้ีการยอมรับประสิทธิภาพของชุดการสอนดงักล่าว ให้ถือค่าความแปรปรวน 2.5-5% นัน่คือ 
ประสิทธิภาพของชุดการสอนไม่ควรต ่ากวา่เกณฑเ์กิน 5% แต่โดยปกติเราจะก าหนดไว ้2.5% เท่านั้น 
 สรุปไดว้่า  การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ ระดบัของ
คุณภาพชุดการสอนท่ีจะน าไปใช้ โดยการประเมินผลพฤติกรรมของนกัเรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรม
ต่อเน่ือง (กระบวนการ)  และพฤติกรรมขั้นสุดทา้ย (ผลลพัธ์) โดยแสดงเป็นค่าตวัเลข 2 ตวั คือ E1/E2 และ
นิยมตั้งเป็นตวัเลข 3 คือ  80/80 85/85  หรือ 90/90 ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัธรรมชาติของวิชาและเน้ือหาท่ีน ามาสร้าง
ส่ือนั้น  ถา้เป็นวิชาท่ีค่อนขา้งยากก็อาจตั้งเกณฑ์ไว ้ 80/80  หรือ  85/85  ส าหรับวิชาท่ีมีเน้ือหาง่ายก็อาจ    
ตั้งเกณฑ์ไวท่ี้  90/90 เป็นตน้ นอกจากน้ียงัตั้งเกณฑ์ท่ีเป็นค่าความคลาดเคล่ือนไวเ้ท่ากบัร้อยละ 2.5 ถา้      
ตั้งเกณฑ์ไวท่ี้ 90/90 เม่ือค านวณแลว้ค่าท่ีถือวา่ใชไ้ด ้ คือ 87.5/87.5 หรือ 87.5/90  เป็นตน้ และในการศึกษา
คร้ังน้ี ผูศึ้กษาได้ตั้งเกณฑ์ประสิทธิภาพของชุดการสอนคือ  80/80 ซ่ึงหมายถึง เกณฑ์ 80 ตวัแรก (E1)  
หมายถึงร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีนกัเรียนสามารถท ากิจกรรม ในแต่ละชุดการสอนหลงัการเรียนแต่ละชุด 
ได้คะแนนร้อยละ 80 ส่วน 80 ตวัหลงั (E2) หมายถึง  ร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีนักเรียนสามารถตอบ
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ไดค้ะแนนร้อยละ 80 
 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 1. ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  นกัการศึกษาหลายท่านไดใ้หค้วามหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดงัน้ี 
  น ้าผึ้ง  ยาฉ ่า  (2550 :  25) กล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลคะแนนการเรียนรู้ของ
ผูเ้รียนในดา้นทกัษะความรู้ความจ าความเขา้ใจและการน าไปใช ้
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  นยันา  บุญสมร  (2550 :  26) กล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรู้หรือทกัษะท่ี
พฒันามาจากการเรียนสามารถวดัไดโ้ดยใชท้ดสอบหรือคะแนนท่ีครูให้ 
  กมลทิพย ์  แกวน่กสิการณ์ (2551:  42) กล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรู้และ
ทกัษะทางของผูเ้รียนท่ีไดรั้บการสอนในช่วงเวลาหน่ึงโดยวดัผลการเรียนรู้ในเน้ือหาและทกัษะต่าง  ๆทั้งท่ี
เป็นขอ้เขียนและการปฏิบติั 
  บุญชม  ศรีสะอาด (2554 :  67) กล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลท่ีไดรั้บจากการ
ทดสอบท่ีมุ่งใหผู้เ้รียนบรรลุจุดประสงคท่ี์ก าหนดไว ้
  สรุปไดว้า่  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลท่ีเกิดจากกระบวนการเรียนการสอนท่ีจะท า
ให้นกัเรียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม และสามารถวดัไดจ้ากคะแนนการท าแบบทดสอบของนกัเรียน
ท่ีเกิดจากการเรียนรู้ 
 
 2. ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  นกัวดัผลและนกัการศึกษาไดใ้หค้วามหมายไวใ้นแนวทางเดียวกนั ดงัน้ี 

                       กมลทิพย ์ แกว่นกสิการณ์ (2551 :  42) กล่าวว่า แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หมายถึง แบบทดสอบท่ีใชว้ดัความรู้ ความสามารถของนกัเรียนในการเรียนรู้วชิาใดวชิาหน่ึงไดส้อดคลอ้ง 
กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีก าหนดไว ้

  สมนึก  ภทัทิยธนี (2551 :  67) กล่าวว่า แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง
แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึน  โดยมีลกัษณะของแบบทดสอบเป็นขอ้สอบอตันยัหรือความเรียงหรือขอ้สอบ
แบบกาถูก  ผิดหรือขอ้สอบเติมค า หรือขอ้สอบแบบตอบสั้น ๆ  หรือขอ้สอบแบบจบัคู่หรือขอ้สอบแบบ
เลือกตอบ เป็นแบบทดสอบท่ีมีคุณลกัษณะท่ีดีคือมีความเท่ียงตรง (Validity) ความเช่ือมัน่ (Reliability) 
ความยุติธรรม (Fair) ความลึกของค าถาม (Searching) ความย ัว่ยุ (Exemplary) ความจ าเฉพาะเจาะจง 
(Definition) ความเป็นปรนยั (Objective) มีประสิทธิภาพ (Efficiency) มีอ านาจจ าแนก (Discrimination)  และ
มีค่าความยาก (Difficulty) 
  พิมพ์ประภา  อรัญมิตร (2552 : 18) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หมายถึง คุณลกัษณะและความรู้ความสามารถท่ีแสดงถึงความส าเร็จท่ีไดจ้ากการเรียนการสอน ใน
วชิาต่าง ๆ ซ่ึงสามารถวดัเป็นคะแนนไดจ้ากแบบทดสอบทางภาคทฤษฎีหรือภาคปฏิบติั หรือทั้งสอง
อยา่ง 
  สรุปไดว้า่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบท่ีผูศึ้กษาสร้างข้ึน 
เพื่อใช้วดัความรู้และความสามารถของนกัเรียน ในการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งกบัมาตรฐานการเรียนรู้ ซ่ึงใน
การศึกษาคร้ังน้ี หมายถึง แบบทดสอบปรนยั แบบ 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ ท่ีผูศึ้กษาไดส้ร้างข้ึนเพื่อวดั
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ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง อาเซียนศึกษา  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ตามจุดประสงค์การ
เรียนรู้ 
 
 3. ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  นกัการศึกษาหลายท่านไดแ้บ่งประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดงัน้ี 

  สมนึก  ภทัทิยธนี  (2551 :  73) ไดแ้บ่งแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิท่ีครูสร้างออกเป็น 6 แบบ 
ดงัน้ี 
  1. ขอ้สอบอตันยัหรือความเรียง (Subjective Or Essay Test) เป็นขอ้สอบท่ีมีเฉพาะค าถามแลว้
ใหน้กัเรียนเขียนตอบอยา่งเสรี เขียนบรรยายตามความรู้ และขอ้คิดเห็นของแต่ละคน 
  2. ขอ้สอบแบบกาถูก-ผิด (True-False Test) เป็นขอ้สอบแบบเลือกตอบท่ีมี 2 ตวัเลือก แต่ละ
ตวัเลือก ดงักล่าวเป็นแบบคงท่ี และมีความหมายตรงกนัขา้ม เช่น ถูก-ผดิ ใช่-ไม่ใช่ จริง-ไม่จริง เหมือนกนั-
ต่างกนั เป็นตน้ 
  3. ขอ้สอบเติมค า (Completion Test) เป็นขอ้สอบท่ีประกอบดว้ยประโยคหรือขอ้ความท่ียงัไม่
สมบูรณ์แล้วให้ผูต้อบเติมค า หรือประโยคหรือขอ้ความลงในช่องว่างท่ีเวน้ไวน้ั้นเพื่อให้ได้ความและ
ถูกตอ้ง 
                       4. ขอ้สอบแบบตอบสั้นๆ (Short Answer Test) เป็นขอ้สอบคลา้ยกบัขอ้สอบแบบเติม 
ค าแต่แตกต่างกนัท่ีขอ้สอบแบบตอบสั้น ๆ เขียนเป็นประโยคค าถามสมบูรณ์ (ขอ้สอบเติมค าเป็น
ประโยคหรือขอ้ความท่ียงัไม่สมบูรณ์) แลว้ให้ผูต้อบเป็นคนเขียนตอบค าถามท่ีตอ้งการสั้นๆ และ
กะทดัรัดไดใ้จความสมบูรณ์ไม่ใช่เป็นการบรรยายแบบขอ้สอบอตันยัหรือความเรียง 
  5. ข้อสอบแบบจับคู่ (Matching Test) เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบ โดยมีค าถามหรือ
ขอ้ความแยกออกจากกนัเป็น 2 ชุด แลว้ให้ผูต้อบเลือกจบัคู่วา่แต่ละขอ้ความในชุดหน่ึง (ตวัยืน) จะ
จบัคู่กบัค าหรือขอ้ความใดในอีกชุดหน่ึง (ตวัเลือก) ซ่ึงมีความสัมพนัธ์กนัอยา่งใดอย่างหน่ึงตามท่ี
ผูอ้อกขอ้สอบก าหนดไว ้
  6. ข้อสอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice) จะประกอบด้วย 2 ตอน คือตอนน าหรือ
ค าถาม (Stem) กบัตอนเลือก (Choice) ในตอนเลือกน้ี จะประกอบดว้ยตวัเลือกท่ีเป็นค าตอบถูกและ
ตวัเลือกท่ีเป็นตวัลวง และค าถามเลือกตอบท่ีดีนิยมใช้ตวัเลือกท่ีใกลเ้คียงกนัดูเผิน ๆ จะเห็นว่าทุก
ตวัเลือกถูกหมดแต่ความจริงมีน ้าหนกัถูกมากนอ้ยต่างกนั 
 พิชิต ฤทธ์ิจรูญ  (2553 :  96) ไดแ้บ่งแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิออกเป็น 2 ประเภท คือ 
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 1. แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนเอง หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งวดัผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียน
เฉพาะกลุ่ม ท่ีครูสอนเป็นแบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนใช้กันทั่วไปในสถานศึกษา มีลักษณะเป็น
แบบทดสอบขอ้เขียนซ่ึงแบ่งไดอ้อกเป็น 2 ชนิด คือ 
  1.1 แบบทดสอบอตันยั เป็นแบบทดสอบท่ีก าหนดค าถามหรือปัญหาให้ แลว้ให้ผูต้อบ
เขียนโดยแสดงความรู้ความคิดเจตคติไดอ้ยา่งเตม็ท่ี 
  1.2 แบบทดสอบปรนยัหรือแบบให้ตอบสั้น ๆ เป็นแบบทดสอบท่ีก าหนดให้ผูส้อบเขียน
ตอบสั้ น ๆ หรือมีค าตอบให้เลือกแบบจ ากดัค าตอบ ผูต้อบไม่มีโอกาสแสดงความรู้ความคิดได้อย่าง
กวา้งขวางเหมือนแบบทดสอบอตันยั แบบทดสอบชนิดน้ีแบ่งออกเป็น 4 แบบ คือ แบบทดสอบถูก-ผิด 
แบบทดสอบเติมค า แบบทดสอบจบัคู่และแบบทดสอบเลือกตอบ 
 2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งวดัผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียนทัว่ ๆ ไป  
ซ่ึงสร้างโดยผูเ้ช่ียวชาญมีการวิเคราะห์ และปรับปรุงอย่างดี จนมีคุณภาพมีมาตรฐาน กล่าวคือ มี
มาตรฐานในการด าเนินการสอบวธีิการใหค้ะแนน และแปลความหมายของคะแนน 
  สรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  มี 2 แบบ คือ 1)  แบบปรนัย                     
ซ่ึงประกอบด้วย แบบทดสอบถูก – ผิด แบบทดสอบเติมค า แบบทดสอบจับคู่ และแบบทดสอบ
เลือกตอบ 2)  แบบอตันยั เป็นแบบทดสอบท่ีให้นกัเรียนเขียนตอบอย่างเสรี เขียนบรรยายตามความรู้ 
และขอ้คิดเห็น ซ่ึงในการศึกษาคร้ังน้ี หมายถึง แบบทดสอบปรนยั แบบ 4 ตวัเลือก จ านวน 40 ขอ้ 
 
 4. ขั้นตอนการสร้างแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  นกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการสร้างแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ดงัน้ี 
  กมลทิพย ์0แกวน่กสิการณ์ (2551 :045)  อา้งถึง Gronlun  (1993: 8) กล่าวถึง ขั้นตอนการสร้าง
ไว ้ดงัน้ี 
  1. ตอ้งนิยามพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ท่ีตอ้งการจะวดัให้ชัดเจน โดยก าหนดในรูปของ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ของบทเรียน หรือรายวชิาดว้ยค าท่ีเฉพาะเจาะจง สามารถวดัและสังเกตได ้
  2. ควรสร้างแบบทดสอบใหค้รอบคลุมผลการเรียนรู้ท่ีไดก้  าหนดไว ้ทั้งหมดทั้งในระดบัความรู้
ความจ าความเขา้ใจการน าไปใชแ้ละระดบัท่ีซบัซอ้นมากข้ึน 
  3. แบบทดสอบท่ีสร้างข้ึน ควรจะวดัพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ท่ีเป็นตวัแทนของกิจกรรม
การเรียนรู้ โดยจะตอ้งก าหนดตวัช้ีวดัและขอบเขตของผลการเรียนรู้ท่ีจะวดั แล้วจึงเขียนขอ้สอบตาม
ตวัช้ีวดัจากขอบเขตท่ีก าหนดไว ้
  4. แบบทดสอบท่ีสร้างข้ึน ควรประกอบดว้ยขอ้สอบชนิดต่าง ๆ ท่ีเหมาะสมสอดคลอ้งกบัการ
วดัพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ท่ีก าหนดไวใ้หม้ากท่ีสุด 
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  5. ควรสร้างแบบทดสอบ โดยค านึงถึงแผนหรือวตัถุประสงคข์องการน าผลการทดสอบไปใช้
ประโยชน์ จะไดเ้ขียนขอ้สอบให้มีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์และทนัใชต้ามแผนท่ีก าหนดไว ้เช่น 
การใช้แบบทดสอบก่อนการเรียนการสอน (Pretest) ส าหรับตรวจสอบพื้นฐานความรู้เดิมของผูเ้รียน เพื่อ
การสอนซ่อมเสริมการใชแ้บบทดสอบระหวา่งการเรียนการสอน เพื่อปรับปรุงการเรียนการสอน (Formative 
Test) และการใชแ้บบทดสอบหลงัการเรียนการสอนเพื่อตดัสินผลการเรียน (Summative Test)  
                    6. แบบทดสอบท่ีสร้างข้ึน จะตอ้งท าให้การตรวจให้คะแนนไม่มีความคลาดเคล่ือนจากการวดั 
(Measurement Errors) ซ่ึงไม่ว่าจะน าแบบทดสอบไปทดสอบกับผูเ้รียนในเวลาท่ีแตกต่างกันจะต้อง        
ไดผ้ลการวดัเหมือนเดิม 

 พิชิต  ฤทธ์ิจรูญ (2553 :  99) ไดก้ล่าวถึง ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทาง การ
เรียน ซ่ึงพอสรุปได ้ดงัน้ี 
 1. วเิคราะห์หลกัสูตรและสร้างตารางวเิคราะห์หลกัสูตร 
  การสร้างแบบทดสอบ ควรเร่ิมต้นด้วยการวิเคราะห์หลักสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์
หลกัสูตรเพื่อวิเคราะห์เน้ือหาสาระและพฤติกรรมท่ีตอ้งการจะวดั  ซ่ึงเป็นการระบุจ านวนขอ้สอบและ
พฤติกรรมท่ีตอ้งการจะวดัได ้
 2. ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
  จุดประสงค์การเรียนรู้  เป็นพฤติกรรมท่ีเป็นผลการเรียนรู้ท่ีครูมุ่งหวงัให้เกิดกบันกัเรียนซ่ึง 
ครูจะตอ้งก าหนดไวล่้วง ส าหรับเป็นแนวทางในการจดัการสอนและสร้างขอ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
 3. ก าหนดชนิดของขอ้สอบและศึกษาวธีิสร้าง 
  โดยการศึกษาตารางวิเคราะห์หลกัสูตรและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ผูอ้อกขอ้สอบตอ้งพิจารณา
และตัดสินใจเลือกใช้ชนิดของข้อสอบท่ีจะใช้วดัว่าจะใช้แบบใด โดยต้องเลือกให้สอดคล้องกับ
วตัถุประสงค์ของการเรียนรู้ และเหมาะสมกบัวยัของนกัเรียน  แลว้ศึกษาวิธีเขียนขอ้สอบชนิดนั้นให้มี
ความรู้ความเขา้ใจในหลกัและวธีิการเขียนขอ้สอบ 
 4. เขียนขอ้สอบ 
  ผูอ้อกข้อสอบลงมือเขียนข้อสอบตามรายละเอียดท่ีก าหนดไวใ้นตารางวิเคราะห์
หลกัสูตรและให้สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้  โดยอาศยัหลกัและวิธีการเขียนขอ้สอบท่ีได้
ศึกษามา แลว้ในขั้นท่ี 3 
 5. ตรวจทานขอ้สอบ 
  เพื่อให้ข้อสอบท่ีเขียนไวแ้ล้วในขั้นท่ี 4  มีความถูกต้องตามหลักวิชา มีความสมบูรณ์
ครบถว้นตามรายละเอียดท่ีก าหนดไวใ้นตารางวิเคราะห์หลกัสูตร ผูอ้อกขอ้สอบตอ้งพิจารณาทบทวน
ตรวจทานขอ้สอบอีกคร้ังก่อนท่ีจะจดัพิมพแ์ละน าไปใชต่้อไป 
 6. จดัพิมพแ์บบทดสอบฉบบัทดลอง 
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  เม่ือตรวจทานข้อสอบเสร็จแล้วให้พิมพ์ข้อสอบทั้ งหมด  จดัท าเป็นแบบทดสอบฉบับ
ทดลองโดยมีค าช้ีแจงหรือค าอธิบายวธีิตอบแบบสอบถาม และจดัวางรูปแบบการพิมพใ์หเ้หมาะสม 
 7. ทดสอบและวเิคราะห์ขอ้สอบ 
  การทดลองและวิเคราะห์ข้อสอบ เป็นวิธีการตรวจคุณภาพของแบบทดสอบก่อน
น าไปใชจ้ริง  โดยน าแบบทดสอบไปทดลองสอบกบักลุ่มท่ีมีลกัษณะคลา้ยคลึงกนักบักลุ่มท่ีตอ้งการ
สอนจริง แลว้น าผลการสอบมาวเิคราะห์และปรับปรุงขอ้สอบใหมี้คุณภาพ โดยสภาพการปฏิบติัจริง
ของการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิในโรงเรียนมกัไม่ค่อยมีการทดลองสอบและวิเคราะห์ขอ้สอบส่วน
ใหญ่น าแบบทดสอบไปใชท้ดสอบแลว้จึงวิเคราะห์ขอ้สอบ  เพื่อปรับปรุงขอ้สอบและน าไปใช้ใน
คร้ังต่อไป 
 8. จดัท าแบบทดสอบฉบบัจริง 
  จากผลการวิเคราะห์ขอ้สอบ  หากพบว่าขอ้สอบขอ้ใดไม่มีคุณภาพหรือมีคุณภาพไม่ดี  
อาจจะตอ้งตดัทิ้งหรือปรับปรุงแกไ้ขขอ้สอบให้มีคุณภาพดีข้ึน แลว้จึงจดัท าเป็นแบบทดสอบฉบบั
จริงท่ีจะน าไปทดสอบกบักลุ่มเป้าหมายต่อไป  
 นอกจากนั้น ปรีดา  หล๊ะ (2557 :  31 – 32) กล่าวถึง วตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของท่ีพึง
ประสงค์ท่ีต้องการให้เกิดข้ึนกับผูเ้รียนตามทฤษฎีของบลูม (Bloom, 1965 :  201) ด้านความรู้
ความคิดไว ้6 ขั้นดงัน้ี คือ 
 1. ความรู้ความจ า หมายถึง การระลึกหรือท่องจ าความรู้ ขอ้เท็จจริง กฎเกณฑ์ทฤษฎีต่าง ๆ 
ท่ีไดเ้รียนมาแลว้โดยตรงดงันั้น ขั้นความรู้ความจ าจึงจดัไดว้า่เป็นขั้นต ่าสุด 
 2. ความเขา้ใจ หมายถึง ความสามารถท่ีจะจบัใจความส าคญัของเน้ือหาท่ีได้เรียนแปล
ความจากตวัเลขการสรุปการยอ่ความเป็นขั้นท่ีสูงกวา่การท่องจ าตามปกติอีกขั้นหน่ึง 
 3. การน าไปใช ้หมายถึง ความสามารถท่ีจะน าความรู้ กฎมโนทศัน์หลกัส าคญัท่ีนกัเรียน
ได้เรียนมาแล้วไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ การเรียนรู้ในขั้นน้ีถือว่านักเรียนจะต้องมีความเข้าใจใน
เน้ือหาเป็นอยา่งดีเสียก่อนจึงจะน าความรู้ไปใชไ้ดด้งันั้นจึงจดัอนัดบัใหสู้งกวา่ความเขา้ใจ 
 4. การวเิคราะห์ หมายถึง ความสามารถท่ีจะแยกแยะเน้ือหาวชิาลงไปเป็นองคป์ระกอบยอ่ย ๆ 
เหล่านั้น เพื่อที่จะไดม้องเห็นหรือเขา้ใจความเกี่ยวโยงต่าง ๆ ในขั้นน้ีจึงรวมถึงการแยกแยะหา
ส่วนประกอบยอ่ย ๆ หาความสัมพนัธ์ระหวา่งส่วนยอ่ย ๆ เหล่านั้นตลอดจนหลกัส าคญัต่าง ๆ ท่ีเขา้
มาเก่ียวขอ้งการเรียนรู้ในขั้นน้ีถือวา่สูงกวา่การน าเอาไปใช ้
 5. การสังเคราะห์ หมายถึง ความสามารถท่ีจะน าเอาส่วนยอ่ย ๆ มาประกอบกนัเป็นส่ิงใหม่
การสังเคราะห์จึงเก่ียวกบัการวางแผนการออกแบบ การทดลอง การตั้งสมมติฐาน การแกปั้ญหาท่ี
ยาก การเรียนรู้ในระดบัน้ีเป็นการเนน้พฤติกรรมท่ีสร้างสรรคใ์นอนัท่ีจะสร้างแนวคิดหรือแบบแผน
ใหม่ ๆ ข้ึนมา ดงันั้นการสังเคราะห์เป็นส่ิงท่ีสูงกวา่การวเิคราะห์อีกขั้นหน่ึง 
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 6. การประเมินค่า หมายถึง ความสามารถท่ีจะตดัสินใจเก่ียวกบัคุณค่าต่าง ๆ ไม่วา่จะเป็น
ค าพูด นวนิยาย บทกวี หรือ รายงานการวิจยั การตดัสินใจดงักล่าว จะตอ้งวางแผนอยู่บนเกณฑ์ท่ี
แน่นอนเกณฑ์ ดงักล่าวอาจจะเป็นส่ิงท่ีนกัเรียนคิดข้ึนมาเองหรือน ามาจากท่ีอ่ืนก็ได ้การเรียนรู้ใน
ขั้นน้ีถือวา่เป็นการเรียนรู้ขั้นสูงสุดของความรู้ความจ า 
 สรุปไดว้า่ ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนนั้น ตอ้งวิเคราะห์หลกัสูตร
และสร้างตารางวิเคราะห์หลกัสูตร ก าหนดชนิดของขอ้สอบและศึกษาวิธีสร้าง ก าหนดจุดประสงค์
การเรียนรู้เชิงพฤติกรรมท่ีเป็นผลการเรียนรู้ ดา้นความรู้ความจ า ความเขา้ใจ และการน าความรู้ไป
ใช้ เขียนขอ้สอบ ตรวจทานขอ้สอบ จดัพิมพแ์บบทดสอบฉบบัทดลองสอนวิเคราะห์ข้อสอบ และ
จดัท าแบบทดสอบฉบบัจริง 
 
ความพงึพอใจ 
 1. ความหมายของความพงึพอใจ 
  นกัวชิาการและนกัวจิยัหลายท่าน  ใหค้วามหมายของความพึงพอใจไวด้งัน้ี 
  สมพิศ  ไชยเสนา (2550 :  54)  กล่าวว่า ความพึงพอใจ คือ ความรู้สึกของบุคคลต่อส่ิงใดส่ิง
หน่ึง ความรู้สึกพึงพอใจเกิดข้ึน เม่ือบุคคลไดรั้บส่ิงท่ีตนตอ้งการและท าใหบุ้คคลมีพฤติกรรมต่อ ส่ิงเร้านั้น
ในเชิงบวกหรือเป็นไปตามเป้าหมายท่ีตนเองตอ้งการ หรือไม่มีความรู้สึกขดัแยง้กบัส่ิงเหล่านั้นและถ้า
ระดับความรู้สึก ถ้ามีความเครียดมากจะท าให้เกิดความไม่พึงพอใจในการท างาน ความพึงพอใจ
เปล่ียนแปลงไปตามเวลาและสถานการณ์แวดลอ้ม 
  คเชนพงษ์  สุมาลยโ์รจน์ (2550 :  19) ได้สรุปความหมายของความพึงพอใจไวว้่า หมายถึง
ความรู้สึกชอบ เห็นดว้ย ประทบัใจ ภูมิใจ ยินดีในส่ิงท่ีสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของตนเอง ความพึง
พอใจก่อให้เกิดความร่วมมือร่วมใจ ความเขา้ใจอนัดีต่อกนั ความสามคัคีในหมู่คณะ และเป็นปัจจยัส าคญั
ประการหน่ึงท่ีช่วยใหก้ารด าเนินงานประสบผลส าเร็จ 
  ณัฐดิฐ   อิสระเสนีย ์(2551:032) สรุปว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ส่ิงท่ีเกิดข้ึนกบับุคคล เม่ือ
ความตอ้งการพื้นฐาน ทั้งร่างกาย และจิตใจ ท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงภายหลงัจากไดรั้บประสบการณ์ในส่ิงนั้น
มาแลว้ในลกัษณะบวก คือ ความพอใจ ความนิยมชมชอบก็จะกระตุน้ใหเ้กดความพึงพอใจภายในตวับุคคล 
  วิฑูรย์  วงษ์อามาตย์ (2552 : 021) สรุปว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึก เจตคติหรือ
ปฏิกิริยาทางอารมณ์ท่ีดีท่ีมีต่อการปฏิบติังาน หรือการท ากิจกรรมท่ีได้รับความส าเร็จ ตามจุดมุ่งหมาย         
ท่ีไดต้ั้งเอาไว ้
  สรุปไดว้า่ ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิดความเช่ือการแสดงความรู้สึกความคิดเห็น
ต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงหรือทศันคติของบุคคลท่ีมีต่องานหรือกิจกรรม  ซ่ึงสามารถเป็นไปไดท้ั้งทางบวกและ   
ทางลบ ระดบัความพึงพอใจของแต่ละบุคคลยอ่มมีความแตกต่างกนั 
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 2. ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้องกบัความพงึพอใจ 
  นกัการศึกษาไดอ้ธิบายองคป์ระกอบของความพึงพอใจ ไวห้ลายทฤษฎีดงัน้ี 
  วิฑูรย์  วงษ์อามาตย์ (2552 :  21)  อ้างถึง  ศิริโสภาคย์ บูรพาเตชะ (2533 :  156) ได้อธิบาย
เก่ียวกบัทฤษฎีความพึงพอใจว่า บุคคลพึงพอใจในการกระท าส่ิงใด ๆ  ท่ีให้ความสุขและจะหลีกเล่ียงไม่
กระท าในส่ิงท่ีเขาจะไดรั้บความทุกขห์รือความล าบาก โดยแบ่งความพอใจในกรณีน้ีได ้3 ประการ คือ 
 1. ความพอใจทางด้านจิตวิทยา (Psychological Hedonism) โดยธรรมชาติแล้วมนุษย์ต้องการ 
แสวงหาความสุขส่วนตวัหรือหลีกเล่ียงความทุกขใ์ด ๆ  
 2. ความพอใจเก่ียวกบัตนเอง (Egoistic Hedonism) เป็นทกัษะของความพอใจวา่มนุษยจ์ะพยายาม
แสวงหาความสุขส่วนตวั แต่ไม่จ  าเป็นวา่การแสวงหาความสุขจะตอ้งเป็นธรรมชาติของมนุษยเ์สมอไป 
 3. ความพอใจเก่ียวกบัจริยธรรม (Ethical Hedonism) ทศันะน้ีถือว่ามนุษยแ์สวงหาความสุข เพื่อ
หาประโยชน์ของมวลมนุษยห์รือสังคมท่ีตนเป็นสมาชิกอยูแ่ละจะเป็นผูท่ี้ไดรั้บผลประโยชน์น้ีดว้ยผูห้น่ึง 
 บาร์นาร์ด  (Bernard, 1972 :  142-149) ไดก้ล่าวถึง ส่ิงจูงใจซ่ึงหน่วยงานหรือผูบ้ริหารหน่วยงานใช้
เป็นเคร่ืองกระตุน้บุคคลใหเ้กิดความพึงพอใจในการท างานไว ้ดงัน้ี 
  1. ส่ิงจูงใจท่ีเป็นวตัถุ ไดแ้ก่ เงิน ส่ิงของท่ีใหแ้ก่ผูป้ฏิบติังานเป็นการตอบแทนเป็นการชดเชย 
หรือเป็นรางวลัท่ีเขาไดป้ฏิบติังานใหแ้ก่หน่วยงานมาแลว้เป็นอยา่งดี 
  2. งานนั้นต้องสามารถวางแผนและวดัความส าเร็จได้ โดยใช้ระบบการท างานและการ
ควบคุมท่ีมีประสิทธิผล เพื่อใหไ้ดผ้ลในการสร้างส่ิงจูงใจภายในเป้าหมายของงานจะตอ้งมีลกัษณะ ดงัน้ี 
   2.1 คนท างานมีส่วนในการตั้งเป้าหมาย 
   2.2 มีผลงานกลบัมาใหผู้ท้  าทราบโดยตรง 
   2.3 งานนั้นเป็นส่ิงท่ีพึงปรารถนา 
   2.4 งานนั้นสามารถท าใหส้ าเร็จได ้
  (Maslow, 1970 :  80-81) หรือท่ีเรียกว่า ทฤษฎีทัว่ไปเก่ียวขอ้งกบัการจูงใจ (Maslow’s General 
Theory Of Human Motivation) ซ่ึงมาสโลวไ์ดต้ั้งสมมติฐานแห่งส่ิงจูงใจจากความตอ้งการของมนุษยไ์วว้่า 
มนุษยมี์ความตอ้งการอยู่เสมอ ความตอ้งการใดไดรั้บการตอบสนองแลว้จะไม่เป็นส่ิงจูงใจอีกต่อไป แต่
ความตอ้งการท่ียงัไม่ไดรั้บการตอบสนองนั้นจะเป็นส่ิงจูงใจแทน และมาสโลวไ์ดล้  าดบัขั้น  ความตอ้งการ
ของมนุษยจ์ากระดบัต ่าถึงระดบัสูง ซ่ึงแบ่งเป็น 5 ขั้น ดงัน้ี 
   ขั้นท่ี 1 ความต้องการด้านร่างกาย (Physiological Needs) เป็นความต้องการพื้นฐานเพื่อ 
ความอยูร่อดของชีวติ เช่น ความตอ้งการอาหาร อากาศ ท่ีอยูอ่าศยัยารักษาโรค และความตอ้งการทางเพศ 
   ขั้นท่ี 2 ความต้องการทางด้านความปลอดภัย (Safety Needs) ได้แก่ ความต้องการ              
ความปลอดภยัทางดา้นร่างกาย เช่น ความปลอดภยัจากอุบติัเหตุ อนัตรายต่าง ๆ  และความมัน่คงในอาชีพ 
   ขั้นท่ี 3 ความตอ้งการท่ีจะเป็นส่วนหน่ึงของสังคม (Belonging Needs) ไดแ้ก่ ความตอ้งการ
ท่ีจะเขา้ร่วม และไดรั้บการยอมรับในสังคม ความเป็นมิตร และความรักจากเพื่อนร่วมงาน 
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   ขั้นท่ี 4 ความต้องการท่ีเห็นคุณค่าของตนเอง (Esteem  Needs) ได้แก่ ความต้องการ           
อยากเด่น ในสังคมท่ีเป็นท่ียอมรับ เป็นท่ียกยอ่งสรรเสริญของบุคคลอ่ืน 
   ขั้นท่ี 5 ความตอ้งการท่ีจะไดรั้บความส าเร็จตามความนึกคิดของตนเอง (Self-Actualization 
Needs)  เป็นความตอ้งการขั้นสูงสุดของมนุษยท่ี์คนส่วนมากอยากจะเป็นอยากจะได ้
  สรุปได้ว่า  ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกหรือทศันคติทางด้านบวกของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงใด     
ส่ิงหน่ึง  ซ่ึงจะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือส่ิงนั้นสามารถตอบสนองความตอ้งการให้แก่บุคคลนั้นได ้แต่ทั้งน้ีความพึง
พอใจของแต่ละบุคคลยอ่มมีความแตกต่างกนัข้ึนกบัค่านิยมและประสบการณ์ท่ีไดรั้บ 
 
 3. วธีิการวดัความพงึพอใจ 
  นิรมล  ค าพะธิก  (2541: 19) อา้งถึงใน0ณัฐดิฐ  อิสระเสนีย ์(2551 :  32) ไดก้ล่าวไวว้า่ สามารถ
วดัทศันคติได้เกือบทุกเร่ืองและให้ค่าเท่ียงตรงสูง ส าหรับมาตรฐานการวดัความพึงพอใจจริง ๆ  นั้นมี
วธีิการจริง ๆ   ดงัน้ี 
  1. การใชแ้บบสอบถาม เป็นวิธีหน่ึงท่ีนิยมกนัอยา่งแพร่หลาย โดยให้ผูท่ี้เราตอ้งการอยากให้
แสดงความคิดเห็นในแบบฟอร์มท่ีเราก าหนดให้เลือก หรือตอบค าถามอิสระ แล้วน าข้อมูลท่ีได้                    
มาวเิคราะห์หาขอ้สรุปท่ีแน่นอนต่อไป 
  2. การสัมภาษณ์ วิธีน้ีจะตอ้งใชเ้ทคนิคและการวางอุบายอยา่งมากมิฉะนั้นจะไดค้  าตอบท่ีไม่ 
เท่ียงตรงหรือไม่ไดผ้ล 
  3. การสังเกต วิธีน้ีไม่ค่อยแพร่หลาย และไม่สามารถท าไดใ้นองคก์ร ท่ีมีผูป้ฏิบติังานมาก  ๆ
ท าไดใ้นองคก์รท่ีมีผูป้ฏิบติังานนอ้ย ซ่ึงวิธีน้ีผูส้ังเกตจะตอ้งใชค้วามพยายามอยา่งสูงและตอ้งใชเ้วลาและ
ความถ่ีในการสังเกตอยา่งทัว่ถึง 
                       วิภา  เกียรติธนะบ ารุง (2538 : 042) อ้างถึงใน  วิฑูรย์  วงษ์อามาตย์ (2552 : 22) ได้เสนอ        
วธีิการวดัความพึงพอใจไว ้ดงัน้ี 
 1. โดยการสอบถามโดยตรง เป็นวิธีการท่ีง่ายและตรงไปตรงมาท่ีสุด คือ เม่ือตอ้งการทราบความ
พึงพอใจต่อวตัถุ บุคคลหรือเหตุการณ์ใดอย่างใดอย่างหน่ึง ก็ใช้วิธีถามความคิดเห็นหรือความรู้สึกต่อ      
ส่ิงนั้น ๆ ได้ วิธีน้ีมีขอ้เสียท่ีว่าผูท่ี้ถามอาจจะไม่ได้รับค าตอบท่ีจริงใจจากผูต้อบ เพราะผูต้อบเกรงใจ      
หรือเกรงกลวัต่อการแสดงความคิดเห็น วิธีแกไ้ข คือ ตอ้งสร้างบรรยากาศให้ผูต้อบรู้สึกอิสระต่อค าตอบ
นั้น ตอ้งเป็นความลบัท่ีรู้กันระหว่างผูถ้ามกับผูต้อบและให้ผูต้อบมัน่ใจว่าค าตอบ จะไม่มีผลกระทบ         
ต่อผูต้อบ 
 2. โดยการสังเกตพฤติกรรม เม่ือตอ้งการทราบวา่ใครมีความรู้สึกหรือคิดเห็นอยา่งไร อาจท าได้
โดยวิธีการสังเกตพฤติกรรมของบุคคลนั้น วิธีน้ีมีการโตแ้ยง้มากเน่ืองจากการท่ีบุคคลกระท าส่ิงใดออกมา
อาจจะไม่ไดห้มายถึงการอยากท าส่ิงนั้นก็ได ้
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 3. การใชแ้บบวดัความพึงพอใจ เป็นการสร้างขอ้ความเชิงขอ้คิดเห็นต่อส่ิงเร้าท่ีตอ้งการวดัความ
พึงพอใจ เพื่อใหแ้สดงขอ้คิดเห็นวา่เห็นดว้ยหรือไม่กบัขอ้ความนั้น  ๆ
 ชชัฎาภา   เตชวนัโต  (2556 :  35)  กล่าววา่ การวดัความพึงพอใจสามารถท าไดห้ลายวธีิ ดงั ต่อไปน้ี 
 1. การใชแ้บบสอบถาม โดยผูอ้อกแบบสอบถามตอ้งการทราบความคิดเห็นซ่ึงสามารถท าไดใ้น
ลกัษณะก าหนดค าตอบให้เลือก หรือตอบค าถามอิสระ ค าถามดงักล่าวอาจสอบถามความพอใจในดา้นต่าง 
 ๆ กนั 

 2. การสัมภาษณ์ เป็นวิธีการวดัความพึงพอใจทางตรง ตอ้งอาศยัเทคนิคและวิธีการท่ีดีจึงจะได้
ขอ้มูลท่ีเป็นจริง 
 3. การสังเกต เป็นวิธีการวดัความพึงพอใจท่ีสามารถทราบความพึงพอใจ โดยสังเกตจาก
พฤติกรรมของบุคคลเป้าหมายไม่วา่จะแสดงออกจากการพูด กิริยาท่าทางซ่ึงวธีิน้ีตอ้งอาศยัการสังเกตอยา่ง
จริงจงัและมีระเบียบแบบแผน 
  สรุปไดว้า่ การวดัความพึงพอใจมีวธีิวดัอยู ่3 วธีิ คือ วธีิการสังเกต วธีิการสัมภาษณ์ และ
วธีิการใชแ้บบสอบถาม การสร้างเคร่ืองมือวดัตามความพึงพอใจนั้นมีหลายแบบ ข้ึนอยูก่บัวธีิการวดัท่ี
จะน าไปวดัว่าเหมาะสมกบัจะสร้างเคร่ืองมือแบบใดในการประเมินความพึงพอใจคร้ังน้ี ผูศึ้กษา     
ไดใ้ชรู้ปแบบการประเมินความพึงพอใจแบบแบบลิเคิร์ท โดยก าหนดคะแนนไว ้5 ช่วง คือ คะแนน
จาก 1 ถึง 5 ดงัน้ี 
 ความพึงพอใจมากท่ีสุด                5  คะแนน 
 ความพึงพอใจมาก    4 คะแนน 
 ความพึงพอใจปานกลาง   3  คะแนน 
 ความพึงพอใจนอ้ย    2  คะแนน 
 ความพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด   1 คะแนน 
 การแปลผลระดบัความพึงพอใจใช้มาตราส่วนประมาณค่า (Ratting Scale) ซ่ึงมี 5 ระดบั
ตามวธีิของลิเคอร์ (Likert) โดยใชเ้กณฑป์ระเมิน (บุญชม  ศรีสะอาด, 2554 :  82 – 83)  ดงัน้ี   
 1.00 – 1.50  หมายถึง   มีความพึงพอใจในระดบันอ้ยท่ีสุด 
 1.51 – 2.50  หมายถึง   มีความพึงพอใจในระดบันอ้ย 
 2.51 – 3.50  หมายถึง   มีความพึงพอใจในระดบัปานกลาง 
 3.51 – 4.50  หมายถึง   มีความพึงพอใจในระดบัมาก 
 4.51 – 5.00  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุด 
 สรุปวา่ ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง 
อาเซียนศึกษาประกอบด้วยด้านเน้ือหา และรูปแบบของบทเรียน ก าหนดระดบัให้นักเรียนเลือกตอบ 
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คะแนนไว ้5 ช่วง คือ คะแนนจาก 1 ถึง 5 ไดแ้ก่ ถา้พึงพอใจมากท่ีสุด 5 พึงพอใจมาก 4 พึงพอใจปานกลาง 
3 พึงพอใจนอ้ย 2 และพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 1 
 

งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 จากการศึกษางานต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวห้ลาย
เร่ือง ดงัน้ี 
 1. งานวจัิยในประเทศ 
  ประภาช  วิวรรธมงคล (2555:  218) ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมี เ ดีย             
เร่ือง อาหารท้องถ่ินปลาหม า ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนแม่พระประจักษ์ 
สุพรรณบุรี ได้ท าการศึกษากับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนแม่พระประจกัษ์ จงัหวดั
สุพรรณบุรี  ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 32 คน ผลการวิจยัพบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดียท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 80.52/85.10  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ย
บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 
นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียอยูใ่นระดบัมาก 

  เมริสา  พรหมาศ (2556 :  78-80) ไดว้จิยัเพื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง 
หลกัธรรมมงคลชีวิต 38 ประการ ส าหรับนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาชั้นปีท่ี 3 โดยกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้น
การศึกษาเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบางระจนัวิทยา ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา
สิงห์บุรี เขต 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2554 จ านวน 30 คน ซ่ึงไดจ้ากการสุ่มแบบกลุ่มและท าการ
ทดลองใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในชัว่โมงวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ใชเ้วลา 2 
ชัว่โมงต่อสัปดาห์ รวมทั้งส้ิน 4 สัปดาห์ พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง หลกัธรรมมงคล
ชีวติ 38 ประการ มีประสิทธิภาพ 82.37/84.92 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑม์าตรฐานท่ีตั้งไว ้คือ 80/80 และความ
พึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีผลต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยูใ่นระดบัมาก ค่าเฉล่ีย 4.27 
  อุเทน  สืบจนัทา (2556 :  95) ไดศึ้กษาผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง 
วุฒิสภา ตามรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจกัรไทย พุทธศกัราช 2550 ส าหรับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4      
ซ่ึงเป็นการวจิยัเชิงทดลอง โดยกลุ่มท่ีใชว้จิยัเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ 
สตรีวิทยา 2 ภาคเรียนที 2 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 450 คน จ านวน 9 ห้องเรียน โดยใช้วิธีการสุ่ม
ตวัอยา่งแบบแบ่งกลุ่มผลการวิจยัพบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองวุฒิสภาตามรัฐธรรมนูญ
แห่งราชอาณาจกัรไทยพุทธศกัราช 2550 มีคุณภาพอยูใ่นระดบัดีมากและมีประสิทธิภาพ 92.33 /90.00 
โดยผลสัมฤทธ์ิของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่านกัเรียนท่ีเรียนแบบ
ปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 นอกจากน้ีความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียน โดยบทเรียน
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คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองวุฒิสภาตามรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจกัรไทยพุทธศกัราช 2550 อยูใ่น
ระดบัมากซ่ึงมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.48 
  พรทิพยพ์า  วิริยะสมบติั (2557:  152-153) ไดว้ิจยัการพฒันาส่ือการสอนดว้ยโปรแกรม 
Microsoft Powerpoint เร่ือง ความสุขแท ้8 ประการ ส าหรับนกัเรียนคาทอลิกชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
กลุ่ม เป้าหมายท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนคาทอลิกชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา 2557    
จ  านวน 23 คน โรงเรียนเซนต์โยเซฟคอนเวนต์ กรุงเทพมหานคร ผลการวิจยัพบว่า ส่ือการสอน   
ดว้ยโปรแกรม Microsoft Powerpoint ท าให้ไดส่ื้อการสอนท่ีมีประสิทธิภาพน ามาใช้ในการเรียน
การสอนวชิาคริสตศาสนา ส าหรับนกัเรียนคาทอลิก ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ซ่ึงท าใหผ้ลคะแนนของ
นกัเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 87.65/88.20 สูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดและ
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 และนกัเรียนมีความคิดเห็นต่อส่ือการศึกษา
ด้วยโปรแกรม Microsoft Powerpoint โดยหากวิเคราะห์ในภาพรวมแล้วพบว่าอยู่ในระดับมาก 
เน่ืองจากบทเรียนท่ีน าเสนอผา่นการสอนทางคอมพิวเตอร์นั้นถือวา่เป็นประสบการณ์โดยตรงของ
นกัเรียนท่ีไดเ้รียนรู้จากส่ือการสอนท่ีมีความน่าสนใจเขา้ใจบทเรียนไดดี้ข้ึนกวา่การเรียนจากตารา
หรือแบบเรียนอยา่งเดียว 
  องอาสน์  ศิริเวช (2557:  123-122) ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง แผนท่ี 
ภาพถ่าย จงัหวดัของเรา กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนบา้นหนองส้าวโพนงอย
ประชาช่ืน ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 
จ านวน 32 คน โดยวิธีสุ่มอย่างง่าย ผลการวิจยัพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง แผนท่ี 
ภาพถ่าย จงัหวดัของเรา มีประสิทธิภาพ 80.90/80.07 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์คือ 80/80 และผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นมีค่าสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .01 
  อภินทัธ  ด ามินเสก  (2557:  112-113) ไดว้ิจยัการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง เบญจศีล ส าหรับนกัเรียนโรงเรียนพิจิตรปัญญานุกูล จงัหวดัพิจิตร กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยั
คือนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาท่ีมีความบกพร่องทางการไดย้ิน โรงเรียนพิจิตรปัญญานุกูล จงัหวดั
พิจิตร สังกัดส านักบริหารงานการศึกษาพิเศษ0ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
กระทรวงศึกษาธิการ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 20 คนได้มาจากสุ่มตวัอย่างแบบง่าย 
ผลการวิจยัพบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง เบญจศีล มีคุณภาพด้านเน้ือหาอยู่ในระดับดี     
ด้านเทคนิคการผลิตส่ืออยู่ในระดับดี  มีค่าประสิทธิภาพ E1/E2 มีค่าเท่ากับ 81.20/85.40 และ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
ซ่ึงเป็นไปตามสมมุติฐานท่ีก าหนด 
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  เอกรินทร์  วาโย (2557 : 42-48) ไดว้ิจยัการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา 
อาเซียนศึกษา ส าหรับนกัศึกษาชั้นปีที่ 2 มหาวิทยาลยัราชภฏัสงขลา โดยกลุ่มตวัอย่างที่ใช้ใน 
การทดลอง เป็นนกัศึกษาชั้นปีท่ี 2 มหาวิทยาลยัราชภฏัสงขลา จ านวน 40 คน ซ่ึงไดม้าจากการสุ่ม
ตวัอยา่งจากกลุ่มนกัศึกษา ผลการวิจยัพบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาอาเซียนศึกษาท่ีพฒันา 
ข้ึนมาน้ีเม่ือน ามาค านวณหาประสิทธิภาพ E1/E2 พบวา่ มีค่าเท่ากบั 82.44/84.25 ตามล าดบัซ่ึงสูงกวา่
เกณฑ์มาตรฐานท่ี 80/80 ซ่ึงนักศึกษาท่ีเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนท่ีสูงข้ึนโดยมีคะแนนทดสอบหลงัเรียนสูงกวา่คะแนนทดสอบก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05  ทั้งน้ีนกัศึกษามีความคิดเห็นเก่ียวกบัการใชง้านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
รายวชิาอาเซียนศึกษาอยูใ่นระดบัมาก 

  ปาริฉัตร วรวงษ์ (2558:  176) ได้วิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน                
เร่ืองOภูมิลกัษณ์ของภูมิภาคต่าง ๆ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรมส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบา้นปล่องเหล่ียม กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนบ้านปล่องเหล่ียม 1 ห้องเรียน 
จ านวน 30 คน ด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) เคร่ืองมือท่ีใช้ ได้แก่  แบบ
สัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองภูมิลกัษณ์ของภูมิภาคต่าง ๆ ส าหรับ
นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิก่อนและหลังและ แบบสอบถาม             
ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ภูมิลกัษณ์ของภูมิภาค
ต่าง ๆ ผลการวิจยัพบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ภูมิลกัษณ์ของ
ภูมิภาคต่าง ๆ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถม ศึกษาปีท่ี 5 มีประสิทธิภาพเท่ากบั 80.56/81.89 ซ่ึงเป็นไปตาม
เกณฑ ์ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง ภูมิลกัษณ์ของภูมิภาคต่าง ๆ หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 
นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ภูมิลกัษณ์ของภูมิภาคต่าง ๆ 
อยูใ่นระดบัมาก 
 
 2. งานวจัิยต่างประเทศ 
  Katz (2001: 1477) ได้ท าการศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง จ านวนของ 
Mayan และท าการศึกษาประสิทธิภาพของการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ในการจดักิจกรรมการเรียน
การสอนของหลักสูตรคณิตศาสตร์และสังคมศึกษา กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้วิจยั คือ นักเรียนเกรด 7 
จ านวน 29 คน ซ่ึงท าการทดลองโดยการให้เด็กท าแบบทดสอบก่อนเรียนเก่ียวกับจ านวนของ 
Mayan จากนั้ นให้เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หลังจากท่ีได้เรียนบทเรียนจบแล้ว               
ใหน้กัเรียนท าการทดสอบ หลงัเรียน จากผลการวจิยั พบวา่ นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์
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ช่วยสอนหลังเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มข้ึนจากก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ              
ท่ีระดบั .05 
  Hoppe (2003 : 796-A) ไดศึ้กษาเพื่อตรวจสอบผลการสอนท่ีใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนซ่ึง
ใชก้ารแทรกแซงท่ีเป็นแบบแผนของภาษาเหมือนธรรมชาติ (ตวัแปรอิสระ) ส าหรับคนวยัผูใ้หญ่ 5
คนท่ีเป็นโรคออติสม ์(โรคจิตท่ีตอบคนอ่ืนไม่ได)้ จ  านวน 4 คนพกัอยูใ่นความดูแลของเอกชนและ
อีกคนหน่ึงยงัอยูใ่นมธัยมศึกษาตอนปลายวิธีด าเนินการสอนท่ีใชค้อมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ัง
น้ีได้ให้หารปฏิสัมพนัธ์ทางการส่ือสารของกลุ่มตัวอย่างเพิ่มข้ึนและลดพฤติกรรมการแตกความ
สามคัคีของกลุ่มตวัอย่างลงผลการศึกษาพบว่าคอมพิวเตอร์อาจจะเป็นเคร่ืองมือท่ีมีคุณค่าในการ
สอนทกัษะการส่ือสารและทกัษะการมีปฏิสัมพนัธ์ส าหรับแต่ละบุคคลท่ีเป็นโรคออติสม ์
  Darrell (2005 : Abstract) ผลการใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาใช้เป็นส่ือการสอน
ส าหรับนกัเรียนซ่ึงจากการวิจยัพบว่าการใชเ้ทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ร่วมกบัการเรียนการสอนมีผล
ต่อการเรียนของนกัเรียนมากกว่าตวัแปรทางดา้นภูมิหลงัของนกัเรียนจากผลการวิจยันั้นสามารถ
อธิบายไดว้า่ตวัแปรดา้นเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์มีผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีข้ึนของนกัเรียน
ร้อยละ 4–7 ในขณะท่ีภูมิหลงัของนกัเรียนมีผลต่อการเรียนเพียงร้อยละ 0.03 – 2 เท่านั้น ซ่ึงมารถ
สรุปไดว้า่การใชเ้ทคโนโลยีเขา้มาช่วยในการเรียนการสอนสามารถช่วยให้ผูเ้รียนเกิดกระบวนการ
เรียนรู้ 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องทั้ งในประเทศและต่างประเทศ พบว่า   
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีบทบาทต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน ซ่ึงท าให้ผูเ้รียน        
มีผลสัมฤทธ์ิสูงข้ึนและผูเ้รียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนอีกดว้ย เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนมีคุณสมบัติในการสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคล มีการน า เสนอในรูปแบบ                      
ท่ีหลากหลายและน่าสนใจ ท าให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจและมีความกระตือรือร้นในการเรียน            
จึงไดมี้การน าเอาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใชใ้นกิจกรรมการเรียนการสอนมากข้ึน 



66 

บทที่ 3 
วธีิด ำเนินกำรวจิัย 

 
 การวิจยัเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ซ่ึงผูว้จิยัไดด้ าเนินการวจิยัตามล าดบัขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี 
 1. ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยั 
 2. แผนการวจิยั 
 3. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
 4. เก็บรวบรวมขอ้มูล 
 5. วเิคราะห์ขอ้มูล 
 

ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
  1.1 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี  คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา 2560 

โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี จ  านวน 6 หอ้งเรียน นกัเรียนทั้งหมด จ านวน 231 คน 
  1.2 กลุ่มตวัอยา่ง 
   1.2.1 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ นกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560 ห้อง ป.6/1 โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี 
จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 42 คน ซ่ึงไดม้าโดยการสุ่มกลุ่ม เน่ืองจากโรงเรียนมีการจดัห้องเรียนแบบ
คละความสามารถ 
   1.2.2 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 
2 ปีการศึกษา 2560 ห้อง ป.6/2 โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี จ านวน 1 ห้องเรียน นกัเรียน 34 
คน ใชว้ธีิการสุ่มกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 
 

แผนกำรวจิัย 
              การวจิยัคร้ังน้ี เป็นการวจิยัรูปแบบก่ึงทดลอง (Experimental Designs) แบบกลุ่มตวัอยา่งเดียวมีการ
ทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน (One-Group Pretest - Posttest Design)  (นิคม  ตงัคะพิภพ, 2543 :  308 - 310) 
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 เม่ือ O1   หมายถึง  การทดสอบก่อนเรียน 
   X   หมายถึง  การสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   O2   หมายถึง  การทดสอบหลงัเรียน 
 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจัิยคร้ังนี ้ประกอบด้วย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 2.  แผนการจดัการเรียนรู้ 
 3.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 4.  แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน 
 
 กำรสร้ำงและหำคุณภำพเคร่ืองมือ 
 ขั้นตอนการด าเนินงานวจิยั ด าเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี 
 1. การสร้างและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในการสร้างและพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองอาเซียนศึกษา ไดก้ าหนดขอบเขตของเน้ือหาโดยมีขั้นตอน ดงัน้ี 
  1.1  ศึกษารวบรวมและจดัประเภทเน้ือหา จากหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนจิปิภพพิทยา  
จงัหวดัปัตตานี และเอกสารอ่ืน ๆ  ท่ีเก่ียวขอ้ง 
  1.2  น าเน้ือหาท่ีรวบรวมและแบ่งประเภทแลว้ เสนอต่อคณะกรรมการท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ์และ
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา  เพื่อพิจารณาความถูกตอ้งของการจดัประเภทและแกไ้ขปรับปรุงตามขอ้เสนอแนะ 
  1.3  น าเน้ือหากลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมท่ีไดผ้า่นการเห็นชอบจาก
คณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์และผูเ้ช่ียวชาญแลว้ ไปให้อาจารยก์ลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนาและวฒันธรรมท่ีสอนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 3 คน ในจงัหวดัปัตตานี พิจารณากลัน่กรอง
เน้ือหากลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมท่ีเห็นสมควรให้นกัเรียนไดเ้รียน โดยคดั
กรองเฉพาะเน้ือหาท่ีผา่นความเห็นชอบ  
                     1.4  ก าหนดหน่วยการเรียน เร่ือง อาเซียนศึกษา จ านวน 1 หน่วย คือ ววิฒันาการของอาเซียนและ
กฎบตัรอาเซียน ประชาคมอาเซียนและความตกลงของอาเซียน และความสัมพนัธ์ของอาเซียนกบัประเทศ 
และกลุ่มประเทศภายนอกภูมิภาค  ซ่ึงมีโครงสร้างของหน่วยการเรียน 

O1                           X                           O2 
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 ประกอบดว้ย จุดประสงคก์ารเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ และแบบฝึกหัดทบทวน พร้อมทั้งแบบทดสอบ
ก่อนและหลงัเรียน  
  1.5 ศึกษาคน้ควา้วิธีการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและโปรแกรมท่ีใช้ในการสร้าง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ เป็นโปรแกรมส าเร็จรูป  
  1.6 ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและวางแนวทางในการน าเสนอบทเรียนท่ีเป็น
ฐานข้อมูลเพื่อให้สอดคล้องกับจุดประสงค์ท่ีก าหนด น าไปให้กรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์และ
ผูเ้ช่ียวชาญทั้งด้านเน้ือหาและส่ือ ตรวจสอบแล้วท าการแก้ไขปรับปรุงตามค าแนะน าก่อนน าไปสร้าง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  1.7  สร้างองคป์ระกอบท่ีใชใ้นการสร้างบทเรียนท่ีเป็นฐานขอ้มูล ไดแ้ก่ เน้ือหา แบบฝึกระหวา่ง
เรียน กราฟิก ภาพน่ิง เสียงดนตรี  
  1.8 น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีผา่นการปรับปรุงแกไ้ขแลว้ เสนอให้คณะกรรมการท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธ์และผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสร้างและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 3 คน ท าการ
ประเมินคุณภาพโดยใช้แบบประเมินท่ีผู ้วิจ ัยสร้างข้ึน และได้ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของ
คณะกรรมการท่ีปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญ ไดผ้ลการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ ดงัน้ี  
   1.8.1 น าแบบประเมินใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบ จ านวน 6 ดา้น 24 ขอ้ ไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหา ดา้น
การใชภ้าษา ดา้นการออกแบบระบบการเรียนการสอน ดา้นส่วนประกอบ ดา้นการออกแบบรูปร่างลกัษณะ
ของบทเรียน และดา้นการออกแบบปฏิสัมพนัธ์ โดยแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ใชเ้กณฑ์
ก าหนดการใหค้ะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญตามท่ี  บุญชม  ศรีสะอาด  (2554 :  82 - 83)  เสนอไวด้งัน้ี 
   คะแนน  5 หมายถึง   เหมาะสมมากท่ีสุด 
   คะแนน  4 หมายถึง   เหมาะสมมาก 
   คะแนน  3 หมายถึง   เหมาะสมปานกลาง 
   คะแนน  2 หมายถึง   เหมาะสมนอ้ย 
   คะแนน  1 หมายถึง   เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
  ส าหรับเกณฑ์การประเมินของผู ้เ ช่ี ยวชาญผู ้ศึ กษาใช้ เกณฑ์ ท่ีก าหนดไว้ดังน้ี   
(บุญชม  ศรีสะอาด,  2554 :  82 – 83)    
   ค่าเฉล่ีย  4.51 – 5.00 หมายถึง    เหมาะสมมากท่ีสุด 
   ค่าเฉล่ีย  3.51 – 4.50 หมายถึง  เหมาะสมมาก 
   ค่าเฉล่ีย  2.51 – 3.50 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
   ค่าเฉล่ีย  1.51 – 2.50 หมายถึง  เหมาะสมนอ้ย 
   ค่าเฉล่ีย  1.00 – 1.50 หมายถึง  เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
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 ผลการประเมินความเหมาะสมของน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน ได้
ค่าเฉล่ียของการประเมินเท่ากับ 4.19 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.56 อยู่ในระดับเหมาะสมมาก 
(ภาคผนวก ง หนา้ 139 - 140) 
   1.8.2  น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ไปทดลอง  (Try – Out)  เพื่อหาประสิทธิภาพใหไ้ดต้ามเกณฑ ์
80/80 กล่าวคือ ระดับประสิทธิภาพของบทเรียนท่ีช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ คิดได้จากคะแนน                
การปฏิบติัระหวา่งเรียนรวมกนั และคะแนนสอบหลงัการใชบ้ทเรียน โดยก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1 

(คะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียนในแต่ละหน่วยการเรียน) E2 (คะแนนเฉล่ีย   
คิดเป็นร้อยละจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียนจบบทเรียนทั้งหมด) โดยแบ่งการทดลองออกเป็น 3 คร้ัง 
ดงัน้ี 
 
ตำรำง  2  การทดลองบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา  
 
ที่ รำยกำรปฏิบัติ เดือน ปี สถำนที่ 

1 ทดลองแบบรายบุคคล  
 (One to One Try-Out) 

มกราคม 2561 โรงเรียนจิปิภพพิทยา 
จงัหวดัปัตตานี 

2 ทดลองแบบกลุ่มยอ่ย  
(Small Group Try-Out) 

มกราคม 2561 โรงเรียนจิปิภพพิทยา 
จงัหวดัปัตตานี 

3 ทดลองภาคสนาม มกราคม-กุมภาพนัธ์ 2561 โรงเรียนจิปิภพพิทยา 
จงัหวดัปัตตานี 

 
  การทดลองคร้ังท่ี 1 ขั้นทดลองรายบุคคล ผูว้ิจยัได้น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง 
อาเซียนศึกษา ทดลองใชก้บันกัเรียนรายบุคคล โดยทดลองกบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 1 
ปีการศึกษา 2560 หอ้ง ป6/1โรงเรียนจิปิภพพิทยา จ านวน 3 คน ซ่ึงเป็นนกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง ท่ีมีผล
การเรียนระดับต ่า ระดับปานกลางและระดับสูง ระดับละ 1 คน หลังจากนั้นให้ผูเ้รียนศึกษาบทเรียน            
ท  ากิจกรรม และทดสอบหลงัเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษาและท าการซกัถาม
ความเขา้ใจและความชัดเจนของส่ือ พบว่า เน้ือหามากเกินไปท าให้เวลาท่ีใช้ในการเรียนไม่พอ ผูศึ้กษา       
น าผลการทดลองมาปรับปรุงแก้ไขและน าไปใช้กบักลุ่มเล็กต่อไป ผลการทดลองในกลุ่มรายบุคคลได้       
ค่าประสิทธิภาพ เท่ากบั 68.15 / 67.78 (ภาคผนวก ง หนา้ 141) 
  การทดลองคร้ังท่ี 2 ขั้นทดลองแบบกลุ่มย่อย ผูว้ิจ ัยได้น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน         
เร่ือง อาเซียนศึกษา ไปทดลองใช้กบันักเรียนรายบุคคล โดยทดลองกบันักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6      



70 

 
 

ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560 ห้อง ป 6/1โรงเรียนจิปิภพพิทยา จ านวน 9 คน ซ่ึงเป็นนกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่ม
ตวัอยา่ง ท่ีมีผลการเรียนระดบัต ่า  ระดบัปานกลางและระดบัสูง ระดบัละ 3 คน โดยท าการทดลองเหมือน
คร้ังท่ี 1 ให้ผูเ้รียนศึกษาบทเรียน ท ากิจกรรม และทดสอบหลงัเรียนจากส่ือประสม หลงัจากนั้นท าการ
ซักถามความเขา้ใจ และความชัดเจนของส่ือ  พบว่า นักเรียน มีความเขา้ใจในเร่ืองบางเร่ืองไม่ชัดเจน 
นกัเรียนมีความเขา้ใจไม่ตรงกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ ผูศึ้กษาน าผลการทดลองมาปรับปรุงแกไ้ข  และ
น าไปใช้ทดลองภาคสนามต่อไปผลการทดลองในกลุ่มเล็กได้ค่าประสิทธิภาพ เท่ากับ 74.07/ 74.44 
(ภาคผนวก ง  หนา้ 142) 
  การทดลองคร้ังท่ี 3 ขั้นทดลองภาคสนาม ผู ้วิจ ัยได้น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน                  
เร่ือง อาเซียนศึกษา ไปทดลองใช้กบันักเรียนรายบุคคล โดยทดลองกบันักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6      
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560 ห้อง ป.6/1โรงเรียนจิปิภพพิทยา จ านวน 30 คน ซ่ึงเป็นนักเรียนท่ีไม่ใช่     
กลุ่มตวัอยา่ง ท่ีมีผลการเรียนระดบัต ่า ระดบัปานกลางและระดบัสูง ให้ผูเ้รียนศึกษาบทเรียน ท ากิจกรรม 
และทดสอบหลงัเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา หลงัจากนั้นท าการซกัถาม
ความเขา้ใจและความชดัเจนของส่ือ พบวา่ มีความสมบูรณ์เหมาะสม นกัเรียนสามารถเรียนรู้ดว้ยตนเองได ้
ผลการทดลองภาคสนามไดค้่าประสิทธิภาพ เท่ากบั 84.59/ 83.44  (ภาคผนวก ง หน้า 143-144)  ซ่ึงสูงกวา่
เกณฑท่ี์ตั้งไว ้
     1.9 น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษาไปใชก้บักลุ่มประชากร คือนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 ห้อง ป.6/2 โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี 
จ านวน 1 หอ้งเรียน จ านวน 34 คน 
 2. แผนการจดัการเรียนรู้วชิาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง อาเซียนศึกษา ผูว้จิยัด าเนินการสร้างตามขั้นตอน ดงัน้ี 
  2.1 ศึกษาวิเคราะห์ หลักสูตรวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 
  2.2 ศึกษาตารา และเอกสารท่ีเก่ียวข้องกับการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสถานศึกษา
โรงเรียนจิปิภพพิทยาก าหนด และตามหลกัสูตรการแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช  2551 
  2.3 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยน าบทเรียนท่ีท าไว ้มาใส่ไวใ้นหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1        
ก าเนิดอาเซียน จ านวน 10 ชัว่โมง  
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ตำรำง 3 แผนการจดัการเรียนรู้ 
 

       ล ำดบัที่ ช่ือหน่วยกำรเรียนรู้ เวลำ (ช่ัวโมง) 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 ววิฒันาการและความตกลงของอาเซียน                                                   10 
             1                 ววิฒันาการของอาเซียนและกฎบตัรอาเซียน                                              4 
             2                 ประชาคมอาเซียนและความตกลงของอาเซียน                                          2 
             3                 ความสัมพนัธ์ของอาเซียนกบัประเทศและกลุ่มประเทศภายนอกภูมิภาค   4 
 
  2.4  น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึน เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญด้านแผนการจดัการเรียนรู้วิชา
สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม จ านวน 3 คน  เพื่อพิจารณาความเหมาะสม ของแผนการจดัการเรียนรู้  
  พิจารณา ตรวจสอบและหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (The Index of Item Objective  Congruence:  
IOC)  ในประเด็นต่าง  ๆไดแ้ก่ มาตรฐานการเรียนรู้ ความชดัเจนและความถูกตอ้งของจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ การวดัและประเมินผล เป็นตน้ ทั้งน้ีไดห้าค่าดชันี
ความสอดคลอ้ง (The Index of Item Objective  Congruence: IOC)  ปรากฏวา่ แผนการจดัการเรียนรู้ มีค่าดชันี
ความสอดคลอ้งมากกวา่ 0.67 ข้ึนไป ถือวา่ผา่นเกณฑก์ารประเมิน 
  2.5 น าแผนการจดัการเรียนรู้ น าไปทดลองใช้กบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 1 ปี
การศึกษา 2561 ห้อง ป6/1โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 42 คนโดยทดลอง
ใชคู้่กบัการทดลองใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา 
 3.  การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ
วฒันธรรมของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ใช้วดัก่อนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง อาเซียนศึกษา ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน มีขั้นตอนในการพฒันา ดงัน้ี 
  3.1  วิธีการสร้างแบบทดสอบในการวดัผลและประเมินผลจากตาราต่าง ๆ ท่ีเก่ียวกบัการสร้าง
ขอ้สอบ หนงัสือการวดัและประเมินผล เพื่อเป็นแนวทางในการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  3.2  ศึกษาผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมเพื่อสร้างตารางการวิเคราะห์
พฤติกรรมท่ีตอ้งการวดั ซ่ึงประกอบดว้ย พฤติกรรมทั้ง 3 ดา้น ไดแ้ก่ ความรู้ความจ า ความเขา้ใจ การน าความรู้
ไปใช ้
  3.3  สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ
วฒันธรรมของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ดว้ยโปรแกรมส าเร็จรูปชนิด 4 ตวัเลือก ให้สอดคลอ้งกบั
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วตัถุประสงคแ์ละผลการเรียนรู้ตามตารางวิเคราะห์พฤติกรรมท่ีตอ้งการวดั จ านวน 40 ขอ้ ตอ้งการใช้จริง
จ านวน 30 ขอ้ 
  3.4  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียน
ศึกษาท่ีสร้างข้ึน เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญดา้นการวดัและประเมินผลจ านวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง ความ
เท่ียงตรงเชิงเน้ือหา บนัทึกผลการพิจารณาของผูเ้ช่ียวชาญในแต่ละขอ้แลว้ น าไปหาค่าดชันีความสอดคล้อง
ระหวา่งเน้ือหาของแบบทดสอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ (The Index of Item Objective  Congruence: IOC) 
  3.5  น าผลการวิเคราะห์ค่า IOC ของผูเ้ช่ียวชาญ มาค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้องแล้ว
คดัเลือกขอ้สอบท่ีมีค่าดชันีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.67 เก็บไว ้และปรับปรุงขอ้สอบท่ีมีค่าดชันีความ
สอดคลอ้งต ่ากว่า 0.67 ให้มีความถูกตอ้ง น าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญประเมินอีกคร้ังหน่ึงเพื่อให้เป็นขอ้สอบท่ี
สมบูรณ์ ข้ึนไปผลการศึกษาพบวา่ เป็นแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีใชไ้ด ้จ  านวน 40 ขอ้  
  3.6  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
ไปทดลองกบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน 30 คน ณ โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี 
  3.7  น าผลการทดสอบมาวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) แล้วน ามา
ปรับปรุงให้ได้ตามเกณฑ์คุณภาพ โดยคดัเลือกขอ้สอบท่ีมีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.20 – 0.80 และค่า
อ านาจจ าแนกระหวา่ง 0.20 ข้ึนไป ไวใ้ชท้ดลองกบักลุ่มตวัอยา่งต่อไป (พิชิต  ฤทธ์ิจรูญ. 2553 : 139) 
  3.8  น าแบบทดสอบจากการคดัเลือกและปรับปรุงแกไ้ขแลว้น าผลมาค านวณหาความเช่ือมัน่

โดยสูตร KR 20 Kuder Richardson ไดค้่าความเช่ือมัน่ทั้งฉบบัเท่ากบั 0.82 (ภาคผนวก ง หนา้  150 -151)  
ผูศึ้กษาไดค้ดัเลือกขอ้สอบตามพฤติกรรมการเรียนรู้ ไดแ้ก่ ความรู้ความเขา้ใจ การวิเคราะห์และการ
น าไปใช ้จ านวน 30 ขอ้ ดงัตาราง 4 
 
ตำรำง 4 วเิคราะห์ขอ้สอบแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

เน้ือหำ 

พฤติกรรมกำรเรียนรู้ จ ำนวน 
ข้อสอบ 
ทีส่ร้ำง 

จ ำนวน 
ข้อสอบที่ 
ใช้วจัิย 

ควำมรู้
ควำมจ ำ 

ควำม
เข้ำใจ 

กำรน ำ
ควำมรู้
ไปใช้ 

1. ววิฒันาการของอาเซียน
และกฎบตัรอาเซียน 6 6 2 14 10 
2. ประชาคมอาเซียนและ
ความตกลง ของอาเซียน 7 5 2 14 10 
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ตำรำง 4  (ต่อ) 
      

เน้ือหำ 

พฤติกรรมกำรเรียนรู้ จ ำนวน 
ข้อสอบ 
ทีส่ร้ำง 

จ ำนวน 
ข้อสอบที่ 
ใช้วจัิย 

ควำมรู้
ควำมจ ำ 

ควำม
เข้ำใจ 

กำรน ำ
ควำมรู้
ไปใช้ 

3. ความสัมพนัธ์ของ
อาเซียนกบัประเทศและ 
กลุ่มประเทศภายนอก
ภูมิภาค 6 4 2 12 10 

รวม 14 14 12 40 30 
     
  3.9  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีไดจ้ากขอ้ 3.7 จดัพิมพเ์ป็นแบบทดสอบฉบบั
จริง เพื่อใชก้บักลุ่มตวัอยา่งจ านวน 30 ขอ้  
 4.  การสร้างและหาค่าคุณภาพแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมี
ต่อการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ผูศึ้กษาไดด้ าเนินการสร้างและพฒันาตาม
ขั้นตอน ดงัน้ี 
  4.1  ท าการวเิคราะห์โครงสร้างของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา 
  4.2  ศึกษาวธีิการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจจากเอกสาร และงานวจิยัต่าง ๆ 
  4.3  สร้างแบบสอบถาม ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อการใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา จ านวน 12  ขอ้ให้มีความสอดคลอ้งและครอบคลุมตาม
โครงสร้างและเน้ือหา โดยให้เลือก 5 ระดบั คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยท่ีสุด ตามเทคนิค
ของ  บุญชม ศรีสะอาด (2554 :  82 - 83)  ซ่ึงก าหนดค่าระดบัความพึงพอใจออกเป็น 5 ระดบั ดงัน้ี 
   ระดบั  5   หมายถึง  พึงพอใจมากท่ีสุด 
   ระดบั  4   หมายถึง  พึงพอใจมาก 
    ระดบั  3   หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 
   ระดบั  2   หมายถึง  พึงพอใจนอ้ย 
   ระดบั  1   หมายถึง  พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 
 และเกณฑก์ารแปลความหมายค่าเฉล่ียระดบัคุณภาพของขอ้ค าถามในแต่ละขอ้   
(บุญชม  ศรีสะอาด, 2554 :  82 – 83)   ดงัน้ี  
   ค่าเฉล่ีย  4.50 – 5.00   หมายถึง ความพึงพอใจมากท่ีสุด 
   ค่าเฉล่ีย  3.50 – 4.49 หมายถึง ความพึงพอใจมาก 
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    ค่าเฉล่ีย  2.50 – 3.49 หมายถึง ความพึงพอใจปานกลาง 
   ค่าเฉล่ีย  1.50 – 2.49 หมายถึง ความพึงพอใจนอ้ย 
   ค่าเฉล่ีย  1.00 – 1.49 หมายถึง ความพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 
  4.4  น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีผูศึ้กษาสร้างข้ึนให้ผูเ้ช่ียวชาญ 3 คน ตรวจสอบความ
เท่ียงตรงเชิงเน้ือหา พิจารณาความเหมาะสมของการใช้ภาษา ลกัษณะขอ้ความแสดงความรู้สึกหรือการ
ปฏิบติัในทางบวกและทางลบ แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ขโดยค านวณหาค่า IOC ของแต่ละขอ้ ซ่ึงผลการ
ตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญ โดยใชเ้กณฑก์ าหนดคะแนนความเห็นของ  พวงรัตน์ ทวรัีตน์, 2538 :  117)  ดงัน้ี 
   +1 ขอ้ค าถามนั้นสอดคลอ้งกบัการวดัความพึงพอใจ 
     0 ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามนั้นสอดคลอ้งกบัการวดัความพึงพอใจ 
    -1 ขอ้ค าถามนั้นไม่สอดคลอ้งกบัการวดัความพึงพอใจ 
       โดยพิจารณาข้อสอบท่ีมีความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา คือ ดัชนีความสอดคล้อง ตั้ งแต่ 0.67  ข้ึนไป               
ผลการศึกษาพบวา่  แบบสอบถามความพึงพอใจผา่นเกณฑทุ์กขอ้  (รายละเอียดดงัภาคผนวก ง หนา้ 152) 
                     4.5  น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้วน าไปใช้สอบถามความ             
พึงพอใจ กบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560 หอ้ง ป6/1โรงเรียนจิปิภพพิทยา 
จงัหวดัปัตตานี จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 30 คน เพื่อหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบสอบถามได้ค่าความ
เช่ือมัน่ของแบบสอบถามทั้งฉบบัเท่ากบั 0.929  (รายละเอียดดงัภาคผนวก ง หนา้ 153) 
  4.6  ปรับปรุงข้อความในแบบสอบถามให้ เหมาะสมแล้วจัดพิมพ์ฉบับสมบูรณ์                                   
น าแบบสอบถามไปใช้จริงกบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 ห้อง ป.6/2
โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี จ านวน 1 หอ้งเรียน นกัเรียน 34 คน  
 
วธีิกำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการเก็บรวบขอ้มูลในการทดลอง ดงัน้ี 
               1. ทดสอบก่อนเรียน ดว้ยน าแบบทดสอบ เร่ือง อาเซียนก่อนเรียน จ านวน 30 ขอ้ กบันกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 หอ้ง ป.6/2 โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี 
จ านวน 1 หอ้งเรียน นกัเรียน 34 คน ตรวจและบนัทึกคะแนนไว ้
              2. ด าเนินการสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ตามแผนการจดัการเรียนรู้ รวม 10 ชัว่โมง  
               3. ทดสอบหลงัเรียนโดยใช้แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ เร่ือง อาเซียนก่อนเรียน จ านวน 30 
ขอ้โดยใช้แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน เป็นขอ้สอบชุดเดียวกบัแบบทดสอบ
ก่อนเรียน แต่สลบัขอ้  ตรวจและบนัทึกคะแนนไว ้
              4. น าคะแนนระหว่างเรียน คะแนนทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียนมาวิเคราะห์เพื่อศึกษา 
ประสิทธิภาพและเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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              5. หลงัจากเรียนจบดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ใหน้กัเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง อาเซียนศึกษาจ านวน 12 ขอ้ เพื่อวดัความพึงพอใจของนกัเรียน 
 
กำรวเิครำะห์ข้อมูล  
 ผูศึ้กษาไดด้ าเนินการวเิคราะห์ขอ้มูลในการศึกษา  โดยมีล าดบัขั้นตอน 2 ดงัน้ี 
 ตอนท่ี 1 ขั้นทดลองใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 6 เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนทั้ง 3 คร้ังไดว้เิคราะห์ขอ้มูลวธีิเดียวกนั คือ  
 1.  ตรวจและให้คะแนนแบบทดสอบย่อยหลงัเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง 
อาเซียนศึกษา ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 แต่ละชุดและน าคะแนนของนกัเรียนทุกคนไปวิเคราะห์  เพื่อ
หาประสิทธิภาพของกระบวนการตามเกณฑ ์80 ตวัแรก 
                 2.  ตรวจและให้คะแนนแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนโดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองอาเซียนศึกษา ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ของนกัเรียนทุกคน และน าไป
วเิคราะห์ขอ้มูลหลงัเรียนเพื่อหาประสิทธิภาพของผลลพัธ์ตามเกณฑ ์80 ตวัหลงั 
 ตอนท่ี 2 ขั้นใชก้บันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งเพื่อรวบขอ้มูล ไดว้เิคราะห์ขอ้มูลดงัน้ี 
 1.  วิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองอาเซียนศึกษา ส าหรับชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ตามเกณฑท่ี์ก าหนด 80/80  
 2.  วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนเรียน และหลงัเรียนโดย 
ใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
 3. วิเคราะห์ข้อมูลระดบัความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจดัการเรียนรู้โดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองอาเซียนศึกษา ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

สถิติทีใ่ช้ในกำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 1. สถิติในการวิเคราะห์ขอ้มูล เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ืองอาเซียนศึกษา ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใช้สูตร E1/E2 หาประสิทธิภาพบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามเกณฑ ์80/80 
 2. วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนเรียน และหลงัเรียนโดย 
ใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยการแจกแจง
ความถ่ี (Frequencies) ค่าร้อยละ (Percentage) ค่าคะแนนเฉล่ีย ( ) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
และใชส้ถิติ t-test Dependent 
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 3. วิเคราะห์ขอ้มูลระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการจดัการเรียนรู้โดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองอาเซียนศึกษา ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยหา ค่าคะแนนเฉล่ีย ( )
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
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บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 การวจิยัเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ผูศึ้กษาไดด้ าเนินการตามกระบวนการและขั้นตอนตามที่น าเสนอไวใ้นบทท่ี 
3 ส าหรับบทท่ี 4 ผูศึ้กษาเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูลเป็น 3 ตอน ตามวตัถุประสงค์ของการศึกษา ดงัน้ี 
 

การเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมูล   
 ตอนท่ี 1  ผลการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
 ตอนท่ี 2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหวา่ง
ก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา 
 ตอนท่ี 3  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อการใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา 
 

สัญลกัษณ์ทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล   
 

 X   แทน    ค่าเฉล่ีย 
 S.D. แทน    ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 t  แทน    t Distribution เปรียบความแตกต่างของค่าเฉล่ีย 2 ตวัแปร 
 **  แทน    ระดบันยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล   
 ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
                     ผลการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 6  ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 สามารถน าเสนอผลการวเิคราะห์ผลจากการท าแบบฝึกระหวา่งเรียน 
และคะแนนทดสอบหลงัเรียน สามารถน าเสนอผลการวเิคราะห์ ตามตาราง 5 
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ตาราง 5  ผลการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนกัเรียน 
 ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
 

 
 

เลขที ่

หน่วยการเรียนรู้ที ่3 
ววิฒันาการและความ ตกลงของอาเซียน 

 
รวม 
(45) 

(E1) 
 

 
คะแนน 
ทดสอบ 

หลงัเรียน (30) 

(E2) 

ววิฒันาการของ
อาเซียนและกฎบัตร

อาเซียน 

ประชาคมอาเซียนและ
ความตกลงของ

อาเซียน 

ความสัมพนัธ์ของอาเซียน
กบัประเทศและกลุ่ม

ประเทศภายนอกภูมิภาค 

เฉลีย่ 12.53 12.74 13.12 38.38 25.44 
ร้อย
ละ 

83.53 84.90 87.45 85.29 84.80 

 
 จากตาราง 5  ผลการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 พบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์        
ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากบั 
85.29/84.80 สูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานท่ีก าหนด 80 / 80 แสดงให้เห็นว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน                  
ท่ีผูศึ้กษาสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 
 
 ตอนที ่2 ผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 ระหว่าง
ก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา 
 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหวา่งก่อนเรียน
และหลงัเรียน โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา สามารถน าเสนอผลการวิเคราะห์ 
ตามตาราง 6 ดงัน้ี 
 
ตาราง  6 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหวา่ง

ก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา(n = 34) 
 

คะแนน คะแนนเต็ม   S.D. t Sig. 

ก่อนเรียน 30 21.18 0.87 
16.76** 0.00 

หลงัเรียน 30 25.44 1.19 
**  มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  
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 จากตาราง 6 พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนเรียนโดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 
21.18 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.87 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 
25.44 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.19 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  
 ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา สามารถน าเสนอผลการวิเคราะห์ ตามตาราง 7  
ดังนี ้
 
ตาราง  7 ความพึงพอใจของนกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์    

ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษาโดยภาพรวมและรายขอ้ 
 

ข้อ รายการประเมิน 
ระดับความพงึพอใจ 

X  S.D. ระดับ 
1. เน้ือหาของบทเรียนมีความน่าสนใจ 4.21 0.73   มาก 
2. รูปแบบสวยงามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาในบทเรียน 4.09 0.62 มาก 
3. ค าอธิบายเคร่ืองมือชดัเจน 4.32 0.73 มาก 
4. การแบ่งเน้ือหาออกเป็นตอนๆ ท าใหง่้ายต่อการเรียนรู้ 4.38 0.60 มาก 
5. รูปแบบ ขนาดและสีของตวัอกัษรสวยงาม อ่านง่าย 4.26 0.71 มาก 
6. ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 

และเสียงดนตรีประกอบ 4.21 0.77 
 

มาก 
7. ความสะดวกในการเรียนบทเรียน 4.47 0.51 มาก 
8. ความชดัเจนของการเรียกช่ือไอคอน 4.32 0.64 มาก 
9. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ีช่วยท าใหน้กัเรียน

ไดรั้บความรู้เพิ่มข้ึน 4.38 0.65 
 

มาก 
10. บทเรียนมีส่วนประกอบการเรียนท่ีครบถว้น 4.24 0.61 มาก 
11. ทบทวนบทเรียนไดง่้ายดว้ยตนเอง 4.26 0.67 มาก 
12. สามารถเขา้ – ออก บทเรียนไดส้ะดวก 4.09 0.87 มาก 

เฉลีย่ 4.27 0.67 มาก 
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  จากตาราง 7  พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการใช้
บท เ รียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เ ร่ือง อาเซียนศึกษาโดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจ                         
อยูใ่นระดบัมาก (X =  4.27, S.D.= 0.67) เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ นกัเรียนมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั
มากเป็นล าดบัแรกคือ ขอ้ท่ี 7 ความสะดวกในการเรียนบทเรียน (X =  4.47, S.D.= 0.51) รองลงมาคือ 
ขอ้ท่ี 9 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ีช่วยท าให้นักเรียนได้รับความรู้เพิ่มข้ึน ขอ้ท่ี 4 การแบ่ง
เน้ือหาออกเป็นตอน ๆ ท าให้ง่ายต่อการเรียนรู้ (X =  4.38, S.D.= 0.65,0.60) ข้อท่ี 3 ค าอธิบาย
เคร่ืองมือชดัเจน ขอ้ท่ี 8 ความชดัเจนของการเรียกช่ือไอคอน (X =  4.32, S.D.= 0.73, 0.64) ขอ้ท่ี 5 
รูปแบบ ขนาดและสีของตวัอกัษรสวยงาม อ่านง่าย ขอ้ท่ี 11 ทบทวนบทเรียนได้ง่ายด้วยตนเอง             
(X =  4.26, S.D.= 0.71, 0.67) ขอ้ท่ี 10  บทเรียนมีส่วนประกอบการเรียนท่ีครบถ้วน (X =  4.24, 
S.D.= 0.61) ขอ้ท่ี 6  ความเหมาะสมของเสียงบรรยายและเสียงดนตรีประกอบ ขอ้ท่ี 1 เน้ือหาของ
บทเรียนมีความน่าสนใจ (X =  4.21, S.D.= 0.77,0.73) ขอ้ท่ี 12 สามารถเข้า – ออก บทเรียนได้
สะดวก และขอ้ท่ี 2 รูปแบบสวยงามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาในบทเรียน (X =  4.09, S.D.= 0.62,0.87) 
ตามล าดบั 
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บทที ่5 
 สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 6 มีขั้นตอน สรุปผล อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะ ดงัน้ี 
 การวิจยัน้ี มีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 6 ท่ีมีต่อการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา กลุ่มตวัอย่างคือ  นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 ห้อง ป.6/2 โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี 
จ านวน 1 ห้องเรียน นกัเรียน 34 คน ใชว้ิธีการสุ่มกลุ่ม (Cluster Random Sampling)  เคร่ืองมือท่ีใช้ใน
การศึกษา ไดแ้ก่ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี  6 จ านวน 1 ชุด 3 หน่วยการเรียนรู้ 2) แผนการจัดการเรียนรู้ จ  านวน 3 แผน 10 ชั่วโมง                            
3) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลงัเรียน เป็นแบบปรนยั ชนิดเลือกตอบ เป็น
แบบ 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
ท่ีมีต่อการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา จ านวน 12 ข้อ  สถิติท่ีใช้ในการ
วิเคราะห์ ไดแ้ก่ โดยการแจกแจงความถ่ี (Frequencies) ค่าร้อยละ (Percentage) ค่าคะแนน เฉล่ีย ( ) 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบสมมติฐานใชส้ถิติ t-test Dependent 
 การวิจยัน้ี มีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียน
ศึกษา ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน           
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา กลุ่มตวัอยา่ง
คือ  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 ห้อง ป.6/2 โรงเรียนจิปิภพพิทยา 
จงัหวดัปัตตานี จ  านวน 1 ห้องเรียน นักเรียน 34 คน ใช้วิธีการสุ่มกลุ่ม (Cluster Random Sampling)  
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษา ไดแ้ก่ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 1 ชุด 3 หน่วยการเรียนรู้ 2) แผนการจดัการเรียนรู้ จ านวน 3 แผน 10 
ชัว่โมง  3) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลงัเรียน เป็นแบบปรนยั ชนิดเลือกตอบ 
เป็นแบบ 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
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ปีท่ี 6 ท่ีมีต่อการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา จ านวน 12 ขอ้  สถิติที่ใชใ้น
การวิเคราะห์ ไดแ้ก่ การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ค่าคะแนน เฉล่ีย ( ) ค่า
เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบสมมติฐานใชส้ถิติ t-test Dependent 
 
สรุปผล 
 1. ผลการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนักเรียน           
ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 พบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีค่าประสิทธิภาพ 
(E1/E2)  เท่ากับ 85.29/84.80 สูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานท่ีก าหนด 80 / 80 แสดงให้เห็นว่า บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ท่ีผูศึ้กษาสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 
 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง อาเซียนศึกษา ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 21.18 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั 0.87 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 25.44 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
1.19 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01   
 3. ความพึงพอใจของนกัเรียนก่อนเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียน
ศึกษา ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยภาพรวมนกัเรียนมีความพึงพอใจ อยูใ่นระดบัมาก  
 

อภิปรายผล 
 จากผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษาส าหรับนักเรียน                         
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 อภิปรายผลได ้ดงัน้ี 
 1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนักเรียน              
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีค่าประสิทธิภาพ (E1/E2)  เท่ากบั 85.29/84.80 สูงกวา่เกณฑม์าตรฐานท่ีก าหนด 80 / 80 
แสดงให้เห็นว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีผูศึ้กษาสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพเน่ืองมาจากกระบวนการ
สร้างและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษานั้น ได้ด าเนินการตามขั้นตอนของ        
หลกัวิชาการอยา่งครบถว้นสมบูรณ์ โดยมีการศึกษาคน้ควา้เอกสาร ต ารา และงานวิจยัต่าง  ๆท่ีเก่ียวกบัการ
สร้างและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษาและน าไปปรึกษากับผูเ้ช่ียวชาญ                  
ในเบ้ืองตน้ก่อน พร้อมทั้งปรับปรุงเป็นระยะ ๆ  อยา่งต่อเน่ืองก่อนการใชจ้ริงกบักลุ่มตวัอยา่ง ซ่ึงสอดคลอ้ง
กับการศึกษาของปาริฉัตร วรวงษ์ (2558: 176) ได้วิจยัการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง               
ภูมิลักษณ์ของภูมิภาคต่าง ๆ  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรมส าหรับนักเรียน           



83 
 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบา้นปล่องเหล่ียม พบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง ภูมิลกัษณ์ของภูมิภาคต่าง  ๆส าหรับนกัเรียนชั้นประถม ศึกษาปีท่ี 5 มีประสิทธิภาพเท่ากบั 80.56/81.89 
ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์  และสอดคล้องกับการศึกษา  พรทิพย์  พาวิริยะสมบติั (2557:  152-153) ได้วิจัย               
การพฒันาส่ือการสอนด้วยโปรแกรม Microsoft Powerpoint เร่ือง ความสุขแท  ้8 ประการ ส าหรับนักเรียน
คาทอลิกชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่ม พบวา่ ส่ือการสอนดว้ยโปรแกรม Microsoft Powerpoint ท าใหไ้ดส่ื้อการ
สอนท่ีมีประสิทธิภาพน ามาใช้ในการเรียนการสอนวิชาคริสตศาสนา ส าหรับนักเรียนคาทอลิก                               
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ซ่ึงท าให้ผลคะแนนของนกัเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 
87.65/88.20 สูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนด  
 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง 
อาเซียนศึกษา ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 21.18 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.87 
และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 25.44 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.19 ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 อาจเน่ืองมาจากวิธีสอนโดยใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีนกัเรียนดว้ยตนเอง ผูว้ิจยัคอยให้ค  าแนะน า และเป็นท่ีปรึกษา
ให้กบันกัเรียน เพื่อเปิดผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเองพร้อมทั้งสร้างองค์ความรู้ไดด้้วยตนเอง ส่งผลให้
นักเรียนมีความกระตือรือร้น มีความตอ้งการจะศึกษา เพราะบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ิงเร้าท่ี
กระตุน้ให้นกัเรียนมีแรงจูงใจ  ท าให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการคิดและการเรียนรู้และมี ทศันคติท่ีดีต่อการ
เรียนรู้เร่ือง อาเซียนศึกษา ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดของ  อุดม  เภรีกุล  (2552 :   41) กล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน เกิดจากการจดั การเรียนรู้หรือกระบวนการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม ซ่ึงแสดงออกมา 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้น
พุทธิพิสัย ดา้นจิตพิสัย และดา้นทกัษะพิสัยวดัไดจ้ากคะแนนการท าแบบทดสอบของนกัเรียนท่ีเกิดจากการ
เรียนรู้ซ่ึงสอดคลอ้งกบั  องอาสน์  ศิริเวช (2557 :  123-122) ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง     
แผนท่ี ภาพถ่าย จงัหวดัของเรา กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถม ศึกษาปีท่ี 4 พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น                    
มีค่าสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 สอดคล้องกบั  ปาริฉัตร วรวงษ์ (2558 :  176)         
การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ภูมิลกัษณ์ของภูมิภาคต่าง  ๆกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา              
ศาสนา และวัฒนธรรมส าหรับนักเรียนชั้ นประถม ศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านปล่องเหล่ียม พบว่า         
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง                 
ภูมิลกัษณ์ของภูมิภาคต่าง ๆ  หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 สอดคลอ้ง   
กบั  ปาริฉัตร วรวงษ์ (2558 : 176) ได้วิจยัการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ภูมิลกัษณ์ของ
ภูมิภาคต่าง  ๆกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรมส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
โรงเรียนบ้านปล่องเหล่ียม พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียน            
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ดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ภูมิลกัษณ์ของภูมิภาคต่าง ๆ  หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดับ 0.01  อรรถ  อารีรอบ (2556 :  126) ได้พฒันาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง ประวติัศาสตร์ 
ศิลปกรรมไทย ส าหรับนกัเรียนระดบัช่วงชั้นท่ี 4 (มธัยมศึกษาตอนปลาย) พบว่า หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์     
เร่ือง ประวติัศาสตร์ศิลปกรรมไทยมีประสิทธิภาพ 87.56/87.11 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้ผลการเรียนรู้
ของนกัเรียนมีผลการเรียนรู้หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  
 3. ความพึงพอใจของนกัเรียนก่อนเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา 
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยภาพรวมนกัเรียนมีความพึงพอใจ อยูใ่นระดบัมาก ทั้งน้ี  เน่ืองมาจาก
การเรียนโดยการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
แสดงถึงนกัเรียนมีความพึงพอใจท่ีดีต่อการเรียน อาจเป็นเพราะวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึน
มีกิจกรรมหลากหลายให้นกัเรียนไดท้ดลองตามธรรมชาติ วิชามีความน่าสนใจ  เหมาะสมกบัศึกษาในยุค
ปัจจุบัน ซ่ึงนักเรียนเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีด้านคอมพิวเตอร์ท่ีเรียนได้ทุกเวลา  และทุกสถานท่ีท่ีมี
คอมพิวเตอร์หรือท่ีมีอินเตอร์เน็ตเขา้ถึง  นกัเรียนสามารถศึกษาไดด้ว้ยตนเอง  หากไม่เขา้ใจสามารถกลบัมา
ศึกษาท าความเขา้ใจใหม่หลาย ๆ  คร้ังก็ได ้สอดคลอ้งกบัการศึกษาอุเทน  สืบจนัทา (2556 :  95) ไดศึ้กษาผล
การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง วฒิุสภา ตามรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจกัรไทย พุทธศกัราช 2550 
ส าหรับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 พบว่า ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียน โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
เร่ืองวุฒิสภาตามรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทยพุทธศกัราช 2550 อยู่ในระดับมากสอดคล้องกับ                
เอกรินทร์  วาโย  (2557 :  42-48) ไดว้จิยัการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวชิา อาเซียนศึกษา ส าหรับ
นกัศึกษาชั้นปีท่ี 2 มหาวิทยาลยัราชภฏัสงขลา พบว่า นกัศึกษามีความคิดเห็นเก่ียวกบัการใช้งานบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชาอาเซียนศึกษาอยูใ่นระดบัมาก และสอดคลอ้งกบัปาริฉตัร วรวงษ ์(2558 :  176) 
ไดว้ิจยัการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ภูมิลกัษณ์ของภูมิภาคต่าง ๆ กลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรมส าหรับนกัเรียนชั้นประถม ศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบา้นปล่องเหล่ียม พบวา่ 
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ภูมิลักษณ์ของภูมิภาคต่าง  ๆ                    
อยูใ่นระดบัมาก 
 

ข้อเสนอแนะ 

 ข้อเสนอแนะในการน าผลการศึกษาไปใช้ 
 1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนักเรียน ชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 มีค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากบั 85.29/84.80 สมควรอย่างยิ่งท่ีครูผูส้อน จะน าไปใช้
ประกอบในการจดักิจกรรมการเรียนรู้อยา่งคุม้ค่า เพื่อยกระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนไดสู้งข้ึน 
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 2. ครูผูส้อนสามารถน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับ
นกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ไปใชส้อนซ่อมเสริมให้นกัเรียนท่ีบกพร่องหรือไม่เขา้ใจในเร่ืองนั้น 
ๆ หรือใหน้กัเรียนท่ีสนใจไดศึ้กษาคน้ควา้ดว้ยตนเองตามศกัยภาพ หรือใชส้อนแทนครูเม่ือครูลา หรือ
ติดประชุม เป็นการสร้างวนิยัในชั้นเรียน และฝึกนิสัยใหน้กัเรียนมีความซ่ือสัตยต่์อตนเอง 
 3. ในขณะท่ีนักเรียนปฏิบติัตามบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา 
ส าหรับนกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ครูผูส้อนตอ้งคอยดูแลเอาใจใส่สอบถามปัญหา  เพราะขอ้มูล
บางอย่างนักเรียนต้องสืบคน้เพิ่มเติม การให้ค  าแนะน าช่วยเหลือเม่ือมีปัญหาคอยกระตุ้น และให้
ก าลงัใจเพื่อใหน้กัเรียนท างานไดส้ าเร็จจะส่งผลใหก้ารจดัการเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 
 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการศึกษาคร้ังต่อไป 
 1. ควรพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในเร่ืองอ่ืน ๆ ในระดบัชั้นต่าง ๆ ท่ีเป็น
เน้ือหาสาระในกลุ่มสาระ การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เพื่อจะไดมี้ส่ือท่ีหลากหลาย
และมีคุณภาพ 

2. ควรศึกษาเปรียบเทียบการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกบัวธีิอ่ืน 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือ 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญ  
 
1. นางสินีนาถ  พรหมศร   ต าแหน่ง  ครูช านาญการพิเศษ 

สถานท่ีท างาน  โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 19 พ  าพ  า
พ  านายกเดเดเด เนครศรีธรรมราช 
 

2. นางสุดารัช  สุวรรณเอกฉตัร  ต าแหน่ง  ครูช านาญการพิเศษ 
สถานท่ีท างาน  โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 19 พ  าพ  า
พ  านายกเดเดเด เนครศรีธรรมราช 

 
3. นางบุญศิริ  นกเพชร   ต าแหน่ง  ครูช านาญการพิเศษ 

สถานท่ีท างาน  โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 19 พ  าพ  า
พ  านายกเดเดเด เนครศรีธรรมราช 
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ภาคผนวก ข 
หนังสือขอความอนุเคราะห์จากผู้เช่ียวชาญ 
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ภาคผนวก ค 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิัย 
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ช่วงที ่1 : การน าเขา้สู่บทเรียน 
Slide 1. เขา้สู่บทเรียน 
 

 
          

 
 

 แถบควบคุมสไลด์ 

 

         ไปสไลดถ์ดัไป 

ท าซ ้ า       ไปสไลดก่์อนหนา้         กรอสไลด ์                                    เปิด-ปิดเสียง 

      เล่นโปรแกรม                                                          ปิดโปรแกรม 

 

ตัวอย่างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา 
 

กด Start เร่ิมโปรแกรม 
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Slide 2. โปรแกรม ประกอบดว้ย เน้ือหา ค าถามระหวา่งบทเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

เน้ือหา 
ค าถาม
ระหวา่ง
บทเรียน 

 

                                                                     แบบทดสอบ 
                                                                                                                         หลงัเรียน 
 

 

             เป็นล้ิงคท่ี์บอกเหตุผลการท าโปรแกรมและส่วนประกอบภายในโปรแกรม 
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ช่วงที ่2 เน้ือหา 
 
 

 

      

 

 

 

            
                 
 
                                          กลบัไปยงัหนา้ home (slide 2)             ไปยงัสไลดต่์อไป 
 

 

ยอ้นกลบัไปยงัสไลดก่์อนหนา้ 

 

 

 



103 
 
ช่วงที ่3 ค าถามระหว่างบทเรียน 
ใหใ้ชเ้มาส์คลิกไปยงัค าตอบท่ีเลือก 

 
 

ถา้ตอบถูกตอ้งหรือตอบผดิจะข้ึนขอ้ความใหด้งัภาพดา้นล่าง 
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หลงัจากจบค าถามระหวา่งบทเรียน จะกลบัเขา้สู่เน้ือหาต่อไป 
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ช่วงที ่4 แบบทดสอบหลงัเรียน  มีทั้งหมด 15 ข้อ ใน 1 สาระการเรียนรู้  
ใหก้รอก ช่ือ-สกุล ชั้น และเลขท่ี ลงในช่องวา่ง หลงัจากนั้นกด ตกลง เพื่อเขา้สู่แบบทดสอบ 
 

 
 
ให้เลือกค าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอ้เดียว แลว้กด submit เพื่อไปขอ้ถดัไป 
 

 
 

   ยอ้นกลบัไปค าถามก่อนหนา้                 
 

หลงัจากท าครบ 15 ขอ้แลว้ จะปรากฏเป็นคะแนนของการท าแบบทดสอบ 

กดส่งค าตอบเพื่อไปค าถามขอ้ถดัไป 
        ลบค าตอบ 
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                                      ปุ่ม review quiz ใชแ้สดงเฉลยของแบบทดสอบ ดงัแสดงในรูปดา้นล่าง 
 

 
 
 
 



107 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



108 
 

 
 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา และวฒันธรรม ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
หน่วยการเรียนรู้เร่ือง วิวฒันาการและความตกลงของอาเซียน  จ านวน 10 ชัว่โมง  
เร่ือง ววิฒันาการของอาเซียนและกฎบตัรอาเซียน เวลา 4 ชัว่โมง  

 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั  
 1. มาตรฐานการเรียนรู้   
  มฐ. ส 4.2 เขา้ใจพฒันาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปัจจุบนัในดา้นความสัมพนัธ์
และการเปล่ียนแปลง ของเหตุการณ์อย่างต่อเน่ือง ตระหนกัถึงความส าคญัและสามารถวิเคราะห์
ผลกระทบท่ีเกิดข้ึน  
 2. ตวัช้ีวดั ป.6/1,ป6/2   
  2.1 สภาพสังคม เศรษฐกิจ และการเมืองของประเทศเพื่อนบา้นในปัจจุบนั  
  2.2 บอกความสัมพนัธ์ของกลุ่มอาเซียนโดยสังเขป 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  
 ความจ าความเขา้ใจและการน าความรู้ไปใช ้
สาระส าคัญ  
 อาเซียนมีวิวฒันาการมาเป็นลาดบั โดยในช่วง 10 ปีแรกยงัคงมีสมาชิกเพียง 5 ประเทศ 
ในช่วงครบรอบ 20 ปี ได้ประกาศปฏิญญามะนิลา และปีการท่องเท่ียวอาเซียน รวมทั้งได้ขยาย
สมาชิกอาเซียนในช่วงครบรอบ 30 ปี ไดป้ระกาศวิสัยทศัน์อาเซียน ในช่วงครบรอบ 40 ปี ไดจ้ดัทา
กฎบตัรอาเซียน เพื่อใหเ้ป็นกรอบกฎหมายของอาเซียน จนถึงปัจจุบนัอาเซียนอยูร่ะหวา่งปรับตวัเขา้
สู่ประชาคมอาเซียนท่ีมีเป้าหมายใน พ.ศ. 2558  
จุดประสงค์การเรียนรู้  
 1. บอกววิฒันาการของอาเซียนตามช่วงเวลาอยา่งง่ายๆได ้ 
 2. บอกความหมายและความส าคญัของกฎบตัรอาเซียนได ้ 
 
 
 

แผนการจดัการเรียนรู้ 
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การจัดกจิกรรมการเรียนรู้  
 ขั้นท่ี 1  การน าเขา้สู่บทเรียนโดยการการพูดคุยเก่ียวกบัรายวิชาอาเซียนศึกษากบันกัเรียนใน
ชั้นเรียน และทบทวนความรู้เดิมของนกัเรียนเก่ียวกบัรายวชิาอาเซียนศึกษา วา่นกัเรียนมีความรู้พื้นฐาน
ในเร่ืองใดบา้ง 
 ขั้นท่ี 2  การน าเสนอสาระเน้ือหาในคาบเรียนนั้นๆของรายวิชาอาเซียนศึกษาในคร้ังท่ีจะสอน
ว่ามีเน้ือหาสาระในเร่ืองอะไรบา้ง และการสอนในคาบน้ีจะใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการ
เรียนการสอน และแนะน าการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแก่นกัเรียน 
 ขั้นท่ี 3  การมีปฏิสัมพนัธ์ระหว่างโปรแกรมกับผูเ้รียน ก็คือครูผูส้อนดูความสนใจของ
นกัเรียนท่ีไดใ้ช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง อาเซียนศึกษา หน่วยการเรียนรู้ วิวฒันาการของ
อาเซียนและกฎบตัรอาเซียน  ว่าเป็นอย่างไร มีความเขา้ใจในการใช้โปรแกรมมากน้อยอย่างไร และ
คอยใหค้ าแนะน าเม่ือนกัเรียนมีความสงสัยต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือเน้ือหา 
 ขั้นท่ี 4  การทดสอบประเมินผลจะท าการทดสอบการเรียนรู้ เร่ืองอาเซียนศึกษา  หลงัหน่วย
การเรียนแต่ละหน่วยและทดสอบ ทั้งก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบชนิด
เลือกตอบ จ านวน 30 ขอ้ 
ส่ือการเรียนรู้  
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2. คอมพิวเตอร์  
การวดัและประเมินผล 

1. สมุดบนัทึกความรู้โดยสังเขปท่ีไดจ้ากการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
2. แบบทดสอบ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา และวฒันธรรม ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
หน่วยการเรียนรู้เร่ือง วิวฒันาการและความตกลงของอาเซียน  จ านวน 10 ชัว่โมง  
เร่ือง ประชาคมอาเซียนและความตกลงของอาเซียน เวลา 2 ชัว่โมง  

 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั  

มาตรฐานการเรียนรู้  
มฐ. ส 4.2 เขา้ใจพฒันาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปัจจุบนัในดา้นความสัมพนัธ์และ

การเปล่ียนแปลง ของเหตุการณ์อยา่งต่อเน่ือง ตระหนกัถึงความส าคญัและสามารถวเิคราะห์
ผลกระทบท่ีเกิดข้ึน  

ตัวช้ีวดั  ป.6/1,ป6/2   
1. สภาพสังคม เศรษฐกิจ และการเมืองของประเทศเพื่อนบา้นในปัจจุบนั  
2. บอกความสัมพนัธ์ของกลุ่มอาเซียนโดยสังเขป 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน   
 ความจ าความเขา้ใจและการน าความรู้ไปใช้ 
สาระส าคัญ  
 อาเซียนมีวิวฒันาการมาเป็นลาดับ โดยในช่วง 10 ปีแรกยงัคงมีสมาชิกเพียง 5 ประเทศ 
ในช่วงครบรอบ 20 ปี ได้ประกาศปฏิญญามะนิลา และปีการท่องเท่ียวอาเซียน รวมทั้งได้ขยาย
สมาชิกอาเซียนในช่วงครบรอบ 30 ปี ไดป้ระกาศวิสัยทศัน์อาเซียน ในช่วงครบรอบ 40 ปี ไดจ้ดัทา
กฎบตัรอาเซียน เพื่อใหเ้ป็นกรอบกฎหมายของอาเซียน จนถึงปัจจุบนัอาเซียนอยูร่ะหวา่งปรับตวัเขา้
สู่ประชาคมอาเซียนท่ีมีเป้าหมายใน พ.ศ. 2558  
จุดประสงค์การเรียนรู้  
 1. บอกความหมาย องคป์ระกอบและความส าคญัของประชาคมอาเซียน  
 2. ระบุความร่วมมือทางดา้นต่าง ๆ ของอาเซียน  
การจัดกจิกรรมการเรียนรู้  
 ขั้นท่ี 1  การน าเขา้สู่บทเรียนโดยการการพูดคุยเก่ียวกบัรายวิชาอาเซียนศึกษากบันกัเรียนใน
ชั้นเรียน และทบทวนความรู้เดิมของนกัเรียนเก่ียวกบัรายวชิาอาเซียนศึกษา วา่นกัเรียนมีความรู้พื้นฐาน
ในเร่ืองใดบา้ง 
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 ขั้นท่ี 2  การน าเสนอสาระเน้ือหาในคาบเรียนนั้น ๆ ของรายวิชาอาเซียนศึกษาในคร้ังท่ีจะสอน
ว่ามีเน้ือหาสาระในเร่ืองอะไรบา้ง และการสอนในคาบน้ีจะใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการ
เรียนการสอน และแนะน าการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแก่นกัเรียน 
 ขั้นท่ี 3  การมีปฏิสัมพนัธ์ระหว่างโปรแกรมกับผูเ้รียน ก็คือครูผูส้อนดูความสนใจของ
นกัเรียนท่ีไดใ้ชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง อาเซียนศึกษา หน่วยการเรียนรู้ ประชาคมอาเซียน
และความตกลงของอาเซียนวา่เป็นอยา่งไร มีความเขา้ใจในการใชโ้ปรแกรมมากนอ้ยอยา่งไร และคอย
ใหค้  าแนะน าเม่ือนกัเรียนมีความสงสัยต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือเน้ือหา 
 ขั้นท่ี 4  การทดสอบประเมินผลจะท าการทดสอบการเรียนรู้ เร่ืองอาเซียนศึกษา หลงัหน่วย
การเรียนแต่ละหน่วยและทดสอบ ทั้งก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยให้นกัเรียนท าแบบทดสอบชนิด
เลือกตอบ จ านวน 30 ขอ้ 
ส่ือการเรียนรู้  
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2. คอมพิวเตอร์  
การวดัและประเมินผล 
 1. สมุดบนัทึกความรู้โดยสังเขปท่ีไดจ้ากการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2. แบบทดสอบ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่3 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา และวฒันธรรม ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
หน่วยการเรียนรู้เร่ือง วิวฒันาการและความตกลงของอาเซียน  จ านวน 10 ชัว่โมง  
เร่ือง ความสัมพนัธ์ของอาเซียนกบัประเทศและกลุ่มประเทศ 
        ภายนอกภูมิภาค 

เวลา 4 ชัว่โมง  

 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั  

มาตรฐานการเรียนรู้  
มฐ. ส 4.2 เขา้ใจพฒันาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปัจจุบนัในดา้นความสัมพนัธ์และ

การเปล่ียนแปลง ของเหตุการณ์อยา่งต่อเน่ือง ตระหนกัถึงความส าคญัและสามารถวเิคราะห์
ผลกระทบท่ีเกิดข้ึน  

ตัวช้ีวดั ป.6/1,ป6/2   
  1. สภาพสังคม เศรษฐกิจ และการเมืองของประเทศเพื่อนบา้นในปัจจุบนั  
 2. บอกความสัมพนัธ์ของกลุ่มอาเซียนโดยสังเขป 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน   
 ความจ าความเขา้ใจและการน าความรู้ไปใช้ 
สาระส าคัญ  
 อาเซียนมีวิวฒันาการมาเป็นลาดับ โดยในช่วง 10 ปีแรกยงัคงมีสมาชิกเพียง 5 ประเทศ 
ในช่วงครบรอบ 20 ปี ได้ประกาศปฏิญญามะนิลา และปีการท่องเท่ียวอาเซียน รวมทั้งได้ขยาย
สมาชิกอาเซียนในช่วงครบรอบ 30 ปี ไดป้ระกาศวิสัยทศัน์อาเซียน ในช่วงครบรอบ 40 ปี ไดจ้ดัทา
กฎบตัรอาเซียน เพื่อใหเ้ป็นกรอบกฎหมายของอาเซียน จนถึงปัจจุบนัอาเซียนอยูร่ะหวา่งปรับตวัเขา้
สู่ประชาคมอาเซียนท่ีมีเป้าหมายใน พ.ศ. 2558  
จุดประสงค์การเรียนรู้  
 ระบุประเทศและกลุ่มประเทศภายนอกภูมิภาคท่ีมีความสัมพนัธ์กบัอาเซียน  
การจัดกจิกรรมการเรียนรู้  
 ขั้นท่ี 1  การน าเขา้สู่บทเรียนโดยการการพูดคุยเก่ียวกบัรายวิชาอาเซียนศึกษากบันกัเรียนใน
ชั้นเรียน และทบทวนความรู้เดิมของนกัเรียนเก่ียวกบัรายวชิาอาเซียนศึกษา วา่นกัเรียนมีความรู้พื้นฐาน
ในเร่ืองใดบา้ง 
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 ขั้นท่ี 2  การน าเสนอสาระเน้ือหาในคาบเรียนนั้นๆของรายวิชาอาเซียนศึกษาในคร้ังท่ีจะสอน
ว่ามีเน้ือหาสาระในเร่ืองอะไรบา้ง และการสอนในคาบน้ีจะใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการ
เรียนการสอน และแนะน าการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแก่นกัเรียน 
 ขั้นท่ี 3  การมีปฏิสัมพนัธ์ระหว่างโปรแกรมกับผูเ้รียน ก็คือครูผูส้อนดูความสนใจของ
นกัเรียนท่ีไดใ้ชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง อาเซียนศึกษา หน่วยการเรียนรู้ ความสัมพนัธ์ของ
อาเซียนกบัประเทศและกลุ่มประเทศภายนอกภูมิภาค วา่เป็นอยา่งไร มีความเขา้ใจในการใชโ้ปรแกรม
มากนอ้ยอยา่งไร และคอยให้ค  าแนะน าเม่ือนกัเรียนมีความสงสัยต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
หรือเน้ือหา 
 ขั้นท่ี 4  การทดสอบประเมินผลจะท าการทดสอบการเรียนรู้ เร่ืองอาเซียนศึกษา หลงัหน่วยการ
เรียนแต่ละหน่วยและทดสอบโดยใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ จ านวน 30 ขอ้ 
ส่ือการเรียนรู้  
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2. คอมพิวเตอร์  
การวดัและประเมินผล 
 1. สมุดบนัทึกความรู้โดยสังเขปท่ีไดจ้ากการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2. แบบทดสอบ 
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1. ขอ้ใดมิใชส้าเหตุของการก่อตั้งสมาคมอาเซียน 
  ก. ปัจจยัทางการเมือง 
  ข. การลงนามในปฏิญญา 
  ค. สงครามเยน็ 
  ง. การลงนามในปฏิญญา 
2. รัฐมนตรีวา่การกระทรวงการต่างประเทศอาเซียนไดล้งนามปฏิญญาอาเซียนเม่ือวนัท่ีเท่าไร ? 
  ก. 13 สิงหาคม 2520 
  ข. 4 ธนัวาคม 2515 
  ค. 8 สิงหาคม 2510 
  ง. ผดิทุกขอ้ 
3. บุคคลท่ีถือวา่เป็นผูก่้อตั้งอาเซียนแรกเร่ิมคือใคร 
   ก. ดร.สุรินทร์  พิศสุวรรณ 
  ข. ดร.ถนดั  คอมนัต ์
  ค. นายศุภชยั  พานิชยศกัด์ิ 
  ง. ดร.ยซุูปต ์ แวดาโอะ๊ 
4. ขอ้ใดจดัเป็นกลุ่มประเทศผูก่้อตั้งเขตการคา้เสรีอาเซียน 
  ก. กมัพูชา อินโดนีเซีย ลาว ไทย บรูไน 
  ข. ไทย ลาว มาเลเซีย ฟิลิปปินส์ จีน 
  ค. สิงคโปร์ พม่า มาเลเซีย ลาว อินโดนีเซีย 
  ง. ไทย สิงคโปร์ มาเลเซีย อินโดนีเซีย ฟิลิปปินส์ 
5. ประเทศท่ีเขา้มาเป็นสมาชิกล่าสุดของอาเซียนคือ 
  ก. พม่า 
  ข. เวยีดนาม 
  ค. อินโดนีเซีย 
  ง. กมัพูชา 
 
 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
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6. เร่ิมแรก อาเซียน (ASEAN) จดัตั้งโดยประเทศสมาชิกก่ีประเทศ 
  ก. 5 ประเทศ 
  ข. 4 ประเทศ 
  ค. 7 ประเทศ 
  ง. 6 ประเทศ 
7. ขอ้ใดเป็นความส าคญัของไทยท่ีมีต่ออาเซียน 
  ก. เป็นหน่ึงในประเทศผูก่้อตั้งอาเซียน 
  ข. เป็นท่ีตั้งส านกังานใหญ่อาเซียน 
  ค. เป็นตวัแทนติดต่อคา้ขายกบัตะวนัตก 
  ง. เป็นผูน้ าในกลุ่มอาเซียน 
8. กฎบตัรอาเซียนไดป้ระกาศใชอ้ยา่งเป็นทางการเม่ือใด 
  ก. วนัท่ี 5 ธนัวาคม พ.ศ. 2551 
  ข. วนัท่ี 14 ธนัวาคม พ.ศ. 2551  
  ค. วนัท่ี 15 ธนัวาคม พ.ศ. 2551 
  ง. วนัท่ี 25 ธนัวาคม พ.ศ. 2551 
9. ผูน้  าอาเซียนไดล้งนามรับรองกฎบตัรอาเซียนในการประชุมสุดยอดยอดเซียนคร้ังท่ีเท่าไร ? 
  ก. คร้ังท่ี 13  
  ข. คร้ังท่ี 12 
  ค. คร้ังท่ี 11 
  ง. คร้ังท่ี 10 
10. กฎบตัรอาเซียนน้ี อยูบ่นพื้นฐานของกฎหมายใด ? 
  ก. กฎหมายระหวา่งประเทศ 
  ข. กฎหมายภายในประเทศ 
  ค. กฎหมายรัฐธรรมนูญ 
  ง. ผดิทุกขอ้ 
11. กฏบตัรอาเชียนบทบญัญติัหมวดท่ี 6 วา่ดว้ยเร่ืองใด ? 
  ก. กระบวนการตดัสินใจ 
  ข. การระงบัขอ้พิพาท 
  ค. ความสัมพนัธ์กบัภายนอก 
  ง. การคุม้กนัและเอกสิทธ์ิ 
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12. กฎบตัรอาเซียนมีความส าคญัต่อประเทศไทยอยา่งไร ? 
  ก. ช่วยเสริมสร้างความมัน่คงของชาติ 
  ข. จดัตั้งกลไกสิทธิมนุษยชนใหก้บัไทย 
  ค. ช่วยสร้างเสริมหลกัประกนัใหก้บัไทย 
  ง. ใหอ้  านาจแก่ประเทศไทยในการดูแลการปฏิบติัตามพนัธกรณีและค าตดัสิน 
      ขององคก์รระงบัขอ้พิพาท 
13. วนัประชุมสุดยอดยอดอาเซียน คร้ังท่ี 13เม่ือวนัท่ี 20 พฤศจิกายน พ.ศ. 2550  
 เป็นโอกาสส าคญัอยา่งไร ? 
  ก. โอกาสเฉลิมฉลองวนัก่อตั้งอาเซียน 
  ข. โอกาสครบรอบ 40 ของการก่อตั้งอาเซียน 
  ค. โอกาสครบรอบการด ารงต าแหน่งของผูน้ าอาเซียน 
  ง. โอกาสครบรอบ 20 ปีของการสร้างความสัมพนัธไมตรีกบัต่างประเทศ 
14. ขอ้ใดคือหวัใจของการจดัตั้งประชาคมอาเซียน 
  ก. เพื่อใหเ้กิดความมัน่คงของประเทศสมาชิกอาเซียน 
  ข. เพื่อแกปั้ญหาสงครามระหวา่งอาเซียน 
  ค. เพื่อส่งเสริมการคา้ขายและแลกเปล่ียน 
  ง. เพื่อร่วมกนัจดัท าปฏิญญากรุงเทพ 
15. ช่ือยอ่ของ เขตการลงทุนอาเซียน คือขอ้ใด   
  ก. AEC 
  ข. IAI 
  ค. AIA 
  ง. AFA 
16. AFTA เก่ียวขอ้งกบัขอ้ใด 
  ก. เขตการคา้เสรี 
  ข. เขตส่งเสริมการท่องเทียว 
  ค. เขตพื้นท่ีปลูกพืชเศรษฐกิจ 
  ง. เขตปกครองพิเศษ 
 
 
 



117 
 
17. ขอ้ใดเป็นประโยชน์ของการก่อตั้งประชาคมอาเซียน 
  ก. เปล่ียนมาใชเ้งินตราสกุลเดียวกนั 
  ข. มีอ านาจต่อรองทางการคา้กบัต่างชาติเพิ่มข้ึน 
  ค. ท าใหน้กัลงทุนไม่กลา้กกัตุนสินคา้ 
  ง. ท าใหช้นพื้นเมืองมีสิทธ์ิในการลงทุนมากกวา่ต่างชาติ 
18. ส่ิงท่ีคาดวา่จะเกิดข้ึนเม่ือเกิดการรวมกลุ่มประชาคมอาเซียน 
  ก. มีนกัท่องเท่ียวเขา้มาในไทยลดลง 
  ข. การฟ้องร้องทางกฎหมายลดลง 
  ค. มีกฎเกณฑก์ารปฏิบติัท่ียากข้ึน 
  ง. การคา้ตามแนวชายแดนสูงข้ึน 
19. ขอ้ใดไม่ใช่วตัถุประสงคใ์นการร่วมกลุ่มของอาเซียน 
  ก. เพื่อส่งเสริมความมัน่คงปลอดภยัทางการเมือง 
  ข. เพื่อร่วมกนัต่อตา้นการเขา้มาลงทุนของต่างชาติ 
  ค. เพื่อส่งเสริมความเขา้ใจอนัดีต่อกนัระหวา่งประเทศ 
  ง. เพื่อพฒันาทางดา้นเศรษฐกิจ 
20. ความสัมพนัธ์ระหวา่งอาเซียนกบัสหประชาชาติมีความสัมพนัธ์กนัในโครงการใดเป็นหลกั 
  ก. UNFCCC 
  ข. UNESCO 
  ค. UNDP 
  ง. UNICEF 
21. การประชุมสุดยอดเอเชียตะวนัออก (EAS) ระหวา่งประเทศสมาชิกอาเซียนกบั ประเทศจีน 
      ญ่ีปุ่น เกาหลีใต ้อินเดีย ออสเตรเลีย และนิวซีแลนดมี์ความตกลงท่ี จะร่วมมือกนัถึง 5 
 สาขา ยกเวน้เร่ืองใด 
  ก. ภยัพิบติั 
  ข. การก่อการร้าย 
  ค. ไขห้วดันก 
  ง. พลงังาน 
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22. การลกัลอบการคา้มนุษยเ์ป็นความร่วมมือของอาเซียนกบัสหภาพยโุรปในดา้นใด 
  ก. ดา้นความร่วมมือเพื่อพฒันา 
  ข. ดา้นเศรษฐกิจ  
  ค. ดา้นการเมือง 
  ง. ดา้นสังคมและวฒันธรรม 
23. ขอ้ใดต่อไปน้ีท่ีแสดงใหเ้ห็นวา่สหประชาชาติใหค้วามส าคญักบัอาเซียน 
  ก. ไดรั้บสถานะผูส้ังเกตการณ์การประชุมของสหประชาชาติ 
  ข. ไดรั้บความช่วยเหลือดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
  ค. เลขาธิการสหประชาชาติเดินทางมาเยีย่ม 
  ง. ไดรั้บเงินทุนทางดา้นการทหาร 
24. ขอ้ใดเป็นปฏิญญาท่ีจดัท าโดยอาเซียนกบัสหภาพยโุรป 
  ก. ปฏิญญานูเร็มเบิร์ก 
  ข. พิธีสารเกียวโต 
  ค. ปฏิญญากรุงเทพฯ 
  ง. ปฏิญญาร่วมอาเซียน-สหรัฐอเมริกา 
25. ประเทศใดเป็นประเทศท่ีสองท่ีไดรั้บสถานะคู่เจรจากบัอาเซียน 
  ก. นิวซีแลนด ์
  ข. สหรัฐอเมริกา 
  ค. เกาหลีใต ้
  ง. ออสเตรเลีย 
26. ความตกลงหุน้ส่วนเศรษฐกิจอาเซียน-ญ่ีปุ่น มีผลบงัคบัใชเ้ม่ือใด 
  ก. เดือนพฤศจิกายน 2551 
  ข. เดือนตุลาคม 2551 
  ค. เดือนมกราคม 2552 
  ง. เดือนธนัวาคม 2551 
27. ประเทศใดเป็นประเทศแรกท่ีไดส้ถาปนาความสัมพนัธ์กบัอาเซียนในฐานะ ประเทศคู่เจรจา 
      เม่ือปี พ.ศ 2517? 
  ก. นิวซีแลนด ์
  ข. ออสเตรเลีย 
  ค. ญ่ีปุ่น 
  ง. แคนาดา 
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28. ประเทศใดเป็นประเทศท่ีสองท่ีเป็นคู่เจรจาเขตการคา้เสรีกบัอาเซียน ? 
  ก. สิงคโปร์ 
  ข. ญ่ีปุ่น 
  ค. เกาหลีใต ้
  ง. จีน 
29. ความสัมพนัธ์อาเซียน- สหรัฐฯ เร่ิมตน้อยา่งเป็นทางการเม่ือปี 2520 ในช่วงแรก 
     เป็นความร่วมมือในดา้นใด? 
  ก. ดา้นการพฒันา 
  ข. ดา้นการเมือง 
  ค. ดา้นเศรษฐกิจ 
  ง. ดา้นการต่อตา้นการก่อการร้าย 
30. การลดและยกเลิกภาษี ญ่ีปุ่นจะตอ้งลดอตัราภาษี ส าหรับรายการ สินคา้ร้อยละเท่าไร 
     ของจ านวนรายการสินคา้ทั้งหมด ? 
  ก. ร้อยละ 98 
  ข. ร้อยละ 96 
  ค. ร้อยละ 94 
  ง. ร้อยละ 92 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

เฉลยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 
1. ก.     2. ค.    3. ข. 
4. ง.     5. ง.    6. ก. 
7. ก.     8. ค.    9. ก. 
10. ก.     11. ง.    12.ค. 
13. ข.     14. ก.    15. ค. 
16. ก.     17. ข.    18. ง. 
19. ข.    20. ค.   21. ข. 
22. ง.     23. ก.    24. ก. 
25. ก.     26 ง.    27. ข. 
28. ค.    29. ก.    30. ง. 
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1. รัฐมนตรีวา่การกระทรวงการต่างประเทศอาเซียนไดล้งนามปฏิญญาอาเซียนเม่ือวนัท่ีเท่าไร ? 
  ก. 13 สิงหาคม 2520 
  ข. 4 ธนัวาคม 2515 
  ค. 8 สิงหาคม 2510 
  ง. ผดิทุกขอ้ 
2. ขอ้ใดมิใชส้าเหตุของการก่อตั้งสมาคมอาเซียน 
  ก. ปัจจยัทางการเมือง 
  ข. การลงนามในปฏิญญา 
  ค. สงครามเยน็ 
  ง. การลงนามในปฏิญญา 
3. บุคคลท่ีถือวา่เป็นผูก่้อตั้งอาเซียนแรกเร่ิมคือใคร 
   ก. ดร.สุรินทร์  พิศสุวรรณ 
  ข. ดร.ถนดั  คอมนัต ์
  ค. นายศุภชยั  พานิชยศกัด์ิ 
  ง. ดร.ยซุูปต ์ แวดาโอะ๊ 
4. ขอ้ใดจดัเป็นกลุ่มประเทศผูก่้อตั้งเขตการคา้เสรีอาเซียน 
  ก. กมัพูชา อินโดนีเซีย ลาว ไทย บรูไน 
  ข. ไทย ลาว มาเลเซีย ฟิลิปปินส์ จีน 
  ค. สิงคโปร์ พม่า มาเลเซีย ลาว อินโดนีเซีย 
  ง. ไทย สิงคโปร์ มาเลเซีย อินโดนีเซีย ฟิลิปปินส์ 
5. เร่ิมแรก อาเซียน (ASEAN) จดัตั้งโดยประเทศสมาชิกก่ีประเทศ 
  ก. 5 ประเทศ 
  ข. 4 ประเทศ 
  ค. 7 ประเทศ 
  ง. 6 ประเทศ 
 
 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
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6. ประเทศท่ีเขา้มาเป็นสมาชิกล่าสุดของอาเซียนคือ 
  ก. พม่า 
  ข. เวยีดนาม 
  ค. อินโดนีเซีย 
  ง. กมัพูชา 
7. ขอ้ใดเป็นความส าคญัของไทยท่ีมีต่ออาเซียน 
  ก. เป็นหน่ึงในประเทศผูก่้อตั้งอาเซียน 
  ข. เป็นท่ีตั้งส านกังานใหญ่อาเซียน 
  ค. เป็นตวัแทนติดต่อคา้ขายกบัตะวนัตก 
  ง. เป็นผูน้ าในกลุ่มอาเซียน 
8. กฎบตัรอาเซียนไดป้ระกาศใชอ้ยา่งเป็นทางการเม่ือใด 
  ก. วนัท่ี 5 ธนัวาคม พ.ศ. 2551 
  ข. วนัท่ี 14 ธนัวาคม พ.ศ. 2551  
  ค. วนัท่ี 15 ธนัวาคม พ.ศ. 2551 
  ง. วนัท่ี 25 ธนัวาคม พ.ศ. 2551 
9. ผูน้  าอาเซียนไดล้งนามรับรองกฎบตัรอาเซียนในการประชุมสุดยอดยอดเซียนคร้ังท่ีเท่าไร ? 
  ก. คร้ังท่ี 13  
  ข. คร้ังท่ี 12 
  ค. คร้ังท่ี 11 
  ง. คร้ังท่ี 10 
10. กฏบตัรอาเชียนบทบญัญติัหมวดท่ี 6 วา่ดว้ยเร่ืองใด ? 
  ก. กระบวนการตดัสินใจ 
  ข. การระงบัขอ้พิพาท 
  ค. ความสัมพนัธ์กบัภายนอก 
  ง. การคุม้กนัและเอกสิทธ์ิ 
11. กฎบตัรอาเซียนน้ี อยูบ่นพื้นฐานของกฎหมายใด ? 
  ก. กฎหมายระหวา่งประเทศ 
  ข. กฎหมายภายในประเทศ 
  ค. กฎหมายรัฐธรรมนูญ 
  ง. ผดิทุกขอ้ 
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12. กฎบตัรอาเซียนมีความส าคญัต่อประเทศไทยอยา่งไร ? 
  ก. ช่วยเสริมสร้างความมัน่คงของชาติ 
  ข. จดัตั้งกลไกสิทธิมนุษยชนใหก้บัไทย 
  ค. ช่วยสร้างเสริมหลกัประกนัใหก้บัไทย 
  ง. ใหอ้  านาจแก่ประเทศไทยในการดูแลการปฏิบติัตามพนัธกรณีและค าตดัสิน 
      ขององคก์รระงบัขอ้พิพาท 
13. วนัประชุมสุดยอดยอดอาเซียน คร้ังท่ี 13เม่ือวนัท่ี 20 พฤศจิกายน พ.ศ. 2550  
 เป็นโอกาสส าคญัอยา่งไร ? 
  ก. โอกาสเฉลิมฉลองวนัก่อตั้งอาเซียน 
  ข. โอกาสครบรอบ 40 ของการก่อตั้งอาเซียน 
  ค. โอกาสครบรอบการด ารงต าแหน่งของผูน้ าอาเซียน 
  ง. โอกาสครบรอบ 20 ปีของการสร้างความสัมพนัธไมตรีกบัต่างประเทศ 
14. ช่ือยอ่ของ เขตการลงทุนอาเซียน คือขอ้ใด   
  ก. AEC 
  ข. IAI 
  ค. AIA 
  ง. AFA 
15. AFTA เก่ียวขอ้งกบัขอ้ใด 
  ก. เขตการคา้เสรี 
  ข. เขตส่งเสริมการท่องเทียว 
  ค. เขตพื้นท่ีปลูกพืชเศรษฐกิจ 
  ง. เขตปกครองพิเศษ 
16. ขอ้ใดคือหวัใจของการจดัตั้งประชาคมอาเซียน 
  ก. เพื่อใหเ้กิดความมัน่คงของประเทศสมาชิกอาเซียน 
  ข. เพื่อแกปั้ญหาสงครามระหวา่งอาเซียน 
  ค. เพื่อส่งเสริมการคา้ขายและแลกเปล่ียน 
  ง. เพื่อร่วมกนัจดัท าปฏิญญากรุงเทพ 
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17. ขอ้ใดเป็นประโยชน์ของการก่อตั้งประชาคมอาเซียน 
  ก. เปล่ียนมาใชเ้งินตราสกุลเดียวกนั 
  ข. มีอ านาจต่อรองทางการคา้กบัต่างชาติเพิ่มข้ึน 
  ค. ท าใหน้กัลงทุนไม่กลา้กกัตุนสินคา้ 
  ง. ท าใหช้นพื้นเมืองมีสิทธ์ิในการลงทุนมากกวา่ต่างชาติ 
18. ส่ิงท่ีคาดวา่จะเกิดข้ึนเม่ือเกิดการรวมกลุ่มประชาคมอาเซียน 
  ก. มีนกัท่องเท่ียวเขา้มาในไทยลดลง 
  ข. การฟ้องร้องทางกฎหมายลดลง 
  ค. มีกฎเกณฑก์ารปฏิบติัท่ียากข้ึน 
  ง. การคา้ตามแนวชายแดนสูงข้ึน 
19. ขอ้ใดไมใ่ช่วตัถุประสงคใ์นการร่วมกลุ่มของอาเซียน 
  ก. เพื่อส่งเสริมความมัน่คงปลอดภยัทางการเมือง 
  ข. เพื่อร่วมกนัต่อตา้นการเขา้มาลงทุนของต่างชาติ 
  ค. เพื่อส่งเสริมความเขา้ใจอนัดีต่อกนัระหวา่งประเทศ 
  ง. เพื่อพฒันาทางดา้นเศรษฐกิจ 
20. การประชุมสุดยอดเอเชียตะวนัออก (EAS) ระหวา่งประเทศสมาชิกอาเซียนกบั ประเทศจีน 
      ญ่ีปุ่น เกาหลีใต ้อินเดีย ออสเตรเลีย และนิวซีแลนดมี์ความตกลงท่ี จะร่วมมือกนัถึง 5 
 สาขา ยกเวน้เร่ืองใด 
  ก. ภยัพิบติั 
  ข. การก่อการร้าย 
  ค. ไขห้วดันก 
  ง. พลงังาน 
21. ความสัมพนัธ์ระหวา่งอาเซียนกบัสหประชาชาติมีความสัมพนัธ์กนัในโครงการใดเป็นหลกั 
  ก. UNFCCC 
  ข. UNESCO 
  ค. UNDP 
  ง. UNICEF 
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22. การลกัลอบการคา้มนุษยเ์ป็นความร่วมมือของอาเซียนกบัสหภาพยโุรปในดา้นใด 
  ก. ดา้นความร่วมมือเพื่อพฒันา 
  ข. ดา้นเศรษฐกิจ  
  ค. ดา้นการเมือง 
  ง. ดา้นสังคมและวฒันธรรม 
23. ขอ้ใดเป็นปฏิญญาท่ีจดัท าโดยอาเซียนกบัสหภาพยโุรป 
  ก. ปฏิญญานูเร็มเบิร์ก 
  ข. พิธีสารเกียวโต 
  ค. ปฏิญญากรุงเทพฯ 
  ง. ปฏิญญาร่วมอาเซียน-สหรัฐอเมริกา 
24. ประเทศใดเป็นประเทศท่ีสองท่ีไดรั้บสถานะคู่เจรจากบัอาเซียน 
  ก. นิวซีแลนด ์
  ข. สหรัฐอเมริกา 
  ค. เกาหลีใต ้
  ง. ออสเตรเลีย 
25. ขอ้ใดต่อไปน้ีท่ีแสดงใหเ้ห็นวา่สหประชาชาติใหค้วามส าคญักบัอาเซียน 
  ก. ไดรั้บสถานะผูส้ังเกตการณ์การประชุมของสหประชาชาติ 
  ข. ไดรั้บความช่วยเหลือดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
  ค. เลขาธิการสหประชาชาติเดินทางมาเยีย่ม 
  ง. ไดรั้บเงินทุนทางดา้นการทหาร 
26. ความตกลงหุน้ส่วนเศรษฐกิจอาเซียน-ญ่ีปุ่น มีผลบงัคบัใชเ้ม่ือใด 
  ก. เดือนพฤศจิกายน 2551 
  ข. เดือนตุลาคม 2551 
  ค. เดือนมกราคม 2552 
  ง. เดือนธนัวาคม 2551 
27. ประเทศใดเป็นประเทศท่ีสองท่ีเป็นคู่เจรจาเขตการคา้เสรีกบัอาเซียน ? 
  ก. สิงคโปร์ 
  ข. ญ่ีปุ่น 
  ค. เกาหลีใต ้
  ง. จีน 
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28. การลดและยกเลิกภาษี ญ่ีปุ่นจะตอ้งลดอตัราภาษี ส าหรับรายการ สินคา้ร้อยละเท่าไร 
     ของจ านวนรายการสินคา้ทั้งหมด ? 
  ก. ร้อยละ 98 
  ข. ร้อยละ 96 
  ค. ร้อยละ 94 
  ง. ร้อยละ 92 
29. ประเทศใดเป็นประเทศแรกท่ีไดส้ถาปนาความสัมพนัธ์กบัอาเซียนในฐานะ ประเทศคู่เจรจา 
      เม่ือปี พ.ศ 2517? 
  ก. นิวซีแลนด ์
  ข. ออสเตรเลีย 
  ค. ญ่ีปุ่น 
  ง. แคนาดา 
30. ความสัมพนัธ์อาเซียน- สหรัฐฯ เร่ิมตน้อยา่งเป็นทางการเม่ือปี 2520 ในช่วงแรก 
      เป็นความร่วมมือในดา้นใด? 
  ก. ดา้นการพฒันา 
  ข. ดา้นการเมือง 
  ค. ดา้นเศรษฐกิจ 
  ง. ดา้นการต่อตา้นการก่อการร้าย 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน 
1. ค.    2. ก.    3. ข. 
4. ง.    5. ก.    6. ง. 
7.  ก.    8. ค.    9. ก. 

10. ง.    11. ก.    12. ค. 
13. ข.    14. ค.    15. ก. 
16. ก.    17. ข.    18. ง. 
19. ข.    20. ข.    21. ค. 
22. ง.    23. ก.    24. ก. 
25. ก.    26. ง.    27. ค. 
28. ง.    29. ข.   30. ก. 
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ค าช้ีแจง  แบบสอบถามฉบบัน้ี เป็นแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียน 
 คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา มีรายละเอียดดงัน้ี 
 1. ขอ้ค าถามเก่ียวกบัความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง อาเซียนศึกษา จ านวน  12 ขอ้  

 2. ให้นักเรียนอ่านข้อความให้เข ้าใจแล้วเขียนเคร่ืองหมายถูก ✓ ลงในช่องว่างที่
ตรงกบัความพึงพอใจของนกัเรียนมากท่ีสุด 

 3. ค าตอบของนกัเรียนนั้นไม่มีถูกหรือผดิ และจะไม่มีผลต่อการเรียนรู้ของนกัเรียน 
 4. ระดบัความความพึงพอใจของนกัเรียน มีความหมาย ดงัน้ี 
  ระดบั 5  หมายความวา่  นกัเรียนพึงพอใจมากท่ีสุด 
  ระดบั 4  หมายความวา่  นกัเรียนพึงพอใจมาก 
  ระดบั 3  หมายความวา่  นกัเรียนพึงพอใจปานกลาง 
  ระดบั 2  หมายความวา่  นกัเรียนพึงพอใจนอ้ย 
  ระดบั 1  หมายความวา่  นกัเรียนพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

แบบสอบถามความพงึพอใจทีม่ต่ีอบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  
เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
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นักเรียนท าเคร่ืองหมาย ✓ ในช่องทีต่รงกบัความรู้สึกของนักเรียน 
ตามข้อความในแต่ละข้อ 

 
 

ข้อ 
 

ข้อความ      
ระดับความพงึพอใจ 

มาก 
ทีสุ่ด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย 
ทีสุ่ด 

1 เน้ือหาของบทเรียนมีความน่าสนใจ      
2 รูปสวยงามสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

ในบทเรียน 
     

3 ค าอธิบายเคร่ืองมือชดัเจน      
4 การแบ่งเน้ือหาออกเป็นตอน ๆ  

ท าใหง่้ายต่อการเรียนรู้ 
     

5 รูปแบบ ขนาดและสีของตวัอกัษร
สวยงาม อ่านง่าย 

     

6 ความเหมาะสมของเสียงบรรยายและ
เสียงดนตรีประกอบ 

     

7 ความสะดวกในการเรียนบทเรียน      
8 ความชดัเจนของการเรียกช่ือไอคอน      
9 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ีช่วย

ท าใหน้กัเรียนไดรั้บความรู้เพิ่มข้ึน 
     

10 บทเรียนมีประกอบการเรียน 
ท่ีครบถว้น 

     

11 ทบทวนบทเรียนไดง่้ายดว้ยตนเอง      
12 สามารถเขา้ – ออก บทเรียนไดส้ะดวก      
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ภาคผนวก ง 
การหาคุณภาพของเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการศึกษา 
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ค าช้ีแจง 
  แบบประเมินความเหมาะสมฉบับน้ี ต้องการให้ผูเ้ช่ียวชาญแสดงเหมาะสม ซ่ึงเป็น
ความรู้สึกท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา 
 แบบประเมินความเหมาะสมฉบบัน้ีมีทั้งหมด 24 ขอ้  โปรดอ่านขอ้ความในแต่ละขอ้  แลว้
พิจารณาแสดงความเหมาะสมท่ีมีต่อขอ้ความนั้น  ดว้ยการท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกบั
ความคิดเห็นของท่าน 

ระดบัเหมาะสมของผูเ้ช่ียวชาญ มีความหมาย ดงัน้ี 
   คะแนน  5 หมายถึง   เหมาะสมมากท่ีสุด 
   คะแนน  4 หมายถึง   เหมาะสมมาก 
   คะแนน  3 หมายถึง   เหมาะสมปานกลาง 
   คะแนน  2 หมายถึง   เหมาะสมนอ้ย 
   คะแนน  1 หมายถึง   เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
 

ข้อที่ รายการประเมิน 

ระดับความเหมาะสม 

มาก
ทีสุ่ด 

 

 
มาก 

 

ปาน
กลาง 

 

 
น้อย 

 

น้อย
ทีสุ่ด 

 

ด้านเน้ือหา       
1. การน าเสนอมีความชดัเจน      
2. มีความทนัสมยั       
3. ความยากง่ายเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน      
4. ปริมาณเน้ือหาเหมาะสมกบัคาบเวลา       

 
 

แบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  
เร่ือง อาเซียนศึกษา 

ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  ตามความเห็นผู้เช่ียวชาญ 
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แบบสอบถาม (ต่อ) 
 

ข้อที่ รายการประเมิน 

ระดับความเหมาะสม 
มาก
ทีสุ่ด 

 

 
มาก 

 

ปาน
กลาง 

 

 
น้อย 

 

น้อย
ทีสุ่ด 

 
ด้านการใช้ภาษา      
1. อ่านเขา้ใจง่าย       
2. ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้      
3. ความเหมาะสมของการใชภ้าษากบัเน้ือหา       
4. การก าหนดกิจกรรมเหมาะสม       

ด้านการออกแบบระบบการเรียนการสอน      

1. 
ความน่าสนใจของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน 

 
 

 
 

 

2. ความเหมาะสมกบัการเรียนรู้ของผูเ้รียน       
3. ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร      
4. ความเหมาะสมของส่วนประกอบท่ีส าคญั      

ด้านส่วนประกอบ      

1. 
เคร่ืองมือวดัผลสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

 
 

 
 

 

2. ความเหมาะสมดา้นระยะเวลาในทดลอง      
3. ใชว้ธีิการวดัและประเมินผลเหมาะสมกบัผูเ้รียน      
4. ก าหนดเกณฑก์ารประเมินชดัเจนและครอบคลุม      

ด้านการออกแบบรูปร่างลักษณะของบทเรียน      

1. 
เน้ือหาของบทเรียนมีความน่าสนใจเหมาะ
ส าหรับผูเ้รียน 

 
 

 
 

 

2. 
การแบ่งเน้ือหาออกเป็นตอนๆ ท าใหง่้ายต่อการ
เรียนรู้ 

 
 

 
 

 

3. ภาพกบัค าบรรยายท าใหเ้ขา้ใจไดเ้ร็วข้ึน      

4. 
ความเหมาะสมของเสียงบรรยายและ
เสียงดนตรีประกอบ 
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แบบสอบถาม (ต่อ) 
 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

มาก
ทีสุ่ด 

 
มาก 

ปาน
กลาง 

 
น้อย 

น้อย
ทีสุ่ด 

ด้านการออกแบบปฏิสัมพนัธ์      

1. 
ความเหมาะสมของระยะเวลาในการ 
ใชง้านบทเรียน 

 
 

 
 

 

2. 
บทเรียนใชรู้ปแบบและเทคโนโลยี 
ท่ีเหมาะสม           

 
 

 
 

 

3. 
การออกแบบการปฏิสัมพนัธ์ระหวา่ง
คอมพิวเตอร์กบัผูน้กัเรียน 

 
 

 
 

 

4. 
แบบทดสอบยอ่ยสามรถทบทวนความรู้   
และกระตุน้ความสนใจต่อการเรียนได ้
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ตาราง  8 แสดงผลความเหมาะสมตามคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
 เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

  S.D. ระดับ 

ด้านเน้ือหา 4.59 0.47 มากทีสุ่ด 
1. การน าเสนอมีความชดัเจน 4.67 0.47 มากท่ีสุด 
2. มีความทนัสมยั  4.33 0.47 มาก 
3. ความยากง่ายเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 4.67 0.47 มากท่ีสุด 
4. ปริมาณเน้ือหาเหมาะสมกบัคาบเวลา  4.67 0.47 มากท่ีสุด 

ด้านการใช้ภาษา 4.17 0.59 มาก 
1. อ่านเขา้ใจง่าย  3.33 0.47 ปานกลาง 
2. ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้ 4.67 0.47 มากท่ีสุด 
3. ความเหมาะสมของการใชภ้าษากบัเน้ือหา  4.33 0.47 มาก 
4. การก าหนดกิจกรรมเหมาะสม  4.33 0.94 มาก 

ด้านการออกแบบระบบการเรียนการสอน 4.00 0.76 มาก 
1. ความน่าสนใจของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 4.00 0.82 มาก 
2. ความเหมาะสมกบัการเรียนรู้ของผูเ้รียน  3.67 0.47 มาก 
3. ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร 4.00 0.82 มาก 
4. ความเหมาะสมของส่วนประกอบท่ีส าคญั 4.33 0.94 มาก 

ด้านส่วนประกอบ 4.34 0.59 มาก 
1. เคร่ืองมือวดัผลสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์ 4.67 0.47 มากท่ีสุด 
2. การเรียนรู้ 4.33 0.94 มากท่ีสุด 
3. ความเหมาะสมดา้นระยะเวลาในทดลอง 4.67 0.47 มากท่ีสุด 
4. ใชว้ธีิการวดัและประเมินผลเหมาะสมกบัผูเ้รียน 3.67 0.47 มาก 
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ตาราง  8 (ต่อ) 
 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

  S.D. ระดับ 

ด้านการออกแบบรูปร่างลักษณะของบทเรียน 3.67 0.47 มาก 
1. เน้ือหาของบทเรียนมีความน่าสนใจเหมาะส าหรับ

ผูเ้รียน 
 

4.33 
 

0.47 
 

มาก 
2. การแบ่งเน้ือหาออกเป็นตอนๆ ท าใหง่้ายต่อการ

เรียนรู้ 
3.33 0.47 ปานกลาง 

3. ภาพกบัค าบรรยายท าใหเ้ขา้ใจไดเ้ร็วข้ึน 3.33 0.47 มาก 
4. ความเหมาะสมของเสียงบรรยายและเสียงดนตรี

ประกอบ 
 

3.67 
 

0.47 
 

มาก 
ด้านการออกแบบปฏิสัมพนัธ์ 4.42 0.47 มาก 

1. ความเหมาะสมของระยะเวลาในการ 
ใชง้านบทเรียน 4.67 0.47 มากท่ีสุด 

2. การแบ่งเน้ือหาออกเป็นตอนๆ ท าใหง่้ายต่อการ
เรียนรู้ 4.67 0.47 มากท่ีสุด 

3. การออกแบบการปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งคอมพิวเตอร์
กบัผูน้กัเรียน 4.67 0.47 มากท่ีสุด 

4. แบบทดสอบยอ่ยสามรถทบทวนความรู้   
และกระตุน้ความสนใจต่อการเรียนได ้ 3.67 0.47 มาก 

รวม 4.19 0.56 มาก 
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ตาราง  9 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา  
 ทดลองใชก้บันกัเรียนรายบุคคล จ านวน 3 คน 

 

 

เลขที่ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่3 

ววิฒันาการและความ ตกลงของอาเซียน 
รวม 
(45) 
(E1) 

คะแนนทด 
สอบหลงั 
เรียน (30) 

(E2) 
ววิฒันาการของ

อาเซียนและกฎบัตร
อาเซียน 

ประชาคมอาเซียน
และความตกลงของ

อาเซียน 

ความสัมพนัธ์ของอาเซียน
กบัประเทศและกลุ่ม

ประเทศภายนอกภูมิภาค 

1 13 12 12 37 24 
2 10 10 11 31 20 
3 8 9 7 24 17 

เฉลีย่ 10.33 10.33 10.00 30.67 20.33 
ร้อยละ 68.89 68.89 66.67 68.15 67.78 

ประสิทธิภาพ (E1/E2)  =  68.15 / 67.78 
 

 

ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) 

ประสิทธิภาพของผล
โดยรวม (E2) 

เกณฑม์าตรฐาน 80 80 
ผลการวเิคราะห์ 68.15 67.78 
การแปลผล ต ่ากว่าเกณฑ์ ต ่ากว่าเกณฑ์ 
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ตาราง 10  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา  
 ทดลองใชก้บันกัเรียนรายบุคคล จ านวน 9 คน 

 

 

เลขที่ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่3 

ววิฒันาการและความ ตกลงของอาเซียน 
รวม 

(45) 
(E1) 

คะแนนทด 

สอบหลงั 

เรียน (30) 
(E2) 

ววิฒันาการของ
อาเซียนและกฎบัตร

อาเซียน 

ประชาคมอาเซียน
และความตกลงของ

อาเซียน 

ความสัมพนัธ์ของอาเซียน
กบัประเทศและกลุ่ม

ประเทศภายนอกภูมิภาค 

1 9 10 9 28 18 
2 8 9 8 25 17 
3 9 8 9 26 18 
4 11 12 12 35 22 
5 12 11 12 35 23 
6 11 12 13 36 24 
7 13 13 13 39 26 
8 13 12 13 38 26 
9 12 13 13 38 27 

เฉลีย่ 10.89 11.11 11.33 33 22.33 
ร้อยละ 72.59 74.07 75.56 74.07 74.44 

ประสิทธิภาพ (E1/E2)  =  74.07/ 74.44 
 

 

ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) 

ประสิทธิภาพของผล
โดยรวม (E2) 

เกณฑม์าตรฐาน 80 80 
ผลการวเิคราะห์ 74.07 74.44 
การแปลผล ต ่ากว่าเกณฑ์ ต ่ากว่าเกณฑ์ 
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ตาราง  11  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา  
 ทดลองใชก้บันกัเรียนรายบุคคล จ านวน 30 คน 

 

 

เลขที่ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่3 

ววิฒันาการและความ ตกลงของอาเซียน 
รวม 

(45) 
(E1) 

คะแนนทด 

สอบหลงั 

เรียน (30) 
(E2) 

ววิฒันาการของ
อาเซียนและกฎบัตร

อาเซียน 

ประชาคมอาเซียน
และความตกลงของ

อาเซียน 

ความสัมพนัธ์ของอาเซียน
กบัประเทศและกลุ่ม

ประเทศภายนอกภูมิภาค 

1 11 12 10 33 18 
2 15 13 15 43 27 
3 10 8 10 28 18 
4 15 15 12 42 25 
5 15 13 14 42 27 
6 11 12 13 36 26 
7 15 15 13 43 26 
8 13 12 13 38 27 
9 15 15 13 43 28 

10 12 10 12 34 24 
11 9 9 9 27 23 
12 9 8 9 26 21 
13 11 12 12 35 23 
14 15 13 12 40 27 
15 11 13 13 37 24 
16 14 14 15 43 26 
17 13 15 13 41 25 
18 14 13 14 41 27 
19 10 10 9 29 23 
20 10 9 9 28 24 
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ตาราง 11  (ต่อ) 

 

 

เลขที่ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่3 

ววิฒันาการและความ ตกลงของอาเซียน 
รวม 

(45) 
(E1) 

คะแนนทด 

สอบหลงั 

เรียน (30) 
(E2) 

ววิฒันาการของ
อาเซียนและกฎบัตร

อาเซียน 

ประชาคมอาเซียน
และความตกลงของ

อาเซียน 

ความสัมพนัธ์ของอาเซียน
กบัประเทศและกลุ่ม

ประเทศภายนอกภูมิภาค 

21 11 12 10 33 23 
22 13 15 15 43 25 
23 12 13 15 40 25 
24 15 13 13 41 27 
25 15 15 13 43 28 
26 15 15 14 44 27 
27 14 14 13 41 27 
28 14 15 14 43 26 
29 13 15 13 41 26 
30 14 15 15 44 28 
เฉลีย่ 12.80 12.77 12.50 38.07 25.03 
ร้อยละ 85.33 85.11 83.33 84.59 83.44 

ประสิทธิภาพ (E1/E2)  =  84.59/ 83.44 
 

 

ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) 

ประสิทธิภาพของผล
โดยรวม (E2) 

เกณฑม์าตรฐาน 80 80 
ผลการวเิคราะห์ 84.59 83.44 
การแปลผล สูงกว่าเกณฑ์ สูงกว่าเกณฑ์ 
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แบบประเมินความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้วชิาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมด้วย

บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา 
……………………………………………………………………… 

ค าช้ีแจง ใหท้่านพิจารณาประเมินความสอดคลอ้งของแผนการจดัการเรียนรู้วชิาสังคมศึกษา ศาสนา 
 และวฒันธรรมดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนกัเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 วา่มีความ สอดคลอ้งกบัเน้ือหาสาระการเรียนรู้กลุ่มสาระ สังคม 
ศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  ตามหลกัสูตรสถานศึกษา นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
หรือไม่  โดยขอความอนุเคราะห์ใหท้่านท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องความเหมาะสม   เม่ือ 

  +1  หมายถึง   แน่ใจวา่มีความสอดคลอ้ง 
      0  หมายถึง ไม่แน่ใจวา่มีความสอดคลอ้ง 
   -1  หมายถึง แน่ใจวา่ไม่มีความสอดคลอ้ง 
 

ข้อ รายการ 
ความเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
1. แผนการจดัการเรียนรู้มีองค์ประกอบครบถ้วน

เหมาะสม และมีรายละเอียดสอดคลอ้งกนั 
    

2. แผนการจัดการเรียนรู้มีสาระส าคัญกระชับ  
ครอบคลุมตามผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

    

3. แผนการจดัการเรียนรู้มีจุดประสงค์การเรียนรู้
ชดัเจน  ถูกตอ้ง  ครอบคลุมเน้ือหา 

    

4. แผนการจัดการเ รียน รู้ มี เ น้ือหา  กิจกรรม  
เหมาะสมกบัคาบเวลาท่ีก าหนด 

    

 
 
 

ผลการหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้วชิาสังคมศึกษา ศาสนา 
และวฒันธรรมด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา 
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แบบประเมินความสอดคลอ้งของแผนการจดัการเรียนรู้  

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิม่เติม 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
                                                      (ลงช่ือ)................................................................ผูป้ระเมิน 
                                                                   (................................................................) 
                                          ต  าแหน่ง....................................................................... 

ข้อ รายการ 
ความเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
5. แผนการจดัการเรียนรู้มีเน้ือหา/สาระการเรียนรู้

สอดคลอ้งกบัจุดประสงค์การเรียนรู้  สอดคลอ้ง
ศักยภาพของผู ้เ รียนและความต้องการของ
ทอ้งถ่ิน   

    

6. แผนการจัดการเรียนรู้ มีกิจกรรมการเ รียน รู้
หลากหลาย ปฏิบติัไดจ้ริง และสามารถสรุป 
เป็นองคค์วามรู้ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

    

7. แผนการจดัการเรียนรู้มีการใช้ส่ือ  แหล่งเรียนรู้
เหมาะสม  และเน้ือหาเหมาะสม  สอดคลอ้งกบั
จุดประสงค ์ วยั  และความสามารถของผูเ้รียน   

    

8. แผนการจัดการ เ รียน รู้ มีวิ ธี การว ัดผลและ
เคร่ืองมือวดัผลสอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน   

    

9. แผนการจัดการเรียนรู้มีการก าหนดเกณฑ์การ
ประเมินผลชดัเจนและครอบคลุมทั้งดา้นความรู้  
ทกัษะ เจตคติ และคุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ 

    

10. แผนการจดัการเรียนรู้มีความเหมาะสมในการ
พฒันาตามสมรรถนะ  และความสามารถในการ
เรียนรู้ ตามหลกัสูตร  
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ตาราง 12  ค่าความสอดคลอ้งของแผนการจดัการเรียนรู้วชิาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 
 ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

ข้อที่ 
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

รวม IOC แปลผล 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

1 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
2 1 1 0 2 0.67 สอดคลอ้ง 

3 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

4 1 1 0 2 0.67 สอดคลอ้ง 

5 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
6 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

7 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

8 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

9 1 1 0 2 0.67 สอดคลอ้ง 
10 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

หมายเหตุ ค่า IOC ท่ีรับไดต้อ้งมีค่าตั้งแต่ 0.67 ข้ึนไป 
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ตาราง 13  การค านวณความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ  
 

ข้อที่ 
คะแนน IOC 

ของผู้เช่ียวชาญ (คน) รวม IOC 
 

ความหมาย 
1 2 3  

1 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
2 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
3 1 1 0 2 0.67 สอดคลอ้ง 
4 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
5 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
6 0 1 1 2 0.67 สอดคลอ้ง 
7 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
8 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
9 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
10 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
11 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
12 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
13 0 1 1 2 0.67 สอดคลอ้ง 
14 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
15 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
16 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
17 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
18 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
19 1 0 1 2 0.67 สอดคลอ้ง 
20 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
21 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

 

ผลการค านวณความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เร่ือง อาเซียนศึกษา  
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ตาราง 13  (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
คะแนน IOC 

ของผู้เช่ียวชาญ (คน) รวม IOC 
 

ความหมาย 
1 2 3  

22 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
23 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
24 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
25 1 1 0 2 0.67 สอดคลอ้ง 
26 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
27 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
28 0 1 1 2 0.67 สอดคลอ้ง 
29 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
30 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
31 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
32 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
33 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
34 1 0 1 2 0.67 สอดคลอ้ง 
35 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
36 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
37 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
38 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
39 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 
40 1 1 1 3 1.00 สอดคลอ้ง 

หมายเหตุ ค่า IOC ท่ีรับไดต้อ้งมีค่าตั้งแต่ 0.67 ข้ึนไป 
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ตาราง 14  แสดงผลการวเิคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r)  
 ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ เร่ือง อาเซียนศึกษา  
 

ข้อที่ p r แปลผล 
1 0.57 0.58 ใชไ้ด ้
2 0.70 0.45 ใชไ้ด ้
3 0.63 0.56 ใชไ้ด ้
4 0.70 0.30 ใชไ้ด ้
5 0.77 0.40 ใชไ้ด ้
6 0.63 0.56 ใชไ้ด ้
7 0.57 0.58 ใชไ้ด ้
8 0.53 0.56 ใชไ้ด ้
9 0.63 0.32 ใชไ้ด ้

10 0.60 0.33 ใชไ้ด ้
11 0.70 0.45 ใชไ้ด ้
12 0.70 0.34 ใชไ้ด ้
13 0.60 0.46 ใชไ้ด ้
14 0.67 0.60 ใชไ้ด ้
15 0.67 0.45 ใชไ้ด ้
16 0.63 0.70 ใชไ้ด ้
17 0.50 0.60 ใชไ้ด ้
18 0.63 0.56 ใชไ้ด ้
19 0.63 0.70 ใชไ้ด ้
20 0.70 0.45 ใชไ้ด ้
21 0.63 0.70 ใชไ้ด ้
22 0.23 0.77 ใชไ้ด ้
23 0.67 0.31 ใชไ้ด ้
24 0.83 0.28 ใชไ้ด ้
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ตาราง  14 (ต่อ) 

 
ข้อที่ p r แปลผล 
25 0.50 0.60 ใชไ้ด ้
26 0.60 0.59 ใชไ้ด ้
27 0.60 0.59 ใชไ้ด ้
28 0.77 0.22 ใชไ้ด ้
29 0.70 0.45 ใชไ้ด ้
30 0.63 0.56 ใชไ้ด ้
31 0.57 0.43 ใชไ้ด ้
32 0.57 0.43 ใชไ้ด ้
33 0.77 0.22 ใชไ้ด ้
34 0.77 0.40 ใชไ้ด ้
35 0.63 0.70 ใชไ้ด ้
36 0.53 0.47 ใชไ้ด ้
37 0.77 0.40 ใชไ้ด ้
38 0.70 0.30 ใชไ้ด ้
39 0.63 0.70 ใชไ้ด ้
40 0.53 0.47 ใชไ้ด ้

 
ผลการวเิคราะห์ KR-20 

 
คะแนนเฉล่ีย  = 26.24 Mean : x  
ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน  = 13.38 Standard Diviation : S.D. 
ความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมด = 44.10 Variance : S2x 
ค่าความเช่ือมัน่ของขอ้ทดสอบ = 0.82 KR-20 
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ตาราง  15  ค่าความสอดคลอ้งของแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
 ท่ีมีต่อการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา 

 
 

ข้อที่ 
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

รวม IOC แปลผล 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

1 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4 1 1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้
5 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
6 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
7 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
8 1 1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้
9 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

10 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
11 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้
12 1 1 1 3 1.00 ใชไ้ด ้

หมายเหตุ ค่า IOC ท่ีรับไดต้อ้งมีค่าตั้งแต่ 0.67 ข้ึนไป 
 
 
 
 
 
 
 

 

ผลการค านวณความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถามความพงึพอใจทีม่ต่ีอ 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา 
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ภาคผนวก จ  
คะแนนนักเรียน 
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ตาราง 16  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง อาเซียนศึกษา  
 ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 

 
เลขที่ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่3 
ววิฒันาการและความ ตกลงของอาเซียน 

 
รวม 
(45) 
(E1) 

 
คะแนนทด 
สอบหลงั 
เรียน (30) 

(E2) 

ววิฒันาการของ
อาเซียนและกฎ
บัตรอาเซียน 

ประชาคมอาเซียน
และความตกลง 
ของอาเซียน 

ความสัมพนัธ์ของ
อาเซียนกบัประเทศ
และกลุ่มประเทศภาย 

นอกภูมภิาค 

1 14 13 13 40 24 
2 12 12 13 37 24 
3 14 13 12 39 25 
4 12 13 14 39 25 
5 12 13 13 38 26 
6 12 13 12 37 27 
7 13 13 14 40 26 
8 12 12 13 37 27 
9 12 13 12 37 26 

10 12 12 12 36 27 
11 12 13 14 39 25 
12 12 12 13 37 24 
13 12 11 12 35 25 
14 13 13 13 39 24 
15 13 12 13 38 25 
16 13 14 12 39 26 
17 13 13 13 39 25 
18 12 12 13 37 24 
19 14 14 15 43 27 
20 13 14 15 42 24 
21 12 13 12 37 25 
22 13 13 12 38 23 
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ตาราง 16 (ต่อ) 

 

 

เลขที่ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่3 

ววิฒันาการและความ ตกลงของอาเซียน รวม 

(45) 
(E1) 

คะแนนทด 

สอบหลงั 

เรียน (30) 
(E2) 

ววิฒันาการของ
อาเซียนและกฎ
บัตรอาเซียน 

ประชาคมอาเซียน
และความตกลง 
ของอาเซียน 

ความสัมพนัธ์ของ
อาเซียนกบัประเทศ
และกลุ่มประเทศภาย 

นอกภูมภิาค 

23 12 13 13 38 25 
24 12 12 14 38 26 
25 12 12 13 37 28 
26 11 12 14 37 24 
27 12 12 14 38 27 
28 14 15 13 42 26 
29 12 13 13 38 27 
30 12 11 14 37 26 
31 13 11 14 38 25 
32 12 13 13 38 26 
33 14 14 12 40 26 
34 13 14 14 41 25 
เฉลีย่ 12.53 12.74 13.12 38.38 25.44 

ร้อยละ 83.53 84.90 87.45 85.29 84.80 
ประสิทธิภาพ(E1/E2)  =  85.29/84.80 
 

 

ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) 

ประสิทธิภาพของผล
โดยรวม (E2) 

เกณฑม์าตรฐาน 80 80 
ผลการวเิคราะห์ 85.29 84.80 
การแปลผล สูงกว่าเกณฑ์ สูงกว่าเกณฑ์ 
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ตาราง 17  แสดงค่าคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 เร่ือง อาเซียนศึกษา  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

เลขที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 
1 22 24 
2 22 24 
3 22 25 
4 22 25 
5 22 26 
6 23 27 
7 22 26 
8 22 27 
9 21 26 

10 22 27 
11 21 25 
12 22 24 
13 22 25 
14 21 24 
15 21 25 
16 20 26 
17 22 25 
18 21 24 
19 20 27 
20 22 24 
21 20 25 
22 20 23 
23 21 25 
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ตาราง  17  (ต่อ) 

 
เลขที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

24 21 25 
25 21 26 
26 20 28 
27 20 24 
28 21 27 
29 20 26 
30 21 27 
31 21 26 
32 20 25 
33 20 26 
34 22 26 

ผลรวม  720 865 

ค่าเฉลีย่ ( ) 21.18 25.44 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 0.87 1.19 

ร้อยละ 70.59 84.80 
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