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ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก กลุ่มตวัอย่างในการวิจยัเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6/2  
โรงเรียนจิปิภพพิทยา จ านวน 32 คน โดยใชว้ิธีการสุ่มแบบกลุ่ม เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ 
แผนการจดัการเรียนรู้ หนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก แบบทดสอบวดัความสามารถทางการคิดวิเคราะห์
และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สถิติท่ีใชก้ารวิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบน
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ก่อนไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 2) ความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบั
หนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก ผา่นเกณฑร้์อยละ 75 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และ 3) ผลสมัฤทธ์ิ
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ทางสถิติท่ีระดบั .01 
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Abstract 

 

 The purposes of this research were 1) to compare analytical thinking abilities in mathematics 
of grade 6 students before and after using 4 MAT with mathematic cartoon books; 2) to compare 
analytical thinking abilities to the criterion; 3) to compare the learning achievement in mathematics 
of grade 6 students before and after using 4 MAT with mathematic cartoon books. The study of 
32 students in grade 6/2 at Jipipoppittaya School with cluster random sampling. The tools for this 
research were lesson plans, mathematic cartoon books, the ability of analysis measure test and 
learning measure test. The research statistics were means, standard deviation and t-test. 
 The results were as follows: 1) The analytical thinking abilities of grade 6 students after 
obtaining the 4 MAT with mathematic cartoon books and learning was statistically higher at the .01; 
2) The analytical thinking abilities of grade 6 students after obtaining the 4 MAT with mathematics 
cartoon book and learning was statistically higher than 75 percent criterion at the .01 level of 
significance; 3) The learning achievement of grade 6 students after obtaining the 4 MAT with 
mathematic cartoon books and learning was statistically higher at the .01. 
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บทที ่1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 
 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ไดก้ าหนดความส าคญัของ
คณิตศาสตร์ไวว้่า คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพฒันาความคิดมนุษย์ ท าให้มนุษย์มี
ความคิดสร้างสรรค ์คิดอยา่งมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์
ไดอ้ยา่งถ่ีถว้น รอบคอบ ช่วยใหค้าดการณ์ วางแผน ตดัสินใจ แกปั้ญหาและน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง เหมาะสม นอกจากน้ีคณิตศาสตร์ยงัเป็นเคร่ืองมือในการศึกษาดา้นวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี
และศาสตร์อ่ืน ๆ คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต ช่วยพฒันาคุณภาพชีวิตให้ดียิ่งข้ึน 
และสามารถอยู่ร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสุข (ส านกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2551: 1) 
จากความส าคญัดงักล่าว กระทรวงศึกษาธิการ จึงไดบ้รรจุคณิตศาสตร์เป็นหน่ึงในกลุ่มสาระการเรียนรู้
ท่ีเป็นพื้นฐานส าคญัท่ีผูเ้รียนทุกคนตอ้งเรียนรู้ และไดก้ าหนดสมรรถนะหลกัของผูเ้รียน คือ ความสามารถ
ในการคิดเป็น ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดอยา่งสร้างสรรค ์การคิด
อยา่งมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้างองคค์วามรู้หรือการสร้างสารสนเทศ
เพื่อการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสงัคมไดอ้ยา่งเหมาะสม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552: 4) ดงันั้น 
การจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ จึงตอ้งมุ่งพฒันาใหผู้เ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจในคณิตศาสตร์ มีทกัษะ
ในการคิดค านวณ ทกัษะในการแกปั้ญหา  สามารถแสดงหรืออา้งอิงเหตุผล ส่ือสาร หรือน าเสนอแนวคิด
ทางคณิตศาสตร์ไดอ้ย่างชดัเจน และเห็นความส าคญัของการเรียนรู้ทกัษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ท่ีสามารถน าไปใชไ้ดใ้นชีวิตประจ าวนั 
 ในการจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์นั้น สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ไดก้ าหนดแนวทางการจดัการเรียนรู้สรุปไดว้่า การจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตอ้งจดัใหส้อดคลอ้งกบั
หลกัการจดัการเรียนรู้ตามพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ ฉบบัท่ี 3 พ.ศ. 2553 ยดึหลกัว่าผูเ้รียน
ทุกคน มีความสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองไดแ้ละถือว่าผูเ้รียนส าคญัท่ีสุด เปิดโอกาสให้ผูเ้รียน
ไดคิ้ดและแกปั้ญหาดว้ยตนเอง ไดศึ้กษาคน้ควา้จากส่ือและเทคโนโลยต่ีาง ๆ โดยอิสระ ผูส้อนท าหนา้ท่ี
อ านวยความสะดวกในการจดัเน้ือหาสาระ และจดักิจกรรมใหส้อดคลอ้งกบัความถนดัและความสนใจ
ของผูเ้รียน ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล แลว้ยงัตอ้งส่งเสริมให้ผูเ้รียนพฒันาดา้นความรู้ 
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ดา้นทกัษะและกระบวนการ ดา้นคุณธรรมและจริยธรรม (สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลย,ี 2557: 6) 
 การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในปัจจุบนัยงัไม่บรรลุวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการ เน่ืองจากนกัเรียน
ไม่สามารถน าความรู้คณิตศาสตร์ไปประยุกตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวัน และในการศึกษาต่อไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ เน่ืองจากนกัเรียนประสบปัญหาในการเรียนรู้เก่ียวกบัการแกปั้ญหา การคิดวิเคราะห์ 
การแสดงหรืออา้งอิงเหตุผล การส่ือสารหรือการน าเสนอแนวคิดทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยงระหวา่ง
เน้ือหาคณิตศาสตร์กบัสถานการณ์ต่าง ๆ และความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ (สถาบนัส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย,ี 2550: 1) ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการทดสอบทางการศึกษาระดบัชาติขั้นพื้นฐาน 
(Ordinary National Education Test : O-NET) ปีการศึกษา 2558  วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ปรากฏว่านกัเรียนทัว่ประเทศไดค้ะแนนเฉล่ียร้อยละ 43.47 ระดบัภาคใต ้นกัเรียน
ไดค้ะแนนเฉล่ียร้อยละ 41.96 และระดบัจงัหวดัปัตตานี นกัเรียนไดค้ะแนนเฉล่ียร้อยละ 31.22  ซ่ึง
โดยรวมแลว้นกัเรียนไดค้ะแนนเฉล่ียไม่ถึงร้อยละ 50  ถือว่าคะแนนเฉล่ียอยูใ่นระดบัต ่า โรงเรียน
เอกชนประเภทสามญัศึกษา จงัหวดัปัตตานีก็มีผลการทดสอบทางการศึกษาระดบัชาติขั้นพื้นฐาน 
(O-NET) ปีการศึกษา 2558 วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 อยูใ่นระดบัต ่า 
คือ ไดค้ะแนนเฉล่ียร้อยละ 29.74 โดยเม่ือแยกคะแนนเฉล่ียตามสาระการเรียนรู้ 5 สาระการเรียนรู้ 
ปรากฏวา่ เรขาคณิตไดค้ะแนนเฉล่ีย 53.64 จ  านวนและการด าเนินการไดค้ะแนนเฉล่ีย 42.18 การวดั
ไดค้ะแนนเฉล่ีย 38.48 การวิเคราะห์ขอ้มูลและความน่าจะเป็นไดค้ะแนนเฉล่ีย 35.45 และพีชคณิต 
ไดค้ะแนนเฉล่ีย 28.18 ซ่ึงจะเห็นไดว้่า สาระการเรียนรู้พีชคณิตมีคะแนนเฉล่ียนอ้ยท่ีสุด ซ่ึงสอดคลอ้งกบั
คะแนนเฉล่ียของนกัเรียนทัว่ประเทศท่ีมีระดบัคะแนนเฉล่ียต ่าในสาระการเรียนรู้พีชคณิต คือ ร้อยละ 
25.70 (ส านกังานการศึกษาเอกชนจงัหวดัปัตตานี, 2559: 28) จากผลการประเมินดงักล่าวสะทอ้นให้
เห็นว่า การจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ยงัไม่ประสบความส าเร็จเท่าท่ีควร สาเหตุของปัญหา
เน่ืองมาจากเทคนิควิธีการจดัการเรียนรู้ท่ียงัส่งเสริมใหผู้เ้รียนรู้จกัคิดวิเคราะห์ค่อนขา้งนอ้ย ครูไม่ค่อย
เขา้ใจในการน าหลกัสูตรไปใช ้การจดัท าส่ือการเรียนรู้ และการประเมินผลผูเ้รียนยงัไม่สามารถน าไปสู่
การปฏิบติัได ้ (ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2551: 19) ดงันั้นสาระการเรียนรู้ท่ีโรงเรียนควร
เร่งพฒันาเน่ืองจากไดค้ะแนนเฉล่ียต ่า อีกทั้งคะแนนเฉล่ียของโรงเรียนยงัต ่ากว่าคะแนนเฉล่ียระดบั 
ประเทศ คือ สาระการเรียนรู้เร่ืองพีชคณิต นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จึงควรไดรั้บการพฒันา
ในเร่ืองของพีชคณิตใหดี้ยิง่ข้ึน โดยเฉพาะเร่ืองท่ีเก่ียวกบัสมการและการแกส้มการ เน่ืองจากเน้ือหาน้ี
นกัเรียนเร่ิมเรียนในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 และนกัเรียนจะตอ้งใชเ้ป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อ
ในระดบัชั้นท่ีสูงต่อไป 
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 นอกจากน้ีเม่ือศึกษาจากรายงานผลการประเมินมาตรฐานการประกนัคุณภาพการศึกษา รอบ 3 
(พ.ศ. 2554–2558) ของส านกังานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา (สมศ.) พบว่า ในมาตรฐานท่ี 4 
ผูเ้รียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ มีวิจารณญาณ มีความคิดสร้างสรรค ์คิดไตร่ตรอง 
และมาตรฐานท่ี 5 ผูเ้รียนมีความรู้และมีทกัษะท่ีจ าเป็นตามหลกัสูตร นกัเรียนทัว่ประเทศส่วนใหญ่
ไดรั้บผลการประเมินอยูใ่นระดบัพอใช ้(ส านกังานรับรองมาตรฐานและประกนัคุณภาพการศึกษา
องคก์ารมหาชน, 2558: 14)  
 จากสภาพปัญหาดงักล่าว ผูมี้ส่วนร่วมทุกฝ่ายจึงควรหนักลบัมาทบทวนเก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้
ท่ีจะน าไปสู่การพฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณภาพ โดยหาแนวทางการจดัการเรียนรู้ เพื่อใหผู้เ้รียนประสบ
ความส าเร็จ และไดรั้บประโยชน์จากการเรียนรู้ให้มากท่ีสุด  ดงัท่ีหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 ไดก้ าหนดกรอบและทิศทางในการจดัการเรียนรู้ และพฒันาผูเ้รียนทั้ง
ดา้นความรู้ความเขา้ใจ ตลอดจนทกัษะและกระบวนการท่ีจ าเป็น ส าหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
นั้นได้มุ่งเน้นให้ผูเ้รียนได้ศึกษา ฝึกทักษะการคิดค านวณ และฝึกการแก้ปัญหาในเร่ืองต่าง ๆ  
โดยการจดัประสบการณ์หรือการสร้างสถานการณ์ท่ีใกลต้วัให้ผูเ้รียนไดศึ้กษา คน้ควา้ ปฏิบติัจริง 
สรุปรายงานเพื่อพฒันาทกัษะ กระบวนการในการคิดค านวณ การแกปั้ญหา การใหเ้หตุผล การส่ือความหมาย
ทางคณิตศาสตร์ และน าประสบการณ์ดา้นความรู้ ความคิด ทกัษะกระบวนการท่ีไดใ้ชใ้นการเรียนรู้
ส่ิงต่าง ๆ และใชใ้นชีวิตประจ าวนัอยา่งสร้างสรรค ์รวมทั้งเห็นคุณค่า และมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 
สามารถท างานอยา่งเป็นระบบ ระเบียบ  รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ และเช่ือมัน่ใน
ตนเอง (ส านกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2551: 3–6)   
 ดงันั้น การจดักิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ จึงควรส่งเสริมใหผู้เ้รียน
มีความรู้ความเขา้ใจ ไดพ้ฒันาทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในดา้นต่าง ๆ โดยเฉพาะทกัษะ
การคิดซ่ึงเป็นทกัษะท่ีส าคญัอยา่งยิง่ส าหรับการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ สอดคลอ้งกบัพระราชบญัญติั
การศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 2542 แกไ้ขเพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2545 และ (ฉบบัท่ี 3) พ.ศ. 2553 
มาตรา 24 (2) ท่ีระบุไวว้่าใหส้ถานศึกษาด าเนินการฝึกทกัษะ กระบวนการคิด การจดัการ การเผชิญ
สถานการณ์ และการประยกุตค์วามรู้มาใชเ้พื่อป้องกนั และแกไ้ขปัญหา และมาตรา 24 (3) ใหส้ถานศึกษา
จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบติัใหท้ าได ้คิดเป็น ท าเป็น รักการอ่าน 
และเกิดการใฝ่รู้อยา่งต่อเน่ือง ดงันั้นครูผูส้อนมีส่วนส าคญัอยา่งยิ่งในการพฒันาผูเ้รียนให้มีทกัษะ
การคิดวิเคราะห์ท่ีดี โดยครูตอ้งปรับปรุงวิธีการสอน และพฒันาส่ือท่ีใชป้ระกอบการสอนใหเ้หมาะสม 
และใหเ้กิดประโยชน์แก่นกัเรียนใหม้ากท่ีสุด 
 ส าหรับรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้กระบวนการคิดรูปแบบหน่ึง คือ การจดัการเรียนรู้
ตามรูปแบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 4 MAT (McCarthy, 1997: 46-51) ซ่ึงเป็นรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ี
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พฒันาข้ึนจากแนวคิดท่ีว่า การเรียนรู้เกิดจากความสัมพนัธ์ของ 2 มิติ คือ การรับรู้และกระบวนการ
จดักระท าขอ้มูล การรับรู้ของบุคคลมี 2 ช่องทาง คือ จากประสบการณ์ท่ีเป็นรูปธรรม และความคิด
รวบยอดท่ีเป็นนามธรรม ส่วนกระบวนการจดักระท าขอ้มูลมี 2 ลกัษณะ คือ การลงมือปฏิบติัและ
การสังเกตโดยใชค้วามคิดไตร่ตรอง เม่ือผสมผสานแนวคิดดงักล่าวกบับทบาทของสมองซีกซา้ย
และซีกขวาแลว้ ท าใหท้ราบถึงลกัษณะการเรียนรู้ของผูเ้รียน 4 แบบ ไดแ้ก่ ผูเ้รียนท่ีถนดัการจินตนาการ 
การวิเคราะห์ การใชส้ามญัส านึก และการปรับเปล่ียน ซ่ึงการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีค  านึงถึงความถนดั
ของผูเ้รียนนั้น ท าใหผู้เ้รียนสามารถใชส้มองทุกส่วนของตนในการพฒันาศกัยภาพของตนไดอ้ยา่ง
เตม็ท่ี (ทิศนา  แขมมณี, 2552: 262) และจากการศึกษางานวิจยัเก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบ 
วฏัจกัรการเรียนรู้ 4 MAT ของ ปริญญา  สองสีดา (2550: 78) พบวา่ การจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบวฏัจกัร
การเรียนรู้ 4 MAT จะท าใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงข้ึน นอกจากน้ี นวพร  
คุม้วงษ ์(2554: 120) พบว่า นักเรียนท่ีไดรั้บการสอนโดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ตามรูปแบบการสอนแบบ 4 MAT มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
และนกัเรียนมีความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุดต่อการเรียนคณิตศาสตร์ 
 จากแนวคิดและหลกัการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 4 MAT จะเห็นไดว้่า
รูปแบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 4 MAT นั้นมีความเหมาะสมท่ีจะน าไปใชใ้นการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
และหากมีการน าการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 4 MAT มาใชร่้วมกบัส่ือการสอน
จะสามารถช่วยให้นกัเรียนมีพฒันาการทางการเรียนท่ีดีข้ึน โดยเฉพาะหนงัสือการ์ตูนนบัว่าเป็นส่ือ
หน่ึงท่ีเด็กทัว่ไปใหค้วามสนใจ เพราะหนงัสือการ์ตูนอ่านง่าย เขา้ใจง่าย เรียกร้องความสนใจของเด็ก
ไดดี้กวา่หนงัสือท่ีมีแต่ขอ้ความเพียงอยา่งเดียว ดงันั้น หนงัสือการ์ตูนจึงเหมาะส าหรับท าเป็นหนงัสือ
อ่านส าหรับเด็ก หรือหนงัสือประกอบการเรียนการสอนในระดบัชั้นประถมศึกษา และมธัยมศึกษา
ตอนตน้ การ์ตูนเป็นส่ิงส าคญัอยา่งหน่ึงในการส่ือความหมายในดา้นของลายเส้นเพราะมีพลงัน่าสนใจ 
มีอิทธิพลต่อเจตคติ และพฤติกรรมของผูอ่้าน (ณัฐฌา  โต๊ะเงิน, 2548: 1)  นอกจากน้ีการใหเ้ด็กไดอ่้าน
หนงัสือท่ีมีภาพประกอบสวยงาม เน้ือหาของเร่ืองเป็นการบรรยายแบบร้อยแกว้ท่ีง่ายต่อการเขา้ใจ  
มีเน้ือหาท่ีใหข้อ้คิด สอนใจ มีความเหมาะสมกบัวยัและความสามารถในการอ่านของเด็กจะช่วยให้
เด็กมีความเขา้ใจ เพราะภาพเป็นส่ือในการท าให้เด็กไดเ้ขา้ใจมากข้ึน และเน้ือหาของเร่ืองเป็นการบรรยาย
แบบร้อยแกว้จะท าให้เด็กไดเ้ขา้ใจมากยิ่งข้ึน เน้ือหาท่ีให้คติสอนใจจะช่วยปลูกฝังใหเ้ด็กมีพื้นฐาน 
ท่ีดี และยงัจะช่วยใหเ้ด็กเรียนรู้ส่ิงแวดลอ้มต่าง ๆ และช่วยปรับตวัเขา้กบัส่ิงแวดลอ้ม และสังคมได้
อยา่งเหมาะสม (พชัราภรณ์  ยีใ่จ, 2554: 53) ดงันั้น การ์ตูนถือวา่เป็นส่ืออยา่งหน่ึงท่ีมีความเหมาะสม
ท่ีจะน ามาใชใ้นกระบวนการจดัการเรียนการสอน เป็นส่ือกลางในการถ่ายทอดเร่ืองราว ความรู้ จาก
ผูเ้ขียนไปสู่ผูอ่้านไดดี้ โดยเฉพาะการ์ตูนท่ีเขียนใหต้รงกบัจุดประสงคข์องการเรียน จะช่วยใหเ้ขา้ใจ
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ไดดี้ เร้าความสนใจใหน้กัเรียนไดดี้ โดยธรรมชาติของนกัเรียนชอบอ่านการ์ตูน เพราะฉะนั้นนกัเรียน
จะสนใจการ์ตูนเม่ือน ามาใชป้ระกอบการเรียนการสอน เม่ืออ่านขอ้ความท่ีบรรยายก็สามารถเขา้ใจได ้
ก่อใหเ้กิดแนวคิด ความจ าไดง่้าย และไดน้าน และการน าหนงัสือการ์ตูนท่ีเหมาะสมกบัเน้ือหาในบทเรียน
มาใชป้ระกอบในกระบวนการเรียนการสอนจะสามารถท าใหน้กัเรียนเรียนดว้ยความสนุกสนาน  
 จากสาระส าคญัของการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 4 MAT ซ่ึงเป็นรูปแบบ
การจดัการเรียนรู้ท่ียดึผูเ้รียนเป็นส าคญั และเนน้กระบวนการคิด อีกทั้งยงัเป็นวิธีการสอนท่ีค านึงถึง
วิธีการเรียนรู้ของผูเ้รียน และความสมดุลของสมองทั้งสองซีก และจุดเด่นของหนงัสือการ์ตูนซ่ึงเป็น
ส่ือท่ีดึงดูดความสนใจ ท าใหผู้เ้รียนกระตือรือร้น ไม่เบ่ือง่าย และยงัช่วยพฒันาทกัษะการอ่าน เสริมสร้าง
ความคิด จากเหตุผลและความส าคญัของปัญหาดงักล่าว ผูว้ิจยัจึงสนใจท่ีจะน าวิธีการจดัการเรียนรู้ตาม
รูปแบบวฏัจกัรการเรียนรู้ 4 MAT และพฒันาหนงัสือการ์ตูนมาใชใ้นการจดัการเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตร์ เร่ือง สมการและการแกส้มการ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เพื่อพฒันาความสามารถ
ในการคิดวิเคราะห์ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง สมการและการแกส้มการของนกัเรียน เพื่อ
ช่วยใหน้กัเรียนพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
สูงข้ึน ในขณะเดียวกนัก็ไดศึ้กษาความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์โดยใช้
การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนในการเรียนการสอน เพื่อน าผลท่ีได้
ไปพฒันาการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ใหมี้ประสิทธิภาพต่อไป 
 

วตัถุประสงค์การวจิยั 
 
 การวิจยัในคร้ังน้ี มีวตัถุประสงค ์ดงัต่อไปน้ี 
 1. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูน
คณิตคิดสนุก 
 2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุกกบัเกณฑ ์ร้อยละ 75 
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหว่างก่อนเรียน
และหลงัเรียน โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก  
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สมมติฐานการวจิยั 
 
 การวิจยัในคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดต้ั้งสมมติฐานการวิจยัไว ้ดงัน้ี 
 1. ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใชก้ารจดักิจกรรม
การเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุกหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
 2. ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใชก้ารจดักิจกรรม
การเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุกหลงัเรียนสูงกวา่ ร้อยละ 75 
 3. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนโดยใชก้ารจดักิจกรรม
การเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุกหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

 

ขอบเขตการวจิยั 
 
 ผูว้ิจยัไดก้ าหนดขอบเขตในการวิจยั ไวด้งัน้ี 
 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1 ประชากร 
   ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนเอกชนประเภทสามญัศึกษา จงัหวดัปัตตานี จ านวน 51 โรงเรียน นกัเรียน
ทั้งหมด 1,684 คน 
  1.2 กลุ่มตวัอยา่ง 
   กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6/2 ภาคเรียนท่ี 2 
ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี ซ่ึงไดม้าจากวิธีการสุ่มตวัอย่างแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) โดยใชห้้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม (Sampling Unit) จากนกัเรียน
ทั้งหมด 6 หอ้งเรียน แลว้จบัฉลากมา 1 หอ้งเรียน จ านวนนกัเรียน 32 คน  
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 2. ขอบเขตตัวแปร 
  2.1 ตวัแปรตน้ คือ การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิต
คิดสนุก 
  2.2 ตวัแปรตาม คือ 
   2.2.1 ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียน 
    1) วิเคราะห์ความส าคญั 
    2) วิเคราะห์ความสัมพนัธ์ 
    3) วิเคราะห์หลกัการ 
   2.2.2 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง สมการและการแกส้มการ 
    1) ความรู้ ความจ า 
    2) ความเขา้ใจ 
    3) การน าไปใช ้
    4) การวิเคราะห์ 
 
 3. ขอบเขตเนือ้หา 
  ในการวิจัยคร้ัง น้ี  ใช้เ น้ือหาวิชาคณิตศาสตร์ เ ร่ือง สมการและการแก้สมการ  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พทุธศกัราช 2551 จ  านวน 16 ชัว่โมง ประกอบดว้ยเน้ือหา ดงัน้ี 
  3.1 สมการท่ีมีตวัไม่ทราบค่า 
  3.2 การแกส้มการท่ีมีตวัไม่ทราบค่าหน่ึงตวั 
  3.3 การเขียนประโยคสญัลกัษณ์ท่ีมีตวัไม่ทราบค่า 
  3.4 โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัสมการ 
 
 4. ขอบเขตระยะเวลา 
  ในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัท าการวิจยัในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 ท าการสอน จ านวน 
16 ชัว่โมง โดยจะทดลองสปัดาห์ละ 4 ชัว่โมง  
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กรอบแนวคดิการวจิยั 
 

 
 
 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
ภาพ  1  กรอบแนวคิดการวิจยั 
  

รูปแบบการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
ร่วมกบัหนังสือการ์ตูนคณติคดิสนุก 
มีขั้นตอนการสอน 8 ขั้นตอน ดงัน้ี 
ขั้นท่ี 1 สร้างคุณค่าและประสบการณ์  
ขั้นท่ี 2 วิเคราะห์ประสบการณ์  
ขั้นท่ี 3 ปรับประสบการณ์เขา้สู่ความคิด 

รวบยอด  
ขั้นท่ี 4 พฒันาความคิดรวบยอด (ใชร่้วมกบั

หนงัสือการ์ตนูคณิตคิดสนุก)  
ขั้นท่ี 5 ปฏิบติัตามความคิดรวบยอด 

ขั้นท่ี 6 วางแผนและสร้างช้ินงาน 

ขั้นท่ี 7 วิเคราะห์เพื่อน าไปประยกุตใ์ช ้ 
ขั้นท่ี 8 น าเสนอและแลกเปล่ียนความรู้ของ

ตนเองกบัผูอ่ื้น  
 

1. ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 

 1.1 วิเคราะห์ความส าคญั 

 1.2 วิเคราะห์ความสัมพนัธ์ 

 1.3 วิเคราะห์หลกัการ 

2. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์ 

 2.1 ความรู้  ความจ า 

 2.2 ความเขา้ใจ 

 2.3 การน าไปใช ้

 2.4 การวิเคราะห์ 

 

ตัวแปรต้น 
(Independent Variable) 

ตัวแปรตาม 
(Dependent Variable) 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 1. การจดักิจกรรมการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT หมายถึง กระบวนการจดักิจกรรมการเรียนรู้
โดยค านึงถึงความแตกต่างของผูเ้รียนแต่ละคน มีการส่งเสริม และพฒันาผูเ้รียน ดว้ยกิจกรรมท่ีให้
ผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติัตามขั้นตอน 8 ขั้นตอน ดงัน้ี ขั้นสร้างคุณค่าและประสบการณ์ ขั้นวิเคราะห์
ประสบการณ์ ขั้นปรับประสบการณ์เขา้สู่ความคิดรวบยอด ขั้นพฒันาความคิดรวบยอด ขั้นปฏิบติัตาม
ความคิดรวบยอด ขั้นวางแผนและสร้างช้ินงาน ขั้นวิเคราะห์เพื่อน าไปประยกุตใ์ช้ และขั้นน าเสนอ
และแลกเปล่ียนความรู้ของตนเองกบัผูอ่ื้น 
 2. หนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก หมายถึง หนงัสือท่ีเป็นภาพการ์ตูนมีเร่ืองราวเก่ียวกบับทเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง สมการและการแกส้มการ โดยภายในหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก มีส่วนประกอบ
ดงัต่อไปน้ี 
  2.1 ค าแนะน าในการใชห้นงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก  
  2.2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
  2.3 กิจกรรมส าหรับใหน้กัเรียนปฏิบติั 
   2.3.1 ศึกษาเน้ือหาซ่ึงเป็นบทสนทนาท่ีมีภาพการ์ตูนด าเนินเร่ืองไปทีละกรอบตามล าดบั
และปฏิบติักิจกรรมท่ีก าหนดไวใ้นหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก 
   2.3.2 ตอบค าถามจากกรอบแบบฝึกหัดท่ีก าหนดไวใ้นบทเรียนหลงัจากท่ีศึกษา
เน้ือหาเร่ืองนั้นแลว้ 
   2.3.3 ตรวจสอบค าตอบจากเฉลยท่ีอยูใ่นกรอบถดัไป 
 3. การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก หมายถึง 
การจดักิจกรรมการเรียนการสอนให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ โดยใชกิ้จกรรมท่ีค านึงถึงความแตกต่าง
ของผูเ้รียน และการพฒันาสมองซีกซา้ยซีกขวา และน าหนงัสือการ์ตูนท่ีเป็นภาพวาดการ์ตูนมีเร่ืองราว
เก่ียวกบับทเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง สมการและการแกส้มการมาเป็นส่ือใชร่้วมในกระบวนการ
จดักิจกรรม มีขั้นตอนการสอน 8 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  3.1 ขั้นสร้างคุณค่าและประสบการณ์ โดยครูสร้างประสบการณ์ตรงท่ีเป็นรูปธรรม เพื่อ
เช่ือมความรู้เก่าใหก้บัผูเ้รียน และกระตุน้ใหผู้เ้รียนคิดหรือสร้างแรงจูงใจเพื่อให้ผูเ้รียนอยากรู้และสนใจ
ในส่ิงท่ีเรียน 
  3.2 ขั้นวิเคราะห์ประสบการณ์ โดยครูใหผู้เ้รียนวิเคราะห์ประสบการณ์โดยการอภิปราย 
อธิบายใหเ้หตุผลตามความคิดของตนเอง แลว้ฝึกใหผู้เ้รียนท ากิจกรรมกลุ่มอยา่งหลากหลาย เช่น ช่วยกนั
ระดมสมอง อภิปรายร่วมกนั ช่วยกนัท าแบบฝึกหดั และหาค าตอบ เป็นตน้ 
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  3.3 ขั้นปรับประสบการณ์เขา้สู่ความคิดรวบยอด โดยครูใหผู้เ้รียนบูรณาการประสบการณ์ 
และน าความรู้ท่ีไดม้าเช่ือมโยงกบัความรู้เพื่อน าไปสู่ความเขา้ใจ ความคิดรวบยอด โดยครูมีบทบาท
ในการใหข้อ้มูล วิธีการ และสาธิตวิธีการ แลว้ใหผู้เ้รียนคน้ควา้ 
  3.4 ขั้นพฒันาความคิดรวบยอด โดยครูให้ทฤษฎีหรือความคิดรวบยอดแก่ผูเ้รียน เพื่อให้
ผูเ้รียนเขา้ใจกิจกรรม เป็นกิจกรรมท่ีใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาความรู้จากหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก 
  3.5 ขั้นปฏิบติัตามความคิดรวบยอด โดยครูให้ผูเ้รียนไดท้ าแบบฝึกหดั แบ่งกลุ่มผูเ้รียน
ใหช่้วยกนัวิเคราะห์เพื่อหาค าตอบ ครูมีหนา้ท่ีช้ีแนะ และอ านวยความสะดวกใหแ้ก่ผูเ้รียน 
  3.6 ขั้นวางแผนและสร้างช้ินงาน โดยครูเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนแสดงความสามารถ เพื่อ
สร้างสรรคช้ิ์นงานตามจินตนาการของตน 
  3.7 ขั้นวิเคราะห์ เพื่อน าไปประยุกตใ์ช้ โดยครูให้ผูเ้รียนวิเคราะห์ช้ินงานเพื่อน าไปสู่ 
การประยกุตห์รือดดัแปลงช้ินงานใหดี้ข้ึน 
  3.8 ขั้นน าเสนอและแลกเปล่ียนความรู้ของตนเองกบัผูอ่ื้น โดยครูเปิดโอกาสให้ผูเ้รียน
น าเสนอผลงานตนเองในกลุ่มหนา้ชั้นเรียน 
 4. ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการจ าแนก อธิบายเหตุการณ์ 
ปัญหาหรือเร่ืองราวต่าง ๆ เพื่อหาความส าคญั ความสัมพนัธ์ และหลกัการทางคณิตศาสตร์ เร่ือง สมการ
และการแกส้มการ ซ่ึงวดัจากแบบทดสอบท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน มีลกัษณะเป็นแบบเลือกตอบ 4 ตวัเลือก 
ประกอบดว้ยค าถามท่ีมีการวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 3 ดา้น ดงัน้ี 
  4.1 วิเคราะห์ความส าคญั คือ คน้หาส่ิงท่ีเป็นความหมาย ความส าคญัของเร่ืองราว ตน้ก าเนิด 
ประเดน็ส าคญัของเร่ืองราวต่าง ๆ 
  4.2 วิเคราะห์ความสัมพนัธ์ คือ คน้หาความเก่ียวขอ้งสัมพนัธ์ระหว่างคุณลกัษณะต่าง ๆ 
ของเร่ืองราวต่าง ๆ วา่เก่ียวขอ้ง สอดคลอ้งหรือขดัแยง้กนัอยา่งไร 
  4.3 วิเคราะห์หลกัการ คือ คน้หาโครงสร้าง ระบบของเร่ืองราวต่าง ๆ ว่ายดึหลกัหรือเกณฑ์
อะไรเป็นส าคญั 
 5. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความสามารถในการคิดค านวณและการแกปั้ญหาทาง
คณิตศาสตร์ เร่ืองสมการและการแกส้มการ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ตามหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 ซ่ึงวดัไดจ้ากแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
เร่ือง สมการและการแกส้มการ ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนซ่ึงเป็นแบบทดสอบมีลกัษณะเป็นแบบเลือกตอบ  
4 ตวัเลือก มีการวดั 4 ระดบั คือ 
  5.1 ความรู้ความจ า เป็นความสามารถของผูเ้รียนในการระลึกถึงสาระส าคญัของเน้ือหา
ท่ีเรียน เร่ืองสมการและการแกส้มการ 
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  5.2 ความเขา้ใจ เป็นความสามารถของผูเ้รียนในการแปลความ ตีความโจทย ์เร่ือง สมการ
และการแกส้มการ 
  5.3 การน าไปใช ้เป็นความสามารถของผูเ้รียนในการน าประสบการณ์ท่ีไดรั้บมาไปประยกุตใ์ช้
ในการแกปั้ญหา เร่ืองสมการและการแกส้มการ 
  5.4 การคิดวิเคราะห์ เป็นความสามารถของผูเ้รียนในการวิเคราะห์ความส าคญั วิเคราะห์
ความสัมพนัธ์ และวิเคราะห์หลกัการ เร่ืองสมการและการแกส้มการ เพื่อใหไ้ดค้  าตอบท่ีถูกตอ้ง โดยใช้
สาระความรู้ และประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์มาก าหนดวิธีการในการหาค าตอบ 
 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
 
 ประโยชน์ท่ีผูว้ิจยัคาดวา่จะไดรั้บจากการท าวิจยัในคร้ังน้ี มีดงัต่อไปน้ี 
 1. นกัเรียนไดรั้บการพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และมีความสามารถในการคิด
วิเคราะห์เพิ่มสูงข้ึน 
 2. นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มสูงข้ึน 
 3. ครูสามารถน าการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนไปใช ้
ในกระบวนการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์หรือวิชาอ่ืน ๆ 
 4. ครูสามารถน าหนงัสือการ์ตูนไปใชป้ระกอบการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง สมการและ
การแกส้มการ ท่ีเหมาะสมกบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยน าไปใชใ้นการจดัการเรียนรู้ใหก้บั
นกัเรียนหรือใหน้กัเรียนไดเ้รียนดว้ยตนเอง 
 5. ครูสามารถน าหนงัสือการ์ตูนไปใชเ้พื่อช่วยส่งเสริมการพฒันาการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์
ท่ีควบคู่ไปกบัการพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และเพิ่มผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนใหสู้งข้ึน 



บทที่  2 
 เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วข้อง  

 
 การวิจยัเร่ือง การพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบั
หนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก ผูว้ิจยัไดศึ้กษาหลกัการ ทฤษฏี เอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง  ดงัน้ี  
 1. หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  1.1 ความส าคญัของวิชาคณิตศาสตร์ 
  1.2 สาระการเรียนรู้ 
  1.3 มาตรฐานการเรียนรู้ 
  1.4 คุณภาพผูเ้รียน 
 2. หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนจิปิภพพิทยา กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  2.1 ค าอธิบายรายวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
  2.2 หน่วยการเรียนรู้  
 3. การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
  3.1 ความหมายของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
  3.2 แนวคิดของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
  3.3 ลกัษณะส าคญัของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
  3.4 องคป์ระกอบส าคญัของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
  3.5 ขั้นตอนของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
  3.6 ประโยชน์ของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
  3.7 บทบาทของครูและนกัเรียนในการจดักิจกรรมการเรียนการรู้แบบ  4 MAT 
 4. แนวคิดเก่ียวกบัหนงัสือการ์ตูน 
  4.1 ความหมายของการ์ตูน 
  4.2 ประเภทของหนงัสือการ์ตูน 
  4.3 หลกัเกณฑก์ารเลือกการ์ตูนมาใชป้ระกอบการเรียนการสอน 
  4.4 ประโยชน์ของหนงัสือการ์ตูนต่อการเรียนการสอน 
 5. การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูน 
  5.1 ขั้นตอนของการจดัการเรียนรู้แบบ  4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูน 
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 6. การคิดวิเคราะห์  
  6.1 ความหมายของการคิดวิเคราะห์ 
  6.2 ความส าคญัของการคิดวิเคราะห์ 
  6.3 องคป์ระกอบของการคิดวิเคราะห์ 
  6.4 กระบวนการคิดวิเคราะห์ 
  6.5 ทกัษะการคิดวิเคราะห์ 
  6.6 ประโยชน์ของการคิดวิเคราะห์ 
  6.7 แนวทางการพฒันาการคิดวิเคราะห์ 
  6.8 การวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
 7. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
  7.1 ความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
  7.2 การวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
  7.3 องคป์ระกอบท่ีมีอิทธิพลต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
  7.4 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 8. เอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พ.ศ. 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์  
 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์มุ่งใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้คณิตศาสตร์อยา่งต่อเน่ืองตามศกัยภาพ 
โดยหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ไดก้ล่าวถึงความส าคญัของวิชาคณิตศาสตร์
ไวด้งัน้ี (กรมวิชาการ, 2551: 50) 
 
 1. ความส าคญัของวิชาคณติศาสตร์  
  คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีมีส าคญัต่อการพฒันาความคิดมนุษย ์ ท าให้มนุษยมี์ความคิด
สร้างสรรค ์ คิดอยา่งมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้
อยา่งถ่ีถว้นรอบคอบ ช่วยใหค้าดการณ์ วางแผน ตดัสินใจ แกปั้ญหาและน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั
ไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสม นอกจากน้ีคณิตศาสตร์ยงัเป็นเคร่ืองมือในการศึกษาทางดา้นวิทยาศาสตร์  
เทคโนโลยแีละศาสตร์อ่ืน ๆ คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต ช่วยพฒันาคุณภาพชีวิต
ใหดี้ข้ึน และสามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสุข 
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 2. สาระการเรียนรู้ 
  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ไดก้ าหนดสาระหลกัท่ีจ าเป็นส าหรับผูเ้รียนทุกคน ดงัน้ี 
  2.1 จ านวนและการด าเนินการ 
   ความคิดรวบยอดและความรู้สึกเชิงจ านวน ระบบจ านวนจริงสมบติัเก่ียวกบัจ านวนจริง 
การด าเนินการของจ านวน อตัราส่วน ร้อยละ การแกปั้ญหาเก่ียวกบัจ านวนและการใชจ้  านวนในชีวิตจริง 
  2.2 การวดั 
   ความยาว ระยะทาง น ้ าหนกั พื้นท่ี ปริมาตรและความจุ เงินและเวลา หน่วยวดัระบบ
ต่าง ๆ การคาดคะเนเก่ียวกบัการวดั อตัราส่วนตรีโกณมิติการแกปั้ญหาเก่ียวกบัการวดัและการน าความรู้
เก่ียวกบัการวดัไปใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ 
  2.3 เรขาคณิต 
   รูปเรขาคณิตและสมบติัของรูปเรขาคณิตหน่ึงมิติ สองมิติ และสามมิติ การนึกภาพ
แบบจ าลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททางเรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิต (Geometric Transformation) 
ในเร่ืองการเล่ือนขนาน (Translation) การสะทอ้น (Reflection) และการหมุน (Rotation) 
  2.4 พีชคณิต 
   แบบรูป (Pattern) ความสมัพนัธ์ฟังกช์นั เซตและการด าเนินการของเซต การใหเ้หตุผล 
นิพจน์สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟ ล าดบัเลขคณิต ล าดบัเรขาคณิต อนุกรมเลขคณิตและ
อนุกรมเรขาคณิต 
  2.5 การวิเคราะห์ขอ้มูลและความน่าจะเป็น 
   การก าหนดประเด็น การเขียนขอ้ค าถาม การก าหนดวิธีการศึกษา การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
การจดัระบบขอ้มูล การน าเสนอขอ้มูล ค่ากลางและการกระจายของขอ้มูล การวิเคราะห์และการแปลความ
ขอ้มูล การส ารวจความคิดเห็น ความน่าจะเป็นการใชค้วามรู้เก่ียวกบัสถิติและความน่าจะเป็น ใน
การอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และช่วยในการตดัสินใจในการด าเนินชีวิตประจ าวนั 
  2.6 ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
   การแกปั้ญหาดว้ยวิธีการท่ีหลากหลาย การใหเ้หตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมาย
ทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ  ทางคณิตศาสตร์และการเช่ือมโยงคณิตศาสตร์
กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
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 3. มาตรฐานการเรียนรู้ 
  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ไดก้ าหนดมาตรฐานการเรียนรู้ส าหรับผูเ้รียนทุกคน ดงัน้ี 
  3.1 จ านวนและการด าเนินการ 
   มาตรฐาน ค 1.1 เขา้ใจถึงความหลากหลายของการแสดงจ านวนและการใชจ้  านวน
ในชีวิตจริง 
   มาตรฐาน ค 1.2 เขา้ใจถึงผลท่ีเกิดข้ึนจากการด าเนินการของจ านวน และความสัมพนัธ์
ระหวา่งการด าเนินการต่าง ๆ และสามารถใชก้ารด าเนินการในการแกปั้ญหา 
   มาตรฐาน ค 1.3 ใชก้ารประมาณค่าในการค านวณและแกปั้ญหา 
   มาตรฐาน ค 1.4 เขา้ใจระบบจ านวนและน าสมบติัเก่ียวกบัจ านวนไปใช ้
  3.2 การวดั 
   มาตรฐาน ค 2.1 เขา้ใจพื้นฐานเก่ียวกบัการวดั วดัและคาดคะเนขนาดของส่ิงท่ีตอ้งการวดั 
   มาตรฐาน ค 2.2 แกปั้ญหาเก่ียวกบัการวดั 
  3.3 เรขาคณิต 
   มาตรฐาน ค 3.1 อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
   มาตรฐาน ค 3.2 ใชก้ารนึกภาพ (Visualization) ใชเ้หตุผลเก่ียวกบัปริภูมิ (Spatial 
Reasoning) และใชแ้บบจ าลองทางเรขาคณิต (Geometric Model) ในการแกปั้ญหา 
  3.4 พีชคณิต 
   มาตรฐาน ค 4.1 เขา้ใจและวิเคราะห์แบบรูป (Pattern) ความสัมพนัธ์และฟังกช์นั 
   มาตรฐาน ค 4.2 ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟและตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์ 
(Mathematical Model) อ่ืน ๆ แทนสถานการณ์ต่าง ๆ ตลอดจนแปลความหมายและน าไปใชแ้กปั้ญหา 
  3.5 การวิเคราะห์ขอ้มูลและความน่าจะเป็น 
   มาตรฐาน ค 5.1 เขา้ใจและใชว้ิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ขอ้มูล 
   มาตรฐาน ค 5.2 ใชว้ิธีการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์
ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 
   มาตรฐาน ค 5.3 ใชค้วามรู้เก่ียวกบัสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและ
แกปั้ญหา 
  3.6 ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
   มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การใหเ้หตุผล การส่ือสาร การส่ือ
ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยง
คณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
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 4. คุณภาพผู้เรียน 
  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ไดก้ าหนดคุณภาพของผูเ้รียนเม่ือเรียนจบชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
ดงัน้ี 
  4.1 มีความรู้ ความเขา้ใจและความรู้สึกเชิงจ านวนเก่ียวกบัจ านวนนบัและศูนย ์เศษส่วน 
ทศนิยมไม่เกินสามต าแหน่ง ร้อยละ การด าเนินการของจ านวน สมบติัเก่ียวกบัจ านวน สามารถแกปั้ญหา
เก่ียวกบัการบวก การลบ การคูณและการหารจ านวนนบั เศษส่วน ทศนิยมไม่เกินสามต าแหน่งและร้อยละ 
พร้อมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได ้สามารถหาค่าประมาณของจ านวนนบัและ
ทศนิยมไม่เกินสามต าแหน่งได ้
  4.2 มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัความยาว ระยะทาง น ้ าหนกั พื้นท่ี ปริมาตร ความจุ เวลา 
เงิน ทิศ แผนผงัและขนาดของมุม สามารถวดัไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม และน าความรู้เก่ียวกบั
การวดัไปใชแ้กปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได ้
  4.3 มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัลกัษณะและสมบติัของรูปสามเหล่ียม รูปส่ีเหล่ียม รูปวงกลม 
ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ทรงกระบอก กรวย ปริซึม พีระมิด มุมและเสน้ขนาน  
  4.4 มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัแบบรูปและอธิบายความสัมพนัธ์ได้ แกปั้ญหาเก่ียวกบั
แบบรูป สามารถวิเคราะห์สถานการณ์หรือปัญหาพร้อมทั้งเขียนให้อยูใ่นรูปของสมการเชิงเส้นท่ีมี
ตวัไม่ทราบค่าหน่ึงตวัและแกส้มการนั้นได ้
  4.5 รวบรวมขอ้มูล อภิปรายประเดน็ต่าง ๆ จากแผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิแท่ง แผนภูมิแท่ง
เปรียบเทียบ แผนภูมิรูปวงกลม กราฟเส้นและตาราง และน าเสนอขอ้มูลในรูปของแผนภูมิรูปภาพ 
แผนภูมิแท่ง แผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ และกราฟเส้น ใชค้วามรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นเบ้ืองตน้ใน
การคาดคะเนการเกิดข้ึนของเหตุการณ์ต่าง ๆ ได ้
  4.6 ใชว้ิธีการท่ีหลากหลายแกปั้ญหา ใชค้วามรู้ ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
และเทคโนโลยีในการแกปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม ให้เหตุผลประกอบการตดัสินใจ
และสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร การส่ือความหมาย
และการน าเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเช่ือมโยง
คณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
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หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนจปิิภพพทิยา  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 
 
 โรงเรียนจิปิภพพิทยาไดจ้ดัท าหลกัสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดย
ก าหนดค าอธิบายรายวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ดงัน้ี 
 
 1. ค าอธิบายรายวชิาคณติศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  
  ศึกษา เรียนรู้ ความหมายการอ่าน และการเขียนทศนิยมสามต าแหน่ง หลกัและค่าประจ าหลกั 
และค่าของเลขโดดในแต่ละหลกัของทศนิยมสามต าแหน่ง การเขียนทศนิยมเป็นรูปกระจาย การเปรียบเทียบ
และเรียงล าดบัเศษส่วนและทศนิยมไม่เกินสามต าแหน่ง การเขียนทศนิยมไม่เกินสามต าแหน่งในรูป
เศษส่วนและเขียนเศษส่วนในรูปทศนิยม การบวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หาร ระคนของเศษส่วน 
จ านวนคละและทศนิยม การสร้างโจทยปั์ญหาเก่ียวกบัจ านวนนบั โจทยปั์ญหาและโจทยปั์ญหาระคน
ของจ านวนนบั เศษส่วน จ านวนคละ ทศนิยมและร้อยละค่าประมาณใกลเ้คียงเป็นจ านวนเตม็หม่ืน 
เตม็แสน และเตม็ลา้น ค่าประมาณใกลเ้คียงทศนิยมหน่ึงต าแหน่งและสองต าแหน่ง สมบติัการสลบัท่ี 
การเปล่ียนหมู่ และสมบติัการแจกแจงในการคิดค านวณ ตวัประกอบจ านวนเฉพาะและตวัประกอบ
เฉพาะ การหา ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของจ านวนนบั 
  ศึกษา เรียนรู้ การคาดคะเนพื้นท่ีของรูปส่ีเหล่ียม โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัพื้นท่ี ความยาวรอบรูป
ของรูปส่ีเหล่ียม รูปวงกลม ปริมาตรหรือความจุของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก แผนผงัแสดงต าแหน่งของ
ส่ิงต่าง ๆ และแผนผงัแสดงเส้นทางการเดินทาง  
  ศึกษา เรียนรู้ ส่วนประกอบของรูปเรขาคณิตสามมิติ สมบติัของเส้นทแยงมุมของรูป
ส่ีเหล่ียมชนิดต่าง ๆ การพิจารณาเส้นขนานโดยอาศยัมุมแยง้หรือผลบวกของขนาดของมุมภายในท่ี
อยู่บนขา้งเดียวกันสองเส้นตดักันเป็น 180 องศา รูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติ การประดิษฐ์ 
รูปเรขาคณิตสามมิติและการสร้างรูปส่ีเหล่ียมชนิดต่าง ๆ 
  ศึกษา เรียนรู้ ปัญหาเก่ียวกบัแบบรูป สมการเชิงเส้นท่ีมีตวัไม่ทราบค่าหน่ึงตวั การแกส้มการ
โดยใชส้มบติัของการเท่ากนัเก่ียวกบัการบวก การลบ การคูณ หรือหาร และการแกโ้จทยปั์ญหาดว้ย
สมการ   
  ศึกษา เรียนรู้ การอ่านกราฟเส้นและแผนภูมิรูปวงกลม การเขียนแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ
และกราฟเสน้ การคาดคะเนเก่ียวกบัการเกิดข้ึนของเหตุการณ์ต่าง ๆ 
  โดยใชท้กัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เขียน อ่าน เปรียบเทียบ เรียงล าดบั จ าแนก ระบุ 
สรุป อธิบาย วิเคราะห์ แสดงวิธีหาค าตอบ คาดคะเน บอกค่าประมาณ การหาพื้นท่ี การหาความยาว
รอบรูป เขียนแผนผงั ประดิษฐ ์สร้าง แกส้มการ การแกปั้ญหา การใหเ้หตุผล การส่ือสาร การน าเสนอ 
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และการเช่ือมโยงความรู้ เพื่อใหเ้กิดความรู้ ความเขา้ใจในส่ิงท่ีเรียนรู้ ตระหนกัถึงความสมเหตุสมผล
ของค าตอบ ท างานอยา่งเป็นระบบระเบียบ    
  มีระเบียบวินัย มีความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวิจารณญาณมีความเช่ือมัน่ในตนเอง  
มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์มีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ และเห็นคุณค่าของการน าความรู้ไปประยกุตใ์ช้
ในชีวิตประจ าวนั 
  รหสัตวัช้ีวดั ค 1.1 ป 6/1 ป 6/2 ป 6/3 
    ค 1.2 ป 6/1 ป 6/2 
    ค 1.3 ป 6/1 ป 6/2 
    ค 1.4 ป 6/1 ป 6/2 
    ค 2.1 ป 6/1 ป 6/2 ป 6/3 
    ค 2.2 ป 6/1 ป 6/2 ป 6/3 
    ค 3.1 ป 6/1 ป 6/2 ป 6/3  
    ค 3.2 ป 6/1 ป 6/2 
    ค 4.1 ป 6/1 
    ค 4.2 ป 6/1  
    ค 5.1 ป 6/1 ป 6/2  
    ค 5.2  ป 6/1 
    ค 6.1 ป 6/1 ป 6/2 ป 6/3 ป 6/4 ป 6/5 ป 6/6 
    รวม  31  ตวัช้ีวดั  
 
 2. หน่วยการเรียนรู้ 
  โรงเรียนจิปิภพพิทยา ไดจ้ดัท าหลกัสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
โดยก าหนดหน่วยการเรียนรู้และเวลาเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ดงัน้ี 
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ตาราง 1 หน่วยการเรียนรู้และเวลาเรียนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

หน่วย 
การเรียนรู้ที ่

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ / หน่วยย่อยการเรียนรู้ 
เวลา  

(ช่ัวโมง) 
1 จ านวนนบัและการบวก การลบ การคูณ การหาร 14 

1.1 การประมาณค่าใกลเ้คียงเป็นจ านวนเตม็สิบ เตม็ร้อย  เตม็พนั ... 
เตม็ลา้น 

 
3 

1.2 การบวกและการลบ (รวมสมบติัการสลบัท่ี การเปล่ียนหมู่ของการบวก) 1 
1.3 โจทยปั์ญหาการบวกและการลบ 2 

 1.4 การคูณและการหาร(รวมสมบติัการสลบัท่ี การเปล่ียนหมู่ของการคูณ) 2 
 1.5 โจทยปั์ญหาการคูณและการหาร 2 
 1.6 การบวก ลบ คูณ หารระคน (รวมสมบติัการแจกแจง) 2 
 1.7 โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 2 

2 ตวัประกอบของจ านวนนบั 16 
 2.1 ตวัประกอบ การหาตวัประกอบ 2 
 2.2 จ านวนเฉพาะ ตวัประกอบเฉพาะ 2 
 2.3 การแยกตวัประกอบ 4 
 2.4 ห.ร.ม. และ ค.ร.น. 6 
 2.5 โจทยปั์ญหา 2 
3 มุมและส่วนของเสน้ตรง 2 
 3.1 การแบ่งคร่ึงส่วนของเสน้ตรง (โดยใชไ้มบ้รรทดั) 2 
4 เส้นขนาน 4 

 4.1 เส้นขนานและมุมแยง้ 1 
 4.2 เสน้ขนานและมุมภายในท่ีอยูบ่นขา้งเดียวกนัของเสน้ตดั  1 

 
4.3 การพิจารณาเสน้ขนานโดยอาศยัมุมแยง้และมุมภายในท่ีอยูบ่น 

ขา้งเดียวกนัของเสน้ตดั 
 
2 

5 ทิศและแผนผงั 6 
 5.1 ทิศ 1 
 5.2 มาตราส่วน 1 
 5.3 การอ่านแผนผงั แผนท่ี 2 
 5.4 การเขียนแผนผงั 2 
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ตาราง 1 (ต่อ)  
 

หน่วย 
การเรียนรู้ที ่

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ / หน่วยย่อยการเรียนรู้ เวลา  
(ช่ัวโมง) 

6 เศษส่วนและการบวก การลบ การคูณ การหารเศษส่วน 20 
 6.1 การเปรียบเทียบเศษส่วน 1 
 6.2 การเรียงล าดบัเศษส่วน 2 
 6.3 การบวกและการลบเศษส่วน 2 
 6.4 โจทยปั์ญหาการบวกและการลบเศษส่วน 2 
 6.5 การคูณและการหารเศษส่วน 3 
 6.6 โจทยปั์ญหาการคูณและการหารเศษส่วน 3 
 6.7 การบวก ลบ คูณ หารเศษส่วนระคน 3 
 6.8 โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารเศษส่วนระคน 4 
7 ทศนิยม 7 

 7.1 การอ่านและการเขียนทศนิยมไม่เกินสามต าแหน่ง 1 
 7.2 หลกัเลขและค่าประจ าหลกัของทศนิยม 1 
 7.3 การเขียนในรูปกระจาย 1 
 7.4 การเปรียบเทียบทศนิยม 1 
 7.5 การเรียงล าดบัทศนิยม 1 
 7.6 ความสมัพนัธ์ระหวา่งทศนิยมกบัเศษส่วน 1 
 7.7 การประมาณค่าใกลเ้คียงเป็นทศนิยม 1 ต าแหน่ง 2 ต าแหน่ง 1 

8 การบวก การลบ และการคูณทศนิยม 12 
 8.1 การบวกและการลบทศนิยมไม่เกินสามต าแหน่ง 2 
 8.2 การคูณทศนิยมท่ีมีผลลพัธ์เป็นทศนิยมไม่เกินสามต าแหน่ง 4 
 8.3 การบวก ลบ คูณทศนิยมระคนท่ีมีผลลพัธ์เป็นทศนิยมไม่เกินสามต าแหน่ง 2 

 
8.4 โจทยปั์ญหาการบวก การลบ การคูณทศนิยมท่ีมีผลลพัธ์เป็นทศนิยม

ไม่เกินสามต าแหน่ง 
 
2 

 
8.5 โจทยปั์ญหาการบวก การลบ การคูณทศนิยมระคนท่ีมีผลลพัธ์เป็น

ทศนิยมไม่เกินสามต าแหน่ง 
 
2 
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ตาราง 1 (ต่อ)  
 

หน่วย 
การเรียนรู้ที ่

ช่ือหน่วยการเรียนรู้ / หน่วยย่อยการเรียนรู้ 
เวลา  

(ช่ัวโมง) 
9 การหารทศนิยม 12 
 9.1 การหารทศนิยมเม่ือตวัหารเป็นจ านวนนบั 3 
 9.2 การหารทศนิยมเม่ือตวัหารเป็นทศนิยม 4 
 9.3 โจทยปั์ญหาการหารทศนิยมท่ีมีผลลพัธ์เป็นทศนิยมไม่เกินสามต าแหน่ง 2 
 9.4 โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารทศนิยมระคนท่ีมีผลลพัธ์เป็นทศนิยม

ไม่เกินสามต าแหน่ง 
 
3 

10 สมการและการแกส้มการ 16 
 10.1 สมการ สมการท่ีเป็นจริง สมการท่ีมีตวัไม่ทราบค่า 4 
 10.2 ค าตอบของสมการ 4 
 10.3 การแกส้มการท่ีมีตวัไม่ทราบค่า 1 ตวั (รวมสมบติัการเท่ากนั) 4 
 10.4 โจทยปั์ญหา 4 

11 รูปส่ีเหล่ียม 15 
 11.1 มุมภายในของรูปส่ีเหล่ียม 2 
 11.2 สมบติัของเสน้ทแยงมุมของรูปส่ีเหล่ียม 2 
 11.3 การสร้างรูปส่ีเหล่ียม 3 
 11.4 ความยาวรอบรูปของรูปส่ีเหล่ียม 1 
 11.5 พื้นท่ีของรูปส่ีเหล่ียมชนิดต่างๆ  5 
 11.6 โจทยปั์ญหา (รวมการหาพื้นท่ีของรูปหลายเหล่ียม โดยอาศยัการหา

พื้นท่ีของรูปส่ีเหล่ียมและ/หรือรูปสามเหล่ียม 
 
2 

12 รูปวงกลม 5 
 12.1 ความยาวรอบรูปวงกลม 1 
 12.2 พื้นท่ีของรูปวงกลม 2 
 12.3 โจทยปั์ญหา 2 
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ตาราง 1 (ต่อ)  

 
หน่วย 

การเรียนรู้ที ่
ช่ือหน่วยการเรียนรู้ / หน่วยย่อยการเรียนรู้ 

เวลา  
(ช่ัวโมง) 

13 บทประยกุต ์ 20 
 13.1 ความสมัพนัธ์ของเศษส่วน ทศนิยม และร้อยละ 2 
 13.2 โจทยปั์ญหาร้อยละ 4 
 13.3 โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัการซ้ือขาย ก าไร ขาดทุน ลดราคา 4 
 13.4 โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัการซ้ือขายและร้อยละ 6 
 13.5 โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัดอกเบ้ีย 4 

14 ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ทรงกระบอก กรวย ปริซึม พีระมิด และปริมาตร 6 
 14.1 ปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก (รวมความจุ) 2 
 14.2 โจทยปั์ญหา 2 

 
14.3 ส่วนประกอบของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ทรงกระบอก กรวย  

ปริซึม พีระมิด 
 
1 

 
14.4 การประดิษฐท์รงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ทรงกระบอก กรวย ปริซึม 

พีระมิด (จากรูปคล่ี) 
 
1 

15 สถิติและความน่าจะเป็น 5 

 
15.1 การอ่านและการเขียนแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ (รวมการเกบ็

รวบรวมขอ้มลู) 
 
1 

 15.2 การอ่านและการเขียนกราฟเสน้ 1 
 15.3 การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม 1 
 15.4 ความน่าจะเป็น 2 
 รวม 160 
 
 การวิจยั เร่ือง การพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบั
หนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก ผูว้ิจยัไดใ้ชห้น่วยการเรียนรู้ท่ี 10 ช่ือหน่วยการเรียนรู้ สมการและการแก้
สมการ จ านวน 16 ชัว่โมงมาใชใ้นการวิจยั 
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การจดักจิกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
 
 1. ความหมายของการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT  
  การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้อีกรูปแบบหน่ึงท่ี
เหมาะส าหรับการจดักิจกรรมการเรียนรู้ใหก้บัผูเ้รียน ดงันั้น จึงมีนกัการศึกษาหลายท่านไดใ้หค้วามหมาย
ของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ไวด้งัน้ี  
  กรมวิชาการ (2544: 65) กล่าวว่า การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT หมายถึง กระบวนการ
เรียนรู้ท่ีเป็นผลมาจากวิธีการท่ีบุคคลรับรู้ 2 ประเภท คือ การรับรู้ผา่นประสบการณ์รูปธรรมหรือ
ประสบการณ์ตรงและการรับรู้ผา่นความคิดรวบยอดท่ีเป็นนามธรรม  
  สุวิทย ์ มูลค า และอรทยั  มูลค า (2545: 154) กล่าววา่ การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
หมายถึง การจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีค  านึงถึงรูปแบบการเรียนรู้ของผูเ้รียน 4 แบบ กบัการพฒันาสมอง
ซีกซา้ยและซีกขวา เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ตามแบบท่ีตนเองถนดั และพฒันาตนเองอยา่งเตม็ศกัยภาพ  
  ทิศนา  แขมมณี (2552: 264) กล่าวว่า การจดักิจกรรมเรียนรู้แบบ 4 MAT หมายถึง การเรียนรู้
ท่ีผูเ้รียนสามารถสร้างความรู้ดว้ยตนเอง เกิดความเขา้ใจและน าความรู้ไปใชส้ามารถสร้างผลงานเป็น
ความคิดของตนเอง  
  สรุปไดว้่า การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมี
ความสอดคลอ้งกบัธรรมชาติของผูเ้รียน และความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยค านึงถึงผูเ้รียนใหส้ามารถ
สร้างความรู้ดว้ยตนเองและการน าความรู้ไปประยกุตใ์ช ้เพื่อพฒันาตนเองอยา่งเตม็ศกัยภาพ  
 
 2. แนวคดิของการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT  
  แนวคิดของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT มีดงัน้ี  
  กรมวิชาการ (2544: 64) การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้
ท่ีมีรูปแบบของการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งกบัการท างานของสมองทั้งสองซีก เพื่อตอบสนอง
การเรียนรู้ของผูเ้รียนท่ีมีความแตกต่าง  
  เธียร  พานิช (2544: 22-23) กล่าววา่ การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ไดรั้บการพฒันา
มาจากการศึกษาคน้ควา้ของ McCarthy โดยน ารูปแบบการเรียนรู้ของ Kolb ซ่ึงมีแนวความคิดว่า 
การเรียนรู้เกิดจากความสัมพนัธ์ของ 2 มิติ คือ การรับรู้ (Perception) และกระบวนการรับรู้ (Processing) 
การเรียนรู้เกิดจากการท่ีคนเรารับรู้ แลว้น าขอ้มูลข่าวสารไปจดัเป็นกระบวนการใหม่ตามความถนดั
ของตนเอง การรับรู้ เกิดจากประสบการณ์ตรงท่ีเป็นรูปธรรม และจากความคิดรวบยอดท่ีเป็นนามธรรม 
กระบวนการเรียนรู้ เกิดได ้2 วิธี คือ จากการปฏิบติัจริงและจากการสังเกต จากนั้น McCarthy ไดน้ า
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แนวคิดของ Kolb มาพฒันาเป็นรูปแบบการเรียนรู้โดยแบ่งตามลกัษณะของนกัเรียนท่ีมีความแตกต่างกนั 
4 แบบ ซ่ึงมีรูปแบบในการจดัการเรียนรู้ท่ีแตกต่างกนั ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี  
  1) นกัเรียนแบบนกัจินตนาการ (The imaginative learner: Experiencing) นกัเรียนแบบน้ี
ชอบสร้างสรรคส่ิ์งใหม่ มกัมีจินตนาการ ชอบเรียนรู้ดว้ยความรู้สึก ครูตอ้งสอนส่ิงท่ีมีเหตุผลและ
เป็นประโยชน์กบัชีวิต ลกัษณะท่ีเหมาะกบันกัเรียนแบบน้ีคือ ครูท่ีมีมนุษยส์ัมพนัธ์และสนบัสนุน
ส่งเสริมนกัเรียน 
  2) นกัเรียนแบบนกัคิดวิเคราะห์ (Analytical learner: Conceptualizing) นกัเรียนแบบน้ี
สนใจการไดม้าซ่ึงขอ้เทจ็จริง ชอบดู ชอบคิด ชอบสร้างสรรคค์วามคิดรวบยอด แลว้สร้างรูปแบบ
ต่าง ๆ ช่ืนชอบกบัขอ้มูล และการบรรยายของครู  
  3) นกัเรียนแบบนกัคิดดว้ยสามญัส านึก (The common-sense learner: Applying) นกัเรียน
แบบน้ีมกัทดลองหรือลงมือกระท าจริงตามท่ีตนเองคิด วิธีเรียนท่ีเหมาะกบันกัเรียนแบบน้ี คือ การทดลอง 
และการแกปั้ญหา  
  4) นกัเรียนแบบนกัเปล่ียนแปลง (The dynamic learner: Creating)นกัเรียนแบบน้ีสนใจ 
การเรียนแบบลองผดิลองถูก ลงมือท าเพื่อใหไ้ดป้ระสบการณ์ ตอ้งการสอนตนเองและผูอ่ื้น ครูคือ
แหล่งการเรียนรู้ท่ีส าคญั ชอบเส่ียง และชอบคน้พบความรู้ดว้ยตนเอง ไม่ชอบท าตามก าหนดการหรือ
วิธีการท่ีเคร่งครัด  
  จากนั้น McCarthy ไดน้ าแนวคิดเก่ียวกบัระบบการท างานของสมองทั้งสองซีก มาผสมผสาน
กบัรูปแบบการเรียนรู้ของ Kolb และแบ่งลกัษณะของการเรียนรู้ของนกัเรียนออกเป็น 4 แบบ จนเกิด
เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT  
  จากขอ้ความขา้งตน้เก่ียวกบัแนวคิดของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT สามารถ
สรุปไดว้า่ McCarthy เป็นผูพ้ฒันารูปแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT โดยน าแนวความคิด
มาจากการเรียนรู้ของ Kolb ท่ีเช่ือว่า การเรียนรู้ประกอบดว้ยสองมิติ คือ การรับรู้และกระบวนการ McCarthy 
ไดป้ระยกุตแ์นวคิดดงักล่าวมาก าหนดเป็นลกัษณะของนกัเรียน 4 แบบ คือ นกัจินตนาการ นกัคิดวิเคราะห์ 
นกัคิดดว้ยสามญัส านึก และนกัเปล่ียนแปลง ซ่ึงมีความสัมพนัธ์โดยตรงกบัธรรมชาติของการเรียนรู้
ของมนุษยแ์ละระบบการท างานของสมองซีกซา้ยและซีกขวา 
 
 3. ลกัษณะส าคญัของการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT  
  การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT มีลกัษณะส าคญัในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
ดงัต่อไปน้ี  
  McCarthy (1990: 186) ไดส้รุปลกัษณะส าคญัของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
ไวด้งัน้ี  
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  1) ไม่มีรูปแบบการเรียนรู้ใดท่ีเรียนรู้ไดดี้ท่ีสุดเพราะเป็นเพียงวิธีท่ีต่างกนัเท่านั้น  
  2) ไม่มีรูปแบบการเรียนรู้ใดท่ีท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดม้ากท่ีสุด  
  3) จ าเป็นตอ้งศึกษาวิจยัรูปแบบการเรียนรู้และรวบรวมผลการวิจยักบัผลการวิจยัสมรรถภาพ
เด่นของสมองมาพฒันารูปแบบการเรียนการสอน  
  4) จ าเป็นตอ้งสอนกระบวนการคิดกบัความสมัพนัธ์ระหวา่งกระบวนการคิดเพื่อวิเคราะห์
และจดัล าดบัความส าคญัก่อน–หลงัไดถู้กตอ้ง  
  5) โครงการพฒันาคุณภาพครูเป็นส่ิงจ าเป็นมากและตอ้งเป็นโครงการต่อเน่ืองเป็นระยะ
เวลานาน  
  6) คน้หาวิธีเรียนท่ีท าใหผู้เ้รียนสามารถคน้พบความรู้ดว้ยตนเอง และมีความสุขในการเรียนรู้
ท่ีเกิดข้ึนไดง่้ายและรวดเร็ว  
  เธียร  พานิช (2544: 35-36) กล่าวถึง ลกัษณะส าคญัของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 
4 MAT ดงัน้ี  
  1) ผูเ้รียนแต่ละคนตอ้งผา่นวฏัจกัรการเรียนรู้ทั้งส่ีรูปแบบ  
  2) ผูเ้รียนแต่ละคนมีความสามารถในการรับ ประมวล และน าขอ้มูลไปใชด้ว้ยวิธีท่ีต่างกนั 
ดงันั้นครูตอ้งรู้จกันกัเรียนเป็นรายบุคคล  
  3) ผูเ้รียนท่ีถนดัในการใชส้มองซีกขวาจะเรียนสนุกในเวลาหน่ึง และตอ้งใชค้วามพยายาม
ในเวลาอีกเวลาหน่ึงท ากิจกรรม ท่ีตนเองไม่ค่อยถนดั เช่นเดียวกบัผูท่ี้ถนดัในการใชส้มองซีกซา้ย  
  4) ผูมี้ความถนดัต่างกนัไดท้  างานร่วมกนั แต่ละคนมีโอกาสแสดงออกถึงจุดแขง็ของตนเอง
เม่ือกิจกรรมเปล่ียนไปตามจงัหวะในวฏัจกัรการเรียนรู้ และในขณะเดียวกนัก็จะไดพ้ฒันาจุดอ่อน
ของตนไปดว้ย  
  5) การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ง่ายต่อความเขา้ใจ เป็นวิธีท่ีผสมผสานกบักลยทุธ์
อยา่งอ่ืนไดดี้ เช่น กบัการเรียนแบบสหร่วมใจ (Cooperative learning) และ Story line เป็นตน้  
  6) วฏัจกัรการเรียนรู้สามารถเวียนชา้ไดอี้กในหัวขอ้เดียวกนัประสบการณ์เดิมจะเป็น
พื้นฐานในการศึกษาต่อไป ท าใหมี้ความลึกซ้ึงในเร่ืองนั้นมากข้ึน  
  7) กิจกรรมต่าง ๆ จะเป็นไปในรูปของการบูรณาการวิชาต่าง ๆ และทกัษะหลาย ๆ ดา้น
เขา้ดว้ยกนั ซ่ึงสอดคลอ้งกบัสภาพความเป็นจริงในการด าเนินชีวิต  
  8) เป็นแนวคิดอีกแนวหน่ึงท่ียดึผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง  
  9) มีกิจกรรมหลากหลายเพื่อตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลและให้ผูเ้รียนไดมี้
โอกาสคน้พบความสามารถของตนเอง 
  10) บทบาทและหนา้ท่ีทั้งของครูและนกัเรียนจะเปล่ียนไปตามกิจกรรมในวฏัจกัรการเรียนรู้ 
ครูจะท าหนา้ท่ีคลา้ยกบัพนกังานขาย เม่ือแนะน าหวัขอ้ใหม่ ครูตอ้งเขา้ใจถึงความคิดรวบยอดของ
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หวัขอ้นั้น ท าใหเ้ร่ืองนั้นน่าสนใจชวนติดตาม หากมีการเร่ิมตน้ท่ีดีแน่ใจไดว้า่บทเรียนนั้นจะประสบ
ความส าเร็จ ในทางปฏิบติัส่วนน้ีเป็นส่วนท่ีทา้ทายผูส้อนมากท่ีสุด จากนั้นเป็นส่วนของเน้ือหา ส่วนน้ี
ครูเป็นผูใ้หค้วามรู้ เป็นผูป้ระสานงานทางวิชาการ และนกัเรียนจะทบทวนท าแบบฝึกหดั หรือใบงาน
โดยมีครูเป็นท่ีปรึกษาคอยช่วยเหลือเม่ือจ าเป็น เป็นรายบุคคล ในส่วนท่ีสาม ในขั้นสุดทา้ยครูจะเป็น 
เพื่อนเรียนหรือกรรมการช่วยหาแนวทางน าความรู้ไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์ หรือเป็นฐานประสบการณ์
ส าหรับการเรียนรู้ต่อไป จะเห็นว่าครูท าหนา้ท่ีรับผดิชอบเก่ียวกบัเน้ือหาจริง ๆ เพียงหน่ึงในส่ีของ
เวลาทั้งหมดเท่านั้น เวลาท่ีเหลือส่วนใหญ่เป็นเร่ืองของกระบวนการเรียนรู้ท่ีนกัเรียนไดมี้โอกาสลงมือ
ปฏิบติั  
  สรุปไดว้า่ ลกัษณะส าคญัของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT เป็นการจดักิจกรรม
การเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั มีกิจกรรมท่ีหลากหลายท่ีตอบสนองความแตกต่างระหว่างนกัเรียน
ท่ีมีความแตกต่างกนั ท าใหน้กัเรียนไดแ้สดงความสามารถไดอ้ยา่งเตม็ศกัยภาพ  
 

 4. องค์ประกอบส าคญัของการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT  
  การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT มีองคป์ระกอบส าคญัดงัท่ีนกัการศึกษาหลายท่าน
ไดก้ล่าวไว ้ดงัน้ี  
  เธียร  พานิช (2544: 26-30) กล่าวถึง องคป์ระกอบของกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ดงัน้ี  
  1) การวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ เป็นการวิเคราะห์เน้ือหาท่ีปรากฏในหลกัสูตรค าอธิบาย
รายวิชา ซ่ึงเน้ือหาเหล่านั้นสามารถยดืหยุน่และปรับใหเ้หมาะสมกบัวยั สอดคลอ้งกบัสภาพการด าเนินชีวิต 
และพฒันาการของนกัเรียนในช่วงวยัต่าง ๆ ได ้ 
  2) การวิเคราะห์ประเด็นของการเรียนรู้ เป็นการน าเร่ืองจากการวิเคราะห์เน้ือหาสาระ 
มาก าหนดหวัเร่ือง เพื่อท าแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ การวิเคราะห์ในส่วนน้ีจะช่วยใหค้รูเนน้ให้
นกัเรียนสร้างความคิดไดก้ระจ่างชดัเจนมากยิง่ข้ึนในเร่ืองนั้น ๆ  
  3) ความคิดรวบยอดท่ีนกัเรียนพึงไดรั้บ เป็นความคิดรวบยอดท่ีไดจ้ากการจดักิจกรรม
การเรียนรู้ของนกัเรียนตามสาระการเรียนรู้ในเร่ืองนั้น ๆ  
  4) คุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ เป็นเป้าหมายของการพฒันาของนกัเรียนในดา้นต่าง ๆ  
ท่ีจะใหเ้กิดกบันกัเรียนตามศกัยภาพของนกัเรียน เช่น  
   4.1) ตอ้งการใหน้กัเรียนเป็นคนเก่ง โดยสามารถท าการทดลอง สรุปและอธิบายผล
การทดลองได ้ หรือสามารถสรุปเป็นความคิดรวบยอดของตนเองได้ และสามารถน าเสนอต่อผูอ่ื้น
ในรูปแบบต่าง ๆ ได ้เช่น จดัท าแผน่ผบั นิทรรศการแสดงผลงาน เป็นตน้  
   4.2) ตอ้งการใหน้กัเรียนเป็นคนดี โดยมีความรับผดิชอบในงานท่ีท า มีความสนใจใฝ่รู้ 
มีความซ่ือสัตยใ์นการบนัทึกผลการทดลอง ยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น เป็นตน้  
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   4.3) ตอ้งการใหน้กัเรียนเป็นคนมีความสุข โดยสามารถท างานกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสุข 
ภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง และมีความสุขจากการร่วมกิจกรรม เป็นตน้  
  สุวิทย ์ มูลค า และอรทยั  มูลค า (2545: 155) ไดก้ล่าวว่า การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 
4 MAT มีองคป์ระกอบส าคญัดงัน้ี  
  1) การวางแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้  
  2) กระบวนการจดักิจกรรมการเรียนรู้  
  3) ผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน  
  อาภรณ์  ใจเท่ียง (2546: 113) ไดก้ล่าวถึง องคป์ระกอบการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 
4 MAT ดงัน้ี  
  1) การเรียนรู้  
  2) ความถนดัของผูเ้รียน  
  3) การใชส้มองสองซีกอยา่งสมดุล  
  สรุปไดว้า่ การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT มีองคป์ระกอบส าคญัในการจดักิจกรรม
การเรียนรู้แก่ผูเ้รียน โดยค านึงถึงความถนดัของผูเ้รียน การใชส้มองสองซีกอยา่งสมดุล การวางแผน
การจดักิจกรรมการเรียนรู้ กระบวนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ และผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน  
 

 5. ขั้นตอนของการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT  
  McCarthy ไดก้ าหนดขั้นของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT โดยแบ่งวงลอ้
กระบวนการเรียนรู้ออกเป็น 8 ขั้นตอน ดงัรายละเอียดของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
ดงัน้ี (เธียร  พานิช, 2544: 26-30)  
  ส่วนท่ี 1 ผูเ้รียนแบบท่ี 1 เรียนรู้จากประสบการณ์และการเฝ้าสังเกตอยา่งไตร่ตรอง 
(Imaginative learners) เป็นช่วงท่ีผูเ้รียนเรียนรู้จากประสบการณ์และกระบวนการเฝ้าสังเกตอยา่งไตร่ตรอง 
มกัใชค้  าวา่ “ท าไม” (Why)  
  บทบาทของผูส้อน: ผูค้อยกระตุน้ใหผู้เ้รียนคิดวิเคราะห์ไดอ้ยา่งไตร่ตรอง 
  วิธีการจดักิจกรรม: ใชค้  าถามถามขอ้มูลเพื่อใหผู้เ้รียน สังเกต การร่วมกนัอภิปราย การให้
ผูเ้รียนพบของจริง และการใหน้กัเรียนท ากิจกรรม ในส่วนท่ี 1 สามารถแบ่งขั้นตอนการจดักิจกรรม
การเรียนรู้เป็น 2 ขั้นตอนท่ีค านึงถึงการท างานของสมองซีกขวาและซีกซา้ยของผูเ้รียนไดด้งัน้ี  
  ขั้นตอนท่ี 1 ขั้นสร้างคุณค่าและประสบการณ์ของส่ิงท่ีเรียน (สมองซีกขวา) ผูส้อนควรกระตุน้
ความสนใจและแรงจูงใจใหผู้เ้รียนคิด โดยใหค้  าถามท่ีกระตุน้ใหผู้เ้รียนปฏิสัมพนัธ์กบัสภาพแวดลอ้ม
จริงของส่ิงท่ีเรียน เป็นขั้นท่ีเนน้การจดักิจกรรมท่ีพฒันาสมองซีกขวา  
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  ขั้นตอนท่ี 2 ขั้นวิเคราะห์ประสบการณ์ (สมองซีกซา้ย) ผูส้อนควรใหผู้เ้รียนวิเคราะห์หาเหตุผล 
ฝึกท ากิจกรรมกลุ่มอยา่งหลากหลาย เช่น ฝึกเขียนแผนผงัมโนมิติ (Concept mapping) ช่วยกนัระดม
สมองอภิปรายร่วมกนั เป็นขั้นท่ีเนน้การจดักิจกรรมท่ีพฒันาสมองซีกซา้ย  
  ส่วนท่ี 2 ผูเ้รียนแบบท่ี 2 เรียนรู้จากการสังเกตอยา่งไตร่ตรองไปสู่การสร้างความคิดรวบยอด 
(Analytic learners) เป็นช่วงท่ีผูเ้รียนไดว้ิเคราะห์ไตร่ตรองไปสู่การสร้างความคิดรวบยอด มกัใช้
ค  าถามวา่ “อะไร” (What)  
  บทบาทของผูส้อน: เตรียมขอ้มูลท่ีผูเ้รียนควรทราบ และสาธิต  
  วิธีการจดักิจกรรม: ใหผู้เ้รียนไดค้น้ควา้ศึกษาเน่ืองหาท่ีจะเรียนจากแหล่งต่าง ๆ  เช่น ใบความรู้ 
วีดีทศัน์ เล่นเกม เป็นตน้ ในส่วนท่ี 2 สามารถแบ่งขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้เป็น 2 ขั้นตอน 
ขั้นตอนท่ีค านึงถึงการท างานของสมองซีกขวา และซีกซา้ยของผูเ้รียน ไดด้งัน้ี  
  ขั้นตอนท่ี 3 ขั้นปรับประสบการณ์เป็นความคิดรวบยอด (สมองซีกขวา) ผูส้อนควรเนน้
ใหผู้เ้รียนไดอ้ยา่งไตร่ตรอง น าความรู้ ท่ีไดม้าเช่ือมโยงกบัขอ้มูล ท่ีไดศึ้กษาคน้ควา้ โดยจดัระบบ
การวิเคราะห์ เปรียบเทียบการจดัล าดบัความสัมพนัธ์ของส่ิงท่ีเรียน เป็นขั้นตอนท่ีเนน้การจดักิจกรรม
การเรียนรู้ท่ีพฒันาสมองซีกขวา  
  ขั้นตอนท่ี 4 ขั้นพฒันาความคิดรวบยอด (สมองซีกซา้ย) ผูส้อนควรใหท้ฤษฏี หลกัการท่ีลึกซ้ึง 
โดยเฉพาะรายละเอียด ของขอ้มูลต่าง ๆ เพื่อใหผู้เ้รียนเขา้ใจ และกิจกรรมควรเป็นกิจกรรมท่ีใหผู้เ้รียน
คน้ควา้จากใบความรู้ แหล่งวิทยากรทอ้งถ่ิน การสาธิต การทดลอง วีดีทศัน์ ส่ือประสมต่าง ๆ เป็นขั้นท่ี
เนน้การพฒันาสมองซีกซา้ย  
  ส่วนท่ี 3 ผูเ้รียนแบบท่ี 3 สร้างความคิดรวบยอดไปสู่การลงมือปฏิบติั และสร้างช้ินงาน
ในลกัษณะเฉพาะตวั (Commonsense learners) เป็นช่วงท่ีผูเ้รียนสร้างความคิดรวบยอด ไปสู่การลงมือ
ปฏิบติักิจกรรม การทดลอง ตามความคิดของตนเองและสร้างช้ินงานท่ีเป็นลกัษณะเฉพาะตวั  
  บทบาทของผูส้อน: เป็นผูค้อยแนะน าช้ีแนะ (Coach) และผูอ้  านวยความสะดวกแก่ผูเ้รียน  
  วิธีการจดักิจกรรม: ใหผู้เ้รียนไดล้งมือปฏิบติัการทดลองสรุปผล การทดลอง ท าแบบฝึกหดั
ตามความเหมาะสมของเน้ือหาท่ีเรียน ในส่วนท่ี 3 สามารถแบ่งขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้เป็น 
2 ขั้นตอนท่ีค านึงถึงการท างานของสมองซีกขวา และซีกซา้ยของผูเ้รียน ไดด้งัน้ี  
  ขั้นตอนท่ี 5 ขั้นลงมือปฏิบติัจากกรอบความคิดท่ีก าหนด (สมองซีกซา้ย) ผูส้อนควรให้
ผูเ้รียนปฏิบติักิจกรรมการทดลอง จากใบงาน การทดลอง ท าแบบฝึกหัด การสรุปผลการปฏิบติั
กิจกรรมสรุปผลการทดลองท่ีถูกตอ้งชดัเจน โดยเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนซกัถามขอ้สงสยัก่อน ฝึกเลือกใช้
อุปกรณ์ บนัทึกผลการทดลอง โดยผูส้อนเป็นพี่เล้ียง เป็นขั้นท่ีเนน้การจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีพฒันา
สมองซีกซา้ย 
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  ขั้นตอนท่ี 6 ขั้นสร้างช้ินงานเพื่อสะทอ้นความเป็นตวัเอง (สมองซีกขวา) ผูส้อนตอ้งเปิด
โอกาสใหผู้เ้รียน ไดแ้สดงความสามารถของตนเอง ตามความถนดั ความสนใจเพื่อสร้างสรรคช้ิ์นงาน
ตามจินตนาการของตนเองท่ีแสดงความเขา้ใจในเน้ือหาท่ีเรียนใหเ้ห็นเป็นรูปธรรมในรูปแบบต่าง ๆ 
โดยเลือกวิธีท่ีน าเสนอผลงานในลกัษณะเฉพาะตวั ช้ินงานอาจเป็นภาพวาด นิทาน สมุดรวบรวมส่ิงท่ี
เรียน ส่ิงประดิษฐ ์แผน่พบั เป็นตน้ เป็นขั้นท่ีเนน้การจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีพฒันาสมองซีกขวา  
  ส่วนท่ี 4 ผูเ้รียนแบบท่ี 4 เรียนรู้จากประสบการณ์รูปธรรมไปสู่การลงมือปฏิบติัในชีวิตจริง 
(Dynamic learners) เป็นช่วงท่ีผูเ้รียนไดน้ าเสนอผลงานของตนเอง โดยสอดแทรกการอภิปรายถึงปัญหา 
อุปสรรคในการปฏิบติักิจกรรม วิธีการแกไ้ขปัญหาอุปสรรคในการปฏิบติักิจกรรม วิธีการแกไ้ขปัญหา
เพื่อปรับปรุงช้ินงานจนส าเร็จและเป็นประโยชน์ต่อตนเอง ซ่ึงสามารถบูรณาการการประยุกตใ์ช้
เช่ือมโยงกบัชีวิตจริงต่ออนาคต  
  บทบาทของผูส้อน: ใหค้  าแนะน า ร่วมประเมินผลงานแนะน าวิธีการปรับปรุงผลงาน และ
รวบรวมผลงาน  
  วิธีการจดักิจกรรม: ผูเ้รียนเสนอช้ินงานท่ีปรับปรุง อภิปราย แลกเปล่ียนความคิดเห็นกบัผูอ่ื้น 
และแนะน าผูอ่ื้น ในส่วนท่ี 4 สามารถแบ่งขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้เป็น 2 ขั้นตอนท่ีค านึงถึง
การท างานของสมองซีกซา้ย และซีกขวาของผูเ้รียน ไดด้งัน้ี  
  ขั้นตอนท่ี 7 ขั้นวิเคราะห์คุณค่าและการประยกุตใ์ช ้(สมองซีกซา้ย) ผูส้อนควรใหผู้เ้รียน
วิเคราะห์ช้ินงานของตนเองโดยอธิบายขั้นตอนการท างาน ปัญหาอุปสรรคในการท างาน และวิธีแกไ้ข 
โดยบูรณาการการประยกุตใ์ชเ้พื่อเช่ือมโยงกบัชีวติจริงหรืออนาคต ซ่ึงอาจวิเคราะห์ช้ินงานในกลุ่มยอ่ย
หรือกลุ่มใหญ่ ตามความเหมาะสม เป็นขั้นท่ีเนน้การจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีพฒันาสมองซีกซา้ย  
  ขั้นตอนท่ี 8 ขั้นแลกเปล่ียนประสบการณ์เรียนรู้กบัผูอ่ื้น (สมองซีกขวา) เป็นขั้นสุดทา้ยซ่ึง
ผูส้อนควรใหผู้เ้รียนไดน้ าเสนอผลงานของตนเองหรือจดัแสดงในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การจดันิทรรศการ 
ป้ายนิเทศ เพื่อใหเ้พื่อน ๆ ไดช่ื้นชมซ่ึงถือเป็นการแบ่งปันโอกาสทางดา้นความรู้และประสบการณ์ให้
ผูอ่ื้นไดซ้าบซ้ึง ในขั้นน้ีนกัเรียนควรรับฟังการวิพากษ-์วิจารณ์อยา่งสร้างสรรค ์ยอมรับฟังความคิดเห็น
ของผูอ่ื้นเป็นขั้นท่ีเนน้การจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีพฒันาสมองซีกขวา  
  เอกรินทร์  ส่ีมหาศาล (2546: 122-123) ไดก้ล่าวว่า การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งกบัแนวคิดเร่ืองการยอมรับความแตกต่างระหว่างบุคคล
เนน้การพฒันากนัในการเรียนรู้ตามขั้นตอนส าคญั 4 ขั้นตอนคือ  
  1) ขั้นน าเสนอประสบการณ์ท่ีมีความสมัพนัธ์กบัผูเ้รียน เพื่อกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจ
ต่อประเดน็ความรู้ท่ีจะเรียน คน้พบเหตุผลและความจ าเป็นของการเรียนรู้เร่ืองนั้น ๆ โดยเนน้เสริมสร้าง
ประสบการณ์ตามจินตนาการ ฝึกใหน้กัเรียนใชส้มองซีกขวา และฝึกวิเคราะห์ประสบการณ์ท่ีไดรั้บ
จากการเรียนรู้ใหม่เพื่อใชส้มองซีกซา้ย  
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  2) ขั้นน าเสนอเน้ือหาสาระขอ้มูลแก่ผูเ้รียน เพื่อเช่ือมโยงการเรียนรู้จากขั้นตอนท่ี 1 ฝึกสร้าง
เป็นความคิดรวบยอด เพื่อตอบค าถามใหไ้ดว้า่ ส่ิงท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ไวแ้ลว้ คืออะไรบา้ง โดยเนน้ให้
ผูเ้รียนสามารถเช่ือมโยงระหว่างประสบการณ์เดิมของตนเขา้กบัส่ิงท่ีเรียนรู้ใหม่ให้เกิดความเขา้ใจ
ถูกตอ้งลึกซ้ึงยิง่ข้ึน (ฝึกใชส้มองซีกขวา) และสามารถพฒันาความคิดรวบยอดของตนเองได้ (ฝึกใช้
สมองซีกซา้ย)  
  3) ขั้นฝึกปฏิบติัเพื่อพฒันาความคิดรวบยอด เป็นการพฒันาจากความรู้ความคิดสู่ 
การปฏิบติัจริง เพื่อคน้หาค าตอบใหไ้ดว้า่จะน าความรู้ท่ีเรียนไปแลว้มาใชใ้หเ้กิดประโยชน์ไดอ้ยา่งไร
หรือมีวิธีการอยา่งไรบา้ง ในขั้นน้ีจะเนน้การปฏิบติัตามขั้นตอนท่ีก าหนด (ฝึกใชส้มองซีกซา้ย) และ
การน าเสนอผลการปฏิบติังานซ่ึงเป็นขั้นการสงัเคราะห์บูรณาการความรู้เขา้กบัประสบการณ์จริงอยา่ง
สร้างสรรค ์(ฝึกใชส้มองซีกขวา) ตามความถนดัความสนใจ และภูมิหลงัของผูเ้รียนแต่ละคน  
  4) ขั้นน าความคิดรวบยอดไปสู่การประยกุตใ์ช ้เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีเกิดจากการลงมือ
กระท าดว้ยตนเอง เพื่อสะทอ้นใหเ้ห็นวา่ ถา้ผูเ้รียนจะน าความรู้ไปใชใ้นชีวิตจริงควรท าอยา่งไร และ
ไดผ้ลการปฏิบติัอยา่งไรบา้ง เป็นขั้นท่ีเนน้ใหผู้เ้รียนน าความรู้ไปประยกุตใ์ชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ 
เพื่อพฒันางานใหม่ ๆ โดยผูเ้รียนเป็นผูล้งมือวางแผนและลงมือปฏิบติัดว้ยตนเองทุกขั้นตอนของงาน
จนส าเร็จ และน าเสนอผลงานของตนเองดว้ยวิธีการท่ีเหมาะสม เพื่อแลกเปล่ียนเรียนรู้ประสบการณ์
ซ่ึงกนัและกนั เป็นการพฒันาสมองทั้งซีกซา้ยและซีกขวาอยา่งสมดุล  
  สรุปไดว้า่ ขั้นตอนของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT มี 8 ขั้นตอน ซ่ึงไดแ้ก่ ขั้นสร้าง
ประสบการณ์ ขั้นวิเคราะห์ประสบการณ์ ขั้นบูรณาการสังเกตไปสู่ความคิดรวบยอด ขั้นพฒันาทฤษฎี
และความคิดรวบยอด ขั้นปฏิบติัตามความคิดรวบยอด ขั้นปรับแต่งเป็นแนวคิดของตวัเอง ขั้นวิเคราะห์
เพื่อน าไปประยกุตใ์ช ้และแลกเปล่ียนความรู้ของตนเองกบัผูอ่ื้น ซ่ึงทั้ง 8 ขั้นตอน จะค านึงถึงการพฒันา
สมองทั้งสองซีกอยา่งสมดุล เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้อยา่งมีความสุขและเรียนรู้ไดอ้ยา่งต่อเน่ือง  
 
 6. ประโยชน์ของการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT  
  การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็น
ศูนยก์ลาง โดยผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ซ่ึงเป็นประโยชน์ทั้งต่อผูเ้รียนและครูผูส้อน ดงัท่ี
นกัการศึกษากล่าวถึง ประโยชน์ของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ไวด้งัต่อไปน้ี 
  McCarthy (1990: 31-37) กล่าวถึงประโยชน์ของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
ว่าช่วยท าใหเ้กิดการปลูกฝังความรักซ่ึงกนัและกนัระหว่างครูกบันกัเรียน และนกัเรียนกบันกัเรียน
เพราะการไดท้ ากิจกรรมการเรียนรู้ และเกิดการยอมรับซ่ึงกนัและกนั  
  อุษณีย ์ โพธิสุข (2542: 62) กล่าวถึงประโยชน์ของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
วา่เป็นวิธีสอนท่ีไม่ยาก ผูเ้รียนสนุกสนานและช่วยในการสงัเกตพฤติกรรมส ารวจดูวา่ผูเ้รียนคนไหน
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ตอบสนองการเรียนรู้แบบใดมากท่ีสุด ซ่ึงสามารถเกบ็ขอ้มูลไดว้า่ผูเ้รียนน่าจะมีศกัยภาพทางการเรียนรู้
ลกัษณะใด  
  ไผท  สิทธิสุนทร (2543: 23) กล่าวถึงประโยชน์ของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
วา่ท าใหเ้กิดบรรยากาศแห่งการเรียนรู้ท่ีสนุกสนานเตม็ตามศกัยภาพของผูเ้รียน ส่งผลใหผู้เ้รียนมีทศันคติ
ท่ีดีต่อการเรียน และเกิดการเรียนรู้ไดอ้ยา่งต่อเน่ืองไม่รู้จบ ประโยชน์ของการจดักิจกรรมการเรียนรู้
แบบ 4 MAT ในดา้นต่าง ๆ ดงัน้ี  
  ประโยชน์ต่อนกัเรียน  
  1) นกัเรียนไดส้ร้างความรู้ดว้ยตนเอง  
  2) นกัเรียนไดเ้ช่ือมโยงความรู้ในวิชาต่าง ๆ มาใชร่้วมกนัอยา่งสร้างสรรค ์ 
  3) นกัเรียนไดเ้รียนรู้โดยการเช่ือมโยงความรู้ไม่เขา้กบัประสบการณ์เดิมท าใหก้ารเรียนรู้
มีความหมายต่อผูเ้รียน  
  4) ส่งเสริมใหน้กัเรียนมีการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพทั้งท่ีเป็นการเรียนรู้ดว้ยตนเอง การท างาน
กลุ่ม การอภิปราย และการประยกุตค์วามรู้อยา่งสร้างสรรค ์ 
  5) นกัเรียนมีความกระตือรือร้นท่ีจะมีส่วนร่วมในการเรียนรู้  
  6) นกัเรียนไดน้ าเสนอความรู้ดว้ยวิธีการท่ีหลากหลาย  
  7) นกัเรียนไดเ้รียนรู้ส่ิงต่าง ๆ อยา่งลึกซ้ึง ซ่ึงช่วยใหน้กัเรียนไดน้ าความรู้ไปใชใ้นชีวิต
ประจาวนัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  
  8) นกัเรียนไดเ้รียนรู้ท่ีจะทางานร่วมกบัผูอ่ื้นอยา่งมีประสิทธิภาพ  
  9) นกัเรียนมีแรงจูงใจท่ีจะเรียนมากข้ึน  
  10) นกัเรียนมีความรับผดิชอบในการเรียนมากข้ึน 
  11) ผูเ้รียนทุกคนมีโอกาสประสบความส าเร็จในการเรียนรู้อยา่งเท่าเทียมกนัตามความถนดั
ของตนเอง  
  12) ช่วยพฒันาสมองของผูเ้รียนทั้งซีกซา้ยและซีกขวาอยา่งสมดุล  
  13) เป็นการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั เนน้ความแตกต่างระหวา่งบุคคล  
  14) ผูเ้รียนมีความสุขในการเรียนรู้จากการคน้พบส่ิงต่าง ๆ ดว้ยตนเอง  
  15) ผูเ้รียนสามารถน าความรู้และประสบการณ์ไปใชไ้ดจ้ริง  
  16) ส่งเสริมทกัษะทางสังคมอนัดีงามในตวัผูเ้รียน  
  ประโยชน์ต่อครู  
  1) ท าให้ครูไดค้  านึงถึงลกัษณะการเรียนรู้ท่ีแตกต่างของนกัเรียนแต่ละคนและยอมรับ
ความแตกต่างเหล่านั้นของนกัเรียน  
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  2) ส่งเสริมใหค้รูเลง็เห็นความส าคญัของการจดักิจกรรมการเรียนรู้มากยิ่งข้ึนแทนท่ีจะ
ค านึงถึงการควบคุมพฤติกรรมต่างๆ ของนกัเรียน  
  3) ครูมีความสุขในการสอน  
  4) ครูสร้างแผนการสอนอยา่งสร้างสรรคบ์นพื้นฐานของการคิดวิเคราะห์  
  5) ช่วยใหค้รูไดเ้ตรียมการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพเน่ืองจากก่อนท่ีจะใหน้กัเรียน
เขา้ใจความคิดรวบยอดของส่ิงท่ีเรียน ครูจะตอ้งเขา้ใจความคิดรวบยอดเหล่านั้นอยา่งลึกซ้ึงก่อนแลว้
เตรียมการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจะน าไปสู่การสร้างความคิดรวบยอดเหล่านั้น  
  ประโยชน์ต่อผูป้กครอง 
  1) ผูป้กครองไดเ้รียนรู้ท่ีจะยอมรับความแตกต่างของนกัเรียนแต่ละคน  
  2) ส่งเสริมใหผู้ป้กครองไดเ้ขา้ใจและมีความรู้เก่ียวกบัการส่งเสริมการเรียนรู้ของนกัเรียน  
  3) ผูป้กครองเขา้ใจธรรมชาติของการเรียนรู้และเขา้ใจวิธีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีใช้
ในโรงเรียนและมีส่วนร่วมในการส่งเสริมการเรียนรู้ของนกัเรียน  
  4) ส่งเสริมความสัมพนัธ์อนัดีระหว่างผูป้กครองกบัครูในโรงเรียนเพื่อร่วมมือส่งเสริม
การเรียนรู้ของนกัเรียน ประโยชน์ต่อโรงเรียน  
   4.1) สร้างสรรคบ์รรยากาศในการเรียนแบบร่วมมือใหเ้กิดข้ึนภายในโรงเรียน  
   4.2) โรงเรียนมีโอกาสในการส่งเสริมใหน้กัเรียนไดแ้สดงออกซ่ึงความรู้ดว้ยวิธีการท่ี
หลากหลาย  
   4.3) โรงเรียนไดช่้วยส่งเสริมให้นักเรียนรู้วิธีการในการแสวงหามากกว่าการบอก
เน้ือหาโดยตรง  
  สรุปไดว้า่ ประโยชน์ของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT คือ การจดักิจกรรมการเรียนรู้
แบบ 4MAT มีประโยชน์ ต่อนกัเรียน ครู ผูป้กครอง และโรงเรียนเพื่อใหก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้
ด าเนินการอยา่งมีประสิทธิภาพ  
 
 7. บทบาทของครูและนักเรียนในการจัดกจิกรรมการเรียนการรู้แบบ 4 MAT  
  บทบาทของครู 
  McCarthy (1990: 3) กล่าวว่า ในการจดักิจกรรมการเรียนการรู้แบบ 4 MAT ครูตอ้งเปล่ียนแปลง
เจตคติท่ีส าคญัเก่ียวกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ดงัน้ี 
  1) สภาพแวดลอ้มในการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนทุกคนมีโอกาสเท่าเทียมกนั 
  2) สภาพแวดลอ้มในการเรียนรู้ท่ีถือวา่ภารกิจส าคญัของครู คือ การสร้างแรงจูงใจ 
  3) สภาพแวดลอ้มในการเรียนรู้ท่ีน าแนวคิดเลก็ ๆ  นอ้ย ๆ  มาใชเ้ป็นพื้นฐานในการจดักิจกรรม
การเรียนรู้ 
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  4) สภาพแวดลอ้มในการเรียนรู้ท่ีสามารถฝึกทกัษะเก่ียวกบัการสอนแนวคิดและมีประโยชน์
ในปัจจุบนั  
  5) สภาพแวดลอ้มในการเรียนรู้ท่ีน าผูเ้รียนไปสู่ความสุขจากการคน้พบดว้ยตนเอง 
  6) สภาพแวดลอ้มในการเรียนรู้ท่ีกระตุน้ส่งเสริมการจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้เขา้กบั
รูปแบบการเรียนรู้ของผูเ้รียนทั้ง 4 แบบ โดยใชเ้ทคนิคการพฒันาสมองซีกซา้ยและซีกขวา  
  7) สภาพแวดลอ้มในการเรียนรู้ท่ีไม่เพียงแต่ใหเ้กียรติ และยงัค านึงถึงความแตกต่างของ
ผูเ้รียนอีกดว้ย  
  บทบาทของนกัเรียน  
  บทบาทของนกัเรียนเม่ือผา่นประสบการณ์ครบวงจรท่ีเป็นการเรียนท่ีกา้วหนา้ตามธรรมชาติ
ผูเ้รียนจะไดรั้บประสบการณ์ ความรู้สึกและสามญัส านึก ต่อจากนั้นยงัไดส้ังเกต เฝ้าดูและการตอบสนอง 
ผูเ้รียนจะน าไปพฒันาความคิด พิสูจน์ทฤษฎี ทดลองทฤษฎีของตนเองน ามาเป็นความคิดรวบยอด
และประสบการณ์ท่ีไดรั้บมาประยุกตก์บัประสบการณ์ท่ีคลา้ยคลึงกนั ท าให้เกิดการผสมผสาน
ระหวา่งประสบการณ์เก่ากบัประสบการณ์ใหม่ท าใหฉ้ลาดข้ึน  
  จากบทบาทของครูและนกัเรียนในการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT สรุปไดว้า่ ใน
การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ครูและนกัเรียนต่างก็มีส่วนส าคญัท่ีจะท าใหก้ารจดักิจกรรม
การเรียนรู้ประสบผลส าเร็จและต่างฝ่ายจะตอ้งช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั เช่น ครูจดักิจกรรมการเรียนรู้
โดยค านึงถึงความแตกต่างของนกัเรียนและนกัเรียนตอ้งรู้จกัใชค้วามคิด กลา้คิด กลา้แสดงความคิดเห็น 
ดงันั้นการท่ีครูและนกัเรียนรู้บทบาทหนา้ท่ีของตนกจ็ะท าใหก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
ประสบผลส าเร็จมากยิง่ข้ึน  

 

แนวคดิเกีย่วกบัหนังสือการ์ตูน  
 
 1. ความหมายของการ์ตูน 
  “การ์ตูน” เป็นค าทบัศพัทใ์นภาษาองักฤษวา่ “Cartoon” มีผูใ้หค้วามหมายของการ์ตูน ไว้
ดงัน้ี 
  Mayer (Mayer, 1965 อา้งถึงใน สุคนธ์  สินธพานนท,์ 2553: 160) ใหค้วามหมายของการ์ตูน
ไวว้า่ การ์ตูน หมายถึง การวาดภาพบนกระดาษแขง็ บนก าแพงผา้ม่าน กระจกสี  หนา้ต่าง โบสถ ์บนหินอ่อน 
และงานศิลปะอ่ืน ๆ ท่ีตอ้งใชค้วามประณีตและความคิดสร้างสรรค ์เป็นภาพวาดท่ีก่อใหเ้กิดอารมณ์ขนั 
หรือเสียดสี เป็นภาพวาดง่าย ๆ ท่ีใหค้วามบนัเทิง วิจารณ์การเมืองหรือสังคม 
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  กิตติคุณ  รุ่งเรือง (2544: 39) กล่าวถึง การ์ตูนว่า ภาพวาด หรือลายเส้นท่ีแสดงความคิด
ของบุคคล หรือสถานการณ์ท่ีมีลกัษณะผดิเพี้ยนจากความเป็นจริง แต่ยงัยดึหลกัเกณฑข์องความเป็น
จริงอยูบ่า้ง เพื่อส่ือความหมาย และมุ่งใหเ้กิดอารมณ์สนุกสนาน 
  วิมลรัตน์  สุนทรโรจน์ (2545: 134-135) ไดใ้หค้วามความหมายของการ์ตูนไว ้ดงัต่อไปน้ี  
  1) เป็นภาพชวนขนัแท ้แต่เพียงอยา่งเดียว เดิมใชเ้ป็นภาพแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัเหตุการณ์
ทางการเมืองแบบเดียวกบับทน าของหนงัสือพิมพ ์ตวัการ์ตูนเป็นบุคคลท่ีมีช่ือเสียงทางการเมือง 
  2) เป็นภาพท่ีผดิจากความเป็นจริง นอ้ยกวา่ความเป็นจริง หรือเกินความจริง 
  3) เป็นภาพท่ีมีจุดมุ่งหมายในการลอ้เลียนหรือใหเ้กิดอารมณ์ขนั หรือประชดประชนัใน
กรณีหน่ึง 
  4) เป็นภาพท่ียดึหลกัเกณฑข์องความเป็นจริงอยูบ่า้ง แมจ้ะเป็นหลกัเกณฑท่ี์อยูใ่นขอบเขต
กวา้งกต็าม 
  สันตธ์วชั ศรีค าแท ้(2545: 56) กล่าวว่า รากศพัทข์องการ์ตูนมาจาก Cartone ซ่ึงเป็นค า
มาจากภาษาอิตาเลียน หมายถึง กระดาษขนาดใหญ่ และการ์ตูนในค าไทย มาจากศพัทภ์าษาองักฤษ 
cartoon ซ่ึงมีลกัษณะเป็นภาพเขียนลอ้เลียนบุคคล หรือเหตุการณ์บางอยา่ง และอาจเป็นลายเส้นท่ี
แสดงการส่ือสารมุ่งเนน้ความรู้สึกขบขนัมากกวา่อยา่งอ่ืน ส่วนมากจะเป็นเร่ืองของบุคคล การกระท า
และเหตุการณ์ต่าง ๆ ท่ีเป็นท่ีสนใจในปัจจุบนั 
  ส าราญ  ผลดี (2547: 6–7) กล่าวถึงค าว่า การ์ตูน คือ ศิลปะการวาดรูปดว้ยความเรียบง่าย
ท่ีผสมผสานกบัจินตนาการของผูว้าดใหอ้อกมาในลกัษณะใดลกัษณะหน่ึง เพื่อส่ือความหมาย หรือ
ถ่ายทอดประสบการณ์เร่ืองราว หรือเหตุการณ์ท่ีพบเห็นดว้ยวิธีการอยา่งใดอยา่งหน่ึง โดยอาศยัรูปทรง
ธรรมชาติท่ีพบเห็นแลว้ดดัแปลง แกไ้ขตดัทอนรายละเอียดท่ีไม่ตอ้งการออก จนมีรูปแบบท่ีสามารถ
ส่ือความเขา้ใจระหวา่งกนัได ้
  จกัรินทร์  สุดชนะ (2550: 17–18) ไดก้ล่าวว่า การ์ตูน หมายถึง ภาพวาดท่ีเป็นสัญลกัษณ์
แทนตวับุคคล สตัว ์ส่ิงของ หรือเหตุการณ์จ าลองมาจากความคิดอาจเป็นภาพท่ีเกินความจริง ลอ้เลียน
หรือขบขนั เพื่อส่ือความหมายหรือเสนอความคิดเก่ียวกบัเร่ืองราวเหตุการณ์บุคคลโดยผูอ่้านมีอารมณ์
ตามภาพนั้น ๆ โดยแบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 
  1) การ์ตูนลอ้เลียนของจริง เป็นการเขียนภาพให้มีลกัษณะเหมือนจริง หรือใกลเ้คียง
ความเป็นจริงตามธรรมชาติทั้งสดัส่วน รูปร่าง บุคลิกภาพของตวัละครซ่ึงแสดงความรู้สึกหรืออารมณ์
ออกมาทางสีหนา้ท่าทาง 
  2) การ์ตูนลอ้เลียนของจริงท่ีเป็นภาพเขียนบิดเบือนจากความจริงตามธรรมชาติซ่ึงมกัจะ
เนน้ลกัษณะเฉพาะท่ีเด่น ๆ หรือส่วนส าคญัของตวัละครเพื่อการส่ือความหมายลอ้เลียนใหผู้อ่้านเกิด
อารมณ์ขบขนัตามภาพ 
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  วรรณี  ปัดถาวโร (2553: 44) ไดก้ล่าวว่า การ์ตูน หมายถึง ภาพวาดท่ีไม่เหมือนภาพจริง
และเป็นภาพเลียนแบบธรรมชาติท่ีมีรายละเอียดท่ีหยาบ ๆ  ภาพวาดการ์ตูนมีจุดมุ่งหมายเพื่อส่ือความหมาย
ให้ผูอ่้านมีอารมณ์คลอ้ยตามและเกิดความสนุกสนานสอดแทรกดว้ย เน้ือหาสาระเก่ียวกบับนัเทิง 
และสารคดีและยงัสามารถเป็นส่ือโฆษณาประชาสมัพนัธ์ไดดี้ การ์ตูนเป็นท่ีนิยมทั้งเดก็และผูใ้หญ่ 
  ดงันั้น การ์ตูน หมายถึง ภาพวาดลายเส้นง่าย ๆ ท่ีแสดงเร่ืองราวต่าง ๆ เพื่อให้ผูอ่้านมี
ความขบขนั สนุกสนาน ตลก เพลิดเพลินและช่วยใหเ้ขา้ใจและรับรู้เร่ืองราวต่าง ๆ ไดดี้กว่าการใชภ้าษา
เพียงอยา่งเดียว 
 

 2. ประเภทของหนังสือการ์ตูน 
  มีผูแ้บ่งประเภทของการ์ตูนออกเป็นประเภทต่าง ๆ ไดแ้ก่ 
  Kinder (1950 อา้งถึงใน สุคนธ์  สินธพานนท,์ 2553: 160) แบ่งการ์ตูนออกเป็น 2 ประเภท คือ 
  1) การ์ตูนธรรมดา คือ ภาพวาดสัญลกัษณ์ หรือภาพลอ้เลียนเสียดสีบุคคล สถานท่ี ส่ิงของ 
  2) การ์ตูนเร่ือง คือ การ์ตูนธรรมดาหลาย ๆ  ภาพ มีการจดัล าดบัเร่ืองราวใหส้ัมพนัธ์ต่อเน่ืองกนั
ไปเป็นเร่ืองราวสมบูรณ์ 
  จกัรกฤษณ์  นิลทะสิน (2545: 8-9) ไดแ้บ่งประเภทของการ์ตูนได ้5 ประเภท คือ 
  1) การ์ตูนการเมือง (Political Cartoon) เป็นการ์ตูนท่ีมุ่งเนน้การลอ้เลียน เสียดสี ประชด
ประชนับุคคลหรือเหตุการณ์ท่ีส าคญั 
  2) การ์ตูนข าขนั (Gag Cartoon) เป็นการ์ตูนภาพเคล่ือนไหวท่ีมุ่งเนน้ความขบขนัเป็นหลกั 
  3) การ์ตูนเร่ืองราว (Comic or Serial Cartoons) เป็นการน าเสนอการ์ตูนท่ีเป็นเร่ืองราว
ต่อเน่ืองกนัจนจบ 
  4) การ์ตูนประกอบเร่ือง (Illustrated Cartoons) เป็นการ์ตูนท่ีใชใ้นการประกอบกบั
ขอ้เขียนอ่ืน ๆ ประกอบโฆษณาเพื่อขยายความหรือการ์ตูนประกอบการศึกษา  
  5) การ์ตูนมีชีวิตหรือภาพยนตร์การ์ตูน (Animated Cartoons) เป็นการ์ตูนที่มี 
ความเคล่ือนไหว มีการล าดบัภาพ 
  บุษบา  ชูค  า  (2550: 32) ไดแ้บ่งประเภทของการ์ตูนไดด้งัต่อไปน้ีคือ การ์ตูนท่ีให ้
ความสนุกสนานลอ้เลียนการ์ตูนท่ีเขียนเพื่อประกอบภาพการ์ตูน ภาพยนตร์และการ์ตูนท่ีเขียนเป็น
เร่ืองราว จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้พอสรุปประเภทของการ์ตูนได ้2 ประเภท คือ 
  1) การ์ตูนท่ีมีรูปแบบ เพื่อความบนัเทิงทัว่ไป เช่น เร่ืองตลกขบขนั เร่ืองผจญภยั เร่ืองอิง
วิทยาศาสตร์ เร่ืองเก่ียวกบัชีวิตและความรัก เป็นตน้ 
  2) การ์ตูนท่ีมีรูปแบบเพื่อคุณค่าทางการศึกษา เช่น เร่ืองเก่ียวกบัการเมือง วรรณคดี ประวติั
บุคคลส าคญั วิทยากร และอุตสาหกรรม ประวติัศาสตร์ และศาสนา เป็นตน้  
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  สุชาติ  เถาทอง และคณะ (2551 อา้งถึงใน สุคนธ ์ สินธพานนท,์ 2553: 161) ไดแ้บ่งการ์ตูน
ออกเป็น 6 ประเภท ไดแ้ก่ 
  1) การ์ตูนลอ้เลียนการเมือง เป็นการ์ตูนท่ีมุ่งสะทอ้นเหตุการณ์ทางการเมืองดว้ยลกัษณะ
ลอ้เลียน เสียดสี ประชดประชนัเร่ืองราวของตวับุคคลหรือสถานการณ์บา้นเมือง 
  2) การ์ตูนลอ้เลียนบุคคล เป็นการเขียนภาพการ์ตูนท่ีเนน้ส่วนท่ีแตกต่างของบุคคลกบั
คนทัว่ไปมาเป็นจุดเด่นของภาพแลว้สร้างจุดเนน้ใหเ้ด่นเลยความเป็นจริง 
  3) การ์ตูนข าขนั เป็นการ์ตูนท่ีมุ่งเนน้ความขบขนัเป็นหลกั นิยมน าเหตุการณ์ใกลต้วัมาเขียน 
การ์ตูนข าขนัเป็นท่ีนิยมมากในสงัคมไทย กลุ่มผูอ่้านส่วนใหญ่จะเป็นเดก็และวยัรุ่น 
  4) การ์ตูนเร่ือง เป็นการ์ตูนท่ีน าเสนอเป็นเร่ืองราวต่อเน่ืองกนัจนจบ ไม่จ ากดัความยาวอาจจะ
เป็น 1 หนา้จบ หรือหลายสิบหนา้จบก็ได ้เน้ือหาท่ีน าเสนอเป็นไปไดท้ั้งแนวขบขนั หรือแนวชีวิตรัก 
ชีวิตตอ้งสู ้หรือชีวิตจริงของบุคคล การ์ตูนเร่ืองท่ีพบกนัแพร่หลายตามแผงหนงัสือ เช่น การ์ตูนของ
ญ่ีปุ่น ส่วนของไทยนั้นกม็กัเป็นเร่ืองจากวรรณคดี นิทานพื้นบา้น 
  5) การ์ตูนประกอบเร่ือง เป็นการ์ตูนท่ีเขียนข้ึนมาเพื่อจุดมุ่งหมาย อธิบายหรือประกอบ
เน้ือหา ประกอบเร่ืองราวและขอ้เขียนต่าง ๆ การ์ตูนประกอบเร่ืองนบัเป็นประเภทการ์ตูนท่ีใชเ้ป็น
ส่ือในหลายวงการ ผูเ้ขียนอาจสร้างสรรคข้ึ์นมาเพื่อประกอบการโฆษณา เพื่อประกอบเน้ือหาทาง 
การศึกษา ประกอบเร่ืองราวในนิตยสารหรือส่ิงพิมพต่์าง ๆ  
  6) ภาพยนตร์การ์ตูน เป็นภาพยนตร์การ์ตูนท่ีสร้างเป็นเร่ืองราว หรือเพื่อการโฆษณาแลว้
ถ่ายเป็นภาพยนตร์ มีการเคล่ือนไหวเหมือนมีชีวิต ภาพยนตร์การ์ตูนเป็นท่ีนิยมอยา่งแพร่หลายทัว่โลก 
เป็นธุรกิจอุตสาหกรรมขนาดใหญ่ในปัจจุบนั     
  สรุปไดว้า่ ประเภทของการ์ตูนสามารถแบ่งได ้7 ประเภท ไดแ้ก่ การ์ตูนลอ้เลียน การ์ตูน
ข าขนั การ์ตูนเร่ือง การ์ตูนประกอบเร่ือง การ์ตูนมีชีวิตหรือภาพยนตร์การ์ตูน การ์ตูนแบบอเมริกาและ
การ์ตูนแบบยโุรป  

 
 3. หลกัเกณฑ์การเลอืกการ์ตูนมาใช้ประกอบการเรียนการสอน 
  การน าหนงัสือการ์ตูนมาใชป้ระกอบการเรียนการสอนมีหลกัเกณฑใ์นการเลือกใชด้งัน้ี 
  กิตติคุณ  รุ่งเรือง (2544: 40) กล่าวถึง หลกัการเลือกการ์ตูนประกอบการเรียนการสอน
ไวด้งัน้ี 
  1) เลือกการ์ตูนท่ีไม่เป็นนามธรรมมากเกินไป ควรเลือกการ์ตูนแบบง่าย ๆ ไม่ซบัซอ้น 
และมีลกัษณะท่ีเด่นชดัจ าไดง่้าย 
  2) เลือกการ์ตูนท่ีมีลกัษณะบ่งชดั เจาะจงเฉพาะเร่ือง 
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  3) เลือกการ์ตูนท่ีเหมาะสมกบัประสบการณ์ของผูเ้รียน คือ ผูส้อนตอ้งค านึงว่าผูเ้รียนนั้น
เคยไดศึ้กษาหรือประสบกบัส่ิงนั้น ๆ มาแลว้เป็นพื้นฐานหรือไม่ 
  4) เลือกการ์ตูนท่ีมีลกัษณะเหมาะสม คือ เหมาะสมกบัขนาดความยาวของเร่ือง ภาพสีสัน 
วยั และระดบัความรู้ของผูเ้รียน 
  5) เลือกการ์ตูนท่ีเนน้เร่ืองธรรมะชนะอธรรมหรือความดีอยูเ่หนือความชัว่ 
  6) เลือกการ์ตูนท่ีเป็นแบบอยา่งท่ีดีของผูเ้รียน 
  7) เลือกการ์ตูนท่ีไม่ช้ีช่องทางใหผู้เ้รียนกระท าความผดิกฎหมายหรือเลียนแบบอาชญากร 
  8) เลือกการ์ตูนท่ีไม่ใชค้  าเยาะเยย้ ถากถาง ดูหม่ินสงัคมกลุ่มใดกลุ่มหน่ึง 
  9) ควรเป็นการ์ตูนท่ีส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดใ้ชค้วามสามารถในทกัษะการแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ได ้
  วิมลรัตน์  สุนทรโรจน์ (2545: 123) ไดอ้ธิบายหลกัการเลือกการ์ตูนในการน าไปประกอบ 
การสอน ดงัน้ี 
  1) เลือกการ์ตูนท่ีเหมาะสมกบัประสบการณ์ของผูเ้รียน การ์ตูนท่ีใชป้ระกอบการสอน
จะตอ้งเป็นการ์ตูนท่ีนกัเรียนเขา้ใจความหมายได ้ซ่ึงตอ้งอยูก่บัประสบการณ์เดิม การ์ตูนท่ีเขา้ใจยาก
ใชก้บัเดก็เลก็ไม่ค่อยไดผ้ล เพราะเด็กเลก็มีประสบการณ์นอ้ย ดูไม่รู้เร่ือง จากการคน้ควา้ของ Schafer 
พบวา่ เดก็โดยเฉล่ียสามารถแปลความหมายของภาพลอ้สังคมและการเมืองไดเ้ม่ืออาย ุ13 ปี 
  2) เลือกการ์ตูนท่ีออกแบบง่าย ๆ การ์ตูน คือ ภาพท่ีสมมติข้ึน ควรเป็นภาพท่ีท าใหเ้ขา้ใจง่าย 
เขียนให้มีลกัษณะเฉพาะของตนหรือวตัถุนั้น จะท าให้จ  าไดง่้าย สามารถดูออกว่าเป็นอะไร เช่น 
ภาพวาด Uncle Sam ซ่ึงมีลกัษณะเฉพาะ คือ เป็นคนแก่สวมหมวกทรงสูง กางเกงมีรอยปะ ดูแลว้
แปลความหมายไดท้นัทีเลยว่าเป็นใคร การเขียนการ์ตูนอาจจะเขียนเฉพาะเคา้หนา้หรือลกัษณะรูปร่าง
ใชเ้ส้นเพียงไม่ก่ีเส้นส่วนประกอบอ่ืนก็มีบา้งไม่มากนกั แต่หลกัส าคญัคือตอ้งให้มีลกัษณะเฉพาะ
เม่ือเห็นแลว้รู้ไดท้นัทีว่าเป็นใคร อีกอยา่งหน่ึงท่ีควรมีคือค าอธิบายประกอบภาพนั้นอยา่งสั้น ๆ แต่
การ์ตูนบางภาพไม่จ าเป็นตอ้งมีค าอธิบายถา้ภาพนั้นเป็นส่ือความคิดใหแ้ก่ผูดู้อยูแ่ลว้ 
  3) การ์ตูนท่ีมีสัญลกัษณ์ให้ความหมายชดัเจน คนท่ีอ่านหนังสือพิมพเ์สมอ ๆ ย่อมจะ
คุน้เคยกบัสัญลกัษณ์ การ์ตูนมาตรฐานของประเทศหรือของพรรคการเมืองต่าง ๆ ดี เช่น การ์ตูนท่ี
เขียนรูปลุงแซม ย่อมหมายถึงประเทศอเมริกา รูปสุนัขบลูด๊อกคลุมดว้ยธงชาติองักฤษ หมายถึง 
ประเทศองักฤษ รูปชา้ง หมายถึง พรรครีพบัรีกนั รูปปลา หมายถึง พรรคดีโมแครต เป็นตน้ 
  บุษบา  ชูค  า (2550: 34) ไดก้ล่าวถึงหลกัการเลือกการ์ตูนประกอบการสอนว่า การเขียน
การ์ตูนประกอบการสอนตอ้งดูลกัษณะของภาพการ์ตูนตอ้งมีขนาดท่ีเหมาะสม มีความชดัเจน ควรเป็น
ภาพสี เพื่อท าใหเ้กิดความสนใจในลกัษณะการเรียนและอาจจะผกูเร่ืองใหต้ลกขบขนัและเหมาะกบั
วยัของผูเ้รียน โดยสามารถสรุปหลกัเกณฑก์ารเลือกการ์ตูนมาใชป้ระกอบการสอนได ้4 ประการ คือ 
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  1) เลือกการ์ตูนใหเ้หมาะสมกบัวยัและธรรมชาติของผูเ้รียน 
  2) เลือกการ์ตูนท่ีมีสัญลกัษณ์ใหค้วามหมายชดัเจน 
  3) เลือกการ์ตูนท่ีออกแบบง่าย ๆ เขา้ใจง่าย สามารถดูออกว่าเป็นอะไร มีขนาดและภาพสีสัน
ท่ีเหมาะสม 
  4) พิจารณาเลือกการ์ตูนจากคุณลกัษณะ ประโยชน์ และขอ้จ ากดัใหส้อดคลอ้งกบัการเรียน 
การสอนและผูเ้รียนอยา่งเหมาะสม  
  สรุปไดว้า่ การเลือกการ์ตูนมาใชใ้นการเรียนการสอน จ าเป็นตอ้งพิจารณาหลกัเกณฑใ์น
การเลือกหลาย ๆ ดา้น เช่น เน้ือหา การด าเนินเร่ืองควรค านึงถึงวยัของเด็ก ภาพตอ้งมีขนาดพอเหมาะ 
มีความชดัเจน ภาษาท่ีใชต้อ้งไม่ซบัซอ้นและเขา้ใจง่าย  
 
 4. ประโยชน์ของหนังสือการ์ตูนต่อการเรียนการสอน 
  นกัวิชาการหลายท่านไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของการน าหนงัสือการ์ตูนมาใชใ้นการศึกษา ดงัน้ี 
  กิตติคุณ  รุ่งเรือง (2544: 39) กล่าวถึง การ์ตูนว่า เป็นส่ือการสอนประเภทหน่ึงท่ีครูผูส้อน
สามารถหาหรือสร้างข้ึนใชป้ระกอบการเรียนการสอน เพื่อช่วยให้การเรียนการสอนเป็นไปอยา่งมี
ประสิทธิภาพยิง่ข้ึน ซ่ึงประโยชน์ของการ์ตูน มีดงัต่อไปน้ี 
  1) ช่วยกระตุน้ หรือเร้าความสนใจของผูเ้รียน 
  2) ช่วยประกอบการอธิบายความรู้ใหเ้ห็นความจริงในเชิงรูปธรรม 
  3) ช่วยส่ือความหมายในบทเรียนใหเ้ขา้ใจง่ายยิง่ข้ึน 
  4) ช่วยสร้างความประทบัใจและก่อใหเ้กิดความจดจ าบทเรียนไดน้านยิง่ข้ึน 
  5) ช่วยสร้างบรรยากาศในการเรียนใหส้นุกสนานและผอ่นคลายในชั้นเรียน 
  6) ช่วยสร้างทศันคติ ค่านิยม และจิตส านึกท่ีดีแก่ผูเ้รียน 
  7) ช่วยสร้างเสริมประสบการณ์ชีวิตและโลกทศัน์ท่ีกวา้งไกล 
  8) ช่วยสร้างทกัษะความคิดสร้างสรรคต่์อผูเ้รียนได ้
  9) สามารถน ามาใชใ้นการจดักิจกรรมให้ผูเ้รียนท างานเป็นหมู่คณะได ้เช่น การเขียน
ภาพการ์ตูนประกอบค าบรรยายในบทเรียนได ้
  10) ช่วยสร้างเสริมความสามารถในการอ่านภาพของผูเ้รียนได ้
  สันตธ์วชั  ศรีค าแท ้(2545: 58-60) กล่าวว่า จุดมุ่งหมายส าคญัในการใชก้าร์ตูนเพื่อประกอบ 
การเรียนการสอน กเ็พื่อดึงดูดความใจและสร้างแรงจูงใจใหน้กัเรียน เพราะการ์ตูนมีพลงัและอิทธิพล
ต่อทศันคติและพฤติกรรมของเด็ก มีส่วนเติมเตม็ความคิดสร้างสรรคแ์ละจินตนาการท่ีส่ืออยา่งอ่ืน
จะเขา้ถึงอารมณ์ของเด็กได ้หากมีการใชก้าร์ตูนประกอบการเรียนการสอนจะเป็นส่ิงหน่ึงในการให้
เดก็บรรลุจุดประสงคใ์นมโนทศัน์เร่ืองต่าง ๆ ตามความตอ้งการของครู 
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  ส าราญ  ผลดี (2547: 9) กล่าวว่า การ์ตูนเป็นงานศิลปะอีกแขนงหน่ึงท่ีสามารถเป็นส่ือ
สร้างสรรคใ์หเ้กิดอารมณ์ขบขนั สนุกสนาน สบายใจ เม่ือไดดู้ส่ือการ์ตูน เช่น การ์ตูนลอ้เลียนการเมือง 
การ์ตูนในงานโฆษณา เป็นตน้ 
  บุษบา  ชูค  า (2550: 34) กล่าววา่ ประโยชน์ของการ์ตูน คือ ท าใหน้กัเรียนเกิดความสนใจ 
กระตือรือร้นในการเรียน ผอ่นคลายความเครียด ท าใหเ้กิดความสนุกสนานในการจดักิจกรรมการเรียน
การสอน ยงัท าใหน้กัเรียนอ่านไดง่้ายข้ึน ซ่ึงจะสามารถส่งผลใหผ้ลการเรียนของผูเ้รียนสูงข้ึน 
  เจริญสุข  คงชาติ (2552: 20) กล่าวถึงประโยชน์ของการ์ตูนในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ดงัน้ี 
  1) สร้างบทเรียนใหมี้ความสนใจมากข้ึน 
  2) น าเสนอและการ์ตูนช้ีน าใหเ้ขา้ใจบทเรียนมากข้ึน 
  3) ท าใหบ้ทเรียนสนุกสนานและน่าติดตาม 
  4) สร้างภาพจ าลองและมีการส่ือความหมายแปลกใหม่ 
  5) ช่วยพฒันาดา้นการอ่านเป็นขั้นเป็นตอนโยงกรอบความรู้ไดดี้ 
  สุคนธ์  สินธพานนท ์(2553: 163) กล่าวถึงประโยชน์ของการ์ตูนต่อการเรียนการสอน มีดงัน้ี 
  1) ช่วยเร้าใจ หรือกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจ สนุกสนาน เพลิดเพลินในการติดตาม 
เรียนรู้ส่ิงท่ีเรียนจากบทเรียนการ์ตูน 
  2) ผูเ้รียนมีความรู้ ความเขา้ใจในเร่ือง และเน้ือหาสาระท่ีเรียนไดร้วดเร็วยิง่ข้ึน ในกรณี
ท่ีใชบ้ทเรียนการ์ตูนอธิบายเน้ือหาของการเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ  
  3) เป็นการเสริมสร้างผูเ้รียนใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค ์และสามารถถ่ายทอดจินตนาการ
ออกมาเป็นภาพง่าย ๆ โดยประยกุตจ์ากบทเรียนการ์ตูนซ่ึงเป็นแบบอยา่ง 
  4) ท าใหผู้เ้รียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ในเร่ืองท่ีเรียน เกิดความสนใจใฝ่รู้ท่ีจะติดตาม
การจดักิจกรรมการเรียนรู้ของครูผูส้อน และแสวงหาความรู้เพิ่มเติมโดยไม่เบ่ือหน่ายหรือทอ้ถอย 
  5) ช่วยใหผู้เ้รียนหรือบุคคลท่ีอ่านการ์ตูน สามารถส่ือสารหรือส่ือความหมายในเร่ืองต่าง ๆ 
ท่ีเป็นจุดสนใจร่วมกนั ซ่ึงจะน าไปสู่การท ากิจกรรมต่าง ๆ อนัเป็นประโยชน์ร่วมกนั 
  6) เป็นการฝึกความสามารถในการอ่านของผูเ้รียน ผูเ้รียนพฒันาการอ่านไดด้ว้ยตนเอง 
และสร้างนิสยัรักการอ่านใหก้บัผูเ้รียน 
  7) การ์ตูนช่วยผอ่นคลายความเครียด และความกา้วร้าวของผูเ้รียน 
  สรุปไดว้่า การ์ตูนมีประโยชน์ต่อการเรียนการสอน ดงัน้ี สามารถกระตุน้หรือเร้าความสนใจ
ของผูเ้รียน ช่วยให้เข้าใจเน้ือหาบทเรียนได้ง่ายข้ึน ท าให้ผูเ้ รียนสนุกสนาน เกิดอารมณ์ขัน  
สร้างความประทบัใจและก่อให้เกิดความจดจ าไดน้านข้ึน สร้างทศันคติ ค่านิยมและจิตส านึกท่ีดีแก่
ผูเ้รียน สร้างบรรยากาศและสภาพแวดลอ้มท่ีผ่อนคลายในชั้นเรียน สร้างเสริมประสบการณ์ชีวิต และ
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โลกทศัน์ท่ีกวา้งไกลแก่ผูเ้รียน ประกอบการอธิบายความรู้ให้เห็นความจริงเชิงรูปธรรม สร้างเสริม
ความสามารถในการอ่านภาพไดข้องผูเ้รียน และใชจ้ดักิจกรรมใหผู้เ้รียนท างานเป็นหมู่คณะได ้
 

การจดักจิกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนังสือการ์ตูน 
 
 จากการศึกษาขั้นตอนของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT และการใชห้นงัสือการ์ตูน
ประกอบการเรียนการสอน ผูว้ิจยัไดส้ังเคราะห์ขั้นตอนของการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบั
หนงัสือการ์ตูนไดด้งัน้ี 
 
 1. ขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนังสือการ์ตูน  
  มีขั้นตอนการสอน 8 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  1.1 ขั้นสร้างคุณค่าและประสบการณ์ โดยครูสร้างประสบการณ์ตรงท่ีเป็นรูปธรรมเพื่อ
เช่ือมความรู้เก่าใหก้บัผูเ้รียนและกระตุน้ใหผู้เ้รียนคิดหรือสร้างแรงจูงใจเพือ่ใหผู้เ้รียนอยากรู้และสนใจ
ในส่ิงท่ีเรียน 
  1.2 ขั้นวิเคราะห์ประสบการณ์ โดยครูใหว้ิเคราะห์ประสบการณ์โดยการอภิปราย อธิบาย
ให้เหตุผลตามความคิดของตนเอง แลว้ฝึกให้ผูเ้รียนท ากิจกรรมกลุ่มอยา่งหลากหลาย เช่น ช่วยกนั
ระดมสมอง อภิปรายร่วมกนั ช่วยกนัท าแบบฝึกหดัและหาค าตอบ เป็นตน้ 
  1.3 ขั้นปรับประสบการณ์เขา้สู่ความคิดรวบยอด โดยครูใหผู้เ้รียนบูรณาการประสบการณ์
และน าความรู้ท่ีไดม้าเช่ือมโยงกบัความรู้เพื่อน าไปสู่ความเขา้ใจ ความคิดรวบยอด โดยครูมีบทบาท
ในการใหข้อ้มูล วิธีการ และสาธิตวิธีการ แลว้ใหผู้เ้รียนคน้ควา้ 
  1.4 ขั้นพฒันาความคิดรวบยอด โดยครูใหท้ฤษฎีหรือความคิดรวบยอดแก่ผูเ้รียน เพื่อให้
ผูเ้รียนเขา้ใจ กิจกรรมเป็นกิจกรรมท่ีใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาความรู้จากหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก 
  1.5 ขั้นปฏิบติัตามความคิดรวบยอด โดยครูให้ผูเ้รียนไดท้ าแบบฝึกหดั แบ่งกลุ่มผูเ้รียน
ใหช่้วยกนัวิเคราะห์เพื่อหาค าตอบ ครูมีหนา้ท่ีช้ีแนะและอ านวยความสะดวกใหแ้ก่ผูเ้รียน 
  1.6 ขั้นวางแผนและสร้างช้ินงาน โดยครูเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนแสดงความสามารถเพื่อ
สร้างสรรคช้ิ์นงานตามจินตนาการของตน 
  1.7 ขั้นวิเคราะห์เพื่อน าไปประยกุตใ์ช ้โดยครูใหผู้เ้รียนวิเคราะห์ช้ินงานเพื่อน าไปสู่การประยกุต์
หรือดดัแปลงช้ินงานใหดี้ข้ึน 
  1.8 ขั้นน าเสนอและแลกเปล่ียนความรู้ของตนเองกบัผูอ่ื้น โดยครูเปิดโอกาสให้ผูเ้รียน
น าเสนอผลงานตนเองในกลุ่มหนา้ชั้นเรียน 
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  สรุปไดว้า่ การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูน มีขั้นตอนการสอน 
8 ขั้นตอน โดยหนังสือการ์ตูนเป็นส่ือการสอนท่ีน ามาใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในขั้นท่ี 4 
พฒันาความคิดรวบยอด 
 

การคดิวเิคราะห์ 
  
 1. ความหมายของการคดิวเิคราะห์  
  นกัการศึกษาหลายท่านไดใ้หค้วามหมายของการคิดวิเคราะห์ไวอ้ยา่งหลากหลาย ดงัน้ี  
  สุวิทย ์ มูลค า (2547: 9) กล่าวไวว้่า การคิดวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถใน การจ าแนก 
แยกแยะองคป์ระกอบต่าง ๆ ของส่ิงใดส่ิงหน่ึง ซ่ึงอาจจะเป็นวตัถุ ส่ิงของ เร่ืองราวหรือเหตุการณ์ และ
หาความสมัพนัธ์เชิงเหตุผลระหว่างองคป์ระกอบเหล่านั้นเพื่อคน้หาสภาพความเป็นจริงหรือส่ิงส าคญั
ของส่ิงท่ีก าหนดให ้
  ลกัขณา  สริวฒัน์ (2549: 69) กล่าวไวว้่า การคิดวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการแยกแยะ
ส่วนยอ่ย ๆ  ของเหตุการณ์เร่ืองราวหรือเน้ือเร่ืองต่าง ๆ  ว่าประกอบดว้ยอะไร มีจุดมุ่งหมายหรือความประสงค์
ส่ิงใด และส่วนย่อย ๆ ท่ีส าคญันั้นแต่ละเหตุการณ์เก่ียวพนักนัอย่างไร และเก่ียวพนักนัโดยอาศยั
หลกัการใด เพื่อใหเ้กิดความชดัเจนและความเขา้ใจจนสามารถน าไปสู่การตดัสินใจไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
เหมาะสม 
  ประพนัธ์ศิริ  สุเสารัจ (2551: 48) กล่าวไวว้า่ การคิดวิเคราะห์ หมายถึง ความคิดในการจ าแนก
แยกแยะขอ้มูล องคป์ระกอบของส่ิงต่าง ๆ  ไม่วา่จะเป็นวตัถุ เร่ืองราว เหตุการณ์ต่าง ๆ ออกเป็นส่วนยอ่ย  ๆ
เพื่อคน้หาความจริง ความส าคญั แก่นแท ้องคป์ระกอบหรือหลกัการของเร่ืองนั้น ๆ ทั้งท่ีอาจแฝงซ่อนอยู่
ภายในส่ิงต่าง ๆ หรือปรากฏไดอ้ยา่งชดัเจน รวมทั้งหาความสัมพนัธ์และความเช่ือมโยงของส่ิงต่าง ๆ 
วา่เก่ียวพนักนัอยา่งไร อาศยัหลกัการใด จนไดค้วามคิดเพื่อน าไปสู่การสรุปการประยกุตใ์ช ้การท านาย
หรือคาดการณ์ส่ิงต่าง ๆ ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง  
  วิไลลกัษณ์  วงศว์จันสุนทร (2551:13) ไดใ้หค้วามหมายการคิดวิเคราะห์ คือ การรวบรวม 
จ าแนก แยกแยะเหตุการณ์ปัญหาหรือเร่ืองราวต่าง ๆ เพื่อหาความสัมพนัธ์หรือองคป์ระกอบของ 
ส่ิงเหล่านั้นพร้อมกบัเช่ือมโยงใหเ้กิดความถูกตอ้งชดัเจนและน าไปสู่การตดัสินใจไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ
โดยไดส้งัเคราะห์นิยามดงัน้ี 
  1) ความสามารถในการรวบรวมขอ้มูลเหตุการณ์ หมายถึง การสนทนาซกัถามเก่ียวกบั
ขอ้มูลเหตุการณ์และน าความรู้ใหม่มาจดัระบบใหเ้ป็นหมวดหมู่ 
  2) ความสามารถในการวิเคราะห์เหตุการณ์ หมายถึง การบอกความเก่ียวขอ้งและความสัมพนัธ์
ของเหตุการณ์ต่าง ๆโดยเช่ือมโยงกบัพื้นฐานความรู้เดิมไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
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  3) ความสามารถในการประเมินและสรุปเหตุการณ์ หมายถึง การตดัสินในการแกปั้ญหา 
เหตุการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 
  4) ความสามารถในการประยกุตแ์ละน าไปใช ้หมายถึง การน าประสบการณ์ท่ีไดจ้ากปัญหา
หรือเหตุการณ์ต่าง ๆ ไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิตประจ าวนั 
  จากความหมายของการคิดวิเคราะห์ดงักล่าวพอสรุปไดว้า่ การคิดวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถ
ในการจ าแนก แยกแยะองคป์ระกอบของเหตุการณ์หรือเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงเพื่อพิจารณาและหาความสัมพนัธ์
เชิงเหตุผลระหวา่งองคป์ระกอบเหล่านั้นเพื่อประกอบการใหเ้หตุผล และการตดัสินใจ 
 
 2. ความส าคญัของการคดิวเิคราะห์  
  การคิดวเิคราะห์มีความส าคญัตามท่ีนกัวชิาการหลายท่านไดเ้สนอไว ้ดงัน้ี 
  เกรียงศกัด์ิ  เจริญวงศศ์กัด์ิ (2546: 4) ไดก้ล่าวถึง ความส าคญัของการคิดวเิคราะห์ไวว้า่ การคิด
วิเคราะห์เป็นทกัษะพ้ืนฐานท่ีส าคญัต่อการพฒันาความสามารถทางสติปัญญาดา้นการใชเ้หตุผล และ
การด าเนินชีวติของคนเรา คนท่ีขาดการฝึกฝนใหคิ้ดวิเคราะห์มกัจะเช่ือตามข่าวสารขอ้มูลต่าง ๆ ไดง่้าย 
เน่ืองจากไม่สามารถตีความหรือวินิจฉัยเร่ืองราวต่าง ๆ ท่ีรับมาอย่างมีเหตุผล ไม่สามารถใชเ้หตุผล
จ าแนกแยกแยะขอ้มูลไดอ้ยา่งถูกตอ้งครบถว้นตามท่ีควรจะเป็น รวมทั้งไม่สามารถระบุไดว้า่เร่ืองท่ีคิด
ประกอบไปดว้ยอะไรบา้ง เกิดมาจากสาเหตุใด ผลเป็นอยา่งไร ทั้งเหตุและผลมีความสัมพนัธ์กนัอยา่งไร 
เร่ืองนั้น ๆ มีความส าคญัอยา่งไร  
  วนิช  สุธารัตน์ (2547: 123-124) ไดก้ล่าวถึงความส าคญัของการคิดวิเคราะห์ไวว้่า ปัจจุบนั
เราอยูใ่นยคุของคอมพิวเตอร์และขอ้มูลข่าวสาร แต่ละวนัมีขอ้มูลข่าวสารผา่นเขา้มามากมาย ตวัเรา
ในฐานะของผูบ้ริโภคจะตอ้งตระหนกัไวว้่า ขอ้มูลเหล่าน้ีมีอิทธิพลต่อเราเพียงใด ถา้เราวิเคราะห์ไม่เป็น 
เราอาจรับรู้ขอ้มูลข่าวสารจ านวนมากผิดพลาด และอาจเกิดความเขา้ใจสับสนระหว่างเร่ืองจริงกบั
เร่ืองเทจ็ หรือไม่เราก็อาจจะจมอยูใ่นทะเลของข่าวสารไม่สามารถข้ึนฝ่ังไดใ้นสภาพปัจจุบนัขอ้มูล
บางเร่ืองอาจมีการช้ีน า เพื่อก่อใหเ้กิดความเขา้ใจทางใดทางหน่ึงตามท่ีก าหนดกนัไวแ้ลว้ เป็นผลให้
การบริโภคข่าวสารมีโอกาสผิดพลาดมากข้ึน เพื่อมิให้ตอ้งตกเป็นเหยื่อของขอ้มูลข่าวสารดงักล่าว 
บุคคลจึงตอ้งรู้จกัวิเคราะห์ รู้จกัแยกแยะส่วนท่ีเป็นความจริงออกมาจากส่วนท่ีเป็นเทจ็ เพื่อจะไดใ้ช้
การตดัสินใจอยา่งฉลาด ดงันั้น การคิดวิเคราะห์จึงเป็นส่ิงจ าเป็นอย่างยิ่งส าหรับการด าเนินชีวิตใน
ปัจจุบนั  
  ดงันั้น การคิดวิเคราะห์ จึงเป็นกระบวนการทางปัญญาท่ีมีคุณค่าของมนุษย ์เป็นความคิด
ท่ีเตม็ไปดว้ยสาระ มีคุณภาพ โดยแสดงออกมาในลกัษณะของการใหเ้หตุผลและการตดัสินส่ิงต่าง ๆ 
ดว้ยความสมบูรณ์เพียบพร้อมทางดา้นสติปัญญา การคิดวิเคราะห์จึงเป็นองคป์ระกอบท่ีส าคญัยิง่ ส าหรับ
การสร้างความเจริญทั้งแก่บุคคลและวิทยาการต่าง ๆ ในทุก ๆ สาขา   
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3. องค์ประกอบของการคดิวเิคราะห์ 
  เกรียงศกัด์ิ  เจริญวงศศ์กัด์ิ (2546 : 26–30 ) ไดอ้ธิบายถึงองคป์ระกอบของการคิดวิเคราะห์
ออกเป็น 4 ประการ คือ 
  1) ความสามารถในการตีความ เร่ิมแรกตอ้งพิจารณาขอ้มูลท่ีไดรั้บว่าอะไรเป็นอะไร
ดว้ยการตีความ การตีความ หมายถึง การพยายามท าความเขา้ใจและใหเ้หตุผลแก่ส่ิงท่ีตอ้งการจะวิเคราะห์
เพื่อแปลความหมายท่ีไม่ปรากฏโดยตรงของส่ิงนั้น เป็นการสร้างความเขา้ใจต่อส่ิงท่ีตอ้งการวิเคราะห์ 
โดยส่ิงนั้นไม่ปรากฏโดยตรง คือ ตวัขอ้มูลไม่ไดบ้อกโดยตรง แต่เป็นการสร้างความเขา้ใจท่ีเกินกว่า
ส่ิงท่ีปรากฏ อนัเป็นการสร้างความเขา้ใจบนพื้นฐานของส่ิงท่ีปรากฏในขอ้มูลท่ีน ามาวเิคราะห์ เกณฑท่ี์
แต่ละคนใชเ้ป็นมาตรฐานในการตดัสิน หรือสร้างข้ึนในการตีความนั้น ยอ่มแตกต่างกนัไปตามความรู้ 
ประสบการณ์และค่านิยมของแต่ละบุคคล 
  2) ความรู้ความเขา้ใจในเร่ืองท่ีจะวิเคราะห์ การจะคิดวิเคราะห์ไดดี้นั้นจ าเป็นตอ้งมีความรู้
ความเขา้ใจพื้นฐานในเร่ืองนั้น เพราะความรู้จะช่วยในการก าหนดขอบเขตของการวิเคราะห์ แจกแจง
และจ าแนกไดว้า่เร่ืองนั้นเก่ียวขอ้งกบัอะไร มีองคป์ระกอบยอ่ย ๆ อะไรบา้ง  มีก่ีหมวดหมู่ จดัล าดบั
ความส าคญัอยา่งไร และรู้ว่าอะไรเป็นสาเหตุก่อใหเ้กิดอะไร การวิเคราะห์ในเร่ืองนั้นจะไม่สมเหตุสมผล
เลยหากไม่มีความรู้ความเขา้ใจในเร่ืองนั้น ดงันั้นจึงจ าเป็นตอ้งใชค้วามรู้ท่ีเก่ียวขอ้งเขา้มาเป็นองคป์ระกอบ
ในการคิด ถา้ขาดความรู้กอ็าจไม่สามารถวิเคราะห์หาเหตุผลไดว้า่เหตุใดจึงเป็นเช่นนั้น  
  3) ความช่างสงัเกต ช่างสงสยัและช่างถาม นกัคิดวิเคราะห์จะตอ้งมีองคป์ระกอบทั้งสามน้ี
ร่วมดว้ย คือ ตอ้งเป็นคนท่ีช่างสังเกต สามารถคน้พบความผิดปกติท่ามกลางส่ิงท่ีดูอยา่งผวิเผินแลว้
เหมือนไม่มีอะไรเกิดข้ึน ตอ้งเป็นคนท่ีช่างสงสยั เม่ือเห็นความผดิปกติไม่ละเลยไป แต่หยดุพจิารณา 
ขบคิดไตร่ตรอง และตอ้งเป็นคนช่างถาม ชอบตั้งค  าถามกบัตวัเองและคนรอบ ๆ ขา้งเก่ียวกบัส่ิงท่ีเกิดข้ึน 
เพื่อน าไปสู่การคิดต่อเก่ียวกบัเร่ืองนั้น การตั้งค  าถามจะน าไปสู่การสืบคน้ความจริงและเกิดความชดัเจน
ในประเด็นท่ีตอ้งการวิเคราะห์ ส าหรับขอบเขตค าถามเก่ียวขอ้งกบั การคิดวิเคราะห์ จะยดึหลกัการ
ตั้งค  าถามโดยใชห้ลกั 5W1H คือ ใคร ท าอะไร ท่ีไหน  เม่ือไร ท าไม และอยา่งไร ค าถามเหล่าน้ีอาจ
ไม่จ าเป็นตอ้งใชทุ้กขอ้ เพราะการตั้งค  าถามมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้เกิดความชดัเจน ครอบคลุมและ 
ตรงประเดน็ท่ีตอ้งการสืบคน้ 
  4) ความสามารถในการหาความสัมพนัธ์เชิงเหตุผล นกัคิดวิเคราะห์จะตอ้งมีความสามารถ
ในการหาความสมัพนัธ์เชิงเหตุผล สามารถคน้หาค าตอบไดว้า่ 
   4.1) อะไรเป็นสาเหตุใหเ้กิดส่ิงน้ี 
   4.2) เร่ืองนั้นเช่ือมโยงกบัเร่ืองน้ีไดอ้ยา่งไร 
   4.3) เร่ืองน้ีมีใครเก่ียวขอ้งบา้ง เก่ียวขอ้งกนัอยา่งไร 
   4.4) เม่ือเกิดเร่ืองน้ี จะส่งผลกระทบอยา่งไรบา้ง 
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   4.5) สาเหตุท่ีก่อใหเ้กิดเหตุการณ์น้ี 
   4.6) องคป์ระกอบใดบา้งท่ีน าไปสู่ส่ิงนั้น 
   4.7) วิธีการ ขั้นตอนการท าใหเ้กิดส่ิงน้ี 
   4.8) ส่ิงน้ีประกอบดว้ยอะไรบา้ง 
   4.9) แนวทางแกปั้ญหามีอะไรบา้ง 
   4.10) ถา้ท าเช่นน้ี จะเกิดอะไรข้ึนในอนาคต 
   นกัคิดวิเคราะห์จึงตอ้งเป็นผูมี้ความสามารถในการใชเ้หตุผล จ าแนกแยกแยะไดว้่าส่ิงใด
เป็นความจริง ส่ิงใดเป็นความเทจ็ ส่ิงใดมีองคป์ระกอบในรายละเอียดเช่ือมโยงสมัพนัธ์กนัอยา่งไร 
  เสง่ียม  โตรัตน์ (2546: 28) กล่าวไวว้่า โดยทัว่ไปนั้นการคิดวิเคราะห์มีองคป์ระกอบอยู ่
2 องคป์ระกอบคือ  
  1) ทกัษะในการจดัระบบขอ้มูล ความเช่ือไดข้องขอ้มูล  
  2) การใชท้กัษะในการจดัระบบขอ้มูลอยา่งมีปัญญาเพื่อการช้ีน าพฤติกรรมการคิดวิเคราะห์
จึงมีลกัษณะดงัต่อไปน้ี  
   2.1) การคิดวิเคราะห์เป็นการแสวงหาขอ้มูลและการน าขอ้มูลไปใช ้
   2.2) การคิดวิเคราะห์เป็นการใชท้กัษะในการจดัระบบขอ้มูลอยา่งต่อเน่ือง 
   2.3) การคิดวิเคราะห์เป็นการฝึกทกัษะท่ีตอ้งค านึงถึงผลท่ียอมรับได ้ 
  สุวิทย ์ มูลค า (2547: 17) กล่าวไวว้า่ การคิดวิเคราะห์ มีองคป์ระกอบส าคญั 3 ประการ ดงัน้ี  
  1) ส่ิงท่ีก าหนดให้ เป็นส่ิงส าเร็จรูปท่ีก าหนดให้วิเคราะห์ เช่น วตัถุ  ส่ิงของ เร่ืองราว 
เหตุการณ์หรือปรากฏการณ์ต่าง ๆ เป็นตน้  
  2) หลกัการหรือกฎเกณฑ ์เป็นขอ้ก าหนดส าหรับใชแ้ยกส่วนประกอบของส่ิงท่ีก าหนดให ้
เช่น เกณฑใ์นการจ าแนกส่ิงท่ีมีความเหมือนกนัหรือแตกต่างกนั หลกัเกณฑใ์นการหาลกัษณะความสัมพนัธ์
เชิงเหตุผลอาจจะเป็นลกัษณะความสมัพนัธ์ท่ีมีความคลา้ยคลึงกนัหรือ ขดัแยง้กนั เป็นตน้  
  3) การคน้หาความจริง หรือความส าคญั เป็นการพิจารณาส่วนประกอบของส่ิงท่ีก าหนดให้
ตามหลกัการหรือกฎเกณฑ ์แลว้ท าการรวบรวมประเดน็ท่ีส าคญัเพื่อหาขอ้สรุป  
  ดงันั้น สรุปไดว้่าองคป์ระกอบของการคิดวิเคราะห์ มีดงัน้ีคือ ส่ิงท่ีก าหนดให้ หลกัการ
การคน้หาความจริงโดยอาศยัทกัษะ การสังเกต การตีความ ความคิดเห็นและทกัษะการจดัระบบขอ้มูล 
ความเช่ือถือไดข้องขอ้มูล  
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 4. กระบวนการคดิวเิคราะห์  
  สุวิทย ์ มูลค า (2547: 19) กล่าวไวว้า่ กระบวนการคิดวิเคราะห์ ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอนดงัน้ี  
  1) ก าหนดส่ิงท่ีตอ้งการวิเคราะห์เป็นการก าหนดวตัถุส่ิงของ เร่ืองราว หรือเหตุการณ์ต่าง ๆ 
ข้ึนมาเพื่อเป็นเร่ืองท่ีจะใชว้ิเคราะห์ เช่น พืช สัตว ์หิน ดิน รูป บทความ เร่ืองราว เหตุการณ์หรือ
สถานการณ์จากข่าว ของจริงหรือส่ือเทคโนโลยต่ีาง ๆ เป็นตน้  
  2) ก าหนดปัญหาหรือวตัถุประสงค ์เป็นการก าหนดประเด็นสงสัยจากปัญหาของ ส่ิงท่ี
ตอ้งการวิเคราะห์ ซ่ึงอาจจะก าหนดเป็นค าถามหรือเป็นการก าหนดวตัถุประสงคข์องการคิดวิเคราะห์
เพื่อคน้หาความจริง สาเหตุ หรือความส าคญั เช่น ภาพน้ี บทความน้ีตอ้งการส่ือหรือบอกอะไรท่ี
ส าคญัท่ีสุด 
  3) ก าหนดหลกัการหรือกฎเกณฑ ์เป็นการก าหนดขอ้ก าหนดส าหรับใชแ้ยกส่วนประกอบ
ของส่ิงท่ีก าหนดให ้เช่น เกณฑใ์นการจ าแนกส่ิงท่ีมีความเหมือนกนัหรือแตกต่างกนั หลกัเกณฑใ์น
การหาลกัษณะความสัมพนัธ์เชิงเหตุผลอาจเป็นลกัษณะความสัมพนัธ์ท่ีมีความคลา้ยคลึงกนัหรือ
ขดัแยง้กนั  
  4) พิจารณาแยกแยะ เป็นการพินิจ พิเคราะห์ท าการแยกแยะ กระจายส่ิงท่ีก าหนดใหอ้อกเป็น
ส่วนยอ่ย ๆ โดยอาจใชเ้ทคนิคค าถาม 5 W 1 H ประกอบดว้ย What (อะไร) Where (ท่ีไหน) When 
(เม่ือไหร่) Why (ท าไม) Who (ใคร) และ How (อยา่งไร)  
  5) สรุปค าตอบ เป็นการรวบรวมประเด็นท่ีส าคญัเพื่อหาขอ้สรุปเป็นค าตอบหรือตอบปัญหา
ของส่ิงท่ีก าหนดให ้ 
  ประพนัธ์ศิริ  สุเสารัจ (2551: 49) ไดก้ล่าวถึงกระบวนการคิดวเิคราะห์เอาไวว้า่ การคิดวิเคราะห์
เป็นการคิดระดบัสูงการคิดจึงเป็นกระบวนการ ซ่ึงมีขั้นตอนต่าง ๆ ดงัน้ี  
  1) ก าหนดส่ิงท่ีจะวิเคราะห์ว่าจะวิเคราะห์อะไร ก าหนดขอบเขตและนิยามของส่ิงท่ีจะ
คิดใหช้ดัเจน เช่น จะวิเคราะห์ปัญหาส่ิงแวดลอ้ม ปัญหาส่ิงแวดลอ้ม หมายถึง ปัญหาท่ีเก่ียวกบัขยะ
ท่ีเกิดข้ึนในโรงเรียนของเรา  
  2) ก าหนดจุดมุ่งหมายของการวิเคราะห์ว่าตอ้งการวิเคราะห์เพื่ออะไร เช่น เพื่อจดัล าดบั 
เพื่อหาเอกลกัษณ์ เพื่อหาขอ้สรุป เพื่อหาสาเหตุ เพื่อหาแนวทางแกไ้ข  
  3) พิจารณาขอ้มูลความรู้ ทฤษฎี หลกัการ กฎเกณฑท่ี์ใชใ้นการวิเคราะห์ว่าจะใชห้ลกัใด
เป็นเคร่ืองมือในการวิเคราะห์ และจะใชห้ลกัความรู้นั้นวา่ ควรใชใ้นการวิเคราะห์อยา่งไร  
  4) สรุปและรายงานผลการวิเคราะห์ไดเ้ป็นระบบระเบียบชดัเจน  
  วนิช  สุธารัตน์ (2547: 130-133) กล่าวถึงกระบวนการคิดวิเคราะห์ไวว้่า กระบวนการคิด
วิเคราะห์ เป็นการแสดงใหเ้ห็นจุดเร่ิมตน้ ส่ิงท่ีสืบเน่ืองหรือเช่ือมโยงสัมพนัธ์กนัในระบบการคิดและ
จุดส้ินสุดของการคิด โดยท่ีกระบวนการคิดวิเคราะห์มีความสอดคลอ้งกบัองคป์ระกอบเร่ืองความสามารถ
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ในการให้เหตุผลอยา่งถูกตอ้ง รวมทั้งเทคนิคการตั้งค  าถามจะตอ้งเขา้ไปเก่ียวขอ้งในทุก ๆ ขั้นตอน 
ซ่ึงจะแสดงรายละเอียดไปทีละขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี 
  1) ระบุปัญหาหรือท าความเขา้ใจกบัประเด็นปัญหา ผูท่ี้จะท าการคิดวิเคราะห์จะตอ้งท า
ความเขา้ใจปัญหาอย่างกระจ่างแจง้ ดว้ยการตั้งค  าถามหลาย ๆ ค าถาม เพื่อให้เขา้ใจปัญหาต่าง ๆ ท่ี
ก าลงัเผชิญอยูน่ั้นอยา่งดีท่ีสุด   
  2) รวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหา ในขั้นน้ีผูท่ี้จะท าการคิดวิเคราะห์จะตอ้งรวบรวม
ขอ้มูลจากแหล่งต่าง ๆ เช่น จากการสังเกต จากการอ่าน จากขอ้มูลการประชุม จากขอ้เขียน บนัทึก
การประชุม บทความ จากการสัมภาษณ์ การวิจยั และอ่ืน ๆ การเก็บขอ้มูลจากหลาย ๆ แหล่ง และดว้ย
วิธีการหลาย ๆ วิธีจะท าใหไ้ดข้อ้มูลท่ีสมบูรณ์ ชดัเจน และมีความเท่ียงตรง 
  3) พิจารณาความเช่ือถือของขอ้มูล หมายถึง ผูท่ี้คิดวิเคราะห์พิจารณาความถูกตอ้งเท่ียงตรง
ของส่ิงท่ีน ามาอา้ง รวมทั้งการประเมินความเพียงพอของขอ้มูลท่ีจะน ามาใช ้ 
  4) การจดัขอ้มูลเขา้เป็นระบบ เป็นขั้นท่ีผูคิ้ดจะตอ้งสร้างความคิด ความคิดรวบยอดหรือ
สร้างหลกัการข้ึนใหไ้ดด้ว้ยการเร่ิมตน้จากระบุลกัษณะของขอ้มูล แยกแยะขอ้เทจ็จริง ขอ้คิดเห็น จดัล าดบั
ความส าคญัของขอ้มูล พิจารณาขีดจ ากดัหรือขอบเขตของปัญหา รวมทั้งขอ้ตกลงพื้นฐาน การสังเคราะห์
ขอ้มูลเขา้เป็นระบบและก าหนดขอ้สนันิษฐานเบ้ืองตน้ 
  5) ตั้งสมมติฐาน เป็นขั้นท่ีนกัคิดวิเคราะห์จะตอ้งน าขอ้มูลท่ีจดัระบบระเบียบแลว้มาตั้ง
เป็นสมมติฐานเพื่อก าหนดขอบเขต และการหาขอ้สรุปของขอ้ค าถาม หรือปัญหาท่ีก าหนดไว ้ 
ซ่ึงจะตอ้งอาศยัความคิดเช่ือมโยงสมัพนัธ์ในเชิงของเหตุผลอยา่งถูกตอ้ง สมมติฐานท่ีตั้งข้ึนจะตอ้งมี
ความชดัเจนและมาจากขอ้มูลท่ีถูกตอ้งปราศจากอคติหรือความล าเอียงของผูท่ี้เก่ียวขอ้ง  
  6) การสรุป เป็นขั้นของการลงความเห็น หรือการเช่ือมโยงสัมพนัธ์ระหว่างเหตุผลกบั
ผลอยา่งแทจ้ริง ซ่ึงผูคิ้ดวิเคราะห์จะตอ้งเลือกพิจารณาเลือกวิธีการท่ีเหมาะสมตามสภาพของขอ้มูลท่ี
ปรากฏ โดยใชเ้หตุผลทั้งทางตรรกศาสตร์ เหตุผลทางวิทยาศาสตร์ และพิจารณาถึงความเป็นไปได้
ตามสภาพท่ีเป็นจริงประกอบกนั 
  7) การประเมินขอ้สรุป เป็นขั้นสุดทา้ยของการคิดวิเคราะห์ เป็นการประเมินความสมเหตุสมผล
ของการสรุป และพิจารณาผลสืบเน่ืองท่ีจะเกิดข้ึนต่อไป เช่น การน าไปประยกุตใ์ชใ้นสถานการณ์จริง 
หรือการแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนจริง ๆ  
  ดงันั้น จะเห็นไดว้่ากระบวนการคิดวิเคราะห์มีความส าคญัอยา่งยิง่ส าหรับการแกปั้ญหา
ต่าง ๆ ของมนุษย ์การคิดวิเคราะห์เป็นจะช่วยใหม้นุษยม์องเห็นปัญหา ท าความเขา้ใจปัญหา รู้จกัปัญหา
อยา่งแทจ้ริง และสุดทา้ยจะสามารถแกปั้ญหาทั้งหลายได ้
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 5. ทักษะการคดิวเิคราะห์  
  สุวิทย ์ มูลค า (2547: 15) กล่าวถึงทกัษะยอ่ยของการคิดวิเคราะห์ ไวด้งัน้ี  
  1) การรวบรวมขอ้มูลทั้งหมดมาจดัระบบหรือเรียบเรียงใหง่้ายแก่การท าความเขา้ใจ  
  2) การก าหนดมิติหรือแง่มุมท่ีจะวิเคราะห์โดยอาศยัองคป์ระกอบอยา่งใดอยา่งหน่ึงหรือ
ทั้งสองอยา่งไดแ้ก่  
   2.1) ความรู้หรือประสบการณ์เดิม 
   2.2) การคน้พบลกัษณะหรือคุณสมบติัร่วมกนัของกลุ่มขอ้มูลบางกลุ่ม 
  3) การก าหนดหมวดหมู่ในมิติหรือแง่มุมท่ีจะวิเคราะห์ 
  4) การแจกแจงขอ้มูลท่ีมีอยูล่งในแต่ละหมวดหมู่ โดยค านึงถึงความเป็นตวัอยา่งเหตุการณ์ 
การเป็นสมาชิกหรือความสมัพนัธ์เก่ียวขอ้งโดยตรง 
  5) การน าขอ้มูลท่ีแจกแจงเสร็จแลว้ในแต่ละหมวดหมู่มาจดัล าดบัหรือจดัระบบให้ง่าย
แก่การท าความเขา้ใจ 
  6) การเปรียบเทียบข้อมูลระหว่างหรือแต่ละหมวดหมู่ ในแง่ของความมาก–น้อย 
ความสอดคลอ้ง–ความขดัแยง้ ผลทางบวก–ผลทางลบ ความเป็นเหตุ–เป็นผล ล าดบัความต่อเน่ือง  
  บลูม (Bloom, 1956 อา้งถึงใน ประพนัธ์ศิริ  สุเสารัจ, 2551: 49-52) กล่าวไวว้่า ทกัษะ
การคิดวิเคราะห์ประกอบดว้ยทกัษะส าคญั ๆ 3 ดา้น ดงัน้ี  
  1) การคิดวิเคราะห์ความส าคญัหรือเน้ือหาของส่ิงต่าง ๆ (Analysis of Element) เป็น
ความสามารถในการแยกแยะไดว้า่ ส่ิงใดจ าเป็น ส่ิงใดส าคญั ส่ิงใดมีบทบาทมากท่ีสุด ประกอบดว้ย  
   1.1) วิเคราะห์ชนิด เป็นการใหน้กัเรียนวินิจฉยัว่า ส่ิงนั้น เหตุการณ์นั้น ๆ จดัเป็นชนิดใด 
ลกัษณะใด เพราะเหตุใด เช่น ขอ้ความน้ี “ ท าดีไดดี้ ท าชัว่ไดช้ัว่ ” เป็นขอ้ความชนิดใด ตน้ผกัชีเป็น
พืชชนิดใด มา้น ้ าเป็นพืชหรือสตัว ์
   1.2) วิเคราะห์ส่ิงส าคญั เป็นการวินิจฉยัว่าส่ิงใดส าคญั ส่ิงใดไม่ส าคญัเป็นการคน้หา
สาระส าคญั ขอ้ความหลกั ขอ้สรุป จุดเด่น จุดดอ้ย ของส่ิงต่าง ๆ เช่น 
    1.2.1) สาระส าคญัของเร่ืองน้ีคืออะไร  
    1.2.2) ควรตั้งเร่ืองน้ีวา่อะไร  
    1.2.3) การปฏิบติัเช่นนั้น เพื่ออะไร  
    1.2.4) ส่ิงใดส าคญัท่ีสุด ส่ิงใดมีบทบาทมากท่ีสุดจากสถานการณ์น้ี 
   1.3) วิเคราะห์เลศนยั เป็นการมุ่งคน้หาส่ิงท่ีแอบแฝงซ่อนเร้น หรืออยู่เบ้ืองหลงัจาก
ส่ิงท่ีเห็นซ่ึงไม่ไดบ่้งบอกตรง ๆ แต่มีร่องรอยของความจริงซ่อนเร้นอยู ่เช่น  
    1.3.1) ภาพน้ีหมายถึงใคร 
    1.3.2) ขอ้ความน้ีหมายถึงใครหรือสถานการณ์ใด  
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    1.3.3) เร่ืองน้ีควรยกยอ่งหรือต าหนิใคร  
    1.3.4) เร่ืองน้ีใหข้อ้คิดอะไร ผูเ้ขียนมีความเช่ืออยา่งไร  
  2) การคิดวิเคราะห์ความสัมพนัธ์ (Analysis of Relationship) เป็นการคน้หาความสัมพนัธ์
ของส่ิงต่าง ๆ วา่ มีอะไรสัมพนัธ์กนั สัมพนัธ์กนัอยา่งไร สัมพนัธ์กนัมากนอ้ยเพียงใด สอดคลอ้งหรือ
ขดัแยง้กนั ไดแ้ก่  
   2.1) วิเคราะห์ชนิดของความสมัพนัธ์ 
    2.1.1) มุ่งใหคิ้ดว่าเป็นความสัมพนัธ์แบบใดมีส่ิงใดสอดคลอ้งกนั หรือไม่สอดคลอ้ง
กนั มีส่ิงใดเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองน้ี และมีส่ิงใดไม่เก่ียวขอ้งกบัเร่ืองน้ี  
    2.1.2) มีขอ้ความใด มีส่ิงใดไม่สมเหตุสมผล เพราะอะไร 
    2.1.3) ค ากล่าวใดสรุปผดิ การตดัสินใจการกระท าอะไรไม่ถูกตอ้ง 
    2.1.4) สองส่ิงน้ีเหมือนกนัอยา่งไรหรือแตกต่างกนัอยา่งไร  
   2.2) วิเคราะห์ขนาดของความสัมพนัธ์  
    2.2.1) ส่ิงใดเก่ียวขอ้งมากท่ีสุด ส่ิงใดเก่ียวขอ้งนอ้ยท่ีสุด  
    2.2.2) ส่ิงใดสมัพนัธ์กบัสถานการณ์หรือเร่ืองราวมากท่ีสุด  
    2.2.3) การเรียงล าดบัมากนอ้ยของส่ิงต่าง ๆ  ท่ีเก่ียวขอ้ง เช่น เรียงล าดบัความรุนแรง 
จ านวน  
   2.3) วิเคราะห์ขั้นตอนความสมัพนัธ์  
    2.3.1) เม่ือเกิดส่ิงน้ีแลว้ เกิดผลลพัธ์อะไรตามมาบา้งตามล าดบั  
    2.3.2) การเรียงล าดบัขั้นตอนเหตุการณ์ วงจรของส่ิงต่าง ๆ ส่ิงท่ีจะเกิดข้ึนตามมา
ตามล าดบัขั้นตอน 
    2.3.3) ผลสุดทา้ยจะเป็นอยา่งไร เช่น วิเคราะห์วงจรของฝน, ผเีส้ือ 
   2.4) วิเคราะห์จุดประสงคแ์ละวิธีการ 
    2.4.1) การกระท าแบบน้ีเพื่ออะไร การท าบุญตกับาตร (สุขใจ)  
    2.4.2) เม่ือท าอยา่งน้ีแลว้จะเกิดสมัฤทธ์ิผลอะไร  
    2.4.3) ท าอยา่งน้ีมีเป้าหมายอยา่งไร มีจุดมุ่งหมายอะไร  
   2.5) วิเคราะห์สาเหตุและผล  
    2.5.1) ส่ิงใดเป็นสาเหตุของเร่ืองน้ี 
    2.5.2) หากไม่ท าอยา่งน้ี ผลจะเป็นอยา่งไร 
    2.5.3) หากท าอยา่งน้ี ผลจะเป็นอยา่งไร  
    2.5.4) ขอ้ความใดเป็นเหตุผลแก่กนัหรือขดัแยง้กนั  
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   2.6) วิเคราะห์แบบความสมัพนัธ์ในรูปอุปมาอุปไมย เช่น  
    2.6.1) บินเร็วเหมือนนก  
    2.6.2) ระบบประชาธิปไตยเหมือนกบัระบบการท างานของอวยัวะในร่างกาย  
  3) การคิดวิเคราะห์เชิงหลกัการ (Analysis of Organizational Principles) หมายถึง  
การคน้หาโครงสร้างระบบ เร่ืองราว ส่ิงของและการท างานต่าง ๆ ว่า ส่ิงเหล่านั้นด ารงอยูไ่ดใ้นสภาพ
เช่นนั้น เน่ืองจากอะไร มีอะไรเป็นแกนหลกั มีหลกัการอยา่งไร มีเทคนิคอะไรหรือยดึถือคติใด มีส่ิงใด
เป็นตวัเช่ือมโยง การคิดวิเคราะห์หลกัการเป็นการวิเคราะห์ท่ีถือว่ามีความส าคญัท่ีสุด การท่ีจะวิเคราะห์
เชิงหลกัการไดดี้ จะตอ้งมีความรู้ความสามารถในการคิดวิเคราะห์องคป์ระกอบและวิเคราะห์ความสัมพนัธ์
ไดดี้เสียก่อน เพราะผลจากความสามารถในการคิดวิเคราะห์องคป์ระกอบและวิเคราะห์ความสัมพนัธ์
จะท าใหส้ามารถสรุปหลกัการได ้ประกอบดว้ย  
   3.1) วิเคราะห์โครงสร้าง เป็นการคน้หาโครงสร้างของส่ิงต่าง ๆ เช่น  
    3.1.1) การท าวิจยัมีกระบวนการท างานอยา่งไร  
    3.1.2) ส่ิงน้ีบ่งบอกความคิดหรือเจตนาอะไร  
    3.1.3) ค ากล่าวน้ี มีลกัษณะอยา่งไร(ชวนเชิญ โฆษณาชวนเช่ือ)  
    3.1.4) โครงสร้างของสงัคมไทยเป็นอยา่งไร  
    3.1.5) ส่วนประกอบของส่ิงน้ีมีอะไรบา้ง  
    3.1.6) กระบวนการทางวิทยาศาสตร์  
   3.2) วิเคราะห์หลกัการ เป็นการแยกแยะเพื่อคน้หาความจริงของส่ิงต่าง ๆ แลว้สรุป
เป็นค าตอบหลกัได ้ 
    3.2.1) หลกัการของเร่ืองน้ีมีวา่อยา่งไร 
    3.2.2) เหตุใดความรุนแรงใน 3 จงัหวดัชายแดนภาคใตจึ้งไม่มีทีท่าจะยติุลงได ้ 
    3.2.3) หลกัการในการสอนของครูควรเป็นอยา่งไร ลกัษณะของส่ิงต่าง ๆ ท่ีจะ
น ามาใชใ้นการคิดวเิคราะห์ เช่น วิเคราะห์วตัถุ วิเคราะห์สถานการณ์ วิเคราะห์บุคคล วิเคราะห์ขอ้ความ 
วิเคราะห์ข่าว วิเคราะห์สารเคมี ฯลฯ เป็นตน้ สรุปไดว้่า ในการคิดวิเคราะห์จะวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงกายภาพ 
เชิงรูปธรรมและวิเคราะห์เชิงนามธรรม  
  Marzano (2001 อา้งถึงใน ประพนัธ์ศิริ  สุเสารัจ, 2551: 52-53) ไดก้ล่าวว่า ทกัษะการคิด
วิเคราะห์ประกอบดว้ย  
  1) ทกัษะการจ าแนก เป็นความสามารถในการแยกแยะส่วนยอ่ยต่าง ๆ ทั้งเหตุการณ์ เร่ืองราว
ส่ิงของออกเป็นส่วนยอ่ย ๆ ใหเ้ขา้ใจง่ายอยา่งมีหลกัเกณฑ ์สามารถบอกรายละเอียด ของส่ิงต่าง ๆ ได ้ 
  2) ทกัษะการจดัหมวดหมู่ เป็นความสามารถในการจดัประเภท จดัล าดบั จดักลุ่มของส่ิง
มีลกัษณะคลา้ยคลึงกนัเขา้ดว้ยกนั โดยยดึโครงสร้างลกัษณะหรือคุณสมบติัท่ีเป็นประเภทเดียวกนั  
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  3) ทกัษะการเช่ือมโยง เป็นความสามารถในการเช่ือมโยงความสัมพนัธ์ของขอ้มูลต่าง ๆ 
วา่สมัพนัธ์กนัอยา่งไร  
  4) ทกัษะการสรุปความ หมายถึง ความสามารถในการจบัประเด็นและสรุปผลจากส่ิงท่ี
ก าหนดใหไ้ด ้ 
  5) การประยกุต ์เป็นความสามารถในการน าความรู้ หลกัการและทฤษฎีมาใชใ้นสถานการณ์
ต่าง ๆ สามารถคาดการณ์ กะประมาณ พยากรณ์ ขยายความ คาดเดาส่ิงท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคตได ้ 
  6) ช่วยใหห้าเหตุผลท่ีสมเหตุสมผลใหก้บัส่ิงท่ีเกิดข้ึนจริง ณ เวลานั้น โดยไม่พึ่งพิงอคติ 
ท่ีก่อตวัอยูใ่นความทรงจ า ท าใหส้ามารถประเมินส่ิงต่าง ๆ ไดอ้ยา่งสมจริงสมจงั  
  7) ช่วยประมาณการความน่าจะเป็น โดยสามารถใชข้อ้มูลพื้นฐานท่ีมีวิเคราะห์ร่วมกบั
ปัจจยัอ่ืน ๆ ของสถานการณ์ ณ เวลานั้น อนัจะช่วยคาดการณ์ความน่าจะเป็นไดส้มเหตุสมผลมากกวา่ 
  สรุปไดว้่า ทกัษะการคิดวิเคราะห์ ประกอบดว้ยทกัษะส าคญั 3 ดา้น ดงัน้ี 1) การวิเคราะห์
ความส าคญั เป็นความสามารถในการแยกแยะไดว้่าส่ิงใดส าคญัและมีบทบาทมากท่ีสุด 2) การวิเคราะห์
ความสมัพนัธ์ เป็นการคน้หาความสมัพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ  ว่าสัมพนัธ์กนัอยา่งไร  สอดคลอ้งหรือขดัแยง้กนั
หรือไม่ 3) การวิเคราะห์เชิงหลกัการ เป็นการคน้หาวา่มีหลกัการและโครงสร้างอยา่งไร แลว้สามารถ
สรุปเป็นค าตอบได ้
 

 6. ประโยชน์ของการคดิวเิคราะห์  
  เกรียงศกัด์ิ  เจริญวงศศ์กัด์ิ (2546: 32-47) กล่าวถึงประโยชน์ของการคิดวิเคราะห์ไว ้ดงัน้ี  
  1) ช่วยส่งเสริมความฉลาดทางสติปัญญา  
  2) ช่วยใหค้  านึงถึงความสมเหตุสมผลของขนาดกลุ่มตวัอยา่ง  
  3) ช่วยลดการอา้งประสบการณ์ส่วนตวัเป็นขอ้สรุปทัว่ไป  
  4) ช่วยขดุคน้สาระของความประทบัใจคร้ังแรก  
  5) ช่วยตรวจสอบการคาดคะเนบนฐานความรู้เดิม  
  6) ช่วยวินิจฉยัขอ้เทจ็จริงจากประสบการณ์ส่วนบุคคล  
  7) เป็นพื้นฐานการคิดในมิติอ่ืน ๆ  
  8) ช่วยในการแกปั้ญหา  
  9) ช่วยในการประเมินและตดัสิน  
  10) ช่วยใหค้วามคิดสร้างสรรคส์มเหตุสมผล  
  11) ช่วยใหเ้ขา้ใจแจ่มกระจ่าง  
  วนิช  สุธารัตน์ (2547: 135) กล่าวถึงประโยชน์ของการคิดวิเคราะห์ไวว้่า การคิดวิเคราะห์
ก่อใหเ้กิดประโยชน์ต่อผูใ้ชว้ิธีการคิดแบบน้ีในหลายดา้น ซ่ึงสามารถสรุปไดด้งัต่อไปน้ี  
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  1) สามารถปฏิบติังานอยา่งมีหลกัการและเหตุผล และไดง้านท่ีมีประสิทธิภาพ  
  2) สามารถประเมินงานโดยใชก้ฎเกณฑอ์ยา่งสมเหตุสมผล  
  3) สามารถประเมินตนเองอยา่งมีเหตุผล และมีความสามารถในการตดัสินใจไดดี้อีกดว้ย  
  4) ช่วยใหส้ามารถแกปั้ญหาอยา่งมีเหตุผล  
  5) ช่วยใหส้ามารถก าหนดเป้าหมาย รวบรวมขอ้มูลท่ีชดัเจน คน้หาความรู้ ทฤษฎีหลกัการ 
ตั้งขอ้สนันิษฐาน ตีความหมาย ตลอดจนการหาขอ้สรุปไดดี้  
  6) ช่วยให้ผูคิ้ดมีความสามารถในการใชภ้าษาไดอ้ยา่งถูกตอ้ง จนถึงขั้นมีความสามารถ
เป็นนายของภาษาได ้ 
  7) ช่วยให้คิดไดอ้ยา่งชดัเจน คิดไดอ้ยา่งถูกตอ้ง คิดอยา่งกวา้ง คิดอยา่งลึก และคิดอยา่ง
สมเหตุสมผล  
  8) ช่วยให้เกิดปัญญา มีความรับผิดชอบ มีระเบียบวินยั มีความเมตตา และมีบุคลิกภาพ
ในทางสร้างประโยชน์ต่อสงัคม  
  9) ช่วยใหพ้ฒันาความสามารถในการเรียนรู้ตลอดชีวิตอยา่งต่อเน่ือง ในสถานการณ์ท่ีโลก
มีการเปล่ียนแปลงสู่ยคุสารสนเทศและเทคโนโลย ี 
  ดงันั้น จึงสรุปไดว้่าการคิดวิเคราะห์มีประโยชน์ต่อบุคคลอยา่งหาค่ามิได ้ตั้งแต่ช่วยให้
บุคคลมีหลกัการ เหตุผล ท างานทุกอยา่งดว้ยการมีเป้าหมาย มีความคิดทุกขั้นตอนท่ีชดัเจน เกิดปัญญา 
สร้างเสริมและพฒันาความสามารถทางภาษาและเพิ่มพูนศกัยภาพการเรียนรู้ของบุคคลใหก้า้วหนา้
ยิง่ข้ึน  
 
 7. แนวทางการพฒันาการคดิวเิคราะห์  
  ทิศนา แขมมณี และคณะ (2543: 93–98) ไดจ้ดัมิติของการคิดไว ้6 ดา้น เพื่อเป็นกรอบความคิด
ในการพฒันาความสามารถทางการคิดของเดก็และเยาวชน ดงัน้ี 
  1) มิติดา้นขอ้มูล หรือเน้ือหาท่ีใชใ้นการคิด ในการคิด บุคคลไม่สามารถคิด โดยไม่มีเน้ือหา
ของการคิด เพราะการคิดเป็นกระบวนการในการคิด จึงตอ้งมีการคิดอะไร ควบคู่ไปกบัการคิดอยา่งไร 
ขอ้มูลท่ีบุคคลใชใ้นการพิจารณาหาทางแกปั้ญหาจะมี 3 ดา้นดว้ยกนั คือ ขอ้มูลเก่ียวกบัตนเองขอ้มูล
เก่ียวกบัสังคมและส่ิงแวดลอ้ม และขอ้มูลทางวิชาการทั้ง 3 ดา้นน้ี จะตอ้งใชค้วบคู่กนัไปอยา่งผสม
กลมกลืน จนกระทัง่พบทางออกหรือทางเลือกในการแกปั้ญหาอยา่งเหมาะสม 
  2) มิติดา้นคุณสมบติัท่ีเอ้ืออ านวยต่อการคิด ในการพิจารณาเร่ืองใด ๆ โดยอาศยัขอ้มูล
ต่าง ๆ คุณสมบติัส่วนตวับางประการมีผลต่อการคิดและคุณภาพของการคิด เช่น คนท่ีมีจิตใจกวา้งขวาง 
ยอ่มยนิดีท่ีจะรับฟังขอ้มูลจากหลายฝ่าย จึงอาจไดข้อ้มูลจากคนท่ีไม่รับฟัง ซ่ึงขอ้มูลเหล่าน้ีจะมีผลต่อ
การคิด ช่วยใหก้ารคิดพิจารณาเร่ืองต่าง ๆ มีความรอบคอบมากข้ึน หรือผูท่ี้ช่างสงสัยอยากรู้อยากเห็น 
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มีความใฝ่รู้ ยอ่มมีความกระตือรือร้นในการแสวงหาขอ้มูล และคน้หาค าตอบ ซ่ึงคุณสมบติัน้ีมกัจะ
ช่วยส่งเสริมการคิดใหมี้คุณภาพข้ึน 
  3) มิติดา้นทกัษะการคิด ในการคิด บุคคลจ าเป็นตอ้งมีทกัษะพื้นฐานหลายประการใน
การด าเนินการคิด เช่น ความสามารถในการจ าแนกความเหมือนและความต่างของ 2 ส่ิง หรือมากกว่า
และความสามารถในการจดักลุ่มของท่ีมีลกัษณะเหมือนกนั เป็นทกัษะพื้นฐานในการสร้างมโนทศัน์
เก่ียวกบัส่ิงนั้น ความสามารถในการสังเกต การรวบรวมขอ้มูล และการตั้งสมมติฐาน เป็นทกัษะพื้นฐาน
ในกระบวนการแกปั้ญหา เป็นตน้ ทกัษะการคิดท่ีนบัเป็นทกัษะการคิดขั้นพื้นฐานจะมีลกัษณะเป็น
ทกัษะยอ่ย ซ่ึงมีกระบวนการหรือขั้นตอนมาก และซบัซอ้น ส่วนใหญ่จะตอ้งใชท้กัษะพื้นฐานหลาย
ทกัษะผสมกนั ซ่ึงจะเรียกว่า “ทกัษะการคิดขั้นสูง” ทกัษะการคิดเป็นพื้นฐานท่ีส าคญัในการคิด 
บุคคลจะคิดไดดี้จ าเป็นตอ้งมีทกัษะการคิดท่ีจ าเป็นมาบา้งแลว้ 
  4) มิติดา้นลกัษณะการคิด ลกัษณะการคิดเป็นประเภทการคิดท่ีแสดงลกัษณะเฉพาะท่ี
ชดัเจน ลกัษณะการคิดแต่ละลกัษณะจะอาศยัพื้นฐานบางประการ และมีกระบวนการหรือขั้นตอน
ในการคิดไม่มากนัก ลกัษณะการคิดใดมีกระบวนการ หรือขั้นตอนมาก และซับซอ้นข้ึน จะเรียก
การคิดนั้นเป็น “กระบวนการคิด” ลกัษณะการคิดท่ีไดเ้ลือกสรรว่ามีความส าคญัสมควรท่ีจะน าไป
พฒันาเด็กและเยาวชน มี 9 ประการ ไดแ้ก่ การคิดคล่อง การคิดหลากหลาย การคิดละเอียด การคิด 
ชดัเจนการคิดถูกทางการคิดกวา้ง การคิดไกล และการคิดลึกซ่ึง รวมทั้งการคิดอยา่งมีเหตุผล 
  5) มิติดา้นกระบวนการคิด กระบวนการคิดเป็นการคิดท่ีประกอบไปดว้ยล าดบัขั้นตอน
ในการคิดซ่ึงมีมากบา้งนอ้ยบา้ง แลว้แต่ความจ าเป็นของการคิดแต่ละลกัษณะ และในแต่ละขั้นตอน
ของการด าเนินการคิด จ าเป็นตอ้งอาศยัทกัษะการคิดขั้นพื้นฐาน และขั้นสูงตามความเหมาะสม
กระบวนการคิดท่ีจ าเป็นมีจ านวนมาก แต่กระบวนการคิดอยา่งมีวิจารณญาณเป็นกระบวนการท่ีส าคญั
ท่ีตอ้งน าไปใชใ้นสถานการณ์อ่ืน ๆ อีกเป็นจ านวนมาก เช่น กระบวนการแกปั้ญหา กระบวนการ
ตดัสินใจกระบวนการคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์กระบวนการวิจยั เป็นตน้ 
  6) มิติดา้นการควบคุม และประเมินการคิดของตนเอง การควบคุมการรู้คิดของตนเอง
หมายถึง การรู้ตวัถึงความคิดของตนเองในการกระท าอะไร อยา่งใดอยา่งหน่ึง หรือการประเมินการคิด
ของตนเอง และใชค้วามรู้นั้น ในการควบคุม หรือปรับการกระท าของตนเอง การคิดในลกัษณะน้ี 
เรียกว่า การคิดอยา่งมียทุธศาสตร์ หรือ “Strategic think” ซ่ึงครอบคลุมการวางแผนการควบคุมก ากบั
การกระท าของตนเอง การตรวจสอบความกา้วหนา้ และการประเมินผลมิติดา้นตระหนกัรู้ถึงการคิด
ของตนเอง และการสามารถควบคุม และประเมินการคิดของตนเองได ้จะสามารถปรับปรุงกระบวนการคิด
ของตนใหดี้ข้ึนเร่ือย ๆ การพฒันาความสามารถของผูเ้รียนมิติน้ี จะส่งผลต่อความสามารถทางการคิด
ของผูเ้รียนในภาพรวม ในการคิดใด ๆ ก็ตาม มิติทั้ง 6 น้ี จะปรากฏในกระบวนการคิด ซ่ึงหากเกิดข้ึน
อยา่งครบถว้นและอยา่งมีคุณภาพ กจ็ะส่งผลใหก้ารคิดนั้น เกิดคุณภาพตามไปดว้ย 
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  ศิริกาญจน์  โกสุม และดารณี  ค  าวจันงั (2544: 52-53) ไดก้ล่าวไวว้่า การสอนใหผู้เ้รียน
รู้จกัการคิดวิเคราะห์เป็นจุดเร่ิมตน้ของการพฒันาให้ผูเ้รียนรู้จกัการคิดอยา่งเป็นระบบ ในการสอน
เพื่อพฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์ ควรเร่ิมตน้จากทกัษะขั้นเร่ิมตน้ไปสู่ทกัษะท่ีซบัซอ้น ดงัน้ี  
  1) การสังเกต เป็นทกัษะเร่ิมตน้ในการศึกษาปรากฏการณ์ทางธรรมชาติและทางสังคม
ครูอาจฝึกให้ผูเ้รียนรู้จกัการสังเกตโดยตรง เช่น สังเกตปรากฏการณ์ธรรมชาติ สังเกตความเป็นอยู่
ของคนในชุมชน สังเกตการด ารงชีวิตของสัตว ์ของจริง ฯลฯ และสังเกตโดยทางออ้ม เช่น การสังเกต
จากภาพถ่าย แผนท่ี วีดีทศัน์ รูปจ าลอง สไลด ์การเล่นเกมบางประเภท เช่น เกมจบัผดิ หรือเกมจบัคู่
ภาพ เป็นตน้ การฝึกการสังเกตจะช่วยให้ผูเ้รียนไดฝึ้กการเฝ้าดูรายละเอียดของสถานการณ์ต่าง ๆ 
พฤติกรรมของคน วตัถุส่ิงของ รายงานหรือบุคคล  
  2) การวดัและการใชต้วัเลข ในชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนจะตอ้งเก่ียวขอ้งกบัการชัง่น ้ าหนกั 
การวดัส่วนสูง การวดัไข ้การวดัพื้นท่ีปริมาตร การค านวณทางคณิตศาสตร์ การดูเวลา วนั เดือน ปี 
ท่ีเป็นตวัเลข ซ่ึงผูเ้รียนควรไดรั้บการฝึกทั้งโดยการคิดค านวณและการสงัเกตเพื่อประมาณการ  
  3) การจ าแนกประเภท ส่ิงของท่ีอยูร่อบตวัสามารถจดัประเภทไดห้ลายประเภทตามเกณฑ์
ท่ีใช ้เช่น สี รูปร่าง อาย ุขนาด ลกัษณะ คลา้ยคลึงหรือแตกต่าง ซ่ึงผูเ้รียนควรไดรั้บการฝึกใหจ้ าแนก
ประเภทคน สัตว ์ส่ิงของ ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ ส่ิงแวดลอ้มรอบตวั โดยใชเ้กณฑ์ท่ีตนเอง
สร้างข้ึนอยา่งสม ่าเสมอ เพื่อฝึกทกัษะการคิดวิเคราะห์ โดยจ าแนกประเภทของส่ิงต่าง ๆ กบัผูอ่ื้น  
  4) การส่ือสารสามารถสังเกตไดจ้ากการฟัง พดู อ่าน เขียน รวมทั้งการแสดงออกทางหนา้ตา 
ท่าทาง หรือส่ิงท่ีผูเ้รียนควรไดรั้บการฝึกใหมี้ความสามารถรับรู้และส่งข่าวสาร ความรู้สึก แนวความคิด 
หรือปัญหาต่าง ๆ กบัผูอ่ื้น  
  5) การใชค้วามสมัพนัธ์ระหวา่งระยะทาง–เวลา เช่นความสัมพนัธ์ของเวลาในการล าดบั
เหตุการณ์จากอดีตถึงปัจจุบนั ความสัมพนัธ์ของวตัถุ ส่ิงของ สถานท่ี บุคคลซ่ึงสัมพนัธ์กนัในแง่
ของเวลาและระยะทาง การล าดบัเหตุการณ์ต่าง ๆ ตามล าดบัก่อนหลงัสัมพนัธ์กบัความใกลไ้กลของ
ระยะทาง  
  6) การท านาย เป็นการคาดการณ์ถึงเหตุการณ์ท่ีจะเกิดในอนาคตดว้ยความมัน่ใจมากกว่า
การเดา เพราะมีการศึกษาหลกัฐานต่าง ๆ อย่างรอบคอบ หรือการสังเกตการณ์ส่ิงใดส่ิงหน่ึงอย่าง
ต่อเน่ือง จนมัน่ใจว่าเม่ือเกิดเหตุการณ์เช่นน้ีแลว้จะเกิดอีกเหตุการณ์หน่ึงตามมา เช่น การมองเห็น
มดยา้ยรัง อาจท านายไดว้า่ อีกไม่นานจะเกิดฝนตกหนกั เป็นตน้  
  7) การอา้งอิง เป็นการลงความเห็น โดยพิจารณาจากหลกัทัว่ไปไปสู่เร่ืองเฉพาะเป็น 
การแสดงนยัหรือการลงสรุปหรือการตดัสินสาเหตุของบางส่ิงบางอยา่ง  
  8) การนิยามปฏิบติัการ เป็นการก าหนดความหมายหรือการอธิบายสถานการณ์บางส่ิง
บางอยา่งเพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจตรงกนัง่ายข้ึน  
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  9) การแปลความหมายขอ้มูล เป็นการน าขอ้มูลท่ีเก็บรวบรวมไวม้าแปลความหรือ
ตีความหมายโดยวิธีการต่าง ๆ เช่น การหาค่าทางสถิติการเขียนกราฟแบบต่าง ๆ หรือการอธิบาย
แลว้สรุปผล  
  10) การตั้งสมมติฐาน เป็นการคาดเดาหรือคาดการณ์โดยอาศยัขอ้มูลอา้งอิงเก่ียวกบัสาเหตุ
หรือผลท่ีจะเกิดข้ึน แลว้ทดสอบว่าสมมติฐานใดถูกตอ้งท่ีสุด โดยอาศยัการสังเกตการณ์ หรือศึกษา
เพิ่มเติม เพื่อส่งผลใหเ้กิดการปรับปรุงหรือตั้งสมมติฐานใหม่ 
  ดิลก  ดิลกานนท ์(2545: 63–66) ไดเ้สนอแนวทางในการฝึกใหผู้เ้รียนไดคิ้ดวิเคราะห์มี
ขั้นตอน ดงัน้ี 
  1) วิเคราะห์วา่อะไรคืออะไร ขั้นน้ีผูเ้รียนตอ้งรวบรวมปัญหา หาขอ้มูลพร้อมสาเหตุของ
ปัญหาจากการคิด การถาม การอ่านหรือพิจารณาจากขอ้เทจ็จริงนั้น ๆ 
  2) ก าหนดทางเลือก เม่ือหาสาเหตุของปัญหานั้นไดแ้ลว้ ผูเ้รียนตอ้งหาทางเลือกท่ีจะแกปั้ญหา
โดยพิจารณาจาความเป็นไปไดแ้ละขอ้จ ากดัต่าง ๆ ทางเลือกท่ีจะแกปั้ญหานั้น ไม่จ าเป็นตอ้งมีทางเลือก
เดียว อาจมีทางเลือกหลาย ๆ ทาง 
  3) เลือกทางเลือกท่ีเหมาะสมท่ีสุด เป็นการพิจารณาทางเลือกท่ีใชแ้กปั้ญหานั้น โดยมีเกณฑ์
การตดัสินใจท่ีส าคญั คือ ผลดีผลเสียท่ีเกิดจากทางเลือกนั้นทั้งท่ีเกิดข้ึนในดา้นส่วนตวั และสังคม
ส่วนรวม 
  4) ตดัสินใจ เพื่อพิจารณาเลือกอยา่งรอบคอบในขั้นตอนท่ี 3 แลว้จึงตดัสินใจเลือกทางเลือก
ท่ีคิดว่าดีท่ีสุด หลงัจากนั้นครูตอ้งเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดเ้สนอความคิดของเขา และอภิปรายร่วมกนั
ในกลุ่ม โดยครูตอ้งยอมรับความคิดเห็นของทุกคน ถา้หากค าตอบของผูเ้รียนมีการขดัแยง้ข้ึนในกลุ่ม 
ครูตอ้งเป็นผูต้ ั้งค  าถามดว้ยการใหคิ้ดต่อไปว่า ค  าตอบใดก่อให้เกิดผลในทางดีและไม่ดีอยา่งไรบา้ง 
อะไรเป็นประโยชน์แก่ตนเองและสงัคมมากท่ีสุด 
  สรุปไดว้่า แนวทางในการพฒันาการคิดวิเคราะห์ตอ้งมีการฝึกให้ผูเ้รียนไดคิ้ดวิเคราะห์ 
โดยมีมิติการคิดทางดา้นเน้ือหา ดา้นการคิด และดา้นการควบคุม โดยใชท้กัษะการสังเกต การวดั 
การจ าแนก การส่ือสารและความสัมพนัธ์ เพื่อน าไปใชใ้นการก าหนดทางเลือก และตดัสินใจเพื่อ
พิจารณาทางเลือกท่ีคิดวา่ดีท่ีสุด 
  
 8. การวัดความสามารถในการคดิวเิคราะห์  
  ลกัขณา  สริวฒัน์ (2549: 84-85) กล่าวไวว้า่ การวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์เป็น
การวดัความสามารถในการแยกแยะแจกแจงรายละเอียด เร่ืองราวความคิด การปฏิบติั ออกเป็น
ส่วนยอ่ย ๆ โดยอาศยัหลกัการหรือกฎเกณฑต่์าง ๆ เพื่อคน้หาขอ้เทจ็จริง แบ่งแยกยอ่ยตามประเภท
ของเน้ือหาท่ีวดั ออกเป็น 3 ประเภท คือ  
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  1) การวิเคราะห์ความส าคญั เป็นการถามให้คน้หาเหตุผลคุณลกัษณะเด่นของเร่ืองราว
ในแง่มุมต่าง ๆ ตามกฎเกณฑท่ี์ก าหนดให้เป็นการวิเคราะห์ว่าส่ิงท่ีมีอยูน่ั้นอะไรส าคญั หรือจ าเป็น
หรือมีบทบาทมากท่ีสุด ตวัไหนเป็นเหตุ ตวัไหนเป็นผล เหตุผลใดถูกตอ้งและเหมาะสมท่ีสุด ตวัอยา่ง
ค าถาม เช่น ศีลหา้ขอ้ใดส าคญัท่ีสุด ค  าตอบคือ ขอ้ 5 หรือส่ิงใดส าคญัท่ีสุดท่ีท าใหบ้า้นมีความมัน่คง
ไม่พงัง่าย ค  าตอบ คือ เสา เป็นตน้  
  2) การวิเคราะห์ความสัมพนัธ์ เป็นการหาความสัมพนัธ์หรือความเก่ียวขอ้งส่วนยอ่ยใน
ปรากฏการณ์หรือเน้ือหานั้น เพื่อน ามาอุปมาอุปไมย หรือคน้หาว่าแต่ละเหตุการณ์นั้นมีความส าคญั
อะไรท่ีไปเก่ียวพนักนั ตวัอยา่งค าถาม เช่น การบริโภคนมท าให้ร่างกายสูงเพิ่มข้ึนหรือไม่ ค  าตอบ คือ 
การด่ืมนมมีผลท าให้ร่างกายเพิ่มสูงข้ึน มีการวิจยัท่ีพบว่า ถา้บริโภคนมมากพฒันาการดา้นส่วนสูง
ของร่างกายกเ็พิ่มมากข้ึนอยา่งมีนยัส าคญั .001  
  3) การวิเคราะห์หลกัการ เป็นความสามารถท่ีจะจบัเคา้เง่ือนของเร่ืองราวนั้นว่ายดึหลกัการใด 
มีเทคนิค หรือยึดหลกัปรัชญาใด อาศยัหลกัการเป็นส่ือสารสัมพนัธ์เพื่อให้เกิดความเขา้ใจ ตวัอยา่ง
ค าถามเช่น โคลง ฉนัท ์กาพย ์กลอน มีหลกัการใดท่ีร่วมกนั ค  าตอบ คือ สมัผสันอก  
  สรุปไดว้า่ การวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ เป็นการศึกษาหาระดบัความสามารถ
ในการแยกแยะส่วนยอ่ย ๆ  ของเหตุการณ์ เร่ืองราว หรือเน้ือหาต่าง ๆ  วา่มีจุดมุ่งหมายอะไร แต่ละเหตุการณ์
เก่ียวขอ้งกนัอยา่งไร โดยแบ่งออกตามประเภทเน้ือหาท่ีวดั ไดแ้ก่ การวิเคราะห์ความส าคญั การวิเคราะห์
ความสัมพนัธ์ การวิเคราะห์หลกัการ 
 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
 
 1. ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
  นกัวิชาการหลายท่านไดใ้หค้วามหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดงัน้ี 
  อดิศกัด์ิ  เดชคูหะภูมิพิทกัษ ์(2544: 15) ไดใ้หค้วามหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไวว้่า 
ผลอนัเกิดจากการใชแ้บบทดสอบไปวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามจุดประสงคแ์ละน าผลนั้นมาใช้
เพื่อประเมินผลการเรียนว่านกัเรียนมีความรู้ ความกา้วหนา้ มีความสามารถตามจุดประสงคท่ี์ก าหนด
ไวห้รือไม่ รวมทั้งความรู้และทกัษะท่ีอาจเกิดข้ึนในอนาคตท่ีสามารถน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้
  กรมวิชาการ (2545: 11) ไดใ้หค้วามหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไวว้่า ความส าเร็จ
หรือความสามารถในการกระท าใด ๆ ท่ีตอ้งอาศยัทกัษะหรือตอ้งอาศยัความรอบรู้ในวิชาหน่ึงวิชาใด
ไดโ้ดยเฉพาะ 
  เจษฎสุ์ดา  หนูทอง (2546: 24) กล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรู้หรือทกัษะ
ท่ีไดรั้บจากการเรียนการสอน ท่ีพฒันาข้ึนมาเป็นล าดบัขั้นในวิชาต่าง ๆ ท่ีเรียนมาแลว้ 
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  มณีรัตน์  สิงหเดช (2550: 49) กล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความสามารถ
ในการเขา้ถึงความรู้ การพฒันาทกัษะในการเรียนโดยอาศยัความพยายามจ านวนหน่ึง และแสดงออกมา
ในรูปความส าเร็จ ซ่ึงสามารถสงัเกตและวดัไดโ้ดยเคร่ืองมือทางจิตวิทยาหรือแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนโดยทัว่ไป 
  นนัทวนั  ค  าสียา (2551:46) กล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความส าเร็จของ
ผูเ้รียน ในดา้นความรู้ ทกัษะและสมรรถภาพสมองดา้นต่าง ๆ ของผูเ้รียนต่อการเรียนรู้  
  กล่าวโดยสรุปว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียน ทั้งความรู้
และทกัษะ ท่ีไดรั้บหลงัจากการเรียนการสอน ท าให้ผูเ้รียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในดา้น
ต่าง ๆ ของสมรรถภาพสมอง สามารถวดัไดโ้ดยแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 

 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์ 
  ความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ มีผูใ้หค้วามหมายไวด้งัน้ี  
  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถทางดา้นสติปัญญา (Cognitive 
Domain) ในการเรียนคณิตศาสตร์ Wilson  (1971: 643-678) ไดจ้ าแนกพฤติกรรมท่ีพึงประสงคด์า้น
สติปัญญาในการเรียนคณิตศาสตร์ออกเป็น 4 ระดบั คือ  
  1) ความรู้ความจ าเก่ียวกบัการคิดค านวณ (Computation) เป็นความสามารถในการระลึก
ไดถึ้งส่ิงท่ีเรียนมาแลว้ การวิเคราะห์พฤติกรรมมี 3 ดา้น  
   1.1) ความรู้ความจ าเก่ียวกบัขอ้เทจ็จริง  
   1.2) ความรู้ความจ าเก่ียวกบัศพัทแ์ละนิยาม  
   1.3) ความรู้ความจ าเก่ียวกบัการใชก้ระบวนการคิดค านวณ  
  2) ความเขา้ใจ (Comprehension) เป็นความสามารถในการแปลความหมาย ตีความและ
การขยายความในปัญหาใหม่ ๆ  โดยน าความรู้ท่ีไดเ้รียนมาแลว้ไปสัมพนัธ์กบัโจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ 
การแสดงพฤติกรรมมี 6 ขั้น คือ  
   2.1) ความเขา้ใจเก่ียวกบัความคิดรวบยอด  
   2.2) ความเขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการ กฎและการสรุปอา้งอิง  
   2.3) ความเขา้ใจเก่ียวกบัโครงสร้างทางคณิตศาสตร์  
   2.4) ความสามารถในการแปลงส่วนประกอบโจทยปั์ญหาจากรูปแบบหน่ึงไป สู่อีก
รูปแบบหน่ึง  
   2.5) ความสามารถในการใชห้ลกัเหตุและผล  
   2.6) ความสามารถในการอ่านและตีความโจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์  
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  3) การน าไปใช ้(Application) เป็นความสามารถในการน าความรู้ กฎ หลกัการ ขอ้เทจ็จริง 
สูตร ทฤษฎีท่ีเรียนรู้แลว้ไปแกปั้ญหาใหม่ท่ีเกิดข้ึนเป็นผลส าเร็จ การวดัพฤติกรรม มี 4 ขั้นตอน คือ  
   3.1) ความสามารถในการแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจ าวนั  
   3.2) ความสามารถในการเปรียบเทียบขอ้มูล  
   3.3) ความสามารถในการวิเคราะห์ขอ้มูล  
   3.4) ความสามารถระลึกไดซ่ึ้งรูปแบบ ความสอดคลอ้งและลกัษณะสมมาตรของปัญหา  
  4) การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นความสามารถในการพิจารณาส่วนส าคญัหาความสัมพนัธ์
ของส่วนส าคญัและหาหลกัการท่ีส่วนส าคญัเหล่านั้นสัมพนัธ์กนั ซ่ึงการท่ีบุคคลมีความสามารถดงักล่าว
แลว้ จะสามารถท าให้บุคคลนั้นแกปั้ญหาท่ีแปลกกว่าธรรมดา หรือโจทยปั์ญหาท่ีไม่คุน้เคยมาก่อน
ได ้พฤติกรรมน้ีเป็นจุดมุ่งหมายสูงสุดของการสอนคณิตศาสตร์ การวดัพฤติกรรม มี 5 ขั้น คือ  
   4.1) ความสามารถในการแกปั้ญหาท่ีแปลกกวา่ธรรมดา  
   4.2) ความสามารถในการคน้พบความสัมพนัธ์  
   4.3) ความสามารถในการแสดงการพิสูจน์  
   4.4) ความสามารถในการวิจารณ์ การพิสูจน์  
   4.5) ความสามารถในการก าหนดและหาความเท่ียงตรงในการสรุป  
  อารี  แสงข า (2550: 22) กล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หมายถึง ระดบั
ความสามารถหรือความส าเร็จในดา้นต่าง ๆ เช่น ความรู้ ทกัษะในการแกปั้ญหา ความสามารถใน
การน าไปใชแ้ละการวิเคราะห์ เป็นตน้ รวมถึงประสิทธิภาพท่ีไดจ้ากการเรียนการสอน การฝึกฝน
หรือประสบการณ์ต่าง ๆ ซ่ึงสามารถวดัไดจ้ากการตอบแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
  จากการท่ีไดศึ้กษาสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการคิดค านวณและการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ดา้นต่าง ๆ 
4 ดา้น ไดแ้ก่ ความรู้ความจ าดา้นการคิดค านวณ ความเขา้ใจ การน าไปใช ้การวิเคราะห์ 
 
 3. องค์ประกอบที่มีอทิธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณติศาสตร์ 
  นกัวิชาการไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบท่ีมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
ไวด้งัน้ี 
  อญัชนา  โพธิพลากร (2545: 95) กล่าววา่มีองคป์ระกอบหลายประการท่ีท าใหเ้กิดผลกระทบ
ต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน คือ ดา้นตวันกัเรียน เช่น สติปัญญา อารมณ์ ความสนใจ เจตคติต่อการเรียน 
ดา้นตวัครู เช่น คุณภาพของครู การจดัระบบการบริหารของผูบ้ริหารดา้นสงัคม เช่น สภาพเศรษฐกิจ
และสังคมของครอบครัวของนกัเรียน เป็นตน้ แต่ปัจจยัท่ีมีผลโดยตรงต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนกัเรียนกคื็อการสอนของครูนัน่เอง 
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  อารี  แสงข า (2550: 24) องคป์ระกอบท่ีมีผลต่อผลสัมฤทธ์ิ มีผลทั้งทางตรงและทางออ้ม
ต่อนกัเรียน เช่น ความสนใจ สติปัญญา เจตคติต่อการเรียน ตวัครู สงัคม ส่ิงแวดลอ้ม และองคป์ระกอบ
ท่ีส าคญัท่ีท าใหน้กัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิโดยตรงกคื็อกิจกรรมในการเรียนการสอนของครู 
  สมฤดี  ดุกหล่ิม (2552: 74) ไดส้รุปผลองคป์ระกอบท่ีมีอิทธิพลต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
ของนกัเรียนว่ามีหลายประการท่ีท าให้เกิดผลกระทบตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยเฉพาะองคป์ระกอบ
ท่ีเก่ียวขอ้งกบัตวันกัเรียน คือ ความพร้อมทางดา้นร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ ความสนใจ เจตคติต่อ
การเรียน รวมถึงองคป์ระกอบทางวฒันธรรมและสังคมของนักเรียน แต่ส่ิงท่ีมีอิทธิพลและท าให้
เกิดผลโดยตรงคือการสอนของครูนัน่เอง 
  จากท่ีกล่าวมาแลว้ขา้งตน้ สามารถสรุปองคป์ระกอบท่ีมีผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ ประกอบดว้ย ผูเ้รียน เช่น สติปัญญา อารมณ์ เจตคติต่อการเรียนในวิชานั้น ๆ ครู เช่น 
ประสบการณ์ การจดัการเรียนการสอน และสงัคม เช่น สภาพเศรษฐกิจและสงัคม 
 
 4. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
  ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีผูใ้หค้วามหมายไวห้ลายท่าน ดงัน้ี  
  ลว้น  สายยศ และองัคณา  สายยศ (2538: 146) ไดใ้หค้วามหมายของแบบทดสอบวดัผล
สมัฤทธ์ิทางการเรียนไวว้่า เป็นแบบทดสอบท่ีวดัความรู้ของนกัเรียนท่ีไดเ้รียนไปแลว้ ซ่ึงมกัจะเป็น
ขอ้ค าถามให้นักเรียนตอบดว้ยกระดาษและดินสอกบัให้นักเรียนปฏิบติัจริง ซ่ึงแบ่งแบบทดสอบ
ประเภทน้ีออกเป็น 2 พวก คือ  
  1) แบบทดสอบของครู หมายถึง ชุดของขอ้ค าถามท่ีครูเป็นผูส้ร้างข้ึน ซ่ึงเป็นขอ้ค าถาม
ท่ีถามเก่ียวกบัความรู้ท่ีนกัเรียนไดเ้รียนในห้องเรียน ว่า นกัเรียนมีความรู้มากแค่ไหนบกพร่องส่วนใด
จะไดส้อนซ่อมเสริมหรือเป็นการวดัดูความพร้อมท่ีจะเรียนบทเรียนใหม่ ซ่ึงข้ึนอยูก่บัความตอ้งการ
ของครู  
  2) แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนจากผูเ้ช่ียวชาญในแต่ละสาขา 
หรือจากครูผูส้อนวิชานั้น แต่ผา่นการทดลองหาคุณภาพหลายคร้ังจนกระทัง่มีคุณภาพดีพอจึงสร้าง
เกณฑป์กติของแบบทดสอบนั้น สามารถใชเ้ป็นหลกัและเปรียบเทียบผลเพื่อประเมินค่าของการเรียน
การสอนในเร่ืองใด ๆ กไ็ด ้แบบทดสอบมาตรฐานจะมีคู่มือด าเนินการสอบ บอกถึงวิธีการสอบ และ
ยงัมีมาตรฐานในดา้นการแปลคะแนนดว้ย ทั้งแบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนและแบบทดสอบมาตรฐาน
มีวิธีการในการสร้างขอ้ค าถามเหมือนกนั เป็นค าถามท่ีวดัเน้ือหา และพฤติกรรมท่ีไดส้อนไปแลว้ 
และจะเป็นพฤติกรรมท่ีสามารถตั้งค  าถามได ้ซ่ึงควรจดัใหค้รอบคลุมพฤติกรรมดา้นต่าง ๆ ดงัน้ี  
   2.1) วดัความรู้ความจ า 
   2.2) วดัดา้นความเขา้ใจ 
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   2.3) วดัดา้นการน าไปใช ้
   2.4) วดัดา้นการวิเคราะห์ 
   2.5) วดัดา้นการสังเคราะห์ 
   2.6) วดัดา้นการประเมินค่า 
  สมนึก  ภทัทิยธนี (2546: 73-98) ไดใ้หค้วามหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนไวว้่า แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบท่ีวดัสมรรถภาพสมอง
ดา้นต่าง ๆ ท่ีนกัเรียนไดรั้บการเรียนผา่นมาแลว้ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนประเภทท่ี
ครูสร้างมีหลายแบบแต่ท่ีนิยมใชมี้ 6 แบบ ดงัน้ี  
  1) ขอ้สอบแบบอตันยัหรือความเรียง (Subjective or Essay Test) ลกัษณะทัว่ไปเป็นขอ้สอบ
ท่ีมีเฉพาะค าถามแลว้ให้นกัเรียนเขียนค าตอบอยา่งเสรี เขียนบรรยายตามความรู้และขอ้คิดเห็นของ
แต่ละคน ซ่ึงหลกัในการสร้างแบบทดสอบมีดงัน้ี  
   1.1) เขียนค าช้ีแจงเก่ียวกบัการตอบใหช้ดัเจน ระบุจ านวนขอ้ค าถาม เวลาท่ีใชส้อบและ
คะแนนเตม็ของแต่ละขอ้  
   1.2) เน่ืองจากขอ้สอบแบบน้ีมีเฉพาะค าถามและแต่ละขอ้มกัให้คะแนนมาก ดงันั้นควร
เขียนค าถามใหช้ดัเจน เพื่อไม่ใหไ้ขวเ้ขวในการตอบ 
   1.3) ไม่ควรตั้งค  าถามเฉพาะประเภทความรู้ความจ า หรือถามปัญหาท่ีมีค  าตอบใน
หนงัสือ แต่พยายามถามประเภทสูงกวา่ความรู้ความจ า หรือถามใหใ้ชค้วามคิด ซ่ึงมกัข้ึนตน้ดว้ยค าว่า 
จงอธิบาย จงอภิปราย จงเปรียบเทียบ จงบรรยาย จงวิเคราะห์ ใหป้ระมาณค่า ใหบ้อกความสัมพนัธ์ 
ใหว้ิจารณ์ วิเคราะห์ เป็นตน้ 
   1.4) ก าหนดเวลาใหต้อบนานพอสมควร เพราะผูต้อบตอ้งใชเ้วลาในการรวบรวมความคิด 
จดัระบบความคิดและเขียนค าตอบดว้ยถอ้ยค าของตนเอง หากก าหนดเวลานอ้ยไม่สามารถใชพ้ลงั
ความคิดไดเ้ตม็ความสามารถ  
   1.5) เลือกถามเฉพาะจุดท่ีส าคญัของเร่ือง เพราะไม่สามารถถามไดทุ้ก ๆ เน้ือหาท่ีเรียน  
   1.6) ไม่ควรใหมี้การเลือกตอบเป็นบางขอ้ เช่น 7 ขอ้ ใหเ้ลือกท า 6 ขอ้ หรือ 4 ขอ้ ใหเ้ลือก
ท า 3 ขอ้ เหตุผลมีดงัน้ี  
    1.6.1) ไม่สามารถวดัเร่ืองท่ีส าคญัไดทุ้กเร่ือง 
    1.6.2) ค าถามแต่ละขอ้มีความยากไม่เท่ากนั จะมีปัญหาในการจดัต าแหน่งผูเ้ขา้สอบ
วา่ ใครจะเก่งกวา่กนั โดยเฉพาะการประเมินผลแบบอิงกลุ่ม  
    1.6.3) ไม่ยุติธรรมกบัผูท่ี้สามารถตอบไดทุ้กขอ้ ซ่ึงมีโอกาสไดค้ะแนนเท่ากบั 
ผูท่ี้ตอบไดเ้พียงบางขอ้  
   1.7) การตรวจใหค้ะแนน ควรปฏิบติัดงัน้ี  
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    1.7.1) เขียนแนวค าเฉลยไวก่้อน และระบุคะแนนวา่ประเดน็ใด ตอนใดควรได้
ก่ีคะแนน  
    1.7.2) ควรตรวจเฉพาะขอ้เดียวจนครบทุกคนแลว้ตรวจขอ้ต่อไป 
    1.7.3) ไม่ควรดูช่ือผูส้อบ เพื่อป้องกนัไม่ใหเ้กิดอคติในการใหค้ะแนน  
  2) ขอ้สอบแบบกาถูก-ผดิ (True-false-Test) ลกัษณะทัว่ไป ถือไดว้่าเป็นขอ้สอบตรงกนัขา้ม 
เช่น ถูก-ผดิ ใช่-ไม่ใช่ จริง-ไม่จริง เหมือนกนั-ต่างกนั เป็นตน้ หลกัในการสร้างแบบขอ้สอบมีดงัน้ี  
   2.1) เขียนค าถามใหรั้ดกมุสั้น ๆ  แต่มีขอ้มูลพอท่ีจะตดัสินใจไดว้่าถูกหรือผดิ การท่ีเขียน
สั้นเกินไป อาจจะตดัสินใจไม่ได ้ 
   2.2) ควรเขียนขอ้ความดว้ยภาษาต่าง ๆ ชดัเจน ตรงไปตรงมา ไม่ควรเขียนในรูปปฏิเสธ
ซอ้น เพราะผูท้  าขอ้สอบจะสับสนโดยใช่เหตุ (ส่วนรูปปฏิเสธธรรมดา หากจะใชค้วรพิมพต์วัหนา
หรือขีดเสน้ใตค้  าปฏิเสธนั้น)  
   2.3) ไม่ควรใชค้  าว่า เสมอ ๆ ไม่ค่อยจะ อาจจะ บางคร้ัง บ่อย ๆ ทั้งส้ิน ฯลฯ เพราะ
ค าเหล่าน้ีจะท าใหผู้ต้อบพิจารณาไดง่้ายวา่ถูกหรือผดิ หรือบางคร้ังตดัสินใจไม่ไดว้า่ถูกหรือผดิ  
   2.4) ควรออกขอ้สอบใหมี้ขอ้ถูกกบัขอ้ผดิจ านวนใกลเ้คียงกนั เพื่อป้องกนัการเดาและ
ควรสลบัขอ้ ถูก-ผดิ อยา่งไม่มีระบบ (มิใช่วา่ขอ้สอบ 10 ขอ้ ถูก 5 ขอ้แรก ผดิ 5 ขอ้หลงั)  
   2.5) หลกัการใหค้ะแนน ไม่ควรใชว้ิธีหกัคะแนนหรือติดลบในขอ้ท่ีท าผดิ หรือคิดว่า
ตอบผดิเพราะจะเกิดปัญหาในการเปรียบเทียบคะแนนของแต่ละคนวา่ ใครเก่งกว่า เช่น มีขอ้สอบกา
ถูก-ผดิ 30 ขอ้ ปรากฏวา่นายแดงท าขอ้สอบอยา่งระมดัระวงั จึงเลือกท าเพียง 15 ขอ้ ผลตอบถูก 15 ขอ้ 
จะไดค้ะแนน 15 คะแนน ส่วนนายด าเป็นคนกลา้เส่ียง คือท าหมดทุกขอ้ ผลตอบถูก 20 ขอ้ ผดิ 10 ขอ้ 
จะได ้10 คะแนน ดงันั้น จะสรุปว่านายแดงเก่งกว่านายด ายอ่มท าไม่ได ้ตอ้งใหท้ าทั้ง 30 ขอ้ จะไดก่ี้
คะแนนและใหแ้ปลวา่อยา่งไร อนัท่ีจริงขอ้สอบกาถูก-ผดิ ก็เป็นขอ้สอบท่ีใหค้วามยติุธรรมแก่ผูเ้ขา้สอบ
ดีแลว้ คือเปิดโอกาสให้ทุกคนใชค้วามสามารถของตนเองอย่างเต็มท่ี และทุกคนมีสิทธ์ิในการเดา
เท่าเทียมกนั 
  3) ขอ้สอบแบบเติมค า (Completion Test) ลกัษณะทัว่ไป เป็นขอ้สอบท่ีประกอบดว้ย
ประโยคหรือขอ้ความท่ียงัไม่สมบูรณ์ แลว้ท าใหผู้ต้อบเติมค า หรือประโยคหรือขอ้ความลงในช่องว่าง
ท่ีเวน้ไวน้ั้น เพื่อใหมี้ความเขา้ใจความสมบูรณ์และถูกตอ้ง ซ่ึงหลกัในการสร้างขอ้สอบมีดงัน้ี  
   3.1) ไม่ควรใชข้อ้ความหรือประโยคจากหนงัสือแลว้ตดัค าบางค า หรือบางขอ้ความ
ออกมาใชเ้ป็นค าถาม เพราะการน าขอ้ความมาใชเ้พียงบางส่วนอาจจะไม่กระชบัความจึงควรใชข้อ้ความ
ของผูอ้อกขอ้สอบเอง โดยเขียนประโยคหรือขอ้ความดว้ยภาษาท่ีเขียนง่ายและชดัเจน  
   3.2) ค าตอบท่ีตอ้งการใหเ้ติมหรือท่ีถูก จะตอ้งเป็นค าตอบท่ีเฉพาะเจาะจง ไม่ตีความ
ไดห้ลายนยั  
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   3.3) แต่ละขอ้ให้เติมแห่งเดียวตอนทา้ยของประโยคหรือขอ้ความ แต่ถา้จ าเป็นอาจ
เวน้ใหเ้ติมส่วนอ่ืน และมากกวา่หน่ึงแห่งกไ็ด ้ 
  4) ขอ้สอบแบบตอบสั้น ๆ (Short Answer Test) ลกัษณะทัว่ไป ขอ้สอบประเภทน้ีคลา้ย
กบัขอ้สอบแบบเติมค า แต่แตกต่างกนัท่ีขอ้สอบแบบตอบสั้น ๆ เขียนเป็นประโยคค าถามท่ีสมบูรณ์ 
(ขอ้สอบเติมค าเป็นประโยคหรือขอ้ความท่ียงัไม่สมบูรณ์) แลว้ใหผู้ต้อบเป็นคนเขียนตอบค าตอบท่ี
ตอ้งการจะสั้นกะทดัรัดไดใ้จความสมบูรณ์ไม่ใช่เป็นการบรรยายแบบขอ้สอบอตันยัหรือความเรียง 
หลกัการในการสร้างขอ้สอบ มีดงัน้ี  
   4.1) ค าตอบท่ีตอ้งการ มกัจะสั้นเป็นค าตอบเดียว วลีเดียวหรือประโยคสั้น ๆ ท่ีได้
ใจความครบสมบูรณ์ 
   4.2) ค าตอบท่ีไดต้อ้งเป็นประเภทตวัแน่นอน 
   4.3) มกัจะเป็นค าถามท่ีเก่ียวกบั ศพัท ์กฎ นิยาม ทฤษฏี สัจพจน์ หลกัการ หรือความคิด
รวบยอด ฯลฯ  
  5) ขอ้สอบแบบจบัคู่ (Matching Test) ลกัษณะทัว่ไป เป็นขอ้สอบเลือกตอบชนิดหน่ึง 
โดยมีค าหรือขอ้ความแยกออกจากกนัเป็น 2 ชุด แลว้ใหผู้ต้อบเลือกจบัคู่วา่แต่ละขอ้ความในชุดหน่ึง 
(ตวัยนื) จะคู่กบัค า หรือขอ้ความใดในอีกชุดหน่ึง (ตวัเลือก) ซ่ึงมีความสัมพนัธ์อยา่งใดอยา่งหน่ึง
ตามท่ีผูอ้อกขอ้สอบก าหนดไว ้ซ่ึงหลกัในการสร้างขอ้สอบ มีดงัน้ี  
   5.1) ตวัเลือกมีจ านวนมากกว่าตวัยนื 2-4 ขอ้ เช่น ถา้ตวัยนืมี 5 ขอ้ ตวัเลือกควรจะมี 
7-9 ขอ้ ถา้ตวัยนืมี 8 ขอ้ ตวัเลือกควรจะมี 10-12 ขอ้ เป็นตน้ ถา้ตวัเลือกกบัตวัยนืมีจ านวนเท่ากนั โอกาส
ในการเดาถูกขอ้หลงัจะสูงมาก และเฉพาะขอ้สุดทา้ยจบัคู่ไดท้นัทีโดยไม่ตอ้งคิดหาค าตอบ  
   5.2) ตวัยนืควรจะมี จ านวน 5-15 ขอ้ ถา้ตวัยนืมีนอ้ยเกินไป เช่น 3 ขอ้ การจดัจบัคู่หา
ค าตอบยากมาก และถา้ตวัยนืมีมากเกินไป เช่น 20-30 ขอ้ ผูส้อบจะเกิดความสับสนการจบัคู่หาค าตอบ
จะยากเกินไป เพราะจะตอ้งอ่านตวัยนื ตวัเลือกหลายคร้ัง และมกัจะเป็นขอ้สอบท่ีไม่มีคุณภาพ  
   5.3) ขอ้ความในแต่ละชุดตอ้งเป็นเอกพนัธ์ คือ เป็นเร่ืองราวในลกัษณะเดียวกนั ถา้ขอ้ความ
ในชุดเดียวกนัมีหลายเร่ืองหลายลกัษณะปนกนั จะกลายเป็นขอ้สอบแบบจบัคู่ ในแต่ละเร่ืองท่ีมีตวัยืน
เพียง 2–3 ตวั เท่านั้น ขอ้สอบจะง่ายโดยใช่เหตุ กรณีท่ีมีหลายเร่ืองหลายลกัษณะ ปนกนั (ไม่เป็นเอกพนัธ์) 
ควรจะแยกขอ้สอบจบัคู่ออกเป็นตอน ๆ โดยใหแ้ต่ละตอนเป็นเร่ืองราว ในลกัษณะเดียวกนั อยา่งนอ้ย 
ตอนละ 5 ขอ้  
   5.4) ขอ้สอบในชุดตวัยนืและเลือกทุกขอ้ตอ้งอยูใ่นหนา้เดียวกนั จะช่วยประหยดัเวลา
และสะดวกในการท าขอ้สอบ  
   5.5) ตอ้งระบุความสัมพนัธ์ของขอ้ความทั้งสองชุดให้ชดัเจน โดยเขียนค าช้ีแจงว่า
จะใหจ้บัคู่โดยยดึความสมัพนัธ์แบบใด ไม่ควรท้ิงใหเ้ป็นภาระแก่ผูเ้ขา้สอบตอ้งตีความเอง  
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   5.6) รูปแบบของขอ้สอบจบัคู่ ส่วนใหญ่จะใหผู้ต้อบน าอกัษรหนา้ขอ้ความทางขวามือ
ไปใส่ในวงเลบ็หนา้ขอ้ความทางซา้ยมือท่ีคิดวา่สมัพนัธ์กนั ลกัษณะเช่นน้ีผูท้  าขอ้สอบจะ ไม่สะดวก
เท่าท่ีควร จึงควรเปล่ียนรูปแบบใหม่  
  6) ขอ้สอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice Test) ลกัษณะทัว่ไป ค าถามแบบเลือกตอบ 
โดยทัว่ไปจะประกอบดว้ย 2 ตอน คือ ตอนน าหรือค าถาม (Stem) กบัตอนเลือก (Choice) ในตอนเลือกน้ี
จะประกอบดว้ยตวัเลือกท่ีเป็นค าตอบถูกและตวัเลือกท่ีเป็นตวัลวง ปกติจะมีค าถามท่ีก าหนดใหน้กัเรียน
พิจารณาแลว้หาตวัเลือกท่ีถูกตอ้งมากท่ีสุดเพียงตวัเลือกเดียวจากตวัเลือกอ่ืน ๆ และค าถามแบบเลือกตอบ
ท่ีดีนิยมใชต้วัเลือกท่ีใกลเ้คียงกนั ดูเผนิ ๆ จะเห็นว่า ตวัเลือกถูกหมด แต่ความจริงมีน ้ าหนกัถูกมากนอ้ย
ต่างกนั และใหห้ลกัการเก่ียวกบัการสร้างแบบขอ้สอบชนิดเลือกตอบ (Multiple Test) ไวด้งัน้ี  
   6.1) เขียนตอนน าให้เป็นประโยคค าตอบค าถามสมบูรณ์อาจจะใส่เคร่ืองหมายปรัศนี 
(?) ดว้ย แต่ไม่ควรสร้างตอนน าให้เป็นแบบอ่านต่อความ เพราะท าให้ค  าถามไม่กระชบั เกิดปัญหา
สองแง่หรือขอ้ความไม่ต่อกนัหรือเกิดความสบัสนในการคิดหาค าตอบ  
   6.2) เน้นเร่ืองจะถามให้ชดัเจนและตรงจุดไม่คลุมเครือ เพื่อว่าผูอ่้านจะไม่ไขวเ้ขว 
สามารถมุ่งความคิดในการตอบไปถูกทิศทาง (เป็นปรนยั) ไม่ตอ้งอ่านค าถามค าตอบยอ้นข้ึนยอ้นลง
หลายคร้ัง  
   6.3) ควรถามในเร่ืองท่ีมีคุณค่าต่อการวดั หรือถามในส่ิงท่ีดีงาม มีประโยชน์ ค  าถาม
แบบเลือกตอบสามารถถามพฤติกรรมในสมองไดห้ลาย ๆ ดา้น  
   6.4) หลีกเล่ียงค าถามปฏิเสธ ถา้จ าเป็นตอ้งใชก้ค็วรขีดเสน้ใตค้  าปฏิเสธนั้น  
   6.5) อยา่ใชค้  าฟุ่ มเฟือย ควรถามปัญหาโดยตรง ส่ิงใดไม่เก่ียวขอ้ง หรือไม่ไดใ้ชป้ระโยชน์
เง่ือนไขในการคิดกไ็ม่ตอ้งน ามาเขียนไวใ้นค าถาม จะช่วยใหค้  าถามรัดกมุชดัเจนข้ึน  
   6.6) เขียนตวัเลือกให้เป็นเอกพนัธ์ หมายถึง เขียนตวัเลือกทุกตวัให้เป็นลกัษณะใด
ลกัษณะหน่ึง หรือมีทิศทางแบบเดียวกนั หรือมีโครงสร้างสอดคลอ้งท านองเดียวกนั  
   6.7) ควรเรียงล าดบัตวัเลขในตวัเลือกต่าง ๆ ไดแ้ก่ ค  าตอบท่ีเป็นตวัเลข นิยมเรียงจาก
นอ้ยไปหามาก  
   6.8) ใชต้วัเลือกปลายเปิดและปลายปิดใหเ้หมาะสม  
   6.9) ขอ้เดียวตอ้งมีค าตอบเดียว  
   6.10) เขียนทั้งตวัถูกและตวัผดิใหถู้กหรือผดิตามหลกัวิชา คือ จะก าหนดตวัถูกหรือผดิ 
เพราะสอดคลอ้งกบัความเช่ือของสงัคม หรือกบัค าพงัเพยทัว่ ๆ ไปไม่ได ้ 
   6.11) เขียนตวัเลือกใหอิ้สระขาดจากกนั คือ อยา่ใหต้วัเลือกใดตวัเลือกหน่ึงเป็นส่วนหน่ึง
หรือส่วนประกอบของตวัเลือกอ่ืน  
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   6.12) ควรมีตวัเลือก 4-5 ตวั ขอ้สอบแบบเลือกตอบน้ี ถา้เขียนตวัเลือกเพียง 2 ตวั ก็กลายเป็น
ขอ้สอบแบบกาถูก-ผดิ หากเป็นขอ้สอบระดบัประถมศึกษาปีท่ี 1-2 ควรใชต้วัเลือก 3 ตวัเลือก ระดบั 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3-6 ควรใช ้4 ตวัเลือก และตั้งแต่ระดบัมธัยมศึกษาข้ึนไป ควรใชต้วัเลือก 5 ตวัเลือก  
   6.13) อยา่แนะน าค าตอบ แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีไดก้ล่าวมาน้ี เป็น
แนวทางใหค้รูผูส้อนไดท้ราบถึงขอ้ดีและขอ้จ ากดัของขอ้สอบแต่ละประเภท ครูผูส้อนควรท าความเขา้ใจ
ในขอ้สอบแต่ละชนิด และควรค านึงถึงหลกัการของขอ้สอบชนิดนั้นดว้ย 
  สมนึก  ภทัทิยธนี (2546: 67-71) ไดก้ล่าววา่ แบบทดสอบท่ีดีควรมีลกัษณะ 10 ประการ ดงัน้ี  
  1) ความเท่ียงตรง (Validity) 
  2) ความเช่ือมัน่ (Reliability)  
  3) ความยติุธรรม (Fair)  
  4) ความลึกของค าถาม (Searching)  
  5) ความยัว่ย ุ(Exemplary)  
  6) ความจ าเพาะเจาะจง (Definition)  
  7) ความเป็นปรนยั (Objective)  
  8) ประสิทธิภาพ (Efficiency)  
  9) อ านาจจ าแนก (Discrimination) 
  10) ความยาก (Difficulty) 
  เยาวดี  วิบูลยศ์รี (2548: 28) ไดก้ล่าวถึงแบบสอบวดัผลสัมฤทธ์ิว่าแบบสอบความรู้เชิง
วิชาการ มกัใชว้ดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เนน้การวดัความรู้ความสามารถจากการเรียนรู้ในอดีตหรือ
ในสภาพปัจจุบนัของแต่ละบุคคล 
  สรุปไดว้่า แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบท่ีใชว้ดัความรู้ 
ความสามารถเชิงวิชาการจากเน้ือหาท่ีไดเ้รียนรู้มาแลว้ ซ่ึงอาจเป็นแบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนเองหรือ
แบบทดสอบมาตรฐาน ส าหรับในการวิจยัคร้ังน้ีเป็นแบบทดสอบมีลกัษณะเป็นแบบเลือกตอบ 4 ตวัเลือก 
มีการวดั 4 ระดบั คือ 1) ความรู้ความจ า 2) ความเขา้ใจ 3) การน าไปใช ้4) การคิดวิเคราะห์ 
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เอกสารงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง 
 
 ในการศึกษาคร้ังผูว้ิจยัไดศึ้กษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการคิดวิเคราะห์ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT และหนงัสือการ์ตูนเพื่อเป็นแนวทางในการศึกษาคร้ังน้ี ดงัน้ี 
 จุฬาวรรณ  แสงหิรัญ (2547) ไดศึ้กษาการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้โดยใชบ้ทเรียนการ์ตูน 
เร่ืองการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการศึกษาพบว่า แผนการจดัการเรียนรู้
โดยใชบ้ทเรียนการ์ตูน เร่ืองการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพเท่ากบั 
77.44/75.24 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ ์75/75 และมีค่าดชันีประสิทธิผลเท่ากบั 0.68 นกัเรียนมีความสามารถ
ในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์เพิ่มข้ึนคิดเป็นร้อยละ 68.00 และนกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียน
อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
 อรอุมา  ไชยโยธา (2547) ไดพ้ฒันาชุดการเรียนคณิตศาสตร์ดว้ยตนเองแบบสืบสวนสอบสวน
ท่ีใชก้าร์ตูนประกอบ เร่ืองระบบจ านวนเตม็ โดยทดลองกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียน
บา้นบางกะปิ กรุงเทพมหานคร จ านวน 40 คน ผลการทดลองปรากฏว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ดว้ยตนเองแบบสืบสวนสอบสวนท่ีใชก้าร์ตูนประกอบสูงกว่าก่อนไดรั้บการสอนอยา่ง
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 นฐพร  วิชยัเลิศ (2550) ศึกษาการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT เร่ืองความน่าจะเป็น 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ผลการวิจยัสรุปไดว้่า แผนการพฒันากิจกรรม
การเรียนรู้แบบ 4 MAT เร่ืองความน่าจะเป็น กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลเหมาะสม ท าใหผู้เ้รียนมีความคงทนในการเรียนรู้ ครูผูส้อนสามารถ
น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผูศึ้กษาคน้ควา้พฒันาข้ึนไปใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้เพื่อช่วยพฒันา
ผูเ้รียนใหบ้รรลุวตัถุประสงคก์ารเรียนและส่งผลใหน้กัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางเรียนสูงข้ึนได ้
 ปริญญา  สองสีดา (2550) ศึกษาผลของการจดัการเรียนการสอนแบบ 4 MAT เร่ือง ทศนิยม
และเศษส่วน ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการวิจยัสรุปไดว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนหลงัไดรั้บ
การเรียนการสอนแบบ 4 MAT สูงกวา่ก่อนไดรั้บการสอนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนหลงัไดรั้บการเรียนการสอนแบบ 4 MAT สูงกว่าเกณฑร้์อยละ 70 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ทกัษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ดา้นการพดู การอ่าน การเขียน 
และโดยรวมของนกัเรียนหลงัไดรั้บการเรียนการสอนแบบ 4 MAT สูงกว่าก่อนไดรั้บการสอนอยา่ง
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ทกัษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ดา้นการพดู การอ่าน การเขียน และ
โดยรวมของนกัเรียนหลงัไดรั้บการเรียนการสอนแบบ 4 MAT สูงกว่าเกณฑร้์อยละ 70 อยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .01 
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 ประภสัสร  จนัทร์กอง และคณะ (2551) ไดศึ้กษาการศึกษาไดพ้ฒันาชุดกิจกรรมส่งเสริม
การคิดวิเคราะห์ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง สมการ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
โรงเรียนบา้นตูม ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2550 วตัถุประสงคใ์นการศึกษาเพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพ
ของชุดฝึกและเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน
กบัหลงัเรียนโดยใชชุ้ดกิจกรรมส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง สมการ 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาไดแ้ก่ ชุดกิจกรรมส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
เร่ือง สมการ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบวดัการคิดวิเคราะห์ ผลการศึกษา
พบว่าประสิทธิภาพโดยรวมของชุดฝึกเท่ากบั 84.30/83.33 และความสามารถในการคิดวิเคราะห์
และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนโดยใชชุ้ดกิจกรรมส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ เร่ือง สมการ สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 โชคสุวิชยั  สุภาพาส (2554) ไดศึ้กษาผลของการจดัการเรียนการสอนแบบ 4 MAT เร่ือง 
เส้นขนาน ท่ีมีต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และความสามารถในการคิดสังเคราะห์ ของนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจยัพบว่า ความสามารถในการคิดวิเคราะห์และความสามารถในการคิด
สังเคราะห์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัไดรั้บการจดัการเรียนการสอนแบบ 4 MAT เร่ือง
เส้นขนาน สูงกว่าก่อนไดรั้บการจดัการเรียนการสอน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และ
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์และความสามารถในการคิดสังเคราะห์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
หลงัไดรั้บการจดัการเรียนการสอนแบบ 4 MAT  เร่ืองเส้นขนาน ผา่นเกณฑร้์อยละ 60 อยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .01 โดยความสามารถในการคิดวิเคราะห์มีคะแนนเฉล่ีย 10.70 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 
71.33 และความสามารถในการคิดสังเคราะห์มีคะแนนเฉล่ีย 15.96  คะแนน คิดเป็นร้อยละ 66.50 
 นวพร  คุม้วง (2554) การศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์เร่ืองการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ผลการวิจยัสรุปไดว้่า
แผนการจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคน 
มีประสิทธิภาพเท่ากบั 87.19/83.63 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑท่ี์ก าหนด 80/80 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 สุนนัทา  บา้นกลว้ย (2556) ไดศึ้กษาผลของการจดัการเรียนการสอนแบบ 4 MAT ท่ีมีต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง การวดั ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบา้นปล่องเหล่ียม อ าเภอกระทุ่มแบน จงัหวดัสมุทรสาคร ผลการวิจยั
สรุปไดว้่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัไดรั้บการจดั 
การเรียนการสอนแบบ 4 MAT เร่ือง การวดั สูงกว่าก่อนไดรั้บการจดัการเรียนการสอนอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .01 และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงั
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ไดรั้บการจดัการเรียนการสอนแบบ 4 MAT เร่ือง การวดั สูงกว่าเกณฑร้์อยละ 60 อยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .01 
 จากการศึกษาหลกัการ ทฤษฎี เอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งสรุปไดว้่าหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เป็นหลกัสูตรท่ีมุ่งพฒันาผูเ้รียนใหมี้
ความคิดสร้างสรรค ์คิดอยา่งมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์
ไดอ้ยา่งถ่ีถว้น รอบคอบ ช่วยใหค้าดการณ์ วางแผน ตดัสินใจ แกปั้ญหา และน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั
ไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม การเรียนวิชาคณิตศาสตร์จึงเป็นการฝึกให้ผูเ้รียนไดรู้้จกัคิดวิเคราะห์
เพื่อแกปั้ญหาและหาค าตอบ โดยผูเ้รียนตอ้งใช้ความรู้และประสบการณ์เดิมท่ีมีอยู่ผนวกเขา้กบั
ประสบการณ์ใหม่ท่ีพบ โดยครูผูส้อนจะตอ้งสอนทั้งตวัความรู้ และเหตุการณ์ในชีวิตจริง ดงันั้น 
ครูจึงตอ้งเป็นผูแ้สวงหาความรู้ตลอดเวลาทั้งในดา้นการสอน ทฤษฎีการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
และการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั โดยวิธีการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบั
หนงัสือการ์ตูน ซ่ึงไดน้ ามาใชใ้นการจดัการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ เร่ือง สมการและการแกส้มการ 
เป็นการจดัการเรียนรู้ให้ผูเ้รียนไดรั้บการพฒันาสมองทั้งซีกซา้ยและซีกขวาอย่างสมดุลกนั โดยมี
ขั้นตอนการสอน ดงัน้ี 1) ขั้นสร้างคุณค่าและประสบการณ์ 2) ขั้นวิเคราะห์ประสบการณ์ 3) ขั้นปรับ
ประสบการณ์เขา้สู่ความคิดรวบยอด 4) ขั้นพฒันาความคิดรวบยอดใชร่้วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิต
คิดสนุก 5) ขั้นปฏิบติัตามความคิดรวบยอด 6) ขั้นวางแผนและสร้างช้ินงาน 7) ขั้นวิเคราะห์เพื่อน าไป
ประยกุตใ์ช ้และ 8) ขั้นน าเสนอและแลกเปล่ียนความรู้ของตนเองกบัผูอ่ื้น และจากการศึกษางานวิจยั
ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT  และการน าหนงัสือการ์ตูนมาใชใ้นการจดัการเรียน
การสอน ท าใหท้ราบวา่วิธีการดงักล่าวช่วยพฒันาผลการเรียนใหสู้งข้ึน ดงันั้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้
แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุกท่ีน ามาใชน้ี้จะช่วยพฒันาความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ของนกัเรียน และช่วยใหน้กัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์สูงข้ึน  



บทที่  3 
วธีิด าเนินการวจิัย 

 
การวิจยัเร่ือง การพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบั
หนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการในเร่ืองต่อไปน้ี 
 1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 2. แบบแผนการวิจยั 
 3. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
 4. การสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
 5. วิธีการเกบ็รวบรวมขอ้มูล 
 6. การวิเคราะห์ขอ้มูลและสถิติท่ีใช ้
 

ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
 
 1. ประชากร   
  ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2560 โรงเรียนเอกชนประเภทสามญัศึกษา จงัหวดัปัตตานี จ านวน 51 โรงเรียน นกัเรียนทั้งหมด 
1,684 คน  
 
 2. กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6/2 ภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี ซ่ึงไดม้าจากวิธีการสุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) โดยใชห้้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม (Sampling Unit) จากนกัเรียน
ทั้งหมด 6 หอ้งเรียน แลว้จบัฉลากมา 1 หอ้งเรียน จ านวนนกัเรียน 32 คน  
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แบบแผนการวจิยั 
 
 การวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัเลือกวิธีด าเนินการวิจยัแบบก่ึงทดลอง ท าการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่งเพียง
กลุ่มเดียวจดัใหมี้การทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน มีรูปแบบการวิจยัแบบ One Group Pretest-Posttest 
Design (ลว้น  สายยศ และองัคณา  สายยศ, 2536: 150) ซ่ึงมีรูปแบบ ดงัน้ี 

 
ตาราง 2 แบบแผนการทดลอง 
 

ประชากรกลุ่มตัวอย่าง สอบก่อน การทดลอง สอบหลงั 
E T1 X T2 

 
 สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นแบบแผนการทดลอง 
 E แทน  ประชากรกลุ่มตวัอยา่ง 
 X แทน  การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก 
 T1 แทน  การทดสอบก่อนเรียนของกลุ่มทดลอง 
 T2 แทน  การทดสอบหลงัเรียนของกลุ่มทดลอง 
 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิยั 
 
  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี ประกอบดว้ย 
  1. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลอง 
   1.1 แผนการจดัการเรียนรู้ จ านวน 4 แผน 
   1.2 หนงัสือการ์ตนูคณิตคิดสนุก จ านวน 4 เล่ม 
  2. เคร่ืองมือเกบ็รวบรวมขอ้มูล 
   2.1 แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
   2.2 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง สมการและการแกส้มการ 
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การสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมอื 
 
  1. การสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการทดลอง  
   1.1 การสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใชใ้นการสอนวิชาคณิตศาสตร์ 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ือง สมการและการแกส้มการ ตามหลกัสูตรสถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้
ตามขั้นตอนต่อไปน้ี 
    1.1.1 ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์และมาตรฐานการเรียนรู้ และตวัช้ีวดัของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ใน
ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
    1.1.2 ศึกษาคู่มือการสอนคณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ของสถาบนัส่งเสริม
การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีกระทรวงศึกษาธิการ 
    1.1.3 ศึกษาหลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี ระดบัชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 
    1.1.4 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัแนวคิด ทฤษฎีและผลการวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดั 
การเรียนการสอนแบบ 4 MAT 
    1.1.5 วิเคราะห์ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางของกล่มสาระการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์ เร่ือง สมการและการแกส้มการ เพื่อก าหนดตวัช้ีวดั จุดประสงคก์ารเรียนรู้ และสาระ
การเรียนรู้ 
    1.1.6 จดัท าแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ือง สมการและการแกส้มการ ใหส้อดคลอ้งกบั
ตวัช้ีวดั จุดประสงคก์ารเรียนรู้และสาระการเรียนรู้ท่ีก าหนดไว ้โดยมีแผนการจดัการเรียนรู้ 4 แผน 
จ านวน 16 ชัว่โมง คือ   

 
ตาราง 3 สาระการเรียนรู้และจ านวนชัว่โมงของแผนการจดัการเรียนรู้ 
 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ สาระการเรียนรู้ จ านวนช่ัวโมง 

1 สมการท่ีมีตวัไม่ทราบค่า 4 
2 การแกส้มการท่ีมีตวัไม่ทราบค่าหน่ึงตวั 4 
3 การเขียนประโยคสญัลกัษณ์ท่ีมีตวัไม่ทราบค่า 4 
4 โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัสมการ 4 
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    ซ่ึงแผนการจดัการเรียนรู้แต่ละแผนประกอบดว้ยหวัขอ้ต่าง ๆ ดงัน้ี 
    1) สาระส าคญั 
    2) มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั 
    3) จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
    4) สาระการเรียนรู้  
    5) สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน 
    6) คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์
    7) กระบวนการจดัการเรียนรู้ ประกอบดว้ยขั้นตอนต่อไปน้ี 
     7.1) ขั้นสร้างคุณค่าและประสบการณ์ 
     7.2) ขั้นวิเคราะห์ประสบการณ์ 
     7.3) ขั้นปรับประสบการณ์เขา้สู่ความคิดรวบยอด 
     7.4) ขั้นพฒันาความคิดรวบยอด 
     7.5) ขั้นปฏิบติัตามความคิดรวบยอด 
     7.6) ขั้นวางแผนและสร้างช้ินงาน 
     7.7) ขั้นวิเคราะห์เพื่อน าไปประยกุตใ์ช ้
     7.8) ขั้นน าเสนอและแลกเปล่ียนความรู้ของตนเองกบัผูอ่ื้น 
    8) ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
    9) การวดัและประเมินผล 
    10) บนัทึกผลหลงัการสอน 
   1.1.7 น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้การจดัการเรียนการสอนแบบ 4 MAT ท่ีผูว้ิจยั
สร้างเสร็จแลว้เสนอใหผู้เ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน ตรวจสอบความความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา ความชดัเจนและ
ความถกูตอ้งของมาตรฐานการเรียนรู้ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ ความสอดคลอ้งระหว่างตวัช้ีวดัและการประเมินผลการเรียนรู้ และ
ระยะเวลาท่ีใชส้อน ตลอดจนภาษาท่ีถูกตอ้ง การหาความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้โดย
จดัอนัดบัคุณภาพแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั คือ 
    ระดบั 5 หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด 
    ระดบั 4 หมายถึง เหมาะสมมาก 
    ระดบั 3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
    ระดบั 2 หมายถึง เหมาะสมนอ้ย 
    ระดบั 1 หมายถึง เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด  
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    โดยก าหนดเกณฑก์ารตดัสินผลการประเมิน ดงัน้ี 
    คะแนนเฉล่ีย 4.51-5.00 หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด 
    คะแนนเฉล่ีย 3.51-4.50 หมายถึง เหมาะสมมาก 
    คะแนนเฉล่ีย 2.51-3.50 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
    คะแนนเฉล่ีย 1.51-2.50 หมายถึง เหมาะสมนอ้ย 
    คะแนนเฉล่ีย 1.00-1.50 หมายถึง เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
   1.1.8 น าผลการพิจารณาของผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะห์หาความเหมาะสมของแผนการจดั 
การเรียนรู้ตามเกณฑคุ์ณภาพมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั ไดค่้าเฉล่ีย 4.60 อยูใ่นระดบัเหมาะสม
มากท่ีสุด และน าแผนการจดัการเรียนรู้มาปรับปรุงและแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 
   1.1.9 น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีปรับปรุง และแกไ้ขเรียบร้อยแลว้ น าไปทดลองใชก้บั
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี จ านวน 30 คน ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง 
โดยทดลองใชคู่้กบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก เป็นระยะเวลา 16 ชัว่โมง เพื่อหาความบกพร่องต่าง ๆ 
และเวลาท่ีเหมาะสมของขั้นตอนและกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีใชใ้นแผนการจดัการเรียนรู้ จากการทดลอง
พบวา่เวลาท่ีใชมี้ความเหมาะสม สามารถน าไปใชท้ดลองได ้
   1.1.10 น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ และมีความเหมาะสม มีประสิทธิภาพ 
จดัพิมพเ์พื่อเป็นเคร่ืองมือในการวิจยัไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งจริง 

   1.2 การสร้างหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก ผูว้ิจยัด าเนินการสร้างหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก
โดยใชเ้น้ือหาวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง สมการและการแกส้มการ ตามแผนการจดัการเรียนรู้ โดยอาศยั
หลกัการ วิธีการเขียนและการสร้างหนังสือการ์ตูน เร่ือง สมการและการแกส้มการ จ านวน 4 เล่ม  
ซ่ึงหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุกทั้ง 4 เล่ม ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการสร้างและพฒันาตามล าดบัขั้นตอน ดงัน้ี 
    1.2.1 ผูว้ิจยัสร้างหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก โดยเขียนเคา้โครงเร่ืองฉบบัร่างของ
หนงัสือการ์ตูนใหส้อดคลอ้งกบัมาตรฐาน และตวัช้ีวดัท่ีก าหนดไวใ้นแผนการจดัการเรียนรู้ และยดึ
หลกัการและวิธีสร้างหนงัสือการ์ตูน ท่ีใชภ้าพประกอบ ซ่ึงมีลกัษณะของเร่ืองการ์ตูนท่ีมีการจดัล าดบั
เน้ือเร่ืองติดต่อกนัเป็นตอน ในแต่ละตอนแบ่งเป็นกรอบ หรือภาพ มีบทสนทนาท่ีสมัพนัธ์กบัเน้ือหา
ในบทเรียน มีค าถาม และค าตอบในกรอบถดัไป เพื่อใหน้กัเรียนไดฝึ้กคิดตามกิจกรรมท่ีอยูใ่นเร่ือง 
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ตาราง 4 หนงัสือการ์ตูนตามแผนการจดัการเรียนรู้ 
 

ที ่ แผนการจัดการเรียนรู้เร่ือง หนังสือการ์ตูนเร่ือง 
1 สมการท่ีมีตวัไม่ทราบค่า สามเกลอผจญภยัในดินแดนมหศัจรรย ์เล่ม 1 
2 การแกส้มการท่ีมีตวัไม่ทราบค่าหน่ึงตวั สามเกลอผจญภยัในดินแดนมหศัจรรย ์เล่ม 2 
3 การเขียนประโยคสญัลกัษณ์ท่ีมีตวัไม่ทราบค่า สามเกลอผจญภยัในดินแดนมหศัจรรย ์เล่ม 3 
4 โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัสมการ สามเกลอผจญภยัในดินแดนมหศัจรรย ์เล่ม 4 

 
   1.2.2 น าหนังสือการ์ตูนคณิตคิดสนุกให้ผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบ
ความถูกตอ้งเก่ียวกบัหนงัสือการ์ตูนดา้นรูปแบบเน้ือหา ความถูกตอ้ง ความเหมาะสม เพื่อน าส่วน
บกพร่องไปปรับปรุงแกไ้ขในเร่ืองของการใชค้  าพดูของตวัการ์ตูน 
   1.2.3 น าหนังสือการ์ตูนท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้น าไปทดลองใช้ร่วมกบัแผนการจดั 
การเรียนรู้ โดยน าไปทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี 
ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง จ านวน 30 คน จากการทดลองพบว่าหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุกเป็นส่ือท่ีมี
ความเหมาะสม สามารถน าไปใชร่้วมกบัแผนการจดัการเรียนรู้ได ้
   1.2.4 จดัพิมพห์นงัสือการ์ตูนเป็นฉบบัจริงเพื่อใชใ้นการศึกษาต่อไป 
 
 2 การสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือเกบ็รวบรวมข้อมูล 
  2.1 แบบทดสอบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ เร่ือง สมการและการแก้สมการ 
เป็นแบบทดสอบปรนยัชนิด 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ ประกอบดว้ยการวิเคราะห์ความส าคญั จ านวน 
10 ขอ้ การวิเคราะห์ความสัมพนัธ์ จ  านวน 10 ขอ้ และการวิเคราะห์หลกัการ จ านวน 10 ขอ้ ผูว้ิจยั
ด าเนินการสร้างและพฒันาแบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ดงัน้ี 
   2.1.1 ศึกษาหลักสูตร คู่มือครู หนังสือเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 และวิธีการสร้างแบบทดสอบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ จากเอกสาร 
ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวดัและประเมินผล และวิธีการวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
   2.1.2 ศึกษาจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ตวัช้ีวดั และสาระการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ 
   2.1.3 สร้างตารางวิเคราะห์จุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ท่ีเนน้
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
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ตาราง 5 การวิเคราะห์เน้ือหา และระดบัพฤติกรรมของการวดัแบบทดสอบความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ เร่ือง สมการและการแกส้มการ 
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ป 6/1 เ ขียนสมการจากสถานการณ์หรือ
ปัญหา และแกส้มการพร้อมทั้งตรวจ
ค าตอบ 

20 20 20 60 10 10 10 30 

 
   2.1.4 สร้างแบบทดสอบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ แบบปรนัย 4 ตวัเลือก 
จ านวน 60 ขอ้ ประกอบดว้ยการวิเคราะห์ความส าคญั จ านวน 20 ขอ้ การวิเคราะห์ความสัมพนัธ์ 
จ  านวน 20 ขอ้ และการวิเคราะห์หลกัการ จ านวน 20 ขอ้ โดยสร้างให้มีความสอดคลอ้งกบัตาราง
วิเคราะห์จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
   2.1.5 น าแบบทดสอบความสามารถในการคิดวิเคราะห์เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสอน
คณิตศาสตร์และดา้นการวดัผลประเมินผล จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ ความถูกตอ้งและเหมาะสม แลว้น ามาหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของขอ้
ค าถามแต่ละขอ้ว่ามีความสอดคลอ้งหรือไม่ และท าการปรับปรุงแกไ้ขตามท่ีผูเ้ช่ียวชาญให้ค  าแนะน า 
โดยก าหนดความคิดเห็นดงัน้ี 
    +1 คือ แน่ใจวา่ขอ้สอบสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
      0 คือ ไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
    -1 คือ แน่ใจวา่ขอ้สอบไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
   2.1.6 คดัเลือกแบบทดสอบขอ้ท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป ซ่ึงได้
ขอ้ค าถามท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ตั้งแต่ 0.67-1.00 (ดงัภาคผนวกหนา้ 155) และน าขอ้เสนอแนะ
มาปรับปรุงแกไ้ขดา้นภาษา การพิมพส์ัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ และตวัเลือกใหถู้กตอ้ง   
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   2.1.7 น าแบบทดสอบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ไปทดสอบ
กบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 
30 คน ท่ีเรียนเร่ือง สมการและการแกส้มการมาแลว้ เพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบ 
   2.1.8 ตรวจใหค้ะแนนแบบทดสอบท่ีนกัเรียนท า โดยขอ้ท่ีตอบถูกให้ 1 คะแนน ตอบผดิ 
หรือไม่ตอบ หรือตอบมากกวา่ 1 ค าตอบ ให ้0 คะแนน 
   2.1.9 น าผลการตอบแบบทดสอบมาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก 
(r) แลว้คดัเลือกขอ้สอบท่ีมีความยากง่าย (p) ระหว่าง .20 - .80 และค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ .20 ข้ึนไป 
จ านวน 30 ขอ้ ท่ีครอบคลุมความสามารถในการคิดวิเคราะห์ทั้ง 3 ดา้น ซ่ึงไดค่้าความยากง่าย (p) 
ระหวา่ง .20 - .80 และค่าอ านาจจ าแนก (r) อยูร่ะหวา่ง .20 - .53 (ดงัภาคผนวกหนา้ 161)  
   2.1.10 น าแบบทดสอบท่ีคดัเลือกไปทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6/4 
โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี จ านวน 30 คน ซ่ึงไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง เพื่อหาค่าความเช่ือมัน่ของ
แบบทดสอบ โดยใชสู้ตร KR-20 (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2540: 183-184) ไดค่้าความเช่ือมัน่
เป็น .89 
   2.1.11 น าแบบทดสอบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ท่ีไดไ้ปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 
  2.2 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ผูว้ิจยัด าเนินการสร้างและ
พฒันาแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เร่ือง สมการ
และการแกส้มการ โดยสร้างเป็นแบบปรนยั 4 ตวัเลือก ซ่ึงมีขั้นตอนในการสร้างดงัน้ี 
   2.2.1 ศึกษาหลกัสูตร คู่มือครู แบบเรียนและวิธีการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ จากเอกสารและต าราต่าง ๆ ท่ีเก่ียวกบัการสร้างขอ้สอบ หนงัสือการวดั
และประเมินผล เพื่อเป็นแนวทางในการท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
   2.2.2 ศึกษามาตรฐานและตวัช้ีวดั จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม เพื่อสร้างตารางการวิเคราะห์
พฤติกรรมท่ีตอ้งการวดั ซ่ึงประกอบดว้ยพฤติกรรม 4 ดา้น ไดแ้ก่ ความรู้ ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใช ้
และการคิดวิเคราะห์ 
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ตาราง 6 การวิเคราะห์เน้ือหา และระดบัพฤติกรรมของการวดัแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เร่ือง สมการและการแกส้มการ 
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ป 6/1 เ ขียนสมการจากสถานการณ์หรือ
ปัญหา และแกส้มการพร้อมทั้งตรวจ
ค าตอบ 

15 15 15 15 60 6 7 9 8 30 

 
   2.2.3 สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 
60 ขอ้ ประกอบดว้ยขอ้สอบวดัความรู้ ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใชแ้ละการคิดวิเคราะห์ โดยสร้าง
ใหมี้ความสอดคลอ้งกบัตารางวิเคราะห์จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
   2.2.4 น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสอน
คณิตศาสตร์และดา้นการวดัผลประเมินผล จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ ความถูกตอ้งและเหมาะสม แลว้น ามาหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของ 
ขอ้ค าถามแต่ละขอ้วา่มีความสอดคลอ้งหรือไม่ และท าการปรับปรุงแกไ้ขตามท่ีผูเ้ช่ียวชาญใหค้  าแนะน า 
โดยก าหนดความคิดเห็นดงัน้ี 
    +1 คือ แน่ใจวา่ขอ้สอบสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
      0 คือ ไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
    -1 คือ แน่ใจวา่ขอ้สอบไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
   2.2.5 คดัเลือกแบบทดสอบขอ้ท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป ซ่ึงได้
ขอ้ค าถามท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ตั้งแต่ 0.67-1.00 (ดงัภาคผนวกหนา้ 158) และน าขอ้เสนอแนะ
มาปรับปรุงแกไ้ขดา้นภาษา การพิมพส์ัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ และตวัเลือกใหถู้กตอ้ง 
   2.2.6 น าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ไปทดสอบกบั
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6/4 โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี ซ่ึงไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 
30 คน ท่ีเรียนเร่ือง สมการและการแกส้มการมาแลว้ เพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบ 
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   2.2.7 ตรวจให้คะแนนแบบทดสอบท่ีนกัเรียนท า โดยขอ้ท่ีตอบถูกให้ 1 คะแนน 
ตอบผดิ หรือไม่ตอบ หรือตอบมากกวา่ 1 ค าตอบ ให ้0 คะแนน 
   2.2.8 น าผลการตอบแบบทดสอบมาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก 
(r) แลว้คดัเลือกขอ้สอบท่ีมีความยากง่าย (p) ระหว่าง .20 - .80 และค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ .20 ข้ึนไป 
จ านวน 30 ขอ้ ท่ีครอบคลุมความสามารถในการคิดวิเคราะห์ทั้ง 3 ดา้น ซ่ึงไดค่้าความยากง่าย (p) 
ระหวา่ง .43 - .80 และค่าอ านาจจ าแนก (r) อยูร่ะหวา่ง .20 - .87 (ดงัภาคผนวกหนา้ 164) 
   2.2.9 น าแบบทดสอบท่ีคดัเลือกไปทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6/4 
โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี จ านวน 30 คน ซ่ึงไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง เพื่อหาค่าความเช่ือมัน่ของ
แบบทดสอบ โดยใชสู้ตร KR-20 (ลว้น  สายยศ และองัคณา สายยศ, 2540: 183-184) ไดค่้าความเช่ือมัน่
เป็น .93 
   2.2.10 น าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีไดไ้ปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 
 

วธีิการเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 

ผูว้ิจยัด าเนินการเกบ็รวบรวมขอ้มูลตามขั้นตอนดงัต่อไปน้ี  
 1. ขอความร่วมมือกบัโรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี ซ่ึงเป็นกลุ่มตวัอยา่งของการวิจยั
คร้ังน้ี ผูว้ิจยัด าเนินการสอนดว้ยตนเองดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือ
การ์ตูนคณิตคิดสนุก เร่ือง สมการและการแกส้มการ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 2. ช้ีแจงใหน้กัเรียนท่ีเป็นกลุ่มอยา่งทราบถึงการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบั
หนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก เร่ือง สมการและการแกส้มการ เพื่อใหน้กัเรียนปฏิบติัไดถู้กตอ้ง 
 3. น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจ านวน 30 ขอ้ และแบบทดสอบวดัความสามารถ
ในการคิดวิเคราะห์ จ านวน 30 ขอ้ ไปทดสอบกบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนจิปิภพพิทยา 
จงัหวดัปัตตานี ท่ีเป็นกลุ่มตวัอย่าง แลว้บนัทึกคะแนนกลุ่มตวัอย่างท่ีไดรั้บจากการทดสอบคร้ังน้ี
เป็นคะแนนทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยใชเ้วลาในการทดสอบก่อนเรียนเพื่อวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 1 ชัว่โมง และวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 1 ชัว่โมง 
 4. ด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก เร่ือง 
สมการและการแกส้มการ กบักลุ่มตวัอยา่ง โดยใชเ้วลาการสอน 16 ชัว่โมง 
 5. เม่ือด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก 
เร่ือง สมการและการแกส้มการ ครบแลว้ ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
จ านวน 30 ขอ้ และแบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ จ านวน 30 ขอ้อีกคร้ัง และ
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บนัทึกผลการทดสอบให้เป็นคะแนนหลงัเรียน (Posttest) โดยใชเ้วลาในการทดสอบหลงัเรียนเพื่อ
วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 1 ชัว่โมง และวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 1 ชัว่โมง 
 6. ตรวจใหค้ะแนนแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และแบบทดสอบวดัความสามารถ
ในการคิดวิเคราะห์ แลว้น าคะแนนท่ีไดม้าวิเคราะห์เพื่อทดสอบสมมติฐาน 
 

การวเิคราะห์ข้อมูลและสถติทิีใ่ช้ 
 

ผูว้ิจยัไดท้  าการวิเคราะห์ขอ้มูลโดยใชส้ถิติ  ดงัน้ี 
 
  1. สถิติพืน้ฐาน  
   1.1 ค่าเฉล่ียเลขคณิต (Mean) โดยค านวณจากสูตร (ชูศรี  วงศรั์ตนะ, 2550: 33) 
 

n
X=X ∑  

 
    เม่ือ X   แทน คะแนนเฉล่ีย 
     X แทน ผลรวมทั้งหมดของขอ้มูล 
     n แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
 
   1.2 ค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐาน โดยค านวณจากสูตร (ชูศรี  วงศรั์ตนะ, 2550: 60)   
 

1)-n(n
∑ ∑ 2) X-2Xn=S.D  

 
    เม่ือ S.D แทน ค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
     ΣX แทน ผลรวมของขอ้มูลทั้งหมด 
     (ΣX)2 แทน ผลรวมของขอ้มูลทั้งหมดยกก าลงัสอง 
     ΣX2 แทน ผลรวมของขอ้มูลแต่ละตวัยกก าลงัสอง 
     n แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
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  2. สถิติเพือ่หาคุณภาพเคร่ืองมือ 
   2.1 ค่าความเท่ียงตรง (Face Validity) โดยหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง(Index of Item Objective 
Congruence) ของแผนการจดัการเรียนรู้ โดยค านวณจากสูตร (ชูศรี  วงศรั์ตนะ, 2549: 73)   
 

N
∑R=IOC  

 
   เม่ือ IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้งระหว่างเน้ือหากบัมาตรฐานและ

ตวัช้ีวดั 
    R แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
    N แทน จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
  2.2 ค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวดัความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ และแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน โดยค านวณจากสูตร (ลว้น  สายยศ และองัคณา  
สายยศ, 2543: 168) 
 

N
r=p  

 
   เม่ือ  p  แทน ค่าความยากง่าย 
    r แทน จ านวนผูเ้รียนท่ีท าขอ้นั้นถูก 
    N แทน จ านวนผูเ้รียนทั้งหมด 
 

N/2
LH=r -  

 
   เม่ือ  r แทน อ านาจจ าแนก 
    H  แทน จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มสูง 
    L แทน จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มต ่า 
    N แทน จ านวนนกัเรียนท่ีท าขอ้สอบทั้งหมด 
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   2.3 ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และแบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยค านวณจาก KR-20 คูเดอร์-ริชาร์ดสัน (ลว้น  สายยศ และองัคณา  สายยศ, 
2536: 168)  

 

rt= 












 
 2tS

pq1
1n

n  

 

2
tS  = 2N

2X)(2XN   

 
   เม่ือ  rt   แทน สมัประสิทธ์ิของความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบั 
    n แทน จ านวนขอ้ของแบบทดสอบ   
    p แทน   สดัส่วนของผูเ้รียนท่ีท าขอ้สอบขอ้นั้นถูกกบัผูเ้รียนทั้งหมด 
    q แทน สดัส่วนของผูเ้รียนท่ีท าขอ้สอบขอ้นั้นผดิกบัผูเ้รียนทั้งหมด 
    2

tS  แทน ความแปรปรวนของคะแนนสอบทั้งฉบบั 

    N แทน จ านวนผูเ้รียน 
 
 3. สถิตทิี่ใช้ทดสอบสมมติฐาน 
  3.1 ใชว้ิธีการทางสถิติแบบ t-test for one sample เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ของนกัเรียนกบัเกณฑร้์อยละ 75 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบั
หนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก เร่ือง สมการและการแกส้มการ โดยค านวณจากสูตร (ชูศรี  วงศรั์ตนะ, 
2550: 134)   

t  = 
n

S
0-  X μ

 โดยมี df = n-1 

 
   เม่ือ t แทน ค่าสถิติท่ีใชพ้ิจารณาใน t-distribution 
    X  แทน ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง 
    0μ  แทน ค่าเฉล่ียท่ีใชเ้ป็นเกณฑ ์

    S แทน ความเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุ่มตวัอยา่ง 
    n แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง  
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  3.2 ใชว้ิธีการทางสถิติแบบ t-test for Dependent samples เพื่อเปรียบเทียบความสามารถ
ในการคิดวิเคราะห์ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน ก่อนและหลงัไดรั้บการจดักิจกรรม
การเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก เร่ือง สมการและการแกส้มการ (ชูศรี  
วงศรั์ตนะ, 2550: 179) 
 

1-n

2)D( -2Dn

D=t
∑∑

∑  โดยมี df = n-1 

 

   เม่ือ t    แทน ค่าสถิติท่ีใชพ้ิจารณาใน t-distribution 

    D แทน ความแตกต่างของคะแนนรายคู่ 

    ΣD แทน ผลรวมของความแตกต่างระหว่างคะแนนการทดสอบ

หลงัและก่อนไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก 

    (ΣD)2 แทน ผลรวมก าลังสองของความแตกต่างระหว่างคะแนน 

การทดสอบหลงัและก่อนไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้

แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก 

    n แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 

 



บทที่  4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูน
คณิตคิดสนุก ผูว้ิจยัเสนอผลการวิจยัตามล าดบั ดงัน้ี 
 1. สัญลกัษณ์ทางสถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล 
 2. การน าเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูล 
 3. ผลการวิเคราะห์ขอ้มูล 
 

สัญลักษณ์ทางสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การท าวิจัยคร้ังน้ี ผูว้ิจัยได้ใช้สัญลกัษณ์ ในการแปลความหมายของการวิเคราะห์ขอ้มูล 
ดงัต่อไปน้ี 
 n  แทน  จ านวนนักเรียนในกลุ่มตวัอย่าง 
 K  แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบ 
    แทน  ค่าเฉล่ียของคะแนนสอบ 
 S.D. แทน  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนสอบ 
 Df  แทน  ชั้นแห่งความเป็นอิสระ (Degrees of Freedom) 
 μ0  แทน  ค่าเฉล่ียมาตรฐานท่ีใชเ้ป็นเกณฑ ์(ร้อยละ 75 ของคะแนนเตม็) 
 t  แทน  ค่าสถิติทีใชพ้ิจารณาใน t-distribution 
 **  แทน  มีระดบันัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .01 
 

การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การน าเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูล การพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใชก้ารจดักิจกรรม
การเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก ผูว้ิจยัไดเ้สนอ 3 ตอน ดงัน้ี 
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 ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะห์ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนก่อนและหลงัจาก
การเรียนรู้โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก 
ของกลุ่มตวัอยา่งโดยใชส้ถิติ t–test for dependent 
 ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะห์ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนหลงัจากการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุกของกลุ่มตวัอยา่งโดยใชส้ถิติ 
t–test for one simple 
 ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนก่อนและหลงัจาก
การเรียนรู้โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก 
ของกลุ่มตวัอยา่งโดยใชส้ถิติ t-test for dependent 
  

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการศึกษาทดลอง ตามแบบการทดลองแบบ One-Group Pretest-Posttest 
Design ขอ้มูลท่ีไดส้ามารถแสดงค่าสถิติ โดยจ าแนกตามตวัแปรท่ีศึกษาไดด้งัน้ี 
 ตอนท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนก่อนและหลงัจาก 
การเรียนรู้โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ  4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก 
ของกลุ่มตวัอยา่งโดยใชส้ถิติ t-test dependent ผูว้ิจยัไดน้ าคะแนนความสามารถในการคิดวิเคราะห์
ของนกัเรียน โดยไดท้ าการทดสอบก่อนและหลงัการทดลอง แลว้น าคะแนนมาค านวณเพื่อวิเคราะห์ 
ปรากฏผลดงัตาราง 7 
 
ตาราง 7 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนก่อนและหลังจาก 

การเรียนรู้ โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิต 
คิดสนุก 

 
การทดสอบ n K   S.D. df t 

ก่อนการทดลอง 32 30 12.59 2.76 
31 41.85** 

หลงัการทดลอง 32 30 22.84 2.94 
 
** มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
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 จากตาราง 7 พบว่า คะแนนความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนหลงัได้รับการ 
จดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก สูงกว่าก่อนไดรั้บการ 
จดักิจกรรมการเรียนรู้อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 แสดงว่าการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 
4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก ท าใหน้กัเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์สูงข้ึน 
 
 ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนหลงัจาก 
การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุกของกลุ่มตวัอยา่งโดยใช้
สถิติ t–test for one simple ผูว้ิจยัไดน้ าคะแนนความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียน โดยได้
ท าการทดสอบหลงัการทดลองแลว้น าคะแนนมาค านวณเพื่อวิเคราะห์ ปรากฏผลดงัตาราง 8 
 
ตาราง 8 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนหลงัจากเรียนรู้โดยใช ้

การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก 
 

การทดสอบ n K   S.D. μ0 (75%) t 
หลงัการทดลอง 32 30 23.78 2.72 22.50 2.66** 

 
**มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 
 จากตาราง 8 พบว่า ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนหลงัได้รับการจดักิจกรรม 
การเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก สูงกว่าเกณฑร้์อยละ 75 ของคะแนนเตม็ 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 โดยมีคะแนนเฉล่ีย 23.78 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 79.27 แสดงว่า 
การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก ท าใหน้กัเรียนมีคะแนน
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์สูงกวา่เกณฑร้์อยละ 75 ของคะแนนเตม็ 
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 ตอนท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนและหลงัจาก 
การเรียนรู้โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุกของ
กลุ่มตวัอยา่งโดยใชส้ถิติ t-test dependent ผูว้ิจยัไดน้ าคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
โดยไดท้ าการทดสอบก่อนและหลงัการทดลอง แลว้น าคะแนนมาค านวณเพื่อวิเคราะห์ ปรากฏผล
ดงัตาราง 9 
 
ตาราง 9 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนและหลงัจากการเรียนรู้ 

โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก 
 

การทดสอบ n K   S.D. df t 
ก่อนการทดลอง 32 30 18.31 2.03 

31 25.85** 
หลงัการทดลอง 32 30 25.22 2.07 

 
**มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

 
 จากตาราง 9 พบว่า คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนหลงัได้รับ 
การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก สูงกว่าก่อนไดรั้บ 
การจดักิจกรรมการเรียนรู้อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 แสดงว่าการจดักิจกรรมการเรียนรู้
แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก ท าใหน้กัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน  



บทที่  5 
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

  
 การวิจยั เร่ือง การพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบั
หนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก โดยมีวตัถุประสงคคื์อ 1) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้
แบบ 4MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก 2) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูน
คณิตคิดสนุกกบัเกณฑร้์อยละ 75 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
ระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูน
คณิตคิดสนุก ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2560 โรงเรียนเอกชนประเภทสามญัศึกษา จงัหวดัปัตตานี จ านวน 51 โรงเรียน นกัเรียนทั้งหมด 1,684 คน 
กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6/2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 
โรงเรียนจิปิภพพิทยา จงัหวดัปัตตานี ซ่ึงไดม้าจากวิธีการสุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 
โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม (Sampling Unit) จากนกัเรียนทั้งหมด 6 หอ้งเรียน แลว้จบัฉลากมา 
1 หอ้งเรียน จ านวนนกัเรียน 32 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี ประกอบดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้ 
หนังสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์และแบบทดสอบ
วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง สมการและการแกส้มการ การวิเคราะห์ขอ้มูล ไดด้ าเนินการดงัต่อไปน้ี 
หาค่าสถิติพื้นฐาน ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ียเลขคณิตและค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนความสามารถ
ในการคิดการคิดวิเคราะห์และคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ระหว่างก่อนเรียน และ
หลงัเรียนมาวิเคราะห์ผลโดยใชก้ารพิจารณาค่า t จาก ค่า t-test for one simple และt-test for Dependent 
Sample 
 

สรุปผล 
 
 จากการวิจยั เร่ือง การพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก สรุปผลการวิจยัได ้ดงัน้ี 
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  1.1 ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 หลงัไดรั้บการ 

จดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุกสูงกว่าก่อนไดรั้บการจดักิจกรรม

การเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุกอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

  1.2 ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 หลงัไดรั้บการ 
จดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุกผา่นเกณฑร้์อยละ 75 อยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 โดยมีคะแนนเฉล่ีย 23.78 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 79.27 
  1.3 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 หลงัไดรั้บ
การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุกสูงกว่าก่อนไดรั้บการ 
จดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุกอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 

อภิปรายผล 
 
 จากผลการวิจยั เร่ือง การพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก สามารถอภิปรายผลการวิจยัไดด้งัน้ี 
 1. ความสามารถในการคิดวเิคราะห์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรม
การเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุกสูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้
แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุกและผา่นเกณฑร้์อยละ 75 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .01 เน่ืองจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก 
เป็นกระบวนการจดักิจกรรมท่ีเนน้ให้ผูเ้รียนไดฝึ้กคิดวิเคราะห์อย่างสม ่าเสมอ โดยแรกเร่ิมผูว้ิจยัให้
ผูเ้รียนไดว้ิเคราะห์ถึงความส าคญัของเร่ืองท่ีเรียน ขณะท่ีผูเ้รียนก าลงัเรียนก็มีการวิเคราะห์เก่ียวกบัเน้ือหา
ท่ีเรียน มีการอภิปรายร่วมกนัหลงัจากผูเ้รียนไดศึ้กษาสถานการณ์จากหนังสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก 
ตอบค าถาม ท าแบบฝึกหัด และหลงัจากการเรียนเน้ือหาไปแลว้ผูเ้รียนวิเคราะห์วางแผนเก่ียวกบั 
การน าความรู้ท่ีใชไ้ปสร้างผลงาน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัล าดบัขั้นการจดัการเรียนการสอนแบบ 4 MAT 
ซ่ึงแมคคาร์ธี (McCarthy, 2000: 128-147) กล่าววา่ ขั้นการบูรณาการประสบการณ์ดว้ยตนเอง ตอ้งพฒันา
จากประสบการณ์จริง ไปสู่การสังเกตดว้ยสติปัญญา คิดไตร่ตรอง ใหคิ้ดหาเหตุผลดว้ยตนเอง โดยครู
เป็นผูก้ระตุน้ สร้างแรงจูงใจ ให้ผูเ้รียนวิเคราะห์ส่ิงท่ีสังเกต ผ่านการอภิปราย หรือใชค้  าถาม ถามขอ้มูล 
เพื่อให้ผูเ้รียนไดส้ร้างจินตนาการจนเห็นความส าคญัของเร่ืองท่ีจะเรียนรู้ ขั้นพฒันาความคิดรวบยอด 
ครูตอ้งเตรียมขอ้มูลท่ีผูเ้รียนตอ้งทราบและให้ผูเ้รียนแสวงหารายละเอียดจากแหล่งต่าง ๆ ท่ีครูเตรียม
ไว ้เช่น ใบความรู้ เกม จนนกัเรียนสามารถรับรู้ขอ้มูลหรือขอ้เท็จจริง อีกทั้งรูปแบบการจดักิจกรรม
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การเรียนรู้แบบ 4 MAT เป็นการจดักิจกรรมตามล าดบัขั้นตอน 8 ขั้นตอน ตั้งแต่มีการเตรียมความพร้อม 
การเช่ือมโยงความรู้เก่าและความรู้ใหม่ การให้ผูเ้รียนไดใ้ชค้วามคิดลงมือปฏิบติัจริง ท าให้ผูเ้รียนเกิด
ความเขา้ใจ เกิดการถ่ายโยงหลกัการท่ีไดจ้ากการเรียนไปใชไ้ด้ ช่วยพฒันาความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ ซ่ึงมีงานวิจยัภายใน ประเทศท่ีใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ท่ีมีผลการวิจยัท่ี
สอดคลอ้งกนัคือ ปริญญา  สองสีดา (2550: 78) พบว่า การเรียนการสอนแบบ 4 MAT เป็นวิธีการสอน
ท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดใ้ชท้กัษะการคิดและแสดงความสามารถของผูเ้รียนอยา่งสร้างสรรค ์ซ่ึงผูเ้รียน
ตอ้งอาศยัการวิเคราะห์จากส่ิงท่ีเรียนรู้แลว้น าไปวางแผนเพื่อประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชน์ต่อตนเองและผูอ่ื้น 
สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ โชคสุวิชยั  สุภาพาส (2554: 85) ไดศึ้กษาผลของการจดัการเรียนการสอน
แบบ 4 MAT เร่ืองเส้นขนาน ท่ีมีต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และความสามารถในการคิดสังเคราะห์ 
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจยัพบวา่ ความสามารถในการคิดวิเคราะห์และความสามารถ
ในการคิดสังเคราะห์หลงัไดรั้บการจดั การเรียนการสอนแบบ 4 MAT สูงกว่าก่อนไดรั้บการจดัการเรียน
การสอน และผา่นเกณฑร้์อยละ 60 อยา่งมีส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ซ่ึงจะเห็นไดว้า่การน ากิจกรรม
การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT มาใชใ้นการจดัการเรียนการสอนส่งผลให้นกัเรียนไดพ้ฒันาทกัษะ 
การคิดวิเคราะห์ใหสู้งข้ึน  
 2. คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนหลงัไดรั้บการจดักิจกรรม
การเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือคณิตคิดสนุกสูงกว่าก่อนไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 
4 MAT ร่วมกบัหนงัสือคณิตคิดสนุกอยา่งมีส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 เน่ืองจาก กระบวนการจดักิจกรรม
การเรียนรู้ของนกัเรียนกลุ่มทดลอง ซ่ึงไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือ
การ์ตูนคณิตคิดสนุก เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามลกัษณะของผูเ้รียน 4 แบบ เนน้ความแตกต่าง
ระหวา่งผูเ้รียนเป็นส าคญั ซ่ึงผูเ้รียนแต่ละคนมีรูปแบบการเรียนรู้ของตนเอง เห็นไดจ้ากการท ากิจกรรม
กลุ่ม ซ่ึงในแต่ละกลุ่มจะแบ่งผูเ้รียนออกเป็นเก่ง ปานกลาง และอ่อน แต่ละคนมีลกัษณะการเรียนรู้ท่ี
แตกต่างกนั ผูเ้รียนบางคนสามารถเขา้ใจไดจ้ากการฟังค าอธิบายจากครู บางคนเรียนรู้ไดดี้จากการลงมือท า
แบบฝึกหัด ผูเ้รียนจึงตอ้งช่วยกนัในเร่ืองการเรียนเพื่อใหส้มาชิกแต่ละคนของกลุ่มมีความรู้ความเขา้ใจ
บทเรียนมากยิ่งข้ึน ทุกคนร่วมกันท างานเพื่อให้บรรลุเป้าหมายของกลุ่ม ดังนั้ นผูเ้รียนท่ีเก่งจะ
พยายามช่วยเหลือคนท่ีอ่อนดว้ยการแนะน า อธิบายเร่ืองท่ีเรียน ในการท ากิจกรรมกลุ่มท าใหผู้เ้รียน
สามารถแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัเพื่อนในกลุ่มจนน าไปสู่การสร้างสรรคผ์ลงานท่ีมีประสิทธิภาพ อีกทั้ง
ผูเ้รียนไดดึ้งศกัยภาพของตนเองออกมา มีความกระตือรือร้นท่ีจะคน้หาความรู้ในเร่ืองท่ีก าลงัศึกษา 
และนอกจากน้ีแลว้แต่ละคนยงัมีความถนดัแต่ละดา้น เช่น การพดูน าเสนอ ดา้นการเขียน ดา้นการคิด
ค านวณ นกัเรียนแต่ละคนในกลุ่มจึงแบ่งงานตามความถนดัของตนเอง ดงัค ากล่าวของ ทิศนา  แขมมณี 
(2552: 262) ไดก้ล่าววา่ การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีค  านึงถึง
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ความถนัดของผูเ้รียน ผูเ้รียนสามารถสร้างความรู้ดว้ยตนเอง เกิดความเขา้ใจและน าความรู้ไปใช ้
สามารถสร้างผลงานเป็นความคิดของตนเอง ส่งผลใหผู้เ้รียนทุกคนไดท้ ากิจกรรมตามความถนดัของตนเอง 
เช่น เล่นเกม หาผลลพัธ์ของค าตอบ แกปั้ญหาสถานการณ์ตามโจทยก์ าหนด การท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
ซ่ึงมีงานวิจยัภายในประเทศท่ีใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ท่ีมีผลการวิจยัท่ีสอดคลอ้งกนั 
คือ นฐพร  วิชยัเลิศ (2550: 77) ไดศึ้กษาการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT เร่ืองความน่าจะเป็น 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ผลการวิจยัสรุปไดว้่า แผนการพฒันากิจกรรม
การเรียนรู้แบบ 4 MAT ท าใหผู้เ้รียนมีความคงทนในการเรียนรู้ ครูผูส้อนสามารถน าแผนการจดัการเรียนรู้
ท่ีผูศึ้กษาคน้ควา้พฒันาข้ึนไปใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้เพื่อช่วยพฒันาผูเ้รียนใหบ้รรลุวตัถุประสงค์
การเรียนและส่งผลใหน้กัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางเรียนสูงข้ึนสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ นวพร  คุม้วงษ ์
(2554: 120) โดยผลการวิจยัพบว่า นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนโดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ตามรูปแบบการสอนแบบ 4 MAT มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
และนกัเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุดต่อการเรียนคณิตศาสตร์ และสอดคลอ้งกบังานวิจยั
ของ สุนนัทา  บา้นกลว้ย (2556: 77) ไดศึ้กษาผลของการจดัการเรียนการสอนแบบ 4 MAT ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและทกัษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง การวดั ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
ผลการวิจยัสรุปไดว้า่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์หลงัไดรั้บการจดัการเรียนการสอนแบบ 4 MAT 
สูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดัการเรียนการสอนและสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 60 ซ่ึงจะเห็นไดว้า่การน ากิจกรรม
การจดัการเรียนรู้แบบ 4 MAT มาใชใ้นการจดัการเรียนการสอนส่งผลให้การเรียนของนักเรียน 
มีพฒันาการสูงข้ึน เป็นการตอบสนองต่อวิธีการเรียนรู้ของผูเ้รียนท่ีแตกต่างกนั  
 

ข้อเสนอแนะ 
 
 การวิจัย เร่ือง การพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก ผูว้ิจยัขอสรุปขอ้เสนอแนะการวิจยั ดงัน้ี 

 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลจากการวิจัยไปใช้ 
  1.1 จากผลการวิจยัพบว่าหลงัใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือ
การ์ตูนคณิตคิดสนุก นกัเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน
สูงกว่าก่อนเรียน ดงันั้นครูผูส้อนควรน าการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูน
คณิตคิดสนุกไปใช ้ 
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  1.2 ในการน าการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก
ไปใช ้ครูผูส้อนควรค านึงถึงประเดน็ต่อไปน้ี  
   1.2.1 ครูผูส้อนศึกษาและท าความเขา้ใจขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
แต่ละขั้นเป็นอยา่งดี เพื่อประโยชน์แก่ตวันกัเรียน 
   1.2.2 ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ขั้นตอนการปฏิบติักิจกรรม 
ครูผูส้อนตอ้งมีการช้ีแจงการท ากิจกรรมอยา่งละเอียด ตอ้งรับฟังความคิดเห็นต่าง ๆ จากผูเ้รียน เดินดู
นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมดว้ยความเอาใจใส่และให้ค  าช้ีแนะอยา่งทัว่ถึง เพื่อให้นกัเรียนลงมือท าได้
อยา่งถูกตอ้ง 
   1.2.3 ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ครูผูส้อนควรใหก้ าลงัใจเม่ือนกัเรียน
สามารถท าส่ิงต่าง ๆ ไดถู้กตอ้ง เช่น ปรบมือให้ พดูชมเชย ใหร้างวลัเพื่อนกัเรียนรู้สึกภาคภูมิใจ  
มีความมัน่ใจ กลา้พดู และกลา้แสดงออกมากข้ึน แต่ครูผูส้อนตอ้งระมดัระวงัเร่ืองการเสริมแรงให้
ก าลงัใจกบันักเรียน บางคร้ังท าให้นักเรียนเกิดการเห็นแก่ตวั เช่น เพื่อให้กลุ่มของตนเองไดรั้บ
รางวลัชนะเลิศ จึงเห็นแก่ตวัไม่ค านึงถึงคุณธรรมจริยธรรม  
   1.2.4 ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ครูผูส้อนควรใหน้กัเรียนเป็นผูต้ ั้ง
ค  าถาม โดยกระตุน้นกัเรียนเพื่อเป็นการพฒันาทกัษะการคิด และครูผูส้อนควรเนน้ใหผู้เ้รียนไดล้งมือ
ปฏิบติัร่วมกนั 
   1.2.5 ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT แต่ละคร้ัง ครูผูส้อนควรก าหนดเวลา
ท่ีเหมาะสมแก่นักเรียน เพราะกิจกรรมบางกิจกรรมตอ้งใชเ้วลาค่อนขา้งมาก เพื่อให้นักเรียนสามารถ 
ท ากิจกรรมในเวลาท่ีจ ากดัไดเ้สร็จ ดงันั้นครูผูส้อนจึงควรจดัสรรเวลาใหเ้หมาะสมกบัแต่ละกิจกรรม 
 
 2. ข้อเสนอแนะเพือ่การวิจัยคร้ังต่อไป 
  2.1 ควรมีการศึกษาผลของการจดัการกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน ในเน้ือหาวิชาคณิตศาสตร์อ่ืน ๆ เช่น เศษส่วน ทศนิยม พื้นท่ีผิวและปริมาตร ฯลฯ 
หรือกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ หรือระดบัชั้นอ่ืน ๆ 
  2.2 ควรมีการศึกษาผลของการจดัการกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ท่ีมีต่อตวัแปรอ่ืน ๆ 
ท่ีเก่ียวกบัทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เช่น ความสามารถในการส่ือสาร คิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค ์
การแกปั้ญหา การเช่ือมโยงกบัชีวิตประจ าวนั เป็นตน้ 
  2.3 ควรมีการศึกษาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนจากวิธีอ่ืน ๆ เช่น การสอนแบบ CIPPA MODEL การสอน
แบบสืบเสาะหาความรู้ การสอนแบบไตรสิกขา เป็นตน้ 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือ 
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รายนามผู้เช่ียวชาญ  
 
1. นายวิสุทธ์ิ  แวดอเลา๊ะ ต าแหน่ง ผูอ้  านวยการโรงเรียนบา้นคลองชา้ง 
  สถานท่ีท างาน โรงเรียนบา้นคลองชา้ง จงัหวดัปัตตานี 
 
2. นางมาลาตี  สุระสิทธ์ิ ต าแหน่ง ครูช านากการพิเษ  
  สถานท่ีท างานโรงเรียนบา้นคลองชา้ง จงัหวดัปัตตานี 
 
3. นางสาววทินา  จนัทร์นวล ต าแหน่ง นกัวชิาการ 
  สถานท่ีท างาน มหาวิทยาลยัทกั ิณ วิทยาเขตสงขลา 
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ภาคผนวก ข 
หนังสือขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมอื 
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ภาคผนวก ค 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิยั 
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รหสัวิชา / ช่ือรายวิชา  ค 16101  คณิตษาสตร์   กลุ่มสาระคณิตษาสตร์ 
ชั้นประถมษึก าปีท่ี  6                        ภาคเรียนท่ี  ........./............... 
ช่ือหน่วยการเรียนรู้  สมการและการแกส้มการ   เวลา  16  ชัว่โมง 
เร่ือง  สมการท่ีมีตวัไม่ทราบค่า     เวลา  4  ชัว่โมง                
ผูส้อน  ................................................................................................................................................
สอนวนัท่ี  .......................................................................................................................................... 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1.  สาระส าคญั   

ประโยคสักลกั ณ์การบวก การลบ การคูณ และการหารท่ีมีเคร่ืองหมาย = เรียกว่า สมการ 
ส่วนประโยคสักลกั ณ์ท่ีมีเคร่ืองหมาย >, <,  เรียกว่า อสมการ สมการท่ีเป็นจริง เป็นสมการท่ีมี
จ านวนท่ีอยูท่างซา้ยของเคร่ืองหมาย = มีค่าเท่ากบัทางขวามือ ไม่เช่นนั้นถือว่า เป็นสมการท่ีเป็นเทจ็ 
สมการท่ีมีสักลกั ณ์อ่ืน ๆ นอกจากตวัเลขอยูใ่นสมการนั้น ๆ เรียกสกัลกั ณ์นั้นวา่  ตวัไม่ทราบค่า 
 
2.  มาตรฐาน / ตัวช้ีวดั 
 2.1 มาตรฐาน 
   ค 4.2  ใชนิ้พจน์ สมการ อสมการ กราฟและตวัแบบเชิงคณิตษาสตร์อ่ืน ๆ แทนสถานการณ์
ต่างๆ ตลอดจนแปลความหมายและน าไปใชแ้กปั้กหา    

2.2 ตวัช้ีวดั 
  ป.6/1  เขียนสมการจากสถานการณ์หรือปักหาและแกส้มการ พร้อมทั้งตรวจค าตอบ 

 
3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1 เม่ือก าหนดประโยคสกัลกั ณ์แสดงการบวก การลบ การคูณ หรือการหาร ใหส้ามารถ
บอกไดว้า่เป็นสมการหรือไม่เป็นสมการ (อสมการ) 

3.2 เม่ือก าหนดสมการใหส้ามารถบอกไดว้า่เป็นสมการท่ีเป็นจริง หรือเป็นเทจ็ 
3.3 เม่ือก าหนดสมการใหห้ลาย ๆ สมการ สามารถบอกไดว้า่สมการใดมีตวัไม่ทราบค่า 
3.4 เม่ือก าหนดสมการท่ีมีตวัไม่ทราบค่าหน่ึงตวัให ้สามารถหาจ านวนมาแทนตวัไม่ทราบ

ค่าแลว้ไดส้มการท่ีเป็นจริง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 
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4.  สาระการเรียนรู้ 
4.1 สมการท่ีมีตวัไม่ทราบค่า 

 
5.  สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน 

5.1 ความสามารถในการส่ือสาร 
5.2 ความสามารถในการคิด 
  5.2.1 ทกั ะการคิดวิเคราะห์ 
  5.2.2 ทกั ะกระบวนการคิดแกปั้กหา 
5.3 ความสามารถในการใชท้กั ะชีวิต 

 
6.  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

6.1 มีวินยั 
6.2 ใฝ่เรียนรู้ 
6.3 มุ่งมัน่ในการท างาน 

 
7.  กจิกรรมการเรียนรู้ 

ชัว่โมงท่ี 1 
1. ขั้นสร้างคุณค่าและประสบการณ์ 
 - ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ใหน้กัเรียนทราบ 
 - ครูติดแถบประโยคสักลกั ณ์ท่ีมีเคร่ืองหมาย  =  ≠  >  หรือ  <  หลาย ๆ ประโยคบน

กระดาน  เช่น 
 

   7  ×  5  =  35   24 + 11    ≠  45 
    
   28  ÷  4  <  10   13  ×  2  <  20 + 8   
   
   โดยใหน้กัเรียนสงัเกตและพิจารณาความแตกต่างของประโยคสกัลกั ณ์ท่ีก าหนดให ้

2. ขั้นวเิคราะห์ประสบการณ์ 
 - จากการตอบค าถาม ใหน้กัเรียนช่วยกนัพจิารณาประโยคสกัลกั ณ์บนกระดานแตกต่างกนั

ท่ีเคร่ืองหมาย  คือ  =  ≠  >  หรือ  <     
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3. ขั้นปรับประสบการณ์เข้าสู่ความคดิรวบยอด 
 - ใหน้กัเรียนออกมาเขียนตวัอยา่งประโยคสกัลกั ณ์ท่ีมีเคร่ืองหมาย  =  ≠  >  หรือ  <  

บนกระดานอีกหลาย ๆ ตวัอยา่ง 
 - ครูอธิบายวา่ประโยคสกัลกั ณ์ท่ีมีเคร่ืองหมาย = เรียกวา่ สมการ ส่วนประโยคสักลกั ณ์

ท่ีมีเคร่ืองหมาย  >,  <,    เรียกวา่  อสมการ 
 

ชัว่โมงท่ี 2 – 3  
4. ขั้นพฒันาความคดิรวบยอด 
 - ครูแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่ม  กลุ่มละ  5-6  คน 
 - ครูแจกหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก เร่ือง สามเกลอผจกภยัในดินแดนมหษัจรรย ์เล่มท่ี 1 

สมการท่ีมีตวัไม่ทราบค่า ใหน้กัเรียนคนละ 1 เล่ม แลว้ให้นกัเรียนอ่านหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก 
เพื่อให้นกัเรียนไดษึ้ก าเร่ือง สมการและอสมการ สมการท่ีเป็นจริง สมการท่ีเป็นเท็จ และสมการ 
ท่ีมีตวัไม่ทราบค่า  

5. ขั้นปฏิบัตติามความคิดรวบยอด 
 - ให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม ช่วยกนัท าใบงานท่ี 1 พิจารณาว่าประโยคสักลกั ณ์ใดเป็น

สมการหรืออสมการ และท าใบงานท่ี 2 สมการใดเป็นสมการท่ีเป็นจริงหรือเป็นสมการท่ีเป็นเท็จ 
แลว้เขียนค าตอบ โดยครูคอยให้ค  าแนะน านกัเรียนในการท างานและคอยสังเกตพฤติกรรมการท างาน
ของนกัเรียน 

 - ครูและนกัเรียนร่วมกนัเฉลยใบงานท่ี 1 และใบงานท่ี 2 อธิบายจุดท่ีนกัเรียนท าผดิพลาด 
 

ชัว่โมงท่ี 4  
6. ขั้นวางแผนและสร้างผลงาน 
 - ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มเขียนประโยคสักลกั ณ์ท่ีเป็นสมการและอสมการ เขียนสมการ

ท่ีเป็นจริงและสมการท่ีเป็นเทจ็ และเขียนสมการท่ีมีตวัไม่ทราบค่า อยา่งละ 5 ขอ้ พร้อมทั้งบอกตวั
ไม่ทราบค่า ลงในสมุด 

7. ขั้นวเิคราะห์เพือ่น าไปประยุกต์ใช้ 
 - ใหต้วัแทนของแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลงานของกลุ่มตนเอง พร้อมทั้งค  าตอบของ

กลุ่มตนเอง 
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8. ขั้นน าเสนอและแลกเปลีย่นความรู้ของตนเองกบัผู้อืน่ 
 - นกัเรียนน าผลงานไปแลกเปล่ียนความรู้กบัเพื่อน  
 - หลงัจากท่ีนกัเรียนเขา้ใจเร่ือง สมการท่ีมีตวัไม่ทราบค่าแลว้ ครูและนกัเรียนร่วมกนั

อภิปรายจนไดข้อ้สรุปว่า ประโยคสักลกั ณ์การบวก การลบ การคูณ และการหาร ท่ีมีเคร่ืองหมาย = 
เรียกว่า สมการ ส่วนประโยคสักลกั ณ์ท่ีมีเคร่ืองหมาย >, <,  เรียกว่า อสมการ สมการท่ีเป็นจริง 
เป็นสมการท่ีมีจ านวนท่ีอยูท่างซา้ยของเคร่ืองหมาย = มีค่าเท่ากบัทางขวามือ ไม่เช่นนั้นถือว่า เป็นสมการ
ท่ีเป็นเท็จ สมการท่ีมีสักลกั ณ์อ่ืน ๆ นอกจากตวัเลขอยู่ในสมการนั้น ๆ เรียกสักลกั ณ์นั้นว่า  
ตวัไม่ทราบค่า 

 - ใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน เร่ือง สมการท่ีมีตวัไม่ทราบค่า   
 

8.  ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
8.1 หนังสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก เร่ือง สามเกลอผจกภยัในดินแดนมหัษจรรย ์เล่มท่ี 1 

สมการท่ีมีตวัไม่ทราบค่า 
8.2 แถบประโยคสกัลกั ณ์ 
8.3 ใบงานท่ี 1 เร่ือง สมการและอสมการ 
8.4 ใบงานท่ี 2 เร่ือง สมการท่ีเป็นจริงและสมการท่ีเป็นเทจ็  
8.5 แบบทดสอบก่อนเรียน / หลงัเรียน เร่ือง สมการท่ีมีตวัไม่ทราบค่า  

 
9.  การวัดและประเมินผล 

ส่ิงทีต้่องการวดั/ประเมิน วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
1. บอกได้ว่ าประโยคสักลัก ณ์ใดเป็น

สมการหรือไม่เป็นสมการ (อสมการ) 
2. บอกได้ว่าประโยคสักลัก ณ์ใดเป็น

สมการท่ีเป็นจริงหรือเป็นเทจ็ 
3. บอกไดว้า่สมการใดมีตวัไม่ทราบค่า  
4. เม่ือก าหนดสมการท่ีมีตัวไม่ทราบค่า

หน่ึงตัวให้ สามารถหาจ านวนมาแทน 
ตวัไม่ทราบค่าแลว้ไดส้มการท่ีเป็นจริง 

ตรวจจาก
แบบฝึกหดั
และใบงาน 

- แบบฝึกหดั 
- ใบงาน 

นกัเรียนตอบ
ถูกร้อยละ 75  
ถือวา่ผา่น 
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บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 

ผลการจัดการเรียนรู้  
- นกัเรียนผา่นเกณฑก์ารประเมินระดบัดี  ..........  คน  คิดเป็นร้อยละ  ..................... 
- นกัเรียนผา่นเกณฑก์ารประเมินระดบัปานกลาง  ..........  คน คิดเป็นร้อยละ  ..................... 
- นกัเรียนผา่นเกณฑก์ารประเมินระดบัปรับปรุง  ..........  คน  คิดเป็นร้อยละ  ..................... 
 
ปัญหาอุปสรรคระหว่างการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
การปรับปรุงและพฒันา 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
       ลงช่ือ................................................... 
                                                                  (.................................................) 
       ต าแหน่ง.............................................. 
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เร่ือง... 
สามเกลอผจญภัยในดนิแดนมหัศจรรย์ 

 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

           
โดย... 

หน่ึงฤทัย    จิตคงสง 

เล่มที่ 1 
ตอน...พลงัคดิคณติศาสตร์ 
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ค าแนะน าในการใช้ 
หนังสือการ์ตูนคณติคดิสนุก 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

1. หนงัสือการ์ตูนน้ีส าหรับนกัเรียนชั้นประถมษึก าปีท่ี 6  
2. นกัเรียนตอ้งเรียนไปทีละกรอบ อย่างเรียนขา้มกรอบ เน่ืองจากบทเรียนจะมี

เน้ือหาต่อเน่ืองกนั 
3. บางกรอบจะมีค าถาม หรือแบบฝึกหดั ใหน้กัเรียนตอบค าถาม และท าแบบฝึกหดั

ดงักล่าวทุกขอ้ 
4. นกัเรียนทุกคนตอ้งมีความซ่ือสตัยไ์ม่ดูหรือลอกค าตอบจากเฉลย 
5. ถา้นกัเรียนท าผดิหรือไม่เขา้ใจในกรอบท่ีเรียนใหก้ลบัไปษึก ากรอบท่ีได้

ษึก าผา่นมาแลว้จนกวา่จะเขา้ใจ 
6. เม่ือเขา้ใจขั้นตอนในการใชห้นงัสือการ์ตูนแลว้ใหเ้ร่ิมษึก าไดท้นัที 
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 ( 1 ) 
ณ ดินแดนลงักาสุกะ ซ่ึงเป็นดินแดนท่ีตั้งอยู่ทางตอนใตข้องประเทษไทย  

มีเมืองอยู่เมืองหน่ึง ช่ือว่าเมืองโคกโพธ์ิ เป็นเมืองท่ีผูค้นอยู่อย่างมีความสุข และมี
ความรอบรู้ทางการคิดคณิตษาสตร์ โดยมีพระอาจารย์คงเป็นผู ้สอนให้ผู ้คน  
ในเมืองน้ีมีความรู้ในวชิาคณิตษาสตร์ 

  
 ( 2 ) 

ผูค้นในเมืองน้ีลว้นไดรั้บการสอนวิชาคณิตษาสตร์จากพระอาจารยค์ง
มาแลว้หลายต่อหลายรุ่น จนกระทัง่มาถึงรุ่นของจุก ซ่ึงเป็นเดก็ผูช้ายอาย ุ11 ปี  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

อาตมามีนามวา่  
พระอาจารยค์ง 

ผมช่ือจุก  เป็นษิ ยเ์อกของ 
พระอาจารยค์ง ครับ 
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 ( 3 ) 
ทุก ๆ วนัเดก็ ๆ ในเมืองน้ีตอ้งไปเรียนวชิาคณิตษาสตร์กบัพระอาจารยค์ง 

 
 
 
 
 
 
 
 ( 4 ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เพื่อน ๆ ไดเ้วลาเรียน    
วิชาคณิตษาสตร์แลว้ 

นมสัการครับหลวงตา 

สวสัดี เดก็ ๆ มาพร้อม
กนัแลว้สินะ 
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 ( 5 ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 ( 6 ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วนัน้ี  หลวงตามีค าถามจะมาถาม
หลาน ๆ  

ทุกคนจงดูประโยคสกัลกั ณ์ต่อไปน้ี   
1)  23 + 11 = 34 
2)  56 – 9 ≠ 18 
3)  19 × 2 = 28 
4)  42 ÷ 6 > 2 
5)  18 + 3 < 24 

มีขอ้แตกต่างกนัอยา่งไร 
   

จุกตอบไดค้รับ  ... มีเคร่ืองหมายท า
การต่างกนั คือ เคร่ืองหมายบวก 

ลบ คูณ หาร 

จุก...  เก่งจงั 
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 ( 7 ) 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 ( 8 ) 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ยงัไม่ถูกตอ้ง...  เจา้แกละ  เจา้คิดต่างอยา่งไร  
บอกใหเ้พื่อน ๆ ฟังบา้ง  

ผมคิดวา่  แตกต่างกนัท่ีเคร่ืองหมายครับ  
บางขอ้เป็นเคร่ืองเคร่ืองหมาย  =  บางขอ้เป็น
เคร่ืองหมาย  ≠  บางขอ้กเ็ป็นเคร่ืองหมาย  >  
และ  <     

โก๊ะ                 
กอ็ยากรู้ครับ 

จริงดว้ยสิ               
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 ( 9 ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ( 10 ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ถูกตอ้งเจา้แกละ 

แกละ...คิดและมองความแตกต่างอยูต่ ั้ง
นานกวา่จะเห็นขอ้แตกต่าง 

เก่งมาก...           
เจา้แกละ 

ขอบคุณครับ 
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( 11 ) 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

( 12 ) 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

หลาน ๆ จะเห็นวา่  ประโยคสกัลกั ณ์ใน
แต่ละขอ้นั้นแตกต่างกนัท่ีเคร่ืองหมาย  คือ  

= ,  ≠ , > , < 

มาดูประโยคสกัลกั ณ์ท่ีตา
ยกตวัอยา่งอีกคร้ัง   

ประโยคสกัลกั ณ์  
1)  23 + 11 = 34 
2)  56 – 9 ≠ 18 
3)  19 × 2 = 28 
4)  42 ÷ 6 > 2 
5)  18 + 3 < 24   
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 ( 13 ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ( 14 ) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

จุกขออธิบายนะครับ  ขอ้ 1 และขอ้ 3 เป็น
เคร่ืองหมาย =  ส่วนขอ้ 2 เป็นเคร่ืองหมาย ≠  
และขอ้ 4 กบัขอ้ 5  เป็นเคร่ืองหมาย > และ < 

เอา้ !  มาตั้งใจฟัง  ตาจะอธิบายต่อวา่  
เคร่ืองหมายท่ีแตกต่างกนัหมายความวา่

อยา่งไร 

แตกต่างกนัตรงน้ี  
น่ีเอง 

ไดเ้ลยครับหลวงตา 
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 ( 15 ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 ( 16 ) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประโยคสักลกั ณ์ท่ีมีเคร่ืองหมาย  =  
เรียกวา่  สมการ  ส่วนประโยคสกัลกั ณ์ท่ีมี
เคร่ืองหมายอ่ืน ๆ เช่น  เคร่ืองหมาย  ≠  , > , 

<  เราเรียกวา่ อสมการ 

ท าไมท าหนา้งงๆ กนั 
เดก็ ๆ  เขา้ใจหรือไม่ 
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( 17 ) 
 
 
 
 
 
 
 
 

(18 ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ไม่ยากเลยครับ 

ไดเ้ลยครับหลวงตา 

ถา้อยา่งนั้นลองท าใบงานท่ี 1 ดูซิวา่ 
จะถูกก่ีขอ้ 

เขา้ใจครับ... 
หลวงตา 
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 ( 19 ) 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงานท่ี 1 
 

ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมาย  หนา้ขอ้ท่ีเป็นสมการ  และ    หนา้ขอ้ท่ี 
ไม่เป็นสมการ 

 
  ................1.  (150 + 5)  ÷ 2   = 60 
  ................2.  4,000  > 400 + 100 
  ................3.  385  ÷  5   ≠ 70 
  ................4. 75 + 255   = 300 
  ................5. 15 x 5  > 75 
  ................6. 85 – 62   ≠ 23 
  ................7. 42 + 12   = 54 
  ................8. 142 ÷ 7   < 20 
  ................9. 40 x 25   = 900 
  ................10. 247 – 95   = 150 

 
 
 

ประโยคสกัลกั ณ์ต่อไปน้ีขอ้ใดเป็น
สมการหรืออสมการ 

เพื่อน ๆ ช่วยจุกคิดดว้ย
นะครับ 
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 ( 20 ) 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลย...ใบงานท่ี 1 
 

ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมาย  หนา้ขอ้ท่ีเป็นสมการ  และ    หนา้ขอ้ท่ี 
ไม่เป็นสมการ 

 
  ................1.  (150 + 5)  ÷ 2   = 60 
  ................2.  4,000  > 400 + 100 
  ................3.  385  ÷  5   ≠ 70 
  ................4. 75 + 255   = 300 
  ................5. 15 x 5  > 75 
  ................6. 85 – 62   ≠ 23 
  ................7. 42 + 12   = 54 
  ................8. 142 ÷ 7   < 20 
  ................9. 40 x 25   = 900 
  ................10. 247 – 95   = 150 

 
 
 

ตาจะเฉลยค าตอบท่ีถูกตอ้งให.้.. 
ตั้งใจตรวจดูดว้ยนะเด็ก ๆ  

เพื่อน ๆ ท ากนัถูกหรือเปล่า   
ส่วนจุก  ถูกหมดทุกขอ้ครับ 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
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 ( 21 ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ( 22 ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอาหละ คราวน้ีลองพิจารณาประโยค
สกัลกั ณ์การบวก การลบ การคูณ 
และการหาร ท่ีมีเคร่ืองหมาย = ต่อไปน้ี 

แกละจะใชพ้ลงัคิดคณิตษาสตร์ 4 ขอ้
ใชเ้วลา  2  นาทีกพ็อครับ 

ลองคิดหาผลลพัธดู์ ตวัเลข
ทางขวาของเคร่ืองหมาย =  
มีค่าเท่ากบัท่ีเขียนหรือไม่ 

1)  28  2 = 56 
2)  45 + 5 = 56 

3)  
2

42  = 20 

4)  108 – 8 = 100 
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 ( 23 ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ( 24 ) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แกละจ๋า....4 ขอ้น้ี  จุกขอตอบเอง
นะครับ 

ขอ้ 1) 56 
ขอ้ 2) 50 
ขอ้ 3) 21 
และขอ้ 4) 100 

เอาเลยจุก... 4 ขอ้น้ี
แกละยอมเสียสละให้

จุกตอบ 

เก่งมากเจา้จุก 
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 ( 25 ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ( 26 ) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

เม่ือจ านวนท่ีอยูท่างซา้ยของเคร่ืองหมาย =  และจ านวนท่ีอยู่
ทางขวาของเคร่ืองหมาย =  เท่ากนั  สมการท่ีมีลกั ณะ

เช่นน้ีเรียกวา่  สมการท่ีเป้นจริง  และถา้จ านวนท่ีอยูท่างซา้ย
ของเคร่ืองหมาย =  และจ านวนท่ีอยูท่างขวาของ

เคร่ืองหมาย =  ไม่เท่ากนั  สมการท่ีมีลกั ณะเช่นน้ีเรียกวา่  
สมการท่ีเป็นเทจ็ และสมการท่ีเป็นเทจ็ ไดแ้ก่  ขอ้  2 และ  3 

แลว้ท าไมขอ้ 2 ผลบวกท่ีไดจึ้งไม่
เท่ากบัจ านวนท่ีอยูท่างขวามือครับ 

นัน่หนะสิครับ...ขอ้ 3 ก็
เหมือนกนัผลหารท่ีไดไ้ม่
เท่ากนักบัจ านวนท่ีอยูท่าง

ขวามือ 

ดงันั้น  จะไดว้า่สมการใน
ขอ้ท่ี 1  และ ขอ้ท่ี 5   เป็น
สมการท่ีเป็นจริง ส่วนขอ้ท่ี 
2 และขอ้ท่ี 3 เป็นสมการท่ี

เป็นเทจ็ 
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 ( 27 ) 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงานท่ี 2 
 

 ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมาย   หนา้ขอ้ท่ีสมการเป็นจริง   
และ    หนา้ขอ้ท่ีสมการเป็นเทจ็   

 
  ................1.  101 + 99   = 200 
  ................2.  1 ×  1 ×  1 ×  1 ×  1     = 5 
  ................3.  28 × 5 = 150 
  ................4. 999 - 111   = 888 
  ................5. ( 5 × 3 ) - 4   = ( 6 × 2 ) - 5 
  ................6. 5 – 2    = 10 - 7 
  ................7. ( 5 + 2 ) + 7   = 5 + ( 2 + 7 ) 
  ................8. 109 ÷ 12   = 12 ÷ 109 
  ................9. 999 = 999 ÷ 1 
  ................10. ( 1,024 ÷ 2 ) × 12  = 6,144 

 
 

 
 

ถูกตอ้ง...อยา่งนั้นกล็องท าใบงานท่ี  2  
สมการต่อไปน้ี  สมการขอ้ใดเป็นจริงและ

สมการขอ้ใดเป็นเทจ็ 

เพ่ือน ๆ ช่วยจุกคิด
ดว้ยนะครับ 
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 ( 28 ) 
 
 
 
 
 
 

 
เฉลย...ใบงานท่ี 2 

 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมาย  หนา้ขอ้ท่ีสมการเป็นจริง  และ     

หนา้ขอ้ท่ีสมการเป็นเทจ็  (10  คะแนน) 
 
  ................1.  101 + 99   = 200 
  ................2.  1 ×  1 ×  1 ×  1 ×  1     = 5 
  ......... .......3.  28 × 5 = 150 
  ........ ........4. 999 - 111   = 888 
  ........... .....5. ( 5 × 3 ) - 4   = ( 6 × 2 ) - 5 
  ............ ....6. 5 – 2    = 10 - 7 
  ........... .....7. ( 5 + 2 ) + 7   = 5 + ( 2 + 7 ) 
  ........... .....8. 109 ÷ 12   = 12 ÷ 109 
  ........... .....9. 999 = 999 ÷ 1 
  ................10. ( 1,024 ÷ 2 ) × 12  = 6,144 
 

 
 

 

ตาจะเฉลยค าตอบท่ีถูกตอ้งให.้.. 
ตั้งใจดูดว้ยนะเดก็ ๆ  

 เย ้!!  จุกท าถูกทุกขอ้เลย  
แลว้เพื่อน ๆ หละครับ
ท าถูกกนัหรือเปล่า 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
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 ( 29 ) 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
         ( 30 ) 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

ต่อไปลองดูสมการต่อไปน้ี   
1) 35 ÷ 7 = 5 
2) 4 18 = 42 
3) ก  5 = 12 
4) 3 + b = 4     

เจา้จุก...สมการในขอ้ 1 เป็นจริงหรือ
เป็นเทจ็ เพราะเหตุใด     

เป็นจริงครับ เพราะ  35 ÷ 7  ได ้5 ซ่ึง 
เท่ากบั 5 ท่ีอยูท่างขวามือของ
เคร่ืองหมาย = 
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       ( 32 ) 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

เก่งมากเจา้จุก...แลว้สมการในขอ้ 2 
เป็นจริงหรือเป็นเทจ็  เพราะเหตุใด     

ผมขอตอบครับ...เป็นเทจ็ครับ เพราะ  
4 18 ได ้72  ซ่ึงไม่เท่ากบั  42  ท่ี
อยูท่างขวามือของเคร่ืองหมาย  = 
ได ้5 ซ่ึง เท่ากบั 5 ท่ีอยูท่างขวามือ
ของเคร่ืองหมาย = 
      

เก่งมากๆ  เจา้แกละ  ถา้อยา่งนั้น
สมการขอ้ท่ี 3 และขอ้ท่ี 4 เป็นสมการ
ท่ีเป็นจริงหรือเป็นเทจ็     

ไม่ทราบ
ครับ 

      

มีตวัอกั รอยูด่ว้ย... คิด
ยงัไงกนัน่ี 
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 ( 33 ) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 ( 34 ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    

สมการในขอ้ท่ี 3 และขอ้ท่ี 4 เป็นสมการท่ีมี
ตวัอกั รอยู ่คือ ก และ b ซ่ึงสมการท่ีมีตวัอกั รอยู่
ดว้ยนั้นยงับอกไม่ไดว้า่เป็นสมการท่ีเป็นจริงหรือ
เป็นเทจ็  เพราะยงัไม่ทราบค่าของตวัอกั รนั้นๆ  

1) 7  p  =  5  
2)     ÷  6  =  24 
3)      -  12  =  120 
4) 100  +  12  =  112 

จากโจทย.์.. สมการใดมีตวัไม่ทราบค่า  และตวัไม่
ทราบค่านั้นคืออะไร 
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 ( 35 ) 
 
 
 
 
 
 
 
 

   
 

 ( 36 ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สมการขอ้ท่ี 1  มีตวัไม่ทราบค่า คือ p 

สมการท่ีมีการใชต้วัอกั รหรือสักลกั ณ์อ่ืนแทน
จ านวน  เรียก ตวัอกั ร หรือสักลกั ณ์อ่ืนท่ีใชแ้ทน
จ านวนในสมการวา่ ตวัไม่ทราบค่า หรือ ตวัแปร  เรียก
สมการเช่นน้ีวา่  สมการท่ีมีตวัไม่ทราบค่า  หรือสมการ
ท่ีมีตวัแปร 

สมการขอ้ท่ี 2  มีตวัไม่ทราบค่า คือ 
สมการขอ้ท่ี 3 มีตวัไม่ทราบค่า คือ   

โก๊ะกบัแกละ...เก่งจงัเลย 
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 ( 37 ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                
 

 ( 38 ) 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

วนัน้ีคงจบการเรียนการสอนไวเ้ท่าน้ีก่อน  
พวกเจา้กลบับา้นกนัไดแ้ลว้  และอยา่งลืม
ทบทวนบทเรียนท่ีตาไดส้อนไปในวนัน้ีนะ 

เก่งมากเดก็ ๆ  สรุปบทเรียนวนัน้ี 
-  ประโยคสักลกั ณ์การบวก การลบ การคูณ และการหาร  
ท่ีมีเคร่ืองหมาย  =  เรียกวา่  สมการ  ส่วนประโยคสักลกั ณ์
ท่ีมีเคร่ืองหมาย  >,  <,      เรียกวา่  อสมการ 
-  สมการท่ีเป็นจริง  เป็นสมการท่ีมีจ านวนท่ีอยูท่างซา้ยของ
เคร่ืองหมาย  =  มีค่าเท่ากบัทางขวามือ ไม่เช่นนั้นถือวา่ เป็น
สมการท่ีเป็นเทจ็ 

-  สมการท่ีมีสกัลกั ณ์อ่ืนๆ  นอกจากตวัเลขอยูใ่น
สมการนั้นๆ  เรียกสกัลกั ณ์นั้นวา่  ตวัไม่ทราบค่า 
  

ขอบพระคุณครับ
หลวงตา 
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แบบทดสอบวดัการคดิวเิคราะห์  เร่ือง  สมการและการแก้สมการ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์  ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่ 6 

 
ค าช้ีแจง    
 1. แบบทดสอบน้ีมุ่งวดักระบวนการคิดวิเคราะห์ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตษาสตร์ ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมษึก าปีท่ี 6 มีทั้งหมด 10 หนา้ จ านวนขอ้สอบ 30 ขอ้ ใชเ้วลาในการท า 1 ชัว่โมง 
 2. แบบทดสอบน้ีเป็นแบบทดสอบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก คือ ก ข ค และ ง 
 3. การตอบให้นักเรียนท าเคร่ืองหมาย  ลงในกระดา ค าตอบ ท่ีเป็นค าตอบท่ีถูกตอ้ง
เพียงค าตอบเดียวเท่านั้น ถา้ขอ้ใดตอบเกิน 1 ค  าตอบ จะถือว่าขอ้นั้นผิด ดงัตวัอย่างการตอบ กรณี
เลือกตอบขอ้ ก ดงัน้ี 

ข้อ ก ข ค ง 
1     

 
 4. ถา้ตอ้งการเปล่ียนค าตอบใหท้ าเคร่ืองหมาย = ทบัเคร่ืองหมายกากบาทเดิม แลว้จึงกากบาท
ตรงกบัค าตอบใหม่ท่ีเลือก ดงัตวัอยา่งการเปล่ียนค าตอบจาก ก เป็น ง 
 

ข้อ ก ข ค ง 
1     

 
 5. โปรดตรวจดูแบบทดสอบใหค้รบทุกหนา้ หากมีขอ้สงสยัใหย้กมือถามก่อนลงมือท า 
 6. การลงมือท าโปรดฟังค าสั่งจากกรรมการคุมสอบ เม่ืออนุกาตให้ลงมือท าจึงลงมือท า
พร้อมกนั 
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 โรงเรียนแห่งหน่ึงราคาอาหารมือ้กลางวันจานละ 10 บาท นักเรียนช้ัน ป. 6 คน
หน่ึงเกบ็กระเป๋าเงินได้ ปรากฏว่าเป็นกระเป๋าเงินน้องช้ัน ป.4 น้องบอกว่าเงินในกระเป๋าเงินเป็น
ค่าอาหารกลางวันทั้ง 5 วัน เพราะคุณแม่ให้มาพอดี ท่านผู้อ านวยการให้รางวัลกบัพีช้ั่น ป.6 เป็น
เงินจ านวนมากกว่าที่เกบ็ได้อยู่เป็นจ านวน 200 บาท ผลปรากฏว่าพีช้ั่น ป. 6 แบ่งเงินรางวัลให้กบั
น้องช้ัน ป.4 คนละคร่ึง เพือ่น้อง ป.4 จะได้มีเงินค่าขนมด้วย หลงัจากวันน้ันพีช้ั่น ป.6 คนน้ันจะ
คอยมาดูแลน้องช้ัน ป.4 คนนี้ตลอด ไม่ว่าจะพาไปเลีย้งข้าว เลีย้งขนม หรือสอนการบ้านให้ 
เหมือนกบัเป็นพีน้่อง จนกระทั่งจบช้ัน ป.6 ไป  

 
จากสถานการณ์ท่ีก าหนดให ้ จงตอบค าถาม  
 
1) จากสถานการณ์ท่ีก าหนดให ้ถา้ในกระเป๋าเงินมีเงินเป็นค่าอาหารกลางวนั 5 วนั ประโยคใดท่ีท าให้

หาจ านวนเงินในกระเป๋าเงินของนอ้งชั้น ป.4 ได ้(วิเคราะห์ความส าคกั) 
 ก. ราคาอาหารม้ือกลางวนัจานละ 10 บาท 
 ข. แบ่งเงินรางวลัใหก้บันอ้งชั้น ป.4 คนละคร่ึง 
 ค. เงินในกระเป๋าเงินเป็นค่าอาหารกลางวนัทั้ง 5 วนั 
 ง. เป็นเงินจ านวนมากกวา่ท่ีเกบ็ไดอ้ยูเ่ป็นจ านวน 200 บาท 
 
2) ขอ้ใดคือวิธีการหาจ านวนเงินท่ีผูอ้  านวยการใหร้างวลักบัพี่ชั้น ป.6 (วิเคราะห์หลกัการ) 
  ก. น าเงินท่ีผูอ้  านวยการมอบใหพ้ี่ชั้น ป.6 หารดว้ย 2 
 ข. น าเงินท่ีผูอ้  านวยการมอบใหพ้ี่ชั้น ป.6 บวกดว้ย 200 
 ค. น าจ านวนเงินในกระเป๋าเงินของนอ้งชั้น ป.4 ลบดว้ย 200 
 ง. น าจ านวนเงินในกระเป๋าเงินของนอ้งชั้น ป.4 บวกดว้ย 200 
 
3) ถา้นอ้งชั้น ป.4 น าเงินท่ีไดรั้บจากพี่ชั้น ป.6 มาใชเ้ป็นค่าอาหารม้ือกลางวนั นอ้งชั้น ป.4 ไม่ตอ้ง

ขอเงินคุณแม่เป็นเวลาก่ีวนั (วิเคราะห์ความสมัพนัธ์) 
 ก. 10 วนั 
 ข. 12 วนั 
 ค. นอ้ยกวา่ 5 วนั   
 ง. มากกวา่ 12 วนั  
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จุก แกละ โก๊ะ ต้องการสร้างกระท่อมหลังเล็ก ๆ จึงได้เข้าป่าไปช่วยกันตัดต้นไผ่เพือ่น ามา
ปักเป็นเสาหลักของกระท่อมทั้ง 4 ด้าน เด็กทั้งสามตัดต้นไผ่ท่อนหน่ึงยาว 1,200 เซนติเมตร 
จากน้ันช่วยกันขุดดินให้เป็นหลุมลึก แล้วน าท่อนไผ่ปักลงในดินลึก x เซนติเมตร แล้วน าตลับ
เมตรมาวัดความยาวของท่อนไผ่ที่โผล่พ้นดิน ปรากฏว่าท่อนไผ่ที่โผล่พ้นดินยาว 1,000 
เซนติเมตร 

 
จากสถานการณ์ท่ีก าหนด  จงตอบค าถามต่อไปน้ี 
 
4) จากสถานการณ์ท่ีก าหนดให ้ถา้ระบุขอ้มูลตามน้ี “ตน้ไผท่่อนหน่ึงยาว 1,200 เซนติเมตร น าท่อนไผ่

ปักลงในหลุมดินลึก x เซนติเมตร” สามารถหาความยาวของท่อนไผ่ท่ีโผล่พน้ดินไดห้รือไม่ 
เพราะอะไร (วิเคราะห์ความส าคกั) 

 ก. ได ้ เพราะ  ทราบความลึกของหลุมท่ีขดุ 
 ข. ได ้ เพราะ  ทราบความยาวทั้งหมดของท่อนไผ ่  
 ค. ไม่ได ้ เพราะ  ไม่ทราบความลึกของหลุมท่ีขดุ 
 ง. ไม่ได ้ เพราะ  ไม่มีขอ้มูลของขนาดของท่อนไผ ่
 
5) ถา้เดก็ทั้งสามคนปักท่อนไผล่งในดินใหลึ้กกวา่เดิม ขอ้ใดกล่าวถูกตอ้ง (วิเคราะห์ความสัมพนัธ์) 
 ก. ท่อนไผท่ี่ปักลงในดินมีขนาดลดลง 
 ข. ความยาวของท่อนไผท่ี่โผล่พน้ดินลดลง 
 ค. ความยาวของท่อนไผท่ี่โผล่พน้ดินเพิ่มข้ึน 
 ง. ท่อนไผท่ี่ปักลงในดินมีขนาดเพิ่มมากข้ึน 
 
6) ถา้ จุก แกละ โก๊ะ ตอ้งการหาความยาวของท่อนไผท่ี่ปักลงในดินก่ีเซนติเมตรตอ้งท าอยา่งไร 
 (วิเคราะห์หลกัการ) 
 ก. น าความยาวทั้งหมดของท่อนไผล่บดว้ยความยาวของท่อนไผท่ี่โผล่พน้ดิน 
 ข. น าความยาวของท่อนไผท่ี่โผล่พน้ดินลบดว้ยความยาวทั้งหมดของท่อนไผ ่
 ค. น าความยาวทั้งหมดของท่อนไผบ่วกดว้ยความยาวของท่อนไผท่ี่โผล่พน้ดิน 
 ง. น าความยาวของท่อนไผท่ี่โผล่พน้ดินบวกดว้ยความยาวทั้งหมดของท่อนไผ ่
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มานีและชูใจชวนกนัไปเดินเทีย่วตลาดนัดวนัเสาร์ในหมู่บ้าน เด็กทั้งสองเดินดูสินค้าต่าง ๆ 
ที่แม่ค้าน ามาวางขายด้วยความเพลิดเพลิน เดินไปเร่ือย ๆ จนกระทั่งไปพบกับโบว์ผูกผมสีชมพู
สวยสดใส มานีอยากได้โบว์ผูกผมอันนี้มาก เม่ือดูป้ายราคาที่ติดไว้ โบว์ราคาอันละ 45 บาท มานี
จึงนับเงินในกระเป๋าปรากฏว่ามีเงิน  ก  บาท  ชูใจมีเงิน  12 บาท   

  
จากสถานการณ์ท่ีก าหนดให ้ จงตอบค าถามต่อไปน้ี 
 
7) จากสถานการณ์ท่ีก าหนดให ้สามารถหาจ านวนเงินท่ีมานีมีอยูไ่ดห้รือไม่ อยา่งไร 
 (วิเคราะห์ความส าคกั) 
 ก. ได ้ โดยการน าราคาของโบวม์าลบดว้ยจ านวนเงินของชูใจ 
 ข. ได ้ โดยการน าเงินท่ีมานีมีอยูม่ารวมกบัเงินของชูใจ 
 ค. ไม่ได ้ เน่ืองจากเงินท่ีชูใจมีอยูมี่ค่านอ้ยกวา่ราคาของโบว ์
 ง. ไม่ได ้ เน่ืองจากสถานการณ์บอกเฉพาะจ านวนเงินท่ีชูใจมีอยู ่  
 
8) ถา้เพิ่มขอ้ความลงในสถานการณ์ว่า “ มานีมีเงิน ก บาท ชูใจมีเงิน 12 บาท สองคนมีเงินรวมกนั 

36 บาท ” สามารถหาจ านวนเงินท่ีมานีมีอยูไ่ดห้รือไม่ อยา่งไร (วิเคราะห์หลกัการ) 
 ก. ไม่ได ้ เน่ืองจากในสถานการณ์มานียงัคงมีเงิน ก บาท 
 ข. ได ้ โดยการน าจ านวนเงินท่ีทั้งสองคนรวมกนัลบดว้ยจ านวนเงินของชูใจ 
 ค. ได ้ โดยการน าจ านวนเงินท่ีทั้งสองคนรวมกนัหารดว้ยจ านวนเงินของชูใจ 
 ง. ไม่ได ้ เน่ืองจากจ านวนเงินท่ีทั้งสองคนมีรวมกนัแลว้มากกวา่จ านวนเงินของชูใจ 
 
9) “ มานีมีเงิน ก บาท ชูใจมีเงิน 12 บาท สองคนมีเงินรวมกนั 36 บาท มานีมีเงินก่ีบาท ”  
 จากโจทยส์รุปไดว้า่อยา่งไร (วิเคราะห์ความสัมพนัธ์) 
 ก. ยงัสรุปไม่ได ้  
 ข. ทั้งสองคนมีเงินเท่ากนั     
 ค. ชูใจมีเงินมากกวา่มานีอยู ่2 เท่า 
 ง. มานีมีเงินเป็น 2 เท่าของเงินท่ีชูใจมี 
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 เด็กชายเก้าต้องการสร้างบ้านให้เจ้ามอมสุนัขที่เขาเลีย้งไว้ เขาจึงได้น าหนังสือ
การสร้างบ้านสุนัขอย่างง่าย ๆ มาอ่าน เม่ืออ่านจนเข้าใจ จึงได้ออกแบบบ้านสุนัขเป็นรูปส่ีเหลี่ยม
มุมฉากโดยก าหนดให้บ้านสุนัขมีพืน้ที่ขนาด a ตารางเมตร ซ่ึงเมื่อวัดด้านกว้างมีความยาว 2 
เมตร 

 
จากสถานการณ์ท่ีก าหนดให ้ จงตอบค าถามต่อไปน้ี 
 
10) “บา้นสุนขัเป็นรูปส่ีเหล่ียมมุมฉากโดยก าหนดใหบ้า้นสุนขัมีพื้นท่ีขนาด a ตารางเมตร ซ่ึงเม่ือวดั

ดา้นกวา้งมีความยาว 2 เมตร บา้นสุนขัมีพื้นท่ีเท่าไร” ขอ้ความน้ีมีลกั ณะอยา่งไร (วิเคราะห์
ความส าคกั) 

 ก. เป็นขอ้ความท่ีไม่ถูกตอ้ง  เพราะ ดา้นกวา้งยาวกวา่ดา้นยาว 
 ข. เป็นขอ้ความท่ีไม่สมบูรณ์  เพราะ ไม่บอกขนาดของพื้นท่ีทั้งหมด 
 ค. เป็นขอ้ความท่ีไม่ถูกตอ้ง  เพราะ ขนาดของพื้นท่ีตอ้งเป็นตวัเลขเท่านั้น 
 ง. เป็นขอ้ความท่ีไม่สมบูรณ์  เพราะ โจทยไ์ม่ไดร้ะบุความยาวของดา้ยยาว 
 
11) ถา้ก าหนดให้ดา้นยาวมีความยาว 3 เมตร สามารถหาพื้นท่ีของบา้นสุนัขไดโ้ดยวิธีการใด

(วิเคราะห์หลกัการ) 
 ก. ก าหนดตวัเลขแทนค่าเป็นพื้นท่ีบา้นสุนขั 
 ข. น าความยาวของดา้นกวา้งคูณดว้ยความยาวของดา้นยาว 
 ค. น าความยาวของดา้นกวา้งบวกดว้ยความยาวของดา้ยยาว 
 ง. น าความยาวของดา้นกวา้งคูณดว้ยความยาวของดา้นยาวแลว้หารดว้ยขนาดพื้นท่ี 
 
12) จากขอ้ 11) ถา้ตอ้งการเพิ่มขนาดบา้นสุนขัใหมี้พื้นท่ีเพิ่มข้ึนเป็น 3 เท่าของขนาดเดิม โดยดา้นกวา้ง 

ยาว 3 เมตร ขอ้ใดสรุปไดถู้กตอ้งเก่ียวกบัความยาวของดา้ยยาว (วิเคราะห์ความสมัพนัธ์) 
 ก. ดา้นยาวมีความยาวเท่าเดิม 
 ข. ดา้นกวา้งมีความยาวมากกวา่ดา้นยาว 
 ค. ดา้นกวา้งและดา้นยาวมีความยาวเท่ากนั 
 ง. ดา้นยาวมีความยาวเป็นสองเท่าของดา้นกวา้ง 
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 หลังเลิกเรียนของทุกวัน สองพี่น้อง มะลิกับบานช่ืน จะมาน่ังท าการบ้านที่ครูส่ัง
ที่บริเวณหน้าบ้านจนเสร็จ แล้วรีบอาบน า้ ทานอาหารเย็นพร้อมหน้าพร้อมตากบัพ่อ-แม่ หลงัจาก
น้ันกจ็ะน่ังดูโทรทัศน์กับพ่อ-แม่ เม่ือถึงเวลาสองทุ่มกจ็ะขอตัวเข้านอน วันนีเ้มื่อเข้ามาถึงห้องนอน
เด็ก ๆ ทั้ งสองได้หยิบกระปุกออมสินออกมาเพื่อนับเงินเหรียญในกระปุกออมสิน โดยมี
จุดประสงค์เพือ่ต้องการน าเงินเหรียญทีอ่ยู่ในกระปุกออมสินไปฝากธนาคารโรงเรียนในวันพรุ่งนี ้
ปรากฏว่าในกระปุกออมสินของมะลิมีเงินเหรียญอยู่จ านวนหน่ึง เม่ือนับรวมกับเงินเหรียญที่อยู่
นอกกระปุกออมสินอกี 18 เหรียญ จะรวมเหรียญได้ทั้งหมด 50 เหรียญ 

 
จากสถานการณ์ท่ีก าหนด  จงตอบค าถามต่อไปน้ี 
 
13) จงบอกขั้นตอนแรกของการแกส้มการ เพือ่หาค าตอบ (วเิคราะห์หลกัการ) 
 ก. แทนค่าหา x 
 ข. แกส้มการเพื่อหาผลลพัธ์ ไดค้  าตอบคือ 32 
 ค. สมมติใหใ้นกระปุกออมสินของมะลิมีเงินเป็น x 
 ง. เขียนสมการจากสถานการณ์ท่ีก าหนดใหไ้ดว้า่  x + 18 

 
14) จากสถานการณ์ท่ีก าหนดให ้สรุปไดว้า่อยา่งไร (วิเคราะห์ความส าคกั) 
 ก. ยงัสรุปไม่ไดว้า่มะลิมีเงินอยูใ่นกระปุกออมสินจ านวนก่ีบาท 
 ข. สรุปไดว้า่มะลิมีเงินอยูใ่นกระปุกออมสินจ านวน 32 บาท 
 ค. สรุปไดว้า่บานช่ืนมีเงินในกระปุกออมสินมากกวา่มะลิ 
 ง. สรุปไดว้า่ทั้งสองพี่นอ้งมีจ านวนเงินเท่ากนั 
 
15) เม่ือมะลินบัเหรียกนอกกระปุกใหม่ ปรากฏว่าจ านวนเหรียกลดลงไป 5 เหรียก แต่เม่ือนบัเหรียก

รวมแลว้ได ้50 เหรียกเท่าเดิม สรุปไดว้า่อยา่งไร (วิเคราะห์ความสัมพนัธ์) 
 ก. มะลินบัเหรียกในกระปุกแลว้ไดเ้ท่าเดิม 
 ข. มะลินบัเหรียกในกระปุกแลว้ไดน้อ้ยลง 
 ค. มะลินบัเหรียกในกระปุกแลว้ไดเ้พิ่มมากข้ึน 
 ง. มะลินบัเหรียกในกระปุกแลว้ไดเ้ท่ากบัจ านวนเหรียกนอกกระปุก 
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 ในช่ัวโมงคณิตศาสตร์ คุณครูถามนักเรียนว่า น้องมีเงินอยู่จ านวนหน่ึง เม่ือใช้ไป 
55 บาท เหลอืเงินอกี 110 บาท ครูถามนักเรียนว่าเดิมน้องมีเงินเท่าไร 

 
จากสถานการณ์ท่ีก าหนดให ้ จงตอบค าถามต่อไปน้ี 
 
16) คุณครูใหห้าอะไร (วิเคราะห์ความส าคกั) 
 ก. จ านวนเงินท่ีเหลือ 
 ข. จ านวนเงินท่ีนอ้งมีอยู ่
 ค. จ านวนเงินท่ีนอ้งไดใ้ชไ้ป 
 ง. จ านวนเงินท่ีคุณครูมีอยูเ่ดิม 
 
17) นกัเรียนใชว้ิธีการอยา่งไรในการหาค าตอบ (วิเคราะห์หลกัการ) 
 ก. สมมติใหน้อ้งมีเงินอยูจ่  านวนหน่ึง 
 ข. จ านวนเงินท่ีนอ้งมีอยูแ่ทนค่าตวัเลขใดกไ็ด ้
 ค. น าจ านวนเงินท่ีเหลือลบดว้ยจ านวนเงินท่ีนอ้งใชไ้ป 
 ง. น าจ านวนเงินท่ีเหลือบวกดว้ยจ านวนเงินท่ีนอ้งใชไ้ป 
 
18) ถา้นอ้งมีจ านวนเงินท่ีเหลือลดลง แสดงวา่นอ้งมีพฤติกรรมการใชเ้งินไปเป็นอยา่งไร 
 (วิเคราะห์ความสัมพนัธ์) 
 ก. นอ้งไม่ใชเ้งินเลย 
 ข. นอ้งใชเ้งินไปเป็นจ านวนลดลง 
 ค. นอ้งใชเ้งินไปเป็นจ านวนมากข้ึน 
 ง. จ านวนเงินท่ีนอ้งใชไ้ปกบัจ านวนเงินท่ีเหลือเท่ากนั 
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เศรษฐีคนหน่ึงเป็นหม้ายภรรยาตายไปแล้วหลายปี มีลูก 4 คน เม่ืออายุย่างเข้า 90 ปี ด้วยเข้า
สู่วัยชรา คิดว่าตนเองคงจะมีชีวิตอยู่ได้ไม่นาน จึงเรียกลูก ๆ ทั้ง 4 คนเข้าพบ เพือ่จัดการเร่ืองแบ่งเงิน
ทองและทรัพย์สินต่าง ๆ ที่มีอยู่ให้กับลูก ๆ และป้องกนัไม่อยากให้เกิดปัญหาการแย่งชิงมรดกกัน
ในหมู่พี่น้อง ท่านจึงได้จัดการแบ่งเงินทองและทรัพย์สิน ดังนี้ ลูกคนโตได้รับบ้านที่ท่านเศรษฐี
อาศัยอยู่ ลูกคนที่สองได้รับบ้านที่อยู่ในตลาด ลูกคนที่สามได้รับที่ดินที่ต่างจังหวัด และลูกคนที่ส่ี
ได้รับที่นาที่ต่างจังหวัด ส่วนเร่ืองเงิน ท่านเศรษฐีมีเงิน ค ดอลลาร์ แบ่งให้ลูก 4 คน ลูกแต่ละคน
จะได้รับเงินคนละเท่า ๆ กนั   

 

จากสถานการณ์ท่ีก าหนดให ้ จงตอบค าถามต่อไปน้ี 
 

19) “ท่านเษร ฐีมีเงินอยูเ่ท่าไร” โจทยน้ี์ไม่สามารถหาค าตอบได ้เพราะขาดส่ิงใด (วิเคราะห์
ความส าคกั) 

 ก. จ านวนผูใ้หเ้งิน 
 ข. ลกั ณะการใหเ้งิน 
 ค. ระยะเวลาในการใหเ้งิน 
 ง. จ านวนเงินท่ีลูกแต่ละคนไดรั้บ 
 
20) ถา้เพิ่มขอ้ความลงในสถานการณ์ว่า “ท่านเษร ฐีมีเงิน ค ดอลลาร์ แบ่งใหลู้ก 4 คน ลูกแต่ละคน

จะไดรั้บเงินคนละเท่า ๆ กนั คนละ 125,000 ดอลลาร์ เดิมท่านเษร ฐีมีเงินก่ีดอลลาร์” สามารถ
หาจ านวนเงินท่ีท่านเษร ฐีมีอยูไ่ดห้รือไม่ อยา่งไร (วิเคราะห์หลกัการ) 

 ก. ไม่ได ้ เน่ืองจากจ านวนเงินท่ีท่านเษร ฐีมีอยูไ่ม่สามารถแบ่งใหลู้ก 4 คนไดล้งตวั 
 ข. ได ้ โดยการน าจ านวนเงินท่ีลูกแต่ละคนไดรั้บหารดว้ยจ านวนลูกของท่านเษร ฐี 
 ค. ได ้ โดยการน าจ านวนเงินท่ีลูกแต่ละคนไดรั้บคูณดว้ยจ านวนลูกของท่านเษร ฐี 
 ง. ไม่ได ้ เน่ืองจากโจทยไ์ม่ไดร้ะบุจ านวนเงินท่ีท่านเษร ฐีมี   
 
21) จากขอ้ 20) ถา้ท่านเษร ฐีมีเงินมากข้ึนเป็นสองเท่าของจ านวนเงินเดิมท่ีมีอยู ่ขอ้ใดกล่าวถูกตอ้ง

เก่ียวกบัจ านวนเงินท่ีลูก ๆ จะไดรั้บ (วิเคราะห์ความสมัพนัธ์) 
 ก. ลูก ๆ จะไดรั้บเงินเพิ่มข้ึนอีกคนละ 125,000 ดอลลาร์ 
 ข. ลูก ๆ จะไดรั้บเงินเพิ่มข้ึนอีกคนละ 100,000 ดอลลาร์  
 ค. ลูก ๆ จะไดรั้บเงินเพิ่มข้ึนอีกคนละ 50,000 ดอลลาร์  
 ง. ลูก ๆ จะไดรั้บเงินเพิ่มข้ึนอีกคนละ 25,000 ดอลลาร์ 
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ครอบครัวรักเรียนประกอบดว้ยสมาชิก 5 คน คือ พ่อหมู แม่นก และลูก ๆ ท่ีน่ารักอีก  
3 คน เดก็หกิงคะนา้เป็นนอ้งคนเลก็ของบา้น คะนา้มีพี่สองคน ซ่ึงพี่คนรองแก่กว่าคะนา้ 4 ปี และ
พี่คนโตแก่กวา่คะนา้ 8 ปี 

 
จากสถานการณ์ท่ีก าหนดให ้ จงตอบค าถามต่อไปน้ี 
 
22) คะน้ามีพี่สองคน ซ่ึงแก่กว่าคะน้า 4 ปี และ 8 ปี ทั้งสามคนมีอายุรวมกนั 57 ปี คะน้ามีอายุก่ีปี 

ควรสมมุติตวัไม่ทราบค่าแทนอะไร (วิเคราะห์หลกัการ) 
 ก. อายขุองคะนา้ 
 ข. อายขุองพี่คนโต 
 ค. อายขุองพี่คนรอง 
 ง. อายขุองทั้งสามคนรวมกนั 
 
23) เม่ือคะนา้อายคุรบ 20 ปี พี่คนรองจะมีอายเุท่าไร (วิเคราะห์ความสมัพนัธ์) 
 ก. 23  ปี 
 ข. 24  ปี 
 ค. 25  ปี 
 ง. 26  ปี 

 
24) คะน้ามีพี่สองคน ซ่ึงแก่กว่าคะน้า 4 ปี และ 8 ปี ทั้งสามคนมีอายุรวมกนั 57 ปี คะน้ามีอายุก่ีปี 

จากโจทยท่ี์ก าหนดให ้สรุปไดว้า่อยา่งไร (วิเคราะห์ความส าคกั) 
 ก. คะนา้อาย ุ 15  ปี 
 ข. พี่คนรองอาย ุ 23  ปี 
 ค. พีค่นโตอายมุากกวา่  25  ปี 
 ง. คะนา้อายนุอ้ยกวา่พี่คนรอง  1  รอบปี   
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บริ ทัผลิตยางรถยนตแ์ห่งหน่ึง  ก าหนดใหพ้นกังานทุกคนมาท างานตั้งแต่เวลา 09.00 – 16.00  น.  
โดยมีเวลาให้พนักงานพกักลางวนั 1 ชัว่โมง  สมชายเป็นพนักงานท าความสะอาด  ท างานได้
ค่าจา้งวนัละ  144  บาท  วินยัเป็นพนกังานในฝ่ายผลิต  ท างานไดค่้าจา้งวนัละ 300  บาท  และ
ประพนัธ์เป็นวิษวกรยานยนต ์ ท างานไดค่้าจา้งวนัละ 462 บาท 

 
จากสถานการณ์ท่ีก าหนดให ้ จงตอบค าถาม  
 
25) จากสถานการณ์ท่ีก าหนดให ้ทราบไดอ้ยา่งไรวา่พนกังานของบริ ทัผลิตยางรถยนตท์ างาน 

วนัละก่ีชัว่โมง (วิเคราะห์ความส าคกั) 
 ก. นบัเวลาตั้งแต่  09.00 – 16.00  น.   
 ข. นบัเวลาตั้งแต่  09.00 – 16.00  น.  รวมกบัเวลาพกักลางวนั 1 ชัว่โมง 
 ค. นบัเวลาตั้งแต่  09.00 – 16.00  น.  แลว้หกัช่วงเวลาพกักลางวนั 1 ชัว่โมง 
 ง. นบัเวลาตั้งแต่  09.00 – 16.00  น.  รวมกบัเวลาพกักลางวนั 1 ชัว่โมง หารดว้ย 24 ชัว่โมง 
 
26) ขอ้ใดคือวิธีการหาวา่สมชายท างานไดช้ัว่โมงละเท่าไร (วเิคราะห์หลกัการ) 
  ก. น าจ านวนค่าจา้งท่ีไดรั้บแต่ละวนัหารดว้ยจ านวนชัว่โมงท่ีท างาน 
 ข. น าจ านวนค่าจา้งท่ีไดรั้บแต่ละวนับวกดว้ยจ านวนชัว่โมงท่ีท างาน 
 ค. น าจ านวนค่าจา้งท่ีไดรั้บแต่ละวนัคูณดว้ยจ านวนชัว่โมงท่ีท างาน 
 ง. น าจ านวนค่าจา้งท่ีไดรั้บแต่ละวนัลบดว้ยจ านวนชัว่โมงท่ีท างาน 
 
27) ในระยะเวลา 1 สปัดาห์ ถา้วินยัท างานครบทั้ง 7 วนั จะไดรั้บค่าจา้งมากกวา่หรือนอ้ยกวา่ประพนัธ์

ท่ีท างานเพียง 5 วนั (วิเคราะห์ความสัมพนัธ์) 
 ก. มากกวา่  210  บาท 
 ข. มากกวา่  200  บาท 
 ค. นอ้ยกวา่   210  บาท 
 ง. นอ้ยกวา่   200  บาท 
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ปีการษึก า 2560  น้ี  นอ้งพลอยอยูช่ั้นประถมษึก าปีท่ี 6 ซ่ึงอีกไม่ก่ีเดือนขา้งหนา้ก็ตอ้ง
สอบเขา้เรียนต่อในระดับชั้นมธัยมษึก าปีท่ี 1 ความฝันของน้องพลอย คือ ตอ้งการสอบเขา้
โรงเรียนท่ีมีช่ือเสียงใหไ้ด ้เพื่อสร้างความภาคภูมิในให้กบัตนเองและพ่อแม่ ดงันั้นเม่ือมีเวลาว่าง 
นอ้งพลอยจึงมกัจะเอาขอ้สอบคณิตษาสตร์ปีท่ีผ่าน ๆ มาลองฝึกท า โจทยข์อ้ท่ี 7 ส่ีเท่าของเลข
จ านวนหน่ึงลบดว้ย 3 ผลลพัธ์เป็น 45 จงหาเลขจ านวนนั้น 

 
จากสถานการณ์ท่ีก าหนดให ้ จงตอบค าถาม  
 
28) ขอ้ใดอธิบายค าวา่ “ส่ีเท่าของเลขจ านวนหน่ึง” ไดถู้กตอ้ง (วิเคราะห์ความส าคกั) 
 ก. ส่ีลบดว้ยเลขจ านวนหน่ึง   
 ข. ส่ีคูณดว้ยเลขจ านวนหน่ึง 
 ค. ส่ีบวกดว้ยเลขจ านวนหน่ึง 
 ง. ส่ีหารดว้ยเลขจ านวนหน่ึง 
 
29) จากสถานการณ์ท่ีก าหนดให ้ใชคุ้ณสมบติัการเท่ากนัในขอ้ใดแกส้มการ เพื่อหาค าตอบ 

(วิเคราะห์หลกัการ) 
  ก. สมบติัการเท่ากนัของการคูณ 
 ข. สมบติัการเท่ากนัของการหาร 
 ค. สมบติัการเท่ากนัของการบวกและสมบติัการเท่ากนัของการหาร 
 ง. สมบติัการเท่ากนัของการบวกและสมบติัการเท่ากนัของการลบ 
 
30) ถา้เพิ่มเป็นหกเท่าของเลขจ านวนหน่ึงลบดว้ย 3 ผลลพัธ์เป็น 45 ขอ้ใดกล่าวไดถู้กตอ้งเก่ียวกบั

เลขจ านวนนั้นท่ีตอ้งการทราบค่า (วิเคราะห์ความสมัพนัธ์) 
 ก. มีค่านอ้ยลงกวา่ค าตอบเดิมอยู ่1 
 ข. มีค่านอ้ยลงกวา่ค าตอบเดิมอยู ่2 
 ค. มีค่านอ้ยลงกวา่ค าตอบเดิมอยู ่3 
 ง. มีค่านอ้ยลงกวา่ค าตอบเดิมอยู ่4 



 143 

เฉลยแบบทดสอบวดัการคดิวเิคราะห์ เร่ือง สมการและการแก้สมการ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่ 6 

 
ข้อ ค าตอบ ข้อ ค าตอบ 
1 ก 16 ข 
2 ง 17 ง 
3 ข 18 ค 
4 ค 19 ง 
5 ข 20 ค 
6 ก 21 ก 
7 ง 22 ก 
8 ข 23 ข 
9 ง 24 ก 

10 ง 25 ค 
11 ข 26 ก 
12 ง 27 ค 
13 ค 28 ข 
14 ข 29 ค 
15 ค 30 ง 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  สมการและการแก้สมการ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์  ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่ 6 

 
ค าช้ีแจง    
 1. แบบทดสอบน้ีมุ่งวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตษาสตร์ ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมษึก าปีท่ี 6 มีทั้งหมด 7 หนา้ จ านวนขอ้สอบ 30 ขอ้ ใชเ้วลาในการท า 1 ชัว่โมง 
 2. แบบทดสอบน้ีเป็นแบบทดสอบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก คือ ก ข ค และ ง 
 3. การตอบให้นักเรียนท าเคร่ืองหมาย  ลงในกระดา ค าตอบ ท่ีเป็นค าตอบท่ีถูกตอ้ง
เพียงค าตอบเดียวเท่านั้น ถา้ขอ้ใดตอบเกิน 1 ค  าตอบ จะถือว่าขอ้นั้นผิด ดงัตวัอย่างการตอบ กรณี
เลือกตอบขอ้ ก ดงัน้ี 

ข้อ ก ข ค ง 
1     

 
 4. ถา้ตอ้งการเปล่ียนค าตอบใหท้ าเคร่ืองหมาย = ทบัเคร่ืองหมายกากบาทเดิม แลว้จึงกากบาท
ตรงกบัค าตอบใหม่ท่ีเลือก ดงัตวัอยา่งการเปล่ียนค าตอบจาก ก เป็น ง 
 

ข้อ ก ข ค ง 
1     

 
 5. โปรดตรวจดูแบบทดสอบใหค้รบทุกหนา้ หากมีขอ้สงสยัใหย้กมือถามก่อนลงมือท า 
 6. การลงมือท าโปรดฟังค าสั่งจากกรรมการคุมสอบ เม่ืออนุกาตให้ลงมือท าจึงลงมือท า
พร้อมกนั 
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1) ขอ้ใดกล่าวถูกตอ้ง (ความรู้ – ความจ า) 
 ก. 40  10 = 4  เป็นสมการ 
 ข. 14  5 ≠ 66  เป็นสมการ 
 ค. 17 - 10 = 7  เป็นอสมการ 
 ง. 15 + 25 = 30  เป็นอสมการ 

 
2) ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกตอ้ง (ความรู้ – ความจ า) 

ก. 81 + 15 = 106  เป็นสมการ 
ข. 61 - 29 = 22  เป็นสมการ 
ค. 88  10 = 880  เป็นอสมการ 
ง. 490  10 ≠ 48  เป็นอสมการ 

 
3) ประโยคสกัลกั ณ์ในใดต่อไปน้ีเป็นสมการ (ความรู้ – ความจ า) 

ก. 17 + 32 > 40 
ข. 27 + 38 = 82 – 21 
ค. 27  6  100 
ง. 37  24 < 37  32 

 
4) ประโยคสกัลกั ณ์ในใดต่อไปน้ีเป็นอสมการ (ความรู้ – ความจ า) 

ก. 177 ÷ 6 = 117 
ข. 5  4 = 30 
ค. 9  9 ≠ 91 
ง. 9 – 0 – 9 = 0 

 

5) ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกตอ้ง (ความรู้ – ความจ า) 

ก. 
4
3  + 

2
1   =  

4
5   เป็นสมการ 

ข. 
4
3  + 

2
1   ≠  

4
2   เป็นสมการ 

ค. 
4
4  ÷ 

2
1   <  

2
4   เป็นอสมการ 

ง. 
4
3   

2
1   > 

8
53   เป็นอสมการ 
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6) 1 × 1 × 1 = 3 เป็นสมการหรือไม่ เพราะเหตุใด (ความเขา้ใจ) 
 ก. ไม่เป็นสมการ เพราะมีตวัไม่ทราบค่า 
 ข. เป็นสมการ เพราะเป็นประโยคสักลกั ณ์ 
 ค. ไม่เป็นสมการ เพราะ 1 × 1 × 1 ไดค้  าตอบเท่ากบั 1     
 ง. เป็นสมการ เพราะประโยคสกัลกั ณ์มีเคร่ืองหมายเท่ากบั 
 
7) 24  ×  (9  +  6)  =  (24  ×  9)  +  (24  ×  6)  เป็นสมการท่ีเป็นจริงหรือเป็นเทจ็  (ความเขา้ใจ) 
 ก. เป็นสมการท่ีเป็นจริง 
 ข. เป็นสมการท่ีเป็นเทจ็ 
 ค. เป็นทั้งสมการท่ีเป็นจริงและเป็นเทจ็ 
 ง. ไม่เป็นทั้งสมการท่ีเป็นจริงและเป็นเทจ็ 
 
8) ขอ้ใดเป็นสมการท่ีเป็นเทจ็  (ความเขา้ใจ) 
 ก.  (156 + 73) + 90  =  156 + (73 + 90 ) 
 ข.  (780 × 45)  × 31  =  780 × (45 × 31)   
 ค.  99 × (120 + 130)  =  (99 × 120) + (99 × 130) 
 ง.  120 × (99 × 130)  =  (120 × 99) + (120 × 130) 
 
9) สมการในขอ้ใดมีตวัไม่ทราบค่า  (ความรู้ – ความจ า) 
 ก. 0.55 + 0.31 = A 
 ข. 1.51 – 0.4 = 0.7 
 ค. 3.954 + 7 = 10 + 0.954 
 ง. 664 = 6 + 6 + 4 
 
10) สมการในขอ้ใดแทนค่า ก ดว้ย 12 แลว้สมการเป็นเทจ็  (การน าไปใช)้  
 ก. 45 + ก = 57 
 ข. 125 – ก = 113 
 ค. 12  ก  =  134 
 ง. 108  ก = 9 
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11) สมการในขอ้ใดแทนตวัไม่ทราบค่าดว้ย 21 แลว้ท าใหส้มการเป็นจริง  (การน าไปใช)้ 
 ก. 1,440   O = 12 
 ข. 294 = I  14 
 ค. 5  (U + 10) = 165 
 ง. (10 – 2)  T = 100 – 96  
 
12) การแกส้มการ 35 = W  7 ควรท าอยา่งไร  (ความเขา้ใจ) 
 ก. น า 7 ลบทั้งสองขา้งของสมการ 
 ข. น า 7 บวกทั้งสองขา้งของสมการ 
 ค. น า 7 คูณทั้งสองขา้งของสมการ 
 ง. น า 7 หารทั้งสองขา้งของสมการ 
 
13) ป - 139 = 5,201 จากสมการดงักล่าวจะใชส้มบติัอยา่งไรท่ีท าใหส้ามารถหาค าตอบของสมการ

ได ้ (ความเขา้ใจ) 
 ก.  สมบติัของการเท่ากนัเก่ียวกบัการลบ 
 ข.  สมบติัของการเท่ากนัเก่ียวกบัการบวก 
 ค.  สมบติัของการเท่ากนัเก่ียวกบัการคูณ 
 ง.  สมบติัของการเท่ากนัเก่ียวกบัการหาร 
 
14) x  ÷  13  =  12 จากสมการดงักล่าวจะใชส้มบติัอยา่งไรท่ีท าใหส้ามารถหาค าตอบของสมการได ้ 

(ความเขา้ใจ) 
 ก.  สมบติัของการเท่ากนัเก่ียวกบัการลบ 
 ข.  สมบติัของการเท่ากนัเก่ียวกบัการคูณ 
 ค.  สมบติัของการเท่ากนัเก่ียวกบัการหาร 
 ง.  สมบติัของการเท่ากนัเก่ียวกบัการบวก 
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15) จากสมการ 25x + 75 =200  จะใชว้ิธีการอยา่งไรท่ีท าใหส้ามารถหาค าตอบของสมการได ้ 
(ความเขา้ใจ) 

 ก.  น า 75 ไปลบทั้งสองขา้งของสมการแลว้น า 25 ไปคูณทั้งสองขา้งของสมการ 
 ข.  น า 75 ไปลบทั้งสองขา้งของสมการแลว้น า 25 ไปหารทั้งสองขา้งของสมการ 
 ค.  น า 75 ไปบวกทั้งสองขา้งของสมการแลว้น า 25 ไปคูณทั้งสองขา้งของสมการ 
 ง.  น า 75 ไปบวกทั้งสองขา้งของสมการแลว้น า 25 ไปหารทั้งสองขา้งของสมการ 
 
16) จ านวนในขอ้ใดเป็นค าตอบของสมการ A  9 = 117  (การน าไปใช)้ 
 ก. 21 
 ข. 19 
 ค. 13 
 ง. 12 
 
17) จงหาค าตอบสมการ 25  - 75 =200  (การน าไปใช)้ 
 ก.  11 
 ข.  21 
 ค.  31 
 ง.  41 
 
18) ขนมราคากล่องละ 58 บาท มาลีซ้ือขนม D กล่อง มาลีตอ้งจ่ายเงินทั้งหมด 3,480 บาท มาลีซ้ือ

ขนมก่ีกล่อง  (การน าไปใช)้ 
 ก.  60  กล่อง 
 ข.  61  กล่อง 
 ค.  63  กล่อง 
 ง.  64  กล่อง 
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19) ผลบวกของจ านวนจ านวนหน่ึงกบั 125 เป็น 2 เท่าของ 300 จ านวนนั้นคือจ านวนใด 
 (การน าไปใช)้ 
 ก.  325 
 ข.  375 
 ค.  425 
 ง.  475 
 
20) ฉนัมีเงิน 61 บาท แบ่งใหเ้กา้ แกว้และกานต ์ เกา้ไดม้ากกวา่แกว้ 12 บาท แกว้ไดม้ากกวา่กานต ์

8 บาท กานตไ์ดรั้บเงินก่ีบาท   (การน าไปใช)้ 
 ก.  10 บาท 
 ข.  11 บาท 
 ค.  17 บาท 
 ง.  27 บาท 
 
21) ผา้ขนหนู  A โหล  ราคาโหลละ 310 บาท  ส้ินเงิน  4,340  บาท จะเขียนสมการไดอ้ยา่งไร 
 (การน าไปใช)้ 
 ก. A + 210 = 1,680 
 ข. 310 – A = 1,680 
 ค. A  310 = 1,680 
 ง. A  310 = 1,680 
 
22) “มีลูกเสือทั้งหมด 288 คน จดัเป็นหมู่ หมู่ละ a คน ไดจ้  านวน 12 หมู่ ” เขียนเป็นประโยค

สกัลกั ณ์ท่ีมีตวัไม่ทราบค่าไดอ้ยา่งไร  (การน าไปใช)้ 
 ก.  a – 12  =  288 
 ข.  a + 12  =  288 
 ค.  12 ÷ a  =  288 
 ง.  12 × a  =  288 
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23) 15  =  d  +  9.75  แลว้  d  +  3  มีค่าเท่าใด  (การวิเคราะห์) 
 ก.  8.25 
 ข.  5.25 
 ค.  4.25 
 ง.  2.25 
 

24) 2F  +  6  =  30  และ  
H
20   =  30 – 26  แลว้  F + H  มีค่าเท่าใด  (การวิเคราะห์) 

 ก.  5 
 ข.  12 
 ค.  15 
 ง.  17 
 

25) 
2

5 + A   =  10  แลว้   
3
A   ×  B  =  20  แลว้  

2
B × A   =  C  ขอ้ใดสรุปไดถ้กูตอ้ง  (การวิเคราะห์) 

 ก.  A + B + C  = 34     
 ข.  A  มากกวา่  B  อยู ่ 6   
 ค.  B  นอ้ยกวา่  C  อยู ่ 26   
 ง.  C  มากกวา่  A  อยู ่ 20       
 
26) “ แม่มีเงิน  x  บาท  แบ่งใหลู้ก  3  คน  ลูกแต่ละคนจะไดรั้บเงินคนละเท่า ๆ กนั เดิมแม่มีเงิน

เท่าไร ”  โจทยน้ี์ไม่สามารถหาค าตอบได ้ เพราะขาดส่ิงใด  (การวิเคราะห์) 
 ก.  จ านวนผูใ้หเ้งิน 
 ข.  ลกั ณะการใหเ้งิน 
 ค.  ระยะเวลาในการใหเ้งิน 
 ง.  จ  านวนเงินท่ีลูกแต่ละคนไดรั้บ 
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27) “ จ านวน ๆ หน่ึง  เม่ือบวกดว้ย 30  แลว้หารดว้ย  3  จะไดผ้ลลพัธ์เป็น  15  พอดี  จ  านวนนั้นเป็น
เท่าใด ”  จากโจทยส์มการดงักล่าว  ในการหาค าตอบตอ้งท าส่ิงใดเป็นขั้นตอนแรก  

 (การวิเคราะห์) 
 ก.  แทนค่าหา x 
 ข.  สมมติใหจ้ านวน ๆ หน่ึง เป็น x 
 ค.  แกส้มการเพื่อหาผลลพัธ์  ไดค้  าตอบ คือ 15 
 ง.  จ านวน ๆ หน่ึงเม่ือบวกดว้ย 30 เขียนสมการได ้x + 30 
 
28) “ ตน้กลา้สูง  x  เซนติเมตร  ตน้ตาลสูงกวา่ตน้กลา้  5  เซนติเมตร  ตน้กลา้สูงก่ีเซนติเมตร ” 
 โจทยน้ี์มีลกั ณะอยา่งไร  (การวิเคราะห์) 
 ก.  เป็นขอ้ความท่ีไม่ถูกตอ้ง  เพราะ ตน้กลา้สูงกวา่ตน้ตาล 
 ข.  เป็นขอ้ความท่ีไม่ถูกตอ้ง  เพราะ ส่วนสูงของตน้กลา้ตอ้งเป็นตวัเลข 
 ค.  เป็นขอ้ความท่ีไม่สมบูรณ์  เพราะ ไม่ไดบ้อกส่วนสูงของตน้ตาลมาให ้
 ง.  เป็นขอ้ความท่ีไม่สมบูรณ์  เพราะ โจทยร์ะบุเฉพาะส่วนสูงของตน้ตาล 
 
29) “หอ้งรูปส่ีเหล่ียมมุมฉากมีพื้นท่ี  a  ตารางเมตร  ถา้วดัดา้นขา้งได ้ 8  เมตร  ดา้นยาวยาวเท่าไร”

โจทยน้ี์ไม่สามารถแกส้มการหาค าตอบได ้ เพราะขาดส่ิงใด  (การวิเคราะห์) 
 ก.  ความยาวของดา้นยาว 
 ข.  หน่วยความยาวของดา้นยาว 
 ค.  จ านวนหอ้งรูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก  
 ง.  สูตรการหาพื้นท่ีส่ีเหล่ียมมุมฉาก     
 

30) “เม่ือ 6 ปีท่ีแลว้ 
4
3  เท่าของอายแุม่ เท่ากบั 36 ปัจจุบนัแม่มีอายเุท่าใด”  จากโจทยข์อ้ใดเป็น

วิธีการหาค าตอบ  (การวิเคราะห์) 

ก.  เขียนสมการ 
4
3  x = 36    

ข.  จากสมการ 
4
3  x = 36  แกส้มการเพื่อหาค่า x   

ค.  จากสมการ 
4
3  x = 36  แกส้มการเพื่อหาค่า x แลว้น าค่า  x  มาลบดว้ย  6    

ง.   จากสมการ 
4
3  x = 36  แกส้มการเพื่อหาค่า x แลว้น าค่า  x  มาบวกดว้ย  6   
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เฉลยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  สมการและการแก้สมการ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์  ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่ 6 

 
ข้อ ค าตอบ ข้อ ค าตอบ 
1 ก 16 ค 
2 ค 17 ก 
3 ข 18 ก 
4 ค 19 ง 
5 ข 20 ข 
6 ง 21 ค 
7 ก 22 ค 
8 ง 23 ก 
9 ก 24 ง 

10 ค 25 ค 
11 ข 26 ง 
12 ง 27 ข 
13 ข 28 ค 
14 ข 29 ก 
15 ข 30 ง 
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ภาคผนวก ง 
การหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
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ตาราง 10 ค่าดชันีความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (IOC) ของแบบทดสอบวดัความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ของนกัเรียนชั้นประถมษึก าปีท่ี 6 เร่ือง สมการและการแกส้มการ 

 

ข้อที ่
ความคดิเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

ค่า IOC 
1 2 3 

1 1 1 1 1.00 
2 1 1 1 1.00 
3 1 1 1 1.00 
4 1 1 1 1.00 
5 1 1 1 1.00 
6 1 1 1 1.00 
7 1 1 1 1.00 
8 1 1 1 1.00 
9 1 1 1 1.00 
10 1 1 1 1.00 
11 1 1 1 1.00 
12 1 1 1 1.00 
13 1 0 1 0.67 
14 1 1 1 1.00 
15 1 1 1 1.00 
16 1 1 1 1.00 
17 1 1 1 1.00 
18 1 1 1 1.00 
19 1 1 1 1.00 
20 1 1 1 1.00 
21 1 1 1 1.00 
22 1 0 1 0.67 
23 1 1 1 1.00 
24 1 1 1 1.00 
25 1 1 1 1.00 
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ตาราง 10 (ต่อ) 
 

ข้อที ่
ความคดิเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

ค่า IOC 
1 2 3 

26 1 1 1 1.00 
27 1 1 1 1.00 
28 1 1 1 1.00 
29 1 1 1 1.00 
30 1 1 1 1.00 
31 1 1 1 1.00 
32 1 1 1 1.00 
33 1 1 1 1.00 
34 1 1 0 0.67 
35 1 1 1 1.00 
36 1 1 1 1.00 
37 1 1 1 1.00 
38 1 1 1 1.00 
39 1 1 1 1.00 
40 1 1 1 1.00 
41 1 1 1 1.00 
42 1 1 0 0.67 
44 1 1 1 1.00 
45 1 1 1 1.00 
46 1 1 1 1.00 
47 1 1 1 1.00 
48 1 1 1 1.00 
49 1 1 1 1.00 
50 1 1 1 1.00 
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ตาราง 10 (ต่อ) 
 

ข้อที ่
ความคดิเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

ค่า IOC 
1 2 3 

51 1 1 1 1.00 
52 1 1 1 1.00 
53 1 1 1 1.00 
54 1 0 1 0.67 
55 1 1 1 1.00 
56 1 1 1 1.00 
57 1 1 1 1.00 
58 1 1 1 1.00 
59 1 1 1 1.00 
60 1 1 1 1.00 

 
 คดัเลือกแบบทดสอบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ขอ้ท่ีมีค่าดชันีความเท่ียงตรงเชิง
เน้ือหา (IOC) โดยพิจารณาจากค่า  IOC > 0.5 ซ่ึงทุกขอ้มีค่า  IOC ตั้งแต่ 0.67 – 1.00 จึงคดัเลือกทั้ง 
60 ขอ้ 
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ตาราง 11 ค่าดชันีความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (IOC) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนกัเรียนชั้นประถมษึก าปีท่ี 6 เร่ือง สมการและการแกส้มการ 

 

ข้อที ่
ความคดิเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

ค่า IOC 
1 2 3 

1 1 1 1 1.00 
2 1 1 1 1.00 
3 1 1 1 1.00 
4 1 1 1 1.00 
5 1 1 1 1.00 
6 1 1 1 1.00 
7 1 1 1 1.00 
8 1 1 1 1.00 
9 1 1 1 1.00 
10 1 1 1 1.00 
11 1 1 0 0.67 
12 1 1 1 1.00 
13 1 1 1 1.00 
14 1 1 1 1.00 
15 1 1 1 1.00 
16 1 1 1 1.00 
17 1 1 1 1.00 
18 1 1 1 1.00 
19 1 1 1 1.00 
20 1 1 1 1.00 
21 0 1 1 0.67 
22 1 1 1 1.00 
23 1 1 1 1.00 
24 1 1 1 1.00 
25 1 1 1 1.00 
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ตาราง 11 (ต่อ) 
 

ข้อที ่
ความคดิเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

ค่า IOC 
1 2 3 

26 1 1 1 1.00 
27 1 1 1 1.00 
28 1 1 1 1.00 
29 1 1 1 1.00 
30 1 1 1 1.00 
31 1 1 1 1.00 
32 1 1 1 1.00 
33 1 1 1 1.00 
34 1 1 1 1.00 
35 1 1 1 1.00 
36 1 1 1 1.00 
37 0 1 1 0.67 
38 1 1 1 1.00 
39 1 1 1 1.00 
40 1 1 1 1.00 
41 1 1 1 1.00 
42 1 1 1 1.00 
44 1 1 1 1.00 
45 1 1 1 1.00 
46 1 1 1 1.00 
47 1 1 1 1.00 
48 1 1 1 1.00 
49 1 1 0 0.67 
50 1 1 1 1.00 
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ตาราง 11 (ต่อ) 
 

ข้อที ่
ความคดิเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

ค่า IOC 
1 2 3 

51 1 1 1 1.00 
52 1 1 1 1.00 
53 1 1 1 1.00 
54 1 1 1 1.00 
55 1 1 1 1.00 
56 1 1 1 1.00 
57 1 1 1 1.00 
58 1 1 1 1.00 
59 1 1 1 1.00 
60 1 1 1 1.00 

 
 คดัเลือกแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ขอ้ท่ีมีค่าดชันีความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา 
(IOC) โดยพิจารณาจากค่า IOC > 0.5 ซ่ึงทุกขอ้มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.67 – 1.00 จึงคดัเลือกทั้ง 60 ขอ้ 
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ตาราง 12 ค่าความยาก (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวดัความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ของนกัเรียนชั้นประถมษึก าปีท่ี 6 เร่ือง สมการและการแกส้มการ 

 
ข้อที ่ p r ผลการพจิารณา 

1 0.57 0.33 คดัเลือกไว ้
2 0.63 0.20 คดัเลือกไว ้
3 0.60 0.13 ตดัท้ิง 
4 0.67 0.40 คดัเลือกไว ้
5 0.53 0.27 คดัเลือกไว ้
6 0.63 0.33 คดัเลือกไว ้
7 0.50 0.20 คดัเลือกไว ้
8 0.57 0.20 คดัเลือกไว ้
9 0.60 0.13 ตดัท้ิง 
10 0.77 0.20 คดัเลือกไว ้
11 0.57 0.33 คดัเลือกไว ้
12 0.53 0.27 คดัเลือกไว ้
13 0.80 0.40 คดัเลือกไว ้
14 0.73 0.27 คดัเลือกไว ้
15 0.70 0.33 คดัเลือกไว ้
16 0.83 0.33 ตดัท้ิง 
17 0.73 0.13 ตดัท้ิง 
18 0.57 0.20 คดัเลือกไว ้
19 0.70 0.47 คดัเลือกไว ้
20 0.60 0.13 ตดัท้ิง 
21 0.80 0.40 คดัเลือกไว ้
22 0.87 0.27 ตดัท้ิง 
23 0.70 0.20 คดัเลือกไว ้
24 0.63 0.33 คดัเลือกไว ้
25 0.53 0.27 คดัเลือกไว ้
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ตาราง 12 (ต่อ) 
 

ข้อที ่ p r ผลการพจิารณา 
26 0.60 0.13 ตดัท้ิง 
27 0.53 0.40 คดัเลือกไว ้
28 0.77 0.07 ตดัท้ิง 
29 0.57 0.07 ตดัท้ิง 
30 0.63 0.20 คดัเลือกไว ้
31 0.77 0.33 คดัเลือกไว ้
32 0.77 0.07 ตดัท้ิง 
33 0.80 0.27 คดัเลือกไว ้
34 0.43 0.20 คดัเลือกไว ้
35 0.77 0.47 คดัเลือกไว ้
36 0.73 0.53 คดัเลือกไว ้
37 0.77 0.47 คดัเลือกไว ้
38 0.73 0.53 คดัเลือกไว ้
39 0.87 0.13 ตดัท้ิง 
40 0.80 0.40 คดัเลือกไว ้
41 0.87 0.13 ตดัท้ิง 
42 0.70 0.33 คดัเลือกไว ้
43 0.43 0.07 ตดัท้ิง 
44 0.77 0.47 คดัเลือกไว ้
45 0.80 0.40 คดัเลือกไว ้
46 0.70 0.20 คดัเลือกไว ้
47 0.73 0.40 คดัเลือกไว ้
48 0.70 0.33 คดัเลือกไว ้
49 0.80 0.13 ตดัท้ิง 
50 0.70 0.20 คดัเลือกไว ้
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ตาราง 12 (ต่อ) 
 

ข้อที ่ p r ผลการพจิารณา 
51 0.80 0.13 ตดัท้ิง 
52 0.73 0.27 คดัเลือกไว ้
53 0.83 0.07 ตดัท้ิง 
54 0.80 0.27 คดัเลือกไว ้
55 0.80 0.27 คดัเลือกไว ้
56 0.90 0.20 ตดัท้ิง 
57 0.43 0.20 คดัเลือกไว ้
58 0.67 0.27 คดัเลือกไว ้
59 0.37 0.47 คดัเลือกไว ้
60 0.70 0.20 คดัเลือกไว ้

 
 คดัเลือกแบบทดสอบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ เฉพาะขอ้ท่ีมีความยาก (p) ตั้งแต่ 
.20 - .80 ซ่ึงเป็นค่าความยากง่ายพอเหมาะ ไม่ยากหรือง่ายจนเกินไป และคดัเลือกขอ้ท่ีมีอ านาจ
จ าแนก (r) ตั้งแต่ .20 - .53 ซ่ึงเป็นขอ้ท่ีสามารถจ าแนกนกัเรียนอ่อนและเก่งได ้โดยคดัเลือก
แบบทดสอบน้ีจ านวน 43 ขอ้ ไปใชใ้นการทดสอบเพื่อวิเคราะห์ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบตาม
สูตร KR-20 ไดค่้าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.89 และน าไปใชใ้นชั้นต่อไป   
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ตาราง 13 ค่าความยาก (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนกัเรียนชั้นประถมษึก าปีท่ี 6 เร่ือง สมการและการแกส้มการ 

 
ข้อที ่ p r ผลการพจิารณา 

1 1.00 0.00 ตดัท้ิง 
2 1.00 0.00 ตดัท้ิง 
3 0.63 0.33 คดัเลือกไว ้
4 0.77 0.20 คดัเลือกไว ้
5 0.73 0.27 คดัเลือกไว ้
6 0.67 0.27 คดัเลือกไว ้
7 0.53 0.27 คดัเลือกไว ้
8 0.67 0.27 คดัเลือกไว ้
9 0.77 0.47 คดัเลือกไว ้
10 0.80 0.27 คดัเลือกไว ้
11 0.73 0.53 คดัเลือกไว ้
12 0.63 0.60 คดัเลือกไว ้
13 0.77 0.33 คดัเลือกไว ้
14 0.60 0.53 คดัเลือกไว ้
15 0.73 0.27 คดัเลือกไว ้
16 0.77 0.20 คดัเลือกไว ้
17 0.77 0.47 คดัเลือกไว ้
18 0.87 0.27 ตดัท้ิง 
19 0.77 0.33 คดัเลือกไว ้
20 0.80 0.40 คดัเลือกไว ้
21 0.87 0.27 ตดัท้ิง 
22 0.80 0.40 คดัเลือกไว ้
23 1.00 0.00 ตดัท้ิง 
24 0.77 0.47 คดัเลือกไว ้
25 0.43 0.20 คดัเลือกไว ้
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

ข้อที ่ p r ผลการพจิารณา 
26 0.67 0.27 คดัเลือกไว ้
27 0.60 0.27 คดัเลือกไว ้
28 0.67 0.40 คดัเลือกไว ้
29 0.70 0.20 คดัเลือกไว ้
30 0.77 0.47 คดัเลือกไว ้
31 0.77 0.33 คดัเลือกไว ้
32 0.77 0.33 คดัเลือกไว ้
33 0.80 0.27 คดัเลือกไว ้
34 0.43 0.60 คดัเลือกไว ้
35 0.80 0.40 คดัเลือกไว ้
36 0.77 0.47 คดัเลือกไว ้
37 1.00 0.00 ตดัท้ิง 
38 1.00 0.00 ตดัท้ิง 
39 0.73 0.40 คดัเลือกไว ้
40 1.00 0.00 ตดัท้ิง 
41 0.87 0.13 ตดัท้ิง 
42 0.70 0.33 คดัเลือกไว ้
43 0.47 0.27 คดัเลือกไว ้
44 0.77 0.47 คดัเลือกไว ้
45 0.80 0.40 คดัเลือกไว ้
46 0.63 0.33 คดัเลือกไว ้
47 0.77 0.33 คดัเลือกไว ้
48 0.73 0.27 คดัเลือกไว ้
49 0.70 0.47 คดัเลือกไว ้
50 0.77 0.47 คดัเลือกไว ้
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

ข้อที ่ p r ผลการพจิารณา 
51 0.77 0.47 คดัเลือกไว ้
52 0.67 0.40 คดัเลือกไว ้
53 0.77 0.47 คดัเลือกไว ้
54 0.77 0.47 คดัเลือกไว ้
55 0.77 0.47 คดัเลือกไว ้
56 0.77 0.47 คดัเลือกไว ้
57 0.50 0.20 คดัเลือกไว ้
58 0.50 0.87 คดัเลือกไว ้
59 0.07 0.13 ตดัท้ิง 
60 0.80 0.00 ตดัท้ิง 

 
 คดัเลือกแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉพาะขอ้ท่ีมีความยาก (p) ตั้งแต่ .20  - .80 
ซ่ึงเป็นค่าความยากง่ายพอเหมาะ ไม่ยากหรือง่ายจนเกินไป และคดัเลือกขอ้ท่ีมีอ านาจจ าแนก (r) 
ตั้งแต่ .20 - .87 ซ่ึงเป็นขอ้ท่ีสามารถจ าแนกนกัเรียนอ่อนและเก่งได ้โดยคดัเลือกแบบทดสอบน้ี
จ านวน 49 ขอ้ ไปใชใ้นการทดสอบเพื่อวิเคราะห์ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบตามสูตร KR-20 ได้
ค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.93 และน าไปใชใ้นชั้นต่อไป   
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ตาราง 14 คะแนนความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนชั้นประถมษึก าปีท่ี 6 ก่อนและ
หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก 
เร่ือง สมการและการแกส้มการ 

 
คนที ่ คะแนนก่อนเรียน (X1) คะแนนหลงัเรียน (X2) X2

2 D D2 
1 12 26 676 14 196 
2 12 25 625 13 169 
3 15 26 676 11 121 
4 9 24 576 15 225 
5 6 18 324 12 144 
6 11 22 484 11 121 
7 16 27 729 11 121 
8 18 27 729 9 81 
9 14 26 676 12 144 
10 10 21 441 11 121 
11 10 20 400 10 100 
12 12 23 529 11 121 
13 10 21 441 11 121 
14 14 25 625 11 121 
15 8 19 361 11 121 
16 14 24 576 10 100 
17 14 25 625 11 121 
18 14 25 625 11 121 
19 13 23 529 10 100 
20 18 27 729 9 81 
21 10 20 400 10 100 
22 11 25 625 14 196 
23 16 27 729 11 121 
24 14 26 676 12 144 
25 12 23 529 11 121 
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ตาราง 14 (ต่อ) 
 
คนที ่ คะแนนก่อนเรียน (X1) คะแนนก่อนเรียน (X2) X2

2 D D2 
26 13 25 625 12 144 
27 14 25 625 11 121 
28 11 20 400 9 81 
29 14 24 576 10 100 
30 10 19 361 9 81 
31 12 26 676 14 196 
32 16 27 729 11 121 
ΣX 403 761 18327 358 4076 

X  12.59 23.78    

S.D. 2.76 2.72    

 
เปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนชั้นประถมษึก าปีท่ี 6 หลงัไดรั้บ

การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก เร่ือง สมการและการแกส้มการ 
กบัเกณฑร้์อยละ 75 โดยใชส้ถิติ  t – test for one sample 
 

t  =  
n

S
0-  X μ

 

โดยมี df = n – 1 
 

เม่ือ t แทน ค่าสถิติท่ีใชพ้ิจารณาใน t – distribution 
 X  แทน ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง 
 0μ  แทน ค่าเฉล่ียท่ีใชเ้ป็นเกณฑ ์

 s แทน ความเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุ่มตวัอยา่ง 
 n แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
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เน่ืองจาก X  = 23.78, 0μ = 22.50, S = 2.72, n = 32 

  

ดงันั้น  t  =  
32

2.72
22.50 - 23.78  

            t =  2.66 
 

(เปิดตาราง t จะไดค่้าวิกฤติของ t  จากการแจกแจงแบบ t เท่ากบั 2.453 ท่ีระดบันยัส าคกั
ทางสถิติท่ี .01 เม่ือ df = 32 – 1 = 31) 
 

เปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนชั้นประถมษึก าปีท่ี 6 ก่อนและหลงั
ไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก เร่ือง สมการและ
การแกส้มการ โดยใชส้ถิติ  t – test for Dependent samples 
  

t  =  
( )
1 -n 

2
∑ ∑D - 2Dn

∑D  

       โดยมี df = n – 1 
 

 เม่ือ t แทน ค่าสถิติท่ีใชใ้นการพิจารณาใน t – distribution 
  D แทน ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ 
  n แทน จ านวนคู่ของคะแนนหรือจ านวนนกัเรียน 

  ΣD แทน ผลรวมทั้งหมดของผลต่างของคะแนนก่อนและหลงัการทดลอง 
  ΣD2 แทน ผลรวมของก าลงัสองของผลต่างของคะแนนก่อนและหลงัการทดลอง 
 
 เน่ืองจาก ΣD = 358, ΣD2 = 4,076, (ΣD)2 = 128,164, N = 32  
 
 ดงันั้น  

1 - 32
2(358) - 32(4076)

358  =  t  

                          t  =  41.85 
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ตาราง 15 คะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมษึก าปีท่ี 6 ก่อนและหลงัไดรั้บ
การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก เร่ือง สมการ
และการแกส้มการ 

 
คนที ่ คะแนนก่อนเรียน (X1) คะแนนก่อนเรียน (X2) X2

2 D D2 
1 19 27 729 8 64 
2 19 25 625 6 36 
3 20 25 625 5 25 
4 16 22 484 6 36 
5 15 19 361 4 16 
6 17 24 576 7 49 
7 19 26 676 7 49 
8 22 29 841 7 49 
9 21 27 729 6 36 
10 19 25 625 6 36 
11 18 25 625 7 49 
12 18 23 529 5 25 
13 17 24 576 7 49 
14 20 27 729 7 49 
15 14 26 676 12 144 
16 21 27 729 6 36 
17 21 27 729 6 36 
18 21 27 729 6 36 
19 20 25 625 5 25 
20 22 29 841 7 49 
21 17 26 676 9 81 
22 18 25 625 7 49 
23 18 25 625 7 49 
24 17 24 576 7 49 
25 16 26 676 10 100 
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ตาราง 15 (ต่อ) 
 
คนที ่ คะแนนก่อนเรียน (X1) คะแนนก่อนเรียน (X2) X2

2 D D2 
26 17 24 576 7 49 
27 15 21 441 6 36 
28 18 24 576 6 36 
29 19 27 729 8 64 
30 19 26 676 7 49 
31 18 25 625 7 49 
32 18 25 625 7 49 
ΣX 589 807 20,485 218 1,554 

X  18.41 25.22    
S.D. 2.03 2.07    
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เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมษึก าปีท่ี 6 ก่อนและหลงัไดรั้บ
การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกบัหนงัสือการ์ตูนคณิตคิดสนุก เร่ือง สมการและการแก้
สมการ โดยใชส้ถิติ  t – test for Dependent samples 
 

t  =  
( )
1 -n 

2
∑ ∑D - 2Dn

∑D  

       โดยมี df = n – 1 
 เม่ือ t แทน ค่าสถิติท่ีใชใ้นการพิจารณาใน t – distribution 
  D แทน ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ 
  n แทน จ านวนคู่ของคะแนนหรือจ านวนนกัเรียน 

  ΣD แทน ผลรวมทั้งหมดของผลต่างของคะแนนก่อนและหลงัการทดลอง 
  ΣD2 แทน ผลรวมของก าลงัสองของผลต่างของคะแนนก่อนและหลงัการทดลอง 

 
เน่ืองจาก ΣD = 358,  ΣD2 = 4,076 ,  (ΣD)2 = 128,164,  N= 32  
 

ดงันั้น  

1 - 32
2(218) - 32(1554)

218 = t  

             t  =  25.85 
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ตาราง 16 ค่าดชันีความสอดคลอ้งท่ีไดจ้ากการประเมินความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ
องคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ทั้ง 4 แผนการจดัการเรียนรู้ จากผูเ้ช่ียวชาก
จ านวน 3 คน 

 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

ΣR IOC 
1 2 3 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1      
1. สาระส าคกั      
    1.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
    1.2 สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 5 5 5 15 5 
2. มาตรฐาน/ตวัช้ีวดั      
    2.1 สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 5 5 5 15 5 
    2.2 สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
    2.3 สอดคลอ้งกบัการจดัการเรียนรู้และการประเมินผล 5 5 5 15 5 
3. เน้ือหา      
    3.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
    3.2 สอดคลอ้งกบัสาระและมาตรฐาน 5 5 4 14 4.67 
    3.3 สอดคลอ้งกบัการวดัและประเมินผล 5 5 4 14 4.67 
4. การจดักิจกรรมการเรียนรู้      
    4.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
    4.2 สอดคลอ้งกบัสาระและมาตรฐาน 5 5 5 15 5 
    4.3 สอดคลอ้งกบัการวดัและประเมินผล 4 5 5 14 4.67 
5. ส่ือการจดัการเรียนรู้      
    5.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
    5.2 สอดคลอ้งกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
6. การวดัและประเมินผล      
    6.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 4 5 5 14 4.67 
    6.2 สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 4 5 5 14 4.67 
    6.3 สอดคลอ้งกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 4 4 5 13 4.33 

 



 173 

ตาราง 16 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

ΣR IOC 
1 2 3 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2      
1. สาระส าคกั      
    1.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
    1.2 สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 5 5 5 15 5 
2. มาตรฐาน/ตวัช้ีวดั      
    2.1 สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 5 5 5 15 5 
    2.2 สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
    2.3 สอดคลอ้งกบัการจดัการเรียนรู้และการประเมินผล 5 5 5 15 5 
3. เน้ือหา      
    3.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
    3.2 สอดคลอ้งกบัสาระและมาตรฐาน 5 5 5 15 5 
    3.3 สอดคลอ้งกบัการวดัและประเมินผล 5 4 5 14 4.67 
4. การจดักิจกรรมการเรียนรู้      
    4.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
    4.2 สอดคลอ้งกบัสาระและมาตรฐาน 4 5 5 14 4.67 
    4.3 สอดคลอ้งกบัการวดัและประเมินผล 4 5 4 13 4.33 
5. ส่ือการจดัการเรียนรู้      
    5.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
    5.2 สอดคลอ้งกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
6. การวดัและประเมินผล      
    6.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 4 5 5 14 4.67 
    6.2 สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 5 4 5 14 4.67 
    6.3 สอดคลอ้งกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 4 5 5 13 4.67 
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ตาราง 16 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

ΣR IOC 
1 2 3 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่3      
1. สาระส าคกั      
    1.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
    1.2 สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 5 5 5 15 5 
2. มาตรฐาน/ตวัช้ีวดั      
    2.1 สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 5 5 5 15 5 
    2.2 สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
    2.3 สอดคลอ้งกบัการจดัการเรียนรู้และการประเมินผล 5 5 5 15 5 
3. เน้ือหา      
    3.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
    3.2 สอดคลอ้งกบัสาระและมาตรฐาน 5 5 4 14 4.67 
    3.3 สอดคลอ้งกบัการวดัและประเมินผล 4 5 5 14 4.67 
4. การจดักิจกรรมการเรียนรู้      
    4.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
    4.2 สอดคลอ้งกบัสาระและมาตรฐาน 5 5 5 15 5 
    4.3 สอดคลอ้งกบัการวดัและประเมินผล 4 5 5 14 4.67 
5. ส่ือการจดัการเรียนรู้      
    5.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
    5.2 สอดคลอ้งกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
6. การวดัและประเมินผล      
    6.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
    6.2 สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 5 4 5 14 4.67 
    6.3 สอดคลอ้งกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 4 5 4 13 4.33 
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ตาราง 16 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

ΣR IOC 
1 2 3 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4      
1. สาระส าคกั      
    1.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
    1.2 สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 5 5 5 15 5 
2. มาตรฐาน/ตวัช้ีวดั      
    2.1 สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 5 5 5 15 5 
    2.2 สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
    2.3 สอดคลอ้งกบัการจดัการเรียนรู้และการประเมินผล 5 5 5 15 5 
3. เน้ือหา      
    3.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
    3.2 สอดคลอ้งกบัสาระและมาตรฐาน 5 5 4 14 4.67 
    3.3 สอดคลอ้งกบัการวดัและประเมินผล 5 5 4 14 4.67 
4. การจดักิจกรรมการเรียนรู้      
    4.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
    4.2 สอดคลอ้งกบัสาระและมาตรฐาน 5 5 5 15 5 
    4.3 สอดคลอ้งกบัการวดัและประเมินผล 4 5 5 14 4.67 
5. ส่ือการจดัการเรียนรู้      
    5.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
    5.2 สอดคลอ้งกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 5 5 5 15 5 
6. การวดัและประเมินผล      
    6.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 4 5 5 14 4.67 
    6.2 สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 4 5 5 14 4.67 
    6.3 สอดคลอ้งกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 4 4 5 13 4.33 
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