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บทคัดยอ 

 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคกอนและ
หลังเรียน 2) เปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 
โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคกับเกณฑรอยละ75 3) ศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค กลุมตัวอยางคือ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนชุมชนบานกะมิยอ ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 จํานวน 
25 คน ไดมาโดยการสุมหลายข้ันตอน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย 1) แผนการจัดการเรียนรู 
จํานวน 7 แผน 2) แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) จํานวน 1 ฉบับ และ 
3) แบบสอบถามความพึงพอใจ จํานวน 1 ชุด สถิติที่ใชในการวิเคราะห ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย  
คาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบทีแบบไมอิสระ    

ผลการวิจัยพบวา 1) ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปท่ี 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 2) ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 
โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคมีคะแนนสูงกวาเกณฑรอยละ 75 อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 3) ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบ
สงเสริมความคิดสรางสรรค อยูในระดับมากท่ีสุด 
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Abstract 

  
This study aims 1) to compare an artistic creativity (visual arts) of Grade 9 

students through creativity-based learning before and after learning, 2) to compare 
the Grade 9 students’ artistic creativity (visual arts) through creativity-based learning 
with the standard scores of 75%, and 3) to study the satisfaction of the Grade 9 
students in learning Arts through creativity-based learning. The samples of the study 
selected through Multi-Stage Random Sampling were twenty -five Grade 9 students, 
studying in 2nd semester of the academic year of 2019 at Chumchon Ban Kamiyor 
School. The research instruments were 1) 7 lesson plans, 2) an artistic creativity 
assessment test, and 3) a student satisfaction questionnaire. The statistics used in the 
data analysis included Percentage, Mean, Standard Deviation, and t-test Dependent. 

The research results were as follows: 1) Artistic creativity (visual arts) of Grade 
9 students after learning through creativity-based was higher than before learning at a 
significant level of .01. 2) The Grade 9 students’ artistic creativity (visual arts) through 
creativity-based learning with the standard scores of 75% was at a significant level of 
.01. 3) The satisfaction of the Grade 9 students in learning Arts through the creativity-
based was at the highest level. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

วิทยานิพนธฉบับนี้สําเร็จลุลวงไปดวยดี ดวยความชวยเหลือของ ดร.ปรีดา  เบ็ญคาร อาจารย
ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธหลัก และ ดร.วิภาฤดี  วิภาวิน อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม ซึ่งทานไดให
คําแนะนําและขอคิดเห็นตาง ๆ อันเปนประโยชนอยางยิ่งในการทําวิจัย อีกท้ังยังชวยแกปญหาตาง ๆ 
ท่ีเกิดข้ึนระหวางการดําเนินงานวิจัยอีกดวย   

ขอขอบคุณคณาจารยสาขาวิชาหลักสูตรและการสอน ผูชวยศาสตราจารย ดร.จุไรศิริ  ชูรักษ 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.ฆนัท  ธาตุทอง ศาสตราจารยอํานวย  ยัสโยธา ผูชวยศาสตราจารย ดร.ศรุติพงษ 
ภูวัชรวรานนท ดร.มนตรี  เดนดวง ดร.รุจิราพรรณ  คงชวย ดร.นงนภัสส  มากชูชิต และทุก ๆ ทาน 
ท่ีไดอบรมส่ังสอนใหวิชาความรู ซึ่งเปนประโยชนมากจนทําใหวิทยานิพนธเลมนี้สําเร็จลุลวงไปดวยดี  

ขอขอบคุณผูเช่ียวชาญ ผูชวยศาสตราจารย ดร.นพเกา  ณ พัทลุง อาจารยประจําสาขาวิชา
หลักสูตรและการสอน คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยทักษิณ ดร.รุจิราพรรณ  คงชวย อาจารยประจํา
สาขาวิชาการวัดผลการศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา และอาจารยรุซณี  สูซารอ 
อาจารยประจําภาควิชาศิลปศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี 
คุณครูวราภรณ  คงถาวร ครูชํานาญการพิเศษ สาขาศิลปะ (ทัศนศิลป) โรงเรียนยะหริ่ง ท่ีไดกรุณา
สละเวลาอันมีคาเปนผูเช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย ตลอดจนใหขอเสนอแนะอันเปน
ประโยชนตอการปรับปรุงและพัฒนาเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยใหมีความเท่ียงตรงและมีความเช่ือมั่น 
ในการวัดยิ่งข้ึน  

ในการเก็บขอมูล ผูวิจัยขอขอบคุณผูบริหาร คณะครูและนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียน
เมืองปตตานี อําเภอเมือง จังหวัดปตตานี ท่ีอนุญาตใหผูวิจัยไดดําเนินการทดลองเครื่องมือเพื่อเปน
ประโยชนในการปรับปรุงเครื่องมือวิจัยใหมีประสิทธิภาพกอนนําไปใชจริง และขอขอบคุณผูบริหาร 
คณะครูและนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนชุมชนบานกะมิยอ อําเภอเมือง จังหวัดปตตานี     
ท่ีใหความรวมมือในการดําเนินการทดลอง ตลอดจนคอยอํานวยความสะดวกเพื่อใหการดําเนินการทดลอง
เปนไปดวยความราบรื่นและสําเร็จลุลวงไปดวยดี 

ขอขอบคุณเพื่อน ๆ สาขาวิชาหลักสูตรและการสอนทุก ๆ คน ท่ีคอยหวงใยและใหกําลังใจ
ดวยดี ชวยเหลือดวยดีเสมอมา ซึ่งถือเปนสวนหนึ่งของความสําเร็จในครั้งนี้  

สุดทายนี้ ผูวิจัยขอขอบคุณบิดามารดาและครอบครัว ท่ีเปดโอกาสใหไดรับการศึกษาเลาเรียน 
ตลอดจนคอยชวยเหลือและใหกําลังใจผูวิจัยดวยดีเสมอมาจนสําเร็จการศึกษา 
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1 

บทท่ี 1 
บทนํา 

 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
 ความคิดสรางสรรคนับวาเปนส่ิงจําเปนอยางยิ่งในการดําเนินชีวิตของมนุษยอันจะนําไปสู 
การคนพบส่ิงใหม ๆ ไมวาจะเปนดานการเกษตร การคมนาคม การแพทย การศึกษาและความกาวหนา
ทางวิทยาการอื่น ๆ ทางวิทยาศาสตร การเคล่ือนไหวทางศิลปะ การประดิษฐคิดคนส่ิงใหม ๆ ตลอดจน
การแกปญหาและการพัฒนาสังคมรูปแบบใหม ๆ ปจจุบันความเจริญกาวหนาของเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการส่ือสารแบบกาวกระโดด สงผลตอระบบเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ ภูมิภาค และโลก 
ความทาทายในการพัฒนาประเทศ ไปสูการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมยุค 4.0 ทําใหความคิดสรางสรรค
เปนทักษะท่ีจําเปนของประชากรในศตวรรษท่ี 21 (สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560: ค) ความคิด
สรางสรรคสามารถพัฒนาไดดวยการสอน การฝกฝนและการฝกปฏิบัติ เด็กควรไดรับการพัฒนาความคิด
สรางสรรคต้ังแตเยาววัย และลักษณะเดนของผูมีความคิดสรางสรรค คือ จะมีความคิดริเริ่มสามารถ
ดัดแปลงประสบการณท่ีมีอยูใหออกมาในรูปแบบใหม เพื่อนําไปใชประโยชนหรือแกไขปญหาตาง ๆ ได 
(Torrance, 1962 อางถึงใน อารี  พันธมณี, 2537: 98) นอกจากนั้นบุคคลท่ีมีความคิดสรางสรรคยังมี
บุคลิกภาพเช่ือมั่นในตนเอง มีความอดทน ไมลมเลิกความต้ังใจงาย ๆ ซึ่งจะเปนประโยชนในการทํางาน
ใหสําเร็จอยางมีประสิทธิภาพ ดังนั้น ความคิดสรางสรรคจึงเปนคุณลักษณะท่ีควรไดรับการเสริมสราง
และพัฒนาใหสูงข้ึน เพื่อใหเด็กไดเจริญเติบโตเปนผูมีความคิดสรางสรรคสูง และพรอมท่ีจะสรางสรรค
ประโยชนแกประเทศชาติตอไป  
 ประเทศไทยไดเตรียมความพรอมในการพัฒนาศักยภาพของคนใหมีทักษะดังกลาว ดังจะเห็นได
จากพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ฉบับแกไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 หมวด 4 
มาตรา 22 ระบุวา “การจัดการศึกษาตอง ยึดหลักวาผูเรียนมีความสามารถ ตองสงเสริมใหผูเรียน
ทุกคนมีความสามารถในการเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนสําคัญท่ีสุด” และมาตรา 24 
“กําหนดใหสถานศึกษาและหนวยงานท่ีเกี่ยวของจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจ
และความถนัดของผูเรียน โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ฝกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ 
การเผชิญสถานการณ และการประยุกตความรู มาใชเพื่อปองกันและแกปญหา จัดกิจกรรมใหผูเรียน 
ไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการปฏิบัติใหทําได คิดเปน ทําเปน รักการอาน และเกิดการใฝรู
อยางตอเนื่อง รวมท้ังใหความสําคัญกับการพัฒนาความคิดสรางสรรคใหแกผูเรียนทุกระดับ” (กรมวิชาการ, 
2545: 8) หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ท่ีไดกําหนดจุดมุงหมายของหลักสูตร
ในการพัฒนาผูเรียนใหมีความคิดสรางสรรคไวในขอท่ี 2 “ผูเรียนมีความรู ความสามารถในการส่ือสาร 
การคิด การแกปญหา การใชเทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต” และไดกําหนดสมรรถนะสําคัญของผูเรียน
เพื่อใหผูเรียนเกิดสมรรถนะท่ีสําคัญ 5 ประการ คือ 1) ความสามารถในการส่ือสาร 2) ความสามารถ 
ในการคิด 3) ความสามารถในการแกปญหา 4) ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 5) ความสามารถ 
ในการใชเทคโนโลยี สําหรับความสามารถในการคิดนั้นเปนความสามารถในการคิดวิเคราะห การคิด
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สังเคราะห การคิดอยางสรางสรรค การคิดอยางมีวิจารณญาณและการคิดเปนระบบ เพื่อนําไปสู 
การสรางองคความรูหรือสารสนเทศ เพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมอยางเหมาะสม (กระทรวง 
ศึกษาธิการ, 2551: 6) นอกจากนี้แผนยุทธศาสตรชาติ 20 ป (2560-2580) ไดเนนการพัฒนาทักษะ
การเรียนรูท่ีสอดรับกับทักษะในศตวรรษท่ี 21 ใหมีความคิดสรางสรรค มีความสามารถในการทํางาน
รวมกับผูอื่น และมีความยืดหยุนทางความคิด (ราชกิจจานุเบกษา, 2560: 36-37)   
 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะมีบทบาทสําคัญในการชวยพัฒนาผูเรียน ใหมีความคิดริเริ่มสรางสรรค
ทางศิลปะ มีจินตนาการ ช่ืนชม ความงาม และมีสุนทรียภาพซึ่งประกอบดวยสาระสําคัญ คือ ทัศนศิลป 
ท่ีมุงเนนใหผูเรียนมีความรูความเขาใจองคประกอบศิลป ทัศนธาตุ สรางและนําเสนอผลงานทางทัศนศิลป
จากจินตนาการ โดยสามารถใชอุปกรณท่ีเหมาะสม รวมท้ังสามารถใชเทคนิควิธีการของศิลปนในการ
สรางงานไดอยางมีประสิทธิภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 182) กิจกรรมศิลปะสามารถพัฒนา
ความคิดสรางสรรคและจินตนาการผาน การเช่ือมโยง กระบวนการคิด ประสบการณ เหตุการณตาง ๆ 
รวมถึงอารมณและความรูสึก ทําใหผูเรียนไดสรางจินตนาการตามความเปนจริง และเกิดความคิด
สรางสรรค (ปยวรรณ  อภินันทรุงโรงจน, 2555: 104) ดังคํากลาวของ Henri Matisse (อางถึงใน  
สุพรรณี  ดวงแกว, 2555: 79) ศิลปนท่ีมีช่ือเสียงยุค Post-Impressionism วาท่ีใดไมมีการสรางสรรค
ท่ีนั่นไมมีศิลปะ เพราะศิลปะคือผลของความคิดสรางสรรคอยางหนึ่งที่ยากจะแยกออกจากกันเปน
ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ ท่ีจะชวยสงเสริมใหการสรางงานศิลปะมีคุณคาและมีความแปลกใหมยิ่งข้ึน 
อีกท้ังความคิดสรางสรรคทางศิลปะยังชวยสงเสริมพัฒนาการท่ีสะทอนความเจริญ ความเส่ือมถอย 
ความเช่ือ คานิยม ความสามารถและสติปญญา บําบัดปญหา ระบายอารมณท่ีเครงเครียด ทําใหเด็ก
ไดแสดงออกในโลกของจินตนาการ ประดิษฐสรางสรรค รูจักคิด รูจักทํา รูจักแกปญหา มีอารมณมั่นคง 
ภาคภูมิใจในตัวเอง กลาท่ีจะเผชิญกับส่ิงตาง ๆ และปรับตัวไดดี  
 การจัดการเรียนรูศิลปะ สาระทัศนศิลป ระดับมัธยมศึกษาตอนตน มุงเนนพัฒนาใหผูเรียน
เกิดการเรียนรู มีความเขาใจ มีทักษะและเทคนิควิธีการทางศิลปะ สามารถสรางสรรค งานทัศนศิลป
ไดตามจินตนาการและความคิดสรางสรรค เพื่อใหผูเรียนสามารถพัฒนาความสามารถไปจนถึงขีดสุด 
จากการแสดงออกทางความคิดสรางสรรคตามระดับอายุ (สมพร  หลิมเจริญ, 2552: 1) ซึ่งผูเรียนใน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 จะอยูในชวงอายุ 12-14 ป เปนวัยท่ีมีพฤติกรรมท่ีนาสนใจ ดวยความท่ีเปน
วัยกึ่งเด็กกึ่งผูใหญ ท้ังในดานบุคลิกการปรับตัวทางสังคม การแสดงออกในดานตาง ๆ เปนวัยท่ีตอง
เผชิญกับการเปล่ียนแปลงใหม ๆ แตกตางไปจากวัยเด็กทางรางกาย อารมณ สังคม และสติปญญา 
ตลอดจนทางสังคม พัฒนาการและการเปล่ียนแปลงของวัยรุนนี้เปนข้ันวิกฤต เพราะสภาวะท่ีไมปกติ
ทางสรีระและอารมณท่ีกําลังผันแปรยางเขาสูวัยรุน เปนผลกระทบใหความคิดริเริ่มสรางสรรคเปล่ียนแปลง
ไปดวย (ศรีเรือน  แกวกังวาน, 2545: 233-235) อีกท้ังอยูในวัยท่ีชอบทํากิจกรรมท่ีเปนปจจุบัน ชอบเส่ียง 
ชอบทําตามอารมณ โดยไมคํานึงถึงเหตุผล มีความเปนตัวของตัวเองสูง เด็กท่ีมีความสามารถดานความคิด
สรางสรรคเปนพิเศษจะมีการแสดงพฤติกรรมใหเห็นอยางเดนชัดในชวงวัยนี้ ดังนั้นเด็กในวัยนี้จึงเปน
วัยท่ีมีความเหมาะสมอยางยิ่งในการพัฒนาความคิดสรางสรรค (ป.มหานธ, 2539 อางถึงใน โชติกา  
มาตทะวงษ, 2553: 3)  
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 จากผลการประเมินคุณภาพการศึกษาของสํานักงานรับรองและประเมินคุณภาพการศึกษา      
(สมศ.) รอบสองในระดับประเทศ พบวา ผูเรียนมีความสามารถในความคิดสรางสรรคในมาตรฐานท่ี 4 
ท่ีกําหนดวาผูเรียนมีความสามารถคิดวิเคราะห คิดสังเคราะห มีวิจารณญาณ มีความคิดสรางสรรค 
คิดไตรตรองและมีวิสัยทัศน ผลการประเมินอยูในระดับพอใช (สํานักงานรับรองและประเมินคุณภาพ
การศึกษา (องคกรมหาชน, 2552) โดยสวนใหญมีสถานศึกษาเพียงรอยละ 10.40 ท่ีมีผลการประเมิน
ดานการคิดอยูในระดับดี นอกนั้นอยูในระดับพอใชและระดับควรปรับปรุง (สมรักษ ออนไลน อางถึงใน  
สมพร หลิมเจริญ, 2552: 2) ซึ่งแสดงใหเห็นวา สภาพการพัฒนาสงเสริมทักษะการคิดโดยเฉพาะความคิด
สรางสรรคในโรงเรียนยังไมสามารถบรรลุเปาหมาย และจากรายงานของ The Martin Prosperity Institute 
(MPI) ในหัวเรื่อง “ความคิดสรางสรรคกับความสําเร็จ” พบวา ดัชนีความคิดสรางสรรคนานาชาติ (Global 
Creativity Index) ของประเทศไทยอยูในอันดับท่ี 71 จาก 82 ประเทศ ในขณะท่ีประเทศสิงคโปรอยูใน
อันดับท่ี 9 ประเทศมาเลเซียอยูในอันดับท่ี 48 และประเทศฟลิปปนสอยูในอันดับท่ี 54 ซึ่งสาเหตุหลัก
มาจากอัตราสวนของอาชีพในกลุมชนช้ันสรางสรรคนอยกวาประเทศอื่น ๆ เพียงรอยละ 14.66 (ภัทร   
อภิวัฒนกุล และณาคิน  เหลืองนวล, 2558) ซึ่งสะทอนใหเห็นวา ถึงแมวาแผนยุทธศาสตรชาติ 20 ป 
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติและในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานจะใหความสําคัญ 
กับการพัฒนาความสามารถในการคิดสรางสรรค แตก็ยังพบวาเยาวชนไทยยังขาดความคิดสรางสรรค  
 เชนเดียวกับกับสภาพการจัดการเรียนการสอนศิลปะสาระทัศนศิลปในระดับมัธยมศึกษา  
ซึ่งจากการศึกษาสภาพปญหาการเรียนการสอนวิชาศิลปะ พบวา การจัดการเรียนการสอนศิลปะ 
ไมประสบความสําเร็จเทาท่ีควร ซึ่งปญหาสําคัญไดแก กระบวนการสอนของครูยังไมสามารถนํานักเรียน
ไปสูเปาหมายของความสําเร็จในการแขงขันทักษะวิชาการท้ังในระดับจังหวัด ระดับภาค และระดับ 
ประเทศ ท้ังนี้เนื่องจากครูผูสอนจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไมสงเสริมใหนักเรียนไดแสดงออกทาง
ความคิดสรางสรรคและความสามารถทางศิลปะ เปนเพียงการใหนักเรียนไดทํากิจกรรมเพื่อใหไดผลงาน
ออกมาตามท่ีครูตองการ ทําใหนักเรียนขาดทักษะและความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานทัศนศิลป 
(กิมยานนท  วังคะฮาต, 2555: 3) ท้ังท่ีวิชาศิลปะเปนวิชาท่ีเนนทักษะการปฏิบัติ ผูเรียนจะเกิดการเรียนรู
อยางเต็มศักยภาพไดก็ตอเมื่อมีโอกาสฝกปฏิบัติจริงและฝกหาคําตอบดวยตนเอง จึงจะสามารถนําทักษะ
กระบวนการปฏิบัติไปใช และสามารถนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันอยาง มีประสิทธิภาพ (วัฒนา 
หอมสมบัติ, 2543: 111) และการดําเนินการสอนศิลปะครูยังยึดตนเองเปนศูนยกลางในหองเรียนและ
มีวิธีการสอนท่ีมีโนมของการลอกเลียนแบบสูงและไมสงเสริมความคิดสรางสรรค จึงทําใหการเรียนการสอน
ศิลปะในชวงวัยนี้ไมประสบผลสําเร็จเทาท่ีควร (แคทรียา  ปกโคทานัง, 2557: 3-4)  
 สภาพการเรียนการสอนศิลปะ สาระทัศนศิลปของโรงเรียนมัธยมขยายโอกาสของสํานักงาน
เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปตตานี เขต 1 พบวา การจัดการเรียนรูสาระทัศนศิลปไมสามารถทําให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูหรือบรรลุวัตถุประสงคตามท่ีมาตรฐานการเรียนรูกําหนด ผลงานศิลปะของผูเรียน
สวนใหญมีรูปแบบ วิธีการ เนื้อหาท่ีซ้ํา ๆ และคลายคลึงกัน เชน ลักษณะการจัดองคประกอบของภาพ 
ผูเรียนมักใชเทคนิควิธีการเดียวกันหรือประเภทเดียวกันในการสรางผลงานมีการลอกเลียนแบบ ผูเรียน
ขาดความมั่นใจในการสรางสรรคผลงาน ไมกลาแสดงออก ไมกลาอธิบายผลงานตนเอง ไมกลาวิพากษ 
วิจารณผลงานคนอื่น เกิดความคิดวาวาดไมสวย วาดไมเปน ไมมีพรสวรรค วาดแลวไดคะแนนนอย 
สงผลใหผูเรียนละท้ิงความสนใจในการเรียนสาระทัศนศิลป และจากรายงานผลการแขงขันทักษะทาง
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วิชาการงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ปการศึกษา 2558-2561 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระทัศนศิลป 
ของสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปตตานี เขต 1 ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนตน พบวา นักเรียน
ท่ีเปนตัวแทนของเขตพื้นท่ีไมสามารถผานการคัดเลือกเพื่อเปนตัวแทนของภาคใตเขาแขงขันตอในระดับ 
ประเทศ ในกิจกรรมรวมศิลปสรางสรรค กิจกรรมวาดเสน กิจกรรมจิตรกรรมไทย กิจกรรมประติมากรรม 
และกิจกรรมสรางภาพปะติด ท้ังนี้เนื่องจากนักเรียนขาดทักษะการคิดสรางสรรคในการจัดวางองคประกอบ
ศิลปใหมีความแปลกใหม และการสรางสรรคผลงานใหส่ือความหมายตรงตามหัวขอท่ีกําหนด (สํานักงาน
เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปตตานี เขต 1, 2561: 65-67) แสดงใหเห็นวา ความคิดสรางสรรค
ของนักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาของโรงเรียนมัธยมขยายโอกาสของสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาปตตานี เขต 1 อยูในข้ันวิกฤตท่ีควรไดรับการแกไข 
 จากความสําคัญและสภาพปญหาดังกลาว จะเห็นวาการพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ
ใหเกิดข้ึนกับผูเรียนเปนเรื่องท่ีสําคัญและตองดําเนินการอยางเรงดวน เพราะจะทําใหผูเรียนเกิดทักษะ
การคิดและการสรางสรรคผลงานท่ีมีความปลกมีคุณคา จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ
พบวา การจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคเปนการสอนวิธีหนึ่งท่ีนาสนใจ สามารถฝกทักษะ
การคิดสรางสรรคและการสรางสรรคช้ินงานได เพราะมีข้ันตอนการจัดกระบวนการเรียนรูท่ีสามารถ
พัฒนาทักษะดังกลาวได ประกอบดวยข้ันตอนการจัดกระบวนการเรียนรู 6 ข้ันตอน คือ 1) ข้ันสราง
ความตระหนัก เปนข้ันตอนการเตรียมนักเรียนใหมีความพรอมในการเรียน เราความสนใจ กระตุนให
นักเรียนเกิดความอยากรูในเรื่องท่ีจะเรียนทําใหนักเรียนเกิดความคิดจินตนาการ 2) ขั้นระดมพลัง 
เปนการดึงศักยภาพของนักเรียนเพื่อหาคําตอบ ผูเรียนทุกคนตองมีสวนรวม โดยมีผูสอนทําหนาท่ี
อํานวยความสะดวกทุกข้ันตอน 3) ข้ันสรางสรรคช้ินงานเมื่อผูเรียนไดผานกระบวนการเรียนรู คิดหา
คําตอบ แลวผูเรียนเกิดจินตนาการในการสรางสรรคผลงานในรูปแบบตาง ๆ 4) ข้ันนําเสนอผลงาน 
เปนข้ันตอนสําคัญนักเรียนไดมีโอกาส นําเสนอผลงาน วิพากษวิจารณ แสดงความคิดเห็นผลจาก 
การนําเสนอของผูอื่น เปนข้ันท่ีสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมและคานิยมท่ีพึงประสงค การรูจักการยอมรับ 
การมีเหตุผล การประยุกต การนําไปใช ทําใหผูเรียนเกิดความภาคภูมิใจ 5) ข้ันวัด/ประเมินผล เปนการวัด
และประเมินผลตามสภาพจริง โดยใชเครื่องมือท่ีหลากหลาย เนนใหผูเรียนรูจักประเมินผลงานตนเอง
และผูอื่น มีการยอมรับแกไขบนพื้นฐานของหลักการทํางานประชาธิปไตย 6) ข้ันเผยแพรผลงาน เปนการนํา
ผลงานของนักเรียนทุกคนทุกกลุม ไดนําไปเผยแพรในรูปแบบตาง ๆ เชน จัดนิทรรศการและการนํา
ผลงานสูสาธารณชน เปนการนําเสนอความรูและความคิดสรางสรรคของผูเรียน เพื่อใหเพื่อน ผูปกครอง 
ชุมชน และบุคคลท่ีเกี่ยวของไดช่ืนชมผลงาน (สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2550: 17-18)  
ดังงานวิจัยของ แคทรียา  ปกโคทานัง (2557: 73-74) ท่ีทําการศึกษาแลวพบวานักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปท่ี 1 ท่ีเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูศิลปะท่ีใชการสอนท่ีสงเสริมความคิดสรางสรรคผานเกณฑ
รอยละ 80 และนักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูศิลปะที่ใชการสอนที่สงเสริม
ความคิดสรางสรรคอยูในระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด และงานวิจัยของ นิตยา  วงศชู (2555: 118-119) 
ไดศึกษาการพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีไดรับการจัด 
การเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค มีคะแนนความคิดสรางสรรคดานความคิดความคิดริเริ่ม 
ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความคิดละเอียดลออ อยูในระดับสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด และมี
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คะแนนเฉล่ียความพึงพอใจอยูในระดับมาก จึงทําใหรูปแบบดังกลาวนาจะสามารถพัฒนาความคิด
สรางสรรคชองผูเรียนไดเปนอยางดี 
 ดังนั้นผูวิจัยจึงสนใจนํารูปแบบการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคมาใชใน 
การวิจัยครั้งนี้ เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 
ในการสรางสรรคผลงานวาดเสนสรางสรรค ไดอยางอิสระ มีความแปลกใหม สําเร็จสมบูรณ ประณีต
สวยงาม ซึ่งเปนพื้นฐานสําคัญท่ีจะนําไปสูการสรางสรรคงานศิลปะแขนงตาง ๆ และดานอื่น ๆ อันจะ
นําไปสูการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมดานความรู ความคิด ความรูสึก จิตใจ ทัศนคติ และการปฏิบัติตน
ในทางท่ีดีงาม ตามคุณลักษณะอันพึงประสงคของหลักสูตร และยังเปนแนวทางในการพัฒนาและ
สงเสริมความคิดสรางสรรคทางศิลปะใหมีคุณภาพมีประสิทธิภาพและเปนรูปธรรม  

 
วัตถุประสงคการวิจัย 
 
 การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค ผูวิจัยไดกําหนดวัตถุประสงคการวิจัย ดังนี้ 
 1. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 
โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค กอนเรียนและหลังเรียน 
 2. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 
โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคกับเกณฑรอยละ 75  
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบ
สงเสริมความคิดสรางสรรคอยูในระดับมาก 
  

สมมติฐานการวิจัย 
 
 การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค ผูวิจัยไดกําหนดสมมติฐานการวิจัยไวดังนี้ 
 1. ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยการจัด 
การเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 2. ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยการจัด 
การเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคผานเกณฑรอยละ 75 
 3. ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบสงเสริม
ความคิดสรางสรรคอยูในระดับมาก  
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ขอบเขตการวิจัย 
 
 การวิจัยเรื่องนี้เปนการพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค มีขอบเขตการวิจัยดังนี้ 
 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  1.1 ประชากร ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนขยายโอกาสในสังกัดสํานักงาน
เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปตตานี เขต 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 จํานวน 17 โรงเรียน 
มีนักเรียนท้ังหมด 363 คน 
  1.2 กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนบานกะมิยอ สังกัดสํานักงาน
เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปตตานี เขต 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 จํานวน 1 หองเรียน 
นักเรียน 25 คน ไดมาโดยการสุมหลายข้ันตอน (Multi-Stage Sampling)  
 
 2. ขอบเขตตัวแปร 
  2.1 ตัวแปรตน ไดแก การจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
  2.2 ตัวแปรตาม ไดแก 
   2.2.1 ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ไดแก ดานความคิดริเริ่ม ดานความคิด
ละเอียดลออ 
   2.2.2 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิด
สรางสรรค 
 
 3. ขอบเขตเนื้อหา 
  การวิจัยเรื่องการศึกษาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ(ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปท่ี 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระท่ี 1 
ทัศนศิลป ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 หนวยการเรียนรูท่ี 3 การสรางสรรคผลงานศิลป เรื่อง การวาด
เสนสรางสรรค  
 

 4. ขอบเขตระยะเวลา 
  ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 จํานวน 14 ช่ัวโมง สัปดาหละ 4 ช่ัวโมง รวมเปนเวลา  
4 สัปดาห โดยทําการทดลอง 12 ช่ัวโมง ในชวงสัปดาหท่ี 1-3 และตอเนื่องอีก 2 ช่ัวโมง ในสัปดาหท่ี 4 
จํานวนท้ังส้ิน 7 แผน 
 

 
 
 
 



7 

กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 การวิจัยเรื่องการพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปท่ี 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค ผูวิจัยไดใชแนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู
แบบสงเสริมความคิดสรางสรรค ตามกรอบแนวคิดการวิจัย ดังภาพ 1 ดังนี้ 
 

 ตัวแปรตน   ตัวแปรตาม 

       
 

การจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
1. ข้ันสรางความตระหนัก 
2. ข้ันระดมพลังความคิด 
3. ข้ันสรางสรรคช้ินงาน                 
4. ข้ันนําเสนอผลงาน         
5. ข้ันวัด/ประเมินผล 
6. ข้ันเผยแพรผลงาน   
 

  
 

1. ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) 
ไดแก  
1.1 ดานความคิดริเริ่ม 
1.2 ดานความคิดละเอียดลออ 

2. ความพึงพอใจท่ีมีตอการจัดการเรียนรู
แบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 

 
 
 

 
ภาพ 1  กรอบแนวคิดการวิจัย 

 
นิยามศัพทเฉพาะ 
 

1. การจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค หมายถึง กระบวนการจัดการเรียนรู
ตามท่ีสํานักงานเลขาธิการการศึกษา (สกศ.) ไดนําเสนอระกอบดวย 6 ข้ันตอน ดังนี้  

 1.1 ข้ันสรางความตระหนัก หมายถึง การเตรียมความพรอมในการเรียนโดยการกระตุน 
เราความสนใจ ใหนักเรียนเกิดความอยากรูอยากเรียน ดวยการพูดคุยสนทนา เลนเกม ทํากิจกรรม
สรางสรรค ไดแก กิจกรรมจับคูวาดภาพ Contour Drawing กิจกรรมวาดลวดลายจากเสนและรูปราง
ท่ีกําหนด กิจกรรมวาดลวดลาย กิจกรรมตอเติมเสนท่ีกําหนด และชมวิดีโอจากยูทูปท่ีเกี่ยวของกับ 
การสรางสรรคผลงานทัศนศิลป 

 1.2 ข้ันระดมพลังความคิด หมายถึง การจัดกิจกรรมใหนักเรียนมีสวนรวมในการแสวงหา
ขอมูล ความรูใหม จากแหลงขอมูลตาง ๆ โดยใชกระบวนการคิดและกระบวนการกลุม ดวยการทํา
กิจกรรมระดมความคิดคนหาคําตอบ โดยท่ีครูจะคอยอํานวยความสะดวกใหกับนักเรียน 

 1.3 ข้ันสรางสรรคช้ินงาน หมายถึง การท่ีนักเรียนไดสรางสรรคผลงานทัศนศิลปท่ีเกิดจาก
การเรียนรู คนหาคําตอบ แลวนักเรียนเกิดจินตนาการในการวาดเสนสรางสรรคในรูปแบบตาง ๆ ตาม
ความคิดสรางสรรคมีความแปลกใหม ไมซ้ําใคร และมีความประณีตสวยงาม  
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 1.4 ข้ันนําเสนอผลงาน หมายถึง การท่ีนักเรียนแตละกลุมไดนําผลงานท่ีนักเรียนสรางสรรค
ข้ึนมานําเสนอใหเพื่อน ๆ รวมกันวิพากษวิจารณ แสดงความคิดเห็น และนําขอเสนอแนะไปปรับปรุง
แกไขผลงานใหดียิ่งข้ึน ทําใหผูเรียนเกิดความภาคภูมิใจ  

 1.5 ข้ันวัด/ประเมินผล หมายถึง การวัดและประเมินผลตามสภาพจริงดวยเครื่องมือท่ี
หลากหลาย โดยใหนักเรียนประเมินผลงานตนเอง ผลงานผูอื่น ครูประเมินผลงานนักเรียนและให
คุณภาพงานตามความเปนจริง 

 1.6 ข้ันเผยแพรผลงาน หมายถึง การท่ีนักเรียนไดมีโอกาสแสดงผลงานท่ีสรางสรรคข้ึน 
ใหเพื่อน ๆ ในช้ันไดช่ืนชม โดยการนําผลงานไปติดบอรดแสดงผลงานในช้ันเรียน บอรดแสดงผลงาน
นักเรียนในโรงเรียน และนําผลงานใหผูปกครองไดช่ืนชม 

2. ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) หมายถึง ความคิดท่ีตอเนื่องจากจินตนาการ
ในการแสดงออกทางผลงานศิลปะของนักเรียนจากการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค ในลักษณะ
ของการสรางผลงานวาดเสนสรางสรรค ซึ่งพิจารณาจาก 2 องคประกอบ คือ ความคิดริเริ่มและความคิด
ละเอียดลออ 

2.1 ดานความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ความสามารถในการแสดงออกทางผลงาน
วาดเสนสรางสรรคในรูปแบบของความคิดแปลกใหม ไมซ้ําใคร สามารถส่ือความหมายไดชัดเจนและ 
มีเอกลักษณของตนเอง วัดจากแบบทดสอบวัดความวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป)  
ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน จํานวน 1 ฉบับ ประกอบดวย 3 กิจกรรม คือ กิจกรรมท่ี 1 การวาดภาพตอเติมเสน 
ท่ีกําหนดให กิจกรรมท่ี 2 การวาดภาพตอเติมจากรูปรางท่ีกําหนดให และกิจกรรมท่ี 3  การวาดภาพ
ตอเติมรูปภาพท่ีกําหนดให  

2.2 ดานความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความสามารถในการขยายขอบเขต
ความคิดในการวาดเสนสรางสรรคใหมีรายละเอียดชัดเจนและนาสนใจ โดยใชหลักการจัดองคประกอบศิลป 
ผลงานมีความสําเร็จสมบูรณ และมีความประณีต สวยงาม วัดจากแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค
ทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน จํานวน 1 ฉบับ ประกอบดวย 3 กิจกรรม คือ กิจกรรมท่ี 1 
การวาดภาพตอเติมเสนท่ีกําหนดให กิจกรรมท่ี2การวาดภาพตอเติมจากรูปรางท่ีกําหนดให และ
กิจกรรมท่ี  การวาดภาพตอเติมรูปภาพท่ีกําหนดให  

3. ความพึงพอใจ หมายถึง ความรูสึกชอบของนักเรียนท่ีไดเรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบ
สงเสริมความคิดสรางสรรค วัดไดโดยการใชแบบสอบถามความพึงพอใจแบบมาตราสวนประมาณคา 
(Rating Score) ประกอบดวย 6 ดาน คือ 1) ดานเนื้อหา 2) ดานส่ือการจัดการเรียนรู 3) ดานบทบาทครู 
4) ดานบทบาทผูเรียน 5) ดานกิจกรรมการเรียนการสอน และ 6) ดานการวัดประเมินผลการเรียน
รวมท้ังหมด 20 ขอ 

4. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 หมายถึง ผูที่กําลังศึกษาอยูระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา 2562 ของโรงเรียนมัธยมขยายโอกาส สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาปตตานี เขต 1  
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ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
 

1. ดานผูเรียน  
 1.1 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่ไดรับการพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 

(ทัศนศิลป) โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค มีผลการพัฒนาความคิดสรางสรรค
เพิ่มมากข้ึน สามารถเปนพื้นฐานในการพัฒนาความสามารถทางศิลปะและดานอื่น ๆ เพื่อนําไปสู   
การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมดานความรู ความคิด ความรูสึก จิตใจ ทัศนคติ และการปฏิบัติตนในทาง 
ท่ีดีงามและมีคุณลักษณะอันพึงประสงคตามหลักสูตรกําหนด 

 1.2 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีความพึงพอใจตอการพัฒนาความคิดสรางสรรค
ทางศิลปะ (ทัศนศิลป) โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคสงผลใหมีทัศนคติท่ีดีตอ  
การเรียนวิชาศิลปะตอไป 

 
2. ดานการพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอน 

 2.1 ครูผูสอนวิชาศิลปะไดทราบวิธีการและผลของวิธีสอนศิลปะเพื่อพัฒนาความคิด
สรางสรรค ตามรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค และสามารถนําไปปรับใช
ในการเรียนการสอนวิชาศิลปะในระดับตาง ๆ ได 

 2.2 เปนขอมูลหรือแนวทางสําหรับผูบริหารหรือผูท่ีเกี่ยวของใชกําหนดนโยบายและ
วางแผนพัฒนากระบวนการจัดการเรียนการสอนของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

 
 
 
 
 
 
 

 



บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 
การศึกษาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3  

โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ
เพื่อนํามาใชเปนขอมูลในการดําเนินการวิจัยตามหัวขอ ดังตอไปนี้ 

1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
 1.1 วิสัยทัศน 
 1.2 หลักการ 
 1.3 จุดหมาย 
 1.4 สมรรถนะของผูเรียน 
 1.5 คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 1.6 มาตรฐานการเรียนรู 
 1.7 หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
 1.8 หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูศิลปะโรงเรียนชุมชนบานกะมิยอ 
2. ความคิดสรางสรรค 
 2.1 ความหมายของความคิดสรางสรรค 
 2.2 ความสําคัญของความคิดสรางสรรค 
 2.3 ทฤษฎีความคิดสรางสรรค 
 2.4 องคประกอบของความคิดสรางสรรค 
 2.5 กระบวนการของความคิดสรางสรรค 
 2.6 แนวทางการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค 
 2.7 การสงเสริมและพัฒนาความคิดสรางสรรค 
 2.8 การวัดความคิดสรางสรรค 
 2.9 แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค 
3. ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 
 3.1 ความหมายของความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 
 3.2 ความสําคัญของความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 
 3.3 ทฤษฎีความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 
 3.4 ปจจัยการเกิดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 
 3.5 พัฒนาการทางศิลปะ 
 3.6 อุปสรรคในการพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 
 3.7 วิธีการสงเสริมความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 
 3.8 การประเมินความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 
 3.9 การวาดเสนสรางสรรค 
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4. การจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
 4.1  ลักษณะเดนของการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
 4.2 แนวคิดสําคัญในการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
 4.3 ข้ันตอนการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
5. ความพึงพอใจ 
 5.1 ความหมายของความพึงพอใจ 
 5.2 แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
 5.3 ประโยชนของความพึงพอใจ 
 5.4 การวัดความพึงพอใจ 
6. งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 6.1 งานวิจัยในประเทศ 
 6.2 งานวิจัยตางประเทศ 

 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  
 

 เอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 จัดทําข้ึนเพื่อสถานศึกษา
ไดนําไปใชเปนกรอบและทิศทางในการจัดทําหลักสูตรสถานศึกษา และจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนา
เด็กและเยาวชนไทยทุกคนในระดับการศึกษาข้ันพื้นฐานใหมีคุณภาพดานความรู และทักษะท่ีจําเปน
สําหรับการดํารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลง และแสวงหาความรูเพื่อพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง
ตลอดชีวิต (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 2-5) 
 
 1. วิสัยทัศน 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุงพัฒนาผูเรียนทุกคนซึ่งเปนกําลังของชาติ
ใหเปนมนุษยท่ีมีความสมดุลท้ังดานรางกาย ความรู คุณธรรม มีจิตสํานึกในความเปน พลเมืองไทย 
เปนพลเมืองโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 
มีความรูและทักษะพื้นฐาน รวมท้ังเจตคติท่ีจําเปนตอการศึกษาตอ การประกอบอาชีพและการศึกษา
ตลอดชีวิต โดยมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญบนพื้นฐานความเช่ือวาทุกคนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเอง
ไดเต็มตามศักยภาพ 
  
 2. หลักการ 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มีหลักการสําคัญ ดังนี้ 
2.1 เปนหลักสูตรการศึกษาเพื่อความเปนเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐาน

การเรียนรูเปนเปาหมาย สําหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนใหมีความรู ทักษะ เจตคติ และคุณธรรม 
บนพื้นฐานของความเปนไทยควบคูกับความเปนสากล 

2.2 เปนหลักสูตรการศึกษาเพื่อปวงชน ท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาสไดรับการศึกษาอยาง
เสมอภาค 
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2.3 เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอํานาจ ใหสังคมมีสวนรวมในการจัด
การศึกษาใหสอดคลองกับสภาพและความตองการของทองถ่ิน 

2.4 เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสรางท่ียืดหยุนท้ังดานสาระการเรียนรู เวลา และ 
การจัดการเรียนรู 

2.5 เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 
2.6 เปนหลักสูตรการศึกษาสําหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย

ครอบคลุมทุกเปาหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรูและประสบการณ 
 
 3. จุดหมาย 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุงพัฒนาผูเรียนใหเปนคนดี มีปญญา มีความสุข  
มีศักยภาพในการศึกษาตอและประกอบอาชีพ จึงกําหนดเปนจุดหมายเพื่อใหเกิดกับผูเรียนเมื่อจบ
การศึกษาข้ันพื้นฐาน ดังนี้ 

3.1 มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมท่ีพึ่งประสงค เห็นคุณคาของตนเอง มีวินัยและ
ปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 

3.2 มีความรูอันเปนสากลและมีความสามารถในการส่ือสาร การคิด การแกปญหาการใช
เทคโนโลยีและมีทักษะชีวิต 

3.3 มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัย และรักการออกกําลังกาย  
3.4 มีความรักชาติ มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิตและ

การปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 
3.5 มีจิตสํานึกในการอนุรักษวัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย การอนุรักษและพัฒนา

ส่ิงแวดลอม มีจิตสาธารณะท่ีมุงทําประโยชนและสรางส่ิงท่ีดีงามในสังคม และอยูรวมกันในสังคมอยาง
มีความสุข 

 
 4. สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุงใหผูเรียนเกิดสมรรถนะสําคัญ 5 ประการ ดังนี้ 
4.1 ความสามารถในการส่ือสาร เปนความสามารถในการรับและสงสาร มีวัฒนธรรมใน

การใชภาษาถายทอดความคิด ความรูความเขาใจ ความรูสึก และทัศนะของตนเองเพื่อแลกเปล่ียน
ขอมูลขาวสารและประสบการณอันจะเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเองและสังคม รวมท้ังการเจรจา
ตอรองเพื่อขจัดและลดปญหาความขัดแยงตาง ๆ การเลือกรับหรือไมรับขอมูลขาวสารดวยหลักเหตุผล
และความถูกตองตลอดจนการเลือกใชการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ 

4.2 ความสามารถในการคิด เปนความสามารถในการคิดวิเคราะห การคิดสังเคราะห 
การคิดอยางสรางสรรค การคิดอยางมีวิจารณญาณและการคิดเปนระบบ เพื่อนําไปสูการสรางองคความรู
และสารสนเทศในการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม 

4.3 ความสามารถในการแกปญหา เปนความสามารถในการแกปญหาและอุปสรรคตาง ๆ    
ท่ีเผชิญไดอยางถูกตองเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล เปนความสามารถในการแกปญหาและ
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อุปสรรคตาง ๆ ท่ีเผชิญไดอยางถูกตองเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรม และขอมูล
สารสนเทศเขาใจความสัมพันธและการเปล่ียนแปลงของเหตุการณตาง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู 
ประยุกตความรูมาใชในการปองกันและแกไขปญหา และมีการตัดสินท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึง
ผลกระทบท่ีเกิดข้ึนตอตนเอง สังคมและส่ิงแวดลอม 

4.4 ความสามารถในการใชทักษะชีวิต เปนความสามารถในการนํากระบวนการตาง ๆ 
ไปใชในการดําเนินชีวิตประจําวัน การเรียนรูดวยตนเอง การเรียนรูอยางตอเนื่อง การทํางานและ 
การอยูรวมกันในสังคมดวยการสราง 

4.5 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี เปนความสามารถในการเลือกและใชเทคโนโลยี
ดานตาง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม ในดานการเรียนรู 
การส่ือสาร การทํางาน การแกปญหา อยางสรางสรรค ถูกตอง เหมาะสมและมีคุณธรรม 

 
 5. คุณลักษณะอันพึงประสงค 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุงพัฒนาผูเรียนใหมีคุณลักษณะอันพึงประสงค 
เพื่อใหสามารถอยูรวมกับผูอื่นในสังคมอยางมีความสุข ในฐานะเปนพลเมืองและพลโลก ดังนี้ 

5.1 รักชาติ ศาสน กษัตริย 
5.2 ซื่อสัตยสุจริต 
5.3 มีวินัย 
5.4 ใฝเรียนรู 
5.5 อยูอยางพอเพียง 
5.6 มุงมั่นในการทํางาน 
5.7 รักความเปนไทย 
5.8 มีจิตสาธารณะ 

 
 6. มาตรฐานการเรียนรู 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน กําหนดใหผูเรียนเรียนรูท้ัง 8 กลุมสาระการเรียนรู 
ดังนี้ 

6.1 กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
6.2 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
6.3 กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 
6.4 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
6.5 กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศึกษา 
6.6 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
6.7 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
6.8 กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
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 7. หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะเปนกลุมสาระท่ีชวยพัฒนาใหผูเรียนมีความคิดริเริ่มสรางสรรค
มีจินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณคา ซึ่งมีผลตอคุณภาพชีวิตมนุษย 
กิจกรรมทางศิลปะชวยพัฒนาผูเรียนท้ังดานรางกาย จิตใจ สติปญญา อารมณ สังคม ตลอดจนการนํา 
ไปสูการพัฒนาส่ิงแวดลอม สงเสริมใหผูเรียนมีความเช่ือมั่นในตนเอง อันเปนพื้นฐานในการศึกษาตอ
หรือประกอบอาชีพได 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะมุงพัฒนาใหผูเรียนเกิดความรูความเขาใจ มีทักษะวิธีการทาง
ศิลปะ เกิดความซาบซึ้งในคุณคาของศิลปะ เปดโอกาสใหผูเรียนแสดงออกอยางอิสระในศิลปะแขนง
ตาง ๆ ประกอบดวยสาระสําคัญ คือ  

สาระท่ี 1 ทัศนศิลป มีความรูความเขาใจองคประกอบศิลป ทัศนธาตุ สรางและนําเสนอ
ผลงานทางทัศนศิลปจากจินตนาการ โดยสามารถใชอุปกรณท่ีเหมาะสม รวมท้ังสามารถใชเทคนิค 
วิธีการของศิลปนในการสรางงานไดอยางมีประสิทธิภาพ วิเคราะห วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป
เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็นคุณคางานศิลปะท่ีเปนมรดก
ทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล ช่ืนชม ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน  

สาระท่ี 2 ดนตรี มีความรูความเขาใจองคประกอบดนตรีแสดงออกทางดนตรีอยางสรางสรรค 
วิเคราะห วิพากษ วิจารณคุณคาดนตรี ถายทอดความรูสึก ทางดนตรีอยางอิสระ ช่ืนชมและประยุกตใช
ในชีวิตประจําวัน เขาใจความสัมพันธระหวางดนตรี ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็นคุณคาดนตรี 
ท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล รองเพลงและเลนดนตรี 
ในรูปแบบตาง ๆ แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเสียงดนตรี แสดงความรูสึกท่ีมีตอดนตรีในเชิงสุนทรียะ 
เขาใจความสัมพันธระหวางดนตรีกับประเพณีวัฒนธรรม และเหตุการณในประวัติศาสตร  

สาระท่ี 3 นาฏศิลป มีความรูความเขาใจองคประกอบนาฏศิลป แสดงออกทางนาฏศิลป
อยางสรางสรรค ใชศัพทเบ้ืองตนทางนาฏศิลป วิเคราะหวิพากษ วิจารณคุณคานาฏศิลป ถายทอด
ความรูสึก ความคิดอยางอิสระ สรางสรรคการเคล่ือนไหวในรูปแบบตาง ๆ ประยุกตใชนาฏศิลป 
ในชีวิตประจําวัน เขาใจความสัมพันธระหวางนาฏศิลปกับประวัติศาสตร วัฒนธรรม เห็นคุณคาของ
นาฏศิลปท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล  
  7.1 สาระและมาตรฐานการเรียนรู 
   สาระท่ี 1 ทัศนศิลป มีมาตรฐานการเรียนรู คือ 

  มาตรฐาน ศ 1.1 สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ และความคิดสรางสรรค
วิเคราะห วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึกความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ 
ช่ืนชม และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

  มาตรฐาน ศ 1.2 เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม 
เห็นคุณคางานทัศนศิลปท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล 
   สาระท่ี 2 ดนตรี มีมาตรฐานการเรียนรู คือ 

  มาตรฐาน ศ 2.1 เขาใจและแสดงออกทางดนตรีอยางสรางสรรค วิเคราะห วิพากษ 
วิจารณคุณคาดนตรี ถายทอดความรูสึก ความคิดตอดนตรีอยางอิสระ ชื่นชม และประยุกตใช 
ในชีวิตประจําวัน 
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  มาตรฐาน ศ 2.2 เขาใจความสัมพันธระหวางดนตรี ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม 
เห็นคุณคาของดนตรีท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล 
   สาระท่ี 3 นาฏศิลป มีมาตรฐานการเรียนรู คือ 

  มาตรฐาน ศ 3.1 เขาใจ และแสดงออกทางนาฏศิลปอยางสรางสรรค วิเคราะห 
วิพากษ วิจารณคุณคานาฏศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดอยางอิสระ ช่ืนชมและประยุกตใชใน
ชีวิตประจําวัน 

  มาตรฐาน ศ 3.2 เขาใจความสัมพันธระหวางนาฏศิลป ประวัติศาสตรและวัฒนธรรม     
เห็นคุณคาของนาฏศิลปท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล 
   สรุปไดวา กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ มี 3 สาระ และ 6 มาตรฐานการเรียนรู ผูวิจัย
ไดนําเนื้อหาในสาระท่ี 1 ทัศนศิลป ซึ่งมี 2 มาตรฐาน คือ มาตรฐาน ศ 1.1 สรางสรรคงานทัศนศิลป
ตามจินตนาการ และความคิดสรางสรรควิเคราะห วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอด
ความรูสึกความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ ช่ืนชม และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และมาตรฐาน  
ศ 1.2 เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็นคุณคางานทัศนศิลป 
ท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล เปนสาระในการวิจัยครั้งนี้  
  7.2 คุณภาพผูเรียน 
   จบช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 
   รูและเขาใจเกี่ยวกับรูปราง รูปทรง และจําแนกทัศนธาตุของส่ิงตาง ๆ ในธรรมชาติ
ส่ิงแวดลอมและงานทัศนศิลป มีทักษะพื้นฐานการใชวัสดุอุปกรณในการสรางงานวาดภาพระบายสี 
โดยใชเสน รูปราง รูปทรง สี และพื้นผิว ภาพปะติด และงานปน งานโครงสรางเคล่ือนไหวอยางงาย ๆ 
ถายทอดความคิด ความรูสึกจากเรื่องราว เหตุการณ ชีวิตจริง สรางงานทัศนศิลปตามท่ีตนช่ืนชอบ 
สามารถแสดงเหตุผลและวิธีการในการปรับปรุงงานของตนเอง 
   รูและเขาใจความสําคัญของงานทัศนศิลปในชีวิตประจําวัน ท่ีมาของงานทัศนศิลป 
ในทองถ่ิน ตลอดจนการใชวัสดุ อุปกรณ และวิธีการสรางงานทัศนศิลปในทองถ่ิน 
   รูและเขาใจแหลงกําเนิดเสียง คุณสมบัติของเสียง บทบาทหนาที่ ความหมาย 
ความสําคัญของบทเพลงใกลตัวท่ีไดยิน สามารถทองบทกลอน รองเพลง เคาะจังหวะ เคล่ือนไหวรางกาย
ใหสอดคลองกับบทเพลง อาน เขียน และใชสัญลักษณแทนเสียงและเคาะจังหวะ แสดงความคิดเห็น
เกี่ยวกับดนตรี เสียงขับรองของตนเอง มีสวนรวมกับกิจกรรมดนตรีในชีวิตประจําวัน 
   รูและเขาใจเอกลักษณของดนตรีในทองถ่ิน มีความช่ืนชอบ เห็นความสําคัญ และ
ประโยชนของดนตรีตอการดําเนินชีวิตของคนในทองถ่ิน 
   สรางสรรคการเคล่ือนไหวในรูปแบบตาง ๆ สามารถแสดงทาทางประกอบจังหวะ เพลง 
ตามรูปแบบนาฏศิลป มีมารยาทในการชมการแสดง รูหนาท่ีของผูแสดงและผูชม รูประโยชนของ 
การแสดงนาฏศิลปในชีวิตประจําวัน เขารวมกิจกรรมการแสดงท่ีเหมาะสมกับวัย 
   รูและเขาใจการละเลนของเด็กไทยและนาฏศิลปทองถ่ิน ช่ืนชอบและภาคภูมิใจ 
ในการละเลนพื้นบาน สามารถเช่ือมโยงส่ิงท่ีพบเห็นในการละเลนพื้นบานกับการดํารงชีวิตของคนไทย 
บอกลักษณะเดนและเอกลักษณของนาฏศิลปไทย ตลอดจนความสําคัญของการแสดงนาฏศิลปไทยได 
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   จากการศึกษาคุณภาพผูเรียนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สรุปไดวาส่ิงท่ีตองการพัฒนา
นักเรียนใหมีคุณภาพ คือ มีความรูและเขาใจ สามารถสรางและนําเสนอผลงาน โดยเลือกประยุกตใช
ทัศนธาตุ องคประกอบทางดนตรี นาฏศิลป มาสรางสรรคงานศิลปะตามความช่ืนชอบของตนเองโดยนํา
องคความรูไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได และสามารถอธิบายงานศิลปะตามประวัติศาสตร วัฒนธรรม 
ของแตละยุคสมัยและแตละทองถ่ินของตนเองได ตลอดจนใหความสําคัญและเห็นคุณคาของการสรางสรรค
งานศิลปะ มีความรักหวงแหนมรดกทางวัฒนธรรม ท้ังภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล 
  7.3 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง 
   สาระท่ี 1 ทัศนศิลป มีมาตรฐานการเรียนรู คือ 

  มาตรฐาน ศ 1.1 สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ และความคิดสรางสรรค
วิเคราะห วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึกความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ 
ช่ืนชม และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

 
ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ม.3 

 
1. บรรยายส่ิงแวดลอม และงานทัศนศิลป 

ท่ีเลือกมาโดยใชความรูเรื่องทัศนธาตุ  
และหลักการออกแบบ 

- ทัศนธาตุ หลักการออกแบบ 
ในส่ิงแวดลอมและงานทัศนศิลป 

 2. ระบุ และบรรยายเทคนิค วิธีการ 
ของศิลปนในการสรางงาน ทัศนศิลป 

- เทคนิควิธีการของศิลปน 
ในการสรางงานทัศนศิลป 

 3. วิเคราะห และบรรยายวิธีการใช ทัศนธาตุ 
และหลักการออกแบบในการสรางงาน
ทัศนศิลปของตนเองใหมีคุณภาพ 

- วิธีการใชทัศนธาตุและหลัก 
การออกแบบในการสรางงาน
ทัศนศิลป 

 4. มีทักษะในการสรางงานทัศนศิลป 
อยางนอย 3 ประเภท 

- การสรางงานทัศนศิลป 
ท้ังไทยและสากล 

 5. มีทักษะในการผสมผสานวัสดุตาง ๆ  
ในการสรางงานทัศนศิลปโดยใชหลัก 
การออกแบบ 

- การใชหลักการออกแบบใน 
การสรางงานส่ือผสม 

 6. สรางงานทัศนศิลป ท้ัง 2 มิติ และ 3 มิติ 
เพื่อถายทอดประสบการณและ
จินตนาการ 

- การสรางงานทัศนศิลปแบบ  
2 มิติ และ 3 มิติ เพื่อถายทอด
ประสบการณและจินตนาการ 

 7. สรางสรรคงานทัศนศิลปส่ือความหมาย
เปนเรื่องราว โดยประยุกตใชทัศนธาตุ 
และหลักการออกแบบ 

- การประยุกตใชทัศนธาตุและ
หลักการออกแบบสรางงาน
ทัศนศิลป 

 8. วิเคราะหและอภิปรายรูปแบบ เนื้อหา 
และคุณคาในงานทัศนศิลปของตนเอง 
และผูอื่น หรือของศิลปน 
 

- การวิเคราะหรูปแบบ เนื้อหา 
และคุณคา ในงานทัศนศิลป 
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ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
 9. สรางสรรคงานทัศนศิลปเพื่อบรรยาย

เหตุการณตาง ๆ โดยใชเทคนิคท่ี
หลากหลาย 

- การใชเทคนิค วิธีการท่ี
หลากหลาย สรางงานทัศนศิลป
เพื่อส่ือความหมาย 

 10. ระบุอาชีพท่ีเกี่ยวของกับงานทัศนศิลป
และทักษะท่ีจําเปนในการประกอบ
อาชีพนั้น ๆ 

- การประกอบอาชีพทาง
ทัศนศิลป 

 11. เลือกงานทัศนศิลปโดยใชเกณฑท่ี
กําหนดข้ึนอยางเหมาะสม และนําไปจัด
นิทรรศการ 

- การจัดนิทรรศการ 

 
  มาตรฐาน ศ 1.2 เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม 

เห็นคุณคางานทัศนศิลปท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล 
 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ม.3 

 
1. ศึกษาและอภิปรายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป

ท่ีสะทอนคุณคาของวัฒนธรรม 
- งานทัศนศิลปกับการสะทอน

คุณคาของวัฒนธรรม  
 2. เปรียบเทียบความแตกตางของ 

งานทัศนศิลปในแตละยุคสมัย 
ของวัฒนธรรมไทยและสากล 

- ความแตกตางของงานทัศนศิลป
ในแตละยุคสมัยของวัฒนธรรม
ไทยและสากล 

 
   จากการศึกษาตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลางของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
สาระท่ี 1 ทัศนศิลป  มาตรฐาน ศ 1.1 มี 11 ตัวช้ีวัด และ มาตรฐาน ศ 1.2 มี 2 ตัวช้ีวัด รวมท้ังหมด 
13 ตัวช้ีวัด 
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 8. หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูศิลปะโรงเรียนชุมชนบานกะมิยอ 
  8.1 คําอธิบายรายวิชา  

 
คําอธิบายรายวิชาทัศนศิลป 

 
รหัสวิชา ศ 23101         ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3        เวลา 40 ช่ัวโมง 

 
ศึกษา วิเคราะห บรรยายส่ิงแวดลอมและงานทัศนศิลปท่ีเลือกมา โดยใชความรูเรื่องทัศนธาตุ

และหลักการออกแบบ เทคนิค วิธีการ ของศิลปนในการสรางงานทัศนศิลป วิธีการใชทัศนธาตุ และ
หลักการออกแบบในการสรางงานทัศนศิลปของตนเองใหมีคุณภาพ มีทักษะในการสรางงานทัศนศิลป
อยางนอย 3 ประเภท มีทักษะในการผสมผสานวัสดุตาง ๆ ในการสรางงานทัศนศิลปโดยใชหลักการ
ออกแบบ สรางงานทัศนศิลป ท้ัง 2 มิติ และ 3 มิติ เพื่อถายทอดประสบการณและจินตนาการ สรางสรรค
งานทัศนศิลปส่ือความหมายเปนเรื่องราว โดยประยุกตใชทัศนธาตุและหลักการออกแบบ รูปแบบเนื้อหา 
และคุณคาในงานทัศนศิลปของตนเองและผูอื่น หรือของศิลปน สรางสรรคงานทัศนศิลปเพื่อบรรยาย
เหตุการณตาง ๆ โดยใชเทคนิคท่ีหลากหลาย ระบุอาชีพท่ีเกี่ยวของกับงานทัศนศิลปและทักษะท่ีจําเปน
ในการประกอบอาชีพนั้น ๆ เลือกงานทัศนศิลปโดยใชเกณฑท่ีกําหนดข้ึนอยางเหมาะสมและนําไปจัด
นิทรรศการ ศึกษาและเปรียบเทียบเกี่ยวกับงานทัศนศิลปท่ีสะทอนคุณคาของวัฒนธรรม ความแตกตาง
ของงานทัศนศิลปในแตละยุคสมัยของวัฒนธรรมไทยและสากล 

โดยใชทักษะกระบวนการทางทัศนศิลปในการสรางและนําเสนอผลงานทัศนศิลป การเลือกใช
วัสดุ อุปกรณท่ีเหมาะสม การวิเคราะห การวิพากษวิจารณคุณคางานทัศนศิลป 

เพื่อใหเห็นคุณคางานทัศนศิลป เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และ
วัฒนธรรม นําความรูไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน มีจริยธรรม คุณธรรม และคานิยมท่ีเหมาะสม 

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
มาตรฐาน ศ 1.1 ม.3/1  ม.3/2  ม.3/3  ม.3/4  ม.3/5  ม.3/6  ม.3/7  
    ม.3/8  ม.3/9  ม.3/10  ม.3/11  
มาตรฐาน ศ 1.2 ม.3/1  ม.3/2   
รวม  13  ตัวช้ีวัด  
 
 จากขอความคําอธิบายวิชากลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระทัศนศิลป ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 

สามารถนํามาสรุปไดวา เปาหมายสําคัญท่ีผูเรียนตองเรียน คือ หลักการออกแบบ เทคนิคการสรางงาน
ของศิลปน การสรางสรรคผลงานศิลปท้ัง 2 มิติ และ 3 มิติ งานศิลปะ 2 มิติ ไดแก งานประเภทจิตรกรรม 
ภาพพิมพ ภาพปะติด งานศิลปะ 3 มิติ ไดแก งานประติมากรรม และส่ือผสมท่ีสามารถส่ือความหมาย
เรื่องราว สามารถคัดเลือกผลงานดีเดนของตนเองไปจัดนิทรรศการ เรียนรูเกี่ยวกับอาชีพท่ีเกี่ยวของกับ
ทัศนศิลปและทักษะท่ีจําเปนในการประกอบอาชีพนั้น และเรียนรูงานทัศนศิลปท่ีเกี่ยวของกับวัฒนธรรม
ท่ีมีคุณคาเพื่อการอนุรักษสืบทอดตอไป 
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  8.2 โครงหนวยการเรียนรู 
 

ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3    เวลา 40 ช่ัวโมง   คะแนน 70:30 

 

หนวยการเรียนรู เร่ือง 
มาตรฐานการเรียนรู/

ตัวช้ีวัด 
เวลา/จํานวน

ช่ัวโมง 
หนวยการเรียนรูท่ี 1 ทัศนธาตุและหลักการออกแบบ 

ในส่ิงแวดลอมและงานทัศนศิลป 
ศ 1.1  ม. 3/1 

 ม. 3/3 
4 

 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 เทคนิควิธีการในการสรางงาน

ทัศนศิลปของศิลปน 
ศ 1.1  ม. 3/2 
  

3 

หนวยการเรียนรูท่ี 3 การสรางสรรคผลงานทัศนศิลป ศ 1.1  ม. 3/3 
 ม. 3/4 

 ม. 3/5 
 ม. 3/6 

 ม. 3/7 

 ม. 3/9 

14 

หนวยการเรียนรูท่ี 4 การวิเคราะหผลงานทัศนศิลป ศ 1.1  ม. 3/8 4 
หนวยการเรียนรูท่ี 5 ทัศนศิลปกับการประกอบอาชีพ ศ 1.1  ม. 3/10 3 
หนวยการเรียนรูท่ี 6 การจัดนิทรรศการทางทัศนศิลป ศ 1.1  ม. 3/11 6 
หนวยการเรียนรูท่ี 7 ทัศนศิลปกับวัฒนธรรม ศ 1.2  ม. 3/1 

 ม. 3/2 
6 

รวม  40 
 

   การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยดําเนินการวิจัยโดยใชเนื้อหาในสาระท่ี 1 ทัศนศิลป หนวยการเรียนรู
ท่ี 3 การสรางสรรคผลงานทัศนศิลป จํานวน 14 ช่ัวโมง  
 

ความคิดสรางสรรค 
 

1. ความหมายของความคิดสรางสรรค 
 ความคิดสรางสรรค มาจากคําวา ความคิด และสรางสรรค ความคิด ตามพจนานุกรม

ฉบับราชบัณฑิตสถาน พ.ศ. 2556 (ราชบัณฑิตสถาน, 2556: 232) เปนคํานาม หมายถึง ส่ิงท่ีนึกรู 
ข้ึนในใจ หรือความรูท่ีเกิดข้ึนภายในใจกอใหเกิดการแสวงหาความรูตอไป 

 สรางสรรค พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตสถาน พ.ศ. 2556 (ราชบัณฑิตสถาน, 2556: 
537) เปนคํากิริยา หมายถึง สราง (เนรมิต) ใหมี ใหเปนข้ึน และเปนคําวิเศษ หมายถึง มีลักษณะริเริ่ม
ในทางท่ีดีข้ึน 
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 ในภาษาอังกฤษ ความคิดสรางสรรคตรงกับคําวา Creativity ซึ่งมีรากศัพทมาจากภาษา
ละติน คือ “creo” = to create, to make หมายถึง สรางหรือทําใหเกิด 

 ดังนั้น ความคิดสรางสรรค จึงประกอบดวย 2 สวน คือ ความสามารถในการคิดและ
ความสามารถในการสรางสรรค จึงไดมีผูใหนิยามและความหมายไวอยางมากมาย ท้ังนักจิตวิทยา 
และนักวิชาการ มีท้ังเหมือนกันและแตกตางหรือคลายคลึงกัน ดังตอไปนี ้

 Osborn (1957 อางถึงใน ถวัล  มาศจรัส, 2553: 26) ใหความหมายของความคิดสรางสรรควา 
ความคิดสรางสรรคเปนจินตนาการประยุกตเพื่อแกไขปญหาท่ีมนุษยกําลังเผชิญ จินตนาการเปนลักษณะ
สําคัญของความคิดสรางสรรคท่ีนําไปสูการประดิษฐคิดคนหรือการผลิตส่ิงแปลกใหม    

 Torrance (1962: 16) ใหนิยามของความคิดสรางสรรควา เปนความสามารถของบุคคล
ในการคิดสรางสรรคผลิตผล หรือส่ิงแปลก ๆ ใหม ๆ ท่ีไมรูจักมากอน ซึ่งส่ิงตาง ๆ เหลานี้อาจจะเกิดจาก
การรวมความรูตาง ๆ ท่ีไดรับจากประสบการณแลวเช่ือมโยงกับสถานการณใหม ๆ ส่ิงท่ีเกิดข้ึนแต  
ไมจําเปนส่ิงสมบูรณอยางแทจริง ซึ่งอาจออกมาในรูปของผลผลิตทางศิลปะ วรรณคดี วิทยาศาสตร 

 Spearman (1963 อางถึงใน ชาญณรงค  พรรุงโรจน, 2543: 45) ไดใหความหมายของ
ความคิดสรางสรรควา เปนกระบวนการของการกระทําเพื่อใหไดผลผลิตใหม ๆ ทางความคิด ซึ่งเกิดจาก
ความคิดจินตนาการมากกวาเหตุผล 

 Guilford (1967: 139) ใหนิยามของความคิดสรางสรรควา เปนความคิดแบบอเนกนัย 
(Divergent Thing) คือ ความคิดหลายทิศทาง หลายแง หลายมุม คิดไดกวางไกล ลักษณะความคิด
เชนนี้จะนําไปสูการประดิษฐส่ิงแปลกใหม รวมท้ังการคิดหาวิธีการแกปญหาใหสําเร็จดวยความคิด
แบบอเนกนัย ประกอบดวย ความคิดริเริ่ม (Originality) ความคลองในการคิด (Fluency) ความยืดหยุน
ในการคิด (Flexibility) และความละเอียดลออ (Elaboration) 

 Haimowitz (1973: 197-207) ไดใหความหมายวา ความคิดสรางสรรคคือความสามารถ
ท่ีจะประดิษฐหรือคิดคนส่ิงใหม ๆ หรือจัดองคประกอบแบบท่ีไมมีใครจัดมากอนในวิถีทางท่ีทําใหเกิด
ส่ิงประดิษฐหรือแนวคิดท่ีมีคุณคาและมีความงาม 

 Earp (1985: 174-205) ไดกลาวถึงความหมายของความคิดสรางสรรควา โดยท่ัวไปจะมี
การใหคําจํากัดความของความคิดสรางสรรคท้ังในแงของกระบวนการ (Process) และผลผลิต (Product) 
กลุมผูท่ีคิดในแงของกระบวนการจะพุงความสนใจไปท่ีวิธีทํา (Manner) และการทํางาน (Working) 
ซึ่งเปนการปฏิบัติการทางสติปญญาท่ีผูมีความคิดสรางสรรคแตละคนปะทะกับปญหาแลวใชกระบวนการ
เฉพาะหรือลําดับข้ันตอน เพื่อใหไดมาซึ่งคําตอบ ผลผลิต หรือแนวคิด ซึ่งจะมีเขามาดวยผลของความคิด
สรางสรรค สําหรับกลุมในแงของผลผลิต คือ ผลผลิตท่ีไดรับออกมามีลักษณะเฉพาะ (Unique) คือ
เปนส่ิงท่ีคิดมาใหม เปนตนคิด (Original) ในแงใดแงหนึ่งความคิดสรางสรรคเปนทิศทางความคิดของ
บุคคล ซึ่งแตกตางไปจากปกติธรรมดาท่ัวไป หรือแตกตางไปจากคําตอบและการตอบสนองท่ีคาดหวัง 
ดังนั้นความคิดสรางสรรค คือ ความคิดซึ่งเปนวิถีทางของแตละคนคิด เปนกระบวนการ และออกมา
เปนผลผลิตจากผลของการคิดของเขา 

 อารี  พันธมณี (2537: 25) ไดกลาวถึงความคิดสรางสรรควา เปนกระบวนการทางสมอง 
ท่ีคิดในลักษณะอเนกนัย อันนําไปสูการคิดพบส่ิงแปลกใหมดวยการคิดดัดแปลง ปรุงแตงจากความคิด
เดิมผสมผสานกันใหเกิดส่ิงใหม ซึ่งรวมท้ังการประดิษฐคิดคนพบส่ิงตาง ๆ ตลอดจนวิธีการคิด ทฤษฎี
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หลักการไดสําเร็จ ความคิดสรางสรรคจะเกิดข้ึนไดมิใชเพียงแตคิดในส่ิงท่ีเปนไปได หรือส่ิงท่ีเปนเหตุผล 
เพียงอยางเดียวเทานั้น หากแตคิดจินตนาการก็เปนส่ิงสําคัญยิ่งท่ีจะกอใหเกิดความแปลกใหม แตตอง
ควบคูกันไปกับความพยายามท่ีจะสรางความคิดฝนหรือจินตนาการใหเปนไปไดหรือเรียกวาเปนจินตนาการ
ประยุกตนั้นเอง จึงจะทําใหเกิดผลงาน 

 สมศักด์ิ  ภูวิภาดาวรรธน (2544: 1-2) ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรคไววา 
เปนเรื่องยากเกินการใหคําจํากัดความท่ีแนนอนตายตัว กลาวคือ หากพิจารณาความคิดสรางสรรค 
ในเชิงผลงาน ผลงานนั้น ตองเปนงานแปลกใหมและมีคุณคา ใชได มีคนยอมรับ ถาพิจารณาในเชิง
กระบวนการการคิดสรางสรรค คือ ความเช่ือมโยงสัมพันธส่ิงของหรือ ความคิดท่ีมีความแตกตางมาก
เขาดวยกัน ถาพิจารณาความคิดสรางสรรค เชิงบุคคล บุคคลนั้นจะตองเปนคนที่มีความแปลก 
เปนตัวของตัวเอง เปนผูมีความคิดคลอง มีความคิดยืดหยุน และสามารถใหรายละเอียดในความคิด
นั้น ๆ ได  

 ชาญณรงค  พรรุงโรจน (2546: 7) ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรคไววา หมายถึง 
ความสามารถของสมองท่ีคิดไดกวางไกลหลายแงมุม เรียกวา ความคิดแบบอเนกนัย ซึ่งทําใหเกิดความคิด
แปลกใหมแตกตางไปจากเดิม เปนความสามารถในการมองเห็นความสัมพันธของส่ิงตาง ๆ รอบตัว 
เกิดการเรียนรู เขาใจ จนเกิดปฏิกิริยาตอบสนองใหเกิดความคิดเชิงจินตนาการ ซึ่งเปนลักษณะสําคัญ
ของความคิดสรางสรรค อันจะนําไปสูการประดิษฐหรือคิดคนส่ิงแปลกใหม หรือเพื่อการแกไขปญหา 
ซึ่งจะตองอาศัยการบูรณาการจากประสบการณและความรูท้ังหมดท่ีผานมา 

 สุคนธ  สินธพานนท และคณะ (2552: 30) ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรควา 
หมายถึง ความสามารถของบุคคลท่ีแสดงความคิดหลายทิศทาง หลายแงมุมคิดไดกวางไกล โดยนํา
ประสบการณท่ีผานมาเปนพื้นฐานท่ีทําใหเกิดความคิดใหม อันนําไปสูการประดิษฐคิดคนพบส่ิงตาง ๆ 
ท่ีแปลกใหม ความคิดสรางสรรคประกอบดวย ความคิดริเริ่ม ความคลองตัวในการคิด ความยืดหยุน
ในการคิด และความละเอียดลออ 

 จากท่ีกลาวมาสรุปไดวา ความคิดสรางสรรค คือ กระบวนการคิดของสมองซึ่งมีความสามารถ
ในการคิดไดหลากหลายและแปลกใหมจากเดิม โดยสามารถนําไปประยุกตทฤษฎี หรือ หลักการได
อยางรอบคอบและมีความถูกตอง จนนําไปสูการคิดคนและสรางส่ิงประดิษฐท่ีแปลกใหม หรือรูปแบบ
ความคิดใหม 

 
2. ความสําคัญของความคิดสรางสรรค 
 ในปจจุบันสังคมท่ีมีความเปล่ียนแปลงทางดานวิชาการและความเจริญกาวหนาทางวิทยาการ

ตาง ๆ อยูตลอดเวลา ฉะนั้น บุคคลท่ีมีความคิดสรางสรรคจะเปนผูท่ีสังคมตองการ ความคิดสรางสรรค
มีความจําเปนตอชีวิต เพราะการใหการศึกษากับเด็กเราไมสามารถจะสอนทุกส่ิงทุกอยางท่ีจําเปนตอ
การดํารงชีวิตของเขาได เราสอนไดเพียงบางอยางเทานั้น เด็กท่ีมีความคิดสรางสรรคจึงมีโอกาสนํา
ความรูไปใชแกปญหาไดดีกวา 

 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแกไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 
ไดกําหนดคุณลักษณะผูเรียนท่ีพึงประสงคไววา ผูเรียนตองเปนคนดี คนเกง และคนมีความสุข คนเกง 
คือ คนท่ีมีสมรรถภาพสูงในการดําเนินชีวิต โดยมีความสามารถดานใดดานหนึ่งหรือรอบดาน หรือ 
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มีความสามารถพิเศษเฉพาะทาง เชน ทักษะและกระบวนการทางวิทยาศาสตร ความสามารถดาน
คณิตศาสตร มีความคิดสรางสรรค มีความสามารถดานภาษา ศิลปะ ดนตรี กีฬา มีภาวะผูนํา รูจัก
ตนเอง ควบคุมตนเองได ฯลฯ เพื่อใหสามารถนําความคิดสรางสรรคไปใชใหเกิดประโยชนในการสราง
คุณภาพชีวิตท่ีดีข้ึน ตลอดจนใชในการแกปญหาตาง ๆ ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 อารี  รังสินันท (2532: 98-100) กลาววา ความคิดสรางสรรคมีความสําคัญตอตนเอง 
และตอสังคม ดังตอไปนี้ 

 1) ความสําคัญตอตนเอง 
  1.1) ลดความเครียดทางอารมณ บุคคลท่ีมีความคิดสรางสรรคตองการแสดงออกอยาง

อิสระ ท้ังความคิดและการปฏิบัติ มีความมุงมั่นจริงจังในส่ิงท่ีคิด หากไดทําตามท่ีคิดจะทําใหหลุด
ความเครียดและความกังวล เพราะไดตอบสนองความตองการพื้นฐานของตนเอง 

  1.2) มีความสนุกสนาน เพลิดเพลินและเปนสุข บุคคลท่ีมีความคิดสรางสรรคเมื่อไดทํา
ส่ิงท่ีตนไดคิด ไดเลน ไดทดลองกับความคิด จะรูสึกพอใจ ต่ืนเตนกับผลงานท่ีเกิดข้ึนจะทํางานอยาง
เพลิดเพลิน ทุมเทอยางจริงจังและเต็มกําลังความสามารถ และทําอยางเปนสุข แมจะเปนงานหนัก 
แตจะเปนเรื่องท่ีงายและเบา จะเห็นไดวาการทํางานของศิลปน นักวิทยาศาสตรและนักสรางสรรค
สาขาตาง ๆ ทําอยางตอเนื่องนานหลายปจนคนพบบางส่ิงบางอยางท่ีสามารถผลิตผลงานสรางสรรค
ข้ึนมาได 

  1.3) มีความภาคภูมิใจและเช่ือมั่นในตนเอง การไดทําในส่ิงท่ีตนเองคิด ไดทดลอง และ
ไดปฏิบัติจริง เมื่องานนั้นประสบความสําเร็จจะทําใหบุคคลเกิดความภาคภูมิใจและเช่ือมั่นในตนเอง 
หากงานนั้นไมสําเร็จบุคคลท่ีมีความคิดสรางสรรคจะเขาใจและยอมรับผลท่ีเกิดข้ึนไดเรียนรูและคนพบ
บางส่ิงบางอยาง ความไมสําเร็จชวงนี้จะเปนพื้นฐานใหเกิดความมุมานะพยายามและมีความกลาท่ีจะ
กาวไปขางหนา เพื่อความสําเร็จตอไป 

 2) ความสําคัญของความคิดสรางสรรคตอสังคม 
  2.1) ทําใหสังคมเกิดการเปล่ียนแปลง เพราะผลงานสรางสรรคนํามาซึ่งความแปลกใหม

ทําใหสังคมเจริญกาวหนา ถาสังคมหยุดนิ่งจะทําใหสังคมนั้นลาหลัง 
  2.2) เครื่องจักรรถยนต รถแทรกเตอร เครื่องวิดน้ํา เครื่องนวดขาว เครื่องเก็บผลไม

เครื่องบด ส่ิงเหลานี้ชวยในการผอนแรงของมนุษยไดมาก ชวยลดความเหนื่อยยาก ลําบากและ 
ทนทรมานไดมาก ไมตองทํางานหนัก ทําใหชีวิตมีความสุขมากข้ึน 

  2.3) ชวยใหเกิดความสะดวกสบาย รวดเร็ว การคนพบรถจักรยาน รถยนต เรือท่ีใช
เครื่องจักร รถไฟ เครื่องบิน ยานอวกาศ ทําใหการคมนาคม ติดตอกัน การเดินทางขนสงสะดวกสบาย
กอใหเกิดการแลกเปล่ียนความรู ความคิด ความเขาใจกันมากยิ่งข้ึน 

  2.4) ความปลอดภัยในชีวิตและการมีชีวิตที่ยืนยาวขึ้น การคนพบทางการแพทย
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ทําใหชีวิตมนุษยไมตองเส่ียงอันตราย การคนพบยารักษาโรค วัณโรค  
เปนตน การคนพบความรูใหม ๆ ในเรื่องโภชนาการ การออกกําลังกาย การดูแลสุขภาพอนามัยตาง ๆ 
ทําใหประชาชนรูจักปฏิบัติตนในดานการปองกัน ดูแลสุขภาพอนามัยท้ังทางรางกายและจิตใจ ทําให
คนมีชีวิตยืนยาวข้ึน 
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  2.5) ชวยประหยัดเวลาแรงงานและเศรษฐกิจ ผลการคนพบในดานตาง ๆ ทางวิทยาศาสตร 
เทคโนโลยี การแพทย การศึกษา การเกษตร ชวยใหมนุษยมีเวลามากข้ึนสามารถนําพลังงานไปใช 
ทําอยางอื่น กอใหเกิดรายไดและเพิ่มพูนเศรษฐกิจไดมากข้ึน มีเวลาหาความรูช่ืนชมกับความงาม 
สุนทรียภาพและศิลปะไดมากข้ึน 

  2.6) ชวยในการแกปญหาสังคม เนื่องจากสภาพสังคมเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็วจําเปนตอง
คิดหรือหาวิธีใหม ๆ มาใชในการแกปญหาท่ีเพิ่มมากข้ึนใหหมดไป 

  2.7) ชวยใหเกิดความกาวหนาและดํารงไวซึ่งมนุษยชาติ โดยความคิดสรางสรรคดาน
วิทยาศาสตรการแพทย ศิลปะ เทคโนโลยี เศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง เปนตน ชวยยกมาตรฐาน
การดํารงชีวิต ทําใหมนุษยเปนสุขและสรางสรรคสังคมใหเจริญข้ึนตามลําดับ 

 อารี  พันธมณี (2547: 47) กลาววา ความคิดสรางสรรคจัดเปนคุณสมบัติท่ีมีคุณภาพมากกวา
ความสามารถดานอื่น ๆ ของมนุษย บุคคลท่ีมีความคิดสรางสรรคจะสามารถสรางสรรคตนเองและ
ส่ิงแวดลอมใหอยูในลักษณะท่ีเหมาะสม พึงพอใจและมีชีวิตท่ีเปนสุขได ความคิดสรางสรรคชวยใหบุคคล
ใชความสามารถของตนในการพัฒนาใหเกิดประโยชนอยางเต็มท่ี และสงเสริมความมีภาวะสุขภาพจิตดี 
มีสติสัมปชัญญะ สามารถใชปญญาเพื่อพัฒนาใหเกิดประโยชนในทางท่ีถูกท่ีควรไดอยางเต็มท่ี ท้ังตอ
ตนเองและตอสังคม 

 นภนาฏ  รัชดานุรักษ (2555: 1-2) วิวัฒนาการของอารยธรรมมนุษยนับจากอดีตจนถึง 
ปจจุบันนั้นลวนแตเกิดไดเพราะกระบวนการสรางสรรคท้ังส้ิน การมีความคิดสรางสรรคสามารถนําไปสู
การคนพบส่ิงใหม ๆ ทางวิทยาศาสตร นวัตกรรม หรือกระบวนการใหม ๆ ท้ังในแงของสังคมและเศรษฐกิจ 
และนับวันองคกรตาง ๆ จะยิ่งตระหนักถึงความจําเปนของความคิดสรางสรรคท้ังในแงของการสราง
และคิดคนนวัตกรรมและผลิตภัณฑใหม ๆ หรือการปรับปรุงกระบวนการบริหารการจัดการ การนํา
ความคิดสรางสรรคไปใชในการบริหารจัดการตาง ๆ สงผลใหประสิทธิภาพในการทํางานของ องคกร
โดยรวมดีข้ึน ท้ังยังชวยใหองคกรสามารถปรับตัวรองรับการเปล่ียนแปลงจากส่ิงแวดลอมภายนอกไดดี
ยิ่งข้ึน และในยุคของสังคมเศรษฐกิจฐานความรูการคิดสรางสรรคยิ่งทวีความสําคัญมากขึ้นทุกขณะ 
เนื่องจากการสรางสรรคเปนหัวใจของการจัดการความรู เพราะเปนการพูดถึงการเปล่ียนวิธีในการรับ
ความรูและใชความรูเพื่อใหเกิดประโยชนสูงสุด  

 สรุปไดวาความคิดสรางสรรค เปนความสามารถท่ีสําคัญอยางหนึ่งของมนุษยท่ีกอใหเกิด
ประโยชนตอตนเอง รวมท้ังสงผลไปถึงความเจริญกาวหนาของประเทศชาติ ประเทศท่ีสามารถแสวงหา 
พัฒนา และดึงเอาศักยภาพเชิงสรางสรรคของคนในประเทศชาติออกมาใชใหเกิดประโยชนไดมากเทาใด
ก็ยิ่งมีโอกาสพัฒนาและเจริญกาวหนาไดมากเทานั้น นอกจากนี้ยังเปนส่ิงจําเปนสําหรับมนุษยในการพัฒนา
โลกใหเจริญยิ่งข้ึน ทําใหมีส่ิงประดิษฐใหม ๆ เกิดข้ึน นอกจากนี้เด็กท่ีมีความคิดสรางสรรคจะมีความสุข
กับผลงานของตนเอง จากความสําคัญดังท่ีกลาวมาแลวนั้น ผูวิจัยจึงเห็นวาความคิดสรางสรรคเปนส่ิงท่ี
ควรปลูกฝงใหกับนักเรียนในระดับมัธยมศึกษา เพราะเปนพื้นฐานการเรียนตอไปในอนาคต 
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3. ทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับความคิดสรางสรรค 
 ผูวิจัยนําเสนอทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับความคิดสรางสรรคสําหรับงานวิจัยนี้ ดังนี้   
 3.1 ทฤษฎีของกิลฟอรด (Guilford) 
  Guilford (1956 อางถึงใน อารี  พันธมณี, 2537: 28-33) เปนนักจิตวิทยาคนแรก 

ท่ีไดอธิบายลักษณะของความคิดสรางสรรคอยางเปนระบบวา ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถของ
สมองเปนลักษณะของความคิดอเนกนัย (Divergent Thinking) ท่ีเปนความสามารถในการตอบสนอง
ตอส่ิงเราไดหลายรูปแบบและหลายแงมุม และไดเสนอทฤษฎีแบบจําลองโครงสรางทางสติปญญา (The 
Structure of Intellect Model) (Guilford, 1988) โดยแบงออกเปน 3 มิติดังนี้ (อารี  พันธมณี, 2537: 
28-33, 2545: 29-35, 2546: 97-100; สมศักด์ิ ภูวิภาดาวรรธน, 2544: 9-14; สุวิทย  มูลคํา, 2547: 
14-17) ดังภาพ 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 2 แบบจําลองโครงสรางทางสมองตามทฤษฎีโครงสรางทางสมองของกิลฟอรดท่ีปรับปรุงใหม 
ท่ีมา: ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ (2541: 52) 

 
  รายละเอียดของมิติท้ังสามสามารถเสนอไดดังนี้ 
  มิติท่ี 1 มิติดานผลของกระบวนการคิด (Operations) เปนกระบวนการท่ีอินทรีย

จัดกระทํากับขอมูลซึ่งขอมูลก็คือส่ิงท่ีอินทรียแยกความแตกตางได แบงไดเปน 5 ลักษณะ ดังนี้  
  1) ความรูความเขาใจ (Cognition) เปนความสามารถทางสมองท่ีจะตีความ เมื่อเห็น

ส่ิงเราไดทันทีทันใด เปนลักษณะของการคนพบ ระแวดระวัง คนพบซ้ํา หรือจําไดถึง ขอมูลท่ีอยูใน
รูปแบบท่ีหลากหลายหรือเปนความเขาใจท่ีเกิดข้ึนในทันทีทันใด  

มิติดานเน้ือหา 

มิติดานผลของการคิด 

มิติดานผลของกระบวนการคิด 

ความรูความเขาใจ 

ความจําระยะสั้น 

การจําระยะยาว 

การคิดเอกนัย 

การคิดเอนกนัย 

การประเมิน 

การประยุกต 
การแปลงรูป 
ระบบ 
ความสัมพันธ 
กลุม 

หนวย 

พฤติกรรม ภาษา 
สัญลักษณ 

การรับรูทางหู 
การรับรูทางตา
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  2) การจํา (Memory) เปนความสามารถของบุคคลท่ีจะเก็บสะสมความรูไว แลวสามารถ
ระลึกออกมาไดเมื่อมีส่ิงเรา แบงออกเปน  

   2.1) ความจําระยะยาว (Memory Retention) เปนหนวยความจําท่ีถาวรมีความจุ
ไมจํากัด  

   2.2) ความจําระยะส้ัน (Memory Recording) เปนหนวยความจําท่ีเก็บส่ิงเรา 
อยูในระยะส้ัน ๆ 

  3) การคิดอเนกนัย (Divergent Production) เปนกระบวนการของสมองท่ีคิดได
หลายมุม หลายทิศทาง คิดหาคําตอบโดยไมจํากัดจํานวน ทําใหเกิดความคิดท่ีแปลกใหมและยังเปน 
การกําเนิดของขอมูลจากการไดรับขอมูล โดยเนนท่ีหลากหลายลักษณะนี้มีความเกี่ยวของกับศักยภาพ
ของความคิดสรางสรรคอยางมาก  

  4) การคิดเอกนัย (Convergent Production) เปนกระบวนการของสมองท่ีจะสรุป 
หรือตัดสินใจเลือกส่ิงท่ีดีท่ีสุดจากส่ิงเราท่ีกําหนดให ซึ่งการสรุปจะตองมีคําตอบเพียงคําตอบเดียว 
และเปนการกําเนิดของขอมูลจากการไดรับขอมูล โดยเนนไปท่ีความเปนหนึ่งเดียวหรือการยอมรับ    
ในผลลัพธท่ีดีท่ีสุด  

  5) การประเมิน (Evaluation) เปนการบวนการตัดสินใจเกี่ยวกับความดี ความงาม 
ความเหมาะสม ความพึงพอใจ โดยอาศัยเกณฑท่ีดีท่ีสุด  

  มิติท่ี 2 มิติดานเนื้อหาท่ีคิด (Content) เปนสวนท่ีแทนขอมูลหรือส่ิงเราท่ีเปนส่ือ  
ในการคิดหรือเปนส่ิงเราท่ีกอใหเกิดกระบวนการคิด แบงไดเปน 4 ลักษณะ ดังนี้  

  1) ภาพ (Figural) เปนขอมูลประเภทรูปธรรม สัมผัสไดดวยประสาทสัมผัส แบงไดเปน  
   1.1) การเห็นเห็นหรือการรับรูทางตา (Visual) เชน เมื่อเห็นเสน (Lines) และรูปแบบ 

(Forms) ซึ่งจะแสดงถึงคุณสมบัติของรูปราง (Shapes) ขนาด (Sizes) และความหยาบละเอียด (Texture) 
เปนตน  

   1.2) การไดยินหรือการรับรูทางหู (Auditory) จะอยูในรูปของจังหวะ (Rhythms) 
ทํานอง (Melodies) และเสียงพูด (Speech sound)  

  2) สัญลักษณ (Symbolic) เปนส่ิงท่ีมีความซับซอนมากกวาภาพ เพราะอยูในรูปของ 
เครื่องหมาย เชน ตัวอักษร ตัวเลข โนตดนตรี เปนตน  

  3) ภาษา (Semantic) เปนส่ิงเราที่อยูในรูปของถอยคําที่มีความหมายตาง ๆ กัน 
เปนส่ิงท่ีกอใหเกิดความคิดทางภาษา  

  4) พฤติกรรม (Behavioral) เปนขอมูลจาการแสดงออกของอาการทาทางรวมท้ัง 
ความตองการ อารมณ ความต้ังใจ การรับรู การคิด และความปรารถนา เชน การยิ้ม การหัวเราะ 
การแสดงความคิดเห็น  

  มิติท่ี 3 มิติดานผลของการคิด (Product) เปนมิติท่ีแสดงถึงผลท่ีไดจากการทํางาน
ของสมองหรือเปนผลของขอมูลท่ีไดจากกระบวนการคิดแบบตาง ๆ แบงไดเปน 6 ลักษณะ ดังนี้ 

  1) หนวย (Units) เปนสวยยอยท่ีถูกแยกออกมา มีคุณสมบัติเฉพาะของตนเองท่ีแตกตาง 
จากส่ิงอื่น  
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  2) กลุม (Classes) หมายถึง กลุมของส่ิงของท่ีมีลักษณะหรือคุณสมบัติรวมกัน เชน 
ผลไม เปนตน 

  3) ความสัมพันธ (Relations) เปนผลของการเช่ือมโยงความคิดแบบตาง ๆ ต้ังแต    
2 พวก เขาดวยกันโดยอาศัยลักษณะบางอยางเปนเกณฑ ความสัมพันธอาจอยูในรูปหนวยกับหนวย 
กลุมกับกลุมหรือระบบกับระบบ เชน การหาคําตรงขาม การอุปมาอุปไมย เปนตน 

  4) ระบบ (System) หมายถึง การเช่ือมโยงความสัมพันธของผลการคิดหลาย ๆ คู
เขาดวยกันอยางมีระบบ  

  5) การแปลงรูป (Transformation) หมายถึง การเปล่ียนแปลงปรับปรุงการใหคํานิยาม
ใหม การตีความ การขยายความ การเปล่ียนแปลงขอมูลไปใชในวัตถุประสงคอื่น  

  6) การประยุกต (Implication) หมายถึง การคาดหวังหรือการทํานายเรื่องบางอยาง 
จากขอมูลท่ีกําหนดไวใหและเกิดความแตกตางไปจากเดิม  

  จะเห็นไดวาแบบจําลองโครงสรางทางสติปญญาของกิลฟอรดความคิดสรางสรรค
เปนความสามารถของสมองเปนลักษณะของความคิดอเนกนัย (Divergent Thinking) ความสามารถ 
ท่ีเกี่ยวของกับความคิดสรางสรรคจึงครอบคลุม 24 หนวยลูกบาศก (1x4x6) ไดแก ความคิดอเนกนัย 
(1) เนื้อหาท่ีคิด 4 องคประกอบ และผลของการคิด 6 องคประกอบ โดยทฤษฎีของกิลฟอรดสวนใหญ
ไดนํามาพัฒนาและวิจัยเกี่ยวกับความคิดสรางสรรค เชน นํามาสรางและพัฒนาแบบวัดความคิดสรางสรรค
หรือนําทฤษฎีมาสรางและพัฒนาแบบฝกการคิดเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค 

 
 3.2 ทฤษฎีอี พอล ทอรแรนซ (E. Paul Torrance)  
  Torrance (1966 อางถึงใน ยศนันท  แยมเมือง และคณะ, 2547: 24-25) นักจิตวิทยา

ชาวอเมริกันเปนผูศึกษาคนควาดานความคิดสรางสรรค โดยพัฒนาแนวคิดของทฤษฎีโครงสรางทาง
สติปญญามาใชในการวิจัยในเรื่องของความคิดสรางสรรค และใหนิยามความคิดสรางสรรควาเปน
กระบวนการของความรูสึกไวตอปญหาหรือส่ิงท่ีบกพรองขาดหายไป แลวจึงรวบรวมความคิดต้ังเปน
สมมติฐานข้ึน ตอจากนั้นก็ทําการรวบรวมขอมูลเพื่อทดสอบสมมติฐาน ซึ่งสามารถจําแนกกระบวนการ  
คิดสรางสรรคไดเปน 5 ข้ัน ดังนี้  

1) การคนหาขอเท็จจริง (Fact-Finding) เริ่มจากความรูสึกกังวลใจ มีความสับสน
วุนวาย (Mess) แตไมสามารถบอกไดวาเปนอะไร  

2) การคนพบปญหา (Problem-Finding) เมื่อใชความคิดพิจารณาจนเกิดความเขาใจ 
จนพบปญหาท่ีเกิดข้ึนวาเกิดมาจากสาเหตุใด  

3) การคนพบแนวคิด (Idea-Finding) คิดและต้ังสมมติฐานตลอดจนเก็บรวบรวมขอมูล
ตาง ๆ เพื่อทําการทดสอบแนวคิด 

4) การคนพบคําตอบ (Solution-Finding) หลังจากทดสอบแนวคิดก็จะไดคําตอบ  
5) การยอมรับผลท่ีไดจากการคนพบ (Acceptance-Finding) ยอมรับขอคนพบท่ีเปน 

คําตอบและพัฒนาแนวคิดตอไป วาส่ิงท่ีคนพบจะนําไปสูการเกิดแนวคิดและเกิดการคนพบใหมตอไป 
ท่ีเรียกวา “New Challenges” 



27 

  จากนิยามและกระบวนการคิดสรางสรรคของ Torrance จะคลายกับการคิด
แกปญหา โดยการเช่ือมโยงความคิดจากแนวคิดของทฤษฎีโครงสรางทางปญญาของกิลฟอรด ซึ่งได
อธิบายวา ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถทางสมองท่ีคิดไดกวางไกลหลายทิศทาง หรือเรียกวา
ลักษณะการคิดอเนกนัย ซึ่ง Torrance ไดนํามาศึกษาถึงองคประกอบได 4 ประเภท ดังตอไปนี้  

  1) ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ลักษณะความคิดแปลกใหม แตกตางจาก
ความคิดธรรมดา หรือความคิดงาย ๆ ความคิดริเริ่ม หรือท่ีเรียกวา Wild Idea เปนความคิดที่เปน
ประโยชนตอตนเองและสังคม ความคิดริเริ่มอาจเกิดจากการนําเอาความรูเดิมมาคิดดัดแปลงและประยุกต
ใหเกิดเปนส่ิงใหมข้ึน เชน การคิดประดิษฐเครื่องบินไดสําเร็จก็ไดแนวคิดจากการทําเครื่องรอน เปนตน 
ความคิดริเริ่มจึงเปนลักษณะความคิดท่ีเกิดข้ึนเปนครั้งแรก เปนความคิดท่ีแปลกแตกตางจากความคิดเดิม 
และอาจไมเคยมีใครนึกหรือคิดถึงมากอน บุคคลท่ีมีความคิดริเริ่มจําตองอาศัยลักษณะความกลาคิด 
กลาลองเพื่อทดสอบความคิดของตน มีความเช่ือมั่นในตนเอง และรูสึกพอใจและต่ืนเตนท่ีจะเผชิญกับ
ส่ิงท่ีทาทาย เปนบุคคลท่ีมีสุขภาพจิตดีท่ีเดียวบอยครั้งท่ีความคิดริเริ่ม จําเปนตองอาศัยความคิด
จินตนาการและคิดฝนจากจินตนาการ หรือท่ีเรียกวาเปนความคิดจินตนาการประยุกต คือ ไมใชคิด
เพียงอยางเดียวแตจําเปนตองคิดสรางและหาทางทําใหเกิดผลงานจึงเปนส่ิงคูกัน  

  2) ความคิดคลองแคลว (Fluency) หมายถึง ความสามารถของบุคคลโดยการคิดหา 
คําตอบไดอยางคลองแคลว รวดเร็ว และไดปริมาณคําตอบมากภายในเวลาท่ีจํากัด โดยแบงออก 4 ดาน 
ดังนี้  

   2.1) ความคิดคลองแคลวทางดานถอยคํา (Word Fluency) เปนความสามารถ
ในการใชถอยคําอยางคลองแคลวนั่นเอง  

   2.2) ความคิดคลองแคลวทางดานการเช่ือมโยงสัมพันธ (Associational Fluency) 
เปนความสามารถท่ีจะคิดหาถอยคําท่ีเหมือนกันหรือคลายกันไดมากท่ีสุดเทาท่ีจะมากไดภายในเวลา 
ท่ีกําหนด  

   2.3) ความคิดคลองแคลวทางดานการแสดงออก (Expressional Fluency) 
เปนความสามารถในการใชวลีหรือประโยค กลาวคือ สามารถท่ีจะนําคํามาเรียงกันอยางรวดเร็วเพื่อให
ไดประโยคท่ีตองการ จากการวิจัยพบวา บุคคลท่ีมีความคิดคลองแคลวทางดานการแสดงออกสูงจะมี
ความคิดสรางสรรค 

   2.4) ความคลองแคลวในการคิด (Ideational Fluency) เปนความสามารถท่ีจะคิด
ส่ิงท่ีตองการภายในเวลาท่ีกําหนด เชน ใหคิดหาประโยชนของกอนอิฐมาใหไดมากท่ีสุด ภายในเวลา  
ท่ีกําหนดให ซึ่งอาจเปน 5 นาที หรือ 10 นาที ความคลองแคลวในการคิดมีความสําคัญตอการแกปญหา 
เพราะในการแกปญหาจะตองแสวงหาคําตอบหรือวิธีแกไขหลายวิธี และตองนําวิธีการเหลานั้นมาทดลอง
จนกวาจะพบวิธีการท่ีถูกตองตามตองการ ความคิดคลองแคลวนับวาเปนหัวใจสําคัญอันดับแรกในการท่ีจะ
พยายามเลือกเฟนใหไดความคิดท่ีดีและเหมาะสมท่ีสุด กอนอื่นจําเปนตองคิดออกมาใหไดมากหลาย ๆ 
อยางและแตกตางกัน แลวจึงนําเอาความคิดท่ีไดท้ังหมดมาพิจารณาแตละอยางเปรียบเทียบกันวา 
ความคิดอันใดจะเปนความคิดท่ีดีท่ีสุดและใหประโยชนคุมคาท่ีสุด  

  3) ความยืดหยุน (Flexibility) หมายถึง ความสามารถของบุคลในการคิดหาคําตอบ
ไดหลายประเภท หลายทิศทาง ไมซ้ําแบบ แบงออกเปน 2 แบบดังนี้  
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   3.1) ความคิดยืดหยุนท่ีเกิดข้ึนทันที (Spontaneous Flexibility) เปนความสามารถ 
ท่ีจะพยายามคิดใหหลายประเภทอยางอิสระ 

   3.2) ความคิดยืดหยุนทางดานการดัดแปลง (Adaptive Flexibility) เปน
ความสามารถในการดัดแปลงความรูหรือประสบการณท่ีมีอยูใหเกิดประโยชนหลาย ๆ ดานตอการแกปญหา 
คนท่ีมีความคิดยืดหยุนจะคิดไดไมซ้ํากัน ซึ่งจะเปนตัวเสริมใหความคิดคลองมีความแปลกแตกตางออกไป 
หลีกเล่ียงการซ้ํากัน หรือเพิ่มคุณภาพความคิดใหมากข้ึนดวยการจัดเปนหมวดหมู และหลักเกณฑยิ่งข้ึน 
จึงนับไดวาความคิดคลองแคลว ความคิดยืดหยุน เปนความคิดพื้นฐานท่ีจะนําไปสูความคิดสรางสรรค
ไดหลายหมวดหมู หลายประเภท ตลอดจนสามารถเตรียมทางเลือกไวหลาย ๆ ทางความคิดยืดหยุน
จึงเปนความคิดเสริมคุณภาพใหไดดีข้ึน  

  4) ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความสามารถในการใหรายละเอียด 
หรือตกแตงเพื่อใหความสมบูรณ หรือพัฒนาส่ิงท่ีมีอยูใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน แมวาลักษณะของความคิด
สรางสรรคประกอบดวยลักษณะความคิดหลายลักษณะ เชน ความคิดริเริ่ม ความคิดยืดหยุน ความคิด
คลองแคลวก็ตาม แตลักษณะความคิดละเอียดลออก็จะขาดเสียมิได หากปราศจากความคิดละเอียดลออ
แลวก็ไมอาจทําใหเกิดผลงานหรือผลิตผลสรางสรรคข้ึนมาได และตรงจุดนี้ท่ีเปนจุดสําคัญของความคิด
สรางสรรคท่ีมุงเนนผลงานสรางสรรคเปนสําคัญดวย นอกจากนี้ความคิดละเอียดลออจะคอย ๆ พัฒนา
เพิ่มข้ึนตามอายุหรือระดับช้ันเรียนท่ีเพิ่มข้ึน ซึ่งเปนเพราะเด็กเรียนรูมากข้ึนจะสะสมความรูและนํามาคิด
ไดละเอียดลออมากยิ่งข้ึน  

  สรุปทฤษฎีของ Torrance เปนกระบวนการท่ีมุงแกไขปญหาท่ีสามารถทําใหเกิด
การคิดในลักษณะความคิดอเนกนัยตามทฤษฎีของกิลฟอรด โดย Torrance ไดพัฒนาแบบวัดความคิด 
สรางสรรคใชภาษาเปนส่ือ (Verbal) และท่ีใชภาพเปนส่ือ (Figural) วัดในองคประกอบความคิดสรางสรรค 
ใน 4 องคประกอบ คือ ความคิดริเริ่ม ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความคิดละเอียดลออ
จํากัดเวลาตอบฉบับละ 10 นาที เนนการสรางบรรยากาศจูงใจใหเด็กอยากจะตอบ โดยเรียกแบบวัดวา
กิจกรรมมิใชขอสอบ โดยทฤษฎีของ Torrance สวนใหญไดนํามาพัฒนาและวิจัยเกี่ยวกับความคิด
สรางสรรค เชน นํามาสรางและพัฒนาแบบวัดความคิดสรางสรรค หรือนําทฤษฎีมาสรางและพัฒนา
แบบฝกการคิดเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคจํานวนมาก  

 
 3.3 ทฤษฎีของวอลลาชและโคแกน (Wallach and Kogan) 
  Wallach and Kogan (1975 อางถึงใน สุรางค  โควตระกูล, 2545: 54) ไดศึกษา

คนควาและวิจัยเกี่ยวกับเรื่องความคิดสรางสรรค และไดนิยามความคิดสรางสรรควาเปนความสามารถ
ในการเช่ือมโยงสัมพันธส่ิงหนึ่งไปยังส่ิงอื่น ๆ ได เขาอธิบายกระบวนการเกิดความคิดสรางสรรคไววา
เกิดจากความคิดสรางสรรคไววาเกิดจากความคิดในส่ิงใหม ๆ โดยใชการลองผิดลองถูก โดยจําแนก
กระบวนการคิดสรางสรรคออกเปน 4 ข้ัน ดังนี้ 

  1) ข้ันเตรียมการ (Preparation) เปนการเตรียมขอมูลหรือกําหนดประเด็นปญหา 
ท่ีจะนําไปใชในการแกไขปญหา  
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  2) ข้ันครุนคิดหรือฟกตัว (Incubation) เปนข้ันท่ีอยูในความสับสนขอมูลท่ีมีอยู
ยังไมสามารถจัดเปนระบบระเบียบได เปนข้ันหยุดความคิดไวช่ัวคราว หรือเก็บประเด็นปญหาไวกอน 
(Lay the issue a side for a time)  

  3) ข้ันความคิดกระจางหรือรูแจง (Illumination) เปนข้ันท่ีขอมูลผานการจัดเปนระบบ
ระเบียบ ผานการจัดระบบเช่ือมโยงความสัมพันธ จนผลึกออกมาเปนความคิดเห็นภาพพจน เกิดมโนทัศน
จากขอมูลนั้น ๆ  

  4) ข้ันทดสอบความคิดหรือพิสูจนใหเห็นจริง (Verification) เปนข้ันสุดทายของการใช 
ความคิดท่ีผานมานํามาความคิดเหลานั้นมาพิสูจนหรือตรวจสอบความคิดใหมท่ีเกิดข้ึนวาถูกตองหรือไม  

  จากนิยามทฤษฎีของวอลลาซและโคแกน กระบวนการคิดสรางสรรคต้ังแตกําหนด 
ปญหา สังเกต ศึกษาเช่ือมโยง จบดวยการพิสูจนดวยการวิพากษจึงเสนอใหเห็นความคิดสรางสรรค 
กับความคิดวิเคราะหเปนส่ิงเกื้อกูลกัน ซึ่งทฤษฎีของวอลลาซและโคแกน ไมวาจะเห็นแบบวัดและชุด
การสอนเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคมีลักษณะคลายและใกลเคียงกับแนวคิดและเทคนิคของ 
Torrance แตขาดความชัดเจนในกระบวนการวัดโดยแบบวัดของ Wallach and Kogan นั้นใหเวลา
ทําไมจํากัดจนกวาจะคิดหาคําตอบไมไดอีกแลวจึงจะหยุดและการสรางบรรยากาศเชนเดียวกับ 
Torrance โดยเรียกแบบทดสอบวาเกมสมิใชขอสอบเพื่อหลีกเล่ียงความเบ่ือหนาย 

 
 3.4 ทฤษฎีของเทเลอร (Taylor) 
  Taylor (n.d: อางถึงใน ชาญณรงค  พรรุงโรจน, 2548: 50–51) ไดใหขอคิดของทฤษฎี

อยางนาสนใจวา ผลของความคิดสรางสรรคของคนนั้นไมจําเปนจะตองเปนข้ันสูงสุดเสมอไป คือไมจําเปน 
ตองคิดคนควาส่ิงประดิษฐของใหม ๆ  ท่ียังไมมีผูใดคิดมากอน หรือสรางทฤษฎีท่ีตองใชความคิดดาน
นามธรรมอยางสูงยิ่ง แตความคิดสรางสรรคของคนเรานั้นอาจจะเปนดานใดดานหนึ่งใน 6 ข้ันตอไปนี้ 

  ข้ันท่ี 1 เปนความคิดสรางสรรคข้ันตนสุด เปนส่ิงธรรมดาสามัญ คือ เปนพฤติกรรม 
หรือการแสดงออกของตนอยางอิสระ ซึ่งพฤติกรรมนั้นไมจําเปนตองอาศัยความคิดริเริ่มและทักษะอยางใด 
อาจเปนเพียงการแสดงออกอยางอิสระเทานั้น 

  ข้ันท่ี 2 ไดแก การทดลองสรางผลผลิตดวยทักษะเฉพาะทาง โดยไมจําเปนตองเปน
ส่ิงใหม เชน การพลิกแพลงการปรุงอาหารใหอรอยและสวยงาม เปนตน 

  ข้ันท่ี 3 การคิดส่ิงสรางสรรคผลงานท่ีแสดงใหเห็นวาผูกระทําไดแสดงความคิดใหม
ของเขาเองไมไดลอกเลียนแบบใคร 

  ข้ันท่ี 4 การประดิษฐส่ิงใหม ๆ ซึ่งไมซ้ําแบบใคร เปนการแสดงใหเห็นความสามารถ
ท่ีแตกตางไปจากผูอื่น 

  ข้ันท่ี 5 การปรับปรุงใหสมบูรณ 
  ข้ันท่ี 6 การคิดสรางสรรคข้ันสูงสุด อันแสดงถึงความสามารถในการคิดส่ิงท่ีเปน

นามธรรมข้ันสูงสุดในการสรุปขอความ หลักการหรือทฤษฎีใหม 
  ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับความคิดสรางสรรคของนักจิตวิทยาและนักการศึกษาท่ีกลาวมา

ขางตน เปรียบเทียบไดดังตาราง 1  
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ตาราง 1 การเปรียบเทียบทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับความคิดสรางสรรคของนักจิตวิทยาและนักการศึกษา
ตาง ๆ  

 
ทฤษฎี/นักจิตวิทยา ทฤษฎี/หลักการ/แนวคิด หลักการแนวคิดท่ีนํามาใช 

ทฤษฎีของกิลฟอรด 
(1967) 

โครงสรางทางสติปญญา 3 มิติ คือ  
มิติท่ี 1 มิติดานกระบวนการคิด  
มิติท่ี 2 มิติดานเนื้อหา  
มิติท่ี 3 มิติดานผลของการคิด 

กระบวนการคิด คือ ความคิดอเนกนัย 
ไดแก ความคิดริเริ่ม ความคิดคลอง 
ความคิดยืดหยุน ความคิดละเอียดลออ 

ทฤษฎีของทอแรนซ 
(1964) 

กระบวนการของความรูสึกไว 
ตอปญหาหรือส่ิงท่ีบกพรองขาด 
หายไป แลวจึงรวบรวมความคิด 
ต้ังเปนสมมติฐานข้ึนแลวทดสอบ 
สมมติฐานนั้น 

เสนอกระบวนการเกิดความคิด
สรางสรรค 5 ข้ันตอน ดังนี ้ 
1. การคนหาขอเท็จจริง  

(Fact-Finding)  
2. การคนพบปญหา 

 (Problem-Finding)  
3. การคนพบแนวคิด  

(Idea-Finding)      
4. การคนพบคําตอบ  

(Solution-Finding) 
5. การยอมรับผลท่ีไดจากการคนพบ 

(Acceptance-Finding) 
ทฤษฎีของวอลลาซและ
โคแกน (1965) 

ความคิดสรางสรรคเปน
ความสามารถในการเช่ือมโยง 
สัมพันธส่ิงหนึ่งไปยังส่ิงอื่น ๆ ได 
และไดอธิบายกระบวนการคิด 
สรางสรรควาเกิดจากความคิดใหม 
โดยการลองผิดลองถูก 

เสนอกระบวนการเกิดความคิด
สรางสรรค 4 ข้ันตอน ดังนี ้ 
1. ข้ันเตรียมการ  

(Preparation)  
2. ข้ันครุนคิดหรือฟกตัว 

(Incubation)  
3. ข้ันความคิดกระจางหรือรูแจง 

(Illumination)  
4. ข้ันทดสอบความคิดหรือพิสูจน 

ใหเห็นจริง (Verification) 
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ตาราง 1 (ตอ)  
 

ทฤษฎี/นักจิตวิทยา ทฤษฎี/หลักการ/แนวคิด หลักการแนวคิดท่ีนํามาใช 
ทฤษฎีของเทเลอร 
(Taylor) 
 

ผลของความคิดสรางสรรค 
ของคนนั้น ไมจําเปนจะตองเปน 
ข้ันสูงสุดเสมอไป คือไมจําเปน  
ตองคิดคนควาส่ิงประดิษฐ 
ของใหม ๆ ท่ียังไมมีผูใดคิด 
มากอน หรือสรางทฤษฎีท่ีตองใช
ความคิดดานนามธรรมอยางสูงยิ่ง 
แตความคิดสรางสรรคของ 
คนเรานั้น อาจจะเปนดานใด 
ดานหนึ่งใน 6 ข้ัน 

เสนอกระบวนการเกิดความคิด
สรางสรรค 6 ข้ันตอน  
1. เปนความคิดสรางสรรคข้ันตนสุด 

เปนส่ิงธรรมดาสามัญ คือ เปน
พฤติกรรม หรือการแสดงออกของ
ตนอยางอิสระ ซึ่งพฤติกรรมนั้น 
ไมจําเปนตองอาศัยความคิดริเริ่ม
และทักษะอยางใด อาจเปนเพียง
การแสดงออกอยางอิสระเทานั้น 

2. ไดแก การทดลองสรางผลผลิต
ดวยทักษะเฉพาะทาง  
โดยไมจําเปนตองเปนส่ิงใหม เชน 
การพลิกแพลงการปรุงอาหาร 
ใหอรอยและสวยงาม เปนตน 

3. การคิดส่ิงสรางสรรคผลงานท่ี
แสดงใหเห็นวาผูกระทําไดแสดง
ความคิดใหมของเขาเองไมได
ลอกเลียนแบบใคร 

4. การประดิษฐส่ิงใหม ๆ ซึ่งไมซ้ํา
แบบใคร เปนการแสดงใหเห็น
ความสามารถท่ีแตกตางไปจาก
ผูอื่น 

5. การปรับปรุงใหสมบูรณ 
6. การคิดสรางสรรคข้ันสูงสุด  

อันแสดงถึงความสามารถใน 
การคิดส่ิงท่ีเปนนามธรรม 
ข้ันสูงสุดในการสรุปขอความ 
หลักการหรือทฤษฎีใหม 
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 จากทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับความคิดสรางสรรคสามารถสรุปได 3 ลักษณะ คือ 
1) เปนลักษณะของความสามารถในกระบวนการทํางานของสมอง (Creative Process) 

ตามทฤษฎีของกิลฟอรด เชน ความสามารถในการคิดเช่ือมโยงสัมพันธ ความสามารถในการคิดบูรณาการ
นําประสบการณความรูเดิมมาปรับใชในสถานการณใหม และลักษณะการคิดแบบอเนกนัย เปนตน 

2) เปนลักษณะของบุคลิกภาพของบุคคล (Creative Person) เชน แนวคิดของวอลลาซ
และโคแกนท่ีกลาวถึงคนท่ีมีความคิดสรางสรรควา เปนคนที่มีความสามารถคิดสิ่งใด ๆ ไดตอเนื่อง
สัมพันธกันเปนลูกโซ  

3) เปนลักษณะของผลิตผลหรือช้ินงาน (Creative product) เชน ผลงานสรางสรรคทาง
ศิลปะและผลงานท่ีความแปลกใหม ส่ิงประดิษฐ ซึ่งรวมถึงคําตอบในการแกไขปญหาหรือการคนพบ
แนวคิด หลักการหรือทฤษฎีใหม ๆ เปนตน 

โดยงานวิจัยนี้ไดนําทฤษฎีความคิดสรางสรรคในลักษณะของผลิตผลหรือช้ินงาน (Creative 
Product) ซึ่งท่ีไมจําเปนตองเปนความคิดสรางสรรคข้ันสูงสุดเสมอไป หรือไมจําเปนตองคิดคนควา
ส่ิงประดิษฐ ของใหม ๆ ท่ียังไมมีผูใดคิดมากอน แตความคิดสรางสรรคนั้นเปนดานใดดานหนึ่งใน 6 ข้ัน 
ตามทฤษฎีของเทเลอร คือ 

ข้ันท่ี 1 เปนความคิดสรางสรรคข้ันตนสุด เปนส่ิงธรรมดาสามัญ คือ เปนพฤติกรรม หรือ
การแสดงออกของตนอยางอิสระ  

ข้ันท่ี 2 ไดแก การทดลองสรางผลผลิตดวยทักษะเฉพาะทาง โดยไมจําเปนตองเปนส่ิงใหม  
ข้ันท่ี 3 การคิดส่ิงสรางสรรคผลงานท่ีแสดงใหเห็นวาผูกระทําไดแสดงความคิดใหมของเขาเอง

ไมไดลอกเลียนแบบใคร 
ข้ันท่ี 4 การประดิษฐส่ิงใหม ๆ ซึ่งไมซ้ําแบบใครเปนการแสดงใหเห็นความสามารถท่ีแตกตาง

ไปจากผูอื่น 
ข้ันท่ี 5 การปรับปรุงใหสมบูรณ 
ข้ันท่ี 6 การคิดสรางสรรคข้ันสูงสุด อันแสดงถึงความสามารถในการคิดส่ิงท่ีเปนนามธรรม

ข้ันสูงสุดในการสรุปขอความ หรือหลักการ 

 
 4. องคประกอบของความคิดสรางสรรค 
  องคประกอบของความคิดสรางสรรคมีนักการศึกษาหลายทานไดใหขอคิดเห็นเกี่ยวกับ
องคประกอบของความคิดสรางสรรคไว ดังนี้ 

อารี  พันธมณี (2545: 35) ไดกลาวถึงองคประกอบของความคิดสรางสรรคโดยท่ัวไปวา
เมื่อกลาวถึงความคิดสรางสรรคมักเขาใจและมุงเนนไปท่ีความคิดริเริ่ม ซึ่งแทท่ีจริงแลวความคิดสรางสรรค
ประกอบดวยลักษณะความคิดอื่น ๆ ดวย มิใชเพียงแตความคิดริเริ่มเพียงอยางเดียว อยางไรก็ตาม
ความคิดริเริ่มเปนลักษณะความคิดอื่น ๆ ประกอบดวย 

ชาญณรงค  พรรุงโรจน (2546: 24) ไดกลาวถึงองคประกอบของความคิดสรางสรรคไววา
ความคิดสรางสรรคเกิดข้ึนจากองคประกอบหลายประการ เปนส่ิงท่ีมีมาพรอมกับคนทุกคน ทุกเพศ 
ต้ังแตกําเนิด โดยบุคคลสามารถสงเสริมใหความความคิดสรางสรรคพัฒนาขึ้นไดดวยการฝกอบรม
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อยางถูกวิธี ในขณะเดียวกันความคิดสรางสรรคอาจถูกบ่ันทอลงไดดวยขอจํากัดและเงื่อนไขตาง ๆ 
รวมท้ังสภาพแวดลอมท่ีไมเอื้ออํานวย 

Guilford (1967: 76) กลาวถึงทฤษฎีโครงสรางของสติปญญาวา ความคิดสรางสรรคเปน
ความสามารถทางสมองท่ีคิดไดอยางซับซอน กวางไกลหลายทิศทาง หรือเรียกวาความคิดอเนกนัย 
ซึ่งประกอบดวย ความคิดริเริ่ม ความคิดยืดหยุน ความคิดคลองตัว และความคิดละเอียดลออ ซึ่งมี
รายละเอียดแตละอยาง ดังนี้ 

1) ความคิดริเริ่ม หมายถึง ความคิดท่ีแปลกใหมและแตกตางไปจากความคิดธรรมดาหรือ
ความคิดท่ีแตกตางไปจากบุคคลอื่น เปนความคิดท่ีเปนประโยชนตอตนเองและสังคม 

 ความคิดริเริ่มอาจเกิดจากการนําความรูเดิมมาดัดแปลงและประยุกตใหเกิดเปนส่ิงท่ีใหม 
ซึ่งลักษณะของความคิดริเริ่ม จึงเปนลักษณะความคิดท่ีเกิดข้ึนเปนครั้งแรกเปนความคิดท่ีแปลกแตกตาง
จากความคิดเดิมและอาจไมเคยมีใครนึกหรือคิดถึงมากอน ความคิดริเริ่มจําตองอาศัยลักษณะความกลาคิด 
กลาลอง เพื่อทดสอบความคิดของตน บอยครั้งท่ีความคิดริเริ่มจําเปนตองอาศัยจินตนาการ คิดเรื่องและ
คิดฝนจากจินตนาการหรือท่ีเรียกวาเปนความคิดจินตนาการ การประยุกต คือ ไมใชคิดเพียงอยางเดียว
แตจําเปนตองคิดสรางสราง และหาทางทําใหเกิดผลงานควบคูกัน และแนวคิดของ อารี  สุทธิพันธ 
(2540: 36) ไดศึกษาคนควาเรื่องลักษณะความคิดริเริ่มและสรุปวา ความคิดริเริ่มเปนความคิดท่ีนาต่ืนเตน
หรือท่ีเขาเรียกวา “Adventurous Thinking” ซึ่งเปนความคิดแตกตางออกไปจากความคิดเกาหรือ
ความคิดเดิม หรือจากแบบพิมพ และนําไปสูความคิดใหม โดยอาศัยความไมมีอคติหรือไมปดบังและ
สกัดกั้นความคิด แตยอมเปดรับความคิดและประสบการณใหม ซึ ่งจะนําไปสูความคิดที่ไมซ้ํากับ
ความคิดเดิม 

 ลักษณะของบุคคลท่ีมีความคิดริเริ่ม เปนคนท่ีมักไมชอบความจําเจ ซ้ําซาก แตจะชอบ
ปรับปรุงและเปล่ียนแปลงใหงานมีชีวิตชีชาและมีความแปลกใหมกวาเดิม เปนบุคคลท่ีมีความศรัทธา
ท่ีจะทํางานคอนขางยาก ซับซอน อาศัยความสามารถสงใหสําเร็จได เปนบุคคลท่ีมุงมั่นและมีสติแนวแน
ในงาน ไมเห็นแกสินจางรางวัล แตเปนการทํางานท่ีเกิดจากแรงจูงใจภายในหรือความศรัทธาและพอใจ
ท่ีจะทํางานนั้น ๆ  

 พฤติกรรมของบุคคลท่ีมีความคิดริเริ่มจะเปนคนท่ีกลาคิด กลาแสดงออก กลาทดลอง 
กลาเส่ียง และเลนกับความคิดของตน เขาจึงเปนบุคคลท่ีมีเอกลักษณของตนเองและมีความเช่ือมั่น 
ในตนเอง จะไมขลาดกลัวตอส่ิงลึกลับ ประหลาด หรือคลุมเครือ แตกลับยั่วยุและทาทายใหอยากลอง
รูสึกพอใจและต่ืนเตนท่ีจะเผชิญกับส่ิงเหลานั้น จัดวาเปนบุคคลท่ีมีสุขภาพจิตดีทีเดียว 

2) ความคิดคลองแคลว หมายถึง ปริมาณความคิดท่ีไมซ้ํากันในเรื่องเดียวกัน แบงเปน 
 2.1) ความคิดคลองแคลวทางดานถอยคํา เปนความสามารถในการใชถอยคํา 
 2.2) ความคิดคลองแคลวทางดานการโยงความสัมพันธ เปนความสามารถท่ีคิดจะหา

ถอยคําท่ีเหมือนกันหรือคลายกันไดมากท่ีสุดเทาท่ีจะมากไดภายในเวลาท่ีกําหนด 
 2.3) ความคิดคลองแคลวทางการแสดงออก เปนความสามารถในการใชวลีหรือประโยค

และคํามาเรียงกันอยางรวดเร็วเพื่อใหไดประโยคท่ีตองการ 
 2.4) ความคลองแคลวในการคิด เปนความสามารถท่ีจะคิดในส่ิงท่ีตองการภายในเวลา

ท่ีกําหนด เชน ใหคิดประโยชนของกอนอิฐใหไดมากท่ีสุดภายในเวลาท่ีกําหนดให เปนตน 
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 ความคลองแคลวในการคิดมีความสําคัญตอการแกปญหา เพราะในการแกปญหาจะตอง
แสวงหาคําตอบหรือวิธีแกไขหลายวิธี และตองนําวิธีการเหลานั้นมาทดลองจนกวาจะพบวิธีการท่ีถูกตอง
ตามท่ีตองการ และความคิดคลองเปนความสามารถอันดับแรกในการพยายามเลือกเฟนใหไดความคิดท่ีดี
และเหมาะสมท่ีสุด โดยตองคิดออกมาใหไดมากหลาย ๆ ทิศทางและแตกตางกัน แลวจึงนําเอาท้ังหมด
มาพิจารณาแตอยางเปรียบเทียบกันวาความคิดอันใดจะเปนความคิดท่ีดีท่ีสุดและใหประโยชนคุมคาท่ีสุด 
โดยคํานึงถึงหลักเกณฑในการพิจารณา เชน ประโยชนท่ีใช เวลา การลงทุน ความยากงาย บุคลากร 
เปนตน 

 ความคิดคลองแคลวนอกจากจะชวยใหเด็กไดเลือกคําตอบท่ีดีและเหมาะสมท่ีสุดแลว
ยังชวยจัดหาทางเลือกอื่น ๆ ท่ีอาจเปนไปไดอีกดวย ยกตัวอยางเชน ในการแกปญหาใด ๆ ก็ตามมักจะ
พยายามหาวิธีการแกหลาย ๆ วิธี โดยการใหโอกาสในการเลือกเปนอันดับลงมา เชน ถาเราไมสามารถ
ทําไดอยางวิธีท่ี 1 วิธีท่ี 2 ไมสามารถแกได เหลานี้เปนตน ความคิดคลองแคลวนอกจากจะชวยใหมีขอมูล
มากพอในการเลือกสรรแลวยังมีชองทางอื่นท่ีเปนไปไดใหเลือกดวย จึงนับไดวาความคิดคลองแคลวเปน
ความสามารถเบ้ืองตนท่ีจะนําไปสูความคิดท่ีมีคุณภาพหรือความคิดสรางสรรคนั่นเอง 

3) ความคิดยืดหยุน หมายถึง ประเภทหรือแบบของการคิด แบงออกเปน 
 3.1) ความคิดยืดหยุนท่ีเกิดข้ึนทันที ซึ่งเปนความสามารถท่ีจะพยายามคิดไดหลายประเภท 

อยางอิสระ เชน คนท่ีมีความคิดยืดหยุนในดานนี้จะคิดไดวาประโยชนของกอนอิฐมีอะไรบาง และคิดได
หลายทิศทาง ในขณะท่ีคนซึ่งไมมีความคิดยืดหยุนจะคิดไดเพียงทิศทางเดียว 

 3.2) ความคิดยืดหยุนทางการดัดแปลง มีประโยชนตอการแกปญหา คนท่ีมีความยืดหยุน
จะคิดไดไมซ้ํากัน เชน ภายในเวลา 5 นาที ทานลองคิดวาทานสามารถจะใชหวายทําอะไรบาง คําตอบ 
กระบุง กระจาด ตะกรา กลองใสดินสอ กระออมเก็บน้ํา เปล เตียงนอน ตู โตะเครื่องแปง เกาอี้ เกาอี้
นอนเลน โซฟา ตระกรอ ชะลอ กรอบรูป กิ๊บเสียบผม ดามไมเทนนิส ดามไมแบดมินตัน เปนตน หรือ
หากเอคําตอบดังกลาวมาจัดเปนประเภทก็จะได 5 ประเภท ดังนี ้

  ประเภทท่ี 1 เฟอรนิเจอร ตู เตียงนอน โตะ เกาอี้ โซฟา 
  ประเภทท่ี 2 เครื่องใช กระบุง กระจาด ตะกรา กระออม 
  ประเภทท่ี 3 เครื่องกีฬา ตระกรอ ดามไมเทนนิส ดามไมแบดมินตัน 
  ประเภทท่ี 4 เครื่องประดับ กิ๊บเสียบผม  
  ประเภทท่ี 5 เครื่องเขียน กลองดินสอ 
 จะเห็นไดวาความคิดยืดหยุนจะเปนตัวเสริมใหความคิดคลองแคลวมีความแปลกแตกตาง

ออกไป หลีกเล่ียงการซ้ําซอน หรือเพิ่มคุณภาพความคิดใหมากข้ึน ดวยการจัดเปนหมวดหมูและหลักเกณฑ
ยิ่งข้ึน นับไดวาความคิดคลองแคลว ความคิดยืดหยุน เปนความคิดพื้นฐานท่ีจะนําไปสูความคิดสรางสรรค
ไดหลายหมวดหมู หลายประเภท ตลอดจนสามารถเตรียมทางเลือกไวหลาย ๆ ทาง ความยืดหยุนจึงเปน
ความคิดเสริมคุณภาพใหไดดีข้ึน 

4) ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความคิดเกี่ยวกับรายละเอียดท่ีใชในการตกแตง เพื่อทําให
ความคิดริเริ่มนั้นสมบูรณยิ่งข้ึน เปนลักษณะของความคิดสรางสรรคท่ีประกอบดวยหลายลักษณะ เชน 
ความคิดริเริ่ม ความคิดคลองแคลว ความคิดยืดหยุนก็ตาม แตลักษณะความคิดละเอียดลออก็จะ 
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ขาดเสียมิไดหากปราศจากความคิดละเอียดลออแลวก็ไมอาจทําใหเกิดผลงานหรือผลสรางสรรคข้ึนมาได
และตรงจุดนี้เปนจุดสําคัญของความคิดสรางสรรคอีกดวย 

 อารี  พันธมณี (2545: 41) ไดกลาววา ความคิดละเอียดลออเปนคุณลักษณะท่ีจําเปน
ในการสรางสรรคผลงานท่ีมีความแปลกใหมใหสําเร็จ ซึ่งไมเพียงแตประกอบดวยส่ิงแปลกใหมเพียง
อยางเดียว ตองตระหนักถึงความสําเร็จอยางสรางสรรคดวย ดังนั้น บุคคลท่ีมีความคิดสรางสรรคจึง 
ไมเพียงแตมีความคิดใหมเทานั้น แตตองพยายามคิดและประสานความคิดเพื่อใหเกิดความสําเร็จดวย  

 พัฒนาการของความคิดละเอียดลออเปนความคิดท่ีมีลักษณะหลายอยาง ซึ่งจุดมุงหมาย 
ท่ีสําคัญจะทําใหความคิดดังกลาวพัฒนาข้ึนไดข้ึนอยูกับองคประกอบหลายดาน ดังรายละเอียดดังนี้ 

 4.1) พัฒนาการความละเอียดลออ จะข้ึนอยูกับอายุ กลาวคือ เด็กท่ีมีอายุมากกวาจะมี
ความสามารถดานนี้มากกวาเด็กท่ีมีอายุนอย 

 4.2) เด็กหญิงจะมีความสามารถมากกวาเด็กชายในเรื่องความละเอียดลออ 
 4.3) เด็กท่ีมีความสามารถสูงดานความละเอียดลออ จะมีความสามารถดานการสังเกต

สูงดวย 
 4.4) พฤติกรรมดานความละเอียดลออ สําหรับเด็กชายจะมีลักษณะชอบผจญภัย สุขภาพดี 

ปรารถนาอยางแรงกลาท่ีจะทําใหดีท่ีสุด เห็นอกเห็นใจคนอื่นชอบเส่ียงภัย มีอารมณขัน ไมขลาดกลัว 
และไมข้ีอาย แตมักเบ่ืองาย ไมชอบทําตามคําส่ัง ไมมีอารมณออนไหว ไมชอบกอกวนความสงบของกลุม 

 4.5) สําหรับเด็กผูหญิงจะมีลักษณะชอบผจญภัย มีอารมณออนไหวงาย มีอารมณรุนแรง 
มีอารมณขัน หยิ่ง และมีความพอใจในตนเองไมเบ่ืองาย 

จากองคประกอบของความคิดสรางสรรคขางตนจะเห็นไดวา ความคิดสรางสรรคเปน
ความสามารถทางสองท่ีคิดไวไดกวาง คิดไดดีลึกและคิดไดหลายลักษณะ ซึ่งประกอบดวยความคิดริเริ่ม
จะเปนความคิดท่ีแปลกใหม ความคิดคลองแคลว หมายถึง ความคิดท่ีหลากหลายไมซ้ําซาก ความคิด
ยืดหยุน เปนความสามารถเฉพาะบุคคลท่ีสามารถคิดส่ิงหนึ่งส่ิงใดไดอยางหลากหลาย และความคิด
ละเอียดลออ ซึ่งหมายถึงความคิดท่ีจะชวยใหผลงานมีคุณคาและประสบผลสําเร็จ ดังนั้นครูผูสอนควร
คํานึงถึงองคประกอบเหลานี้ เพื่อสงเสริมใหเกิดกับนักเรียนอยางสูงสุด โดยงานวิจัยนี้ผูวิจัยไดเลือกศึกษา 
2 องคประกอบ คือ ความคิดริเริ่มและความคิดละเอียดลออ ท้ังนี้เนื่องจากงานวิจัยนี้เปนการสริมสราง
ความสามารถทางการคิดสรางสรรคในลักษณะของผลิตผลหรือช้ินงาน (Creative Product) ท่ีเกิดจาก
ผลงานสรางสรรคทางศิลปะ ซึ่งนักวิชาการมีความเห็นท่ีสอดคลองกันวา ความคิดสรางสรรคดานมิติ
ผลงานสรางสรรค ลักษณะของผลงานหรือผลผลิตท่ีสรางสรรคควรมีประเด็นดังนี้ คือ มีความแปลกใหม 
มีความเหมาะสมมีคุณคาในการนําไปใชงาน และมีความประณีตสวยงาม (Besemer and Treffing, 
1981; Perkins, 1984; เกรียงศักด์ิ  เจริญวงศศักด์ิ, 2553: 36; ชาญณรงค  พรรุงโรจน, 2546: 68;
สมศักด์ิ  ภูวิภาดาวรรธน, 2544: 48 และอารี  พันธมณี, 2545: 39) ซึ่งสามารถสรุปไดดังนี้  

ความคิดสรางสรรคดานมิติผลงานสรางสรรค  
1) ความแปลกใหม (Novelty) หมายถึง ผลงานมีความคิดแปลกใหม มีกระบวนการใหม 

วิธีการใหม และผลงานมีเอกลักษณเฉพาะตัว  
2) ความเหมาะสม (Appropriate) หมายถึง ผลงานมีคุณคา ตอบสนองวัตถุประสงค 

เหมาะสมกับการแกปญหา มีประโยชน สะดวกในการนําไปใชงาน แข็งแรงทนทาน  
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3) ความประณีตสวยงาม (Elegant) หมายถึง ผลงานมีความสมบูรณในองคประกอบ 
กลมกลืน ประณีตสวยงาม มีรายละเอียดซับซอนไมธรรมดา ดึงดูดความสนใจ  

และนอกจากนี้ อารี  พันธมณี (2545: 41) ไดกลาวไวขางตนวา ความคิดละเอียดลออ 
เปนคุณลักษณะท่ีจําเปนในการสรางสรรคผลงานท่ีมีความแปลกใหมใหสําเร็จ ซึ่งไมเพียงแตประกอบดวย
ส่ิงแปลกใหมเพียงอยางเดียว ตองตระหนักถึงความสําเร็จอยางสรางสรรคดวย ดังนั้นบุคคลท่ีมีความคิด
สรางสรรคจึงไมเพียงแตมีความคิดใหมเทานั้น แตตองพยายามคิดและประสานความคิดเพื่อใหเกิด
ความสําเร็จดวย ดังนั้นจึงสรุปไดวาการศึกษาดานมิติผลงานสรางสรรค ความคิดริเริ่ม และความคิด
ละเอียดลออ เปนองคประกอบท่ีสําคัญท่ีจะทําใหผลงานมีความแปลกใหม มีคุณคาและประสบผลสําเร็จ 

 
5. กระบวนการความคิดสรางสรรค 

การแสดงออกซึ่งแนวคิดและผลงานท่ีมีความแตกตางจากสามัญท่ัวไป เปนไปในทางบวก  
กระบวนการคิดสรางสรรค หมายถึง วิธีการคิดหรือกระบวนการทํางานของสมองอยางมีข้ันตอน ตลอดจน
การคิดแกปญหาไดสําเร็จ ซึ่งเปนกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตร หรือเรียกวา กระบวนการ
แกปญหาอยางสรางสรรค (Creative Problem Solving) ซึ่งมีหลายแนวความคิด ดังนี้ 

Wallas (1926, อางถึงใน สมศักด์ิ  ภูวิภาดาวรรธน, 2544: 17-22) กลาววา กระบวนการ
ของความคิดสรางสรรคเกิดจากความคิดส่ิงใหม ๆ โดยการลองผิดลองถูกแบงเปน 4 ข้ันตอน คือ 

ข้ันท่ี 1 ข้ันเตรียม (Preparation) เปนข้ันของการเตรียมขอมูลท่ีเกี่ยวของกับปญหา ความรู 
ทักษะ และทัศนะท่ีเรามีตอโลกกวางขวาง นอกจากนี้ยังรวมถึงความสามารถเช่ือมโยงสัมพันธความคิด
หรือส่ิงของท่ีมีความแตกตางกันอยางมากเขาดวยกัน ความสามารถเช่ือมโยงสัมพันธนี้เสนอมาโดย 
Mednick ซึ่งเปนลักษณะเฉพาะตัวของผูมีความคิดสรางสรรค 

ข้ันท่ี 2 ข้ันความคิดคุกรุน (Incubation) ข้ันการครุนคิดหรือข้ันฟกตัวเปนข้ันตอนท่ีสมอง
เริ่มมีปฏิกิริยากับขอมูลท่ีรวบรวมได ซึ่งจะนําไปสูความคิด ความรูสึก ในระยะเริ่มตน หรืออาจไมเกิด
ความคิด ความรูสึกใด ๆ ตอขอมูลเหลานั้น 

ข้ันท่ี 3 ข้ันความคิดกระจางชัด (Illumination) ข้ันการเกิดประกายความคิดหรือข้ันรูแจง 
หมายถึง ข้ันตอนท่ีสมองผานการครุนคิดเกี่ยวกับขอมูลท่ีรวบรวมได แลวเกิดความคิด ความรูสึกตอขอมูล
เหลานั้นในลักษณะฉับพลันทันที หรือในลักษณะเปนการคิดไกลมากกวาขอมูลท่ีไดรับรู ข้ันตอนนี้ 
อาจเกิดในระยะเวลาอันรวดเร็วจนดูเหมือนสมองไมไดใชความคิดอยางรอบคอบ แตแทท่ีจริงสมองไดเกิด
การครุนคิดท่ีนอกเหนือกรอบท่ีมีอยูแลวในเวลาอันรวดเร็ว 

ข้ันท่ี 4 ข้ันการตรวจสอบ (Verification) หรือข้ันพิสูจน หมายถึง ข้ันตอนท่ีสมองมีปฏิกิริยา
ตอส่ิงท่ีคิดไดแลวมีการทดสอบความคิดนั้น ดวยการคิดทบทวนซ้ําไปซ้ํามาหลายครั้ง ซึ่งอาจแสดงออก
ทางพฤติกรรมดวยการลงมือปฏิบัติในการทดลองหลายตอหลายครั้ง เพื่อคนหาขอสรุปท่ีแมนยําแนนอน 
หรือสามารถพิสูจนไดดวยหลักฐานในเชิงเหตุผล 

Osborn (1957 อางถึงใน สมศักด์ิ  ภูวิภาดาวรรธน, 2544: 17-22) ไดขยายกระบวนการ
ความคิดสรางสรรคออกไปอีก 7 ข้ัน คือ 

ข้ันท่ี 1 การช้ีถึงปญหา เปนการระบุหรือทราบประเด็นปญหา 
ข้ันท่ี 2 การเตรียมรวบรวมขอมูล เพื่อใชในการคิดแกปญหา 
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ข้ันท่ี 3 การวิเคราะห เปนข้ันคิดพิจารณา และแจกแจงขอมูล 
ข้ันท่ี 4 การใชความคิดหรือคัดเลือก เพื่อหาทางเลือกตาง ๆ เปนข้ันพิจารณาอยางละเอียด

รอบคอบและหาทางเลือกท่ีเปนไปไดไวหลาย ๆ ทาง 
ข้ันท่ี 5 การคิด (Incubation) และการทําใหกระจาง (Illumination) เปนข้ันท่ีทําใหจิตวาง 

และในท่ีสุดก็เกิดความคิดแวบแลวกระจางข้ึน 
ข้ันท่ี 6 การสังเคราะห หรือการบรรจุช้ินสวนตาง ๆ เขาดวยกัน 
ข้ันท่ี 7 การประเมินผล เปนการคัดเลือกจากคําตอบท่ีมีประสิทธิภาพท่ีสุด 
Torrance (1965 อางถึงใน สมศักด์ิ  ภูวิภาดาวรรธน, 2544: 17-22) ใหคําอธิบายไววา 

เปนกระบวนการของความรูสึกไวตอปญหาหรือสิ่งที่บกพรองขาดหายไป แลวจึงรวบรวมความคิด 
ต้ังเปนสมมติฐานข้ึน ตอจากนั้นก็รวบรวมขอมูลตาง ๆ เพื่อทดสอบสมมติฐานท่ีต้ังข้ึน ข้ันตอไปจึงเปน
การรายงานผลท่ีไดรับจากการทดสอบสมมติฐานเพื่อเปนแนวคิดและแนวทางใหมตอไป ความคิดสรางสรรค
จึงเปนกระบวนการทางวิทยาศาสตรนั่นเอง และเรียกกระบวนการนี้วา กระบวนการแกปญหาอยาง
สรางสรรค หรือ Creative Problem Solving แบงออกเปนข้ันดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 การคนพบความจริง (Fact Finding) เริ่มต้ังแตเกิดความรูสึกกังวลใจมีความสับสน 
วุนวาย เกิดข้ึนในจิตใจแตไมสามารถบอกไดวาเปนอะไร จากจุดนี้ก็พยายามต้ังสติและพิจารณาดูวา
ความยุงยาก วุนวาย สับสน หรือส่ิงท่ีทําใหกังวลใจคืออะไร 

ข้ันท่ี 2 การคนพบปญหา (Problem Finding) เกิดตอจากข้ันท่ี 1 คือ การเกิดมีปญหาข้ึน
นั่นเอง 

ข้ันท่ี 3 การต้ังสมมุติฐาน (Idea Finding) เกิดตอจากข้ันท่ี 2 พยายามคิดและต้ังสมมุติฐาน 
และรวบรวมขอมูลตาง ๆ เพื่อนําไปใชในการทดสอบสมมุติฐานในข้ันตอไป 

ข้ันท่ี 4 การคนพบคําตอบ (Solution Finding) ในข้ันนี้จะพบคําตอบจากการทดสอบ
สมมุติฐานในข้ันท่ี 3 

ข้ันท่ี 5 ยอมรับผลการคนพบ (Accept and Finding) เปนการยอมรับคําตอบวาจะแกไขให
สําเร็จไดอยางไร  

จากท่ีกลาวมาสามารถสรุปไดวา กระบวนการคิดสรางสรรค คือ การเกิดความคิดสรางสรรค
อยางเปนข้ันตอน ซึ่งแตละแนวคิดทฤษฎีมีความแตกตางกันไป โดยรวมความคิดสรางสรรคเกิดจาก
สิ่งแวดลอมภายนอกกระทบ หรือมีสิ่งเราความรูสึกนึกคิด การรับรูจากภายในตัวตน แลวเกิด
การเปล่ียนแปลงตอบสนองเปนข้ันตอน พัฒนาข้ึนจนกลายเปนความคิดสรางสรรคท่ีแสดงออกมา 
ในรูปการแสดงออก แนวคิด และผลงานท่ีมีความแตกตางจากสามัญท่ัวไปเปนไปในทางบวก 

 
6. แนวการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค 

การสอนเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค ไดรับความสนใจและตองการสนับสนุนอยางจริงจัง 
เพื่อใหมีการพัฒนาคุณลักษณะนี้ใหเดนชัด แตดูเหมือนยังมีความเขาใจกันวา ความคิดริเริ่มสรางสรรค
เปนเรื่องยาก เปนคุณสมบัติท่ีสูงสง ไมทราบวาจะสอนดวยวิธีใด และจะจัดกิจกรรมอยางไร จึงจะทําให
เด็กเกิดความคิดสรางสรรคได 
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Williams (1972 อางถึงใน อารี  พันธมณี, 2547: 129) ไดศึกษาถึงการสอนความคิด
สรางสรรค ซึ่งพบวา “การสอนเพื่อใหเกิดความคิดสรางสรรคเปนการสอนเด็ก ใหรูจักคิดการแสดง
ความรูสึกและการแสดงออกในวิถีทางของความคิดสรางสรรค” นอกจากนี้เขายังอธิบายวา การสอน
เพื่อใหเกิดความคิดสรางสรรคนั้นมิใชการสอนในวันนี้และในวันพรุงนี้ก็เลิกสอน และไมใชการสอนท่ีสอน
ในปนี้แลวตอไปเด็กก็ลืม แตการสอนเพื่อใหเกิดความคิดสรางสรรคนั้นจะตองสอนอยางตอเนื่องกันไป
เปนลําดับในทางตรง สวนในทางออม ไดแก การจัดกิจกรรมตาง ๆ การปรับปรุงสภาพแวดลอมตาง ๆ 
ตลอดจนความเขาใจในเรื่องพัฒนาการดานความคิดสรางสรรคของเด็กและความสามารถในการแสดงออก
เพราะฉะนั้นในเรื่องการสอนความคิดสรางสรรค Davis (1971 อางถึงใน อารี  พันธมณี, 2547: 129) 
ไดเสนอแนวการสอนความคิดสรางสรรคซึ่งสอดคลองกับความคิดเห็นและจากผลการวิจัยดังตอไปนี้ 

1) สอนใหเกิดจินตนาการ หรือใชเทคนิคการสอนแบบสรางสรรค โดยปกติไมวาจะเปน
การสอนวิชาใดก็ตามเรามักมุงอยูท่ีขอมูล ขอเท็จจริงทางวิทยาศาสตร ประวัติศาสตร ทักษะในการคิด
คํานวณเลขและภาษา ซึ่งตรงกันขามกับการสอนเพื่อใหเด็กเกิดความคิดสรางสรรคท่ีมุงกระตุนใหเกิด
นิสัยและเจตคติในทางสรางสรรค ดวยการสงเสริมความคิดจินตนาการแกเด็ก สงเสริมใหเด็กคิดแปลก
ใหมและคิดในส่ิงท่ียังไมเกิดข้ึน และดูประหนึ่งจะไมมีทางเปนไปไดหรือเปนไปไดยาก เชน ในสมัยกอน
คนเคยคิดวาโทรทัศนเปนเรื่องประหลาดและไมมีทางเปนไปไดเหมือน ๆ กับรถจักรยาน การฉีดวัคซีน
ปองกันโรคโปลิโอ แตในเวลาตอมาส่ิงเหลานั้นก็เปนไปได ซึ่งมนุษยก็สามารถคิดไดสําเร็จ เปนตน 
คนเรามักจะกลัวส่ิงท่ีเราไมเคยพบเห็นมากอนคนสวนมากจะรูสึกปลอดภัยกับส่ิงท่ีเราคุนเคย และส่ิงท่ี
ใหความสะดวก แตตองพยายามเปดใจของตนเองเพื่อรับของใหม ซึ่งอาจเปนประโยชนในเวลาตอมา 
เพราะวาในการแกปญหา สรางส่ิงใหม บอยครั้งท่ีเราตองปรับปรุงมาจากของเกาและทําใหเกิดความใหมข้ึน 
ฉะนั้นจงลองฝกใหเกิดความสนุกสนานพรอมท่ีจะเผชิญกับความแปลกใหมไมวาจะเปนท่ีใด เวลาใด 
และบรรยากาศเชนไร 

2) สอนใหเด็กเรียนรูการสรางสรรคโดยการกระทํา แนวคิดในการสอนขอนี้สนับสนุน
ความคิด “Learning by Doing” หรือเนนการเรียนรูโดยการลงมือปฏิบัติจริง ซึ่ง Torrance and Myers 
(1972 อางถึงใน อารี  พันธมณี, 2547: 132) เนนการสรางสภาวะสรางสรรคท่ีกอใหเกิดการตอบสนอง
หลายรูปแบบ เชน การทําใหนักเรียนเกิดความรูสึกกับเหตุการณท่ีนาประหลาดใจ ดวยการคิดและ
บอกความรูสึกจริง ๆ จากส่ิงเราท่ีกําหนดให เชน ลองบรรยายเกี่ยวกับ ผูชายท่ีรองไห ครูท่ีไมคอยพูด 
หรือสุนัขท่ีไมเหา เปนตน ผลการวิจัยสรุปไดวา องคประกอบสําคัญเหนือส่ิงอื่นใดท่ีทําใหเกิดความคิด
สรางสรรคก็คือการท่ีไดคิดจริง ๆ 

3) สอนใหเด็กเรียนรูวิธีการระดมพลังสมอง การระดมพลังสมองหรือการระดมความคิด 
เปนเทคนิควิธีหนึ่งในการแกปญหา ซึ่ง อเล็ก ออสบอน เปนผูริเริ่มวิธีการระดมพลังสมองโดยมีจุดมุงหมาย
เพื่อสงเสริมใหบุคคลมีความคิดหลายทิศทาง คิดไดมาก ในชวงเวลาท่ีจํากัด หลักเกณฑในการระดม
ความคิด มีดังนี้ 

 3.1) ประวิงการตัดสินใจ หมายความวา เมื่อบุคคลใดในกลุมเสนอความคิดข้ึนมาจะไมมี
การวิพากษวิจารณ หรือตัดสินความคิดใด ๆ ท้ังส้ิน ไมวาจะเปนความคิดดี มีคุณภาพ หรือมีประโยชน 

 3.2) อิสระทางความคิด หมายถึง ยอมรับความคิดท่ีบุคคลเสนอและสนับสนุนความคิด
แปลกใหม ไมซ้ํา ถือวาความคิดยิ่งแปลกยิ่งใหมไมซ้ําก็จะยิ่งดี อันจะเปนทางนําไปสูความคิดริเริ่ม 
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 3.3) สงเสริมปริมาณความคิด หมายถึง สนับสนุนใหไดปริมาณความคิดมากความคิด
ยิ่งมากเทาใดก็ยิ่งจะดีเทานั้น และกระตุนใหทุกคนไดแสดงความคิดเห็นของตนโดยไมมีการยับยั้งความคิด
ของผูใดแตอยางใด 

 3.4) การระดมความคิดและการปรุงแตงความคิด หมายถึง หลังจากไดระดมพลังสมอง
เพื่อปลอยใหความคิดพรั่งพรูและผานขอ 1-3 แลว ก็นําเอาความคิดท้ังหมดมาประมวลกันแลวพิจารณา
ตัดสินรวมกันวาความคิดใดจะใหคุณคามากกวากัน และจัดเรียงลําดับความคิดโดยใชเกณฑกําหนดในเรื่อง 
เวลา บุคลากร งบประมาณ เปนตน  

สรุปไดวา การสอนความคิดสรางสรรคก็คือ การสอนใหนักเรียนคิดจินตนาการ นักเรียน
ลงมือปฏิบัติและฝกคิดสรางสรรคจริง ๆ ตลอดจนการฝกการระดมพลังสมอง ซึ่งจากผลการวิจัยยืนยัน
ไดวา การสอนเชนนี้จะทําใหความคิดสรางสรรคของเด็กพัฒนาข้ึน จึงนาจะไดมีการปฏิบัติกันใหมากยิ่งข้ึน 
เพื่อตองการใหนักเรียนพัฒนาความคิดสรางสรรคมากยิ่งข้ึน 

จากท่ีกลาวมาสามารถสรุปไดวา การสอนเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค มี 3 หลายวิธี
สอนใหเกิดจินตนาการ คือ การสอนท่ีสงเสริมใหเด็กคิดแปลกใหมและคิดในส่ิงท่ียังไมเกิดข้ึน สอนให
เด็กเรียนรูการสรางสรรคโดยการกระทํา คือ เนนการเรียนรูโดยการลงมือปฏิบัติจริง และสอนใหเด็ก
เรียนรูวิธีการระดมพลังสมอง การระดมพลังสมองหรือการระดมความคิด เปนเทคนิควิธีหนึ่งในการสงเสริม
ใหบุคคลมีความคิดหลายทิศทาง 

 
7. การสงเสริมและพัฒนาความคิดสรางสรรค 

การพัฒนาความคิดสรางสรรคนั้นมีเทคนิคท่ีใชกันอยูหลายวิธีการดวยกัน และไดมีผูกลาวถึง
แนวทางในการสงเสริมความคิดสรางสรรค ไวหลายทานดังนี้  

Torrance (1959: 7 อางถึงใน อารี  พันธมณี. 2537: 85-86) ไดเสนอแนวทางการสงเสริม
ความคิดสรางสรรค ดังนี้  

1) สงเสริมใหเด็กถามและใหความสนใจตอคําถาม และคําถามท่ีแปลก ๆ ของเด็กไมมุงเนน
แตคําตอบท่ีถูกตองคําตอบเดียว เพราะในการแกปญหาแมเด็กจะใชวิธีเดาเส่ียงบางก็ควรจะยอม แตควร
กระตุนใหเด็กไดวิเคราะห คนหาเพื่อพิสูจนการเดา โดยใชสังเกตและประสบการณของเด็กเอง  

2) ต้ังใจฟงและเอาใจใสตอความคิดแปลก ๆ ของเด็กดวยใจเปนกลาง เมื่อเด็กแสดง 
ความคิดเห็นในเรื่องใด แมจะเปนความคิดท่ียังไมคอยไดยินมากอน ผูใหญก็อยาเพิ่งตัดสินและปดกั้น 
ความคิดนั้น แตรับฟงไวกอน  

3) กระตือรือรนตอคําถามท่ีแปลก ๆ ของเด็กดวยการตอบคําถามอยางมีชีวิตชีวา หรือช้ีแนะ
ใหเด็กหาคําตอบจากแหลงตาง ๆ ดวยตนเอง  

4) แสดงและเนนใหเด็กเห็นวาความคิดของเด็กนั้นมีคุณคา และนําไปใชใหเกิดประโยชน 
เชน จากภาพท่ีเด็กวาดอาจนําไปเปนลายถวยชาม ภาชนะเปนภาพปฏิทิน บัตร ส.ค.ส. เปนตน ซึ่งจะทําให
เด็กเกิดความภาคภูมิใจและมีกําลังท่ีท่ีจะคิดสรางสรรคตอไป  

5) กระตุนและสงเสริมใหนักเรียนเรียนรูดวยตนเอง ควรใหโอกาสและเตรียมการใหเด็ก
เรียนรูดวยตนเอง และยกยองเด็กที่มีการเรียนรูดวยตนเอง ครูอาจเปลี่ยนบทบาทเปนผูชี้แนะ 
ลดการอธิบายและการบรรยายลงบาง แตเพิ่มการใหนักเรียนมีสวนริเริ่มกิจกรรมดวยตนเองมากข้ึน 
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6) เปดโอกาสใหนักเรียนเรียนรู คนควาอยางตอเนื่องอยูเสมอ โดยไมตองใชวิธีขูดวยคะแนน 
หรือการสอบ การตรวจสอบ เปนตน  

7) พึงระลึกวาการพัฒนาความคิดสรางสรรคในเด็กจะตองใชเวลาพัฒนาอยางคอยเปนคอยไป  
8) สงเสริมใหเด็กใชจินตนาการของตนเอง และยกยองชมเชยเมื่อเด็กมีจินตนาการท่ีแปลก

และมีคุณคา หลักในการสงเสริมความสรางสรรคของ Torrance เนนท่ีตัวครูกับนักเรียนและมีปฏิสัมพันธ
ระหวางครูกับนักเรียนเปนสําคัญ 

เยาวพา  เดชะคุปต (2536: 66-68) กลาวถึงการสงเสริมความคิดสรางสรรควา ควรมีแนวทาง 
คือ ใหอิสระในการสํารวจ ทดลอง ตามความตองการ แตใหอยูในสายตอของพอแม เพราะประสบการณ
จะทําใหเด็กเกิดการเรียนรูดวยตนเอง เกิดทักษะและพัฒนาความมั่นใจในตนเอง ชวยเหลือใหเด็กประสบ
ความสําเร็จและช่ืนชมกับส่ิงท่ีเด็กทําข้ึนหรือคนพบ (ผุสดี  กุฏอินทร, 2525: 105-109) กิจกรรมท่ีสงเสริม
ความคิดสรางสรรค ดังนี้  

1) การฝกการแกปญหาในทางสรางสรรค เปนวิธีการท่ีครูกระตุนใหเด็กคิดแบบอเนกนัย 
ครูอาจจะเปนคนปอนปญหาให หรือจากการเสนอของนักเรียนก็ได เทคนิคในการแกปญหาท่ีจะกระตุน
ความคิดสรางสรรคมีหลายประการ เชน เทคนิคในการระดมสมอง เทคนิคการใชคําถาม รวมท้ังการท่ี
ครูดัดแปลงวิธีการท่ีใชในแบบทดสอบความคิดสรางสรรคท่ีใชฝกกับนักเรียน  

2) การระดมสมอง เปนวิธีการหนึ่งท่ีจะไดแนวทางในการแกปญหา จุดประสงคของการระดม
พลังสมองมี 2 ประการ ประการแรกเปนจุดประสงคระยะยาวเพื่อแกปญหาท่ีสําคัญ ประการท่ีสอง 
เปนจุดประสงคระยะส้ันเพื่อใหความคิดตาง ๆ ท่ีอาจจะมีคุณคาในการแกปญหา  

3) การใชบทเรียนสําเร็จรูป หรือชุดการฝกความคิดสรางสรรค รวมท้ังแผนการสอนและ
คูมือครูในชุดการฝก ซึ่งท้ังหมดนี้เนนคุณลักษณะ 8 ประการ คือ ความคิดคลองแคลว ความคิดยืดหยุน 
ความคิดไมซ้ําแบบ ความคิดแตกตาง ความกลาเส่ียง ความซับซอน ความกระตือรือรน และจินตนาการ  

4) การใหกําลังใจและใหรางวัล เปนวิธีการกระตุนใหมีความคิดสรางสรรคเพิ่มพูนข้ึนวิธีหนึ่ง
กิจกรรมท่ีสงเสริมความคิดสรางสรรค สามารถจัดไดหลายรูปแบบ เชน กิจกรรมดานภาษา กิจกรรม
การแสดงออกทางจินตนาการ การวาดภาพ การเลนนิทานโดยใชเทคนิคตาง ๆ การเลนสีแบบตาง ๆ 
งานสรางสรรคจากกระดาษ การปน งานประดิษฐ รวมท้ังการฝกการแกปญหาในทาง สรางสรรค  
การใชชุดฝกความคิดสรางสรรค และการใชบทเรียนสําเร็จรูป เปนตน  

อุษณีย  โพธิสุข (2537: 89-92) ไดกลาวไววาการสอนเปนการสงเสริมความคิดสรางสรรค 
มีองคประกอบท่ีสําคัญท่ีเราควรทําในการสอน ดังนี้  

1) กระบวนการคิด เปนการสอนท่ีเพิ่มทักษะความคิดดานตาง ๆ เชน ความคิดจินตนาการ 
ความคิดเอกนัย ความคิดวิจารณญาณ ความคิดวิเคราะห ความคิดแปลกใหม ความคิดหลากหลาย 
ความคิดยืดหยุน และความคิดเห็นท่ีแตกตาง  

2) ผลผลิต เปนส่ิงท่ีช้ีใหเราเห็นหลายส่ิงหลายอยางของการคิด เชน วิธีคิด ประสิทธิภาพ
ทางความคิด การนําเอาความรูไปสูการนําไปใช จุดสําคัญในการสอนวาจะพิจารณาเกณฑของผลผลิต
อยางไรนั้น ควรจะมีการกําหนดใหนักเรียนรูจักการระบุจุดประสงคของการทํางาน รูจักประเมินการทํางาน
ของตนเองอยางใชเหตุผล พยายาม และสามารถปรับใชในชีวิตจริง  
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3) องคความรูพื้นฐาน คือ ใหโอกาสเด็กไดรับความรูผานส่ือและทักษะหลายดาน โดยใช
ประสาทสัมผัส หรือความรูท่ีมาจากประสบการณท่ีหลากหลาย และมีแหลงขอมูลท่ีตางกัน ท้ังจาก
หนังสือผูเช่ียวชาญ การทดสอบดวยตนเองและท่ีสําคัญ คือ ใหเด็กไดสรางความรูจากตัวเขาเอง  

4) ส่ิงท่ีทาทายนักเรียน คือ หางานท่ีสรางสรรค และมีมาตรฐานใหเด็กทํา 
5) บรรยากาศในช้ันเรียน คือ ตองใหอิสรเสรี ความยุติธรรม ความเคารพในความคิดเห็น

ของนักเรียน ใหเด็กมั่นใจวาจะไมถูกลงโทษหากมีความคิดท่ีแตกตางจากครู หรือคิดวาครูไมถูกตอง 
ยอมใหเด็กลมเหลว หรือผิดพลาด (โดยไมเกิดอันตราย) แตตองฝกใหเรียนรูจากขอผิดพลาดท่ีผานมา  

6) ตัวนักเรียน คือ สนับสนุนใหนักเรียนมีความเช่ือมั่นในตนเอง ความเคารพตนเอง กระหาย
ใครรู 

7) การใชคําถาม ครูตองสนับสนุนใหนักเรียนถามคําถามของเขา 
8) การประเมินผล ครูตองหลีกเล่ียงการประเมินท่ีซ้ํา ๆ ซาก ๆ หรือเปนทางการอยูตลอด 

และสนับสนุนใหเด็กประเมินการเรียนรูดวยตนเองและประเมินรวมกับครู 
9) การสอนและการจัดหลักสูตร ไมควรแยกสอนอยางโดด ๆ ควรจะนําไปผสมผสานกับ

วิชาการตาง ๆ เพราะสามารถใชไดกับทุกวิชา ลองใหเด็กไดเรียนรูในส่ิงท่ีไมมีคําตอบท่ีดีท่ีสุด คําตอบ
ท่ีตายแลว คําตอบท่ีคลุมเครือและเปล่ียนแปลงไดงาย ๆ และใหครูเปนผูใหการสนับสนุนและชวยเหลือ
เด็กไมใชผูส่ังการและสอน  

10) การจัดระบบในช้ันเรียน ใหเด็กไดคนควาความรูดวยตนเองใหมากข้ึน ปรับระบบ
ตารางเรียนใหยืดหยุนเพื่อตอบสนองความตองการและความสามารถท่ีหลากหลาย จัดกลุมการสอน
หลาย ๆ แบบ เชน จับคู กลุมเล็ก กลุมใหญ และสอนแบบเด่ียว นอกจากนี้ควรจัดหองเรียนให 
แตกตางกันไปในแตละเวลา สถานท่ี เชน บางหอง บางเวลาไมมีท่ีนั่ง นั่งใกลไกลกัน นั่งขางนอก  
เรียนท่ีสนาม เปนตน  

ศิริกาญจน  โกสุมภ และดารณี  คําวัจนังเรือน (2545: 79) ไดสรุปแนวทางในการสงเสริม 
ความคิดสรางสรรคใหเด็กดังนี้  

1) ยอมรับในความสามารถของผูเรียน เช่ือมั่นในความสามารถของผูเรียนอยางไมมีเงื่อนไข 
รวมท้ังพอแมผูปกครองของผูเรียนดวย  

2) สรางบรรยากาศการเรียนรูท่ีไมมีการประเมินผลจากภายนอก จะทําใหผูเรียนมีความรูสึก
เปนอิสระเปนตัวของตัวเอง กลาแสดงออกท้ังความคิดและการกระทําอยางสรางสรรค  

3) มีความเขาใจความรูสึกของผูเรียน เขาไปสูโลกของผูเรียน ทําใหผูเรียนไววางใจ รูสึก
ปลอดภัย  

จากท่ีกลาวมาสรุปไดวา การสงเสริมและพัฒนาความคิดสรางสรรคสามารถพัฒนาเพิ่มใหมี
มากข้ึนดวยการฝกฝนอยางสม่ําเสมอ การสงเสริมความคิดสรางสรรคนั้นอาจทําไดท้ังทางตรงโดยการสอน
และฝกอบรม และทางออมก็สามารถทําไดดวยการจัดบรรยากาศสภาพแวดลอมท่ีสงเสริมความเปนอิสระ
ในการเรียนรู  
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8. การวัดความคิดสรางสรรค 
สมศักด์ิ  ภูวิภาดาวรรธน (2544: 27-41) ความแตกตางของขอสอบวัดสติปญญาและขอสอบ

วัดความคิดสรางสรรค คือ ขอสอบวัดสติปญญาเปนการวัดเกี่ยวกับความสามารถในการหาคําตอบ
ท่ีถูกตองเหมาะสมท่ีสุดสําหรับปญหา (Convergent Thinking) ดังนั้นจึงมีตัวเลือกท่ีถูกเพียงตัวเดียว
เทานั้นสําหรับปญหาแตละขอ แตขอสอบวัดความคิดสรางสรรคนั้นเกี่ยวของกับความสามารถหาคําตอบ
ท่ีแปลกไมซ้ําแบบใคร และมีคุณคาไดหลาย ๆ คําตอบ หรือสามารถคิดไดหลาย ๆ ทาง (Divergent 
Thinking) การสรางแบบทดสอบอยางหลังจึงคอนขางยาก เกณฑการใหคะแนนก็ยากดวยเชนกัน
อยางไรก็ตาม มีผูสรางแบบทดสอบข้ึนโดยพยามวัดองคประกอบของความคิดสรางสรรค อารี  พันธมณี 
(2545: 207) กลาวถึงประโยชนและความจําเปนวา การวัดความคิดสรางสรรคไมเพียงทําใหทราบระดับ
ความคิดสรางสรรคของเด็ก และเปนขอมูลใหสามารถจัดโปรแกรมการเรียนการสอนและกิจกรรม
ใหสอดคลองเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคใหสูงยิ่งข้ึนเทานั้น แตยังสามารถสกัดกั้นอุปสรรคตอการพัฒนา
ความคิดสรางสรรคไดดวยวิธีการวัดความคิดสรางสรรคประมวลสรุปไดดังนี้ 

1) การสังเกต หมายถึง การสังเกตพฤติกรรมของบุคคลท่ีแสดงออกเชิงสรางสรรค Abraham 
and Andrew (1927: 1930 อางถึงใน อารี  พันธมณี, 2545: 207) ไดศึกษาแบบตาง ๆ ของความคิด
จินตนาการ และไดใชวิธีสังเกตเปนวิธีหนึ่งในหลาย ๆ วิธี Markey (1935 อางถึงใน อารี  พันธมณี, 
2545: 207) ใชวิธีการสังเกตการณเลนเกมบาน การต้ังช่ือแปลก ๆ การสรางหรือการตอไมบล็อกของเด็ก 
เด็กเล็กมีความสนใจและต้ังช่ือไดแปลก พิสดาร และจินตนาการมากกวา เด็กโตจะสนใจกับความจริง 
ความเปนไปได และความมีเหตุผลมากกวา Torrance (1965 อางถึงใน อารี  พันธมณี, 2545: 207) 
ใชวิธีการสังเกตพฤติกรรมของเด็กดวยการระบุหัวขอ ซึ่งสามารถใชเปนแนวทางในการสังเกตผูมีความคิด
สรางสรรคสูงได 

2) การวาดภาพ หมายถึง การใหเด็กวาดภาพจากส่ิงเราท่ีกําหนดเปนการถายทอดความคิด
เชิงสรางสรรคออกมาเปนรูปธรรม และสามารถส่ือความหมายไดส่ิงเราอาจเปนวงกลม ส่ีเหล่ียมแลว
ใหเด็กตอเติมใหเปนภาพ ลักษณะดังกลาวไดมีการทดลองใชและศึกษากันมาเปนเวลานานแลว เชน 
Simpson (1927 อางถึงใน อารี  พันธมณี, 2545: 207) ใชจุดวงกลมเล็ก ๆ 40 จุด จํานวน 50 ชุด 
เปนส่ิงเราใหเด็กวาดแลวพิจารณาความคิดคลองตัว ความคิดริเริ่ม และความคิดยืดหยุนจากภาพท่ีเด็กวาด 
(Grippen, 1933 อางถึงใน อารี  พันธมณี, 2545: 207) 

วนิช  สุธารัตน (2547: 249-250) กลาววา แบบทดสอบเปนเครื่องมือที่สรางขึ้นมา
เพื่อตรวจสอบ วัดหรือประเมิน คุณสมบัติบางอยางท่ีคาดหวังวาจะมีอยูในตัวบุคคลท่ีจะทําการวัด 
การสรางแบบทดสอบแตละชุด จะตองคํานึงถึงความรูความคิด หรือทฤษฎีตาง ๆ ท่ีกลาวถึงองคประกอบ
สําคัญท่ีตองการจะวัด วาประกอบดวยรายละเอียดอะไรบาง มีคุณสมบัติอยางไร องคประกอบตาง ๆ 
มีความสัมพันธเช่ือมโยงกันในลักษณะใด แบบทดสอบในปจจุบันลวนใชวัดความคิดอเนกนัยซึ่งยังไมเปน
ท่ีตกลงกันจนเปนขอยุติ ผลตามมาก็คือ ไมสามารถกําหนดคาความเท่ียงตรงและคาความเช่ือมั่นได
อยางสมบูรณแนนอน ผลท่ีไดความสามารถท่ีมีอยูจริง ๆ มีความสัมพันธกันในระดับใดจึงหาขอยุติยังไมได 
โดยท่ัว ๆ ไปมักพิจารณาจากความคิดและผลงานดานปริมาณและคุณภาพ แบบทดสอบท่ีนิยมใชกัน
วัดคุณลักษณะหลาย ๆ ดาน แลวนําผลจากการวัดมารวมกันเพื่อท่ีจะสรางเปนตัวช้ีบอก เรียกกันวา 
ดัชนีของความคิดสรางสรรค 
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จากท่ีกลาวมาสามารถสรุปไดวา การวัดความคิดสรางสรรคมีประโยชนและมีความจําเปน
ในการวัดความคิดสรางสรรค เพราะจะทําใหทราบระดับความคิดสรางสรรค ซึ่งจะเปนขอมูลใหสามารถ
จัดโปรแกรมการเรียนการสอนและกิจกรรมใหสอดคลองเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคใหสูงยิ่งข้ึน 
และสามารถสกัดกั้นอุปสรรคตอการพัฒนาความคิดสรางสรรคไดอีกดวย การวัดความคิดสรางสรรค 
มีวิธีการ 2 วิธีการดวยกัน คือ วิธีการสังเกตและการวาดภาพ ซึ่งในงานวิจัยนี้ผูวิจัยใชวิธีการวาดภาพ
เพื่อวัดความคิดสรางสรรคของผูเรียน 

 
9. แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค 

แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค เปนเครื่องมืออยางหนึ่งในการวัดพฤติกรรมความคิด
สรางสรรคท่ีเปนระบบ ซึ่งอาจใชควบคูกับแบบสํารวจพฤติกรรมหรือแบบสังเกตพฤติกรรมความคิด
สรางสรรคก็จะยิ่งชวยใหขอมูลท่ีใกลเคียงและถูกตองกับความจริงมากยิ่งข้ึน  

Prof. Dr.E. Paul Torrance แหงมหาวิทยาลัยจอรเจีย สหรัฐอเมริกา เปนผูพัฒนา
เครื่องมือวัดความคิดสรางสรรคที่มีช่ือวา แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคของทอแรนซ (Torrance 
Test of Creative Thinking) ใชวัดกับเด็กอนุบาลจนถึงผูใหญ แบบทดสอบนี้นิยมใชแพรหลาย 
ในโรงเรียน โดยวัดลักษณะความคิดสรางสรรค 4 แบบ คือ 

1) ความคิดริเริ่ม 
2) ความคิดคลองแคลว 
3) ความคิดยืดหยุน 
4) การคิดละเอียดออ  
แบบทดสอบของ Torrance ไดพัฒนาข้ึนภายในขอบเขตเนื้อหาทางการศึกษา ซึ่งเปน

โปรแกรมวิจัยระยะยาวท่ีเนนเฉพาะเรื่องประสบการณในหองเรียนท่ีจะสนับสนุนเราใหเด็กเกิด
ความคิดสรางสรรค มีดังตอไปนี้ 

1) แบบทดสอบความคิดสรางสรรค โดยอาศัยรูปภาพ (Thinking Creative with Picture) 
มี 2 แบบ คือ แบบ ก และแบบ ข 

2) แบบทดสอบความคิดสรางสรรค โดยอาศัยภาษา (Thinking Creative with Words) 
มี 2 แบบ คือ แบบ ก และแบบ ข 

3) แบบทดสอบความคิดสรางสรรค โดยอาศัยเสียงและภาษา (Thinking Creative with 
Sound and image)  

4) แบบทดสอบความคิดสรางสรรค โดยอาศัยการปฏิบัติและการเคล่ือนไหว (Thinking 
Creative in Action and Movement)  

แบบทดสอบความคิดสรางสรรค โดยอาศัยรูปภาพมี 2 แบบ คือ แบบ ก และแบบ ข  
เปนแบบคูขนาน ซึ่ง Torrance ไดกําหนดส่ิงเรามีลักษณะคลายกัน มีจุดมุงหมายเดียวกันแตแตกตางกัน
ในส่ิงเราท่ีกําหนด แบบทดสอบความคิดสรางสรรค โดยอาศัยรูปภาพเปนส่ือแบบ ก ประกอบดวย
แบบทดสอบยอย 3 ชุด ซึ่ง Torrance เรียกแบบทดสอบยอยวา กิจกรรม แบบทดสอบยอยประกอบดวย
กิจกรรม 3 กิจกรรม ดังนี้ 
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กิจกรรมชุดท่ี 1 การวาดภาพ (Picture Construction) โดยใหเด็กตอเติมภาพส่ิงเราท่ีกําหนด
เปนกระดาษสติกเกอรสีเขียวรูปไข ใหเด็กตอเติมภาพใหแปลกใหม นาต่ืนเตนและนาสนใจท่ีสุดเทาท่ี
จะเปนไปไดแลวต้ังช่ือภาพท่ีวาดใหแปลกท่ีสุด 

กิจกรรมชุดท่ี 2 การตอเติมภาพใหสมบูรณ (Picture Completion) โดยใหเด็กตอเติมภาพ
ส่ิงเราท่ีกําหนดเปนรูปเสนในลักษณะตาง ๆ มีจํานวน 10 ภาพ เปนการตอเติมภาพใหแปลกนาสนใจ 
นาต่ืนเตนท่ีสุดเทาท่ีจะเปนไปได แลวต้ังช่ือภาพท่ีตอเติมเสร็จแลวแปลกและนาสนใจดวย 

กิจกรรมชุดท่ี 3 การใชเสนคูขนาน (Parallel Line) โดยใหเด็กตอเติมภาพจากเสนคูขนาน 
จํานวน 30 คู เนนการประกอบภาพโดยใชเสนขนานเปนสวนสําคัญของการตอเติมภาพใหแปลกแตกตาง
ไมซ้ํากันแลวต้ังช่ือภาพท่ีตอเติมแลวดวย 

การทําแบบทดสอบท้ัง 3 กิจกรรม เนนการวาดภาพใหแปลก นาต่ืนเตน นาสนใจ วาดจาก
ความคิดของเด็กเอง หรือแสดงเอกลักษณของภาพ กิจกรรมท้ัง 2 ชุด ใชเวลาในการทํากิจกรรมชุดละ 
10 นาที เมื่อหมดเวลากิจกรรมหนึ่งก็ตองเริ่มทํากิจกรรมชุดถัดไปทันที 

การตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรคใชเกณฑการตรวจใหคะแนนของ อารี  พันธมณี 
(2545: 219-220) แบงออกเปน 4 สวน ดังนี้ 

1) ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดส่ิงแปลกใหมไมซ้ํา
กับผูอื่น โดยใชเกณฑคําตอบของเด็กท่ีตอบมาก ต้ังแตรอยละ 1-5 จัดเปนความคิดแปลกและไดคะแนน
มากท่ีสุด คําตอบท่ีนักเรียนตอบมากกวารอยละ 5 จัดเปนความคิดธรรมดาไดคะแนนตํ่าต้ังแตศูนย 
ข้ึนไป 

2) ความคิดคลองแคลว (Fluency) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดคําตอบใหได
อยางคลองแคลว รวดเร็วและมีปริมาณการตอบสนองไดมากในเวลาอันจํากัด คะแนนความคิดคลองแคลว 
คือ คะแนนท่ีไดจากการวาดภาพท่ีชัดเจน ส่ือความหมายไดในแตละกิจกรรม เชน กิจกรรมชุดท่ี 1 
ความคิดคลองตัวมีเพียง 1 คะแนน กิจกรรมชุดท่ี 2 คะแนนความคิดคลองตัว สูงสุด 10 คะแนน และ
กิจกรรมชุดท่ี 3 คะแนนความคิดคลองตัว 30 คะแนน 

3) ความคิดยืดหยุน (Flexibility) หมายถึง ความสามารถในการคิดคําตอบไดหลายทิศทาง 
หลายประเภท หลายชนิด หลายกลุม และคําตอบไมไดจัดอยูในกลุมหรือประเภทเดียวกัน เชน วงกลม 
วาดเปนรูปอะไรไดบาง คําตอบเปนลูกฟุตบอล ลูกเทนนิส ลูกกอลฟ ลูกบาสเกตบอล จานขาว หนาปด
นาฬิกา เหรียญสตางค ดวงตา ปากถวยแกว พัดลม กระดุม แหวน ดวงไฟรถยนต เปนตน เมื่อนํา
คําตอบมาจัดประเภทสามารถจัดไดเปนประเภทดังนี้ 

3.1) เครื่องกีฬา ไดแก ลูกฟุตบอล ลูกเทนนิส ลูกกอลฟ ลูกบาสเกตบอล 
3.2) เครื่องประดับ ไดแก แหวน หนาปดนาฬิกา 
3.3) เครื่องใชในครัว ไดแก จานขาว หนาปดนาฬิกา 
3.4) อุปกรณรถยนต ไดแก ดวงไฟรถยนต 
3.5) เครื่องใชในบาน ไดแก พัดลม 
3.6) อวัยวะ ไดแก ดวงตา 
3.7) เงิน ไดแก เหรียญสตางค 
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ความคิดยืดหยุนในตัวอยางสามารถแบงออกไดถึง 7 ประเภทหรือกลุม ก็จะไดคะแนน
กลุมละหรือประเภทละ 1 คะแนน รวมเปน 7 คะแนน 

4) ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดท่ีนํามาตกแตง
ความคิดครั้งแรกใหสมบูรณ แลวทําใหภาพชัดเจนและไดความหมายสมบูรณ ดังในภาพท่ีมี
รายละเอียดแตละสวนใหคะแนนสวนละ 1 คะแนน การคิดคะแนนความคิดละเอียดลออในชวงคะแนน 
เชน จาก 1-5 = 1 คะแนน เปนตน 

นอกจากนี้เกณฑการใหคะแนนแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคถือเกณฑการพิจารณา
คําตอบท่ีอยูในลักษณะท่ีเปนการคิดอเนกนัย (Divergent Thinking) ตามแนวคิดของ Guilforf (1967: 
142-144) มีดังนี้ 

1) ความคิดริเริ่ม เปนคะแนนท่ีไดจากการนับจํานวนคําตอบท่ีแตกตางกันจากผูอื่นการให

คะแนนใหตามสัดสวนของความถ่ีของคําตอบตามวิธีการของ Cropley (1996: 261-262 อางถึงใน 
สุภาวดี  ประเสริฐศรี, 2546: 85) คือ คําตอบท่ีกลุมตัวอยางตอบซ้ํามาก ๆ ก็ใหคะแนนนอยหรือไมใหเลย 
ถาคําตอบยิ่งซ้ํากับผูอื่นนอยหรือไมซ้ําเลยก็จะไดคะแนนมากข้ึน เกณฑการใหคะแนน มีดังนี้  

 คําตอบซ้ํากัน รอยละ 12 ข้ึนไป  ให    0    คะแนน 
 คําตอบซ้ํากัน รอยละ 6-11       ให    1    คะแนน 
 คําตอบซ้ํากัน รอยละ 3-5         ให    2    คะแนน 
 คําตอบซ้ํากัน รอยละ 2            ให    3    คะแนน 
 คําตอบซ้ํากัน รอยละ ไมเกิน 1    ให    4    คะแนน 
 ดังนั้น ถาจะใหคะแนนความคิดริเริ่มตองใชวิธีนับความถ่ีของคําตอบของกลุมตัวอยาง 

โดยขีดรอยความถ่ีจนครบทุกคนจึงตรวจความถ่ีนั้นเทียบกับเกณฑขางตนแลวใหคะแนน 
2) ความคิดคลองตัว เปนคะแนนท่ีไดจากการนับจํานวนคําตอบท่ีอยูในประเภทท่ีแตกตางกัน

ใหคําตอบประเภทละ 5 คะแนน 
3) ความคิดยืดหยุน เปนคะแนนท่ีไดจากการนับจํานวนคําตอบคําตอบท่ีอยูในประเภท 

ท่ีแตกตางกัน ใหคําตอบประเภทละ 1 คะแนน ตัวอยาง การสรางภาพจากวงกลม (O) ถาภาพท่ี
นักเรียนสราง ไดแก แตงโมง ลูกบอล จาน สม นาฬิกา จะไดคะแนนความคิดยืดหยุน 4 คะแนน 
เพราะแตงโมงกับสมมีความหมายเปนพวกเดียวกันทิศทางใหมแลวนําคําตอบท่ีเปนทิศทางหรือ
ความหมายเดียวกัน 

4) ความคิดละเอียดลออ เปนคะแนนท่ีไดจากการนับจํานวนคําตอบท่ีแตกตางจากผูอื่น 
การใหคะแนนใหตามสัดสวนของความถ่ีของคําตอบ ตามวิธีการของ อารี พันธมณี (2545: 226-227)
แตละภาพใหคะแนนตํ่าสุด 1 คะแนน สวนละเอียดท่ีตอเติมเพื่อขยายหรืออธิบายท่ีเปนความละเอียด
ชัดเจน ดังนั้น การใหคะแนนความคิดละเอียดลออ คือ ให 1 คะแนนตอสวนละเอียดแตละสวนท่ีตอเติม
ภาพใหสมบูรณ สวนละเอียดทุก ๆ สวน แตถาท่ีซ้ํากันใหเพียง 1 คะแนน ถาเสนแบงภาพ 1 ออกเปน 
2 ภาพ ให 2 คะแนน ถาเสนแบงมีความหมายในตัวของใน เชน เข็มขัด ตะเข็บขอบแขนเส้ือ บานหนาตาง 
เปนตน ก็ใหคะแนนสวนนั้น ๆ ดวย ในการนับคะแนนโดยการประมาณ จากสเกล 4 สเกล ละเอียด 
0-5 แหงให 1 คะแนน 6-12 แหง ให 2 คะแนน 13-19 แหง ให 3 คะแนน ถาจะใหคะแนนความคิด
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ละเอียดลออ ตองใชวิธีนับความถ่ีของคําตอบของกลุมตัวอยาง โดยขีดเปนรอยความถ่ีจนครบทุกคน
จึงตรวจความถ่ีนั้นเทียบกับเกณฑขางตนแลวใหคะแนน 

จากการศึกษา แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค ซึ่งเปนเครื่องมืออยางหนึ่งในการวัด
พฤติกรรมความคิดสรางสรรคท่ีเปนระบบชวยใหไดขอมูลท่ีใกลเคียงและถูกตองกับความเปนจริง    
โดยในงานวิจัยนี้ไดนําหลักการสรางแบบวัดของ Torrance ท่ีมีช่ือวา Torrance Test of Creative 
Thinking) ท่ีเปนแบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพ (Thinking Creative with Picture) 
แบบ ก กิจกรรมชุดท่ี 2 การตอเติมภาพใหสมบูรณ (Picture Completion) ซึ่งเปนแบบทดสอบท่ีให
ตอเติมภาพส่ิงเราท่ีกําหนดเปนรูปเสนในลักษณะตาง ๆ ใหแปลกนาสนใจนาต่ืนเตนท่ีสุดเทาท่ีจะเปนไปได 
แลวต้ังช่ือภาพใหแปลกและนาสนใจ มาดัดแปลงประยุกตใชกับแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค
ทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ท้ังนี้เนื่องจากหลักการดังกลาว มีความสอดคลองกับการจัดการเรียนรูที่ได
ออกแบบไวและสามารถวัดทักษะการคิดสรางสรรคของผูไดเรียนไดตรงตามวัตถุประสงคท่ีวางไว  
การตรวจใหคะแนนสามารถตรวจใหคะแนนไดหลายวิธี สําหรับงานวิจัยนี้ไดนําหลักการตรวจใหคะแนน
ตามองคประกอบของความคิดสรางสรรค คือ ความคิดริเริ่ม ดัดแปลงประยุกตหลักการตรวจใหคะแนน
ตามวิธีการของ Cropley (1996: 261-262 อางถึงใน สุภาวดี  ประเสริฐศรี, 2546: 85) คือ คําตอบ 
ท่ีกลุมตัวอยางตอบซ้ํามาก ๆ ก็ใหคะแนนนอยหรือไมใหเลย ถาคําตอบยิ่งซ้ํากับผูอื่นนอยหรือไมซ้ําเลย
ก็จะไดคะแนนมากข้ึน และความคิดละเอียดลออ ดัดแปลงประยุกตหลักการตรวจใหคะแนนตามวิธีการ
ของ อารี  พันธมณี (2545: 226-227) คือ ให 1 คะแนนตอสวนละเอียดแตละสวนท่ีตอเติมภาพใหสมบูรณ 
สวนละเอียดทุก ๆ สวน ถาซ้ํากันใหเพียง 1 คะแนน ถาเสนแบงภาพ 1 ออกเปน 2 ภาพ ให 2 คะแนน 
เปนตน 

 

ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 
 

1. ความหมายของความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 
 มีนักการศึกษาไดใหความหมายของความคิดสรางสรรคทางศิลปะไวดังนี ้
 คเณศ  ศีลสัตย (2527 อางถึงใน ชัชวาลย  วรรณพงษ, 2553: 15) กลาววา ความคิด

สรางสรรคทางศิลปะ หมายถึง การคิดคนรูปแบบข้ึนมาใหม อาจกระทําไดโดยวิธีธรรมชาติเปนส่ือ    
ดวยการสรางสรรค เพิ่มเติม ตัดทอน หรือแปรสภาพจากธรรมชาตินั้น ใหเปนรูปทรงท่ีสามารถแสดง
อารมณ ความหมาย ความรูสึกสวนตัว (Individuality) ความคิดหรือจินตนาการของผูสราง ซึ่งภาวการณ
แสดงออกไดหลายรูปแบบ 

 เยาวพา  เดชะคุปต (2528 อางถึงใน นิตยา  ชูวงศ, 2555: 31) กลาววา ความคิดสรางสรรค
ทางศิลปะเปนกิจกรรมท่ีเปดโอกาสใหไดมีอิสระในการทดลองคนควาและสามารถส่ือสารส่ิงท่ีเขาทดลอง
กับผูอื่น และยังมีโอกาสไดพัฒนากลามเนื้อเล็ก กลามเนื้อใหญ ตลอดท้ังความสัมพันธในการเตรียม
ความพรอมดานการอาน เขียน นอกจากนี้ยังมีโอกาสพัฒนาดานสังคม เชน แลกเปล่ียนวัสดุ อุปกรณ
หมุนเวียน หมุนเวียนกันรับผิดชอบ ในการใชและเก็บอุปกรณตาง ๆ  

 วิรุณ  ต้ังเจริญ (2537: 2) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปนเรื่องของการขบคิด แกปญหา
การหลอหลอมความคิด การโยงสัมพันธการคาดเดา และกอใหเกิดความคิดใหมหรือส่ิงใหมข้ึน ความคิด
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สรางสรรคนี้ อาจจะเกิดข้ึนจากความเก็บกดภายใตจิตสํานึก เกิดจากส่ิงเราภายนอก เกิดจากเจตจํานง
หรือปจจัยอื่นก็ตาม ความคิดสรางสรรคไดเกี่ยวของกับศิลปะโดยตรงในประเด็นท่ีวา ความคิดสรางสรรค
กอใหเกิดศิลปะอันแปลกใหม ในทางกลับกันถาศิลปะไรซึ่งความแปลกใหมและความคิดสรางสรรค
ศิลปะยอมไรคุณคาตามไปดวย 
 สมศักด์ิ  ภูวิภาดาวรรธน (2544: 2) ใหความหมายความคิดสรางสรรคทางศิลปะไว ดังนี้ 

1) ความคิดสรางสรรคเปนเรื่องท่ีสลับซับซอน ยากแกการใหคําจํากัดความท่ีแนนอนตายตัว 
2) ถาพิจารณาความคิดสรางสรรคในเชิงผลงาน (Product) ผลงานนั้นตองเปนงานท่ีแปลกใหม

และมีคุณคา กลาวคือ ใชไดโดยมีคนยอมรับ ความคิดสรางสรรคในเชิงกระบวนการ (Process) คือ 
การเช่ือมโยงสัมพันธส่ิงของหรือความคิดท่ีมีความแตกตางกันมากเขาดวยกัน ความคิดสรางสรรค 
ในเชิงบุคคล บุคคลนั้นจะตองเปนคนท่ีมีความแปลก เปนตัวของตัวเอง เปนผูมีความคิดคลอง มีความคิด
ยืดหยุน และสามารถใหรายละเอียดในความคิดนั้น ๆ ได 

วนิช  สุธารัตน (2547: 164) ใหความหมายวา ความคิดสรางสรรคเปนความคิดท่ีเกิดข้ึน
ตอเนื่องจากจินตนาการโดยมีลักษณะท่ีแตกตางไปจากความคิดของบุคคล ความคิดสรางสรรคอาศัย
พื้นฐานจากประสบการณเดิม คือ ความรู ขอมูลขาวสาร การศึกษาเหตุผล และการใชปญญา 
ในการจัดสรางรูปแบบของความคิดในรูปแบบใหม อาจแสดงออกมาเปนรูปธรรมอยางประจักษชัด
หรือมีลักษณะเปนนามธรรม ซึ่งจะเปนพื้นฐานใหมีความคิดเช่ือมโยงจนเกิดความประจักษชัดและ
กอใหเกิดการคนพบส่ิงใหม ๆ ทําใหเกิดผลงานทางศิลปะและวิทยาการสาขาตาง ๆ รวมท้ังผลงานทาง
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีอันเปนประโยชนแกสังคม ประเทศชาติ และมนุษยชาติ 

ทวีเดช  จ๋ิวบาง (2549: 2) กลาววา การสรางสรรคทางศิลปะ คือ การใชกลวิธีทางศิลปะ
ผลิตงานศิลปะท่ีไมมีใครทํามากอน โดยไมใชการลอกแบบ เลียนแบบ หรือช่ืนชมงานศิลปะท่ีมีแตเดิม
การแสดงออกทางสรางสรรคคือการแสดงออกใด ๆ ก็ตามท่ีเปนไปโดยเสรีโดยใชส่ือกลาง เชน ภาษา
ดินเหนียว สีไม ดนตรี และอื่น ๆ เปนเครื่องมือแสดงถึงความรูสึก ประสบการณ ความสามารถ  
ความเขาใจท่ีชัดเจน และอารมณท่ีลึกซึ้ง กระตุนใหเกิดการแสดงข้ึน 

ประพันธศิริ  สุเสารัจ (2556: 177) กลาววา ความคิดสรางสรรคหมายถึง ความสามารถ
ในการจินตนาการและรวบรวมความรูความคิดเดิมอยางหลากหลายและรวดเร็ว แลวสรางเปนความรู
ความคิดใหมของตนเอง สามารถคิดนอกกรอบไดมีผลงานการคิด สามารถริเริ่มและสรางสรรคผลงาน
หรือส่ิงใหม ๆ ได เชน งานเขียน งานศิลปะ งานสรางสรรคผลงานอื่น ๆ 

จากท่ีกลาวมาสรุปไดวา ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ หมายถึง ความคิดท่ีตอเนื่องจาก
จินตนาในการแสดงออกทางผลงานศิลปะใหออกมาในรูปแบบของความคิดแปลกใหม ไมซ้ําใคร 
สามารถส่ือความหมายไดชัดเจนและมีคุณคา 

 
2. ความสําคัญของความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 
 วิรุณ  ต้ังเจริญ (2537: 2) กลาววา ศิลปะผลแหงพลังความคิดสรางสรรคของมนุษยท่ี

แสดงออกในรูปลักษณตาง ๆ กัน ใหปรากฏ ซึ่งสุนทรียภาพ ความประทับใจ หรือความสะเทือนอารมณ
ตามอัจฉริยภาพ พุทธิปญญา ประสบการณ รสนิยม และทักษะของแตละคน เพื่อความพึงพอใจ 
ความรื่นรมยขนบธรรมเนียมประเพณีจารีตประเพณีความเช่ือในลัทธิศาสนา 
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 ประสพ  ล้ีเหมือดภัย (2543: 10–11) กลาววา มนุษยไมวาจะยากดีมีจน เปนคนเชนไร
ลวนพอใจท่ีจะเขาใกลส่ิงท่ีเปนความงาม ความไพเราะ เกลียดส่ิงท่ีนาขยะแขยงมาแตเด็ก มนุษยจึงได
สรางสรรคส่ิงใด ๆ ข้ึน เพื่อใหเกิดความพอใจในความรูสึกของตนท่ีมีมาต้ังแตกําเนิด ความรูสึกนี้เปน
สัญชาตญาณท่ีมีประจําตัวบุคคล หยาบบาง ละเอียดบาง แลวแตการศึกษาอบรม ความแตกตางนี้   
จะข้ึนอยูกับมาตรฐานความเจริญ และความคล่ีคลายแหงปญญา ความคิดของแตละบุคคล 

 แมวาศิลปะจะดูเหมือนไมมีความจําเปนสําหรับการดํารงชีวิตของมนุษยเลยก็ตาม  
แตจุดมุงหมายของศิลปะก็ถูกสรางข้ึนมาเพื่อใหเปนท่ียินดีสงเสริมใหความคิดและจิตใจผองใส นับแตอดีต
จนถึงปจจุบัน ไมวาสมัยใดและชนเผาใด ตางไมเคยรางหางงานศิลปะเลย ในความเปนจริงมนุษยยิ่ง
เจริญข้ึนเทาใดก็ยิ่งปรุงแตงชีวิตและส่ิงแวดลอมแกตนเองมากข้ึนเพียงนั้น ขณะเดียวกันความประณีต
วิจิตรพิสดารจะทวีความรุนแรงยิ่งข้ึนตามระดับความเจริญของบุคคลนั้น ๆ ตางยอมรับวาศิลปะเปนส่ิง
สวยงาม อันสามารถกลอมเกลาอารมณและจิตใจใหออนโยนไมหยาบกรานไดศิลปะจึงกลายเปนพื้นฐาน
ทางศีลธรรม เปนเหตุใหมนุษยสรางสรรคศิลปะ กอใหเกิดประโยชนตอผูอื่นและตนเอง ดังนี้ 

 1) ใหความเพลิดเพลิน ศิลปะทุกแขนง ตางใหความเพลิดเพลินแกผูผลิตและผูบริโภค คือ
ท้ังศิลปนและผูช่ืนชมตางก็เพลิดเพลินกับผลงานศิลปะ 

 2) ใหความปติยินดีแมจะเกิดข้ึนช่ัวขณะหนึ่งแลวสลายไป เมื่อการรับรูส่ิงใหมเขามาแทนท่ี 
แตเปนภาวะท่ีมีคุณคาตอจิตใจเพราะความอิ่มใจ ปล้ืมใจ ซึ่งเกิดจากการรับรูความสามารถของคนอื่น 
เปนความไมเห็นแกตัว ไมอิจฉาไมริษยา หากเกิดบอย ๆ สุขภาพจิตและกายก็ดีไปดวย 

 3) ใหความภูมิใจ ผูสรางสรรคงานดียอมไดรับการยกยองสรรเสริญและชมเชยจากสังคม 
ผูสรางสรรคยอมเกิดความภาคภูมิใจ ความภาคภูมิใจนี้เองเปนบรรทัดฐานควบคุมการสรางสรรค
ผลงานของศิลปน เพื่อความภาคภูมิใจครั้งตอไปอีก 

 4) ใหความสะดวกสบาย คือการนําประยุกตศิลปมาใชกับส่ิงแวดลอมประจําวันใหเกิด
ประโยชนใชสอยและมีความงาม มีความสะดวกสบายเมื่อใชสอย 

 5) ใหผลทางเศรษฐกิจ ศิลปะทุกสาขาใชการสรางสรรคประกอบเปนอาชีพได โดยอาศัย
การผลิตเปนสินคาเพื่อขายหรือแลกเปล่ียน หรือคาตอบแทนในการแสดง 

 6) ใหความรูดานขาวสารขอมูล การสรางสรรคศิลปะใด ๆ แมจะโดยตั้งใจหรือไมตั้งใจ
บันทึกหรือส่ือความหมายเลยก็ตาม ผลงานศิลปะแตละยุคสมัยก็จะสามารถสะทอนความเจริญ 
ความเส่ือมถอย ความเช่ือ คานิยม ความสามารถและสติปญญา ใหคนรุนอื่นหรือสังคมอื่นไดนอกจาก
การบันทึกดวยตัวอักษร 

 จากท่ีกลาวมาสรุปวา ศิลปะ คือ ผลของความคิดสรางสรรคอยางหนึ่ง ยากท่ีจะแยกออก
จากกัน ความสําคัญหรือประโยชน จึงเกิดข้ึนเคียงคูกันไป ความคิดสรางสรรคทางศิลปะมีความสําคัญ 
คือ ชวยสงเสริมใหการสรางงานศิลปะมีคุณคายิ่งข้ึน และมีความแปลกใหมสงเสริมพัฒนาการ สะทอน
ความเจริญ ความเส่ือมถอย ความเช่ือ คานิยม ความสามารถและสติปญญา บําบัดปญหา ระบายอารมณ 
ท่ีเครงเครียด ทําใหเด็กไดแสดงออกในโลกของจินตนาการ ประดิษฐสรางสรรครูจักคิด รูจักทํา รูจัก
แกปญหา มีอารมณมั่นคง ภาคภูมิใจในตัวเอง กลาท่ีจะเผชิญกับส่ิงตาง ๆ และปรับตัวไดดี 
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3. ทฤษฎีความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 
 มีผูศึกษาแนวคิดทฤษฎีความคิดสรางสรรคทางศิลปะท่ีแตกตางกันหลายแนวคิด ดังนี้  

 วิรุณ  ต้ังเจริญ (2539: 124-141) กลาววา การเขาถึงศิลปะเด็ก จะตองเขาใจพื้นฐาน 
การแสดงออกท่ีเกี่ยวกับสภาพการรับรูของเด็ก เพราะการรับรูสภาพแวดลอมของเด็กแตละคนตางกัน
เด็กไมใชผูใหญยอสวน การรับรู การคิดคํานึง การแสดงออก และทักษะแตกตางจากผูใหญ McFee
แยกสภาพการรับรูและการแสดงออกทางศิลปะเปนทฤษฎี คือ ทฤษฎีเหมือนจริง (Native Realism) 
ทฤษฎีปญญา (Intellectualist Theory) ทฤษฎีการรับรู (Perceptual Theory) และทฤษฎีความรูสึก
และการเห็น (Haptic and Visual Theory) ดังนี้ 

 1) ทฤษฎีเหมือนจริง ศิลปนมุงพัฒนาคุณภาพของศิลปะโดยยึดถือการสรางสรรคท่ีแปลกใหม 
เฉพาะตัวเปนหลัก ทําใหศิลปะถูกเปล่ียนรูปแบบและเนื้อหาไปเรื่อย ๆ เปล่ียนไปตามแนวคิดของแตละ
สถาบัน ศิลปะแตละกลุม ศิลปนแตละคน การกาวไปขางหนาของศิลปะชวยใหเกิดการประยุกตใช เชน 
ประยุกตไปสูงานออกแบบ ศิลปะโฆษณา ศิลปะตกแตงหรือสีสันในศิลปะการแตงกาย นอกเหนือจาก
ศิลปะของศิลปนในสังคมจะไดรับการประยุกตไปใชในชีวิตประจําวันแลว ยังมีผลกระทบไปสูการเรียน
การสอนศิลปะในโรงเรียนอีกดวย เมื่อศิลปะในสังคมกาวหนาไปทางใด แนวโนมท่ีตามมาก็คือศิลปะ
ในโรงเรียนก็มักจะมีแนวโนมตามไปทางนั้นดวย 

  1.1) ทฤษฎีเหมือนจริงในสังคม สังคมไทยในปจจุบัน มีการติดตอส่ือสารกับประเทศชาติ
ตาง ๆ สงผลใหสภาพสังคมเปล่ียนแปลงไป แมแตศิลปะและวัฒนธรรมซึ่งเปนสายประเพณีนิยม ศิลปะ
ประเพณี (Traditional Art) ศิลปะสมัยใหม (Modern Art) ไดแพรสะพัดเขามาพรอมคานิยมใหม ๆ 
ในสังคม ในอดีตศิลปกรรมไทยมีลักษณะเปนแบบอุดมคติ (Idealism) ท่ีสรางสรรครูปแบบดวยลีลา
อันออนชอยนุมนวล สีสันงดงามตามแบบของไทย เสนอเนื้อหาในทางศาสนา ไทยเริ่มรับกระแสศิลปกรรม
จากชาติตะวันตกทางดานจิตรกรรมและประติมากรรมท่ีมีพื้นฐานในรูปแบบท่ีเหมือนจริง สําหรับคนไทย 
มีจํานวนไมนอยท่ีผูกพันตัวเองไวกับศิลปะแบบเหมือนจริงจนลืมไปวา เรามีพื้นฐานชื่นชมกับศิลปะ
แบบไมเหมือนจริงมากอน การกําหนดตัวเองไวกับรูปแบบท่ีเหมือนจริง เปนความคิดท่ีคอนขางแคบ
และมีผลเสียไปสูการสนับสนุนศิลปะเด็ก เพราะศิลปะท่ีเด็กแสดงออกมิใชในลักษณะเหมือนจริงเพียง
อยางเดียว 

  1.2) ทฤษฎีเหมือนจริงทางศิลปศึกษา เมื่อท้ังเด็กและผูใหญนําขอมูลภาพมาสรางเปน
ผลงานศิลปะหรือภาพเขียน ส่ิงท่ีแตกตางกันอยางเห็นไดชัดคือความแตกตางกันทางดานทักษะการควบคุม
มือปฏิบัติงาน เมื่อเด็กถูกเรงใหสรางสรรครูปทรงในลักษณะเหมือนจริง ความเหมือนจริงจึงเปนเปาหมาย
การแสดงออก ส่ิงท่ีตามมาคือเด็กเบ่ือกิจกรรมศิลปะท่ีครูเปนผูกําหนดการแสดงออกซึ่งจริง ๆ แลว 
เด็กอาจจะไมไดมองเห็นหรือรับรูวัตถุตามท่ีครูมองเห็นและตัดสินก็ไดควรจะคอยเปนคอยไปอยาง
ระมัดระวัง การแสดงออกควรมีความสัมพันธกับประสบการณสวนตัวท่ีผานมา และเปนวิถีทางท่ีพวกเขา
ตอบสนองสภาพการณขณะนั้นดวย มิใชเปนวัตถุท่ีอยูเหนือกาลเวลา อยูเหนือสภาพแวดลอม หรือ 
อยูเหนือความรูสึกนึกคิดของผูรับรู ถาเด็กไดรับการปลูกฝงทางศิลปะในแบบแผนของผูใหญขาด 
การยอมรับในเรื่องความแตกตางทางเอกัตภาพ ขาดการลองผิดลองถูก ส่ิงท่ีเด็กไดรับคือความพึงพอใจ
ของผูใหญและไรซึ่งความมั่นใจและความเปนตัวของตัวเอง 
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  1.3) ศิลปะเด็กแบบเหมือนจริง เรารับศิลปะแบบเหมือนจริงเขามาสอนในโรงเรียน 
โดยเนนการฝกฝนทางดานฝมือใหสามารถแสดงออกทางศิลปะ ไดผลงานท่ีเลียนแบบวัตถุส่ิงแวดลอม 
นอกจากจะเปนรูปเหมือนจริงท่ีมีขีดจํากัดแลว การแสดงออกก็ดูเหมือนจะนิยมกันอยูไมกี่อยางอีกดวย 
ทําใหการแสดงออกในลักษณะเหมือนจริงมีจุดออนยิ่งข้ึน แมจะเหมาะสมกับนักเรียนท่ีโตข้ึนหรือผูศึกษา
ทางศิลปะโดยตรงก็ตาม กิจกรรมการเขียนภาพแบบเหมือนจริงก็ยังคงใชไดกับศิลปะเด็กแตตองเปนเพียง
สวนหนึ่งท่ีจะชวยใหเด็กมีประสบการณและการแสดงออกท่ีหลากหลายยิ่งข้ึน และตองไมใชแบบเหมือนจริง
ตามมาตรฐานของผูใหญแตเปนแบบเหมือนจริงตามมาตรฐานของเด็ก โดยมีความแตกตางระหวาง
บุคคลเปนพื้นฐานในการแสดงออก 

 2) ทฤษฎีปญญา หลังจากท่ี Sir Isaac Newton เสนอการทดลองแยกสีดวยปริซึมไดแสง 
7 สี หรือท่ีเรียกวา สเปกตรัม ขอพิสูจนนั้นไดสงผลกระทบมาสูการสรางสรรคจิตรกรรมดวย กอนหนานั้น
การสรางสรรคจิตรกรรมมักจะกําหนดสีของแสงตามท่ีตาเห็นไดท่ัว ๆ ไป ศิลปนยุโรปหลายคนไดพัฒนา 
การใชสีใหหลากหลายข้ึนและปรากฏเดนชัดคือ จิตรกรรมลัทธิ Impressionism ไดกําหนดสีมากมาย
หลายสีผสานไวดวยกัน ทองฟาในอดีตท่ีเคยระบายเปนสีฟาตามท่ีตาเห็นก็มีมากมายหลายสีข้ึน ศิลปน
ไดศึกษาคนควาเรื่องของการสะทอนแสงสีจากวัตถุหนึ่งไปสูอีกวัตถุหนึ่ง ทําใหสีบนพื้นภาพมีลักษณะ
ผสานกันเปนเอกภาพ เนนการระบายสีใหผสานกันดวยรอยพูกัน เกิดความรูสึกส่ันสะเทือนของแสง 
(Light Vibration) บนพื้นภาพ ใหความรูสึกเราใจและประทับใจเปนอยางดียิ่ง นับเปนจุดเริ่มตนของ
การเสนอสติปญญากาวใหมในการสรางสรรครูปแบบทางศิลปะ กลายเปนส่ิงทาทายความคิดของศิลปน
มากข้ึน ท้ังรูปแบบและเนื้อหาท่ีไมจําเปนจะตองเดินตามกันอยูเชนเดิม รูปแบบและกลวิธีไดเปล่ียนแปลงไป
อยางมาก เนื้อหาก็ไดหลุดพนศาสนาและผูมีอํานาจรัฐโดยส้ินเชิง กิจกรรมทางศิลปะไดมีสภาพเปน
กิจกรรมลักษณะใหมท่ีศิลปนสามารถใชสติปญญาสรางสรรคไดอยางกวางขวาง ภายใตเปาหมาย 
ความคิดคํานึงและการแสดงออกท่ีมีเหตุผลของตน ปจจุบันศิลปะรวมสมัยเปนผลงานศิลปะแปลก ๆ 
หลายตอหลายลักษณะ 

  2.1) ทฤษฎีปญญาทางศิลปศึกษา มีความเช่ือรวมกันวา เมื่อเด็กเขียนส่ิงใดจะเขียนได
ตามท่ีรู ความรูตอส่ิงนั้น ๆ เปนความรูในลักษณะความคิดรวบยอดตอส่ิงนั้น เปนผลมาจากการส่ังสม
ประสบการณของแตละคน ความคิดรวบยอดตอส่ิงใดส่ิงหนึ่งไมใชรายละเอียดขอมูล หรือภาพท่ีปรากฏ
อยูเบ้ืองหนาในขณะนั้น แตภาพเบ้ืองหนาเปนตัวกระตุนใหเห็นประสบการณในส่ิงนั้น ๆ สี แสง เงา 
รูปทรง หรือลักษณะผิว จึงมีสภาพเปนสวนประกอบหรือสวนรองของความรูเทานั้นเอง สําหรับทฤษฎี
ปญญาถือวา ความคิดรวบยอดเปนปจจัยสําคัญในการสรางสรรคงานและเปนปจจัยสําคัญในการตรวจสอบ
งานศิลปะ 

  2.2) ศิลปะเด็กกับทฤษฎีปญญา การประยุกตทฤษฎีปญญา มาใชสําหรับศิลปะเด็ก
สามารถใชไดเปนอยางดี เพราะเปนการเปดโอกาสใหเด็กไดเสนอสติปญญาท่ีมีไดสะสมประสบการณ
และการรับรู จนเกิดความคิดรวบยอดข้ึนในจิตสํานึกของเด็ก การสอนศิลปะโดยท่ัว ๆ ไป ทฤษฎี
ปญญาถูกนําไปแทรกหรือผสมผสานกับแนวคิดอื่น ๆ เพราะประสบการณทางศิลปะควรบูรณาการ
หลาย ๆ ดาน เชน การเสนอความคิด รูปแบบสรางสรรคการแสดงอารมณ การบันทึกสภาพแวดลอม 

 3) ทฤษฎีการรับรู Paul CeZanne ศิลปนชาวฝรั่งเศสผูสรางสรรคจิตรกรรมแสดงภาพ
การรับรูเฉพาะวัตถุโดยตรง เชน คุณคาของปริมาตร มวลสาร พื้นผิว ไมสนใจเรื่องของแสง พยายามสราง
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ความสัมพันธบนพื้นภาพจิตรกรรม ท้ังบริเวณภาพและบริเวณพื้น (Figure and Ground) อยางนาสนใจ 
Pablo Picasso ผูนําการพัฒนาความคิดในลักษณะบาศกนิยม (Cubism) สนใจวัตถุเบ้ืองหนาและการรับรู 
เปนโครงสรางของวัตถุในลักษณะงาย ๆ ไมซับซอน รับรูสภาพสวนรวมมากกวารายละเอียดปลีกยอย
และการรับรูวัตถุหลายดานหลายมุมรวมดานตาง ๆ ดวยกัน ถาสังเกตการณเขียนภาพของเด็กอยางตอเนื่อง
จะพบวา เด็กชวงหนึ่งก็จะส่ือสารการรับรูหลาย ๆ ดานไวดวย ซึ่งไมใชความผิดในเชิงศิลปะ แตชวยให
เราเขาใจการแสดงออกทางศิลปะเด็กไดดียิ่งข้ึนดวย  

  3.1) ทฤษฎีการรับรูทางศิลปศึกษา จากแนวคิด จิตวิทยา Gestalt Psychology ในแง
การรับรูสภาพสวนรวมมาสูสวนยอย ไดสงผลมาสูทฤษฎีของ Arnheim’s Theory ไดเสนอหลักการ 
โดยสรุปวา เด็กเขียนภาพตามท่ีตาเห็น ในกระบวนการรับรูท่ีเริ่มจากการมองเห็นส่ิงตาง ๆ ในสภาพ
สวนรวมท้ังหมด แลวจึงมองเห็นรายละเอียดตามมา จากแนวคิดพบวา เด็กในชวงแรกจะเขียนภาพวัตถุ
ส่ิงแวดลอมเปนรูปทรงงายๆ ไมมีรายละเอียดอะไรมากนัก ตอเมื่อเด็กเริ่มโตข้ึน ภาพเขียนของเขาคอย ๆ 
เพิ่มความซับซอนหรือรายละเอียดข้ึน สรุปไดวา เด็กเริ่มรับรูส่ิงตาง ๆ ในลักษณะสวนรวมท่ีเปนโครงสราง
ใหม ๆ และแสดงออกเปนภาพงาย ๆ เมื่อเด็กพัฒนาการรับรูรายละเอียดเพิ่มมากข้ึน เขาก็จะแสดงออก
ดวยรายละเอียดของส่ิงนั้นเพิ่มมากข้ึนดวย การรับรูจะแตกตางตามวัย ความสามารถในการมองเห็น
รายละเอียดยังแตกตางกันแตละบุคคลดวย อาจเกี่ยวของกับสติปญญา ประสบการณความต้ังใจ วัฒนธรรม
ท่ีแตกตางกัน การแสดงออกดานรายละเอียดมากนอย ไมใชความผิดของเด็ก เปนผลมาจากการรับรู 
ความงามของศิลปะทุกรูปแบบไมไดข้ึนอยูกับรายละเอียดมากหรือนอย ความงายหรือความซับซอน  
ก็มีคุณคาทางความงามไดเชนกัน 

  3.2) ศิลปะเด็ก กับทฤษฎีการรับรูแนวคิดนี้ไดสงผลมาถึงการเรียนการสอนครูพยายาม
ช้ีแนะใหเด็กมองไปยังวัตถุส่ิงแวดลอมรอบ ๆ ตัว มองเห็นรูปทรงหรือเคาโครงงาย ๆ กอนแลวจึงมองเห็น
รายละเอียดตามมา การสอนเขียนภาพจึงเริ่มดวยการเขียนตามแบบ ซึ่งเปนโครงสรางเหล่ียมงาย ๆ 
เปนภาพเรขาคณิต ดอกไม สัตว วัตถุ ส่ิงของ รูปแบบเหลานี้ไดเลียนแบบกันท่ัวประเทศ ซึ่งตอมา 
เม่ือการเขียนภาพของเด็กเนนเสรีภาพมากข้ึน วิธีการเหลานี้จึงคอย ๆ เปล่ียนไป ทําใหการเขียนภาพ
ในลักษณะกําหนดภาพสวนรวมหมดความสําคัญไปดวย ความคิดสรางสรรคเกิดจากแรงบันดาลใจ 
(Motivating Idea) แรงบันดาลใจเปนผลมาจากการรับรู พบเห็นส่ิงตาง ๆ มากมาย ท้ังท่ีเปนธรรมชาติ 
หรือส่ิงประดิษฐคิดคน เพื่อนํามาเปนแบบกระตุนในการทํางานศิลปะ ในการเขียนภาพเรื่องราวตาง ๆ 
เรานํามาจากประสบการณท่ีไดพบเห็น สังเกต รับรู สัมผัส จากความสนใจ ท้ังข้ันรางภาพ เขียนภาพ 
หรือบันทึกดวยกลองถายรูป แลวนํามาเปนแนวคิดในการสรางสรรคงานศิลปะ (ศุภพงศ  ยืนยง, 2547: 
253-254) 

 4) ทฤษฎีความรูสึกและการเห็น ศิลปนกลุม Romanticism ไดเสนอการแสดงออกทางดาน
ศิลปกรรม โดยเนนเรื่องราวและรูปแบบท่ีเราอารมณผูดู เชน ทองฟาและทองทะเลปนปวนสงคราม 
ท่ีแสดงบรรยากาศต่ืนเตน ดุเดือด ภาพคนตายใชสีท่ีชวนเศราใจ Vincent van Gogh เสนอภาพทิวทัศน
หรือส่ิงตาง ๆ ดวยสีและรอยพูกันท่ีหยาบกราน เราใจ อารมณท่ีสัมผัสไดบนพื้นภาพแทนท่ีจะเปน
ความประณีตสวยงามอยูดานเดียว สีท่ีไมคํานึงถึงสีจริงของวัตถุ ส่ิงแวดลอม เพราะถือวาใหอารมณ
ความรูสึกตอผูดูโดยตรง เชน ตนไมอาจเปนสีมวง ทองฟาอาจเปนสีแดง น้ําอาจเปนสีเขียว เมื่อคนเรา
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คนพบ หรือสัมผัสวัตถุส่ิงแวดลอมใด ๆ จะเกิดความรูสึก หรืออารมณตอส่ิงนั้น อารมณจึงเปนสัจจะ
อยางหนึ่งของชีวิตท่ีเปนจุดสําคัญในการแสดงออกทางศิลปะดวย 

  4.1) ทฤษฎีความรูสึกและการเห็นทางศิลปศึกษา เปนแนวคิดท่ีประมวลมาจากแนวคิด
ของนักศิลปศึกษา Victor Lowenfeld มีความเช่ือวาเมื่อเด็กไดพบเห็นส่ิงใดหรือเหตุการณใด เด็กจะเกิด
ความรูสึกตอส่ิงนั้นดวย คนเราเรียนรูผานความรูสึกภายใน คือ สมรรถภาพในการเห็น รูสึก ไดยิน ไดกล่ิน 
และล้ิมรส นับเปนประสาทสัมผัสท่ีมีคาการรับรูเปนส่ิงสําคัญ ศิลปะมีสวนชวยกระตุนอารมณความรูสึก
ใหต่ืนตัว ท้ังตอส่ิงแวดลอมและการสรางสรรคศิลปะโดยตรง เมื่อเด็กมีประสบการณดานความรูสึกสัมผัส
มากข้ึน คุณภาพการรับรูยอมพัฒนาข้ึนดวยกิจกรรมศิลปะท่ีเปดโอกาสใหเด็กแสดงออกอยางเสรี สงเสริม 
ใหเด็กเกิดคุณคาทางศิลปะ และคุณคาทางบุคลิกภาพ 

  4.2) ศิลปะเด็ก กับทฤษฎี ความรูสึกและการเห็น ศิลปะในสังคม เนนอารมณความรูสึก 
ศิลปะเด็กก็เนนเชนกัน เช่ือวาความรูสึกสัมผัสของเด็กนั้นเปนความรูสึกท่ีบริสุทธิ์ เราควรยอมรับและ
ยอมใหเด็กเปดเผย เพราะจะชวยกระตุนประสาทสัมผัสหรือการรับรูของเด็กใหมีความฉับไวตอส่ิงตาง ๆ 
ท่ีผานเขามาในชีวิตของเขา ปจจุบันเมืองไทยยอมรับทฤษฎีนี้อยางกวางขวาง พบไดจากกิจกรรมท่ัวไป
ท่ีเสนอเรื่องราวหรือเนื้อหาตาง ๆ ใหเด็กแสดงออก เชน บานของฉัน อาชีพของพอแม การทํานา 
การจราจร การตัดไมทําลายปา ควรเปนสภาพแวดลอมจริงของเด็ก เปนเรื่องราวท่ีเด็กสนใจหรือท่ีเด็ก
มีประสบการณ เพื่อท่ีจะสามารถสะทอนความรูสึกสัมผัสโดยตรงจากชีวิตประจําวันมาเปนงานศิลปะท่ีมี
คุณคาได เชน ชีวิตในอนาคต โลกวิทยาศาสตรชีวิตบนดาวอังคาร งานศิลปะเด็กท่ีสนับสนุนการแสดงออก
ทางดานจินตนาการชวยกระตุนการแสดงความรูสึกไดดวย จินตนาการอาจจะไมใชความจริงแตจินตนาการ
ก็สัมพันธกับความจริง และทาทายความรูสึกนึกคิดของเด็กไดอยางดียิ่ง 

 จากท่ีกลาวมาสรุปไดวา ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับความคิดสรางสรรคทางศิลปะมีหลายทฤษฎี  
ซึ่งผูวิจัยไดนําหลักการทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับความคิดสรางสรรคทางศิลปะมาใชในงานวิจัยนี้ดังตาราง 2 
ดังนี้ 

 
ตาราง 2  ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับความคิดสรางสรรคทางศิลปะท่ีนําใชในงานวิจัยนี้ 
 

ทฤษฎี หลักการ/แนวคิด หลักการแนวคิดท่ีนํามาใช 
ทฤษฎีเหมือนจริง 
(Native Realism)  

     ศิลปนมุงพัฒนาคุณภาพของศิลปะ
โดยยึดถือการสรางสรรคท่ีแปลกใหม
เฉพาะตัวเปนหลัก 

     ศิลปะชวยใหเกิดการประยุกตใช 
เชน ประยุกตไปสูงานออกแบบ ศิลปะ
โฆษณา ศิลปะตกแตงหรือสีสันใน
ศิลปะการแตงกาย  

- ทฤษฎีเหมือนจริง 
ในสังคม  

 

     ประเทศไทยเริ่มรับกระแส
ศิลปกรรมจากชาติตะวันตกในรูปแบบ
ท่ีเหมือนจริง จากการติดตอส่ือสาร 
กับชาวตางชาติ สงผลใหศิลปะเปน
สายประเพณีนิยม ศิลปะประเพณี 
(Traditional Art) ศิลปะสมัยใหม  

     การกําหนดตัวเองไวกับรูปแบบ 
ท่ีเหมือนจริง เปนความคิดท่ีคอนขาง
แคบและมีผลเสียไปสูการสนับสนุน
ศิลปะเด็ก เพราะศิลปะท่ีเด็ก
แสดงออกมิใชในลักษณะเหมือนจริง
เพียงอยางเดียว 
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ตาราง 2  (ตอ) 
 

ทฤษฎี หลักการ/แนวคิด หลักการแนวคิดท่ีนํามาใช 
  (Modern Art) ซึ่งในอดีตศิลปกรรม

ไทยมีลักษณะเปนแบบอุดมคติ 
(Idealism) ดวยรูปแบบลีลา 
อันออนชอยนุมนวล สีสันงดงาม  
เสนอเนื้อหาในทางศาสนา   

 

- ทฤษฎีเหมือนจริง
ทางศิลปศึกษา 

     เมื่อท้ังเด็กและผูใหญนําขอมูลภาพ
มาสรางเปนผลงานศิลปะหรือ
ภาพเขียน ส่ิงท่ีแตกตางกันอยางเห็น
ไดชัดคือ ความแตกตางกันทางดาน
ทักษะการควบคุมมือปฏิบัติงาน  
เมื่อเด็กถูกเรงใหสรางสรรครูปทรงใน
ลักษณะเหมือนจริง ความเหมือนจริง
จึงเปนเปาหมายการแสดงออกส่ิงท่ี
ตามมาคือ เด็กเบ่ือกิจกรรมศิลปะท่ี 
ครูเปนผูกําหนดการแสดงออกซึ่งจริง ๆ 
แลว เด็กอาจจะไมไดมองเห็นหรือ 
รับรูวัตถุตามท่ีครูมองเห็น 

     การแสดงออกควรมีความสัมพันธ
กับประสบการณสวนตัวท่ีผานมา 
มิใชเปนวัตถุท่ีอยูเหนือเหมือนจริง 
ถาเด็กไดรับการปลูกฝงทางศิลปะ 
ในแบบแผนของผูใหญ ทําใหขาด 
การยอมรับในเรื่องความแตกตาง 
ทางเอกัตภาพ ขาดการลองผิดลองถูก 
ส่ิงท่ีเด็กไดรับคือความพึงพอใจของ
ผูใหญและไรเสียซึ่งความมั่นใจและ
ความเปนตัวของตัวเอง 

- ศิลปะเด็ก 
แบบเหมือนจริง  

     ศิลปะแบบเหมือนจริงเขามาสอน
ในโรงเรียน โดยเนนการฝกฝนทาง 
ดานฝมือใหสามารถแสดงออกทาง
ศิลปะ ไดผลงานท่ีเลียนแบบวัตถุ
ส่ิงแวดลอม ท่ีมีขีดจํากัด ทําให 
การแสดงออกในลักษณะเหมือนจริง
มีจุดออน แมจะเหมาะสมกับนักเรียน
ท่ีโตข้ึนหรือผูศึกษาทางศิลปะโดยตรง  

     กิจกรรมการเขียนภาพแบบ
เหมือนจริงยังใชไดกับศิลปะเด็กแต
ตองเปนเพียงสวนหนึ่ง ท่ีจะชวยให
เด็กมีประสบการณและการแสดงออก
ท่ีหลากหลาย แตตองไมใชแบบ
เหมือนจริงตามมาตรฐานของผูใหญ 
ตองเปนแบบเหมือนจริงตามมาตรฐาน
ของเด็ก โดยมีความแตกตางระหวาง
บุคคลเปนพื้นฐานในการแสดงออก 

ทฤษฎีปญญา 
(Intellectualist 
Theory) 

     หลังจากท่ี Sir Isaac Newton 
เสนอการทดลองแยกสีดวยปริซึมได
แสง 7 สี (สเปกตรัม) สงผลสูการ
สรางสรรคจิตรกรรมท่ีปรากฏเดนชัด
คือ จิตรกรรมลัทธิ Impressionism 
ไดกําหนดสีมากมายหลายสีผสานไว
ดวยกัน ทองฟาในอดีตท่ีเคยระบาย  

     รูปแบบเนื้อหาและกลวิธีไมจําเปน
จะตองเดินตามกันอยูเชนเดิม กิจกรรม
ทางศิลปะไดมีสภาพเปนกิจกรรม
ลักษณะใหมท่ีศิลปนสามารถใช
สติปญญาสรางสรรคไดอยางกวางขวาง 
ภายใตเปาหมาย ความคิดคํานึงและ
การแสดงออกท่ีมีเหตุผลของตน  
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ตาราง 2  (ตอ) 
 

ทฤษฎี หลักการ/แนวคิด หลักการแนวคิดท่ีนํามาใช 
 เปนสีฟาตามท่ีตาเห็นก็มีมากมาย

หลายสีข้ึน และศิลปนไดศึกษาคนควา
เรื่องของการสะทอนแสงสีจากวัตถุ
หนึ่งไปสูอีกวัตถุหนึ่ง ทําใหสีบนพื้น
ภาพมีลักษณะผสานกันเปนเอกภาพ 
เนนการระบายสีใหผสานกันดวยรอย
พูกัน เกิดความรูสึกส่ันสะเทือนของ
แสง (Light Vibration) บนพื้นภาพ 
ใหความรูสึกเราใจ และประทับใจ
เปนอยางดียิ่ง นับเปนจุดเริ่มตน 
ของการเสนอสติปญญากาวใหม 
ในการสรางสรรครูปแบบทางศิลปะ 
กลายเปนส่ิงทาทายความคิดของ
ศิลปนมากข้ึน  

ปจจุบันศิลปะรวมสมัยเปนผลงาน
ศิลปะแปลก ๆ หลายตอหลาย
ลักษณะ 
 

- ทฤษฎีปญญา 
ทางศิลปศึกษา 

     มีความเช่ือวา เมื่อเด็กเขียนส่ิงใด
จะเขียนไดตามท่ีรู ตอส่ิงนั้น ๆ เปน
ความรูในลักษณะความคิดรวบยอด 
ท่ีเปนผลมาจากการส่ังสม
ประสบการณของแตละคน  

     ความคิดรวบยอดเปนปจจัยสําคัญ
ในการสรางสรรคงาน และเปนปจจัย
สําคัญในการตรวจสอบงานศิลปะ 

- ศิลปะเด็กกับ
ทฤษฎีปญญา 

     การประยุกตทฤษฎีปญญา มาใช
สําหรับศิลปะเด็ก สามารถใชไดเปน
อยางดีเพราะเปนการเปดโอกาสให
เด็กไดเสนอสติปญญาท่ีมีไดสะสม
ประสบการณและการรับรู จนเกิด
ความคิดรวบยอดข้ึนในจิตสํานึก 
ของเด็ก  

     การสอนศิลปะโดยท่ัว ๆ ไป  
ไดนําทฤษฎีปญญาไปแทรกหรือ
ผสมผสานกับแนวคิดอื่น ๆ เพราะ
ประสบการณทางศิลปะควรบูรณาการ
หลาย ๆ ดาน เชน การเสนอความคิด 
รูปแบบสรางสรรคการแสดงอารมณ 
การบันทึกสภาพแวดลอม 

ทฤษฎีการรับรู 
(Perceptual 
Theory) 

     Paul CeZanne ศิลปนชาว
ฝรั่งเศสผูสรางสรรคจิตรกรรมแสดง
ภาพการรับรูเฉพาะวัตถุโดยตรง เชน 
คุณคาของปริมาตร มวลสาร พื้นผิว 
ไมสนใจเรื่องของแสงพยายามสราง
ความสัมพันธบนพื้นภาพจิตรกรรม   

     ถาสังเกตการณเขียนภาพของเด็ก
อยางตอเนื่องจะพบวา เด็กชวงหนึ่ง 
ก็จะส่ือสารการรับรูหลาย ๆ ดาน  
ซึ่งไมใชความผิดในเชิงศิลปะแตชวยให
เราเขาใจการแสดงออกทางศิลปะเด็ก
ไดดียิ่งข้ึนดวย 
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ตาราง 2  (ตอ) 
 

ทฤษฎี หลักการ/แนวคิด หลักการแนวคิดท่ีนํามาใช 
 ท้ังบริเวณภาพ และบริเวณพื้น 

(Figure and Ground)  
     Pablo Picasso ผูนําการพัฒนา
ความคิดในลักษณะบาศกนิยม 
(Cubism) สนใจวัตถุเบ้ืองหนาและ
การรับรู เปนโครงสรางของวัตถุใน
ลักษณะงาย ๆ ไมซับซอน รับรู 
สภาพสวนรวมมากกวารายละเอียด
ปลีกยอยและการรับรูวัตถุหลายดาน
หลายมุมรวมดานตาง ๆ ดวยกัน    

 

- ทฤษฎีการรับรู
ทางศิลปศึกษา 

     จากแนวคิด จิตวิทยา Gestalt 
Psychology สงผลมาสูทฤษฎี 
ของ Arnheim’s Theory ไดเสนอ
หลักการวา เด็กเขียนภาพตามท่ี 
ตาเห็น ในกระบวนการรับรูท่ีเริ่มจาก
การมองเห็นส่ิงตาง ๆ ในสภาพ
สวนรวมท้ังหมด แลวจึงมองเห็น
รายละเอียด การรับรูรายละเอียด 
จะแตกตางตามวัยและความสามารถ
ในการมองเห็นของแตละบุคคลและ
อาจเกี่ยวของกับสติปญญา 
ประสบการณ ความต้ังใจและ
วัฒนธรรมท่ีแตกตางกัน  

     เด็กในชวงแรกจะเขียนภาพวัตถุ
ส่ิงแวดลอมเปนรูปทรงงาย ๆ ไมมี
รายละเอียดอะไรมากนัก เมื่อเด็ก 
โตข้ึน ภาพเขียนของเขาคอย ๆ  
เพิ่มความซับซอนหรือรายละเอียด
ข้ึน การแสดงออกดานรายละเอียด
มากนอย ไมใชความผิดของเด็ก  
แตเปนผลมาจากการรับรู ความงาม
ของศิลปะทุกรูปแบบไมไดข้ึนอยูกับ
รายละเอียดมากหรือนอย ความงาย
หรือความซับซอน ตางก็มีคุณคาทาง
ความงามไดเชนกัน 

- ศิลปะเด็กกับ
ทฤษฎีการรับรู 

     แนวคิดนี้ไดสงผลมาถึงการเรียน
การสอนครูพยายามช้ีแนะใหเด็กมอง
ไปยังวัตถุส่ิงแวดลอมรอบ ๆ ตัว 
มองเห็นรูปทรงหรือเคาโครงงาย ๆ 
เปนภาพเรขาคณิต ดอกไมสัตววัตถุ
ส่ิงของกอนแลวจึงมองเห็นรายละเอียด
ตามมา ซึ่งตอมาเมื่อการเขียนภาพ
ของเด็ก เนนเสรีภาพมากข้ึน วิธีการ
เหลานี้ จึงคอย ๆ เปล่ียนไป ทําให  

     ความคิดสรางสรรคเกิดจาก 
แรงบันดาลใจ (Motivating Idea ) 
แรงบันดาลใจเปนผลมาจากการรับรู 
พบเห็นส่ิงตาง ๆ ท้ังท่ีเปนธรรมชาติ 
หรือส่ิงประดิษฐ เพื่อนํามากระตุน ใน
การทํางานศิลปะ ในการเขียนภาพ
เรื่องราวตาง ๆ จากประสบการณ 
ท่ีไดพบเห็น สังเกต รับรู สัมผัส จาก
ความสนใจ ท้ังข้ันรางภาพ เขียนภาพ  
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ตาราง 2  (ตอ) 
 

ทฤษฎี หลักการ/แนวคิด หลักการแนวคิดท่ีนํามาใช 
-  การเขียนภาพในลักษณะกําหนด 

ภาพสวนรวมหมดความสําคัญ 
  

หรือบันทึกดวยกลองถายรูปแลวนํามา
เปนแนวคิดในการสรางสรรคงาน
ศิลปะ  

- ทฤษฎีความรูสึก
และการเห็น 

     ศิลปนกลุม Romanticism  
ไดเสนอการแสดงออกทางดาน
ศิลปกรรม โดยเนนเรื่องราวและ
รูปแบบท่ีเราอารมณผูดู 
     Vincent van Gogh เสนอ 
ภาพทิวทัศนหรือส่ิงตาง ๆ ดวยสีและ
รอยพูกันท่ีหยาบกรานเราใจ อารมณ
ท่ีสัมผัสได บนพื้นภาพแทนท่ีจะเปน
ความประณีตสวยงาม สีท่ีไมคํานึงถึง
สีจริงของวัตถุ ส่ิงแวดลอม เพราะถือ
วาใหอารมณความรูสึกตอผูดูโดยตรง   

     เมื่อคนเราคนพบ หรือสัมผัสวัตถุ
ส่ิงแวดลอมใด ๆ จะเกิดความรูสึก 
หรืออารมณตอส่ิงนั้น อารมณจึงเปน
สัจจะอยางหนึ่งของชีวิต ท่ีเปน
จุดสําคัญในการแสดงออกทางศิลปะ
ดวย 
 

- ทฤษฎีความรูสึก 
และการเห็น  
ทางศิลปศึกษา 

     ทฤษฎีความรูสึก และการเห็น 
เปนแนวคิดท่ีประมวลมาจากแนวคิด
ของนักศิลปศึกษา Victor Lowenfeld 
มีความเช่ือวาเมื่อเด็กไดพบเห็นส่ิงใด
หรือเหตุการณใด เด็กจะเกิด
ความรูสึกตอส่ิงนั้นดวย  

 

     การเห็น รูสึก ไดยิน ไดกล่ิน  
และล้ิมรส เปนประสาทสัมผัสเปน 
ส่ิงสําคัญ ในการรับรูศิลปะมีสวนชวย
กระตุนอารมณความรูสึกใหต่ืนตัวตอ
ส่ิงแวดลอม และการสรางสรรคศิลปะ
โดยตรง เมื่อเด็กมีประสบการณดาน
สัมผัส การรับรูก็จะพัฒนาข้ึนดวย
กิจกรรมศิลปะท่ีเปดโอกาสใหเด็ก
แสดงออกอยางเสรี สงเสริมใหเด็ก
เกิดคุณคาทางศิลปะและบุคลิกภาพ 

- ศิลปะเด็กกับ
ทฤษฎีความรูสึก
และการเห็น
ศิลปะในสังคม 

     เนนอารมณความรูสึก โดยเช่ือวา
ความรูสึกสัมผัสของเด็กนั้นเปน
ความรูสึกท่ีบริสุทธิ์ เราควรยอมรับ
และยอมใหเด็กเปดเผย เพราะจะ
ชวยกระตุนประสาทสัมผัสหรือ 
การรับรูของเด็กใหมีความฉับไวตอ 
ส่ิงตาง ๆ ท่ีผานเขามาในชีวิตของเขา  

     งานศิลปะเด็กท่ีสนับสนุน 
การแสดงออกทางดานจินตนาการ 
ชวยกระตุนการแสดงความรูสึกไดดวย 
จินตนาการอาจจะไมใชความจริง  
แตจินตนาการก็สัมพันธกับความจริง
และทาทายความรูสึกนึกคิดของเด็ก
ไดอยางดียิ่ง 
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โดยสรุปงานวิจัยนี้ไดนําทฤษฎีดังกลาวมาใชโดยการบูรณาการแนวคิดหรือหลักการเพื่อใช
ในการออกแบบการจัดการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) ใหมีความนาสนใจ มีความสอดคลองกับวุฒิภาวะ
ของผูเรียนและเกิดความคิดสรางสรรค ซึ่งการสอนศิลปะทัศนศิลปเพื่อใหเกิดความคิดสรางสรรคเริ่มจาก
แรงบันดาลใจ (Motivating Idea) แรงบันดาลใจเปนผลมาจากการรับรู พบเห็นส่ิงตาง ๆ หรือจาก
การเห็น รูสึก ไดยิน ไดกล่ิน และล้ิมรส สามารถกระตุนในการทํางานศิลปะท่ีไมจําเปนตองมีรูปแบบ 
เนื้อหาและกลวิธีเหมือนเดิม เปนกิจกรรมศิลปะในลักษณะใหมท่ีใชสติปญญาสรางสรรคโดยอาศัย
ความคิดรวบยอดในการสรางสรรคงานศิลปะภายใตเปาหมาย ความคิดคํานึงการแสดงออกท่ีมีเหตุผล
ของตนเอง 

 
4. ปจจัยการเกิดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 

ประสพ  ล้ีเหมือดภัย (2543: 97-98) กลาววา ความคิดสรางสรรคทางศิลปะตองเปน
ความคิดท่ีอิสระ ไมตกเปนทาสของส่ิงใดส่ิงหนึ่ง ไมวาความเช่ือ อุดมคติหรือแมแตความคิดของตนเอง 
ความคิดสรางสรรคในทางศิลปะควรเปนไปในทางบวกและไมพิการ ผูท่ีจะคิดสรางสรรคไดดีมีปจจัย
การเกิดความคิดสรางสรรคดังนี้ 

1) ความคิดสรางสรรค เปนการคิดไมซ้ํากับความคิดเดิมหรือของคนอื่น กลาพอท่ีจะทดลอง
ดวยความคิดยืดหยุน ไมยึดมั่นอยูกับแบบใดแบบหนึ่งเกินไป คิดดวยความคิดท่ีเหมาะสม คือ คิดสมเหตุ 
สมผล โดยสามารถเปล่ียนแปลงความคิดของตนเองและยอมรับความคิดใหม ใจกวางอท่ีจะไมจํากัด
เฉพาะความคิดของตน 

2) ความรู การจะมีความคิดสรางสรรคอยางพัฒนาอยูเสมอนั้น ตองสนใจคนควาสํารวจ
ส่ิงตาง ๆ จิตใจกวาง ไมขลาดกลัว ยอมรับความจริงอยางไมแสรงทําวารูและเขาใจดีในส่ิงท่ีไมรู 

3) ความสนใจรอบดาน ปรับความสนใจใหทันสมัยทันเหตุการณแวดลอมท่ีเปล่ียนแปลงไป
อยางรวดเร็ว ท้ังทางดานสังคม การเมือง และเศรษฐกิจ เพราะนอกจากจะเพิ่มพูนความเขาใจตอตนเอง
และตอโลก ยังเปนการเพิ่มพูนความรูประสบการณวิธีการตาง ๆ นําไปสูการพัฒนาความคิดสรางสรรค
อยางพรอมท่ีจะใชงาน 

4) ความสนใจ มนุษยปกติท่ัวไปตองการความรักความสนใจ ความเอาใจใส ความมั่นคง 
ความปลอดภัย คําแนะนํา การคิดสรางสรรคงานศิลปะนั้นก็เพื่อส่ิงเหลานี้ดวย ปจจัยความคิดจะมี 
จุดบันดาลใจมาจากความสนใจ เอาใจใส ความชางสังเกต มีความรูสึกไวตอปญหาและสภาพแวดลอม
ทําใหความคิดสรางสรรคท่ีมีอยูเกิดการเรียนเรียนรูและพัฒนาความสามารถสูระดับสูงข้ึนไป อารมณขัน
เปนสัญลักษณของคนสุขภาพจิตดีชวยใหความคิดอานปลอดโปรง ไมติดขัดสามารถคิดตอไปไดอันเปน
ทางนําไปสูการคิดคนและคิดสรางสรรคไดสําเร็จความคิดสรางสรรคท่ีดีมีคาในทางบวก เปนฐานสําคัญ
ท่ีจะนําไปสูการสนับสนุน ปจจัยอื่น ๆ ของการสรางสรรคศิลปะ ไดแก ความคิด รูปทรง และเนื้อหา 
จะไดแสดงออกอยางมีเอกภาพและความหมายดวยพลังจิตวิญญาณทางศิลปะ 
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สกนธ  ภูงามดี (2547: 61-65) กลาววา มีปจจัยมากมายท่ีทําใหเกิดความคิดสรางสรรค
ประกอบดวยปจจัยดังนี้ 

1) ลักษณะทางกายภาพของบุคคล (Physical Factor) หมายถึง สภาพความพรอมและ
ความอุดมสมบูรณของอวัยวะรับความรูสึก โดยเฉพาะความสมบูรณของสมองที่มีผลอยางยิ่งตอ
ความคิดอานส่ิงตาง ๆ โยเฉพาะการเกิดความคิดสรางสรรค 

2) ลักษณะเฉพาะบุคคล (Personality Type) นักวิชาการช่ือ Jung ไดเสนอทฤษฎีเกี่ยวกับ
บุคลิกภาพของมนุษย (Carl Jung Theory of Personality Type) โดยระบุวามนุษย แตละบุคคล 
มีบุคลิกภาพท่ีแตกตางกัน ความแตกตางนี้จะนําไปสูการแสดงพฤติกรรมในดานตาง ๆ ไมวาจะเปน
การใชชีวิตประจําวัน การทํางานโดยลําพัง หรือทํางานรวมกับผูอื่น การอยูรวมกันในสังคม หรือการเปน
หัวหนางานท่ีตองบริหารงานดานตาง ๆ Carl Jung ไดแบงบุคลิกภาพในมุมตาง ๆ ออกเปนคู ซึ่งมีประเด็น
ท่ีนาสนใจ ดังนี้ 

 2.1) บุคลิกภาพคูท่ี 1: ลักษณะการแสดงกริยาแบบเปดเผยกับแบบเก็บงํา (Extravent 
versus Introvert: E versus I) เปนบุคลิกภาพระหวางคนท่ีชอบสังคม ซึ่งตรงขามกับคนชอบความ
เปนสวนตัว แสดงรายละเอียดดังนี้ 
 
ตาราง 3  บุคลิกภาพระหวางคนท่ีชอบสังคมกับคนชอบความเปนสวนตัว 
 

แบบเปดเผย (Extravent: E) แบบเก็บงํา (Introvert: I) 
- เปนคนคิดเสียงดัง (Think Loudly) 
- ชอบเขาสังคม 
- ชอบส่ือสารดวยการพูด 
- รักการเปล่ียนความคิดเห็น 
- แสวงหาพลังในการทํางานจากการปฏิสัมพันธ 

กับคนรอบขาง 

- เปนคนเงียบ ๆ (Think Silently) 
- ชอบอยูกับตัวเองและอยูกับส่ิงท่ีตัวเองเลือก 
- ชอบส่ือสารดวยการเขียน 
- รักความเปนสวนตัว 
- สรางพลังในการทํางานจากส่ิงท่ีมีอยูภายใน

ตนเอง 
 
   2.2) บุคลิกภาพคูท่ี 2: ลักษณะการปฏิสัมพันธกับส่ิงท่ีเกิดข้ึนแบบใชการรับรูกับแบบ
ใชลางสังหรณ (Sensing Versus Intuitive: S versus N) เปนคูบุคลิกภาพท่ีแสดงความแตกตางระหวาง
คนท่ีนิยมส่ิงท่ีมีตัวตนสามารถรับรูไดจริงดวยประสาทสัมผัสตรงกับโลกของความจริงตามทรรศนะ 
ของตนและสนใจในรายละเอียดกับคนท่ีใชจิตสํานึก ไมยึดติดการมองเห็นไดจริงหรือข้ันตอนใด ๆ  
มีรายละเอียดตอไปนี้ 
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ตาราง 4 ปฏิสัมพันธกับส่ิงท่ีเกิดข้ึนแบบใชการรับรูกับแบบใชลางสังหรณ 
 

การรับรู (Sensing: S)  แบบใชลางสังหรณ (Intuitive: N) 
- ใชประสาทสัมผัสในการรับรูของตนเอง 
- เนนการศึกษาในรายละเอียด 
- สนใจความเปนรูปธรรมในส่ิงท่ีตองการรู 
- เนนการทํางานเปนข้ันตอน 

- ใชจิตใตสํานึก 
- ไมอดทนตอรายละเอียด 
- สนใจความเปนนามธรรมในส่ิงท่ีตองการรู 
- ไมชอบการทํางานมีข้ันตอน 

 
   2.3) บุคลิกภาพคูท่ี 3: ลักษณะการตัดสินใจแบบท่ีใชความคิดกับแบบท่ีใชความรูสึก 
(Thinking versus Feeling: T versus F) เปนคูบุคลิกภาพท่ีแสดงความแตกตางระหวางคนท่ีชอบ 
คิดวิเคราะหกับคนท่ีชอบใชความรูสึกในการตัดสินใจ มีรายละเอียดตอไปนี้ 

 
ตาราง 5  การตัดสินใจแบบท่ีใชความคิดกับแบบท่ีใชความรูสึก 
 

แบบใชความคิด (Thinking: T)  แบบท่ีใชความรูสึก (Feeling: F) 
- ตัดสินใจดวยการวิเคราะหและใชเหตุผล 
- ใชขอเท็จจริงประกอบการตัดสินใจ 
- เปรียบเทียบขอดีขอเสีย 
- สนใจผลกระทบท่ีมีตอเกณฑท่ีกําหนดไว 

- ตัดสินใจดวยคานิยมและความรูสึก 
- ใชความเช่ือสวนตัวในการตัดสินใจ 
- ใชอารมณในการคิดเปรียบเทียบ 
- สนใจผลกระทบท่ีมีตอคนรอบขาง 

 
   2.4) บุคลิกภาพคูท่ี 4: ส่ิงท่ีตองการในการใชชีวิตแบบเนนการตัดสินใจกับแบบเนน
การรับรู (Judging versus Perceiving: J versus P) เปนคูบุคลิกภาพท่ีแสดงความแตกตางระหวาง
คนท่ีจริงจังและมีกฎเกณฑในการใชชีวิตกับคนท่ีชอบใชชีวิตตามสบาย รายละเอียดมีดังนี้ 

 
ตาราง 6  แสดงการใชชีวิตแบบเนนการตัดสินใจกับแบบเนนการรับรู 
 

แบบเนนการตัดสินใจ (Judging: J)  แบบเนนการรับรู (Perceiving: P) 
- ใหความสําคัญตอกฎเกณฑ 
- ใหความสําคัญตอการรักษาเวลาและเนน

ความเปนระเบียบ 
- เนนการคนหาจุดส้ินสุดในการทํางาน 
 

- ใหความสําคัญตอการใชชีวิตท่ีสบาย 
- ใหความสําคัญตอการยืดหยุน 
- ใหความสําคัญตอการคิดยอนหลัง ทบทวน

การทํางานกอนหนานี้เพื่อเพิ่มเติม ปรับเปล่ียน
งานนั้นตลอดเวลา และไมนิยมจุดส้ินสุดของ
การทํางาน 
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 จากบุคลิกภาพท้ัง 4 คูขางตน สามารถนํามาทดสอบและวิเคราะหผลการทดสอบ 
เพื่อเปนกระจกสะทอนบุคลิกภาพของตนเองหรือของบุคคล บุคลิกภาพท่ีแฝงอยูในตัวบุคคลท่ีเกี่ยวของ
กับความคิดสรางสรรคบุคลิกภาพบางอยางจากบุคลิกภาพท้ังหมด สามารถสงเสริมใหเกิดความคิด
สรางสรรคได 

3) การหาประสบการณ (Experiencing) การหาประสบการณท่ีแปลกใหมไปจากส่ิงท่ี
เห็นจําเจอยูทุกวันจะชวยเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรคไดเชนกัน การหาประสบการณมีความสัมพันธ
กับเนื้อหาของเรื่อง ประสบการณทางสุนทรียะหรือประสบการณท่ีเกี่ยวกับคุณคาทางความงามภายใต
แนวทางสุนทรียศาสตร หากศึกษาประวัติศาสตรศิลปจะพบวาศิลปะจะดําเนินกิจกรรมในการสรางสรรค
ผลงานศิลปะจนถึงยุคสมัยใหม (Modern Art) และยุคศิลปะหลังสมัยใหม (Post Modern Art) ศิลปน
ตองศึกษาส่ิงท่ีเกิดข้ึนกอนหนานั้น ต้ังแตการศึกษาและสังเกตส่ิงตาง ๆ ในธรรมชาติแลวนํามาเปนแบบ
ในการลอกเลียนแบบรูปราง รูปทรงของส่ิงตาง ๆ ในธรรมชาติท่ีตองการถายทอดนั้น แมจะเปน
การลอกเลียนแตก็เปนพื้นฐานสําคัญของการศึกษาจนนําไปสูการปรับเปล่ียนและพัฒนาจนเกิดส่ิงใหม
ตามลําดับเวลาจนถึงปจจุบัน ซึ่งถือเปนประสบการณอยางหนึ่งท่ีนําพาตนเองใหพบเจอส่ิงท่ีตนอยากรู
และอยากลอกเลียน เมื่อเวลาผานไปการลอกเลียนเริ่มลดนอยลงและมีการคิดสรางสรรคมากข้ึน เชน 
ศิลปะยุคเซอรเรียลลิสม (Surrealism) เนนการสรางสรรคผลงานท่ีเปนไปไมไดในโลกของความเปนจริง
มาเปนเรื่องราวในผลงานศิลปะ โดยใชกระบวนการสรางสรรครูปรางรูปทรงท่ีแปลกตามจินตนาการ
จนเรียกวาหลุดโลก เกิดจากประสบการณท่ีเรียนรูปกติวิสัยและส่ิงท่ีอยูในกฎเกณฑเพื่อนําไปเปนฐาน
ในการปรับเปล่ียนไปสูความคิดแปลกพิสดาร 

4) ความคิดท่ีละเอียดลออ (Elaboration) คือ ความคิดท่ีเนนการสังเกตในส่ิงท่ีผูอื่นมองขาม 
และเนนเรื่องความประณีต รวมท้ังรายละเอียดของส่ิงตาง ๆ ในระดับท่ีคนอื่นไมสามารถคิดไดในแบบ
เดียวกัน 

5) ความคิดริเริ่ม คือ ความคิดท่ีแตกตางจากความคิดท่ัวไปท่ีเกิดจากการกลาทดลอง
ในความคิดของตนวาจะเกิดผลเชนไร ซึ่งปจจัยท่ีสงเสริมใหเกิดความคิดริเริ่มคือ การเปนคนชางสังเกต 
รักในการเรียนรู มีจุดยืนของตนเอง มีความคิดท่ีเปนอิสระและมีความรูสึกไวตอส่ิงแวดลอม 

6) ความคิดคลองแคลว คือ ความคิดท่ีหลากหลาย ซึ่งตอบสนองตอเหตุการณหรือโจทย
เดียวกัน โดยสามารถคิดคําตอบและหาทางเลือกไดจํานวนมากในเวลาอันจํากัด ปจจัยท่ีสงเสริมใหเกิด
ความคิดคลองแคลว เชน ความกระตือรือรนในการคิดวิเคราะหส่ิงท่ีพบเห็น ความอดทนในการแกปญหา
หรือโจทย 

7) ความยืดหยุนในการคิด คือ ความคิดท่ีไมยึดติดกับกฎเกณฑท่ีนําไปสูการคนหาตัวเลือก
ท่ีหลากหลายและสอดคลองกับเหตุการณหรือโจทยไดอยางเหมาะสม เพื่อเปนการนําเสนอทางเลือกใหม
ท่ีมีมากกวาหนึ่งทางเลือก 

อารี  สุทธิพันธ (2519: 41 อางถึงใน ศุภพงศ  ยืนยง, 2547: 250; สุชาติ  เถาทอง, 2545: 
73-74) กลาววา การสรางสรรคเปนกระบวนการถายทอดความรูสึกนึกคิดของโลกภายในตอส่ิงแวดลอม
และธรรมชาติของโลกภายนอกใหปรากฏเห็นเปนภาพได ไดทดลองคนควาและแสวงหาความรูเพื่อหา
แนวทางการสรางสรรคส่ิงใหม โดยมีสวนประกอบของการสรางสรรคสําคัญ 3 สวนคือ 
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1) การรับรู (Perception) เปนการสนองความตองการของมนุษยท่ีไดพบเห็นมาก รูมาก
จึงเกิดความคิดสรางสรรคตามมา การรับรูทางศิลปะเกิดข้ึนไดจากการสังเกตเห็นความแตกตาง 
ความเหมือน คลายคลึงกัน และภาพมายา ซึ่งอาจจะไดหลายแหงหลายมุม ท้ังความเคล่ือนไหว  
การสัมผัสจับตอง 

2) จินตนาการ (Imagination) เปนสวนประกอบสําคัญทางศิลปะท่ีกอใหเกิดความคิด
จินตนาการ อาจเกิดจากการเห็นของจริง หรือการคิดจากมโนภาพ ซึ่งเราจะพบไดในนิยายโบราณ 
ดวยเหตุนี้จินตนาการจึงถือวาเปนการส่ังสม การรับรูท้ังหมด 

3) ประสบการณ (Experience) เปนผลแหงการเรียนรูท่ีไดพบ หรือจากการทดลองใน
การเขียนภาพสรางสรรค ประสบการณชวยใหการทํางานศิลปะพัฒนายิ่งข้ึน ท้ังการใชวัสดุอุปกรณ
หรือประสบการณ ทดลองเทคนิคการเขียนภาพ แนวทางตาง ๆ เพื่อนํามาใชในการสรางสรรคผลงาน
ศิลปะองคประกอบของความคิดสรางสรรคเปนแนวทางการเรียนรูไปสูการทํางาน การเขียนภาพใหเกิด
ส่ิงใหมข้ึนมา นอกเหนือจากการเขียนภาพตามหลักวิชาท่ีเนนความเหมือนจริงและความถูกตองตาม
ทิศทางของแสงและเงาซึ่งมีกฎเกณฑตายตัว 

จากท่ีกลาวขางตนพอสรุปไดวา ปจจัยการเกิดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ มาจากการมี
ความคิดท่ีอิสระความคิดในเชิงบวกท่ีสมเหตุสมผล เปนความคิดไมซ้ํากับความคิดของคนอื่น ท่ีบุคคล
จะตองมีความใจกวางยอมรับในความคิดท่ีตางจากตนเอง และปจจัยท่ีกอใหเกิดการสรางสรรคทาง
ศิลปะนั้นมี 3 ปจจัย คือ การรับรู จินตนาการ และประสบการณ ท่ีกอใหเกิดความคิดสรางสรรคทาง
ศิลปะ 

 
5. พัฒนาการทางศิลปะ 

ศรีเรือน  แกวกังวาลย (2545: 233-235) กลาวถึง การพัฒนาการในการขีดเขียน ซึ่งเด็กท้ัง
โลกจะพัฒนาไปตามข้ันตอนนี้เหมือนกัน และไดศึกษาข้ันพัฒนาการโดยการวาดภาพระบายสี และ
สามารถแบงเกณฑการพิจารณาข้ันพัฒนาการดานการวาดภาพระบายสี ไวดังนี้ 

1) ข้ันขีดเข่ีย (The Scribbling Stage) อายุ 2-4 ป 
2) ข้ันกอนแบบแผน (The Preschematic Stage) อายุ 4-7 ป 
3) ข้ันแบบแผน (The Schematic Stage) อายุ 7-9 ป 
4) ข้ันเริ่มเหมือนจริง (The Dawning Realism) อายุ 9-11 ป 
5) ข้ันมีเหตุผล (The Reasoning Stage) อายุ 12-14 ป 
6) ข้ันวัยรุน (Adolescence Stage) อายุ 14-17 ป 
ข้ันพัฒนาการทางศิลปะของเด็กในวัยตาง ๆ มีความสามารถในการแสดงออกทางดาน

ศิลปะแตกตางกันไปตามระดับพัฒนาการและอายุโดยประมาณ สําหรับเด็กวัยรุนชวงอายุ 12-14 ป 
เปนวัยท่ีมีพฤติกรรมท่ีนาสนใจ ดวยความเปนวัยกึ่งเด็กกึ่งผูใหญท้ังในดานบุคลิก การปรับตัวทางสังคม 
การแสดงออกในดานตาง ๆ วัยรุนเปนวัยท่ีตองเผชิญกับการเปล่ียนแปลงใหม ๆ แตกตางไปจากวัยเด็ก
ท้ังทางรางกาย อารมณ สังคม และสติปญญา การแสดงออกทางศิลปะของวัยรุน จึงเปนเรื่องสําคัญ 
ท่ีสะทอนใหเห็นพัฒนาการและการเปล่ียนแปลงของวัยรุนในดานตาง ๆ โดยปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอ
การแสดงออกทางศิลปะของวัยรุน นักเรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนตนซึ่งจะอยูในชวงอายุ 12-14 ป
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จะตรงกับข้ันพัฒนาการข้ันท่ี 5 คือ ข้ันมีเหตุผล ซึ่งพัฒนาการข้ันนี้เปนข้ันวิกฤต เพราะสภาวะท่ี 
ไมปกติทางสรีระและอารมณท่ีกําลังผันแปรยางเขาสูวัยรุนเปนผลกระทบใหความคิดริเริ่มสรางสรรค
ใหเปล่ียนแปลงไปดวย อะไรก็ตามแตท่ีอยูในชวงหัวเล้ียวหัวตอ อีกท้ังในวัยนี้ความเปล่ียนแปลง 
ในดานตาง ๆ กําลังเปนไปอยางรวดเร็วไมวาจะเปนทางดานรางกาย ดานสติปญญา ดานอารมณ
ตลอดจนทางสังคมความเปล่ียนแปลง 

ยงยุทธ  ณ นคร (2553: 1) กลาววา ความคิดในการสรางสรรคนั้นเจริญไปพรอมกับ
ความเจริญของรางกาย และเจริญเต็มท่ีเมื่อมีอายุ18-19 ป สภาพรางกายในสวนสําคัญ ๆ หยุด
การเจริญเติบโตพอดี แตมิไดหมายความวาเมื่อบุคคลมีอายุเกินชวงนี้แลวจะไมมีความคิดสรางสรรค
อีกตอไป เพียงแตบุคคลในชวงอายุดังกลาวจะมีแนวโนมทางความคิดสรางสรรคหรือความสามารถทางดาน
จินตนาการถูกจํากัดลง ในขณะท่ีความฉลาดหรือความคิดเชิงเหตุผลเริ่มพัฒนาการข้ึนเปนการทดแทน
เทานั้นเอง ความคิดสรางสรรคไมไดเจริญอยางสม่ําเสมอ หากแตในวัยเด็กจะมีการพัฒนาการ (ทางดาน
จินตนาการ) ไดเร็วกวาความฉลาด และคอย ๆ จํากัดลง เมื่อมีการรับรูขอกําหนดเพิ่มข้ึนจากสังคมและ
สภาพแวดลอม มีการเรียนรูในดานเหตุผลมากยิ่งข้ึน ความคิดเพอฝนท่ีเคยกําหนดพฤติกรรมสวนใหญ
ของเด็กจะจํากัดเมื่ออายุได 4-5 ป ซึ่งขณะนั้นเด็กจะเริ่มเขาสูวัยเรียนในโรงเรียน ความถดถอยทาง
ความคิดสรางสรรคในลักษณะนี้ อาจถือวาเปนปรากฏการณธรรมดา เมื่อเด็กเริ่มเขาสูความผูกพันของ
ชีวิตทางดานสังคม วัฒนธรรม แมวาความคิดสรางสรรคจะเจริญถึงขีดสุด เมื่อเด็กเริ่มพนจากสภาพ
วัยรุน แตก็ไมถือวาเปนกฎเกณฑตายตัวเด็ดขาด เพราะจําเปนตองพิจารณาส่ิงประกอบอื่น ๆ ท่ีมีสวน
ในการสงเสริม หรืออุปสรรคของความคิดเชิงสรางสรรคดวย เชน เมื่ออายุได 10 ขวบ Louis Braille 
ไดเริ่มคิดระบบการเขียนและอานหนังสือสําหรับคนตาบอด เขาพัฒนาจนสําเร็จเมื่อเขาอายุได 15 ป 
และยังมีการใชกันมาจนถึงปจจุบันนี้ James Hillier สรางกลองจุลทัศนไดเมื่อเขายังเปนเด็ก และในชวง
วัยเด็กเชนเดียวกัน Newton สรางนาฬิกาน้ําและหุนจําลองของกังหันลมไดสําเร็จ และยังดําเนินการ
คนพบกฎเกณฑใหม ๆ ทางฟสิกสในชวงอายุตอ ๆ มา พอสรุปไดก็คือวา ผูมีความคิดสรางสรรคนั้น 
มักผลิตผลงานท่ีดีท่ีสุดในชวงอายุแรก ๆ ไดกอนบุคคลธรรมดา และอาจกลาวไดวาผลงานท่ีผลิตนั้น
ไมไดเปล่ียนแปลงมากนัก เมื่อผูคิดมีอายุเขาวัยกลางคนหรือแมแตวัยชราก็ตามผลงานตาง ๆ ก็ปรากฏวา
ไมไดลดหยอนในคุณคาเชิงสรางสรรคไปกวาส่ิงท่ีกระทําในชวงอายุแรก ๆ นัก เชน ผลงานซิมโฟนี
หมายเลข 9 ของ Beethoven หรือ ภาพเขียนท่ีวิหาร Sistine ของ Michael Angelo เปนตน 

จากขางตนสรุปไดวา พัฒนาการความคิดสรางสรรคทางศิลปะวัยตาง ๆ มีความสามารถ 
ในการแสดงออกทางดานศิลปะแตกตางกันไปตามระดับพัฒนาการและอายุโดยประมาณ เมื่อบุคคล  
มีอายุเกิน 18-19 ป ความคิดสรางสรรคหรือความสามารถทางดานจินตนาการ ถูกจํากัดลง ความฉลาด
หรือความคิดเชิงเหตุผลเริ่มพัฒนาการข้ึนทดแทน แตชวงอายุ12-14 ป ตรงกับข้ันพัฒนาการข้ันท่ี 5 
คือ ข้ันมีเหตุผล เปนวัยท่ีมีพฤติกรรมท่ีนาสนใจ ดวยความเปนวัยกึ่งเด็กกึ่งผูใหญท้ังในดานบุคลิกการ
ปรับตัวทางสังคม การแสดงออกในดานตาง ๆ มีอิทธิพลตอการแสดงออกทางศิลปะของวัยรุน 
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6. อุปสรรคในการพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 
ยงยุทธ  ณ นคร (2553: 1) กลาววา อุปสรรคในการพัฒนาความคิดสรางสรรคท่ีสําคัญ 

ดูเหมือนจะเปนในแงทางสังคม วัฒนธรรม มากกวาทางดานชีววิทยา โดยเฉพาะผลกระทบท่ีเกิดใน  
4 ชวงของระบบการศึกษา ต้ังแตวัยอนุบาล ประถมศึกษา มัธยมศึกษา และมหาวิทยาลัย  

ชวงอนุบาล เมื่อเด็กเริ่มเขาสูวัยเรียน ถือวาเปนระยะแรกของความโอนเอียงในขอบังคับ
ทางสังคมและวัฒนธรรม ซึ่งมีผลกระทบตอเด็กท่ีเคยอยูในวัยของการเลนสนุกสนาน และการสราง
จินตนาการ เปล่ียนเขาสูการคิดสรางเหตุผล การคลอยตาม และเลียนแบบ เปนสวนประกอบเพิ่มข้ึน
ในการกําหนดพฤติกรรมของเด็ก ทําใหจินตนาการเริ่มลดบทบาทลง จิตสํานึกทางอารมณท่ีนําความคิด 
(Preconsciousness) เริ่มถูกแยกแยะออกจากความมีสติสัมปชัญญะ (Consciousness) โดยเด็ดขาด 
พอแม และครูอาจารยมีสวนรับผิดชอบสําคัญท่ีจะคงสภาพจินตนาการและความเพอฝนใหคงอยูในสวน
ความนึกคิดของเด็กมากหรือนอยเพียงไร เพราะจินตนาการและความเพอฝนนั้น เปนบริบทสําคัญ 
ในการท่ีจะพัฒนาไปสูความคิดสรางสรรคในชวงชีวิตตอไปของเด็ก โดยธรรมชาติของเด็กเองแลว 
ไมตองการท่ีจะเลิกลม 

การสรางจินตนาการเสมอไป หากแตผูอื่นเปนผูสรางความกดดันใหเด็กเลิกความสนใจ
เพียงเพื่อจุดประสงคท่ีตองการใหเขาเปนเด็กปกติท่ีมีการคิดและปฏิบัติตามสภาพสังคม วัฒนธรรม 
ท่ีเปนอยูในขณะนั้น ในระดับการศึกษาต้ังแตช้ันอนุบาลและตอไป 

ครูมีบทบาทจากการใหกฎเกณฑ ระเบียบวินัย และการควบคุมความประพฤติท้ังโดยทางตรง
และทางออม รวมท้ังอุปสรรคอื่น ๆ ท่ีเกิดจากเพื่อน ๆ ในโรงเรียนเดียวกัน โดยการสนับสนุนหรือช้ีนํา
ลักษณะตัวอยางท่ีเด็กนักเรียนควรประพฤติปฏิบัติ ครูจะสงเสริมดานบุคลิกภาพในลักษณะภาพรวม
มากกวาการยอมรับบุคลิกภาพท่ีเปนลักษณะอิสระเฉพาะตัวของนักเรียนแตละคน บทบาททางเพศ
เปนอุปสรรคอีกอยางหนึ่งท่ีมักกําหนดวาผูออนแอมีอารมณออนไหวงายและการเปนผูตาม เปนลักษณะ
ของเพศหญิง ความคิดอิสระ การเปนผูนํา และความอดทนเปนลักษณะของเพศชาย เปนตน ส่ิงดังกลาว
ทําใหเด็ก ๆ รักษาคานิยมนี้และแยกตัวเองตามบทบาทท่ีใหเปน โดยสภาพทางสังคม วัฒนธรรม 
การสนับสนุนการแยกบทบาททางเพศ เปนส่ิงท่ีบ่ันทอนการพัฒนาความคิดสรางสรรค (Torrance 
1964 อางถึงใน ยงยุทธ  ณ นคร, 2553: 1)  

ในการศึกษาระดับมัธยมศึกษา ส่ิงเหลานี้จะมีผลกระทบทางความคิดมากข้ึนจนแปลงสภาพ
ความคิดในการศึกษาท่ีเนนความถูกตอง จากการกําหนดของครูและผลของคะแนนสอบท่ีสูง ๆ มากกวา
ความนึกคิดโดยแทจริงของตัวนักเรียนดวยกัน กลายเปนความคิดท่ีเด็กนักเรียนเองไมแนใจวาจะกระทํา
ไดหรือไม การเลือกแขนงการศึกษาและอาชีพในอนาคตเริ่มถูกแทรกแซงและช้ีนํา หรือกําหนดโดย
ความเหมาะสมทางเพศในดานสังคม และท่ีสําคัญจะตองไดรับการยอมรับและพอใจโดยพอแมของ
ตนเองดวย ในระดับมหาวิทยาลัยความคิดสรางสรรคจะมีอุปสรรคมากข้ึนจากเนื้อหาของการศึกษา
หรือความรูเดิมท่ีสืบทอดกันมา ทฤษฎีและความรูใหม ๆ เปนสิ่งยากที่จะไดทดลองแสวงหาไดเอง 
จําเปนตองคลอยตามเอกสารและตําราเรียนเกา ๆ นอกเหนือจากความรูด้ังเดิมของอาจารยดวยหลักสูตร
การศึกษาตาง ๆ ขาดความกลาเพียงพอท่ีจะยกเลิกหรือเปล่ียนแปลง ปรับปรุง ใหตอบสนองความคิด
เชิงสรางสรรคไดยิ่งข้ึน วิชาการใหม ๆ ท่ีนาจะเกิดข้ึน หรือกําหนดข้ึนเพื่อความเหมาะสมของแตละ
ประเทศก็จะตองใหเปนลักษณะสากล หรือมิฉะนั้นก็ตองรอการคลอยตามประเทศอื่น ๆ ดวย ระบบ
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การเรียนเปนหนวยกิตแปรสภาพใหเปนไปเพื่อการศึกษา โดยหวังผลของคะแนนสูง ๆ ไมใชเพื่อเพิ่ม
ความสนใจโดยตรงเฉพาะของนักศึกษา ผลการศึกษากลายเปนเครื่องบ่ันทอนใหนักศึกษาขาดความเช่ือมั่น
ในความสามารถของตนเอง ทัศนคติของนักศึกษาจึงกลายสภาพจากการแสวงหาความรูท่ีตนเองควร
หรือตองการจะมีความรูนั้น ๆ เปล่ียนไปเปนเพื่อผลของการจะไดจํานวนหนวยกิตใหครบเพียงพอท่ีจะ
ไดรับปริญญาโดยเร็วในสุดทายของการศึกษาเทานั้นเอง 

สรุปวา อุปสรรคในการพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะท่ีสําคัญ ไดแก ขอบังคับทาง
สังคมและวัฒนธรรม การคิดสรางเหตุผล การคลอยตาม และเลียนแบบ มีผลกระทบตอเด็ก การเลน
สนุกสนานและการสรางจินตนาการเปนสวนประกอบเพิ่มข้ึนในการเปล่ียนพฤติกรรมของเด็ก ทําให
จินตนาการเริ่มลดบทบาทลง จากการใหกฎเกณฑ ระเบียบวินัย และการควบคุมความประพฤติ  
ท้ังโดยทางตรงและทางออมและจากเพื่อน ๆ ในโรงเรียนเดียวกัน บทบาททางเพศเปนอุปสรรค 
อีกอยางหนึ่งมักกําหนดวา ผูออนแอ มีอารมณออนไหวงายและการเปนผูตาม เปนลักษณะของเพศหญิง 
ความคิดอิสระการเปนผูนําและความอดทนเปนลักษณะของเพศชาย ระบบการศึกษาและเนื้อหาของ
การศึกษาหลักสูตรการศึกษาตาง ๆ ขาดความกลาเพียงพอท่ีจะยกเลิก หรือเปล่ียนแปลง ปรับปรุง 
ใหตอบสนองความคิดเชิงสรางสรรคไดยิ่งข้ึนดวย ระบบการเรียนเปนหนวยกิตกลายเปนเครื่องบ่ันทอน
ใหเปนไปเพื่อการศึกษา โดยหวังผลของคะแนนสูง ๆ ไมใชเปนเพื่อเพิ่มความสนใจ 
 

7. วิธีการสงเสริมการสรางสรรคทางศิลปะ 
ทวีเดช จ๋ิวบาง (2549: 7) กลาวถึง วิธีการสงเสริมการสรางสรรคทางศิลปะของนักเรียน

นักศึกษา ไวดังนี้ 
1) ใหเสรีภาพในการทํางานศิลปะ เลือกวิธีการและวัสดุในการทํางานไดเอง 
2) ใหทํางานรมกับผูอื่น มีเสรีภาพในการชวยกันคิด ชวยกันวางแผนและจัดสรรงานศิลปะ 
3) ชวยเสนอแนะและยั่วยุใหนักเรียน นักศึกษาทํางานศิลปะโดยอิสระ 
4) ใหมีความรับผิดชอบในการทํางาน 
5) กําหนดงานใหเหมาะสมกับเวลา วัย และระดับช้ันเรียน 
6) จัดประสบการณและส่ิงแวดลอมท่ีเกี่ยวของกับงานศิลปะตามความเหมาะสม 
7) ฝกใหรูจักคิด รูจักถาม สามารถแกปญหาดวยตนเอง 
8) ใหความรักความเมตตา รับรูความแตกตาง และยอมรับความคิดเห็นของแตละคน 
9) ฝกใหคิดฝน มีจินตนาการ เชน เลาเรื่อง หรือบรรยายภาพท่ีเขียน หรือบรรยาย

ความรูสึกท่ีมีตอธรรมชาติ 
10) ใหการเสนอแนะแทนการตําหนิ ในการประเมินผลงานศิลปะ ไมควรใชมาตรฐาน

ของผูใหญแตควรคํานึงถึงวัย วุฒิภาวะ และระดับช้ันเรียน 
จากขางตนสรุปวา วิธีการสงเสริมการสรางสรรคทางศิลปะ คือ ตองมีเสรีภาพในการทํางาน

ศิลปะ มีความรับผิดชอบในการทํางาน กําหนดงานใหเหมาะสมกับเวลา วัย และระดับช้ันเรียน 
จัดประสบการณและส่ิงแวดลอมท่ีเกี่ยวของกับงานศิลปะตามความแตกตางระหวางบุคลจะชวยใหเด็ก ๆ 
เกิดความคิดสรางสรรคมีจินตนาการ การประเมินผลงานศิลปะเด็กไมควรใชมาตรฐานของผูใหญ 
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8. การประเมินความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 
การประเมินความคิดสรางสรรคทางศิลปะพิจารณาจากพฤติกรรมการแสดงออกทางศิลปะ 

การรับรูตีความศิลปะ ความเขาใจในการรับรูศิลปะ การวิจารณกับการสรางสรรคศิลปะ หลักการวิเคราะห
ประเภทของศิลปะ การประเมินคุณคางานศิลปะ มีผูกลาวไวดังนี้ 

ประเสริฐ  ศีลรัตนา (2542: 42-50) หากตองการทราบวา เหตุใดมนุษยจึงสรางศิลปะตอง
พิจารณาถึงสาเหตุคือ 

1) การพิจารณาในเชิงจุดมุงหมาย เปนการพิจารณาโดยการอางถึงจุดหมายหรือวัตถุประสงค
ในการสรางศิลปะของมนุษย ศิลปะอาจถูกสรางข้ึนเพื่อเปนส่ือ เปนเครื่องมือ หรือวิธีท่ีจะไปถึงจุดหมาย
ปลายทางท่ีต้ังเปาหมายไว เชน สรางศิลปะเปนภาษาเพื่อใชในการส่ือ หรือภาษาติดตอกันเปนกระจกเงา
สะทอนใหเห็นวิถีชีวิตความเปนอยูของมนุษยแตละชวงตอน 

2) การพิจารณาเชิงบรรยายตามประจักษ เปนการพิจารณาถึงส่ิงใดส่ิงหนึ่ง ปรากฏการณใด
ปรากฏการณหนึ่ง หรือเหตุการณใดเหตุการณหนึ่ง ท่ีมากระตุนเราบันดาลใจใหมนุษยสรางศิลปะหลังจาก
ไดรับรูส่ิงนั้น 

3) การพิจารณาในเชิงวิทยาศาสตร เปนการพิจารณาพฤติกรรมการสรางศิลปะของมนุษย
โดยอาศัยหลักเกณฑหรือทฤษฎีเขามาประกอบการอธิบายหาคําตอบ เชน การใชหลักในทางจิตวิทยา
เกี่ยวกับการตอบสนอง สาเหตุแหงพฤติกรรมการสรางศิลปะของมนุษยวาจะตองไดรับการกระตุนเรา
บันดาลใจจนเกิดความรูสึกภายใน จากนั้นเกิดกระบวนการตอเนื่องไปจนถึงข้ันแสดงพฤติกรรมถายทอด
ความรูสึกออกมาเปนรูปทรงเรียกวาส่ิงเรา (Stimulus) คือ 

 3.1) ส่ิงเราภายนอก (External Stimulus) ไดแก ส่ิงแวดลอมภายนอกท่ีอยูนอกตัวมนุษย
อาจเปน คน สัตว วัตถุ ส่ิงท่ีไมมีตัวตน เชน หลักศีลธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณีในสังคมสภาวะ
เศรษฐกิจ และอื่น ๆ กระตุนบันดาลใจใหเกิดการสรางศิลปะ แสดงลักษณะเรื่องราวท่ีเกี่ยวของกับ
มนุษยท้ังส่ิงแวดลอมตาง ๆ และความเช่ือ 

 3.2) ส่ิงเราภายใน (Internal Stimulus) ไดแก ส่ิงแวดลอมภายในของมนุษย ไดแก
ความรูสึกนึกคิด จินตนาการ ความโกรธ ความกลัว ความหิว กระตุนใหแสดงพฤติกรรมออกมา 
ในลักษณะของผลงานศิลปะ ซึ่งมักเปนเรื่องราวของมนุษยท่ีเกี่ยวของกับความคิด 

สรุปไดวา การประเมินความคิดสรางสรรคทางศิลปะสามารถพิจารณาจากพฤติกรรม 
การแสดงออกทางศิลปะ การรับรูตีความศิลปะ ความเขาใจในการรับรูศิลปะ การวิจารณผลงาน 
การสรางสรรค หลักการวิเคราะหประเภทของศิลปะ และการประเมินคุณคางานศิลปะ 

 
9. การวาดเสนสรางสรรค 

9.1 ความหมายของการวาดเสนสรางสรรค 
 การวาดเสนสรางสรรค (Creative Drawing) หมายถึง การวาดภาพดวยเสนท่ีแสดงออก

ดานอารมณ ความรูสึก การส่ือความหมายดวยการสรางสรรคเนื้อหา รูปแบบ และกลวิธีตาง ๆ เพื่อให 
ผลท่ีเกิดข้ึนมีความแปลกใหม  
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 การวาดเสนสรางสรรค (Creative Drawing) ประกอบดวยคําวา การวาดเสน และ
สรางสรรค ดังนั้นการวาดเสนสรางสรรค นอกจากตองมีความรูและมีทักษะดานศิลปะแลว ยังตองมี
ความคิดในการสรางสรรคส่ิงใหม ๆ ดวย  

 สรุปไดวา การวาดเสนสรางสรรค เปนกระบวนการท่ีตองผานการกล่ันกรองจาก 
การเห็นและการรับรู กระบวนการวาดเสนสรางสรรค ประกอบดวย การรับรู จินตนาการ และ
ประสบการณ การวาดเสนสรางสรรคมิใชเพียงการถายทอดส่ิงท่ีตามองเห็นออกมาเปนภาพเทานั้น 
แตระหวางกระบวนการมองเห็นและการรับรู ไดผานการคิดกล่ันกรองอันซับซอนของสมองคิดพัฒนา 
ส่ิงท่ีมองเห็นในธรรมชาติหรือจินตนาการ ท่ีจะถายทอดส่ิงท่ีมองเห็นและรับรูออกมาเปนภาพดวยรูปแบบ 
มุมมอง ความรูสึก และกลวิธีการสรางสรรค 

9.2 จุดมุงหมายของการวาดเสนสรางสรรค (Purpose of Creative Drawing)  
 แบงตามความมุงหมายได 2 ประการ คือ เพื่อสรางสรรคดานวิจิตรศิลป และเพื่อ 

สรางสรรคดานประยุกตศิลป  
 9.2.1 การวาดเสนสรางสรรคดานวิจิตรศิลป เปนการสรางสรรคเพื่อคุณคาความงาม

และความสุนทรียะ แบงได 3 ประเภท คือ แบงตามความมุงหมายของการสรางสรรคศิลปะ แบงตาม 
เนื้อหาท่ีถายทอด และแบงตามรูปแบบท่ีถายทอด  

 9.2.2 การวาดเสนสรางสรรคดานประยุกตศิลป เปนการสรางสรรคเพื่อใชประโยชน 
เปนการประยุกตศิลปะเขาไปในผลผลิตท่ีมุงประโยชนใชสอย ไดแก ภาพประกอบ ภาพโฆษณา  
การออกแบบเครื่องแตงกาย และการตกแตงผลิตภัณฑ เปนตน 

 การวาดเสนเปนความรู เปนทักษะข้ันพื้นฐานและเปนงานข้ันเริ่มตนท่ีจะพัฒนาไปสู
กระบวนการสรางงานศิลปะ ท้ังในงานวิจิตรศิลปและประยุกตศิลป การวาดเสนนอกจากมีวัตถุประสงค
เพื่อการถายทอดเนื้อหา เรื่องราว รูปราง รูปทรงของส่ิงท่ีมองเห็น รับรู ความคิดและจินตนาการแลว 
การวาดเสนยังมีการสรางสรรครูปแบบ กลวิธี และความคิดแปลกใหมมาอยางตอเนื่อง ต้ังแตอดีตจนถึง
ปจจุบัน 

9.3 ประเภทของการวาดเสนสรางสรรค  
 การวาดเสนสรางสรรคมีลักษณะงานและมีการนําไปใชอยางหลากหลาย ท้ังนี้เพื่อ

สรางความรูสึกสุนทรีย สรางคุณคาแกผลิตภัณฑ กระตุนความคิด ใหความรู ความเขาใจและการส่ือสาร 
การวาดเสนสรางสรรคแบงตามความมุงหมายของการสรางได 2 ประเภท คือ การวาดเสนสรางสรรค 
ดานวิจิตรศิลป และการวาดเสนสรางสรรคดานประยุกตศิลป  

 9.3.1 การวาดเสนสรางสรรคดานวิจิตรศิลป การวาดเสนสรางสรรคดานวิจิตรศิลป 
เปนการวาดเสนสรางสรรคเพื่อความงาม ความรูสึกสุนทรีย ประเทืองปญญาและอารมณแกผูดู  
แบงออกเปน 3 ประเภท ดังนี้  

  1) แบงตามความมุงหมายของการสรางสรรคศิลปะ การวาดเสนสรางสรรค
เพื่อสรางงานศิลปะมี 3 ประเภท ดังนี้  

   1.1) งานวาดเสนท่ีเปนผลงานสําเร็จในตัวเอง ซึ่งจัดเปนผลงานวิจิตรศิลป  
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   1.2) งานวาดเสนท่ีศิลปนทําเพื่อฝกวาดหรือศึกษาแบบไมใชผลงานสําเร็จ
ท่ีมุงสรางแตมีคุณคาทางความงาม ไดแก การฝกวาดทาทาง (Contour Drawing) การฝกวาดส่ิงมีชีวิต 
(Life Drawing) การฝกวาดจากหุน (Drawing from Antique or from Cast) การรางภาพ (Sketch)  

   1.3) งานวาดเสนท่ีใชในการเตรียมวางแผนการทางานศิลปะข้ันตน ไดแก
ภาพรางกอนทางานจิตรกรรมฝาผนัง หรือภาพรางทางานประติมากรรมหรือสถาปตยกรรม เปนตน  

  2) แบงตามเนื้อหาท่ีถายทอด เปนการวาดเสนสรางสรรคท่ีมีเนื้อหาเรื่องราว
ตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของกับมนุษย สังคม และธรรมชาติ ไดแก เนื้อหาสวนบุคคล และเนื้อหาเกี่ยวกับสังคม 
เปนตน  

   2.1) เนื้อหาสวนบุคคล (Personal Functions) มีเนื้อหาสาระเกี่ยวกับชีวิต 
สวนตัว ครอบครัว ความรัก ความสุข ความเศรา ความกลัว ความเช่ือ ความศรัทธา เพศ ท่ีสะทอน 
ความรูสึกนึกคิด จินตนาการของบุคคลท่ีศิลปนถายทอด  

   2.2) เนื้อหาเกี่ยวกับสังคม (Social Functions) มีเนื้อหาสาระเกี่ยวกับสังคม 
ท้ังคุณคาทางสุนทรียภาพและคุณคาการส่ือสารท่ีมีความสําคัญหรือผลกระทบตอชีวิตของผูคนในสังคม 
ไดแก สภาพแวดลอม การเมือง ศาสนา ลัทธิ วัฒนธรรม ภาพสะทอนชีวิต เหตุการณในสังคม ในลักษณะ
บอกเลา บันทึก ถากถาง เสียดสี ลอเลียน ช้ีแนะ เปนตน (วิรุณ  ต้ังเจริญ, 2537: 46)  

    นอกจากนี้ การวาดเสนสรางสรรคยังแบงตามเนื้อหาที่ถายทอด
ออกเปน ภาพคน (Figure) ภาพคนเหมือน (Portrait) ภาพหุนนิ่ง (Still Lifes) ภาพทิวทัศน (View) 
ภาพสัตว (Animals) ภาพจินตนาการ (Imaginative) และภาพอื่น ๆ (Other)  

   2.3) แบงตามรูปแบบท่ีถายทอด การวาดเสนสรางสรรคตามรูปแบบท่ี
ถายทอด รูปแบบท่ีใชในการนาเสนอเนื้อหา เรื่องราวในการวาดเสนสรางสรรคมีลักษณะการถายทอด 
3 รูปแบบ ดังนี้  

    2.3.1) รูปแบบเหมือนจริง (Realistic) หรือแบบรูปลักษณ (Figurative) 
คือ การถายทอดรูปแบบตามความเปนจริงท่ีมองเห็น แสดงรูปลักษณะของคน สัตว วัตถุ ส่ิงของ และ
ส่ิงท่ีพบเห็นตามธรรมชาติโดยไมมีการเปล่ียนแปลง แปรสภาพหรือบิดเบือนไปจากความจริงท่ีปรากฏ 
แตถายทอดความรูสึกนึกคิด มุมมองของผูสรางสรรคลงในผลงานดวย รูปแบบนี้เปนการนําเสนอความจริง
และขอเท็จจริงตาง ๆ (กําจร  สุนพงษศรี, 2555: 69; สุชาติ  เถาทอง, 2536: 57)  

    2.3.2) รูปแบบกึ่งนามธรรม (Semi-abstract) หรือแบบกึ่งไรรูปลักษณะ 
(Semifigurative) คือ การถายทอดแบบตัดทอน โดยแสดงรูปแบบคน วัตถุ ส่ิงของ ตามจริงเพียง
บางสวนหรือมีลักษณะของวัตถุจริงแตดัดแปลงลักษณะรูปแบบบาง แบงแยกรูปเปนรูปทรงพื้นฐานบาง 
หรือทําใหพรามัวบาง  

    2.3.3) รูปแบบนามธรรม (Abstract) หรือแบบไรรูปลักษณ (Non-
figurative) หรือแบบไรวัตถุวิสัย (Non-objective) คือ การถายทอดการวาดเสนสรางสรรคตามความรูสึก 
เปนการละท้ิงรูปแบบจริงท้ังหมด สวนคุณคาทางสุนทรียะอยูท่ีโครงสรางของรูปราง เสนและคาน้ําหนัก 
ความมุงหมายและองคประกอบในลักษณะนามธรรมมีมาต้ังแตยุคหินใหมในงานศิลปะและงานตกแตง 
แตงานลักษณะนามธรรมท่ีสรางโดยคํานึงถึงหลักการทางความงาม เริ่มมีข้ึนในคริสตศตวรรษท่ี 20 
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จากการสรางงานศิลปะบาศกนิยม (Cubism) โดย ปาโบล ปกัสโซ (ค.ศ. 1881-1973) และจอรช 
บราก (ค.ศ. 1882-1963) (มะลิฉันท  เอื้ออานันท, 2540; สุชาติ เถาทอง, 2536: 58)  

 9.3.2 การวาดเสนสรางสรรคดานประยุกตศิลป (Creative Drawing for Applied 
Art) การวาดเสนสรางสรรคดานประยุกตศิลป เปนการวาดเสนสรางสรรคเพื่อใชประโยชนอยางอื่น 
นอกจากความรูสึกช่ืนชมในคุณคาของศิลปะโดยตรง ยังเปนการประยุกตศิลปะเขาไปในผลผลิตท่ีมุง
ประโยชนใชสอยทําใหเกิดความงาม สรางเสริมการรับรู การส่ือสารแกผูบริโภค ไดแก ภาพสัญลักษณ 
ภาพท่ีใชในงานตกแตง อาคาร ส่ิงของ เครื่องใช และส่ิงพิมพตาง ๆ เปนตน บางครั้งจะพบวามีการนํา
งานวาดเสนสรางสรรคดานวิจิตรศิลปไปใชเปนสวนประกอบหรือใชตกแตงในงานดานประยุกตศิลป 
ดังนั้นความแตกตางอยางแทจริงของประยุกตศิลปและวิจิตรศิลป จึงไมสามารถแบงแยกจากกันได
อยางเด็ดขาด ผลงานประยุกตศิลปบางช้ินท่ีสรางข้ึนเพื่อประโยชนใชสอย แตในขณะเดียวกันก็ไดรับ
การยกยองช่ืนชมดานคุณคาทางสุนทรียะเชนเดียวกับงานวิจิตรศิลปงานวาดเสน 

9.4 กลวิธีการวาดเสนสรางสรรค 
 เทคนิค (Technique) หรือกลวิธี หมายถึง กระบวนการท้ังหมดในการทํางานสรางสรรค 

และความชํานาญเชิงชาง กลยุทธของศิลปนในการใชส่ือ วัสดุ อุปกรณ ในการทํางานศิลปะใหไดผลดี 
กลวิธีการวาดเสนสรางสรรคนอกจากใชวัสดุชนิดเดียว ยังมีการใชวัสดุหลายชนิดรวมกันอีกดวย 
การวาดเสนสรางสรรคมีวิธีการแสดงรูปและคาน้ําหนัก แสง-เงา เพื่อใหบรรลุผลตามท่ีตองการหลายวิธี 
ดังนี้  

 9.4.1 การแรเงาดวยการเกล่ีย (Blending) หรือการแสดงแสง-เงา (Painterly)  
เปนงานท่ีมิไดเนนการแสดงออกในลายเสน เพื่อถายทอดรูปรางหรือรูปทรง แตเปนการถายทอดแสง-เงา 
และแสดงความงามดวยวิธีการเกล่ียใหกลมกลืน นุมนวล ซึ่งนําวิธีการวาดระบายสีทางจิตรกรรมมาใช
การเกล่ียสีประเภทพาสเทลหรือดินสอดํา นิยมใชแทงกระดาษ (Stump) หรือใชปลายนิ้วมือไลเกล่ียสี
หรือลายเสนดินสอใหผสมผสานกัน เปนการแรเงาดวยวิธีการเกล่ียสีท่ีอยูใกลเคียงกัน อาจมีสีตางกันหรือ
ระดับความแกออนตางกันใหกลมกลืนเขาหากันโดยไมมีรอยตอใหเห็นเดนชัด (มะลิฉันท  เอื้ออานันท, 
2540; กําจร  สุนพงษศรี, 2555: 65)  

 9.4.2 การแรเงาดวยเสน (Hatching) คือ การแรเงาดวยเสนที่ลากขนานกันถี่ ๆ 
เพื่อถายทอดรูปทรงในงานศิลปะประเภทสองมิติ ถาเขียนเสนขนานกันถ่ี ๆ แลวเขียนเสนเชนเดิมตัดกัน 
เรียกวา การแรเงาเสนขวาง (Cross Hatching) ความถ่ีหางของเสนและความหนักเบาของเสนจะทําให
มีระดับ ความเขม ออน มืด สวาง และอารมณความรูสึกของภาพท่ีแสดงออกตางกัน การวาดเสนดวย
วิธีแรเสนเงายังเปนวิธีการท่ีใชในงานภาพพิมพแกะลายเสน (Engraving) ภาพพิมพกัดกรด (Etching) 
ตลอดจนงานสีฝุน และสีน้ํามัน ซึ่งตองการใชเสนแรเงา  

 9.4.3 การวาดเสนแรแสง (Drawing to Emphasize the Light) เปนการเนน
ความสําคัญของการมองและการรับรูท่ีแสงหรือความสวางบนรูปทรง การวาดเสนจะแรเงาความสวาง
ดวยดินสอหรือเกรยองสีขาวบนพื้นกระดาษสีดํา และแรเงาสีดํา ในนาหนักความมืด เพื่อสรางปริมาตร
ของรูปทรง ระยะระหวางรูปทรง และบรรยากาศของภาพ เปนวิธีการสรางสรรคแบบกลับความรูสึก
จากดําเปนขาว (สุชาติ  เถาทอง, 2536: 68)  
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 9.4.4 การวาดเสนแสดงทรง (Contour Drawing) เปนการวาดท่ีผูวาดใชตามองท่ี
เสนขอบ ของวัตถุหรือส่ิงท่ีจะวาดแลวลากเสนแสดงทรงตามท่ีรูปรางท่ีมองเห็นอยางชา ๆ โดยไมยก
ปลายดินสอ จากกระดาษและไมมองกระดาษท่ีกําลังวาดเลย ตาของผูวาดจะเคล่ือนไปตามเสนขอบ
รอบนอกของวัตถุอยางชา ๆ ขณะท่ีมือก็ลากเสนไปตามท่ีตาเห็นอยางชาไปพรอม ๆ กัน อาจละสายตา
มาดูกระดาษขณะท่ีจะเริ่มวาดเสนของสวนท่ีอยูภายใน และเมื่อวาดเสนตอผูวาดจะไมมองท่ีกระดาษ
ท่ีวาดอีก  

 9.4.5 การวาดเสนทาทาง (Gesture Drawing) หมายถึง การวาดเสนทาทาง     
การเคล่ือนไหว แสดงอารมณ แรงกระตุนภายใน ใชเสนรวดเร็วหวัด ๆ อยางฉับพลัน (อารี  สุทธิพันธุ, 
2528: 69)  

 9.4.6 การแสดงเสน (Linear) มีลักษณะเนนเสนมากกวาลักษณะเนนเนื้อท่ีหรือมวล 
ซึ่งตรงขามกับลักษณะแสดงแสงเงา การวาด หรือระบายเชิงเสน เนนถายทอดแบบดวยเสนแสดงทรง 
เปนเสนขอบนอกท่ีคมชัด แสดงทรงของภาพ เพื่อจํากัดหรือกําหนดขอบเขตการรับรูของผูดูตอภาพนั้น ๆ 
เปนการนาสายตาอยางเฉพาะเจาะจง และแสดงความงามของเสน (มะลิฉันท  เอื้ออานันท, 2540) 

 9.4.7 การวาดเสนขอบ (Outline Drawing) เปนการถายทอดรูปแบบของวัตถุดวย
การวาดเฉพาะเสนขอบของวัตถุนั้น เสนขอบของรูปท่ีวาดจะมีความหนาและน้ําหนักท่ีสม่ําเสมอกันตลอด
ท้ังภาพ ไมมีการแรเงา แสดงเนื้อท่ีหรือมวลของวัตถุ มีลักษณะ 2 มิติ ไมแสดงการทับซอนของเสน  

 9.4.8 การวาดแบบจุด (Blot Drawing or Dot Drawing) เปนวิธีการสรางคาน้ําหนักเงา 
ดวยวิธีปาย แตม แตะเปนจุด นิยมใชหมึกทําใหเกิดรอยดาง หรือใชวิธีวาดเปนจุดสรางคาน้ําหนัก แสง 
เงา (กําจร  สุนพงษศรี, 2555: 68)  

 9.4.9 การวาดดวยพูกันหรือภาพวาดสีหมึก (Wash Drawing) เปนการวาดเสนดวยพูกัน
กับสีหมึกหรือสีน้ําในลักษณะภาพเอกรงค (Monochrome) ระบายดวยความเขมและเจือจางหลายระดับ 
อาจใชปากกากับหมึกแลวระบายสีหมึกหรือสีน้ํา (Pen and Wash) (มะลิฉันท  เอื้ออานันท, 2540) 

 9.4.10 การวาดเสนแบบคาลิกราฟก (Calligraphic Line) เปนเสนแสดงจังหวะของ
ความเคล่ือนไหว อารมณ และบุคลิกภาพของผูเขียนดวยการขีด การตวัดของปากกาหรือพูกัน เสนในงาน
วาดเสนและเสนลายมือเขียนตัวอักษร มีลักษณะและอารมณเฉพาะตัว เปล่ียนแปรไปไดหลายแบบ 
อาจใหความรูสึกหนักแนน ออนหวาน เคล่ือนไหว นุมนวล (ชลูด  นิ่มเสมอ, 2542: 38)  

 9.4.11 การวาดเสนแสดงทรงแบบเสนประสาน (Cross-contour Drawing) การวาดเสน 
แสดงทรง เนน การแสดงเสนขอบรอบรูปทรงอยางประณีตสม่ําเสมอ แตศิลปนมีวิธีการที่แตกตาง
หลากหลาย เชน วาดเสนแสดงทรงแบบเสนประสาน ดวยการเขียนเสนประสานขอบรอบรูปทรงโดยรอบ 
เปนการเนนเรื่องราวใหอยูภายในรูปทรง ซึ่งแสดงลักษณะ 3 มิติของรูปทรงไดเปนอยางดี  

 9.4.12 การวาดเสนเคล่ือนไหว (Lyric Lines) การวาดเสนเคล่ือนไหว ใหความรูสึก
ราเริง มีชีวิตชีวา เคล่ือนท่ี โดยกลุมเสนเคล่ือนไหวจะอยูใกลกันกับพื้นท่ีเปด (Open Space) หรือใช
เสนโคง ออนหวาน และมีน้ําหนักออน แก ในตัวเสน  

 9.4.13 การวาดเสนเล่ือนไหล (Fluid Line) ดูมีเยร ซึ่งเปนผูนําการวาดภาพ
ลอเลียน เสียดสี การเมือง รวมท้ังการวาดเสนสรางสรรค ถายทอดสภาพชีวิตและสังคมจากส่ิงท่ีพบ
เห็น ดูมีเยร พัฒนาการวาดเสนเล่ือนไหลท่ีทําใหเขาสามารถวาดภาพท่ีพบเห็นตามทองถนนไดอยาง
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รวดเร็ว เขาวาดเสนผสมผสานกับการระบายนาหนักเขมในบริเวณท่ีเปนเงา โดยใชเสนสรางนาหนัก
เบาบาง  

 9.4.14 การวาดเสนดวยกลวิธีประสมประสานภาพปะติด (Collage) เปนวิธีการ
สรางภาพ โดยใชเศษวัสดุธรรมชาติหรือเศษวัสดุท่ีมนุษยสรางข้ึน ไดแก เศษกระดาษ เศษผา ปะติดลง
บนพื้นผาใบ หรือแผนกระดาน ผลงานจึงมีลักษณะสองมิติท่ีนูนตํ่ามากจากความหนาของเศษวัสดุ 
การวาดเสนสรางสรรคมีการนําวิธีการปะติดดวยเศษวัสดุมาใชรวมกับการวาดเสน  

 9.4.15 การวาดเสนดวยกลวิธีภาพถู (Frottage) เปนวิธีการพิมพผิวของวัสดุ ส่ิงของ 
ไดแก เปลือกไม ไม หิน ส่ิงทอ แผนวัสดุสังเคราะห เปนตน ดวยการทาบกระดาษบนวัตถุท่ีตองการ
ลักษณะพื้นผิว แลวใชดินสอหรือสีเทียนถูกระดาษนั้น ศิลปนกลุมลัทธิเหนือจริง (Surrealism) นําวิธีการนี้
มาใชสรางสรรคผลงานบาง ศิลปนท่ีนิยมใชวิธีนี้ผสมผสานกับการระบายสีคือ Max Ernst กลวิธีภาพถู 
เปนกรรมวิธีท่ี Max Ernst นํามาใชกับงานวาดเสนท่ีเขาสรางข้ึน Max Ernst ใชวัสดุท่ีมีพื้นผิวนาสนใจ 
ไดแก ใบไม ผา และแผนไม เปนตน เอากระดาษวางทับลงไปใชดินสอและแทงถานถูจนปรากฏรองรอย
พื้นผิวของวัสดุ (มะลิฉันท  เอื้ออานันท, 2540; จิระพัฒน  พิตรปรีชา, 2545: 80)  

 9.4.16 การวาดเสนดวยกลวิธีประสมประสานภาพถาย (Photomontage) เปนการนํา
รูปถาย มาใชปะติดเขาดวยกันรวมกับการวาดเสน เพื่อสรางสรรคงานข้ึนใหม  

9.5 วัสดุ อุปกรณในการวาดเสนสรางสรรค 
 วัสดุ อุปกรณ ในการวาดเสนสรางสรรคมีท้ังวัสดุ อุปกรณสําหรับวาดเสนโดยเฉพาะ 

และวัสดุ อุปกรณท่ัวไปท่ีหาไดงาย สามารถนํามาใชวาดเสนได ตลอดจนมีการนําวัสดุ อุปกรณสําหรับ 
งานวาดภาพระบายสีมาใชในงานวาดเสนสรางสรรคอีกดวย วัสดุ อุปกรณ มีท้ังชนิดแหงและชนิดเปยก 
ไดแก แทงเงินปลายแหลม (Silver Point) ดินสอแกรไฟต แทงถาน ดินสอสี เกรยอง สีชอลก สีพาสเทล 
ปากกาจุมหมึก หมึกสีตาง ๆ ปากกาลูกล่ืน ปากกาเขียนแบบ ปากกาปลาย สักหลาด และปากกา
ปลายไฟ 

9.6 ลวดลายในงานศิลปะอิสลาม 
 ลวดลายในงานศิลปกรรมของอิสลามนั้น มีท้ังท่ีประดับตกแตงบนพื้นผิวและองคประกอบ

ของงานสถาปตยกรรม และท่ีปรากฏบนงานศิลปะเพื่อการตกแตงและงานหัตถศิลป สวนใหญมีท้ังท่ี
เปนงานวาด งานปน งานแกะสลัก และการทําใหเกิดรูปรอยดวยวิธีอื่น ๆ โดยอาศัยการผูกลายและ
การใชรูปทรงซ้ํา ๆ ในการออกแบบ ท้ังนี้ ลวดลายในงานศิลปะอิสลามนั้น อาจแบงออกไดเปน  
3 ตระกูลใหญๆ คือ  

 9.6.1 ลวดลายเรขาคณิต (Geometric Patterns) ลวดลายในศิลปะอิสลามมีการใช
เสนสาย รูปรางและรูปทรงทางเรขาคณิตเปนอยางมาก ซึ่งเปนพัฒนาการของลายในตระกูลนี้ท่ีตอเนื่อง
ยาวนานนับรอย ๆ ป แมวาจะแตกตางกับลายแบบอาราเบสกอยางชัดเจน แตในบางครั้งก็เห็นลาย 
ท้ังสองชนิดนี้ปรากฏอยูรวมกันหรือทับซอนกัน และบางครั้งก็พบวาลายเรขาคณิตนั้นเปนพื้นฐานใหกับ
การผูกลายเครือเถาดวยรูปรางส่ีเหล่ียมจัตุรัสและส่ีเหล่ียมผืนผา จัดเปนพื้นฐานท่ีสําคัญมากของลาย
ในตระกูลนี้ซึ่งอาจมีท่ีมาจากรูปทรงของสถาปตยกรรม และวัสดุท่ีใชในการประดับส่ิงกอสรางท่ีมักเปน
อิฐหรือกระเบ้ืองรูปรางเหล่ียมและกลม การประดับพื้นผิวในลักษณะนี้จะทําใหเกิดแสงเงาเปนสามมิติ 
นอกจากนี้เสนสายอันเกิดจากเครื่องจักสานก็อาจเปนท่ีมาของลายตระกูลเรขาคณิตนี้ดวย  



71 

 
 

ภาพ 3 ลวดลายเรขาคณิต  
ท่ีมา: www.sacict.net/downloads/art_islam.com  

 

 9.6.2 ลวดลายพันธุพฤกษา หรือลายเครือเถา (Floral Pattern) หรือท่ีเรียกวาลาย
อาระเบสก (Arabesque Patterns) ลายพันธุพฤกษาหรืออาระเบสก เปนตระกูลลวดลายท่ีโดดเดน
ของศิลปะอิสลาม มีลักษณะเปนเครือเถาท่ีขดมวนเปนวงตอเนื่อง ซึ่งบางครั้งอาจมีการควบรวม หรือ
วางซอนกับลายเลขาคณิต ลายกระบวนนี้ปรากฏใหเห็นมาต้ังแตในศิลปะอิสลามยุคตน ๆ แลว เชน 
ท่ีมัสยิดใหญแหงเมืองดามัสกัส องคประกอบของลายอาระเบสกท่ีนิยมมาก คือ ลายใบอะแคนธัส  
ลายใบปาลม และลายกิ่งกานเครือเถาท่ีสามารถประดิษฐลายใหเปนวงขัดซอนกันอยางไมส้ินสุด ท้ังลาย
ตระกูลเรขาคณิตและลายแบบอาระเบสกนี้มิไดปรากฏอยูเพียงบนพื้นผิวของงานสถาปตยกรรมเทานั้น 
แตยังพบเห็นไดบนพื้นผิวของภาชนะ เครื่องใชไมสอยในชีวิตประจําวันมาแตโบราณดวย  

 

 
 

ภาพ 4 แผนสลักลายอาระเบสก  
ท่ีมา: www.sacict.net/downloads/art_islam.com  

 
  ลวดลายอาราเบสกสามารถพบเห็นไดตามสถาปตยกรรมอิสลาม ศิลปหัตถกรรม

หรืองานประยุกตศิลป เชน พรม ผาทอ เครื่องปนดินเผา เครื่องแกว เปนตน ซึ่งลวดลายอาราเบสก 
ใชประดับตกแตงขาวของเครื่องใชมานานแลวและมีช่ือเสียงมาก เชน เครื่องปนดินเผาแหงเมืองอิสนิก     
(Isnik) ในตุรกี ซึ่งเมืองนี้จะผลิตเครื่องปนดินเผา เปนเครื่องปนดินเผาท่ีตกแตงดวยสีฟาและสีขาว  
มีการเคลือบเงาเบาบางอยางสละสลวย ใชวรรณะสีฟาเชนกัน แตจะผสมดวยสีอื่น ๆ ดวย สวนใหญ
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เปนสีหมนจาง ๆ แตภายหลังแทรกดวยสีน้ําตาลดวย ลวดลายมักไดแรงดลใจจากดอกไม เชน ดอก
คารเนชัน ดอกบลูเบล ลวดลายนี้บางครั้งดูเหมือนพยายามเลียนแบบจีน ภาชนะแบบนี้ยังเปนท่ีนิยม
ในเมืองดามัสกัสของประเทศซีเรีย ซึ่งชางอิกนิสนํามาเผยแพรแลวดัดแปลงใหสอดคลองกับทองถ่ิน เชน 
การผสมผสานลวดลายอักษรอาหรับ บางครั้งจึงเรียกวา แบบดามัสกัส (Damascus Style) แบบท่ีสาม 
ซึ่งดูเหมือนจะโดเดนท่ีสุด โดยเฉพาะการใชเทคนิคใหม ๆ กลาวคือ ระบายสีตาง ๆ และเคลือบเงา 
โดยเนนหนักท่ีสีแดงสดใสคลายมะเขือเทศ สีเหลานี้เมื่อเผาไฟจะนูนข้ึนมาเปนเงามัน แตลวดลายจะ
เรียบงายกวาแบบแรก ๆ สวนใหญนําแรงดลใจมาจากดอกทิวลิป (Rice, 1993: 147, 193-196 อางถึงใน 
ปญญา  เทพสิงค, 2548: 145)  

 9.6.3 ลายอักษรวิจิตร (Calligraphic Ornament) ศิลปะการเขียนตัวอักษรดวย
ลายมือ (Calligraphy) ศิลปะอิสลามในโลกมุสลิมสวนใหญ ยังมีดานท่ีเกี่ยวกับการนําตัวอักษรมาสรางข้ึน
เปนภาพดวย โดยการประกอบคําตาง ๆ ข้ึนเปนรูปราง เรียกวา (Calligram) ซึ่งมีมีลักษณะคลายคลึงกับ 
(Concreate Poetry) ซึ่งพัฒนาการของการประดิษฐตัวอักษรวิจิตร ซึ่งนําขอความมาจากพระคัมภีร 
อัลกุรอานเปนหลักนั้น แสดงใหเห็นถึงความสัมพันธอันแนบแนนของศาสนากับงานศิลปะแขนงนี้ 
ซึ่งแรงบันดาลใจสวนหนึ่งคงมาจากขอหามทางศาสนาท่ีไมอาจสรางรูปเสมือนจริงของส่ิงมีชีวิตใด ๆ ได 
อักษรวิจิตรจึงกลายเปนรูปแบบหนึ่งของการแสดงออกทางสุนทรียภาพท่ีสําคัญในวัฒนธรรมอิสลาม 
ตัวอักษรประดิษฐอันวิจิตรงดงามนั้นนับเปนงานศิลปะอิสลามท่ีพบเห็นไดทุกหนแหง ท้ังในงานศิลปวัตถุ
ทางศาสนาตาง ๆ เชน ธรรมาสน หรือมิมบัร (Minbars) และขาวของเครื่องใชในชีวิตประจําวันตาง ๆ  
เชน เหรียญกระเบ้ือง เครื่องโลหะ ภาพจิตรกรรมขนาดเล็ก รวมถึงท่ีประดับตกแตง สถาปตยกรรม
ผนังอาคาร เพดาน และโดมนอกเหนือจากพระคัมภีรอัลกุรอาน ขอความท่ีปรากฏ อาจมาจากบทกวี
ช้ันเลิศ ขอความแสดงความเปนเจาของหรือคําอุทิศถวาย อักษรท่ีใชในการเขียนอักษรวิจิตรมีสองชนิด
ใหญ ๆ ไดแก ตัว (Kufic) ซึ่ง เปนอักษรอาราบิค โบราณท่ีใชในการคัดลอกพระคัมภีร และตัวอักษร 
(Naskh) ซึ่งเปนตัวอักษรประดิษฐท่ีใชในการเขียนภาษาอาราบิคสวนใหญ ในปจจุบันงานศิลปะ 
ท้ังภาพเขียนและประติมากรรมที่ปรากฏเปนอักษรวิจิตรมักถูกรวมเรียกวา ศิลปะแหงพระคัมภีร 
อัลกุรอาน หรือ (Quranic Art)  

 
 

 
 

ภาพ 5 แผนหินออนสลักลายอักษรประดิษฐ  
ท่ีมา: www.sacict.net/downloads/art_islam.com 
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 สรุปไดวา ลวดลายในศิลปะอิสลามประกอบไปดวย 3 ลวดลายท่ีสําคัญ ไดแก ลวดลาย
เรขาคณิต ลวดลายพรรณพฤกษาหรือลายอาราเบสก และลายอักษรวิจิตร ซึ่งลวดลายท้ัง 3 ไดถูก
สรางสรรคใหมีเอกลักษณและมีความสวยงามท่ีโดดเดน แตกตางกันตามความคิดสรางสรรคของชาง
หรือศิลปน โดยลวดลายท้ังสามจะปรากฏชัดเจนในศิลปะอิสลามท่ีเปนสถาปตยกรรมอิสลามนั้นคือ 
มัสยิด ซึ่งจะใชในการตกแตงมัสยิด เชน มิมบัร ซุมประตู เปนตน อีกท้ังในบางลวดลายยังปรากฏตาม
ภาชนะ และขาวของเครื่องใช ซึ้งแสดงใหเห็นถึงความสามารถและความคิดสรางสรรคในการประดิษฐ
ลวดลายใหมีความวิจิตรงดงามและเปนเอกลักษณท่ีโดดเดนของศิลปะอิสลาม 

จากท่ีกลาวมาสามารถสรุปไดวา การวาดเสนสรางสรรค เปนการวาดเสนท่ีแสดงออกดาน
อารมณ ความรูสึก และส่ือความหมายดวยเนื้อหา รูปแบบ และกลวิธีตาง ๆ เพื่อสรางสรรคส่ิงใหม 
ใหมีความนาสนใจและความแปลกใหม ซึ่งในการสรางสรรคผลงานนั้นจําเปนตองอาศัยทักษะฝมือ 
การรับรู จินตนาการ ความคิดสรางสรรคและประสบการณ โดยทักษะท่ีสําคัญ คือ พื้นฐานของ 
การวาดเสนท่ีจะนําไปสูการสรางผลงานท่ีมีคุณภาพ ซึ่งการสรางสรรคผลงานท่ีมีคุณภาพไดนั้นฝมือ
หรือทักษะเปนส่ิงท่ีสําคัญอยางยิ่งท่ีศิลปนตองมีความชํานิชํานาญ ความละเอียดลออ และความยืดหยุน 
โดยในผลงานไดแฝงความนาสนใจในเรื่องของ แนวคิด เรื่องราว เทคนิควิธีการท่ีมีความแปลกใหม 
และการส่ือความหมายของศิลปนท่ีตองการนําเสนอใหผูอื่นไดรับรูถึงแนวคิดในการสรางสรรคผลงาน 
หรือตองการสะทอนใหเห็นถึงอารมณความรูสึกของศิลปนท่ีถายทอดความรูสึกออกมาโดยผานผลงาน
ออกมา ซึ่งในงานวิจัยนี้ผูวิจัยไดนําการวาดเสนสรางสรรคลวดลายศิลปะในอิสลามโดยเนน 2 ลวดลาย
ท่ีสําคัญ ไดแก ลวดลายเรขาคณิต และลวดลายพรรณพฤกษาหรือลายอาราเบสก มาใหใชในการพัฒนา
ความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท้ังนี้เนื่องจากลวดลายดังกลาวมีความนาสนใจ
สามารถสรางสรรคลาดลายไดอยางไมรูจบ และยังสามารถนําไปประยุกตใชเปนลวดลายประดับในงาน
ศิลปะแขนงตาง ๆ ไดอยางหลากหลาย  

 

การจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
 

สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550: 17-18) ไดพัฒนารูปแบบการเรียนรูแบบสงเสริม
ความคิดสรางสรรค โดยใชช่ือรูปแบบการจัดการเรียนรูท่ีพัฒนาข้ึนวา การจัดการเรียนรูแบบสงเสริม
ความคิดสรางสรรค เปนการชวยพัฒนาทักษะกระบวนการทางความคิดสรางสรรคของนักเรียน นักเรียน
มีความต่ืนตัวและสนใจท่ีจะรวมกิจกรรมตาง ๆ จากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนขณะทํากิจกรรม 
นักเรียนไดมีการแลกเปล่ียนเรียนรู รับฟงความคิดเห็นซึ่งกันและกัน กลาพูด กลาแสดงความคิดเห็น 
ไดมีการเรียนรูท่ีหลากหลาย มีการปฏิบัติดวยตนเอง ท้ังนี้ผูเรียนยังมีโอกาสแสวงหาความรู เรียนรูจาก
สภาพจริง มีการสรางและนําเสนอผลงานดวยตนเอง ซึ่งมีหลักการและสาระสําคัญดังนี้ 

 
1. ลักษณะเดนของการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรางสรรค 

1.1 ผูเรียนมีความคิดท่ีอิสระ 
1.2 ไมมีรูปแบบตายตัว 
1.3 ใชไดทุกโอกาสทุกเวลา 
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1.4 ผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง 
1.5 มีการบูรณาการในตัวเอง 
1.6 มีความยืดหยุนคลองตัวสูง 
1.7 เปดทางเลือกใหผูเรียนหาคําตอบท่ีหลากหลาย 
1.8 ช่ือรูปแบบมีนัยเชิงบวก ทาทาย กระตือรือรน 
1.9 สงเสริมคุณธรรม จริยธรรม ในการคิดท่ีสันติสุข 
1.10 ผูเรียนสรางช้ินงานผลงานส่ิงประดิษฐแปลกใหมท่ีเปนรูปธรรม 
1.11 เช่ือมโยงความคิดท่ีเปนระบบอยางมีข้ันตอนจากงายไปยากและใกลตัวไปไกลตัว 
1.12 นําไปจัดการเรียนรูไดกับทุกกลุมสาระและสามารถเช่ือมโยงไดกับรูปแบบการเรียนรู

อื่น ๆ 
 
2. แนวความคิดสําคัญในการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
 สํานักคณะกรรมการศึกษาแหงชาติ (2544) ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรคไววา 

หมายถึง กระบวนการทางปญญาระดับสูงท่ีใชกระบวนการทางความคิด หลากหลายอยางมารวมกัน
เพื่อสรางสรรคส่ิงใหมหรือแกปญหาท่ีมีอยูใหดีข้ึน ความคิดสรางสรรค จะเกิดข้ึนไดก็ตอเมื่อผูสรางสรรค
มีอิสรภาพทางความคิด ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการทางปญญาระดับสูงท่ีใชกระบวนการทาง 
ความคิดหลากหลายมารวมกัน ซึ่งประกอบดวย ความคิดคลองแคลว (Fluency) ความคิดยืดหยุน 
(Flexibility) ความคิดริเริ่ม (Originality) และความคิดละเอียดลออ (Elaboration) ผูเรียนท่ีแสดงออกมา
ซึ่งความคิดสรางสรรคจะตองเปนการสรางแนวคิดใหม แสวงหา และพิจารณาทางเลือกท่ีหลากหลาย 
ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถในการมองเห็นส่ิงตาง ๆ ในแงมุมใหม ๆ หรือเปนการกระทํา 
ส่ิงตาง ๆ ไดอยางมีเอกลักษณเฉพาะตัวหรือไมซ้ําแบบใคร มีความแปลกใหม เปนการเช่ือมโยงส่ิงท่ี 
ไมสัมพันธใหกลายเปนส่ิงใหมไดอยางเหมาะสม เราสามารถอธิบายความคิดสรางสรรคไดจาก  

 1) ผลงานท่ีผลิต  
 2) กระบวนการท่ีจัดทํา  
 3) ทักษะท่ีใชในแงความคลองแคลว  
 4) บุคลิกภาพของบุคคลและเงื่อนไขส่ิงแวดลอมท่ีมีอิทธิพลตอความคิดสรางสรรค 
 จากท่ีกลาวมาขางตนสรุปไดวา ความคิดสรางสรรคถือวาเปนคุณลักษณะทางความคิด

อยางหนึ่งท่ีมีความสําคัญตอผูเรียน ฉะนั้น การสอนความคิดสรางสรรคและการฝกฝนใหผูเรียนสามารถ
คิดสรางสรรคจึงเปนสวนหนึ่งท่ีชวยยกระดับคุณภาพผูเรียนทําใหผูเรียนมีชีวิตอยางมั่นคงในใจตนเอง
และมีคุณภาพมากข้ึน 

 สํานักงานคณะกรรมการศึกษาแหงชาติ (2544) ไดวิเคราะหและสังเคราะหประเภทของ
ความคิดสรางสรรคแบงออกเปน 4 ประเภท คือ 

 1) ความคิดสรางสรรคประเภทความเปลี่ยนแปลง (Innovation) คือ แนวคิดที่เปน
การสรางสรรคส่ิงใหม ๆ เชน ทฤษฎีใหม การประดิษฐส่ิงใหม เปนตน เปนการคิดโดยภาพรวมมากกวา
แยกเปนสวนยอย บางครั้งเรียกวา “นวัตกรรม” ท่ีเปนการนําเอาส่ิงประดิษฐใหม ๆ มาใช เพื่อให 
การดําเนินงานท่ีมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน เชน การใชสมองกล เปนตน 
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 2) ความคิดสรางสรรคประเภทสังเคราะห (Synthesis) คือ การผสมผสานแนวคิดจาก
แหลงตาง ๆ เขาดวยกันแลวกอใหเกิดแนวคิดใหมอันมีคุณคา เชน การนําความรูทางคณิตศาสตรไปใช
ในการแกปญหา การบริหาร การใชหลักการคํานวณของลูกคิด และหลักทฤษฎีทางวิทยาศาสตร 
มาผสมผสานเปนคอมพิวเตอรซึ่งกลายเปนศาสตรอีกสาขาหนึ่ง 

 3) ความคิดสรางสรรคประเภทตอเนื่อง (Extension) เปนการผสมผสานกันระหวางความคิด
สรางสรรคประเภทเปล่ียนแปลงกับความคิดสรางสรรคประเภทสังเคราะหหรือเปนโครงสรางหรือกรอบ
ท่ีไดกําหนดไวกวาง ๆ แตความตอเนื่องเปนรายละเอียดท่ีจําเปนในการปฏิบัติงานนั้น เชน งานอุตสาหกรรม 
การสรางรถยนต ซึ่งในแตละปจะมีการปรับปรุงอยางตอเนื่องจากตนแบบเดิม 

 4) ความคิดสรางสรรคประเภทลอกเลียน (Duplication) เปนลักษณะการจําลองหรือ
ลอกเลียนแบบจากความสําเร็จอื่น ๆ โดยอาจจะปรับปรุงเปล่ียนแปลงใหแปลกไปจากเดิมเล็กนอย  
แตสวนใหญยังคงเหมือนเดิม ความคิดสรางสรรคแตละประเภทจะไมสามารถอยูไดโดยลําพังเฉพาะตัว
จะบูรณาการและผสมผสานกันอยูเสมอ คือ เมื่อมีการกกระทําส่ิงหนึ่งส่ิงใดข้ึนจะมีการพินิจพิเคราะห
โดยดําเนินการตามความคิดอยางตอเนื่องเพื่อใหไดมาซึ่งความแปลกใหม แตกตางกันออกไป หรือ
เพื่อใหเกิดการเรียนแบบท่ีดีวาเดิม 

 
3. ข้ันตอนการจัดการเรียนรู  
 การจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค มีข้ันตอนดังนี ้ 

3.1 ข้ันสรางความตระหนัก เปนข้ันตอนสําคัญท่ีผูสอนใชเทคนิคตาง ๆ ในการกระตุนเรา 
เรียกรองความสนใจของผูเรียนเขาสูเรื่องท่ีจะเรียนรู เชน เกม เพลง นิทาน ลีลา ทาทางตาง ๆ ท่ีจะทําให
ผูเรียนเกิดความคิดจินตนาการ เปนตน  

3.2 ข้ันระดมพลังความคิด เปนการดึงศักยภาพของผูเรียนทุกคนเพื่อใหสามารถคนหา
คําตอบ ผูเรียนทุกคนจะตองมีสวนรวม โดยมีผูสอนทําหนาท่ีเปนผูอํานวยความสะดวกทุกข้ันตอน  

3.3 ข้ันสรางสรรคช้ินงาน เมื่อผูเรียนไดผานกระบวนการเรียนรู คิดหาคําตอบแลวผูเรียน
เกิดจินตนาการในการสรางสรรคผลงานในรูปแบบตาง ๆ เชน บทรอยกรอง บทเพลง ปริศนาคําทาย 
งานประดิษฐ รูปทรง มิติ ฯลฯ เปนตน  

3.4 ข้ันนําเสนอผลงาน เปนข้ันตอนสําคัญท่ีผูเรียนไดมีโอกาสนําเสนอผลงาน วิพากษ 
วิจารณ แสดงความคิดเห็นผลจากการนําเสนอของผูอื่น เปนข้ันท่ีสงเสริมคุณธรรม จริยธรรมและ
คานิยมท่ีพึงประสงค การรูจักการยอมรับ การมีเหตุผล การประยุกต การนําไปใชทําใหผูเรียนเกิด
ความภาคภูมิใจ  

3.5 ข้ันวัด/ประเมินผล เปนการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง โดยใชเครื่องมือท่ี
หลากหลาย เนนใหผูเรียนรูจักประเมินผลงานตนเอง ผูอื่น มีการยอมรับ แกไข บนพื้นฐานของหลักการ
ทางประชาธิปไตย คือ ปญญาธรรม คารวธรรม และสามัคคีธรรม  

3.6 ข้ันเผยแพรผลงาน ผลงานของผูเรียนทุกคนทุกกลุม ไดนําไปเผยแพรในรูปแบบตาง ๆ 
อาทิเชน จัดนิทรรศการ การนําผลงานสูสาธารณชน เปนการนําเสนอความรูและความคิดสรางสรรค
ของผูเรียน เพื่อใหเพื่อน ผูปกครอง ชุมชน และบุคคลท่ีเกี่ยวของไดช่ืนชมผลงาน  
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จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวของกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสงเสริมความคิดสรางสรรค 
เปนรูปแบบท่ีสํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (สกศ.) ไดพัฒนาข้ึนมีข้ันตอนในการจัดการเรียนรู  
6 ข้ันตอน คือ 1) ข้ันสรางความตระหนัก 2) ข้ันระดมพลังความคิด 3) ข้ันสรางช้ินงาน 4) ข้ันนําเสนอ
ผลงาน 5) ข้ันวัด/ประเมินผล และ 6) ข้ันเผยแพรผลงาน ซึ่งมีลักษณะสงเสริมใหผูเรียนไดเรียนรูดวย
ความอิสระ ไดลงมือปฏิบัติจริง มีทางเลือกท่ีหลากหลายมีความยืดหยุน เช่ือมโยงความคิดท่ีเปนระบบ
อยางมีข้ันตอนและสามารถนําไปจัดการเรียนรูไดทุกกลุมสาระ โดยกิจกรรมสงเสริมความคิดสรางสรรค
สามารถจัดไดหลากหลายรูปแบบ เชน กิจกรรมทางดานภาษา กิจกรรมการแสดงออกทางจินตนาการ 
การวาดรูป การเลานิทาน การเลนสี การสรางสรรคงานกระดาษ การปน การประดิษฐ รวมท้ังการฝก
แกปญหาในทางสรางสรรค การใชแบบฝกความคิดสรางสรรค และการใชบทเรียนสําเร็จรูป เปนตน 
ผูวิจัยไดเกิดแนวคิดในการนําข้ันตอนการะบวนการในการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสงเสริมความคิด
สรางสรรคนี้ นําไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูในรายวิชาทัศนศิลป เพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรค
ใหกับผูเรียนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

 
ความพึงพอใจ 

 
1. ความหมายของความพึงพอใจ 
 การนําส่ือการเรียนรูเขามาชวยพัฒนาความสามารถของผูเรียนนับวาเปนส่ิงท่ีชวยกระตุน

ใหผูเรียนมีความอยากท่ีจะเรียนหรือทํากิจกรรมการจัดการเรียนรูนั้น ท้ังนี้ความอยากท่ีจะเรียนนั้นก็คือ 
ความพึงพอใจ ซึ่งจะทําใหผูเรียนมีพัฒนาการท่ีดีข้ึน รวมถึงผูสอนซึ่งสามารถพัฒนาผูเรียนใหเขาใจ
และสามารถทํากิจกรรมการเรียนรูนั้นได และถาผูเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนการสอนแลวยอมสงผล
ถึงประสิทธิภาพการเรียนดวย ซึ่งจากการศึกษาเกี่ยวกับความพึงพอใจนักการศึกษาหลายทานไดให
ความหมายของความพึงพอใจไวดังนี้ 

 กิติมา  ปรีดีดิลก (2535: 321-322) กลาววา ความพึงพอใจ หมายถึง ความรูสึกชอบ 
หรือพอใจท่ีมีตอองคประกอบและส่ิงจูงใจในดานตาง ๆ และเขาไดรับการตอบสนองตอความตองการ
ของเขาได 

 สุชา  จันทรเอม (2535: 22) กลาววา ความพึงพอใจเปนผลมาจากบุคคลนั้นเขาไปมีสวนรวม
ในกิจกรรมหรือเขาไปรับรูแลวเห็นพอใจ 

 อเนก  สุวรรณบัณฑิต และภาสกร  อดุลพัฒนกิจ (2548: 169) กลาววา ความพึงพอใจ 
เปนระดับของความรูสึกในทางบวกของบุคคลตอส่ิงใดส่ิงหนึ่ง เปนพฤติกรรมการแสดงออกในทางบวก
ของบุคคลท่ีเกิดจากการประเมินความแตกตางระหวางส่ิงท่ีคาดหวังกับส่ิงท่ีไดรับจริงในสถานการณ
อันหนึ่งอันใด ซึ่งสามารถเปล่ียนแปลงไดตามปจจัยแวดลอมและสถานการณท่ีเกิดข้ึน 

 ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน (2547: 14) กลาววา ความพึงพอใจ เปนความรูสึกรวมของบุคคล
ท่ีมีตอการทํางานในทางบวก เปนความสุขของบุคคลท่ีเกิดจากการปฏิบัติงานและไดรับ ผลตอบแทนคือ
ผลท่ีเปนความพึงพอใจท่ีทําใหบุคคลเกิดความรูสึกกระตือรือรน มีความมุงมั่นท่ีจะทํางาน 

 จากท่ีกลาวมาสามารถสรุปไดวา ความพึงพอใจ หมายถึง ความรูสึกดานบวกของบุคคล
เมื่อไดรับการตอบสนอง หรือความรูสึกชอบ พอใจท่ีไดรวมกิจกรรมจนประสบผลสําเร็จตามความตองการ
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ของตนเอง ท้ังยังสามารถคลายเครียดจากการทํางานได ทําใหผูเรียนมีความสุข กระตือรือรน มุงม่ัน 
และมีกําลังใจท่ีจะเรียนรูหรือปฏิบัติกิจกรรมใหสําเร็จอยางมีประสิทธิภาพ 

 
2. แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับความพึงพอใจ 
 ทฤษฎีพื้นฐานท่ีเกี่ยวของกับความพึงพอใจมีอยูหลายทฤษฎี โดยนักวิชาการไดนําเสนอ

รายละเอียดดังนี้ 
 สมยศ  นาวีการ (2521: 78) กลาววา ความพึงพอใจเปนส่ิงสําคัญท่ีจะกระตุนใหผูเรียน

ทํางานท่ีไดรับมอบหมายหรือตองการปฏิบัติใหบรรลุผลตามวัตถุประสงค ครูผูสอนจึงตองคํานึงถึง
ความพึงพอใจในการเรียนรู โดยมีแนวคิดท่ีแตกตางกัน 2 ลักษณะ คือ 

 1) ความพึงพอใจนําไปสูการปฏิบัติงาน การตอบสนองความตองการของผูปฏิบัติงานจนเกิด
ความพึงพอใจ จะทําใหเกิดแรงจูงใจในการเพิ่มประสิทธิภาพการทํางานท่ีสูงกวาผูไมไดรับการตอบสนอง  

 2) ผลการปฏิบัติงานนําไปสูความพึงพอใจ ความสัมพันธระหวางความพึงพอใจและ
ผลการปฏิบัติงานจะถูกเช่ือมโยงดวยปจจัยอื่น ๆ ผลการปฏิบัติงานท่ีดีนําไปสูผลตอบแทนท่ีเหมาะสม    
ซึ่งในท่ีสุดจะนําไปสูการตอบสนองความพึงพอใจผลการปฏิบัติงานยอมไดรับการตอบสนองในรูปของ
รางวัลหรือผลตอบแทน ซึ่งแบงออกเปนผลตอบแทนภายใน (Intrinsic Reward) และผลตอบแทนภายนอก 
(Extrinsic Reward) โดยผานการรับรูเกี่ยวกับความยุติธรรมของผลตอบแทน ซึ่งเปนตัวบงช้ีปริมาณของ
ผลตอบแทนท่ีผูปฏิบัติงานไดรับ นั่นคือความพึงพอใจในงานของผูปฏิบัติงานจะถูกกําหนดโดย
ความแตกตางระหวางผลตอบแทนท่ีเกิดข้ึนจริงและการรับรูเกี่ยวกับเรื่องความยุติธรรมของผลตอบแทน
ท่ีรับรูแลวความพึงพอใจยอมเกิดข้ึน 

 Maslow (1970 อางถึงใน พงษพันธ  พงษโสภา, 2544: 125-127) ไดเสนอทฤษฎี
ความตองการตามลําดับข้ันของมาสโลว (Maslow Hierarrchy of Needs) ดังนี้  

 1) มนุษยมีความตองการอยูเสมอและไมมีที่สิ้นสุด ขณะที่ความตองการสิ่งใดไดรับ
การตอบสนองแลว ความตองการอยางอื่นก็จะเกิดข้ึนอีกไมมีวันจบส้ิน 

 2) ความตองการท่ีไดรับการตอบสนองแลว จะไมเปนส่ิงจูงใจสําหรับพฤติกรรมอื่นตอไป 
ความตองการท่ีไดรับการตอบสนองเทานั้นท่ีเปนส่ิงจูงใจของพฤติกรรม 

 3) ความตองการของมนุษยจะเรียงลําดับข้ันตามลําดับความสําคัญ กลาวคือเมื่อความตองการ
ข้ันตํ่าไดรับการตอบสนองแลว ความตองการระดับสูงก็จะเรียกรองใหมีการตอบสนอง ซึ่งลําดับข้ัน
ความตองการของมนุษยมี 5 ข้ันตอนตามลําดับ ดังนี้ 

  3.1) ความตองการทางดานรางกาย (Physiological Needs) เปนความตองการเบ้ืองตน
เพื่อความอยูรอดของชีวิต เชน ความตองการในเรื่องของอาหาร น้ํา อากาศ เครื่องนุงหม ท่ีอยูอาศัย 
ยารักษาโรค และความตองการทางเพศ ความตองการทางดานรางกายจะมีอิทธิพลตอพฤติกรรมของ
คนก็ตอเมื่อความตองการท้ังหมดของคนยังไมไดรับการตอบสนอง 

  3.2) ความตองการความมั่นคงปลอดภัยหรือความมั่นคง (Security Needs) ถาความ
ตองการทางดานรางกายไดรับการตอบสนองตามสมควรแลว มนุษยจะตองการในข้ันสูงตอไป คือ 
ความตองการความมั่นคงปลอดภัยหรือความมั่นคงในปจจุบันและอนาคต ซึ่งรวมถึงความกาวหนา
และความอบอุนใจ 
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  3.3) ความตองการทางดานสังคม (Social or Belonging Needs) หลังจากท่ีมนุษย
ไดรับการตอบสนองในสองข้ันดังกลาวแลวก็จะมีความตองการสูงข้ึนอีก คือ ความตองการทางสังคม 
เปนความตองการท่ีจะเขารวมและไดรับการยอมรับในสังคม ความเปนมิตรและความรักจากเพื่อน 

  3.4) ความตองการท่ีจะไดรับการยอมรับนับถือ (Esteem Needs) เปนความตองการ
ใหคนอื่นยกยองใหเกียรติและเห็นความสําคัญของตนเอง อยากเดนในสังคม รวมถึงความสําเร็จ ความรู 
ความสามารถ ความเปนอิสระและเสรีภาพ 

  3.5) ความตองการความสําเร็จในชีวิต (Self Actualization) เปนความตองการระดับ
สูงสุด สวนมากจะเปนการอยากจะเปน อยากจะไดตามความคิด หรือตองการจะเปนมากกวาท่ีตัวเอง
เปนอยูในขณะนั้น 

 ดังนั้นจึงสรุปไดวา ความพึงพอใจในการเรียนและผลการเรียนจะมีความสัมพันธกันในทางบวก
ท้ังนี้ข้ึนอยูกับกิจกรรมท่ีนักเรียนปฏิบัติ ซึ่งจะทําใหนักเรียนไดรับการตอบสนองความตองการทางดาน
รางกายและจิตใจ ดังนั้นในการจัดกิจกรรมการเรียนรูใหนักเรียนมีความพึงพอใจจึงเปนส่ิงท่ีสําคัญยิ่ง 
เพราะจะชวยกระตุนใหนักเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมายใหประสบผลสําเร็จตาม 
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง สงผลใหนักเรียนมีผลการเรียนท่ีดี นักเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 
3. ประโยชนของความพึงพอใจ 
 ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน (2547: 141-143) กลาววา ความพึงพอใจในการเรียนมีความสําคัญ

ตอการปฏิบัติงาน ความรับผิดชอบ ปฏิกิริยาโตตอบ ตลอดแรงจูงใจในการเรียน 
 ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ (2545: 54) ไดกลาวถึงประโยชนของความพึงพอใจไววา 

เปนคํายอของการอธิบายความรูสึกตาง ๆ คุมพฤติกรรมตาง ๆ ไดมาก เชน พูดวาเขามีความพึงพอใจ
ในการเรียน มีความหมายถึงเขารักการเรียน มีความสุข สนุกสนานท่ีไดเรียน ทําอะไรหลายอยาง 
เพื่อการเรียน ความพึงพอใจใชพิจารณาเหตุของพฤติกรรมบุคคลท่ีมีตอบุคคลอื่นหรือส่ิงอื่น คือ 
ความพึงพอใจของคนสามารถชวยยับยั้งส่ิงท่ีเขาแสดงออกในสาขาสังคมวิทยา นักสังคมวิทยาหลายคน
ใหความเห็นวา ความพึงพอใจเปนศูนยของความคิดและเปนฐานของพฤติกรรมในสังคม การจะปรับ
ระบบกลไกของสังคมจึงควรเปล่ียนแปลงความพึงพอใจของแตละบุคคล 

 สรุปไดวา ความพึงพอใจของนักเรียนมีความสําคัญและมีประโยชนมากเพราะเมื่อนักเรียน
มีความพึงพอใจในการเรียนหรือท่ีจัดข้ึน ยอมจะทําใหนักเรียนเกิดความกระตือรือรนในการเรียน สนใจ 
เห็นคุณคาของการเรียน มีความคิดริเริ่มสรางสรรคและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน 

 
5. การวัดความพึงพอใจ 
 เนื่องจากความพึงพอใจ เปนความรูสึกในทางบวกของบุคคลท่ีมีตอส่ิงใดส่ิงหนึ่ง การจะวัด

วาบุคคลมีความรูสึกพึงพอใจหรือไมนั้น จึงมีความจําเปนตองใชและสรางเครื่องมือท่ีจะชวยวัดได  
ซึ่งนักวิชาการหลายทานไดกลาวไวดังนี้ 

 บุญชม  ศรีสะอาด (2545: 63-71) กลาวไววา แบบสอบถาม (Questionnaire) 
เปนเครื่องมือท่ีใชในการรวบรวมขอมูล ประกอบดวย ชุดของขอคําถามท่ีตองการใหกลุมตัวอยางตอบ
โดยกาเครื่องหมายหรือเขียนตอบ หรือกรณีท่ีกลุมตัวอยางอานหนังสือไมไดหรืออานไดยาก อาจใชวิธี
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สัมภาษณตามแบบสอบถาม นิยมถามเกี่ยวกับขอเท็จจริง ความคิดเห็นของบุคคล ดังมีรายละเอียด
ดังนี้ 

  1) โครงสรางของแบบสอบถาม ทุกแบบสอบถามจะมีโครงสรางหรือสวนประกอบท่ีสําคัญ 
3 สวน ดังนี้ 

  1.1) คําช้ีแจงในการตอบแบบสอบถาม เปนสวนแรกของการสอบถามโดยระบุจุดมุงหมาย
และความสําคัญท่ีใหตอบแบบสอบถาม (หรือการนําคําตอบท่ีไดไปใชประโยชน) คําอธิบายลักษณะ
ของแบบสอบถามและวิธีตอบพรอมยกตัวอยางประกอบ และตอนสุดทายของคําช้ีแจง ควรกลาวขอบคุณ
ลวงหนาพรอมระบุช่ือเจาของแบบสอบถามทุกครั้ง 

  1.2) สถานภาพท่ัวไป เปนรายละเอียดสวนตัวของผูตอบ เชน อายุ เพศ เปนตน 

  1.3) ขอคําถามเกี่ยวกับพฤติกรรมท่ีจะวัด ซึ่งอาจแยกเปนพฤติกรรมยอย ๆ แลวสราง
ขอคําถามวัดพฤติกรรมยอย ๆ นั้น อาจเปนแบบสอบถามชนิดรูปแบบเดียวหรือหลายรูปแบบก็ได 

 2) รูปแบบของแบบสอบถาม ขอคําถามในแบบสอบถามอาจมีลักษณะเปนปลายเปดหรือ
แบบปลายปด แบบสอบถามฉบับหนึ่งอาจเปนแบบปลายเปดท้ังหมด เปนปลายปดท้ังหมด หรือเปน
แบบผสม ดังนี้ 

  2.1) ขอคําถามปลายเปด (Open-ended Form or Unstructured Questionnaire) 
เปนคําถามท่ีไมไดกําหนดคําตอบไวใหเลือกตอบ แตเปดโอกาสใหผูตอบแบบสอบถามตอบโดยใชคําพูด
ของตนเอง อาจทําใหเสียเวลาในการตอบมาก และสรุปผลการวิจัยไดยาก 

  2.2) ขอคําถามแบบปลายปด (Closed Form or Unstructured Questionnaire) 
เปนคําถามท่ีมีคําตอบใหผูตอบเขียนเขียนเครื่องหมายลงหนาขอความ หรือตรงกับชองท่ีเปนความจริง 
หรือความเห็นของตน มีหลายรูปแบบ ไดแก 

   2.2.1) แบบใหเลือกคําตอบท่ีตรงกับความเปนจริงหรือความคิดเห็นของตน  
เพียงคําตอบเดียว จาก 2 คําตอบ 

   2.2.2) แบบใหเลือกคําตอบท่ีตรงกับความเปนจริงหรือความคิดเห็นของตนเพียง
คําตอบเดียว จากหลายคําตอบ (มากกวา 2 คําตอบ) 

   2.2.3) แบบใหเลือกคําตอบท่ีตรงกับความเปนจริงหรือความคิดเห็นของตนได
หลายคําตอบ 

   2.2.4) แบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) โดยใหผูตอบเลือกตอบตาม
ระดับความคิดเห็นของตน คําถามอาจจัดใหอยูในรูปของตาราง 

   2.2.5) แบบผสม หมายถึง มีหลายแบบอยูดวยกัน 
   2.2.6) แบบใหเรียงลําดับความสําคัญโดยเขียนลําดับความชอบท่ีมีตอส่ิงตาง ๆ  
   2.2.7) แบบเติมคําส้ัน ๆ ลงในชองวาง ส่ิงจะใหเติม มีความเฉพาะเจาะจง 
 3) หลักในการสรางแบบสอบถาม มีดังนี ้
  3.1) กําหนดจุดมุงหมายท่ีแนนอนวาตองการถามอะไรบาง    
  3.2) สรางคําถามใหตรงตามจุดมุงหมายท่ีต้ังไว 
  3.3) เรียงขอคําถามตามลําดับใหตอเนื่องสัมพันธกัน ตรงหัวขอท่ีไดวางโครงสรางไว 
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  3.4) ไมควรใหผูตอบ ตอบมากเกินไป เพราะจะทําใหเบ่ือหนาย ไมใหความรวมมือ 
หรือตอบโดยไมต้ังใจ 

  3.5) ใหผูตอบแบบสอบถามมีความลําบากนอยท่ีสุดในการตอบ ดังนั้นควรใชขอคําถาม
แบบปลายปด ผูตอบแบบสอบถามเพียงแตกาตอบในแบบสอบถาม 

  3.6) สรางขอคําถามใหมีลักษณะท่ีดี คือมีลักษณะดังนี้ 
   3.6.1) ใชภาษาท่ีชัดเจน เขาใจงาย ไมกํากวม ไมมีความซับซอน 
   3.6.2) ใชขอความท่ีส้ัน กะทัดรัด ไมมีสวนฟุมเฟอย 
   3.6.3) เปนขอคําถามท่ีเหมาะสมกับผูตอบ โดยคํานึงถึงสติปญญา ระดับการศึกษา 

ความสนใจ ของผูตอบ 
   3.6.4) แตละขอควรถามเพียงปญหาเดียว 
   3.6.5) หลีกเล่ียงคําถามท่ีจะตอบไดหลายทาง 
   3.6.6) หลีกเล่ียงคําถามท่ีจะทําใหผูตอบเบ่ือหนาย ไมรูเรื่อง หรือไมสามารถตอบได 
   3.6.7) หลีกเล่ียงคํา ท่ีผูตอบตีความแตกตางกัน เชน บอยๆ เสมอๆ รวย โง 

ฉลาด 
   3.6.8) ไมใชคําถามท่ีเปนคําถามนําผูตอบ ใหตอบตามแนวหนึ่งแนวใด 
   3.6.9) ไมเปนคําถามท่ีจะทําใหผูตอบเกิดความลําบากใจหรืออึดอัดใจท่ีจะตอบ 
   3.6.10) ไมถามในส่ิงท่ีรูแลว หรือวัดดวยวิธีอื่นไดดีกวา 
   3.6.11) ไมถามในเรื่องท่ีเปนความลับ 
   3.6.12) คําตอบท่ีใหเลือกในขอคําถาม ควรมีใหครอบคลุม กลุมตัวอยางทุกคน

สามารถเลือกตอบไดตรงกับความเปนจริงตามความเห็นของเขา บางครั้งอาจมีตอนใหเติม 
 4) มาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) เปนมาตราวัดชนิดหนึ่ง ท่ีใชสรางเปนเครื่องมือ

ประเภทแบบสอบถาม แบบวัดดานจิตพิสัย เชน เจตคติ แรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ ฯลฯ มีลักษณะสําคัญ  
4 ประการ ดังนี้ 

  4.1) มีระดับความเขมขนใหผูตอบ เลือกตอบตามความคิดเห็น เหตุผล สภาพความเปนจริง
ต้ังแต 3 ระดับข้ึนไป 

  4.2) ระดับท่ีเลือกอาจเปนชนิดท่ีมีท้ังดานบวกและดานลบในขอเดียวกัน หรือมีเฉพาะ
ดานบวกหรือมีเฉพาะดานลบ โดยท่ีอีกดานหนึ่งจะเปนศูนยหรือระดับนอยมาก 

  4.3) บางขอมีลักษณะเชิงนิมาน (Positive Scale) บางขอมีลักษณะเชิงนิเสธ (Negative 
Scale) 

  4.4) สามารถแปลงผลตอบเปนคะแนนได จึงสามารถวัดความคิดเห็นคุณลักษณะ
ดานจิตพิสัยออกมาในเชิงปริมาณได  

 ถวัลย  ธาราโภชน (2536 อางถึงใน จิราพร  หนูลาย, 2550: 61) กลาววา การวัดความพึงพอใจ
เปนการวัดความรูสึก ซึ่งสาสามารถทําไดหลายวิธี เชน การใชแบบสอบถาม การสัมภาษณ การสังเกต 
ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

 1) การใชแบบสอบถาม เปนการใชแบบสอบถามท่ีมีคําอธิบายไวอยางเรียบรอย เพื่อให
ทุกคนตอบออกมาเปนแบบแผนเดียวกัน เปนวิธีท่ีนิยมใชมากท่ีสุดในการวัดความพึงพอใจ มาตรวัดท่ี
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นิยมและใชกันอยูในปจจุบันคือ มาตราสวนแบบลิเคิรท (Likert Scales) ซึ่งประกอบดวยขอความท่ีแสดง
ความพึงพอใจของบุคคลท่ีมีตอส่ิงเราอยางใดอยางหนึ่ง มีระดับความรูสึก 5 ระดับ ไดแก มากท่ีสุด 
มาก ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด 

 2) การสัมภาษณ เปนวิธีวัดความพึงพอใจทางตรงทางหนึ่ง ตองอาศัยเทคนิคและวิธีการท่ีดี
จึงจะทําใหไดขอมูลท่ีเปนจริง 

 3) การสังเกต เปนวิธีวัดความพึงพอใจโดยสังเกตพฤติกรรมของบุคคล เปาหมายไมวาจะ
แสดงออกจากการพูด กิริยาทาทาง วิธีนี้จะตองอาศัยการกระทําอยางจริงจัง และการสังเกตอยางมี
ระเบียบแบบแผน 

 พิสุทธา  อารีราษฎร (2550: 176) กลาววา ในการวัดหรือประเมินความพึงพอใจจะใช
แบบสอบถามวัดทัศนคติตามวิธีของลิเคิรท (Likert) ซึ่งจะแบงความรูสึกออกเปน 5 ชวง หรือ 5 ระดับ 
ดังนี้ 

 ระดับ 5  หมายถึง  มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
 ระดับ 4  หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 
 ระดับ 3  หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 
 ระดับ 2  หมายถึง  มีความพึงพอใจนอย 
 ระดับ 5  หมายถึง  มีความพึงพอใจนอยท่ีสุด 
 เกณฑการพิจารณาระดับความพึงพอใจของนักเรียน แปลความหมายจากคาเฉล่ียคะแนน

ท่ีคํานวณได จําแนกเปน 5 ระดับ ดังนี้ 
 4.51-5.00  หมายความวา  พึงพอใจมากท่ีสุด 
 3.51-4.50  หมายความวา  พึงพอใจมาก 
 2.51-3.50  หมายความวา  พึงพอใจปานกลาง  
 1.51-2.50  หมายความวา  พึงพอใจนอย 
 1.00-1.50  หมายความวา  พึงพอใจนอยท่ีสุด 
จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ สรุปไดวา การวัดความพึงพอใชมีวิธี 

การวัดหลายวิธีข้ึนอยูกับครูผูสอนตองการวัดแบบใด เชน การวัดความพึงพอใจโดยใชแบบสอบถาม 
การสัมภาษณ หรือการสังเกต ท้ังนี้ข้ึนอยูกับความเหมาะสม และวัตถุประสงคในการวัด และความรูสึก
ของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน และผูสอนสรางความพึงพอใจใหกับนักเรียนมากนอยเพียงใด สําหรับ 
การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามความพึงพอใจเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Score) 
ตามวิธีของลิเคิรท (Likert) ซึ่งประกอบดวยขอความที่แสดงความพึงพอใจของบุคคลที่มีตอสิ่งเรา
อยางใดอยางหนึ่ง มีระดับความรูสึก 5 ระดับ ไดแก มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด  
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งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

1. งานวิจัยในประเทศ 
 1.1 งานวิจัยในประเทศท่ีเก่ียวของกับความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 
  งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับความคิดสรางสรรคของประเทศไทยมีงานวิจัยท่ีนาสนใจได

รวบรวมไว ดังนี้ 
  จารุวรรณ  ปะกัง (2551: 82) ไดทําศึกษาเกี่ยวกับความคิดสรางสรรคของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 เกี่ยวกับเรื่องวงกลมจากผลงานศิลปะ กลุมตัวอยางคัดเลือกจากนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีความสนใจและสมัครใจใหความรวมมือ จํานวน 6 คน เก็บรวบรวมขอมูลจาก
ผลงานดานศิลปะ ซึ่งใชเปนขอมูลหลักในการวิเคราะหความคิดสรางสรรค และขอมูลจาก MiniMath 
Diary ของนักเรียน และ Math’ Diary ของครู ผลจากวิจัยสะทอนใหเห็นถึงความสามารถของนักเรียน
ในการเช่ือมโยงอาณาจักรแหงความคิดสรางสรรคกับการเขาใจคณิตศาสตรแลวถายทอดหรือส่ือสาร
ผานงานศิลปะในหนทางเฉพาะตัวของแตละคน ขอคนพบท่ีสําคัญพบวา กิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร
ผานศิลปะมีสวนสนับสนุนความงอกงามของการพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนไดดียิ่งข้ึน 

  อนุชิต  ศรีสุวรรณ (2553: 57) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนศิลปะโดยใชแบบฝก
ทักษะความคิดสรางสรรคทางศิลปะและศึกษาความคิดเห็นทางการเรียนวิชาศิลปะ เรื่อง การวาดภาพ 
ระบายสี สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนดอนตาลวิทยา 
อําเภอดอนตาล จังหวัดมุกดาหาร ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่เรียนโดยใชแบบฝกทักษะความคิด
สรางสรรคทางศิลปะมีคะแนนเฉล่ียความคิดสรางสรรคทางศิลปะท้ัง 4 ดาน คือ ความคลองในการคิด 
ความคิดยืดหยุน ความคิดริเริ่ม และความคิดละเอียดลออ หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 

  อรพินท  อุตระ (2553: 90-92) ไดศึกษาผลการพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 
เรื่อง การเขียนภาพระบายสีของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนดอนไทรงามพิทยาคม โดยใช
วิธีการสอนบูรณาการแบบสอดแทรก ผลการศึกษาพบวา ความคิดสรางสรรคทาศิลปะ เรื่อง การเขียนภาพ
ระบายสีของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนดอนไทรงามพิทยาคม โดยใชวิธีการสอนบูรณาการ
แบบสอดแทรกท้ัง 4 ดาน มีคะแนนเฉล่ียเทากับ 33.51 จากคะแนนเต็ม 40 คิดเปนรอยละ 83.78 
และมีคะแนนเฉล่ียรอยละดานความคิดริเริ่ม ความคิดคลองแคลว ความคิดยืดหยุน ความคิดละเอียดลออ 
คิดเปนรอยละ 84.89, 82.44, 84.22 และ 83.56 ตามลําดับ ผานเกณฑท่ีกําหนดคือรอยละ 80 นักเรียน
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใชวิธีสอนบูรณาการสอดแทรก มีคะแนนเฉล่ียรอยละ 83.72 ผานเกณฑ
ท่ีกําหนดคือรอยละ 80 และความคิดเห็นของนักเรียนตอการสอนแบบบูรณการแบบสอดแทรก  
โดยภาพรวมนักเรียนมีความเห็นดวยกับวิธีการสอนบูรณาสอดแทรกอยูในระดับมาก ( X = 3.79, 
S.D = 0.278)  

  สุพรรณี  ดวงแกว (2555: 195-197) ไดศึกษาผลการพัฒนาแบบวัดความคิดสรางสรรค
ทางศิลปะ (ทัศนศิลป) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ผลการศึกษาพบวา แบบวัดความคิดสรางสรรค
ทางศิลปะ (ทัศนศิลป) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ประกอบดวยแบบวัด 2 ฉบับ คือ ฉบับท่ี 1 
วาดภาพส่ิงท่ีมีลักษณะตามท่ีกําหนด มีจํานวน 4 ขอ ไดแก ขอท่ี 1 ใหนักเรียนวาดภาพส่ิงท่ีมีลักษณะกลม 
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จากจินตนาการใหไดชัดเจนแปลกท่ีสุดและมากท่ีสุดเทาท่ีจะมากได ขอท่ี 2 ใหนักเรียนวาดภาพส่ิงท่ี
ลอยในอากาศหรือบินได จากจินตนาการใหไดชัดเจน แปลกท่ีสุด และมากท่ีสุดเทาท่ีจะมากได ขอท่ี 3 
ใหนักเรียนวาดภาพส่ิงท่ีกินไดจากจินตนาการใหไดชัดเจน แปลกท่ีสุด และมากท่ีสุดเทาท่ีจะมากได 
ขอท่ี 4 ใหนักเรียนวาดภาพส่ิงท่ีสวมใสได จากจินตนาการใหไดชัดเจน แปลกท่ีสุด และมากท่ีสุดเทาท่ี
จะมากได ฉบับท่ี 2 ตอเติมภาพตามจินตนาการใหสมบูรณ มีจํานวน 3 ขอ ไดแกขอท่ี 5 ใหนักเรียน
สังเกตภาพเสนท่ีกําหนดให แลวตอเติมภาพตามจินตนาการ ใหเปนภาพท่ีแปลกแตกตางจากท่ัวไปได
ชัดเจนและมากท่ีสุด ขอท่ี 6 ใหนักเรียนสังเกตภาพรูปรางท่ีกําหนดให แลวตอเติมภาพตามจินตนาการ
ใหเปนภาพท่ีแปลกแตกตางจากท่ัวไปไดชัดเจนและมากท่ีสุด ขอท่ี 7 ใหนักเรียนสังเกตภาพท่ีกําหนดให 
แลวตอเติมภาพตามจินตนาการใหเปนภาพท่ีแปลกแตกตางจากท่ัวไปไดชัดเจนและมากท่ีสุด รวม 7 ขอ 
แบบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ประกอบดวย
แบบวัด 2 ฉบับ ท่ีสรางข้ึนมีคาดัชนีความสอดคลอง ต้ังแต 0.71 ถึง 1.00 มีคาความยาก ฉบับท่ี 1 
มีคาเทากับ .46 และ .57 ฉบับท่ี 2 มีคาเทากับ .41 และ .58 มีคาอํานาจจําแนก ฉบับท่ี 1 มีคาเทากับ 
.44 และ .53 ฉบับท่ี 2 มีคาเทากับ .41 และ .53 คาสัมประสิทธิ์ความเช่ือถือได ฉบับท่ี 1 และฉบับท่ี 2 
มีคาเทากับ .96 และ .99 คาความคลาดเคล่ือนมาตรฐานในการวัด ฉบับท่ี 1 และฉบับท่ี 2 มีคาเทากับ 
.014 และ .017 สรุปวา คาดัชนีความสอดคลอง คาความยาก คาอํานาจจําแนก คาความเช่ือถือได  
คาความคลาดเคล่ือนมาตรฐานในการวัดมีความเหมาะสมอยูในเกณฑท่ีมีคุณภาพ จึงสามารถนําไปใช
เปนแบบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ได  

 
 1.2 งานวิจัยในประเทศท่ีเก่ียวของกับการจัดการเรียนเรียนรูแบบสงเสริมความคิด

สรางสรรค 
  โชติกา  มาตทะวงษ (2553: 96) ไดศึกษาผลการจัดการเรียนรูวิชาศิลปศึกษา (ทัศนศิลป) 

โดยใชรูปแบบการจัดกระบวนการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 5 ผลการศึกษาพบวา นักเรียนท่ีเรียนโดยใชแผนการจัดกระบวนการเรียนรูแบบสงเสริมความคิด
สรางสรรคหรือซินเนติกส มีคะแนนความคิดสรางสรรคดานศิลปะท้ัง 4 ดาน คือ ความคลองแคลว 
ในการคิด ความคิดยืดหยุน ความคิดริเริ่ม ความละเอียดลออ หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ี .05 

  นิตยา  วงศชู (2555: 118-119) ไดศึกษาผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูศิลปะของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค มีข้ันตอนการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนนใหนักเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมอยางหลากหลาย ในข้ันสรางความตระหนัก 
มีการกระตุนเราความสนใจใหนักเรียนอยากรู อยากเรียน ในข้ันระดมพลังความคิด ในข้ันสรางสรรค
ช้ินงาน ฝกการคิดอิสระ จินตนาการและมีความคิดสรางสรรค ในข้ันประเมินผลงาน ในข้ันวัด/ประเมินผล 
และในข้ันเผยแพรผลงาน สงผลใหนักเรียนมีความคิดสรางสรรคทางศิลปะสูงข้ึนและการพัฒนาความคิด
สรางสรรคทางศิลปะของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ผลการศึกษาพบวา คะแนนความคิดริเริ่ม 
อยูในระดับสูง ( X = 21.56) ความคิดคลอง อยูในระดับสูง ( X = 20.19) ความคิดยืดหยุนอยูในระดับสูง 
( X = 8.25) ความคิดละเอียดลออ อยูในระดับสูง ( X = 9.06) 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
เรื่อง การวาดภาพระบายสี พบวา นักเรียนท่ีมี ( X = 23.31) จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน คิดเปนรอยละ 
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77.70 และมีจํานวนนักเรียนท่ีผานเกณฑ 14 คน จากจํานวนนักเรียนท้ังหมด 16 คน คิดเปนรอยละ 
87.50 ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว และดานความพึงพอใจของนักเรียน พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจ
ตอการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคในดานบทบาทครู ดานบทบาทผูเรียน และดาน
การวัดประเมินผลมีระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ดานการจัดกิจกรรมการเรียนรูมีระดับความพึงพอใจ
มาก ( X = 4.43) สรุปภาพรวมของคะแนนเฉล่ียไดวามีความพึงพอใจอยูในระดับมาก ( X = 4.50)  

  แคทลียา  ปกโคทานัง (2557: 81-82) ไดศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูศิลปะ
โดยใชการสอนท่ีสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ผลการศึกษาพบวา 
ทักษะการสรางสรรคผลงานศิลปะของผูเรียน โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูศิลปะท่ีใชการสอนท่ีสงเสริม
ความคิดสรางสรรคสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ผานเกณฑรอยละ 70 โดยมีคะแนนเฉล่ียรวม
คิดเปนรอยละ 76.63 และมีนักเรียนผานเกณฑ จํานวน 11 คน คิดเปนรอยละ 91.67 ซึ่งผานเกณฑ
รอยละ 80 ท่ีกําหนดไว ความคิดสรางสรรคในการสรางสรรคผลงานศิลปะ มีคะแนนเฉล่ียรวมคิดเปน
รอยละ 73.75 มีนักเรียนผานเกณฑจํานวน 12 คน คิดเปนรอยเปอรเซ็นต ผานเกณฑท่ีไดกําหนดไว 
และความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูศิลปะท่ีใชการสอนท่ีสงเสริมความคิดสรางสรรคสําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในดานพัฒนาการทางอารมณและการเรียนรู ดานกิจกรรมการเรียนรู 
ดานครูผูสอน นักเรียนมีความพึงพอใจท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชการสอนท่ีสงเสริม
ความคิดสรางสรรคท้ัง 3 ดาน โดยมีคาเฉล่ียรวมอยูท่ี 4.57 ในระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 

 
2. งานวิจัยในตางประเทศ 
 งานวิจัยตางประเทศท่ีเกี่ยวของกับการพัฒนาความคิดสรางสรรค ท่ีนาสนใจท่ีผูวิจัยได

ทําการศึกษาเพื่อเปนแนวทาง มีดังตอไปนี้ 
 Al-Nood (1992: 100) ไดศึกษาการรับรูท่ีสรางสรรคของนักเรียนเยเมนท่ีสัมพันธกับเพศ 

ระดับช้ัน ขอบเขตของการสํารวจความคิด การศึกษานี้เพื่อสํารวจหาความสัมพันธระหวางความคิด
สรางสรรคกับระดับช้ัน เพศ ความมุงมั่นในการเรียนของนักเรียนเยเมน กลุมตัวอยางใชนักเรียน 762 คน 
พบวา คะแนนความคิดสรางสรรคเปนตัวพยากรณผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดดี คะแนนความคิดสรางสรรค
แตกตางกันในแตละระดับช้ันท้ังเพศชายและเพศหญิง ความมุงมั่นในการเรียนของช้ันปท่ี 1 แตกตาง
จากระดับช้ันอื่น ๆ ความมุงมั่นในการเรียนสงผลใหเกิดความคิดสรางสรรคแตกตางกัน 

 Wright (1998: 239) ไดศึกษาความคิดสรางสรรค แรงจูงใจ และพฤติกรรมตอตานท่ีมีตอ
การรับรูของเด็กวัยรุน ตอประสบการณในโรงเรียนมัธยมตน กลุมตัวอยางเปนนักเรียนท่ีมีแรงจูงใจ 
ทางวิชาการตํ่าและมีพฤติกรรมตอตาน เปรียบเทียบกับกลุมท่ีมีแรงจูงใจ มีสติในการแกปญหา และฉลาด 
การรวบรวมขอมูลใชท้ังเชิงปริมาณและคุณภาพ ไดแก การสังเกตการสัมภาษณ แบบทดสอบความคิด
สรางสรรค การทํางานเปนกลุม และการทดลองภาคสนามผลการศึกษาพบวา นักเรียนท่ีมีแรงจูงใจตํ่า 
มีความสามารถทางดานสรางสรรคสูงกวาคาเฉล่ีย และมีลักษณะเปนผูท่ีมีความคิดสรางสรรค เชน  
มีความเปนตัวของตัวเองสูง มีความฉลาด 

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของผูวิจัยไดพบวา ความคิดสรางสรรคมีความสําคัญ
และมีความจําเปนท่ีตองสงเสริมใหกับเด็กในทุกระดับช้ัน ความคิดสรางสรรคสามารถพัฒนาไดดวย
การจัดกิจกรรมท่ีหลากหลายและบรรยากาศท่ีสงเสริมใหเด็กไดใชความคิดและจินตนาการท่ีเหมาะสม 
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และสวนใหญพบวาเด็กจะมีพัฒนาการทางความคิดสรางสรรคในหลาย ๆ ดาน ไดแก ความคิดริเริ่ม 
ความคิดคลองแคลว ความคิดยืดหยุน และความคิดละเอียดลออ ดังนั้นครูผูสอนตองคํานึงถึงการใช
กิจกรรมท่ีหลากหลายท่ีจะสามารถกระตุนใหผูเรียนแสดงออกถึงความคิดสรางสรรคไดเต็มตามศักยภาพ
ของตนเอง และการจัดการเรียนการสอนท่ีสงเสริมความคิดสรางสรรคนั้นมีหลายรูปแบบ หลายเทคนิควิธี 
ผูวิจัยไดนําหลักการท่ีเกี่ยวของกับการสงเสริมความคิดสรางสรรคมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนศิลปะ เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ ซึ่งพบวาปจจัยท่ีกอใหเกิดการสรางสรรค
ทางศิลปะนั้นมี 3 ปจจัย คือ การรับรู จินตนาการ และประสบการณ ดังนั้นรูปแบบการสอนท่ีสงเสริม
ความคิดสรางสรรค เปนรูปแบบท่ีสามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะได เนื่องจากมีลักษณะ
สงเสริมใหผูเรียนไดเรียนรูดวยความอิสระ ผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริงมีทางเลือกท่ีหลากหลาย มีความ
ยืดหยุน เช่ือมโยงความคิดท่ีเปนระบบอยางมีข้ันตอน และสามารถนําไปจัดการเรียนรูไดทุกกลุมสาระ 
ซึ่งประกอบดวยข้ันตอนในการจัดการเรียนรู 6 ข้ันตอน คือ 1) ข้ันสรางความตระหนัก 2) ข้ันระดม
พลังความคิด 3) ข้ันสรางช้ินงาน 4) ข้ันนําเสนอผลงาน 5) ข้ันวัด/ประเมินผล และ 6) ข้ันเผยแพร
ผลงาน สามารถสรุปข้ันตอนของการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคกับปจจัยท่ีกอใหเกิด
การสรางสรรคทางศิลปะไดดังแผนภาพตอไป  
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ภาพ 6 ข้ันตอนของการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคกับปจจัยท่ีกอใหเกิดความคิด
สรางสรรคทางศิลปะ 

 

 
 

 

 

 

 

 

        

       

 

 

 

 

        

1. ข้ันสรางความตระหนัก 

2. ข้ันสรางระดมพลัง
ความคิด 

3. ข้ันสรางช้ินงาน 

4. ข้ันนําเสนอผลงาน 

5. ข้ันวัด/ประเมินผล 

6. ข้ันเผยแพรผลงาน 

รับรู  

การแสดงออกทางศิลปะ 

ประสบการณ 

สะทอนจินตนาการ 
ความคิดสรางสรรค 

ช่ืนชมผลงาน 

จินตนาการ 



บทท่ี 3 
วิธีดําเนินการวจิัย 

   
 การวิจัยครั้งนี้มุงศึกษาการพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษา
คนควาตามข้ันตอน ดังนี้ 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 2. แบบแผนการวิจัย 
 3. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 4. การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ 
 5. วิธีเก็บรวบรวมขอมูล 
 6. การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใช 
 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

 1. ประชากร 
  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนขยายโอกาส ในสังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาปตตานี เขต 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 จํานวน 17 โรงเรียน มีนักเรียนท้ังหมด 
363 คน 
 
 2. กลุมตัวอยาง 
  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนบานกะมิยอ สังกัดสํานักงาน
เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปตตานี เขต 1 ภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2562 จํานวน 1 หองเรียน 
นักเรียน 25 คน ไดมาโดยการสุมหลายข้ันตอน ดังนี้ 
  สุมข้ันท่ี 1 สุมอําเภอ โดยวิธีการสุมกลุม ดวยการจับฉลากจากจํานวน 4 อําเภอ 
ไดอําเภอเมือง 
  สุมข้ันท่ี 2 สุมเครือขายอําเภอเมือง โดยวิธีการสุมกลุม ดวยการจับฉลากจาก จํานวน  
3 เครือขาย คือ เครือขายเมืองปตตานี ศูนยเครือขายนพเกา ศูนยเครือขายปูยุด ไดเครือขายเมือง
ปตตานี มีจํานวน 10 โรงเรียน 
  สุมข้ันท่ี 3 สุมโรงเรียน โดยวิธีสุมกลุม จากจํานวน 10 โรงเรียน ไดโรงเรียนชุมชนบาน  
กะมิยอ มีจํานวน 1 หองเรียน นักเรียนจํานวน 25 คน 
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แบบแผนการวิจัย 
 
 แบบแผนการทดลองในงานวิจัยครั้งนี้เปนแบบกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research)  
ซึ่งผูวิจัยดําเนินการทดลองตามแบบ One-Group Pretest-Posttest Design (ธีรวุฒิ  เอกะกุล, 2552: 
69-71) 
 
ตาราง 7  แบบแผนการวิจัย 
 

ทดสอบกอนเรียน 
(Pretest) 

ตัวแปรอิสระ ทดสอบหลังเรียน 
(Posttest) 

O1 X O2 
 
 O1  แทน  คะแนนการทดสอบวัดความคิดสรางสรรคดานความคิดริเริ่มและความคิด

ละเอียดลออกอนเรียน  
 X   แทน  การจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
 O2  แทน  คะแนนการทดสอบวัดความคิดสรางสรรคดานความคิดริเริ่มและความคิด

ละเอียดลออหลังเรียน  
  

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 
 การดําเนินการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยมีเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ดังตอไปนี้ 
 1. แผนการจัดการเรียนรูศิลปะ สาระทัศนศิลป ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 หนวย 
การเรียนรูท่ี 3   การสรางสรรคผลงานทัศนศิลป เรื่อง การวาดเสนสรางสรรค โดยการจัดการเรียนรู
แบบสงเสริมความคิดสรางสรรค จํานวน 7 แผน แผนละ 2 ช่ัวโมง รวม 14 ช่ัวโมง   
 2. แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) เปนแบบทดสอบการปฏิบัติการ
วาดเสนสรางสรรค จํานวน 1   ฉบับ ประกอบดวย 3 กิจกรรม คือ กิจกรรมท่ี 1  การวาดภาพตอเติมเสน
ท่ีกําหนดให กิจกรรมท่ี 2   การวาดภาพตอเติมรูปรางท่ีกําหนดให กิจกรรมท่ี 3   การวาดภาพตอเติม
รูปภาพท่ีกําหนดให ซึ่งท้ัง 3   กิจกรรม กําหนดเวลาในการทําแบบทดสอบกิจกรรมละ 30 นาที  
รวมเปนเวลา 90 นาที 
 3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิด
สรางสรรค ประกอบดวย 6 ดาน ดังนี้ ดานท่ี 1 ดานเนื้อหา ดานท่ี 2 ดานส่ือการจัดการเรียนรู ดานท่ี 3 
ดานบทบาทครู ดานท่ี 4 ดานบทบาทผูเรียน ดานท่ี 5 ดานกิจกรรมการเรียนการสอนการ และดานท่ี 6 
ดานการวัดประเมินผลการเรียน รวมท้ังหมด 20 ขอ 
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การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ 
 
 ผูวิจัยดําเนินการสรางและหาคุณภาพเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยและตรวจสอบคุณภาพของ
เครื่องมือ ดังนี้ 
 
 1. แผนการจัดการเรียนรูศิลปะ สาระทัศนศิลป ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 หนวย
การเรียนรูท่ี 3  สรางสรรคผลงานศิลป เร่ือง วาดเสนสรางสรรค โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริม
ความคิดสรางสรรค  
  1.1 ข้ันตอนการสราง ดังนี ้
   1.1.1 ศึกษาเอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนชุมชนบานกะมิยอ กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 
เกี่ยวกับ วิสัยทัศน คุณภาพผูเรียน สมรรถนะสําคัญ คุณลักษณะอันพึงประสงค สาระและมาตรฐาน
การเรียนรู ตัวช้ีวัด คําอธิบายรายวิชา โครงสรางหนวยการเรียนรู การวัดและประเมินผล  
   1.1.2 ศึกษาคูมือครู แบบเรียน และแบบฝกหัดกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ รายวิชา
ทัศนศิลป ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ของสํานักพิมพตาง ๆ  
   1.1.3 ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวของกับการสรางแผนการจัดการเรียนรู เอกสารท่ีเกี่ยวของ
กับการวาดเสนสรางสรรค และเอกสารท่ีเกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค กําหนดเวลาในแตละ
แผน การจัดการเรียนรู ดังตาราง 8 
 
ตาราง 8  กําหนดการแผนการจัดการเรียนรู โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค

สาระท่ี 1 หนวยการเรียนรูท่ี 3 การสรางสรรคผลงานศิลป  
 

แผนการจัด 
การเรียนรูท่ี 

เร่ือง 
เวลาท่ีใช  
(ช่ัวโมง) 

1 การวาดเสนสรางสรรค  2 
2 วัสดุทางศิลปะและเทคนิคในวาดเสนสรางสรรค  2 

3 ทัศนธาตุและการออกแบบ 2 

4 การออกแบบลวดลาย 2 

5 ลวดลายในงานศิลปะอิสลาม  2 

6 การสรางสรรคลวดลายเรขาคณิต  2 

7 การสรางสรรคลวดลายพันธุพฤกษา 2 

รวม  7  แผน 14 ช่ัวโมง 
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   1.1.4 ศึกษาและรวบรวมขอมูลท่ีเกี่ยวของกับการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิด
สรางสรรคจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ ซึ่งสรุปข้ันตอนการจัดการเรียนรูตามสํานักงานเลขาธิการ
สภาการศึกษา (สกศ.) มี 6  ข้ันตอน คือ 1) ข้ันการสรางความตระหนัก 2) ข้ันการระดมพลังความคิด 
3) ข้ันสรางสรรคช้ินงาน 4) ขั้นนําเสนอผลงาน 5) ขั้นวัด/ประเมินผล และ 6) ขั้นเผยแพรผลงาน  
และศึกษาการออกแบบกิจกรรมใหสอดคลองกับข้ันตอนของแผนการจัดการเรียนรูแบบสงเสริม
ความคิดสรางสรรค 
   1.1.5 ออกแบบกิจกรรมและภาระงานใหสอดคลองกับข้ันตอนการจัดการเรียนรู
แบบสงเสริมความคิดสรางสรรคในแผนการจัดการเรียนรูแตละแผนดังตาราง 9 
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ตาราง 9  การออกแบบกิจกรรมการเรียนรูตามข้ันตอนการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค  
 

แผนท่ี เร่ือง 
ใบงาน/ 
ภาระงาน 

ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการรูตามแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
สรางความ
ตระหนัก 

ระดมพลัง
ความคิด 

สรางสรรค
ช้ินงาน 

นําเสนอ 
ผลงาน 

ประเมินผล 
เผยแพร 
ผลงาน 

1 การวาดเสน
สรางสรรค 

- ใบงานท่ี 1  
ระดมความคิด 
คนหาคําตอบ 
- ใบงานท่ี 2 
จินตนาการ 
สรางภาพ 

ชมส่ือคลิป
วิดีโอในยูทูป 
เรื่อง การสราง
ลวดลาย
เรขาคณิตใน
ศิลปะอิสลาม              

- รวมกันทํา 
ใบงานท่ี 1  
ระดมความคิด 
คนหาคําตอบ 

- ทําใบงานท่ี 2 
จินตนาการ 
สรางภาพ 
 

แตละกลุมสง
ตัวแทนมา
นําเสนอ 

- รวมกัน
ประเมินวิพากษ 
วิจารณผลงาน 
- ครูใหคุณภาพ
งาน 

นําไปติดท่ีบอรด
ใน รร. แลวนํา
กลับไปให
ผูปกครองช่ืนชม 

2 วัสดุทางศิลปะ
และเทคนิค 
ในการวาดเสน
สรางสรรค 

- ใบงานท่ี 1 
ระดมความคิด 
คนหาคําตอบ 
- ใบงานท่ี 2 รวม
ศิลป สรางสรรค  
 

กิจกรรม
สรางสรรคจับคู
วาดภาพ 
Contour 
Drawing  
วาดใบหนา 
ของเพื่อน 

- รวมกันทํา 
ใบงานท่ี 1  
ระดมความคิด 
คนหาคําตอบ 

- ทําใบงานท่ี 2 
รวมศิลป 
สรางสรรค 

แตละกลุม 
สงตัวแทน 
มานําเสนอ 

- รวมกัน
ประเมินวิพากษ 
วิจารณผลงาน 
- ครูใหคุณภาพ
งาน 

นําไปติดท่ีบอรด
ใน รร. แลวนํา
กลับไปให
ผูปกครองช่ืนชม 
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ตาราง 9  (ตอ)  
 

แผนท่ี เร่ือง 
ใบงาน/ 
ภาระงาน 

ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการรูตามแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
สรางความ
ตระหนัก 

ระดมพลัง
ความคิด 

สรางสรรค
ช้ินงาน 

นําเสนอ 
ผลงาน 

ประเมินผล 
เผยแพร 
ผลงาน 

3 ทัศนธาตุและ
หลักการ
ออกแบบ 

- ใบงานท่ี 1  
ระดมความคิด 
คนหาคําตอบ 
- ใบงานท่ี 2 
องคประกอบ
สรางสรรค 

กิจกรรม
สรางสรรค  
วาดลวดลาย 
จากเสนและ
รูปรางท่ีกําหนด 

- รวมกันทํา 
ใบงานท่ี 1  
ระดมความคิด 
คนหาคําตอบ 

- ทําใบงานท่ี 2 
องคประกอบ
สรางสรรค 

แตละกลุม 
สงตัวแทน 
มานําเสนอ 

- รวมกัน
ประเมินวิพากษ 
วิจารณผลงาน 
- ครูใหคุณภาพ
งาน 

นําไปติดท่ีบอรด
ใน รร. แลวนํา
กลับไปให
ผูปกครองช่ืนชม 

4 การออกแบบ
ลวดลาย 
 

- ใบงานท่ี 1  
ระดมความคิด 
คนหาคําตอบ 
- ใบงานท่ี 2 
ลวดลายสรางสรรค 

กิจกรรม
สรางสรรค  
วาดลวดลาย 

- รวมกันทํา 
ใบงานท่ี 1 
ระดมความคิด 
คนหาคําตอบ 

- ทําใบงานท่ี 2 
ลวดลาย
สรางสรรค 

แตละกลุม 
สงตัวแทนมา
นําเสนอ 

- รวมกัน
ประเมินวิพากษ 
วิจารณผลงาน 
- ครูใหคุณภาพ
งาน 

นําไปติดท่ีบอรด
ใน รร. แลวนํา
กลับไปให
ผูปกครองช่ืนชม 

5 ลวดลายในงาน
ศิลปะอิสลาม 

- ใบงานท่ี 1 
ระดมความคิด 
คนหาคําตอบ 
- ใบงานท่ี 2  
กะปเยาะห 
ลายงาม 

ชมส่ือคลิป
วิดีโอในยูทูป 
เรื่อง การสราง
ลวดลาย
เรขาคณิตใน
ศิลปะอิสลาม               

- รวมกันทํา 
ใบงานท่ี 1 
ระดมความคิด 
คนหาคําตอบ 

-ทําใบงานท่ี 2 
กะปเยาะห 
ลายงาม 

แตละกลุมสง
ตัวแทนมา
นําเสนอ 

- รวมกัน
ประเมินวิพากษ 
วิจารณผลงาน 
- ครูใหคุณภาพ
งาน 

นําไปติดท่ีบอรด
ใน รร. แลวนํา
กลับไปให
ผูปกครองช่ืนชม 
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ตาราง 9  (ตอ)  
 

แผนท่ี เร่ือง 
ใบงาน/ 
ภาระงาน 

ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการรูตามแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
สรางความ
ตระหนัก 

ระดมพลัง
ความคิด 

สรางสรรค
ช้ินงาน 

นําเสนอ 
ผลงาน 

ประเมินผล 
เผยแพร 
ผลงาน 

6 การสรางสรรค
ลวดลาย
เรขาคณิต 

- ใบงานท่ี 1 
ระดมความคิด 
คนหาคําตอบ 
- ใบงานท่ี 2  
ลายผาเรขาคณิต 

เลนเกมใช หรือ
ไมใชลวดลาย
เรขาคณิต 

- รวมกันทํา 
ใบงานท่ี 1 
ระดมความคิด 
คนหาคําตอบ 

- ทําใบงานท่ี 2 
ลายผา
เรขาคณิต 

แตละกลุม 
สงตัวแทน 
มานําเสนอ 

- รวมกัน
ประเมินวิพากษ 
วิจารณผลงาน 
- ครูใหคุณภาพ
งาน 

นําไปติดท่ีบอรด
ใน รร. แลวนํา
กลับไปให
ผูปกครองช่ืนชม 

7 การสรางสรรค
ลวดลายพันธุ
พฤกษา 

- ใบงานท่ี 1 
ระดมความคิด 
คนหาคําตอบ 
- ใบงานท่ี 2.1 
ออกแบบรางภาพ
ลวดลายเรือกอและ 
- ใบงานท่ี 2.2 
เรือกอและจ๋ิว 

กิจกรรม
สรางสรรค  
ตอเติมเสน 
ท่ีกําหนด 

- รวมกันทํา 
ใบงานท่ี 1 
ระดมความคิด 
คนหาคําตอบ 

- ทําใบงานท่ี 
2.1 ออกแบบ
รางภาพลวดลาย
เรือกอและ 
- ใบงานท่ี 2.2 
เรือกอและจ๋ิว 
 

แตละกลุม 
สงตัวแทนมา
นําเสนอ 

- รวมกัน
ประเมินวิพากษ 
วิจารณผลงาน 
- ครูใหคุณภาพ
งาน 

นําไปติดท่ีบอรด
ใน รร. แลวนํา
กลับไปให
ผูปกครองช่ืนชม 
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   1.1.6 จัดพิมพแผนการจัดการเรียนรูโดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิด
สรางสรรค  
  1.2 ข้ันตอนการหาคุณภาพ ดังนี้ 
   1.2.1 นําแผนการจัดการเรียนรูท่ีสรางข้ึน จํานวน 7 แผน พรอมแบบตรวจสอบเสนอให
ผูเช่ียวชาญดานวัดผล ดานเนื้อหาสาระทัศนศิลป และดานการจัดการเรียนรู จํานวน 3 ทาน ประเมิน
ความเหมาะสม ระหวางการจัดกิจกรรมของแผนการจัดการเรียนรูกับจุดประสงคการเรียนรู โดยพิจารณา
จากคะแนน   
    กําหนดการใหคะแนน ดังนี้ 
    5 คะแนน  หมายถึง  องคประกอบของแผนมีความเหมาะสมระดับมากท่ีสุด 
    4 คะแนน  หมายถึง  องคประกอบของแผนมีความเหมาะสมระดับมาก 
    3 คะแนน  หมายถึง  องคประกอบของแผนมีความเหมาะสมระดับปานกลาง 
    2 คะแนน  หมายถึง  องคประกอบของแผนมีความเหมาะสมระดับนอย 
    1 คะแนน  หมายถึง  องคประกอบของแผนมีความเหมาะสมระดับนอยท่ีสุด  
เกณฑการแปลผล (พิสณุ  ฟองศรี, 2549: 184) ดังนี้ 
    คาเฉล่ีย  แปลผล 
    4.50–5.00  หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 
    3.50–4.49  หมายถึง  เหมาะสมมาก 
    2.50–3.49  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
    1.50–2.49  หมายถึง  เหมาะสมนอย 
            1.00–1.49  หมายถึง  เหมาะสมนอยท่ีสุด 
    โดยภาพรวมผูเช่ียวชาญใหคะแนนคาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู 
มีคาเฉล่ียเทากับ 4.88 ซึ่งอยูในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด (ภาคผนวก ง)  
   1.2.2 นําแผนการจัดการเรียนรูท่ีสรางและผานการหาคุณภาพเครื่องมือจากผูเช่ียวชาญ
ไปทดลองใชกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนโรงเรียนเมืองปตตานี ศูนยเครือขายโรงเรียน
เมืองปตตานี จํานวน 30 คน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของเนื้อหา กระบวนการเรียนการสอน
และเวลาท่ีใช  
   1.2.3 จัดพิมพแผนการจัดการเรียนรูฉบับสมบูรณ เพื่อใชจัดการเรียนรูกับกลุมตัวอยาง 
ดังภาพ 7 
 
 
 
 
 
 
 
 



95 

ข้ันตอนการสรางและหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
ภาพ 7  ข้ันตอนการสรางและหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู 
 

 
  

ศึกษาเอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 หลักสูตรสถานศึกษา
โรงเรียนชุมชนบานกะมิยอ กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

ศึกษาคูมือครู แบบเรียนและแบบฝกหัด รายวิชาทัศนศิลป ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 

 

ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวของกับการสรางแผนการจัดการเรียนรู/เอกสารท่ีเกี่ยวกับความคิด
สรางสรรคกําหนดเวลาในแตละแผน 

 

ศึกษาและรวบรวมขอมูลท่ีเกี่ยวของกับการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค        
จากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

ออกแบบกิจกรรมใหสอดคลองกับข้ันตอนการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
ในแผนการจัดการเรียนรูแตละแผน 

จัดพิมพแผนการจัดการเรียนรูโดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 

นําแผนการจัดการเรียนรูไปใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบความเหมาะสมและปรับปรุงแกไขผูเช่ียวชาญ
ใหคะแนนคาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู มีคาเฉล่ียเทากับ 4.88 

อยูในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด (ภาคผนวก ง) 

นาํแผนการจัดการเรียนรูไปทดลองใช/ปรับปรุงแกไข/จัดพิมพแผนฉบับสมบูรณ 
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 2. แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป)  
  เปนแบบทดสอบการปฏิบัติการวาดเสนสรางสรรค จํานวน 1 ฉบับ ประกอบดวย 3 กิจกรรม 
คือ กิจกรรมท่ี 1 การวาดภาพตอเติมเสนท่ีกําหนดให กิจกรรมท่ี 2   การวาดภาพตอเติมรูปรางท่ีกําหนดให 
กิจกรรมท่ี 3  การวาดภาพตอเติมรูปภาพท่ีกําหนดให ซึ่งท้ัง 3  กิจกรรมกําหนดเวลาในการทําแบบทดสอบ 
กิจกรรมละ 30 นาที รวมเปนเวลา 90 นาที  
  2.1 ข้ันตอนการสราง ดังนี ้
   2.1.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และเอกสารท่ีเกี่ยวของกับความคิดสรางสรรคและ 
การสรางสรรคทางศิลปะ รวมท้ังศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระทัศนศิลป สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 เพื่อใชเปนแนวทาง
ในการสรางแบบทดสอบ โดยอาศัยแนวทางจากแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของ Torrance 
ประกอบดวย แบบวัดท่ีอาศัยรูปภาพเปนส่ือ 
   2.1.2 สรางนิยามเชิงปฏิบัติการตามแนวคิดของ Torrance ประกอบดวยแบบทดสอบ
ท่ีอาศัยรูปภาพเปนส่ือ โดยผูวิจัยเลือกวัดความคิดสรางสรรคแบบตอเติมรูปภาพ โดยผานการพิจารณา
จากผูเช่ียวชาญมีรายละเอียดดังนี้ 
    ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) หมายถึง ความคิดท่ีตอเนื่องจาก
จินตนาการในการแสดงออกทางผลงานศิลปะของนักเรียนจากการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
ในลักษณะของการสรางผลงานวาดเสนสรางสรรค ซึ่งพิจารณาจาก 2 องคประกอบ คือ ความคิดริเริ่ม 
และความคิดละเอียดลออ 
    1) ดานความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ความสามารถในการแสดงออก
ทางผลงานวาดเสนสรางสรรคในรูปแบบของความคิดแปลกใหม ไมซ้ําใคร สามารถส่ือความหมาย 
ไดชัดเจนและมีเอกลักษณของตนเอง วัดจากแบบทดสอบวัดความวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 
(ทัศนศิลป) ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน จํานวน 1 ฉบับ ประกอบดวย 3 กิจกรรม คือ กิจกรรมท่ี 1 การวาดภาพตอเติม
เสนท่ีกําหนดให กิจกรรมท่ี 2 การวาดภาพตอเติมจากรูปรางท่ีกําหนดให และกิจกรรมท่ี 3  การวาดภาพ
ตอเติมรูปภาพท่ีกําหนดให  
    2) ดานความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความสามารถในการขยาย
ขอบเขตความคิดในการวาดเสนสรางสรรคใหมีรายละเอียดชัดเจนและนาสนใจ โดยใชหลักการจัด
องคประกอบศิลป ผลงานมีความสําเร็จสมบูรณ และมีความประณีต สวยงาม วัดจากแบบทดสอบวัด
ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน จํานวน 1 ฉบับ ประกอบดวย 3 กิจกรรม 
คือ กิจกรรมท่ี 1 การวาดภาพตอเติมเสนท่ีกําหนดให กิจกรรมท่ี 2 การวาดภาพตอเติมจากรูปราง 
ท่ีกําหนดให และกิจกรรมท่ี 3  การวาดภาพตอเติมรูปภาพท่ีกําหนดให 
   2.1.3 สรางแบบทดสอบวัความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ตามแนวคิดทฤษฎี
ของ Torrance โดยดัดแปลงจากแบบวัดของ Torrance ท่ีมีช่ือวา Torrance Test of Creative Thinking 
เปนแบบการวัดความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพเปนส่ือแบบ ก แบบตอเติมภาพใหสมบูรณตาม
กิจกรรมชุดท่ี 2 การตอเติมภาพใหสมบูรณ (Picture Completion) โดยใหผูเรียนตอเติมภาพท่ีกําหนด
เปนลวดลายในลักษณะตาง ๆ ใหมีความแปลกนาสนใจนาต่ืนเตนท่ีสุดเทาท่ีจะเปนไปได ผูวิจัยไดเลือก
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วัดลักษณะความคิดสรางสรรค 2 องคประกอบ คือ ความคิดริเริ่ม และความคิดละเอียดลออ แบบวัด
ท้ังส้ิน จํานวน 1 ฉบับ 3  กิจกรรม มีรายละเอียดดังนี ้
    กิจกรรมท่ี 1 การวาดภาพตอเติมเสนท่ีกําหนดให 
    ใหนักเรียนตอเติมเสนท่ีกําหนดใหเปนลวดลายพันธุพฤกษา (หรือลวดลาย
ธรรมชาติ) บนแจกันตามจินตนาการ มีการจัดวางองคประกอบศิลปท่ีแปลกใหม ไมซ้ําใคร โดยใช
ดินสอสี ระบายดวย 3 สี ไดแก สีฟา สีน้ําเงิน สีขาว และเก็บรายละเอียดพรอมตัดเสนดวยปากกา 
หมึกซึม สีดํา ใหประณีต สวยงาม ใชเวลา 30 นาที  
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    กิจกรรมท่ี 2 การวาดภาพตอเติมรูปรางท่ีกําหนดให 
    ใหนักเรียนตอเติมรูปรางท่ีกําหนดใหเปนลวดลายกระเบ้ืองโดยนําลวดลาย
เรขาคณิตมาจัดวางองคประกอบศิลปตามจินตนาการ ท่ีมีความแปลกใหม ไมซ้ําใคร โดยใชดินสอสี
ระบายดวย 3 สี ไดแก สีแดง สีสม สีเหลือง และเก็บรายละเอียดพรอมตัดเสนดวยปากกาหมึกซึมสีดํา 
ใหประณีต สวยงามใชเวลา 30 นาที 
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    กิจกรรมท่ี 3 การวาดภาพตอเติมรูปภาพท่ีกําหนดให 
    ใหนักเรียนตอเติมรูปภาพท่ีกําหนด ใหมีเนื้อหาเรื่องราวเกี่ยวกับสีสัน ความงาม
ของธรรมชาติมีการจัดวางองคประกอบศิลปท่ีแปลกใหม ไมซ้ําใคร ระบายดวยดินสอสี และเก็บ
รายละเอียดพรอมตัดเสนดวยปากกาหมึกซึมสีดํา ใหประณีต สวยงาม ใชเวลา 30 นาที 
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   2.1.4 สรางเกณฑการใหคะแนน และแนวทางการใชแบบทดสอบ ดังนี้ 
    1) คะแนนความคิดริเริ่ม (Originality)  
     การใหคะแนนความคิดริเริ่ม ตรวจใหคะแนนแบบทดสอบท้ัง 3 กิจกรรม 
โดยใหคะแนนผลงานแตละกิจกรรม 2 องคประกอบ คือ 
     1.1) ความแปลกใหม ไมซ้ําใคร หมายถึง การวาดตอเติมรูปภาพท่ีกําหนดให
มีลวดลาย การจัดองคประกอบและสีสันท่ีแปลกใหมไมซ้ํากับใคร พิจารณาจากการนับจํานวนภาพท่ีแปลก
แตกตางไปจากของผูอื่น ภาพใดท่ีซ้ํากันมาก ๆ ก็ไดคะแนนนอยหรือไมไดเลย ถาภาพใดซ้ํากับคนอื่นนอย
หรือไมซ้ํากับคนอื่นเลยจะไดคะแนนมากข้ึน โดยใหคะแนนตามสัดสวนของความถ่ีของคําตอบตามวิธีการ
ของ Cropley (1996: 261-262 อางถึงใน สุภาวดี  ประเสริฐศรี, 2546: 85) มีคะแนนเต็ม 4 คะแนน ดังนี้ 
      1 คะแนน หมายถึง ผลงานมีความแปลกใหมซ้ํากับคนอื่น 6-11%   
      2 คะแนน หมายถึง ผลงานมีความแปลกใหมซ้ํากับคนอื่น 3-5%   
      3 คะแนน หมายถึง ผลงานมีความแปลกใหมซ้ํากับคนอื่น 1-2%   
      4. คะแนน หมายถึง ผลงานมีความแปลกใหมไมซ้ําใคร 
     1.2) ความมีเอกลักษณของตนเอง หมายถึง การวาดตอเติมรูปภาพ 
ท่ีกําหนดใหแสดงออกถึงเอกลักษณเฉพาะของตนเองโดยดูจาก ปริมาณการซ้ํากันของการใชจุด เสน 
สี รูปรางรูปทรง พื้นผิวและลวดลายของผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน คะแนนเต็ม 4 คะแนน 
      1 คะแนน หมายถึง ผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน ไมมีการใชจุด เสน สี 

รูปรางรูปทรง พื้นผิวและ ลวดลายท่ีซ้ํากัน  
      2 คะแนน หมายถึง ผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน มีการใชจุด เสน สี รูปราง

รูปทรง พื้นผิวและ ลวดลายท่ีซ้ํากัน 1-2 จุด 
      3 คะแนน หมายถึง ผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน มีการใชจุด เสน สี รูปราง

รูปทรง พื้นผิวและ ลวดลายท่ีซ้ํากัน 3-5 จุด 
      4 คะแนน หมายถึง ผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน มีการใชจุด เสน สี รูปราง

รูปทรง พื้นผิวและ ลวดลายท่ีซ้ํากันต้ังแต 6 จุด
ข้ึนไป 

      จากคะแนนแตละองคประกอบ รวมเปนคะแนนความคิดริเริ่มของ
นักเรียน 1 คน รวม 2 องคประกอบมีคะแนนเทากับ 8 คะแนน ตอ 1 กิจกรรมรวมท้ัง 3 กิจกรรม 
มีคะแนนเทากับ 24 คะแนน 
    2) คะแนนความคิดละเอียดลออ (Elaboration)  
     การใหคะแนนความคิดละเอียดลออ ตรวจใหคะแนนแบบทดสอบทั้ง 
3 กิจกรรม โดยใหคะแนนผลงานงานแตละภาพ ตามหลักขององคประกอบศิลปและเกณฑประกอบอื่น ๆ 
ดังนี้  
     2.1) องคประกอบศิลป เชน จุด เสน รูปราง รูปทรง ขนาด พื้นผิว 
คะแนนเต็ม 2 คะแนน  
      1 คะแนน หมายถึง มีเสน จุด รูปราง รูปทรง ขนาดหรือพื้นผิว 

ไมชัดเจน  
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      2 คะแนน หมายถึง มีเสน จุด รูปราง รูปทรง ขนาดหรือพื้นผิว
ชัดเจน 

     2.2) หลักการจัดภาพ เชน สัดสวน จังหวะ ความสมดุล ความกลมกลืน 
การตัดกันของภาพ การเนนและความเปนเอกภาพ คะแนนเต็ม 2 คะแนน  
      1 คะแนน หมายถึง วาดลวดลายไมไดสัดสวน ไมมี จังหวะ ไมมี 

ความสมดุล ไมมีความกลมกลืน ไมมีการตัดกัน
ของภาพ ไมมีการเนนและความเปนเอกภาพ  

      2 คะแนน หมายถึง วาดลวดลายไดสัดสวน มีจังหวะ มีความสมดุล 
มีความกลมกลืน มีการตัดกันของภาพ มีการเนน
และมีความเปนเอกภาพ  

     2.3) สวนละเอียดอื่น ๆ ท่ีตอเติมภาพเพื่อขยายหรืออธิบายภาพใหชัดเจน
ยิ่งข้ึน สมบูรณ ยิ่งข้ึน ไมวาจะตอเติมจากภาพท่ีกําหนด หรือขอบ หรือสวนท่ีวาง ๆ รอบ ๆ ส่ิงท่ีกําหนด
อยางไรก็ตามส่ิงท่ีตองตอเติมจะตองดูแลวสมจริงสมจังและมีความหมาย คะแนนเต็ม 2 คะแนน  
      1 คะแนน หมายถึง มีการตอเติมภาพ หรือตอเติมไมสมบูรณ และ 

ไมส่ือความหมาย 
      2 คะแนน หมายถึง มีการตอเติมภาพใหมีความสมบูรณสวยงาม 

ส่ือความหมายชัดเจน 
     2.4) การระบายสีและการตกแตงรายละเอียด เพื่อความสวยงามและ
ผลงานมีความสําเร็จสมบูรณสวยงามประณีต คะแนนเต็ม 2 คะแนน 
      1 คะแนน หมายถึง ระบายสี หรือระบายสีแตไมเสร็จสมบูรณ และ

ไมมีการเก็บรายละเอียด 
      2 คะแนน หมายถึง ระบายสีเสร็จและมีการเก็บรายละเอียด ผลงาน

มีความสําเร็จสมบูรณสวยงามประณีต  
     จากคะแนนแตละองคประกอบ รวมเปนคะแนนความคิดละเอียดลออของ
นักเรียน 1 คน ตอ 1 กิจกรรม รวม 4 องคประกอบมีคะแนนเทากับ 8 คะแนน ตอ 1 กิจกรรมรวมท้ัง 
3 กิจกรรมคะแนนเทากับ 24 คะแนน 
    3) ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  
     หาไดจากการนําผลบวกของคะแนน ดานความคิดริเริ่ม และดานความคิด
ละเอียดลออ ของแบบทดสอบแตละกิจกรรมของนักเรียนแตละคน นํามารวมกันเปนคะแนนความคิด
สรางสรรคทางศิลปะของนักเรียน 1 คน จะไดเปนคะแนนความคิดสรางสรรคทางศิลปะของนักเรียน 

เปนคะแนน 48 คะแนน 
    สรางเกณฑการใหคะแนน (Rubric Scoring) ประเมินภาพรวมและประเมิน
รายละเอียด (Analytic) ของผลงานตามเกณฑการใหคะแนน ตาราง 10 และ ตาราง 11 ตอไปนี้ 
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ตาราง 10 เกณฑการประเมินความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) รูปแบบ Rubric Scoring 
ดานความคิดริเริ่ม  

 

ลําดับท่ี 
ประเด็น 

การประเมิน 
ระดับคุณภาพ (คะแนน) 

4 3 2 1 
1 ความแปลกใหม   

ไมซ้ําใคร  
ผลงานมีความ
แปลกใหม 
ไมซ้ําใคร 

ผลงานมีความ
แปลกใหม 
ซ้ํากับคนอื่น  
1-2%   

ผลงานมีความ
แปลกใหม 
ซ้ํากับคนอื่น    
3-5%   

ผลงานมีความ
แปลกใหม 
ซ้ํากับคนอื่น 
6-11%   

2 ความมีเอกลักษณ
ของตนเอง  

ผลงานท้ัง 3 
ช้ินงาน  
มีการใชจุด 
เสน สี รูปราง 
รูปทรง พื้นผิว
และ ลวดลาย
ท่ีซ้ํากันต้ังแต 
6 จุดข้ึนไป 

ผลงานท้ัง 3 
ช้ินงาน  
มีการใชจุด 
เสน สี รูปราง  
รูปทรง พื้นผิว
และ ลวดลาย
ท่ีซ้ํากัน  
3-5 จุด 

ผลงานท้ัง 3 
ช้ินงาน มีการ
ใชจุด เสน สี 
รูปราง รูปทรง 
พื้นผิวและ 
ลวดลายท่ี 
ซ้ํากัน 1-2 จุด 

ผลงานท้ัง 3 
ช้ินงาน ไมมี
การใชจุด เสน 
สี รูปราง 
รูปทรง พื้นผิว
และลวดลาย 
ท่ีซ้ํากัน 
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ตาราง 11 เกณฑการประเมินความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) รูปแบบ Rubric Scoring 
ดานความคิดละเอียดลออ 

 

ลําดับท่ี ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ (คะแนน) 

2 1 
1. องคประกอบศิลป เชน จุด 

เสน รูปราง รูปทรง ขนาด 
พื้นผิว 

มีเสน จุด รูปราง รูปทรง 
ขนาดหรือพื้นผิวชัดเจน  
 

มีเสน จุด รูปราง รูปทรง 
ขนาดหรือพื้นผิวไม    
ชัดเจนได 

2. หลักการจัดภาพ เชน 
สัดสวน จังหวะ ความสมดุล 
ความกลมกลืน การตัดกัน
ของภาพ การเนนและความ
เปนเอกภาพ คะแนนเต็ม  
 

วาดลวดไดสัดสวน มีจังหวะ 
มีความสมดุล มี  
ความกลมกลืน มีการตัดกัน
ของภาพ มีการเนน 
และมีความเปนเอกภาพ 

วาดลวดลายไมไดสัดสวน 
ไมมีจังหวะ ไมมีความสมดุล 
ไมมีความกลมกลืน  
ไมมีการตัดกันของภาพ  
ไมมีการเนนและความเปน
เอกภาพ 

3. สวนละเอียดอื่น ๆ ท่ีตอเติม
ภาพเพื่อขยายหรืออธิบาย
ภาพใหชัดเจนยิ่งข้ึน สมบูรณ
ยิ่งข้ึน ไมวาจะตอเติมจาก
ภาพท่ีกําหนด หรือขอบ 
หรือสวนท่ีวาง ๆ รอบ ๆ  
ส่ิงท่ีกําหนดอยางไรก็ตาม 
ส่ิงท่ีตองตอเติมจะตอง 
ดูแลวสมจริงสมจังและ 
มีความหมาย  

มีการตอเติมภาพใหมีความ
สมบูรณสวยงามส่ือ 
ความหมายชัดเจน  

มีการตอเติมภาพหรือ 
ตอเติมไมสมบูรณและ 
ไมส่ือความหมาย 

 

4. การระบายสีและการตกแตง
รายละเอียดเพื่อความสวยงาม
และผลงานมีความสําเร็จ
สมบูรณสวยงามประณีต  

ระบายสีเสร็จและมีการเก็บ
รายละเอียด ผลงานมี 
ความสําเร็จสมบูรณ
สวยงามประณีตได  

ระบายสี หรือระบายสี 
แตไมเสร็จสมบูรณ และ  
ไมมีการเก็บรายละเอียดได  
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    แนวทางการใชแบบทดสอบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) 
    1) ผูสอนพูดและกระตุนเราความสนใจนักเรียน ใหเกิดความทาทายในการอยาก
ทําแบบทดสอบ  
    2) ผูสอนแจกแบบทดสอบใหนักเรียนทุกคน  
    3) ผูสอนแจกดินสอ ยางลบ สีไม ปากกาหมึกซึมสีดําใหนักเรียนทุกคน  
    4) ผูสอนใหนักเรียนกรอกรายละเอียดขอมูลของตนเอง (ช่ือ- สกุล, ช้ัน, 
เลขท่ี)  
    5) ผูสอนอธิบายข้ันตอนและรายละเอียดการทําแบบทดสอบความคิด
สรางสรรค พรอมท้ังอานคํา ช้ีแจงในแตละกิจกรรมท้ัง 3 กิจกรรมใหนักเรียนฟง  
    6) ผูสอนใหนักเรียนเริ่มทําแบบทดสอบแตละกิจกรรมตามลําดับ ภายในเวลา
ท่ีกําหนด เมื่อหมดเวลาในแตละกิจกรรมใหนักเรียนทํากิจกรรมตอไป รวมท้ัง 3 กิจกรรมใชเวลา 90 นาที  
  2.2 ข้ันตอนการหาคุณภาพ ดังนี้ 
   2.2.1 นําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคท่ีปรับปรุงแกไขแลวไปใหผูเช่ียวชาญ 
จํานวน 3 ทาน พิจารณาตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ดวยการตรวจสอบ
ความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงค (IOC) โดยมีเกณฑการประเมิน ดังนี้ 
    +1 หมายถึง แนใจวาเนื้อหากับจุดประสงคเชิงพฤติกรรมมีความสอดคลอง 
      0 หมายถึง ไมแนใจเนื้อหากับจุดประสงคเชิงพฤติกรรมมีความสอดคลอง 
     -1 หมายถึง แนใจวาเนื้อหากับจุดประสงคเชิงพฤติกรรมไมมีความสอดคลอง 
   2.2.2 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ตาม
ผูเช่ียวชาญแนะนํา และหาคาดัชนีความสอดคลอง ซึ่งไดคะแนนแตละขอต้ังแต 0.67-1.00 (ภาคผนวก ง) 
   2.2.3 นําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ไปทดลองใชกับ
นักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนโรงเรียนเมืองปตตานี ศูนยเครือขายโรงเรียนเมืองปตตานี 
จํานวน 30 คน ท่ีทดลองใชแผน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของแบบทดสอบ เวลาท่ีใช และหาคา
ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ดวยวิธีการหาสัมประสิทธิ์ 
α  (α -Coefficient) ของครอนบาค (บุญชม  ศรีสะอาด, 2556: 117) มีคาความเช่ือมั่นเทากับ 
0.73 (ภาคผนวก ง ตาราง 26 หนา 204) 
   2.2.4 นําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ไปจัดพิมพฉบับ
สมบูรณ เพื่อนําไปใชทดสอบกับกลุมตัวอยางตอไป ซึ่งสามารถสรุปข้ันตอนในการสรางและพัฒนา
แบบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ดังภาพ 8 ประกอบดังนี้ 
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ข้ันตอนการสรางและหาคุณภาพแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพ 8  ข้ันตอนการสรางและหาคุณภาพแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) 
 
 3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิด
สรางสรรค ผูวิจัยไดสรางและพัฒนาดังนี้ 
  3.1 ข้ันตอนการสราง ดังนี ้
   3.1.1 ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับวิธีการสรางและการวิเคราะห
เครื่องมือของแบบสอบถามความพึงพอใจ  
   3.1.2 สรางแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบสงเสริม
ความคิดสรางสรรค เปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 20 ขอ โดยแบงออกเปน 

ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับความคิดสรางสรรคและ 
การสรางสรรคทางศิลปะ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กลุมสาระ

การเรียนรูศิลปะ สาระทัศนศิลป สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 

สรางนิยามเชิงปฏิบัติการของแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) 

สรางแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค สรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) เกณฑการใหคะแนน 
และแนวทางการใชแบบทดสอบ 

นําแบบทดสอบท่ีสรางข้ึนไปใหผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา
และไดคาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบวัดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป)  

ต้ังแต 0.67-1.00 (ภาคผนวก ง) 

จัดพิมพแบบทดสอบ/นําไปใชจริงกับกลุมตัวอยาง 
 

นําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ท่ีผานการแกไขตามคําแนะนํา 
ไปทดลองใชนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยางเพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของแบบทดสอบ 

เวลาท่ีใช และหาคาความเช่ือมั่นชองแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค 
ไดความเช่ือมช่ือมั่นเทากับ 0.73 
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6 ดาน คือ ดานเนื้อหา ดานส่ือการจัดการเรียนรู ดานบทบาทครู ดานบทบาทผูเรียน ดานกิจกรรม
การเรียนการสอน และดานการวัดประเมินผลการเรียน โดยสรางขอคําถามท่ีแสดงความรูสึกหรือ 
การกระทําท่ีตรงกับผูเรียนมากท่ีสุดท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยการจัดการเรียนรู 
แบบสงเสริมความคิดสรางสรรค โดยมีตัวเลือกอยู 5 ระดับ คือ ความพึงพอใจมากท่ีสุด ความพึงพอใจมาก 
ความพึงพอใจปานกลาง ความพึงพอใจนอย และความพึงพอใจนอยท่ีสุด ดังตัวอยางนี้ 
 

ขอท่ี ขอความ 

ระดับความพึงพอใจ 

มาก
ท่ีสุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

นอย 
นอย
ท่ีสุด 

ดานเนื้อหา  

1. ผูเรียนเขาใจเนื้อหาสาระจากบทเรียน      

2. ผูเรียนสามารถอานทําความเขาใจเนื้อหา
ไดดวยตนเอง 

     

3. เนื้อหามีความนาสนใจเหมาะสมผูเรียน      

 
    เกณฑการพิจารณาระดับความพึงพอใจของนักเรียน แปลความหมายจาก
คะแนนเฉล่ียรายขอดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545: 63-71) 
    คาเฉล่ีย 4.51 - 5.00 หมายความวา พึงพอใจมากท่ีสุด 
    คาเฉล่ีย 3.51 - 4.50 หมายความวา พึงพอใจมาก 
    คาเฉล่ีย 2.51 - 3.50 หมายความวา พึงพอใจปานกลาง  
    คาเฉล่ีย 1.51 - 2.50 หมายความวา พึงพอใจนอย 
    คาเฉล่ีย 1.00 - 1.50 หมายความวา พึงพอใจนอยท่ีสุด 
  3.2 ข้ันตอนการหาคุณภาพ ดังนี้ 
   3.2.1 นําแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีสรางข้ึนเสนอใหผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 ทาน 
เพื่อตรวจสอบความถูกตองเหมาะสมของขอคําถามและพิจารณาความสอดคลองระหวางขอคําถาม 
กับนิยามศัพท ดวยการหาดัชนีความสอดคลอง โดยมีเกณฑการประเมิน ดังนี้ 
    +1  หมายถึง แนใจวาขอคําถามกับนิยามศัพทมีความสอดคลอง 
      0  หมายถึง ไมแนใจขอคําถามกับนิยามศัพทมีความสอดคลอง 
     -1  หมายถึง แนใจวาขอคําถามกับนิยามศัพทไมมีความสอดคลอง 
   3.2.2 นําแบบสอบถามความพึงพอใจมาปรับปรุงแกไขตามผูเช่ียวชาญแนะนําและ
วิเคราะหไดคาดัชนีความสอดคลองของแบบสอบถามความพึงพอใจ ต้ังแต 0.67-1.00 (ภาคผนวก ง 
ตารางท่ี 27 หนา 208-209) 
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   3.2.3 นําแบบสอบถามความพึงพอใจไปทดลองใชกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง
ไดแก นักเรียนโรงเรียนเมืองปตตานี ศูนยเครือขายโรงเรียนเมืองปตตานี จํานวน 30 คน ท่ีทดลองใช
แผนการจัดการเรียนรู เพื่อหาคาความเชื่อมั่นดวยวิธีการหาสัมประสิทธิ์ α  (α -Coefficient) 
ของครอนบาค (บุญชม ศรีสะอาด, 2545: 117) มีคาความเช่ือมั่นรวมท้ังฉบับเทากับ 0.89 (ภาคผนวก ง 
ตารางท่ี 28 หนา 211) 
   3.2.4 นําแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีผานการปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของ
ผูเช่ียวชาญแลว ไปจัดพิมพฉบับสมบูรณเพื่อนําไปใชทดสอบกับกลุมตัวอยางตอไป ซึ่งสามารถสรุป
ข้ันตอน ดังภาพ 9 ดังนี้ 
   ข้ันตอนการสรางและหาคุณภาพแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัด 
การเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพ 9 ข้ันตอนการสรางและหาคุณภาพแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัด 

การเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 

  

ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับวิธีการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจ 
 

สรางแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบสงเสริม 
ความคิดสรางสรรค 

นําแบบทดสอบท่ีสรางข้ึนไปใหผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา
และไดคาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบวัดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป)  

ต้ังแต .67-1.00 (ภาคผนวก ง)  

จัดพิมพแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนฉบับสมบูรณและนําไปใชกับกลุมตัวอยาง 
 

นําแบบสอบถามความพึงพอใจไปทดลองใชกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยางเพื่อหา 
คาความเช่ือมั่นไดคาความเช่ือมั่นเทากับ 0.89 (ภาคผนวก ง) 
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วิธีเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 ผูวิจัยดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูลตามข้ันตอน ดังนี้  
 1. ปฐมนิเทศนักเรียนใหมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ
การสอนสงเสริมความคิดสรางสรรค ช้ีแจงบทบาทของครูและนักเรียนวิธีการวัดและประเมินผลให
นักเรียนเขาใจ 
 2. ทดสอบกอนเรียนดวยแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) โดยกําหนด 
เวลาทําแบบทดสอบกิจกรรมละ 30 นาที รวมเปนเวลา 90 นาที   
 3. ดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูกับกลุมตัวอยาง จํานวน 7 แผน 
แผนละ 2 ช่ัวโมง รวมระยะเวลาในการทดลองใชแผนการจัดการเรียนรู 14 ช่ัวโมง ตามตารางระยะเวลา 
ดังตาราง 12 
 
ตาราง 12  ระยะเวลาท่ีใชในการใชแผนการจัดการเรียนรู 
 

สัปดาหที่                                                                                                                                                      วัน เดือน ป เร่ือง 
เวลา 

(ช่ัวโมง) 
1 21 มกราคม 2563 การวาดเสนสรางสรรค  2 
 23 มกราคม 2563 วัสดุทางศิลปะและเทคนิคในวาดเสนสรางสรรค  2 

2 28 มกราคม 2563                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                    ทัศนธาตุและการออกแบบ 2 

 30 มกราคม 2563 การออกแบบลวดลาย 2 

 4 กุมภาพันธ 2563 ลวดลายในงานศิลปะอิสลาม  2 

3 6 กุมภาพันธ 2563 การสรางสรรคลวดลายเรขาคณิต  2 

4 11 กุมภาพันธ 2563 การสรางสรรคลวดลายพันธุพฤกษา 2 

 
 4. ทดสอบหลังเรียนดวยแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) โดยกําหนด 
เวลาทําแบบทดสอบกิจกรรมละ 30 นาที รวมเปนเวลา 90 นาที   
 5. ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค
โดยใชแบบสอบถามความพึงพอใจ 
 6. ดําเนินการตรวจใหคะแนนและนําผลการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน
กลุมตัวอยางไปวิเคราะหขอมูล เพื่อเปรียบเทียบผลกอนเรียนและหลังเรียน และเกณฑท่ีกําหนดวา
เปนไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไวหรือไม 
 
 
 
 
 



109 

การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใช 
 
 การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติ ดังนี้ 
 
 1. สถิติพื้นฐาน ไดแก  
  1.1 คารอยละ (Percentage) 
  1.2 คะแนนเฉล่ีย ( X )  
  1.3 คาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  
 
 2. สถิติท่ีใชในการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ ไดแก 
  2.1 แผนการจัดการเรียนรู 
   2.1.1 คาดัชนีความเหมาะสม  
  2.2 แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) 
   2.2.1 คาดัชนีความสอดคลอง (IOC)  
   2.2.2 คาความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 
(ทัศนศิลป) โดยใชสูตรหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟา (α ) ของครอนบาค  
  2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิด
สรางสรรค 
   2.3.1 คาดัชนีความสอดคลอง (IOC)  
   2.3.2 คาความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยใชสูตรหา
คาสัมประสิทธิ์แอลฟา (α ) ของครอนบาค  
  
 3. สถิติท่ีใชทดสอบสมมติฐาน 
  3.1 เปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปท่ี 3 ท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค กอนเรียนและหลังเรียน โดยใชสูตร
การคํานวณแบบ t-test for dependent  
  3.2 เปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปท่ี 3 หลังเรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคกับเกณฑรอยละ 75 โดยใชสูตร
การคํานวณแบบ t-test  
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ตาราง 13 กรอบการดําเนินงานวิจัยความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
 

วัตถุประสงคการวิจัย สมมุติฐานการวิจัย กลุมตัวอยาง เคร่ืองมือ/วิธีการ การวิเคราะหขอมูล 
1. เพื่อเปรียบเทียบ

ความคิดสรางสรรคทาง
ศิลปะ (ทัศนศิลป) ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษา  
ปท่ี 3 โดยการจัด 
การเรียนรูแบบสงเสริม
ความคิดสรางสรรค 
กอนเรียนและหลังเรียน 

2. เพื่อเปรียบเทียบ
ความคิดสรางสรรคทาง
ศิลปะ (ทัศนศิลป) ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษา  
ปท่ี 3 โดยการจัด 
การเรียนรูแบบสงเสริม
ความคิดสรางสรรคกับ
เกณฑรอยละ 75  
 

1. ความคิดสรางสรรค
ทางศิลปะ (ทัศนศิลป) 
ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 3  
โดยการจัดการเรียนรู
แบบสงเสริมความคิด
สรางสรรค หลังเรียน
สูงกวากอนเรียน 

2. ความคิดสรางสรรค
ทางศิลปะ(ทัศนศิลป) 
ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 3  
โดยการจัดการเรียนรู
แบบสงเสริมความคิด
สรางสรรคผานเกณฑ
รอยละ 75 

 

นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 3 
โรงเรียนบานกะมิยอ 
จํานวน 25 คน 

-  แผนการจัดการเรียนรูศิลปะ 
สาระทัศนศิลป ของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 หนวย 
การเรียนรูท่ี 3 การสรางสรรค
ผลงานทัศนศิลป เรื่อง การวาด
เสนสรางสรรค โดยการจัด 
การเรียนรูแบบสงเสริมความคิด
สรางสรรค จํานวน 7 แผน  
แผนละ 2 ช่ัวโมง รวมเปน 
เวลาเรียน 14 ช่ัวโมง  

-  แบบทดสอบวัดความคิด
สรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) 
เปนแบบทดสอบการปฏิบัติการ
วาดเสนสรางสรรค จํานวน 
1  ฉบับ ประกอบดวย กิจกรรม 
คือ กิจกรรมท่ี 1 การวาดภาพ 
ตอเติมเสนท่ีกําหนดให กิจกรรม
ท่ี 2  การวาดภาพตอเติมรูปราง 

1. สถิติพื้นฐาน ไดแก  
1.1 คารอยละ คะแนนเฉล่ีย ( X ) 
1.2 คาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

(SD)  
2. สถิติท่ีใชในการหาคุณภาพของ
เครื่องมือ ไดแก  

2.1 แผนการจัดการเรียนรู   
  2.1.1 คาดัชนีความเหมาะสม  
 2.2 แบบทดสอบวัดความคิด
สรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) 

2.1.1 คาดัชนีความสอดคลอง 
(IOC)  

2.1.2 คาสัมประสิทธิ์แอลฟา 
(α ) ของครอนบาค 

2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจ
ของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรู
แบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
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ตาราง 13 (ตอ) 
 

วัตถุประสงคการวิจัย สมมุติฐานการวิจัย กลุมตัวอยาง เคร่ืองมือ/วิธีการ การวิเคราะหขอมูล 
3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจ

ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอ
การจัดการเรียนรู     
แบบสงเสริมความคิด
สรางสรรค  

 

3. ความพึงพอใจของ
นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมี
ตอการจัดการเรียนรู
แบบสงเสริมความคิด
สรางสรรคอยูในระดับ
มาก  

 

 ท่ีกําหนดให กิจกรรมท่ี 3   
การวาดภาพตอเติมรูปภาพ 
ท่ีกําหนดให ซึ่งท้ัง 3  กิจกรรม 
กําหนดเวลาในการทําแบบทดสอบ
กิจกรรมละ 30 นาที รวมเปน
เวลา 90 นาที 

-  แบบสอบถามความพึงพอใจของ
นักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรู
แบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
ประกอบดวย 6 ดาน ดังนี้  
ดานท่ี 1 ดานเนื้อหา ดานท่ี 2 
ดานส่ือการจัดการเรียนรู  
ดานท่ี 3 ดานบทบาทครู  
ดานท่ี 4 ดานบทบาทผูเรียน  
ดานท่ี 5 ดานกิจกรรมการเรียน
การสอนการ และดานท่ี 6 ดาน
การวัดประเมินผลการเรียน รวม
ท้ังหมด 20 ขอ 

  2.3.1 คาดัชนีความสอดคลอง 
(IOC)  
  2.3.2 คาสัมประสิทธิ์แอลฟา 
(α ) ของครอนบาค 
3. สถิติท่ีใชทดสอบสมมติฐาน 

3.1 เปรียบเทียบความคิดสรางสรรค
ทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีเรียนโดย 
การจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิด
สรางสรรค กอนเรียนและหลังเรียน 
โดยใชสูตรการคํานวณ t-test for  

3.2 เปรียบเทียบความคิดสรางสรรค
ทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีเรียนโดย 
การจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิด
สรางสรรคกับเกณฑรอยละ 75 โดยใช
สูตรการคํานวณ  t-test   

 



บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป)  

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคกอนเรียน
และหลังเรียน เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปท่ี 3 ท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคกับเกณฑรอยละ 75 และเพื่อศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค  
ซึ่งผูวิจัยไดทําการวิเคราะหขอมูลตามลําดับข้ันและนําเสนอรายละเอียดเกี่ยวกับการเสนอผลการวิเคราะห
ขอมูล ดังนี้ 

 
การนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 

การนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยเสนอผลการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 
ตอนท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 กอนและหลังเรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค  
ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคกับเกณฑรอยละ 75  
ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรู

แบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 

 
สัญลักษณทางสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
 

การวิจัยครั้งนี้ไดกําหนดสัญลักษณท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 
n     แทน   ขนาดกลุมตัวอยาง 
X      แทน   คาเฉล่ียของคะแนน 
S.D.  แทน   คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
t      แทน   คาสถิติท่ีใชในการทดสอบสมมติฐาน (t-test) 
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ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

ตอนท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 กอนและหลังเรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค  

ผูวิจัยไดนําผลการทดสอบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) กอนเรียนและหลังเรียน 
แยกคะแนนเปนรายดาน คือ ดานความคิดริเริ่มและดานความคิดละเอียดลออ ของกลุมตัวอยาง 
วิเคราะหโดยใชการทดสอบคา t ผลการวิเคราะหปรากฏดังตาราง 14 

 
ตาราง 14 ผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) กอนเรียนและหลังเรียน     
  (n =25) 
 
ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 

(ทัศนศิลป) 
คะแนน

เต็ม 
กอนเรียน หลังเรียน 

t Sig 
Χ  S.D. Χ  S.D. 

ดานความคิดริเริ่ม 24 6.84 0.94 18.04 1.31 43.38** .000 
ดานความคิดละเอียดลออ 24 13.52 1.32 20.08 0.62 21.04** .000 

รวม 48 20.36 2.26 38.12 1.93 37.90** .000 
** นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 
จากตาราง 14 แสดงวา คะแนนความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ในภาพรวมหลังเรียนมีคะแนนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
โดยมีคะแนนเฉล่ียกอนเรียนเทากับ 20.36 และหลังเรียนเทากับ 38.12 เมื่อพิจารณาเปนรายดาน
ตามองคประกอบของความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) พบวา ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 
(ทัศนศิลป) ท้ัง 2 องคประกอบ คือ ความคิดริเริ่มและความคิดละเอียดลออ หลังเรียนสูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.01  
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ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคกับเกณฑรอยละ 75  

 
ตาราง 15 ผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปท่ี 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคกับเกณฑรอยละ 75 (คะแนนเต็ม 
48 คะแนน)   

 

ตัวแปร 
เกณฑ 
75% 

n Χ   
(หลังเรียน) 

S.D. t Sig 

คะแนนความคิดสรางสรรคทาง
ศิลปะ (ทัศนศิลป) 

36 25 38.12 2.47 4.29 .000 

** นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 

จากตาราง 15 แสดงวาคะแนนความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 หลังเรียนมีคะแนนสูงกวาเกณฑรอยละ 75 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
โดยมีคะแนนเฉล่ียความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) หลังเรียนเทากับ 38.12 คิดเปนรอยละ 
79.42 
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ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรู
แบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
 
ตาราง 16 ความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูแบบเสริมความคิดสรางสรรคของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3  
 
ขอท่ี ขอความ Χ  S.D. แปลผล ลําดับท่ี 
 
1. 

ดานเนื้อหา 
ผูเรียนเขาใจเนื้อหาสาระจากบทเรียน 4.64 

 
0.46 

 
มากท่ีสุด 

 
17* 

2. ผูเรียนสามารถอานทําความเขาใจเนื้อหา 
ไดดวยตนเอง 

4.56 0.49 
 

มากท่ีสุด 

 

20* 

3. เนื้อหามีความนาสนใจเหมาะสมผูเรียน 4.60 0.51 มากท่ีสุด 19* 
รวมเฉลี่ย 4.60 0.49 มากท่ีสุด 6** 

 
4. 

ดานสื่อการจัดการเรียนรู 
ความเหมาะสมของเวลาในการนําเสนอ
เนื้อหา  

 

4.72 
 

0.43 

 
มากท่ีสุด 

 
14* 

5. ภาพและวีดีโอในบทเรียนสอดคลองกับ
เนื้อหา 

4.76 0.40 
มากท่ีสุด 7* 

รวมเฉลี่ย 4.74 0.42 มากท่ีสุด 5** 
 
6. 

ดานบทบาทครู 
ครูไดช้ีแจงงานตาง ๆ ท่ีนักเรียนตองปฏิบัติ
อยูเสมอ 

4.84 0.27 
 

มากท่ีสุด 

 
2* 

7. ครูไดต้ังคําถามใหนักเรียนไดคิด 4.76 0.36 มากท่ีสุด 7* 
8. ครูเปดโอกาสใหนักเรียนเปนผูสรุปบทเรียน

ดวยตนเอง 
4.72 0.40 

 

มากท่ีสุด 

 

13* 

รวมเฉลี่ย 4.77 0.34 มากท่ีสุด 2** 
9. ดานบทบาทผูเรียน 

นักเรียนมีความกระตือรือรนสนใจในส่ิงท่ี
เรียนและใหความรูรวมมือในการทํา
กิจกรรมทุกครั้ง 

4.64 0.46 
 

มากท่ีสุด 

 
17* 

10. นักเรียนไดแสดงความคิดเห็นอยางอิสระ 
แตอยูในขอบเขตของกิจกรรม 

4.84 0.27 
 

มากท่ีสุด 

 

2* 

11. นักเรียนไดสรางสรรคช้ินงานไดอยางอิสระ 
ผลงานมีความแปลกใหม สําเร็จสมบูรณ 
ประณีตสวยงาม 

4.84 0.27 
 

มากท่ีสุด 

 
2* 
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ตาราง 16 (ตอ) 
 
ขอท่ี ขอความ Χ  S.D. แปลผล ลําดับท่ี 
12. นักเรียนไดรับความรูจากการศึกษา

สาระสําคัญ เทคนิค วิธีการและข้ันตอน 
การปฏิบัติงานวาดเสนสรางสรรค ตลอดจน
สามารถนําไปปรับใชกับวิชาตาง ๆ ได 

4.76 
 

0.38 
 

มากท่ีสุด 

 
 
 

7* 

รวมเฉลี่ย 4.77 0.35 มากท่ีสุด 3** 
 
13. 
 

ดานกิจกรรมการเรียนการสอน 
กิจกรรมการเรียนรูสามารถกระตุนให
นักเรียนเกิดความอยากรูอยากเรียน 

4.72 0.40 
 

มากท่ีสุด 

 
14* 

14. กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหนักเรียนได
รวมคนหาคําตอบ จากแหลงเรียนรูตาง ๆ 

4.80 0.32 
 

มากท่ีสุด 

 

6* 

15. กิจกรรมการเรียนรูทําใหนักเรียนสามารถ
พัฒนาความคิดสรางสรรคในการ 
สรางสรรคผลงานศิลปะไดอยางอิสระ 

4.84 0.28 
 

มากท่ีสุด 

 
2* 

16. กิจกรรมการเรียนรูทําใหนักเรียนไดแสดง
ความคิดเห็น ช่ืนชมและวิพากษ วิจารณ
ผลงานศิลปะ 

4.76 0.38 

 

มากท่ีสุด 

 

7* 

17. กิจกรรมการเรียนรูทําใหนักเรียนไดมีโอกาส
แสดงผลงานใหสาธารณชนไดช่ืนชมผลงาน 

4.88 0.21 
 

มากท่ีสุด 

 

1* 

รวมเฉลี่ย 4.80 0.32 มากท่ีสุด 1** 
 
18. 

ดานการวัดประเมินผลการเรียน 
มีการใชเครื่องมือท่ีหลากหลาย 

4.76 0.38 
 

มากท่ีสุด 

 
7* 

19. นักเรียนไดมีสวนรวมในการประเมินผลงาน  4.72 0.43 มากท่ีสุด 1* 
20. มีการแจงผลการประเมินทุกครั้งใหนักเรียน

ทราบเพื่อใหนักเรียนไปปรับปรุงผลงานใหดี
ยิ่งข้ึน 

4.76 0.38 
 

มากท่ีสุด 

 
7* 

รวมเฉลี่ย 4.75 0.40 มากท่ีสุด 4** 
รวมเฉลี่ยท้ังหมด 4.74 0.40 มากท่ีสุด  

 
* รายขอ    
** รายดาน 
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จากตาราง 16 แสดงวาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่มีตอการจัด 
การเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคโดยรวมอยูในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด โดยมีคะแนนเฉล่ีย       
( X = 4.74) และเมื่อพิจารณารายดาน พบวา ดานกิจกรรมการเรียนการสอนนักเรียนมีความพึงพอใจ
มากท่ีสุด ( X = 4.80) รองลงมาดานบทบาทผูสอน ( X = 4.77) ดานบทบาทผูเรียน ( X = 4.77) ดานการวัด
ประเมินผลการเรียน ( X = 4.75) ดานส่ือการจัดการเรียนรู ( X = 4.60) และดานเนื้อหา ( X = 4.60) 
ตามลําดับ และเมื่อพิจารณารายขอ พบวา ขอท่ี 17 กิจกรรมการเรียนรูทําใหนักเรียนไดมีโอกาส
แสดงผลงานใหสาธารณชนไดช่ืนชมผลงานนักเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด ( X = 4.88) และขอท่ี 19 
นักเรียนไดมีสวนรวมในการประเมินผลงาน ( X = 4.88) รองลงมา ขอท่ี 15 กิจกรรมการเรียนรูทําให
นักเรียนสามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคในการสรางสรรคผลงานศิลปะไดอยางอิสระ ( X = 4.84) 
ขอท่ี 6 ครูไดช้ีแจงงานตาง ๆ ท่ีนักเรียนตองปฏิบัติอยูเสมอ ( X = 4.84) ขอที่ 10 นักเรียนไดแสดง
ความคิดเห็นอยางอิสระแตอยูในขอบเขตของกิจกรรม ( X = 4.84) และขอท่ี 10 นักเรียนไดสรางสรรค
ช้ินงานไดอยางอิสระ ผลงานมีความแปลกใหม สําเร็จสมบูรณ ประณีตสวยงาม ( X = 4.84) ตามลําดับ 
เปนตน 

 



บทท่ี 5 
สรุปผล อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

 

 การวิจัยในครั้งนี้เปนการวิจัยแบบกึ่งทดลองเพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 
(ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
กอนเรียนและหลังเรียน เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคกับเกณฑรอยละ 75 
และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบสงเสริม
ความคิดสรางสรรค กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนชุมชน
บานกะมิยอ อําเภอเมือง จังหวัดปตตานี จํานวน 1 หองเรียน จํานวน 25 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย
ไดแก แผนการจัดการเรียนรู แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) และแบบสอบถาม
ความพึงพอใจ วิเคราะหขอมูลดวยคารอยละ คาเฉล่ีย คาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบที
แบบไมอิสระ โดยมีผลการวิจัยสรุปไดดังนี้ 

 

สรุปผล 
 
 ผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค สรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 
 1. ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยการจัด 
การเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคหลังเรียน สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 2. ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยการจัด 
การเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ 75 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ .01  
 3. ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบสงเสริม
ความคิดสรางสรรค อยูในระดับมากท่ีสุด  
 

อภิปรายผล 
  
 จากผลการวิจัยเรื่องการพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค สามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 
 1. ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยการจัด 
การเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .01
เปนไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว ท้ังนี้เนื่องจากผูวิจัยนําแนวคิดการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อพัฒนาความคิด
สรางสรรค ซึ่งเปนรูปแบบการสอนท่ีสํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (สกศ.) ไดพัฒนาข้ึนโดยใชช่ือวา 
การจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเปดโอกาสใหผูเรียน
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ไดแสดงออกอยางอิสระ มีความต่ืนตัวและมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ ผูเรียนไดมีการแลกเปล่ียนเรียนรู  
รับฟงความคิดเห็นซึ่งกันและกัน กลาพูด กลาแสดงความคิดเห็น ไดมีการเรียนรูท่ีหลากหลาย มีการปฏิบัติ
ดวยตนเอง อีกท้ังผูเรียนยังมีโอกาสแสวงหาความรูและเรียนรูจากสภาพจริง มีการสรางและนําเสนอ
ผลงานดวยตนเอง ทําใหผูเรียนเกิดการพัฒนาความคิดสรางสรรคท้ัง 2 ดานคือความคิดริเริ่มและ
ความคิดละเอียดลออ ประกอบดวยข้ันตอนการสอน 6 ข้ันตอน คือ  
  1) ข้ันสรางความตระหนัก ในข้ันนี้ผูวิจัยไดพูดคุยสนทนา ถามคําถามเพื่อกระตุนความสนใจ 
ทํากิจกรรมสรางสรรค และชมวิดีโอจากยูทูปท่ีเกี่ยวของกับการสรางสรรคผลงานทัศนศิลป เพื่อเปน
การเตรียมความพรอมใหผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเรียน ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ Torrance 
(1959: 7 อางถึงใน อารี  พันธมณี, 2545: 85-86) กลาววาแนวทางการสงเสริมความคิดสรางสรรค 
ควรสงเสริมใหเด็กถามและใหความสนใจตอคําถาม และควรกระตุนใหเด็กไดวิเคราะห คนหาเพื่อพิสูจน
การเดา โดยใชสังเกตและประสบการณของ เด็กเอง  
  2) ข้ันระดมพลังความคิด ในข้ันนี้ผูวิจัยแบงผูเรียนออกเปนกลุมคละความสามารถเพื่อให
ผูเรียนไดชวยเหลือกันในกลุมของตนเอง ดึงศักยภาพของผูเรียนใหมีสวนรวมในการแสวงหาขอมูล 
ความรูใหมจากแหลงขอมูลตาง ๆ โดยใชกระบวนการคิดและกระบวนการกลุม ดวยการทํากิจกรรม
ระดมความคิดคนหาคําตอบ โดยท่ีครูจะคอยอํานวยความสะดวกใหกับผูเรียน สงผลใหผูเรียนมีความรู
ความเขาใจและมีความคิดท่ีหลากหลาย เกิดความคิดรวบยอดท่ีจะนําไปสูการเกิดพฤติกรรมทางความคิด
สรางสรรคท่ีสูงข้ึน สอดคลองกับ อุษณี  โพธิสุข (2537: 89-92) กลาววา การสอนสงเสริมความคิด
สรางสรรคมีองคประกอบท่ีสําคัญท่ีเราควรทําในการสอน คือ การจัดระบบในช้ันเรียนใหเด็กไดคนควา
หาความรูดวยตนเองใหมากข้ึน ปรับระบบตารางเรียนใหยืดหยุน เพื่อตอบสนองความตองการและ
ความสามารถท่ีหลากหลาย จัดกลุมการสอนหลาย ๆ แบบ เชน จับคู กลุมเล็ก กลุมใหญและสอน
แบบเด่ียว และสอดคลองกับการสอนความคิดสรางสรรคของ Davis (1971 อางถึงใน อารี พันธมณี, 
2547: 129) กลาววา การสอนความคิดสรางสรรคตองใหเด็กเรียนรูดวยวิธีการระดมพลังสมองหรือ
การระดมความคิด เพราะวิธีการระดมพลังสมองจะชวยสงเสริมใหบุคคลมีความคิดหลายทิศทาง คิดไดมาก 
ในชวงเวลาท่ีจํากัดชวยในการประวิงการตัดสินใจ ยอมรับความคิดท่ีบุคคลเสนอและสนับสนุนความคิด
แปลกใหม ไมซ้ํา ถือวาความคิดยิ่งแปลกยิ่งใหมไมซ้ําก็จะยิ่งดี อันจะเปนทางนําไปสูความคิดริเริ่ม  
  3) ข้ันสรางสรรคช้ินงาน ในข้ันนี้ผูวิจัยเปดโอกาสใหผูเรียนสรางสรรคผลงานทัศนศิลป 
ท่ีหลากหลายดวยวัสดุอุปกรณหลายประเภท ดังจะเห็นไดจากการสรางสรรคลวดลายผาบนผาดิบดวย
สีเมจิก การออกแบบลวดลายบนผลิตภัณฑหมวกกะปเยาะหบนกระดาษวาดเขียนดวยดินสอสี สีเมจิก
แลวนํามาประกอบเปนหมวกกะปเยาะหและการประดิษฐเรือกอและจ๋ิวดวยกระดาษลัง ซึ่งผูเรียนตองใช
กระบวนการคิดและรวบรวมความรูท่ีบูรณาการจากประสบการณจากการเรียนรูคนหาคําตอบและความรู
ท้ังหมดท่ีผานมาสรุปเปนแนวคิดของตนเอง โดยการรางออกแบบภาพแลวจึงนํามาสรางสรรคผลงาน
ทัศนศิลปและตอเติมช้ินงานใหมีความสมบูรณ ประณีตสวยงาม และมีความแปลกใหม ไมซ้ําใคร  
ซึ่งสอดคลองกับ Guilford (1950 อางถึงใน อารี  พันธมณี, 2537: 45 และชาญณรงค  พรรุงโรจน, 
2546: 56-58) ไดกลาวถึงองคประกอบของความคิดสรางสรรคของความคิดริเริ่มและความคิด
ละเอียดลออวา (1) ความคิดริมเริ่ม หมายถึง ลักษณะความคิดแปลกใหมซึ่งแตกตางไปจากความคุนเคย
ในรูปลักษณะทางผลผลิตหรือกระบวนการคิด ความคิดริเริ่มไมจําเปนตองเปนส่ิงใหม ซึ่งไมเคยปรากฏ



120 

มากอน แตอาศัยการสะสมและรวบรวมความรูเดิม มาดัดแปลงหรือประยุกตใหดีขึ้น (2) ความคิด
ละเอียดลออ หมายถึง ความคิดตกแตงในรายละเอียดเพื่อขยายความคิดหลักใหสมบูรณ  
  4) ข้ันนําเสนอผลงาน ในข้ันนี้ผูวิจัยใหนักเรียนแตละกลุมไดนําผลงานท่ีสรางสรรคข้ึนมา
นําเสนอใหเพื่อน ๆ รวมกันวิพากษวิจารณ แสดงความคิดเห็น และนําขอเสนอแนะไปปรับปรุงแกไข
ผลงานใหดียิ่งข้ึน ทําใหผูเรียนเกิดความภาคภูมิใจ ซึ่งสอดคลองกับ ทิศนา  แขมณี (อางถึงใน ปริญญ  
ทนันชัยบุตร, 2553: 137) ไดกลาวถึงการท่ีผูเรียนจะเรียนรูจากการสรางงานดวยตนเองโดยการลงมือ
ปฏิบัติหรือสรางงานท่ีตนเองสนใจตามความชอบหรือความถนัด ในขณะเดียวกันก็เปดโอกาสใหสัมผัส
และแลกเปล่ียนความรูกับสมาชิกในกลุม ผูเรียนจะสรางองคความรูข้ึนดวยตนเอง จากการปฏิบัติงาน
ท่ีความหมายตอตนเอง สอดคลองกับ Torrance (1964 อางถึงใน ปริญญ  ทนันชัยบุตร, 2553: 137) 
กลาววา การสงเสริมความคิดสรางสรรคจะตองจัดประสบการณใหเด็กไดมีโอกาสเรียนรูดวยตนเอง 
สงเสริมการแสดงออกอยางอิสระ ยอมรับ และเอาใจใสตอความคิดท่ีแปลกใหมของผูเรียน  
  5) ข้ันวัด/ประเมินผล ในขั้นนี้ผูวิจัยไดวัดและประเมินผลตามสภาพจริงดวยเครื่องมือ 
ท่ีหลากหลาย โดยใหผูเรียนประเมินผลงานตนเอง ผลงานผูอื่น ครูประเมินผลงานนักเรียนและใหคุณภาพ
งานตามความเปนจริง  
  6) ข้ันเผยแพรผลงาน ในข้ันนี้ผูวิจัยเปดโอกาสใหผูเรียนแสดงผลงานท่ีสรางสรรคขึ้น 
ใหเพื่อน ผูปกครองและบุคคลท่ีเกี่ยวของไดช่ืนชม โดยการนําผลงานไปติดบอรดแสดงผลงานในช้ันเรียน 
บอรดแสดงผลงานนักเรียนในโรงเรียน และนําผลงานใหผูปกครองไดช่ืนชม สอดคลองกับ Buke, Forarty 
and Belgrad (อางถึงใน เฉลิมพล  พันทอง, 2542: 46) กลาววา การประเมินดวยวิธีการท่ีหลากหลาย 
คือ ประเมินความรูความสามารถ ทักษะ และคุณลักษณะ ดวยเครื่องมือท่ีสอดคลองกับวิธีการเรียนรู
และการกระทําหลายครั้งอยางตอเนื่อง ตลอดระยะเวลาที่การเรียนรู เกิดขึ้น ผลผลิตมีคุณภาพ 
งานทุกงานมีเกณฑมาตรฐานท่ีรวมกันต้ังไวโดยครูและผูเรียน ผูเรียนจะประเมินตนเองตลอดเวลา 
เพื่อแกไขขอบกพรองจนผลงานมีคุณภาพตามเกณฑท่ีกําหนด และมีการแสดงผลงานตอสาธารณะ 
เพื่อสรางความภูมิใจแกผูเรียน จะเห็นไดวาการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคท่ีผูวิจัย
นํามาใชในการวิจัยนี้ ซึ่งพัฒนาข้ึนโดยสํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550: 17-18) โดยใชช่ือวา 
การจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค มีข้ันตอนการสอนท่ีเริ่มจากงายไปหายาก มีกิจกรรม
ท่ีหลากหลายท่ีชวยกระตุนใหผูเรียนแสดงออกถึงความคิดสรางสรรคอยางเต็มศักยภาพ สามารถฝกฝน
และพัฒนาทักษะกระบวนการทางความคิด สรางสรรคผานการสรางสรรคช้ินงาน กิจกรรมการเรียน
การสอนจะเริ่มจากการสรางความตระหนักหรือกระตุนความสนใจ แลวรวมกันระดมความคิดโดยใช
กิจกรรมกลุมเพื่อใหผูเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรู แลวนํามาสรางสรรคช้ินงานเปนรายบุคคล 
รวมกันแลกเปล่ียนวิพากษ วิจารณ ช่ืนชมผลงานและปรับปรุงแกไขผลงานจนมีคุณภาพใหผูอื่นไดช่ืนชม 
สงผลใหผูเรียนมีความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) หลังเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริม
ความคิดสรางสรรคสูงกวากอนเรียน สอดคลองกับงานวิจัยของ โชติกา  มาตทะวงษ (2553: 96) พบวา
นักเรียนท่ีเรียนโดยใชแผนการจัดกระบวนการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค มีคะแนนความคิด
สรางสรรคดานศิลปะท้ัง 4 ดาน คือ ความคลองแคลวในการคิด ความคิดยืดหยุน ความคิดริเริ่ม  
ความละเอียดลออ หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05  
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 2. ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยการจัด 
การเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคมีคะแนนสูงกวาเกณฑรอยละ 75 อยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .01 
เปนไปตามสมมติฐานท่ีวางไว ท้ังนี้เนื่องจากผูวิจัยใชการจัดการเรียนรูท่ีมีวิธีการข้ันตอนการจัดการเรียนรู
ท่ีเหมือนกันทุกแผนการจัดการเรียนรูดวยวิธีการปฏิบัติซ้ํา ๆ เพื่อใหผูเรียนเกิดความชํานาญ เกิดทักษะ
ทางทัศนศิลปและเกิดการพัฒนาความคิดสรางสรรค สงผลใหผูเรียนมีความคิดสรางสรรคท่ีสูงข้ึนและ
ผานเกณฑท่ีกําหนด อีกท้ังการสอนวิธีนี้มีความสอดคลองกับธรรมชาติของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ
ท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงออกอยางอิสระ  
มีสวนรวมในกิจกรรมมากท่ีสุด ผูเรียนสามารถพัฒนากระบวนการคิดสรางสรรคดวยตนเอง และการเรียนรู
จากเทคนิควิธีการทํางานท่ีใหผูเรียนไดปฏิบัติไดลงมือกระทํา ไดแสวงหาความรู ไดสัมผัสจริง และไดสรุป
ดวยตนเอง เพื่อใหไดผลงานท่ีมีความแปลกใหมและแสดงออกถึงความคิดสรางสรรค สอดคลองกับ
งานวิจัยของ นิตยา  วงศชู (2555: 118-119) ท่ีไดทําการศึกษาเรื่อง ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู
ศิลปะของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค มีข้ันตอน
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ท่ีเนนใหนักเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมอยางหลากหลาย ในข้ันสราง
ความตระหนัก มีการกระตุนเราความสนใจใหนักเรียนอยากรู อยากเรียน ในข้ันระดมพลังความคิด  
ในข้ันสรางสรรคช้ินงาน ฝกการคิดอิสระ จินตนาการและมีความคิดสรางสรรค ในข้ันประเมินผลงาน 
ในข้ันวัด/ประเมินผล และในข้ันเผยแพรผลงาน สงผลใหนักเรียนมีความคิดสรางสรรคทางศิลปะสูงข้ึน
และการพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ผลการศึกษาพบวา 
คะแนนความคิดริเริ่ม อยูในระดับสูง ( X = 21.56) ความคิดคลอง อยูในระดับสูง ( X = 20.19) ความคิด
ยืดหยุนอยูในระดับสูง ( X = 8.25) ความคิดละเอียดลออ อยูในระดับสูง ( X = 9.06) 3) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียน เรื่องการวาดภาพระบายสี พบวา นักเรียนท่ีมี ( X = 23.31) จากคะแนนเต็ม 
30 คะแนน คิดเปนรอยละ 77.70 และมีจํานวนนักเรียนท่ีผานเกณฑ 14 คน จากจํานวนนักเรียนท้ังหมด 
16 คน คิดเปนรอยละ 87.50 ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว แคทลียา  ปกโคทานัง (2557: 81-82) ไดศึกษา
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูศิลปะโดยใชการสอนท่ีสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 1 ผลการศึกษาพบวา ทักษะการสรางสรรคผลงานศิลปะของผูเรียน โดยการจัดกิจกรรม
การเรียนรูศิลปะท่ีใชการสอนท่ีสงเสริมความคิดสรางสรรคสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
ผานเกณฑรอยละ 70 โดยมีคะแนนเฉล่ียรวมคิดเปนรอยละ 76.63 และมีนักเรียนผานเกณฑ จํานวน 
11 คน คิดเปนรอยละ 91.67 ซึ่งผานเกณฑรอยละ 80 ท่ีกําหนดไว ความคิดสรางสรรคในการสรางสรรค
ผลงานศิลปะมีคะแนนเฉล่ียรวมคิดเปนรอยละ 73.75 มีนักเรียนผานเกณฑจํานวน 12 คน คิดเปน
รอยเปอรเซ็นต ผานเกณฑท่ีไดกําหนดไว  
 3. ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบสงเสริม
ความคิดสรางสรรคอยูในระดับมากท่ีสุดเปนไปตามสมติฐานท่ีวางไว โดยจากการจัดลําดับท่ี 1-2     
ของขอคําถามพบวากิจกรรมการเรียนรูทําใหนักเรียนไดมีโอกาสแสดงผลงานใหสาธารณชนไดช่ืนชม 
กิจกรรมการเรียนรูทําใหนักเรียนสามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคในการสรางสรรคผลงานศิลปะได
อยางอิสระ และนักเรียนไดสรางสรรคช้ินงานไดอยางอิสระ ผลงานมีความแปลกใหม สําเร็จสมบูรณ 
ประณีตสวยงาม เปนขอคําถามท่ีนักเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด ท้ังนี้เนื่องจากการเรียนรูแบบสงเสริม
ความคิดสรางสรรค เปนรูปแบบการจัดการเรียนรูท่ีมีความสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรู สาระ
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ทัศนศิลป มาตรฐาน ศ 1.1 ท่ีไดระบุไววา สรางสรรคงานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึกความคิดตอ 
งานศิลปะอยางอิสระ ช่ืนชมและประยุกตใชในชีวิตประจําวัน ซึ่งการจัดการเรียนรูในรูปแบบนี้ 
มีลักษณะเดน คือ เนนใหผูเรียนไดรับรู สัมผัสและรูสึกแลวเกิดประสบการณเปนการจัดการเรียนรู 
โดยยึดผูเรียนเปนสําคัญ โดยผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง เรียนรูจากการปฏิบัติจริง ซึ่งเปนการกระตุน
จินตนาการของนักเรียน อีกท้ังเนนบรรยากาศในการเรียนรูใหนักเรียนมีอิสระในการคิดการปฏิบัติงาน 
และการเรียนรู อีกท้ังในระหวางการจัดการเรียนรู ผูวิจัยไดสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียน 
พบวา นักเรียนสวนใหญใหความสนใจในทุก ๆ กิจกรรมของการจัดการเรียนรู มีสวนรวมในการทํากิจกรรม 
มีการรวมแสดงความคิดเห็นอยางมั่นใจ มีการทํางานท่ีไดรับมอบหมายดวยความรับผิดชอบเสร็จทันเวลา 
อีกท้ังพฤติกรรมของนักเรียนในขณะทํางานสรางสรรคมีบรรยากาศของความสุข สนุกสนาน ซึ่งช้ีใหเห็นวา
นักเรียนเกิดความเขาใจและมั่นใจในการแสดงออกทางศิลปะมากข้ึน อีกท้ังการมีเจตคติท่ีดีตอการเรียน
การสอนของครูและนักเรียน จึงทําใหบรรยากาศการเรียนการสอนดี ไมนาเบ่ือ ไมเครียด สงผลให
นักเรียนมีความรูสึกวาวิชาศิลปะเปนวิชาท่ีนาเรียน นาสนใจ ดังท่ี อารี  ภูสุวรรณ (2538: 47) กลาววา 
การท่ีนักเรียนมีเจตคติท่ีดีจะสงผลใหสนใจเรียน ต้ังใจเรียน อยากเรียน และชอบวิชาท่ีเรียน ขอสังเกต
พฤติกรรมดังกลาวนั้น สอดคลองกับผลวิจัยของ นิตยา  วงศชู (2555: 118-119) ท่ีทําการศึกษา 
ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูศิลปะของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โดยการจัดการเรียนรูแบบ
สงเสริมความคิดสรางสรรค พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิด
สรางสรรคในดานบทบาทครู ดานบทบาทผูเรียน และดานการวัดประเมินผล มีระดับความพึงพอใจ
มากท่ีสุด ดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู ระดับความพึงพอในมาก สรุปภาพรวมของคะแนนเฉล่ีย 
ไดวามีความพึงพอใจอยูในระดับมาก และแคทลียา  ปกโคทานัง (2557: 81-82) ไดศึกษาผลการจัด
กิจกรรมการเรียนรูศิลปะโดยใชการสอนท่ีสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปท่ี 1 พบวา ความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูศิลปะท่ีใชการสอนท่ีสงเสริมความคิดสรางสรรค
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในดานพัฒนาการทางอารมณและการเรียนรู ดานกิจกรรมการเรียนรู
มีดานครูผูสอน นักเรียนมีความพึงพอใจท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชการสอนท่ีสงเสริม
ความคิดสรางสรรคท้ัง 3 ดาน โดยมีคาเฉล่ียรวมอยูท่ี 4.57 ในระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 

 
ขอเสนอแนะ 
 
 1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใชประโยชน 
  1.1 กระบวนการจัดการเรียนการสอน โดยจัดการเรียนรูในรูปแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค
สามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนได  ซึ่งครูผูสอนควรตระหนักใน 
3 ข้ันตอนดังตอไปนี้ 
   1.1.1 ข้ันสรางความตระหนัก เปนข้ันตอนสําคัญท่ีจะสงผลใหนักเรียนเกิดความคิด
สรางสรรค ซึ่งข้ันนี้เปนข้ันการรับรูท่ีจะชวยกระตุนใหนักเรียนเกิดความคิดและจินตนาการ เพื่อนําไปสู
การสรางสรรคช้ินงานท่ีเหมาะสม ครูควรออกแบบการจัดกระบวนการจัดการเรียนรูใหมีความนาสนใจ 
มีกิจกรรมท่ีหลากหลาย สอดคลองกับเนื้อหาบทเรียน และเหมาะสมกับวัยและวุฒิภาวะของนักเรียน 
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   1.1.2 ข้ันระดมพลังความคิด เปนข้ันตอนท่ีจะชวยใหนักเรียนเกิดความรูความเขาใจ
ในเนื้อหาบทเรียน ทําใหนักเรียนเกิดความคิดรวบยอดท่ีจะนําไปสูการสรางสรรคช้ินงานท่ีมีความ
แปลกใหม ครูควรช้ีแนะวิธีการท่ีสามารถเขาถึงแหลงขอมูลท่ีหลากหลาย เชน วิธีการคนหาขอมูลจาก 
google youtube เปนตน เพื่อใหนักเรียนไดขอมูล ความรู รูปแบบ ตลอดจนเทคนิควิธีการใหม ๆ  
ท่ีจะนําไปสูการสรางสรรคช้ินงานใหมีคุณภาพได 
   1.1.3 ข้ันสรางสรรคช้ินงาน เปนข้ันตอนสําคัญซึ่งสะทอนใหเห็นวานักเรียนมีความคิด
สรางสรรคหรือไมอยางไร ครูผูสอนควรวางแผน และควบคุมปจจัยท่ีจะสงผลใหการสรางสรรคช้ินงาน
ของนักเรียนขาดความคิดริเริ่มสรางสรรค ความละเอียด ประณีต ทํางานเสร็จไมทันเวลา รวมท้ัง
ปจจัยภายนอกท่ีควรวางแผนควบคุม คือ วัสดุอุปกรณท่ีใชในการสรางสรรคช้ินงานควรมีใหครบและ
เพียงพอกับจํานวนนักเรียน หากวัสดุอุปกรณมีไมเพียงพอ ทําใหนักเรียนไมสามารถทํางานไดเสร็จ
ทันเวลา สงผลใหการเรียนการสอนไมมีประสิทธิภาพ และนักเรียนเกิดความเบ่ือหนาย ปจจัยภายใน 
ท่ีควรวางแผนควบคุม คือ การใชคําพูด การมีอารมณยิ้มแยมแจมใสและเปนกันเองของครู ภายใต
บรรยากาศท่ีอิสระและผอนคลาย การสรางบรรยากาศในช้ันเรียน ใหสนุกสนาน ไมนาเบ่ือ ทําให
นักเรียนมีความกระตือรือรน ใฝเรียนรู มีความกลาแสดงออกทางความคิดสรางสรรคไดดีมากข้ึน 
พรอมท้ังครูควรใชคําพูดเชิงบวกในทางสรางสรรค เชน พูดใหกําลังใจ ยกยองเมื่อนักเรียนทําความดี  
ช่ืนชมนักเรียนหากมีการพัฒนาในทางท่ีดีข้ึนเปนตน   
 
 2. ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 
  2.1 ควรนําการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคไปทดลองใชกับกลุมสาระ
การเรียนรูอื่น ๆ เพื่อจะไดทราบผลการพัฒนาความคิดสรางสรรคในกลุมสาระอื่น ๆ ดวย 
  2.2 ควรศึกษาการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค  และเพิ่มตัวแปรตาม  
เชน ความคิดสรางสรรค ดานความคิดริเริ่มหรือความคิดยืดหยุน เปนตน 
  2.3 ควรมีการศึกษาวิจัยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรครวมกับการจัด
กิจกรรมทางดานการรับรู มีความช่ืนชมผลงานทางดานศิลปะ เชน กิจกรรมตามแนวคิด CISST  
เพื่อสรางประสบการณทางดานสุนทรียะในลักษณะท่ีส่ังสมจากความรูสึก ความคิดและจินตนาการ 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมอื 
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รายนามผูเช่ียวชาญ 

 
 ผูเช่ียวชาญตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรูตามรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบสงเสริม
ความคิดสรางสรรค 
 
1. ผูชวยศาสตราจารย ดร.นพเกา  ณ พัทลุง ตําแหนง อาจารยประจําสาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  

  สถานท่ีทํางาน คณะศึกษาศาสตร  
  มหาวิทยาลัยทักษิณ วิทยาเขตสงขลา 
 
2. นางสาวรุซณี  ซูสารอ ตําแหนง อาจารยประจําภาควิชาศิลปศึกษา   

  สถานท่ีทํางาน คณะศึกษาศาสตร 
  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี 
 
3. นางวราภรณ  คงถาวร ตําแหนง ครูชํานาญการพิเศษ   

  สถานท่ีทํางาน โรงเรียนยะหริง่ 
 
 ผูเช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
 
1. ผูชวยศาสตราจารย ดร.นพเกา  ณ พัทลุง ตําแหนง อาจารยประจําสาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  

  สถานท่ีทํางาน คณะศึกษาศาสตร 

  มหาวิทยาลัยทักษิณ วิทยาเขตสงขลา 
 
2. ดร.รุจิราพรรณ  คงชวย ตําแหนง อาจารยประจําสาขาหลักสูตรและการสอน  

  สถานท่ีทํางาน คณะครุศาสตร  
  มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
 
3. นางสาวรุซณี  ซูสารอ ตําแหนง อาจารยประจําภาควิชาศิลปศึกษา   

  สถานท่ีทํางาน คณะศึกษาศาสตร 
  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
หนังสือขอความอนุเคราะหเปนผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือ 
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ภาคผนวก ค 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 
การจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระทัศนศิลป                          ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 
หนวยการเรียนรูท่ี 3 การสรางสรรคผลงานศิลป                  เวลาเรียน  14 ช่ัวโมง 
เร่ือง การวาดเสนสรางสรรค                                         เวลาเรียน  2  ช่ัวโมง 

 
1. มาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ศ 1.1 สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ และความคิดสรางสรรควิเคราะห 
วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระช่ืนชม และ
ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

ตัวช้ีวัดท่ี 
ม 3/2 ระบุ และบรรยายเทคนิค วิธีการ  ของศิลปนในการสรางงานทัศนศิลป 
ม 3/7 สรางสรรคงานทัศนศิลปส่ือความหมายเปนเรื่องราวโดยประยุกตใชทัศนธาตุ และ

หลักการออกแบบ 
 
2. สาระสําคัญ 

การวาดเสนเปนความรู ทักษะข้ันพื้นฐานและเปนงานข้ันเริ่มตนท่ีจะพัฒนาไปสูกระบวนการ
สรางงานศิลปะท้ังในงานวิจิตรศิลปและประยุกตศิลป การวาดเสนมีวัตถุประสงคเพื่อการถายทอด
เนื้อหา เรื่องราว รูปราง รูปทรงของส่ิงท่ีมองเห็น รับรู ความคิด จินตนาการ และการสรางสรรค
รูปแบบ กลวิธี ท่ีมีความคิดแปลกใหมอยางตอเนื่องต้ังแตอดีตจนถึงปจจุบัน 

 
3. จุดประสงคการเรียนรู 

3.1 นักเรียนสามารถบอกความหมายและความสําคัญของการวาดเสนสรางสรรคได (K) 

3.2 นักเรียนสามารถบรรยายเทคนิค วิธีการ สรางงานทัศนศิลปของศิลปนได (K) 

3.3 นักเรียนสรางสรรคงานวาดเสนสรางสรรคท่ีส่ือความหมายเปนเรื่องราวโดยใชความคิด 

และจินตนาการได (P) 

3.4 นักเรียนเห็นคุณคาความสําคัญของการวาดเสนสรางสรรคของตนเองใหมีคุณภาพ (A) 

 
4. สาระการเรียนรู 

4.1 ความหมายของการวาดเสนสรางสรรค 
4.2 จุดมุงหมายของการวาดเสนสรางสรรค (Purpose of Creative Drawing) 
4.3 ประเภทของการวาดเสนสรางสรรค  
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5. สมรรถนะของผูเรียน 

5.1 ความสามารถในการส่ือสาร นําเสนอผลงานวาดเสนสรางสรรคท่ีงดงาม ใหผูอื่นเห็น
คุณคาได 

5.2 ความสามารถในการคิด ใชความคิดสรางสรรคในการตอเติมรูปภาพภาพใหสมบูรณและ
มีความแปลกใหม 

5.3 ความสามารถในการแกปญหา การแกปญหาในการตอเติมรูปภาพใหสมบูรณและมี
ความงาม 

5.4 ความสามารถในการใชทักษะชีวิต มีทักษะในการชื่นชมความงามของการสรางสรรค
ผลงานของตนเองและผูอ่ืน 

5.5 ความสามารถในการใชเทคโนโลยี สามารถสืบคนการวาดเสนสรางสรรคท่ีมีองคประกอบ
งดงามและแปลกใหมจากส่ืออินเตอรเน็ต 

 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค 
6.1 มีวินัย มีความรับผิดชอบสรางสรรคงานใหเสร็จตามกําหนดเวลา 
6.2 ใฝเรียนรู ในการคนหาวิธีการตอเติมรูปภาพในรูปแบบใหม ๆ 

6.3 มุงมั่นในการทํางาน มุงมั่นต้ังใจในการตอเติมรูปภาพใหสมบูรณ 
6.4 มีจิตสาธารณะ ในการชวยเหลือและแบงปนวัสดุอุปกรณการวาดเสน 

 
7. ภาระงาน/ช้ินงาน 
 7.1 ใบงานท่ี 1 ระดมความคิด คนหาคําตอบ 
 7.2 ใบงานท่ี 2 จินตนาการสรางภาพ 

 
8. กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู (แบบสงเสริมความคิดสรางสรรค) 

 
(ช่ัวโมงท่ี 1) 
ข้ันท่ี 1 สรางความตระหนัก  
1.1 ครูแจงจุดประสงคในการเรียน รูปแบบการจัดการเรียนรู การวัดผลประเมินผล 
1.2 นักเรียนรวมกันชมส่ือรูปภาพจาก Power Point รูปภาพท่ี 1 ภาพคนเหมือน (Portrait) 

และรูปภาพท่ี 2 ภาพวาดเสนสรางสรรคและรวมกันวิพากษ วิจารณวิธีการสรางสรรค ความงดงาม
และความแตกตางของรูปภาพท้ัง 2 ภาพ 

1.3 ครูใหขอเสนอแนะเพิ่มเติมวาภาพจากส่ือนี้มีความแตกตางกันเพราะศิลปนมีจุดมุงหมาย  
ในการสรางท่ีตางกัน ซึ่งจะไดเรียนรูและปฏิบัติงานวาดเสนสรางสรรคกันตอไป 

 
ข้ันท่ี 2 ข้ันระดมพลังความคิด  
2.1 แบงนักเรียนเปนกลุมละ 5-6 คน ใหแตละกลุมศึกษาใบความรู เรื่อง การวาดเสน

สรางสรรค 
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2.2 ครูใหแตละกลุมมอบหมายใหสมาชิกในกลุมไปศึกษาคนควาขอมูลเกี่ยวกับการวาดเสน
สรางสรรคเพิ่มเติมจากหนังสือ และอินเตอรเน็ต 

2.3 นักเรียนนําองคความรูท้ังจากใบความรูและศึกษาความรูเพิ่มเติมมารวมกันตอบคําถาม
ในใบงานท่ี 1 ระดมความคิดคนหาคําตอบใหถูกตอง และรวมอภิปรายสรุปเปน 3 ประเด็น ไดแก 
ความหมายของการวาดเสนสรางสรรค จุดมุงหมายของการวาดเสนสรางสรรค และประเภทของ 
การวาดเสนสรางสรรค  

 
(ช่ัวโมงท่ี 2) 
ข้ันท่ี 3 ข้ันสรางสรรคช้ินงาน  
3.1 ครูใหนักเรียนแตละคนปฏิบัติใบงานท่ี 2 จินตนาการสรางภาพ โดยการตอเติมรูปภาพ 

ท่ีกําหนดใหสมบูรณ มีเนื้อหาเรื่องราวเกี่ยวกับความงามของธรรมชาติตามจินตนาการและความคิด
สรางสรรค ผลงานมีความแปลกใหม ไมซ้ําใคร ตกแตงระบายสีดวยดินสอสีอยางสวยงามประณีต 

3.2 นักเรียนนําผลงานมาแลกเปล่ียนเรียนรูซึ่งกันและกัน พรอมท้ังปรับปรุงผลงานใหดีข้ึน    
 
ข้ันท่ี 4 ข้ันนําเสนอผลงาน  
4.1 ตัวแทนนักเรียนแตละกลุมออกมานําผลงานตนเองหนาช้ันเรียน โดยไมซ้ําคนเดิม ใหเพื่อน

ในช้ันเรียนรวมกันวิจารณผลงาน และครูชวยสรุป วิจารณ ช่ืนชมผลงานนักเรียน เพื่อใหนักเรียนเกิด
ความภาคภูมิใจ และแนะนําเพิ่มเติมใหนักเรียนนําทักษะท่ีไดกลับไปฝกวาดเสนสรางสรรคในรูปแบบ
อ่ืน ๆ เพิ่มเติมนอกเวลาเรียน และเสริมหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เรื่อง การพอประมาณในการใช
วัสดุอุปกรณในการเรียนอยางคุมคา 

 
ข้ันท่ี 5 ข้ันวัด/ประเมินผล  
5.1 นักเรียนรวมกนัตอบคําถามเพื่อเปนการวัดความรูความเขาใจดวยคําถาม “เราจะวาด

เสนสรางสรรคใหแปลกใหม ไดอยางไร” และรวมกันสรุปสาระสําคัญของบทเรียน 

5.2 ครูตรวจผลงานของนักเรียนแตละคนในใบงานท่ี 2 เพื่อแนะนําการวาดเสนสรางสรรคให
แปลกใหมไดอยางไร และควรจะเพิ่มเติมในสวนไหนบาง พรอมใหระดับคุณภาพของผลงาน 

 
ข้ันท่ี 6 ข้ันเผยแพรผลงาน  
6.1 นักเรียนนําผลงานไปจัดปายนิเทศในช้ันเรียน หลังจากนั้น 1 สัปดาห นําผลงานไปให

ผูปกครองไดช่ืนชม  
 
9. สื่อ อุปกรณการเรียนและแหลงการเรียนรู 

9.1 ส่ือการเรียนรู Power Point ภาพคนเหมือนกับการวาดเสนสรางสรรค  
9.2 ใบความรู เรื่องความรูพื้นฐานเกี่ยวกับการวาดเสนสรางสรรค  
9.3 ใบงานท่ี 1 ระดมความคิด คนหาคําตอบ  
9.4 ใบงานท่ี 2 จินตนาการสรางภาพ 
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9.5 สมุดจดบันทึก  
9.6 ดินสอดํา 
9.7 ยางลบ 
9.8 สีเมจิก 

 
10. การวัดผลและประเมินผล 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

วิธีการ 
ประเมิน 

เคร่ืองมือ 
การประเมิน 

เกณฑ 
การประเมิน 

ดานความรู (K) 
- นักเรียนสามารถบอก
ความหมายและ
ความสําคัญของการวาด
เสนสรางสรรคได (K) 
- นักเรียนสามารถ
บรรยายเทคนิค วิธีการ 
สรางงานทัศนศิลปของ
ศิลปนได (K) 

ตรวจใบงานท่ี 1 
ระดมพลังความคิด 

ใบงานท่ี 1 ระดม
พลังความคิด 

- ความถูกตอง 
ในการตอบคําถาม 
- ตอบคําถามได
ครอบคลุม  

ดานกระบวนการ (P) 
- นักเรียนสามารถ
สรางสรรคงานวาดเสน
สรางสรรคท่ีส่ือ
ความหมายเปนเรื่องราว
โดยใชความคิดและ 
จินตนาการได (P) 

ประเมินผลงาน    
ใบงานท่ี 2 

แบบประเมิน 
การปฏิบัติงาน
ทัศนศิลป 

- ผลงานสอดคลองกับ
วัตถุประสงค 
- การจัดองคประกอบ
ศิลป 
- ความคิดริเริ่ม
สรางสรรค 
- ความสวยงามประณีต 
- ความสมบูรณของ
ผลงาน 

ดานคุณลักษณะ (A) 
- นักเรียนเห็นคุณคา
ความสําคัญของการวาด
เสนสรางสรรคของ
ตนเองใหมีคุณภาพ (A) 

สังเกตพฤติกรรม
นักเรียนรายบุคคล 
 

แบบสังเกต
พฤติกรรม
รายบุคคล 
 

- ระเบียบวินัย 
- ใฝเรียนรู 
- มุงมั่นในการทํางาน  
- มีจิตสาธารณะ 

 
นักเรียนผานการเกณฑรอยละ 70 ทุกประเด็นการประเมิน 
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แบบบันทึกผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
การจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 

 
1. ผลการจัดการเรียนรู  
 1.1 ข้ันสรางความตระหนัก  
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................. .. 
 
 1.2 ข้ันระดมพลังความคิด  
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
...............................................................................................................................................................  
 
 1.3 ข้ันสรางสรรคช้ินงาน  
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
.............................................................................................................................................................. ..
............................................................................................................................. .................................. 
 
 1.4 ข้ันนําเสนอผลงาน  
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. .................................. 
 
 1.5 ข้ันวัดและประเมินผล  
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................... 
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 1.6 ข้ันเผยแพรผลงาน  
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. .................................. 
 
2. ปญหาและอุปสรรค  
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ..........................  
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ..........................  
 
3. ขอเสนอแนะและแนวทางแกไข  
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................... 

 
 

ลงช่ือ.................................................ผูบันทึก 
(นางกอรีเยาะ  เตะยอ) 
………./………../………… 
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การวาดเสนสรางสรรค 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

1. ความหมายของการวาดเสนสรางสรรค 
 

 
การวาดเสนสรางสรรค (Creative Drawing) หมายถึง การวาดภาพดวยเสนท่ีแสดงออก

ดานอารมณ ความรูสึก การส่ือความหมายดวยการสรางสรรคเนื้อหา รูปแบบ และกลวิธีตาง ๆ เพื่อ
ใหผลท่ีเกิดข้ึนมีความแปลกใหม  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

การวาดเสนเปนความรู เปนทักษะข้ันพื้นฐานและ      
เปนงานข้ันเร่ิมตนท่ีจะพัฒนาไปสูกระบวนการสรางงานศิลปะ    
ท้ังในงานวิจิตรศิลปและประยุกตศิลป การวาดเสนนอกจาก       
มีวัตถุประสงคเพื่อการถายทอดเนื้อหา เร่ืองราว รูปราง รูปทรง
ของสิ่งท่ีมองเห็น รับรู ความคิดและจินตนาการแลว การวาด
เสนยังมีการสรางสรรครูปแบบ กลวิธีและความคิดแปลกใหม
มาอยางตอเนื่องต้ังแตอดีตจนถึงปจจุบัน 
 

ผลงานการวาดเสนท่ีส่ือความหมายดวยการสรางสรรคเนื้อหา รูปแบบ และกลวิธีตาง ๆ 
เพื่อใหผลท่ีเกิดข้ึนมีความแปลกใหม  
 

                        

 

 

 

 
          ใบความรู 

 
เร่ือง ความรูพื้นฐานเกี่ยวกับการวาดเสนสรางสรรค 
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2. จุดมุงหมายของการวาดเสนสรางสรรค (Purpose of Creative Drawing)  

 
 
จุดมุงหมายของการวาดเสนสรางสรรค แบงตามความมุงหมายได 2 ประการ คือ           

เพื่อสรางสรรคดานวิจิตรศิลป และเพื่อสรางสรรคดานประยุกตศิลป  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1) การวาดเสนสรางสรรคเพื่อสรางสรรค  
ดานวิจิตรศิลป เปนการสรางสรรคเพื่อคุณคาความงาม
และความสุนทรียะ  
 

2) การวาดเสนสรางสรรคเพื่อสรางสรรค  
ดานประยุกตศิลป เปนการสรางสรรคเพื่อใชประโยชน 
เปนการประยุกตศิลปะเขาไปในผลผลิตท่ีมุงประโยชน
ใชสอย ไดแก ภาพประกอบ ภาพโฆษณา การออกแบบ
เครื่อง แตงกาย และการตกแตงผลิตภัณฑ เปนตน 
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         3. ประเภทของการวาดเสนสรางสรรค 
 
 
การวาดเสนสรางสรรคมีลักษณะงานและมีการนําไปใชอยางหลากหลาย ท้ังนี้เพื่อสราง 

ความรูสึกสุนทรีย สรางคุณคาแกผลิตภัณฑ กระตุนความคิด ใหความรู ความเขาใจและการส่ือสาร 
การวาดเสนสรางสรรคแบงตามความมุงหมายของการสรางได 2 ประเภท คือ การวาดเสนสรางสรรค 
ดานวิจิตรศิลป และการวาดเสนสรางสรรคดานประยุกตศิลป 

   

 

 

 

การวาดเสนสรางสรรคดานวิจิตรศิลปเปนการวาดเสนสรางสรรคเพื่อความงาม 
ความรูสึกสุนทรีย ประเทืองปญญาและอารมณแกผูดู  

      การวาดเสนสรางสรรคดานวิจิตรศิลป แบงออกเปน 3 ประเภท ดังนี้  
 

3.1.1 แบงตามความมุงหมายของการสรางสรรคศิลปะ  

    การวาดเสนสรางสรรค แบงตามความมุงหมายของการสรางสรรคศิลปะ เพื่อสราง 

งานศิลปะมี 3 ประเภท ดังนี้  

    1) งานวาดเสนท่ีเปนผลงานสําเร็จในตัวเอง ซึ่งจัดเปนผลงานวิจิตรศิลป 

 

 

 

  

 
 

   
 
 
 

   

3.1 การวาดเสนสรางสรรคดานวิจิตรศิลป  
 

ท่ีมาของภาพ  https://www.google.com/search?q=ผลงานวิจิตรศิลป 

ผลงานงานวาดเสนสรางสรรคท่ีมีความจิตรงดงาม และสะเทือนอารมณแกผูดู 

 

https://www.google.com/search?q=ผลงานวิจิตรศิลป์
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2) งานวาดเสนท่ีศิลปนทําเพื่อฝกวาดหรือศึกษาแบบไมใชผลงานสําเร็จ 
 ท่ีมุงสรางแตมีคุณคาทางความงาม ไดแก การฝกวาดทาทาง (Contour Drawing) การฝกวาด
ส่ิงมีชีวิต (Life Drawing) การฝกวาดจากหุน (Drawing from Antique or from Cast) การรางภาพ 
(Sketch) เปนตน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
3) งานวาดเสนท่ีใชในการเตรียมวางแผนการทางานศิลปะข้ันตน  

 
ไดแก ภาพรางกอนทางานจิตรกรรมฝาผนัง หรือภาพรางทํางานประติมากรรมหรือสถาปตยกรรม  
 
 

  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การฝกวาดทาทาง 
(Contour Drawing) 

การฝกวาดส่ิงมีชีวิต  
(Life Drawing) 

การฝกวาดจากหุน การรางภาพ (Sketch)  
 

ภาพรางกอนทางานจิตรกรรมฝา
ั  

ภาพรางทํางาน
ประติมากรรม 

ภาพรางสถาปตยกรรม 
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3.1.2) แบงตามเนื้อหาท่ีถายทอด  
 

การวาดเสนสรางสรรคแบงตามเนื้อหาท่ีถายทอด เปนการวาดเสนสรางสรรคท่ีมีเนื้อหา
เรื่องราวตาง ๆ  ท่ีเกี่ยวของกับมนุษย สังคม และธรรมชาติ ไดแก เนื้อหาสวนบุคคล และเนื้อหา
เก่ียวกับสังคม 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
นอกจากนี้ การวาดเสนสรางสรรคยังแบงตามเนื้อหาท่ีถายทอดออกเปนภาพคน (Figure)  

ภาพคนเหมือน (Portrait) ภาพหุนนิ่ง (Still Lifes) ภาพทิวทัศน (View) ภาพสัตว (Animals)      
ภาพจินตนาการ (Imaginative) และภาพอื่น ๆ (Other)  

 
 
 
 

1) เนื้ อหาสวนบุคคล (Personal 
Functions) มีเนื้อหาสาระเกี่ยวกับชีวิต สวนตัว 
ครอบครัว ความรัก ความสุข ความเศรา ความกลัว 
ความเช่ือ ความศรัทธา เพศ ท่ีสะทอนความรูสึกนึกคิด 
จินตนาการของบุคคลท่ีศิลปนถายทอด  
 

2) เนื้อหาเก่ียวกับสังคม (Social 
Functions) มีเนื้อหาสาระเกี่ยวกับสังคม ท้ังคุณคาทาง
สุนทรียภาพและคุณคาการส่ือสารท่ีมีความสําคัญหรือ
ผ ล ก ร ะ ท บ ต อ ชี วิ ต ข อ ง ผู ค น ใ น  สั ง ค ม  ไ ด แ ก 
สภาพแวดลอม การเมือง ศาสนา ลัทธิ วัฒนธรรม ภาพ
สะทอนชีวิต เหตุการณ ในสังคม ในลักษณะบอกเลา 
บันทึก ถากถาง เสียดสี ลอเลียน ช้ีแนะ เปนตน  
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3.1.3)  แบงตามรูปแบบท่ีถายทอด  
 

    การวาดเสนสรางสรรคตามรูปแบบท่ีถายทอดรูปแบบ ท่ีใชในการนาเสนอเนื้อหา 
เรื่องราวในการวาดเสนสรางสรรคมีลักษณะการถายทอด 3 รูปแบบ ดังนี้ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
  

3.2 การวาดเสนสรางสรรคดานประยุกตศิลป (Creative Drawing                  
for Applied Art) 

 

 

 

 

 

 

 

1) รูปแบบเหมือนจริง (Realistic) หรือแบบ
รูปลักษณ (Figurative) คือ การถายทอดรูปแบบตามความ
เปนจริงท่ีมองเห็น แสดงรูปลักษณะของคน สัตว วัตถุ 
ส่ิงของ และส่ิง ท่ี พบเห็นตามธรรมชาติโดยไมมีการ
เปล่ียนแปลง แปรสภาพหรือบิดเบือนไปจากความจริงท่ี
ปรากฏ แตถายทอดความรู สึกนึกคิด มุมมอง ของผู
สรางสรรคลงในผลงานดวย รูปแบบนี้เปนการนาเสนอ
ความจริงและขอเท็จจริงตาง ๆ 

2) รูปแบบก่ึงนามธรรม (Semi-abstract) 
หรือแบบกึ่ ง ไร รูป ลักษณะ (Semifigurative) คือ             
การถายทอดแบบตัดทอนโดยแสดงรูปแบบคน วัตถุ 
ส่ิงของ ตามจริงเพียงบางสวนหรือมีลักษณะของวัตถุจริง 
แตดัดแปลงลักษณะรูปแบบบาง แบงแยกรูปเปนรูปทรง
พื้นฐานบาง หรือ ทําใหพรามัวบาง      
 

3) รูปแบบนามธรรม (Abstract) หรือแบบ   
ไรรูปลักษณ (Non-figurative) หรือแบบไรวัตถุวิสัย 
(Non-objective) คือการถ ายทอดการวาดเสน
สรางสรรค ตามความรูสึกเปน การละท้ิงรูปแบบจริง
ท้ังหมด สวนคุณคาทางสุนทรียะอยู ท่ีโครงสรางของ
รูปร า ง  เ ส นและค าน าหนั ก  ความมุ ง หมายและ
องคประกอบในลักษณะนามธรรม มีมาต้ังแตยุคหินใหม
ในงานศิลปะและงานตกแตง แตงานลักษณะนามธรรมท่ี
สรางโดยคานึงถึงหลักการทางความงาม เริ่มมีข้ึนใน
คริสตศตวรรษท่ี 20 จากการสรางงานศิลปะบาศกนิยม 
(Cubism) โดย ปาโบล ปกัสโซ (ค.ศ. 1881-1973) และ 
จอรช บราก (ค.ศ. 1882-1963)   
 ผลงานของศิลปน ปาโบล ปกาโซ 

เรื่อง ความทุกขทรมาน 
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3.2 การวาดเสนสรางสรรคดานประยุกตศิลป (Creative Drawing                  

         for Applied Art) 
 
 

 การวาดเสนสรางสรรคดานประยุกตศิลป เปนการวาดเสนสรางสรรคเพื่อใชประโยชน    
อยางอื่น นอกจากความรูสึกช่ืนชมในคุณคาของศิลปะโดยตรง เปนการประยุกตศิลปะเขาไปใน
ผลผลิตท่ีมุงประโยชนใชสอยทําใหเกิดความงาม สรางเสริมการรับรู  การส่ือสารแกผูบริโภค       
ไดแก ภาพสัญลักษณ ภาพท่ีใชในงานตกแตง อาคาร ส่ิงของ เครื่องใชและส่ิงพิมพตาง ๆ เปนตน  

บางครั้งจะพบวามีการนํางานวาดเสนสรางสรรคดานวิจิตรศิลปไปใชเปนสวนประกอบ
หรือใชตกแตงในงานดานประยุกตศิลป ดังนั้น ความแตกตางอยางแทจริงของประยุกตศิลปและ   
วิจิตรศิลป จึงไมสามารถแบงแยกจากกันไดอยางเด็ดขาด ผลงานประยุกตศิลปบางช้ินท่ีสรางข้ึน      

เพื่อประโยชนใชสอย แตในขณะเดียวกัน ก็ไดรับการยกยองช่ืนชมดานคุณคาทางสุนทรียะ
เชนเดียวกับงานวิจิตรศิลป  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

ลวดลายบนวาวบุหลันท่ีมีความวิจิตรงดงาม ลวดลายบนพรมปูพื้นท่ีมีความวิจิตรงดงาม 

ลวดลายบนแจกันดอกไมท่ีมีความวิจิตรงดงาม ลวดลายบนเรือกอและท่ีมีความวิจิตร
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1. จากภาพเปนงานศิลปะประเภทใด และมีวิธีการสรางสรรคอยางไร

................................................................................................................................................

........................................................................................................................................ 
2. นักเรียนคิดวาภาพใดใชความคิดสรางสรรคและจินตนาการมากกวากัน เพราะเหตุใด 

................................................................................................................................................

....................................................................................................................................... 
3. การวาดเสนสรางสรรคหมายถึงอะไรและมีความสําคัญอยางไร

................................................................................................................................................

................................................................................................................................................

................................................................................................................................................

................................................................................................................ 

 

 

 

 
ใบงานที่ 1 

ระดมความคิด คนหาคําตอบ 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ใหถูกตอง 

ภาพท่ี 1 ภาพท่ี 2 
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4. การวาดเสนสรางสรรคมีจุดมุงหมายเพื่ออะไร อยางไร 

........................................................................................................................................

........................................................................................................................................

........................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................ 
5. การวาดเสนสรางสรรคมีกี่ประเภทอะไรบาง ยกตัวอยางประกอบ  

   .................................................................................................................................... 
    ........................................................................................................................................ 
.    .......................................................................................................................................            
    .......................................................................................................................................          
    ........................................................................................................................................ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

ระดมความคิด คนหาคําตอบ 
 

ใบงานที่ 1 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ใหถูกตอง 

กลุมท่ี.............. 
สมาชิกในกลุม 

.............................................................

.............................................................

.............................................................
............................................................           
.............................................................
.............................................................      
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คําชี้แจง  ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ใหถูกตอง 

 

 
 

ใบงานที่ 1 
ระดมความคิด คนหาคําตอบ 

 

แนวคําตอบ 

2. จากภาพเปนงานศิลปะประเภทใด และมีวิธีการสรางสรรคอยางไร 

....จากภาพเปนงานศิลปะประเภทจิตรกรรมโดยมีวิธีการสรางสรรค คือ ภาพท่ี 1 สรางสรรค
แบบวาดเสนเหมือนจริง ภาพท่ี 2 สรางสรรคแบบวาดเสนสรางสรรค โดยใชภาพนางใน

วรรณคดีเปนจุดเดนของภาพ...................................................................................... 
 

      2. นักเรียนคิดวาภาพใดใชความคิดสรางสรรคและจินตนาการมากกวากัน เพราะเหตุใด 

....ภาพท่ี 2 เปนภาพท่ีใชความคิดสรางสรรคและจินตนาการมากกวาภาพท่ี 1 เพราะภาพท่ี 2
ศิลปนตองใชความคิดและจินตนาการในสรางภาพใหมีความแปลกใหม ไมเหมือนจริง มีการคิด
หารูปแบบภาพ เทคนิคหรือกลวิธีในการสรางสรรคใหมีความความเหมาะสม และการจัด
องคประกอบศิลปใหมีความลงตัวของเสน สี รูปรางรูปทรง พื้นผิว และพื้นท่ีวาง ทําใหภาพมี
จุดเดนท่ีนาสนใจ มีความประณีต วิจิตรบรรจงงดงามสะเทือนอารมณแกผูดู สวนภาพท่ี 1 เนน
ทักษะฝมือดานการวาดภาพใหมีความเหมือนจริงมากท่ีสุด ไมตองใชความคิดในการคิดและ
จินตนาการในการสรางสรรค ดังนั้นภาพท่ี 2 จึงเปนภาพท่ีใชความคิดสรางสรรคและ

จินตนาการมากกวา...................................................................................... 
 

ภาพท่ี 1 ภาพท่ี 2 
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ฃ 
 
 
 
 
 
 

 
3. การวาดเสนสรางสรรคหมายถึงอะไรและมีความสําคัญอยางไร 

.....การวาดเสนสรางสรรค หมายถึง การวาดภาพดวยเสนท่ีแสดงออกดานอารมณ ความรูสึก 
การส่ือความหมายดวยการสรางสรรคเนื้อหา รูปแบบ และกลวิธีตาง ๆ เพื่อใหผลท่ีเกิดข้ึนมี
ความแปลกใหม  มีความสําคัญ คือ เปนความรู เปนทักษะ ข้ันพื้นฐานและเปนงานข้ันเริ่มตน
ท่ีจะพัฒนาไปสูกระบวนการสรางงานศิลปะ ท้ังในงานวิจิตรศิลปและประยุกตศิลป  และยัง
เปนการสรางสรรครูปแบบ กลวิธีและความคิดแปลกใหมมาอยางตอเนื่องต้ังแตอดีตจนถึง

ปจจุบัน...................................................................................... 
4. การวาดเสนสรางสรรคมีจุดมุงหมายเพื่ออะไร อยางไร 

.........การวาดเสนสรางสรรค มีจุดมุงหมายเพื่อสรางสรรคดานวิจิตรศิลป และเพื่อสรางสรรค
ดานประยุกตศิลป กลาวคือการวาดเสนสรางสรรคเพื่อสรางสรรคดานวิจิตรศิลป เปนการ
สรางสรรคเพื่อคุณคาความงามและความสุนทรียะสวนการวาดเสนสรางสรรคเพื่อสรางสรรค  
ดานประยุกตศิลป เปนการสรางสรรคเพื่อใชประโยชน เปนการประยุกตศิลปะเขาไปใน
ผลผลิตท่ีมุงประโยชนใชสอย ไดแก ภาพประกอบ ภาพโฆษณา การออกแบบเครื่อง แตงกาย 

และการตกแตงผลิตภัณฑ เปนตน................................................................................. 
5. การวาดเสนสรางสรรคมีกี่ประเภทอะไรบาง ยกตัวอยางประกอบ 

การวาดเสนสรางสรรคแบงตามความมุงหมายของการสรางได 2 ประเภท คือ     
การวาดเสนสรางสรรคดานวิจิตรศิลป และการวาดเสนสรางสรรคดานประยุกตศิลป  

การวาดเสนสรางสรรคดานวิจิตรศิลปเปนการวาดเสนสรางสรรคเพื่อความงาม 
ความรูสึกสุนทรีย ประเทืองปญญาและอารมณแกผูดู และการวาดเสนสรางสรรคดาน
ประยุกตศิลป เปนการวาดเสนสรางสรรคเพื่อใชประโยชนอยางอื่นโดยเฉพาะประโยชนใช
สอยทําใหเกิดความงาม สรางเสริมการรับรู การส่ือสารแกผูบริโภค เชน ภาพสัญลักษณ    

ภาพท่ีใชในงานตกแตง อาคาร ส่ิงของ เครื่องใชและส่ิงพิมพตาง ๆ ................................... 

 
 

 
 
 

 

 

 

 

แนวคําตอบ 
 

ใบงานที่ 1 

ระดมความคิด คนหาคําตอบ 
 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ใหถูกตอง 
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ใบงานที่ 2 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนตอเติมภาพท่ีกําหนดใหสมบูรณ โดยมีเนื้อหาเรื่องราว
เก่ียวกับความงามของธรรมชาติ ตามจินตนาการและความคิดสรางสรรค         
มีความแปลกใหม ไมซ้ําใคร พรอมตกแตงระบายสีดวยดินสอสีใหสวยงาม
ปร ณีต  

จินตนาการสรางภาพ 
 

ตัวอยางผลงาน  

 

ช่ือ-สกุล ……………………………………………………………ช้ัน………………….. เลขท่ี……………. 

 

ช่ือภาพ.................................................................................... 
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แบบประเมินผลงานใบงานท่ี 2   
จินตนาการสรางภาพ 

 

เล
ขที่

 

ช่ือ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

รว
ม 

คา
ระ

ดับ
 

สรุป 
 

  ผล
งา

นส
อด

คล
อง

กับ
วัต

ถุป
ระ

สง
ค 

อง
คป

ระ
กอ

บ
ศิล

ป 

คว
าม

คิด
ริเ

ริ่ม
สร

าง
สร

รค
 

คว
าม

สว
ยง

าม
ปร

ะณี
ต 

คว
าม

สม
บูร

ณ


ขอ
งผ

ลง
าน

 

ผา
น 

ไม
ผา

น 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 15 3 / x 

                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     
                     

รวม                    

คาเฉลี่ย                    

คาระดับ                    

 

เกณฑการประเมิน และเกณฑการตัดสินระดับคุณภาพ 

3 หมายถึง ดี (11- 15 คะแนน) 
2 หมายถึง ปานกลาง (6- 15 คะแนน) 
1 หมายถึง ดี (0- 5 คะแนน) 
 

หมายเหตุ นักเรียนไดคะแนน 11 คะแนน ข้ึนไปถือวาผานเกณฑรอยละ 70 
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เกณฑการใหคะแนนแบบประเมินผลงานใบงานท่ี 2 
จินตนาการสรางภาพ 

 
ลําดับ

ท่ี 
ประเด็นการ

ประเมิน 
ระดับคุณภาพ (คะแนน) 

3 2 1 
1. ผลงาน

สอดคลองกับ
วัตถุประสงค 
 

ผลงานและเนื้อหาส่ือ
ความหมายไดชัดเจน
ตรงตามวัตถุประสงค  
 

ผลงานและเนื้อหามี
สวนตรงตาม
วัตถุประสงค  

ผลงานและเนื้อหาไม
ชัดเจนไมตรงกับ
วัตถุประสงค  

2. การจัด
องคประกอบ
ศิลป 
 

องคประกอบเหมาะสม   
มีความสมดุลผลงาน      
มีจุดเดนและนาสนใจ  

องคประกอบของ
ผลงานกระจาย 
จุดเดนของผลงานไม
เดนชัด  

องคประกอบนอย
เกินไป หรือมาก
เกินไป ผลงานไมมี
จุดเดนหรือจุดสนใจ  

3. ความคิดริเริ่ม
สรางสรรค 
 

ผลงานมีความแปลก
ใหม ไมซ้ําแบบใคร  

ผลงานมีความแปลก
ใหม มีบางสวนท่ีซ้ํา
กับผูอื่น  

ผลงานไมมีความ
แปลกใหม และ
ลอกเลียนแบบผูอื่น  

4. ความสวยงาม 
ประณีต 
 

ผลงานมีความสวยงาม 
ประณีตและแสดง
รายละเอียดในสวน
ตางๆ  

ผลงานมีความ
สวยงาม ประณีตไม
แสดงรายละเอียดใน
สวนตางๆ  

ผลงานขาดความ
ประณีต สวยงาม ไม
แสดงรายละเอียดของ
ผลงาน  

5. ความสมบูรณ
ของผลงาน 
 

ผลงานเสร็จเรียบรอย  
สมบูรณทันเวลาท่ี
กําหนด  

ผลงานเกือบเสร็จ  
สมบูรณในเวลาท่ี
กําหนด 

ผลงานไมเสร็จและใช
เวลาเกินกําหนด 

 
 
เกณฑการประเมิน และเกณฑการตัดสินระดับคุณภาพ  
น้ําหนัก 3 ระดับคุณภาพ ดี (11 - 15 คะแนน) คาเฉล่ีย 2.50 – 3.00  
น้ําหนัก 2 ระดับคุณภาพ ปานกลาง (6 - 10 คะแนน) คาเฉล่ีย 1.50 – 2.49  
น้ําหนัก 1 ระดับคุณภาพ ควรปรับปรุง (0 - 5 คะแนน) คาเฉล่ีย 1.00 – 1.49  
 
หมายเหตุ นักเรียน ไดคะแนน 11 คะแนนข้ึนไปถือวาผานเกณฑรอยละ 70 
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แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 
 

เล
ขที่

 

ช่ือ – สกุล 

มีวินัย 
รับผิดชอบ 

ใฝเรียนรู 
มุงม่ันใน 

การทํางาน 

มีจิต
สาธารณะ 

รวม 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 15 
                
                
                
                
                
                
                
                
                
                
                
                
                
                
                
                
                
                

 
เกณฑการประเมิน และเกณฑการตัดสินระดับคุณภาพ  
น้ําหนัก 3 ระดับคุณภาพ ดี (11 - 15 คะแนน) คาเฉล่ีย 2.50 – 3.00  
น้ําหนัก 2 ระดับคุณภาพ ปานกลาง (6 - 10 คะแนน) คาเฉล่ีย 1.50 – 2.49  
น้ําหนัก 1 ระดับคุณภาพ ควรปรับปรุง (0 - 5 คะแนน) คาเฉล่ีย 1.00 – 1.49  
 
หมายเหตุ นักเรียน ไดคะแนน 11 คะแนนข้ึนไปถือวาผานเกณฑรอยละ 70 
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แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 

____________________________________________________________________ 

นิยามศัพทเฉพาะ 
ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) หมายถึง ความคิดท่ีตอเนื่องจากจินตนาการ 

ในการแสดงออกทางผลงานศิลปะของนักเรียนจากการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค        
ในลักษณะของการสรางผลงานวาดเสนสรางสรรค ซึ่งพิจารณาจาก 2 องคประกอบ คือความคิดริเริ่ม 
และความคิดละเอียดลออ 

1. ดานความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง ความสามารถในการแสดงออกทางผลงาน
วาดเสนสรางสรรคในรูปแบบของความคิดแปลกใหม  ไมซ้ําใคร สามารถส่ือความหมายไดชัดเจนและ
มีเอกลักษณของตนเอง วัดจากแบบทดสอบวัดความวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ท่ี
ผูวิจัยสรางข้ึน จํานวน 1 ฉบับ ประกอบดวย   3  กิจกรรม คือ กิจกรรมท่ี 1 การวาดเสนสรางสรรคตอเติม
เสนท่ีกําหนดให กิจกรรมท่ี 2 การวาดเสนสรางสรรคตอเติมจากรูปรางท่ีกําหนดให และกิจกรรมท่ี 3 
การวาดเสนสรางสรรคตอเติมจากภาพ ท่ีกําหนดให โดยมีคะแนนรวมแตละกิจกรรม 8 คะแนน  

2. ดานความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความสามารถในการขยายขอบเขต
ความคิดในการวาดเสนสรางสรรคใหมีรายละเอียดชัดเจนและนาสนใจ  โดยใชหลักการจัด
องคประกอบศิลปเพื่อเพิ่มเติมรายละเอียดของผลงานใหชัดเจนมีความสําเร็จสมบูรณ และมีความ
ประณีต สวยงาม วัดจากแบบทดสอบวัดความวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ท่ีผูวิจัย
สรางข้ึน จํานวน 1 ฉบับ ประกอบดวย 3 กิจกรรม คือ กิจกรรมท่ี 1 การวาดเสนสรางสรรคตอเติมเสนท่ี
กําหนดให กิจกรรมท่ี 2  การวาดเสนสรางสรรคตอเติมจากรูปรางท่ีกําหนดให และกิจกรรมท่ี 3  การ
วาดเสนสรางสรรคตอเติมรูปภาพท่ีกําหนดให โดยมีคะแนนรวมแตละกิจกรรม 8 คะแนน  

 
แบบทดสอบ  

มีจํานวน 1 ฉบับ เปนการสังเกตภาพท่ีกําหนดใหแลวตอเติมภาพตามจินตนาการใหเปนภาพ
ท่ีมีความแปลกใหม ไมซ้ําใครและมีความสวยงามประณีต ประกอบดวยกิจกรรม 3 กิจกรรมคือ  

 
กิจกรรมท่ี 1 การวาดภาพตอเติมเสนท่ีกําหนดให 
ใหนักเรียนตอเติมเสนท่ีกําหนดใหเปนลวดลายพันธุพฤกษา (หรือลวดลายธรรมชาติ) บนแจกัน

ตามจินตนาการ มีการจัดวางองคประกอบศิลปท่ีแปลกใหม ไมซ้ําใคร โดยใชดินสอสีระบายดวย 3 สี 
ไดแก สีฟา สีน้ําเงิน สีขาว และเก็บรายละเอียดพรอมตัดเสนดวยปากกาหมึกซึม สีดํา ใหประณีต 
สวยงาม ใชเวลา 30 นาที 

 
กิจกรรมท่ี 2 การวาดภาพตอเติมรูปรางท่ีกําหนดให 
ใหนักเรียนตอเติมรูปรางท่ีกําหนดใหเปนลวดลายกระเบ้ืองโดยนําลวดลายเรขาคณิตมาจัดวาง

องคประกอบศิลปตามจินตนาการ ท่ีมีความแปลกใหม ไมซ้ําใคร โดยใชดินสอสีระบายดวย 3 สี ไดแก 
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สีแดง สีสม สีเหลือง และเก็บรายละเอียดพรอมตัดเสนดวยปากกาหมึกซึมสีดํา ใหประณีต สวยงามใช
เวลา 30 นาที 

 
กิจกรรมท่ี 3 การวาดภาพตอเติมรูปภาพท่ีกําหนดให 
ใหนักเรียนตอเติมรูปภาพท่ีกําหนด ใหมีเนื้อหาเรื่องราวเกี่ยวกับ สีสัน ความงามของธรรมชาติ

มีการจัดวางองคประกอบศิลปท่ีแปลกใหม ไมซ้ําใคร ระบายดวยดินสอสี และเก็บรายละเอียดพรอม
ตัดเสนดวยปากกาหมึกซึมสีดํา ใหประณีต สวยงาม ใชเวลา 30 นาที 
 
แนวทางการใชแบบทดสอบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) 
 

1. ผูสอนพูด และกระตุนเราความสนใจนักเรียน ใหเกิดความทาทายในการอยากทํา
แบบทดสอบ  

2. ผูสอนแจกแบบทดสอบใหนักเรียนทุกคน  

3. ผูสอนแจกดินสอ ยางลบ สีไม ปากกาหมึกซึมสีดําใหนักเรียนทุกคน  

4. ผูสอนใหนักเรียนกรอกรายละเอียดขอมูลของตนเอง (ช่ือ- สกุล, ช้ัน, เลขท่ี)  

5. ผูสอนอธิบายข้ันตอนและรายละเอียดการทําแบบทดสอบความคิดสรางสรรค พรอมท้ัง
อานคําช้ีแจงในแตละกิจกรรมท้ัง 3 กิจกรรมใหนักเรียนฟง  

6. ผูสอนใหนักเรียนเริ่มทําแบบทดสอบแตละกิจกรรมตามลําดับ ภายในเวลาท่ีกําหนด เมื่อ
หมดเวลาในแตละกิจกรรมใหนักเรียนทํากิจกรรมตอไป รวมท้ัง 3 กิจกรรมใชเวลา 90 นาที  
 

แนวทางการใหคะแนนความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) 
 
การใหคะแนนความคิดสรางสรรค แบงตามองคประกอบของความคิดสรางสรรคดังนี้  
1. ความคิดริเร่ิม (Originality)  
 การใหคะแนนความคิดริเริ่ม ตรวจใหคะแนนแบบทดสอบท้ัง 3 กิจกรรม โดยใหคะแนน

ผลงานงานแตละภาพ ตามองคประกอบดังนี้ 
 1.1 ความแปลกใหม ไมซ้ําใคร หมายถึง การวาดเสนสรางสรรคตอเติมรูปภาพท่ีกําหนดให

มีลวดลาย การจัดองคประกอบและสีสันท่ีแปลกใหมไมซ้ํากับใคร คะแนนเต็ม 4 คะแนน 
  1 คะแนน หมายถึง ผลงานมีความแปลกใหมซ้ํากับคนอื่น 6-11%   
  2 คะแนน หมายถึง ผลงานมีความแปลกใหมซ้ํากับคนอื่น 3-5%   
  3 คะแนน หมายถึง ผลงานมีความแปลกใหมซ้ํากับคนอื่น 1-2%   
  4. คะแนน หมายถึง ผลงานมีความแปลกใหมไมซ้ําใคร 
 1.2 ความมีเอกลักษณของตนเอง หมายถึง การวาดเสนสรางสรรคตอเติมรูปภาพท่ีกําหนดให

แสดงออกถึงเอกลักษณเฉพาะของตนเองโดยดูจาก ปริมาณการซ้ํากันของการใชจุด เสน สี รูปราง
รูปทรง พื้นผิวและลวดลายของผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน คะแนนเต็ม 4 คะแนน 
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  1 คะแนน หมายถึง ผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน ไมมีการใชจุด เสน สี รูปรางรูปทรง พื้นผิว
และ ลวดลายท่ีซ้ํากัน 

  2 คะแนน หมายถึง ผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน มีการใชจุด เสน สี รูปรางรูปทรง พื้นผิว
และ ลวดลายท่ีซ้ํากัน 1-2 จุด 

  3 คะแนน หมายถึง ผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน มีการใชจุด เสน สี รูปรางรูปทรง พื้นผิว
และ ลวดลายท่ีซ้ํากัน 3-5 จุด 

  4 คะแนน หมายถึง ผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน มีการใชจุด เสน สี รูปรางรูปทรง พื้นผิว
และ ลวดลายท่ีซ้ํากันต้ังแต 6 จุดข้ึนไป 

  จากคะแนนแตละองคประกอบ รวมเปนคะแนนความคิดริเริ่มของนักเรียน 1 คน 
รวม 2 องคประกอบ มีคะแนนเทากับ 8 คะแนน ตอ 1 กิจกรรมรวมท้ัง 3 กิจกรรมมีคะแนนเทากับ       
24 คะแนน 

 
2. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration)  
 การใหคะแนนความคิดละเอียดลออ ตรวจใหคะแนนแบบทดสอบท้ัง 3 กิจกรรม โดยให

คะแนนผลงานงานแตละภาพ ตามหลักขององคประกอบศิลปและเกณฑประกอบอื่น ๆ ดังนี้  
 2.1 องคประกอบศิลป เชน จุด เสน รูปราง รูปทรง ขนาด พื้นผิว คะแนนเต็ม 2 คะแนน  
  1 คะแนน หมายถึง มีเสน จุด รูปราง รูปทรง ขนาดหรือพื้นผิวไมชัดเจน  
  2 คะแนน หมายถึง มีเสน จุด รูปราง รูปทรง ขนาดหรือพื้นผิวชัดเจน  
 2.2 หลักการจัดภาพ เชน สัดสวน จังหวะ ความสมดุล ความกลมกลืน การตัดกันของ

ภาพ การเนนและความเปนเอกภาพ คะแนนเต็ม 2 คะแนน  
  1 คะแนน หมายถึง วาดลวดลายไมไดสัดสวน ไมมีจังหวะ ไมมีความสมดุล ไมมี

ความกลมกลืน ไมมีการตัดกันของภาพ ไมมีการเนนและความเปนเอกภาพ  
  2 คะแนน หมายถึง วาดลวดลายไดสัดสวน มีจังหวะ มีความสมดุล มีความกลมกลืน 

มีการตัดกันของภาพ มีการเนนและมีความเปนเอกภาพ  
 2.3 สวนละเอียดอื่น ๆ ท่ีตอเติมภาพเพื่อขยายหรืออธิบายภาพใหชัดเจนยิ่งข้ึน สมบูรณ

ยิ่งข้ึน ไมวาจะตอเติมจากภาพท่ีกําหนด หรือขอบ หรือสวนท่ีวาง ๆ รอบ ๆ ส่ิงท่ีกําหนดอยางไรก็ตาม
ส่ิงท่ีตองตอเติมจะตองดูแลวสมจริงสมจังและมีความหมาย คะแนนเต็ม 2 คะแนน  

  1 คะแนน หมายถึง ไมมีการตอเติมภาพหรือตอเติมไมสมบูรณและไมส่ือความหมาย 
  2 คะแนน หมายถึง มีการตอเติมภาพใหมีความสมบูรณสวยงามส่ือความหมาย

ชัดเจน 
 2.4 การระบายสีและการตกแตงรายละเอียด เพื่อความสวยงามและผลงานมีความสําเร็จ

สมบูรณสวยงามประณีต คะแนนเต็ม 2 คะแนน 
  1 คะแนน หมายถึง ไมระบายสี หรือระบายสีแตไมเสร็จสมบูรณ และไมมีการเก็บ

รายละเอียด 
  2 คะแนน หมายถึง ระบายสีเสร็จและมีการเก็บรายละเอียด ผลงานมีความสําเร็จ

สมบูรณสวยงามประณีต  
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 จากคะแนนแตละองคประกอบ รวมเปนคะแนนความคิดละเอียดลออของนักเรียน 1 คน    
ตอ 1 กิจกรรม รวม 4 องคประกอบมีคะแนนเทากับ 8 คะแนน ตอ 1 กิจกรรมรวมท้ัง 3 กิจกรรม
คะแนนเทากับ 24 คะแนน 

 
3. ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ  
 หาไดจากการนําผลบวกของคะแนน ดานความคิดริเริ่ม และดานความคิดละเอียดลออ 

ของแบบทดสอบแตละกิจกรรมของนักเรียนแตละคน นํามารวมกันเปนคะแนนความคิดสรางสรรค
ทางศิลปะของนักเรียน 1 คน จะไดเปนคะแนนความคิดสรางสรรคทางศิลปะของนักเรียน เปนคะแนน 
48 คะแนน 
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แบบทดสอบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) 
กิจกรรมท่ี 1 การวาดภาพตอเติมเสนท่ีกําหนดให 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ(ทัศนศิลป) ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 

 

ช่ือ.........................................................................................ช้ัน......................เลขท่ี……………………… 
 
 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนตอเติมเสนท่ีกําหนดให เปนลวดลายพรรณพฤกษา (หรือลวดลายธรรมชาติ)       
บนแจกันตามจินตนาการ มีการจัดวางองคประกอบศิลปท่ีแปลกใหม ไมซ้ําใคร โดยใชดินสอสี     
ระบายดวย 3 สี ไดแก สีฟา สีน้ําเงิน สีขาว และเก็บรายละเอียดพรอมตัดเสนดวยปากกาหมึกซึม      
สีดํา ใหประณีต สวยงาม ใชเวลา 30 นาที 
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แบบทดสอบความคิดสรางสรรค 
กิจกรรมท่ี 2 การวาดภาพตอเติมรูปรางท่ีกําหนดให 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ(ทัศนศิลป) ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 
 

ช่ือ.........................................................................................ช้ัน......................เลขท่ี……………………… 
 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนตอเติมรูปรางท่ีกําหนดให เปนลวดลายกระเบ้ืองโดยนําลายเรขาคณิตมาจัดวาง
องคประกอบศิลปตามจินตนาการ ท่ีมีความแปลกใหม ไมซ้ําใคร โดยใชดินสอสีระบายดวย 3 สี ไดแก   
สีแดง สีสม สีเหลือง และเก็บรายละเอียดพรอมตัดเสนดวยปากกาหมึกซึมสีดํา ใหประณีต สวยงาม  
ใชเวลา 30 นาที 
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แบบทดสอบความคิดสรางสรรค 
กิจกรรมท่ี 3 การวาดภาพตอเติมรูปภาพท่ีกําหนดให 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ(ทัศนศิลป) ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 
 

ช่ือ.........................................................................................ช้ัน......................เลขท่ี……………………… 
 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนตอเติมรูปภาพท่ีกําหนด ใหมีเนื้อหาเรื่องราวเกี่ยวกับ สีสัน ความงามของ
ธรรมชาติมีการจัดวางองคประกอบศิลปท่ีแปลกใหม ไมซ้ําใคร ระบายดวยดินสอสี และเก็บ
รายละเอียดพรอมตัดเสนดวยปากกาหมึกซึมสีดํา ใหประณีต สวยงาม ใชเวลา  30 นาที 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ช่ือภาพ.................................................................................... 
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เกณฑการใหคะแนนความคิดสรางสรรคทางศิลปะ(ทัศนศิลป) 
 

ความคิดสรางสรรคท่ีประเมิน รายละเอียดของการใหคะแนน 
1. ความคิดริเร่ิม (Originality)  
 1.1 ความแปลกใหม  ไมซ้ํ าใคร หมายถึง  
การวาดเสนสรางสรรคตอเติมรูปภาพท่ีกําหนดใหมี
ลวดลาย การจัดองคประกอบและสีสันท่ีแปลก
ใหมไมซ้ํากับใคร คะแนนเต็ม 4 คะแนน 
   
 
 
 
 
 1.2 ความมีเอกลักษณของตนเอง หมายถึง 
การวาดเสนสรางสรรคตอเติมรูปภาพท่ีกําหนดให
แสดงออกถึงเอกลักษณเฉพาะของตนเองโดยดู
จาก ปริมาณการซ้ํากันของการใชจุด เสน สี 
รูปรางรูปทรง พื้นผิวและลวดลายของผลงานท้ัง 
3 ช้ินงาน คะแนนเต็ม 4 คะแนน 
 
   
 

  
1. ผลงานมีความแปลกใหมซ้ํากับคนอื่น 6-11% 

ได 1 คะแนน  
2. ผลงานมีความแปลกใหมซ้ํากับคนอื่น 3-5% 

ได 2 คะแนน 
3. ผลงานมีความแปลกใหมซ้ํากับคนอื่น 1-2% 

ได 3 คะแนน  
4. ผลงานมีความแปลกใหมไมซ้ําใคร  

ได 4 คะแนน 
 

1. ผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน ไมมีการใชจุด เสน สี 
รูปรางรูปทรง พื้นผิวและ ลวดลายท่ีซ้ํากัน 
ได 1 คะแนน 

2. ผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน มีการใชจุด เสน สี 
รูปรางรูปทรง พื้นผิวและ ลวดลายท่ีซ้ํากัน  
1-2 จุด ได 2 คะแนน 

3. ผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน มีการใชจุด เสน สี 
รูปรางรูปทรง พื้นผิวและ ลวดลายท่ีซ้ํากัน  
3-5 จุด ได 3 คะแนน 

4. ผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน มีการใชจุด เสน สี 
รูปรางรูปทรง พื้นผิวและ ลวดลายท่ีซ้ํากัน
ต้ังแต 6 จุดข้ึนไป ได 4 คะแนน  
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ความคิดสรางสรรคท่ีประเมิน รายละเอียดของการใหคะแนน 
2. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration)  
 2.1 องคประกอบศิลป เชน จุด เสน รูปราง 
รูปทรง ขนาด พื้นผิว คะแนนเต็ม 2 คะแนน  
    
 
 
 2.2 หลักการจัดภาพ เชน สัดสวน จังหวะ 
ความสมดุล ความกลมกลืน การตัดกันของภาพ 
การเนนและความเปนเอกภาพ คะแนนเต็ม 2 
คะแนน  
    
 
 
 
 
 2.3 สวนละเอียดอื่น ๆ ท่ีตอเติมภาพเพื่อ
ขยายหรืออธิบายภาพใหชัดเจนยิ่งข้ึน สมบูรณ
ยิ่งข้ึน ไมวาจะตอเติมจากภาพท่ีกําหนด หรือ
ขอบ หรือสวนท่ีวาง ๆ รอบ ๆ ส่ิง ท่ีกําหนด
อยางไรก็ตามส่ิงท่ีตองตอเติมจะตองดูแลวสมจริง
สมจังและมีความหมาย คะแนนเต็ม 2 คะแนน  
 
 2.4 การระบายสีและการตกแตงรายละเอียด 
เพื่อความสวยงามและผลงานมีความสําเร็จ
สมบูรณสวยงามประณีต คะแนนเต็ม 2 คะแนน 
 

 

 
1. มีเสน จุด รูปราง รูปทรง ขนาดหรือพื้นผิว 

ไมชัดเจน ได 1 คะแนน 
2. มีเสน จุด รูปราง รูปทรง ขนาดหรือพื้นผิว

ชัดเจน ได 2 คะแนน 
 
1. วาดลวดลายไมไดสัดสวน ไมมีจังหวะ ไมมี

ความสมดุล ไมมีความกลมกลืน ไมมีการตัด
กันของภาพ ไมมีการเนนและความเปน
เอกภาพ ได 1 คะแนน 

2. วาดลวดลายไดสัดสวน มีจังหวะ มีความสมดุล 
มีความกลมกลืน มีการตัดกันของภาพ  
มีการเนนและมีความเปนเอกภาพ  
ได 2 คะแนน 

 
1. ไมมีการตอเติมภาพหรือตอเติมไมสมบูรณและ

ไมส่ือความหมาย ได 1 คะแนน 
2. มีการตอเติมภาพใหมีความสมบูรณสวยงาม

ส่ือความหมายชัดเจน ได 2 คะแนน 
 
 
 
1. ไมระบายสี หรือระบายสีแตไมเสร็จสมบูรณ 

และไมมีการเก็บรายละเอียด ได 1 คะแนน 
2. ระบายสีเสร็จและมีการเก็บรายละเอียด 

ผลงานมีความสําเร็จสมบูรณสวยงามประณีต 
ได 2 คะแนน  
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เกณฑการใหคะแนนความคิดสรางสรรคทางศิลปะ(ทัศนศิลป) 
 

1. ดานความคิดริเร่ิม 
 
ลําดับ

ที ่
ประเด็น 

การประเมิน 
ระดับคุณภาพ (คะแนน) 

4 3 2 1 
1. ความแปลกใหม   

ไมซ้ําใคร  
ผลงานมีความ
แปลกใหมไมซ้ํา
ใคร 

ผลงานมีความ
แปลกใหมซ้ํากับ
คนอ่ืน    1-2%   

ผลงานมีความ
แปลกใหมซ้ํากับ
คนอ่ืน    3-5%   

ผลงานมีความ
แปลกใหมซ้ํากับ  
คนอ่ืน 6-11%   

2. ความมีเอกลักษณ
ของตนเอง  

ผลงานท้ัง 3 
ชิ้นงาน มีการใช
จุด เสน สี รูปราง 
รูปทรง พ้ืนผิวและ 
ลวดลายท่ีซ้ํากัน
ต้ังแต 6 จุดข้ึนไป 

ผลงานท้ัง 3 
ชิ้นงาน มีการใช
จุด เสน สี รูปราง  
รูปทรง พ้ืนผิวและ 
ลวดลายท่ีซ้ํากัน 
3-5 จุด 

ผลงานท้ัง 3 
ชิ้นงาน มีการใช
จุด เสน สี รูปราง  
รูปทรง พ้ืนผิวและ 
ลวดลายท่ีซ้ํากัน 
1-2 จุด 

ผลงานท้ัง 3 
ชิ้นงาน ไมมี 
การใชจุด เสน สี 
รูปราง รูปทรง 
พ้ืนผิวและ
ลวดลายท่ีซ้ํากัน 

 
2. ดานความคิดละเอียดลออ 
 

ลําดับที่ ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ (คะแนน) 

2 1 
1. องคประกอบศิลป เชน จุด เสน 

รูปราง รูปทรง ขนาด พ้ืนผิว 
มีเสน จุด รูปราง รูปทรง ขนาด
หรือพ้ืนผิวชัดเจน  

มีเสน จุด รูปราง รูปทรง ขนาด
หรือพ้ืนผิวไมชัดเจนได 

2. หลักการจัดภาพ เชน สัดสวน 
จังหวะ ความสมดุล ความ
กลมกลืน การตัดกันของภาพ 
การเนนและความเปนเอกภาพ 
คะแนนเต็ม  

วาดลวดไดสัดสวน มีจังหวะ มี
ความสมดุล มี  
ความกลมกลืน มีการตัดกันของ
ภาพ มีการเนน 
และมีความเปนเอกภาพ 

วาดลวดลายไมไดสัดสวน ไมมี
จังหวะ ไมมีความ  สมดุล ไมมี
ความกลมกลืน ไมมีการตัดกัน
ของภาพ ไมมีการเนนและความ
เปนเอกภาพ 

3. สวนละเอียดอ่ืน ๆ ท่ีตอเติมภาพ
เพ่ือขยายหรืออธิบายภาพให
ชัดเจนย่ิงข้ึน สมบูรณย่ิงข้ึน ไม
วาจะตอเติมจากภาพท่ีกําหนด 
หรือขอบ หรือสวนท่ี   วาง ๆ  
รอบ ๆ สิ่งท่ีกําหนดอยางไรก็
ตามสิ่งท่ีตองตอเติมจะ  ตองดู
แลวสมจริงสมจังและมี
ความหมาย  

มีการตอเติมภาพใหมีความ
สมบูรณสวยงามสื่อ 
 ความหมายชัดเจน  

มีการตอเติมภาพหรือตอเติมไม
สมบูรณและไมสื่อความหมาย 

 

4. การระบายสีและการตกแตง
รายละเอียด เพ่ือความสวยงาม
และผลงานมีความสําเร็จ
สมบูรณสวยงามประณีต  

ระบายสีเสร็จและมีการเก็บ
รายละเอียด ผลงานมี
ความสําเร็จสมบรูณสวยงาม
ประณีตได  

ระบายสี หรือระบายสี แตไม
เสร็จสมบรูณ และ ไมมีการเก็บ
รายละเอียดได  
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรู 
แบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 

 
 
คําช้ีแจง จุดมุงหมายของแบบสอบถามนี้  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัด 

การเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคในดานตาง ๆ ดังนี้ 
1. ดานเนื้อหา 
2. ดานส่ือการจัดการเรียนรู 
3. ดานบทบาทครู 
4. ดานบทบาทผูเรียน 
5. ดานกิจกรรมการเรียนการสอน 
6. ดานการวัดประเมินผลการเรียน 
ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยใชรูปแบบการสอน

แบบสงเสริมความคิดสรางสรรค ขอมูลท่ีไดจากการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนใน
ครั้งนี้ ผูวิจัยจะนํามาวิเคราะหและสรุปผลในลักษณะภาพรวม และจะใชในการศึกษาวิจัยในครั้งนี้
เทานั้น ดังนั้นขอความรวมมือนักเรียนทุกคนโปรดตอบคําถามตามความเปนจริง เพื่อประโยชนตอ 
การนําขอมูลไปใชในการปรับปรุง พัฒนางานดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะ สาระ
ทัศนศิลป ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 
 
 
 
 

ขอขอบคุณในการใหความรวมมือ 
นางกอรีเยาะ เตะยอ 

นักศึกษาปริญญาโท สาขาหลักสูตรและการสอน  
บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรู 
แบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 

 
 
คําช้ีแจงสําหรับนักเรียน 

1.  โปรดอานแบบสอบถามนี้แลวตอบตามความพึงพอใจของนักเรียน 
2.  แบบสอบถามนี้ไมมีขอถูกผิด และไมมีคะแนนใด ๆ 

  3.  นักเรียนอานแลวตอบตามความคิดเห็นของนักเรียนเอง 
  4.  นักเรียนไมตองระบุช่ือ-การตูนผูตอบแบบสอบถาม 

5.  ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมาย ลงในชองวางตามความหมายดังนี้ 

           พึงพอใจมากท่ีสุด   คะแนน 5 คะแนน 

 พึงพอใจมาก           คะแนน 4 คะแนน 

 พึงถึงพอใจปานกลาง   คะแนน 3 คะแนน 

 พึงพอใจนอย    คะแนน 2 คะแนน 

 พึงพอใจนอยท่ีสุด     คะแนน 1 คะแนน 
 
ตัวอยาง 

ขอ
ท่ี 

ขอความ 

ระดับความพึงพอใจ 

พึงพอใจ 
มากท่ีสุด 

พึงพอใจ 
มาก 

พึงพอใจ 
ปานกลาง 

พึงพอใจ

นอย 

พึงพอใจ 
นอยท่ีสุด 

1  นักเรียนชอบกิจกรรมการสอนแบบ
สงเสริมความคิดสรางสรรค 

      

 2  คําถามของครูกระตุนกระบวนการ
คิดของนักเรียน 

     

 
คําอธิบาย 
  ขอท่ี 1 นักเรียนกาเครื่องหมาย  พึงพอใจนอยแสดงวา นักเรียนชอบกิจกรรมการสอน
แบบสงเสริมความคิดสรางสรรคนอย และขอท่ี 2  นักเรียน นักเรียนกาเครื่องหมาย  ลงในชอง  
พึงพอใจมากท่ีสุดแสดงวาคําถามของครูกระตุนการคิดของนักเรียนมากท่ีสุด 
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ขอท่ี ขอความ 
ระดับความพึงพอใจ 

มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 
ดานเนื้อหา 

1. ผูเรียนเขาใจเนื้อหาสาระจาก
บทเรียน 

     

2. ผูเรียนสามารถอานทําความเขาใจ
เนื้อหาไดดวยตนเอง 

     

3. เนื้อหามีความนาสนใจเหมาะสม
ผูเรียน 

     

ดานสื่อการจัดการเรียนรู 
4. ความเหมาะสมของเวลาใน         

การนําเสนอเนื้อหา  
     

5. ภาพและวีดีโอในบทเรียน
สอดคลองกับเนื้อหา 

     

ดานบทบาทครู 
6. ครูไดช้ีแจงงานตาง ๆ ท่ีนักเรียน

ตองปฏิบัติอยูเสมอ 
     

7. ครูไดต้ังคําถามใหนักเรียนไดคิด      
8. ครูเปดโอกาสใหนักเรียนเปนผูสรุป

บทเรียนดวยตนเอง 
     

ดานบทบาทผูเรียน 
9. นักเรียนมีความกระตือรือรนสนใจ

ในส่ิงท่ีเรียนและใหความรูรวมมือ
ในการทํากิจกรรมทุกครั้ง 

     

10. นักเรียนไดแสดงความคิดเห็นอยาง
อิสระแตอยูในขอบเขตของกิจกรรม 

     

11. นักเรียนไดสรางสรรคช้ินงานได
อยางอิสระ ผลงานมีความแปลก
ใหม สําเร็จสมบูรณ ประณีต
สวยงาม 

     

12. นักเรียนไดรับความรูจากการศึกษา
สาระสําคัญ เทคนิค วิธีการ 
และข้ันตอนการปฏิบัติงานวาดเสน
สรางสรรค ตลอดจนสามารถนําไป
ปรับใชกับวิชาตาง ๆ ได 
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ขอท่ี ขอความ 
ระดับความพึงพอใจ 

มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด 
ดานกิจกรรมการเรียนการสอน 
13. 

 
กิจกรรมการเรียนรูสามารถกระตุน
ใหนักเรียนเกิดความอยากรูอยาก
เรียน 

     

14. กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมให
นักเรียนไดรวมคนหาคําตอบ จาก
แหลงเรียนรูตาง ๆ 

     

15. กิจกรรมการเรียนรูทําใหนักเรียน
สามารถพัฒนาความคิดสรางสรรค
ในการสรางสรรคผลงานศิลปะได
อยางอิสระ  

     

16. กิจกรรมการเรียนรูทําใหนักเรียนได
แสดงความคิดเห็น ช่ืนชมและ
วิพากษ วิจารณผลงานศิลปะ 

     

17. กิจกรรมการเรียนรูทําใหนักเรียนได
มีโอกาสแสดงผลงานใหสาธารณชน
ไดช่ืนชมผลงาน 

     

ดานการวัดประเมินผลการเรียน 
18. มีการประเมินสภาพสภาพจริง และ

ใชเครื่องมือท่ีหลากหลาย 
     

19. นักเรียนไดมีสวนรวมในการ
ประเมินผลงาน  

     

20. มีการแจงผลการประเมินทุกครั้งให
นักเรียนทราบเพื่อใหนักเรียนไป
ปรับปรุงผลงานใหดียิ่งข้ึน 

     

 
ขอเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………......….………………………………
……………………………………………………………………………...………………………………………………………………
………………………………………….........….…................................................................................................ 



 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
การหาคุณภาพเครื่องมือ 
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แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูสําหรับผูเช่ียวชาญ 
ประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) 

โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 

 
คําช้ีแจง แบบประเมินชุดนี้มีวัตถุประสงคเพื่อตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู สําหรับ

เปนแนวทางในการปรับปรุงแกไขตอไป จึงขอใหทานพิจารณาและประเมินความสอดคลอง
ระหวางองคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูและวัตถุประสงค ( IOC) โดยทํา
เครื่องหมาย  √  ลงในชองระดับความเหมาะสมท่ีตรงกับความคิดเห็นของทานซึ่งมี 5 
ระดับ โดยไดกําหนดการใหคะแนน ดังนี้ 

  5 คะแนน  หมายถึง  องคประกอบของแผนมีความเหมาะสมระดับมากท่ีสุด 
  4 คะแนน  หมายถึง  องคประกอบของแผนมีความเหมาะสมระดับมาก 
  3 คะแนน  หมายถึง  องคประกอบของแผนมีความเหมาะสมระดับปานกลาง 
  2 คะแนน  หมายถึง  องคประกอบของแผนมีความเหมาะสมระดับนอย  
  1 คะแนน  หมายถึง  องคประกอบของแผนมีความเหมาะสมระดับนอยท่ีสุด 
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แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูสําหรับผูเช่ียวชาญ 
ประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) 

โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 

 
 
 

องคประกอบของแผน 
 
 

ระดับความคิดเห็น 

มา
กที่

สุด
  (

5)
 

มา
ก 

 (4
) 

ปา
นก

ลา
ง 

(3
) 

นอ
ย 

(2
) 

นอ
ยที่

สุด
 (1

) 

1. สาระสําคัญ 
1.1 สอดคลองสัมพันธกับมาตรฐานการเรียนรู      
1.2 เขียนสาระสําคัญถูกตอง      

2. จุดประสงคการเรียนรู 
2.1 สอดคลองสัมพันธกับสาระการเรียนรู      
2.2 มีความชัดเจน ครอบคลุมเนื้อหาสาระ      
2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัดและประเมินได      

3. สาระการเรียนรู 
3.1 สอดคลองสัมพันธกับสาระสําคัญ      
3.2 ครอบคลุมเนื้อหาสาระ      

4. กระบวนการจัดการเรียนรู 
4.1 ดําเนินการถูกตองตามลําดับข้ันตอนจากจัด 

การเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 
     

4.2 มีการกระตุนใหนักเรียนเกิดความอยากรู      
4.3 นักเรียนไดมีสวนรวมในการคนหาคําตอบ      
4.4 กําหนดภาระงานอยางเหมาะสม      
4.5 สงเสริมใหนักเรียนไดปฏิบัติจริง      
4.6 สงเสริมกระบวนการคิดสรางสรรคของนักเรียน      
4.7 สงเสริมกระบวนการกลุม การทํางานเปนทีม      
4.8 สงเสริมใหนักเรียนไดเสนอผลงานและแสดง

ความคิดเห็น 
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องคประกอบของแผน 
 
 

ระดับความคิดเห็น 

มา
กที่

สุด
  (

5)
 

มา
ก 

 (4
) 

ปา
นก

ลา
ง 

(3
) 

นอ
ย 

(2
) 

นอ
ยที่

สุด
 (1

) 

5. ส่ือและแหลงเรียนรู 
5.1 มีความหลากหลาย       
5.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ      
5.3 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน      

6. การวัดผลและประเมินผล 
6.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู      
6.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ      
6.3 นักเรียนไดประเมินตนเองและผูอื่น      
6.4 ใชวิธีการประเมินท่ีหลากหลาย      

      
 
ความคิดเห็น/ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................. ...
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
.... 
 

ลงช่ือ...................................................................... ผูเช่ียวชาญ 
                                                       (....................................................................)                                                 

                                      ตําแหนง...................................................................................... 
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ตาราง 17 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) โดยการจัด  
การเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 แผนการจัด 
การเรียนรูท่ี 1 เรื่อง การวาดเสนสรางสรรค 

 

องคประกอบของแผน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญ รวม

∑ 
คาเฉลี่ย 

�  
S.D แปลผล 

คนท่ี 
1 

คนท่ี  
2 

คนท่ี  
3 

1. สาระสําคัญ 
1.1 สอดคลองสัมพันธกับ

มาตรฐานการเรียนรู 
5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

1.2 เขียนสาระสําคัญถูกตอง 5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

2.1 สอดคลองสัมพันธกับสาระ
การเรียนรู 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

2.2 มีความชัดเจน ครอบคลุม
เนื้อหาสาระ 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัด
และประเมินได 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

3. สาระการเรียนรู 
3.1 สอดคลองสัมพันธกับ

สาระสําคัญ 
5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

3.2 ครอบคลุมเนื้อหาสาระ 5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู 

4.1 ดําเนินการถูกตองตามลําดับ
ข้ันตอนจากจัดการเรียนรู 
แบบสงเสริมความคิด
สรางสรรค 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

4.2 มีการกระตุนใหนักเรียนเกิด
ความอยากรู 

5 4 4 13 4.33 0.44 มาก 

4.3 นักเรียนไดมีสวนรวมใน 
การคนหาคําตอบ 

5 4 4 13 4.33 0.44 มาก 

4.4 กําหนดภาระงานอยาง
เหมาะสม 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 
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ตาราง 17 (ตอ) 
 

องคประกอบของแผน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญ รวม

∑ 
คาเฉลี่ย 

�  
S.D แปลผล 

คนท่ี 
1 

คนท่ี  
2 

คนท่ี  
3 

4.5 สงเสริมใหนักเรียนได 
ปฏิบัติจริง 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

4.6 สงเสริมกระบวนการคิด
สรางสรรคของนักเรียน 

5 4 4 13 4.33 0.44 มาก 

4.7 สงเสริมกระบวนการกลุม  
การทํางานเปนทีม 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

4.8 สงเสริมใหนักเรียนไดเสนอ
ผลงานและแสดงความคิดเห็น 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

5. ส่ือและแหลงเรียนรู 
5.1 มีความหลากหลาย  5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 
5.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 
5.3 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

6. การวัดผลและประเมินผล 
6.1 สอดคลองกับจุดประสงคการ

เรียนรู 
5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

6.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 
6.3 นักเรียนไดประเมินตนเองและ

ผูอื่น 
5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

6.4 ใชวิธีการประเมินท่ี
หลากหลาย 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวม 311 4.71 0.17 มากท่ีสุด 
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ตาราง 18 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) โดยการจัด 

การเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 แผนการจัด 
การเรียนรูท่ี 2 เรื่อง วัสดุทางศิลปะและเทคนิคในการวาดเสนสรางสรรค 

 

องคประกอบของแผน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญ รวม

∑ 
คาเฉลี่ย 

�  
S.D แปลผล 

คนท่ี 
1 

คนท่ี  
2 

คนท่ี  
3 

1. สาระสําคัญ 
1.1 สอดคลองสัมพันธกับ

มาตรฐานการเรียนรู 
5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

1.2 เขียนสาระสําคัญถูกตอง 5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

2.1 สอดคลองสัมพันธกับสาระ
การเรียนรู 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

2.2 มีความชัดเจน ครอบคลุม
เนื้อหาสาระ 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัด
และประเมินได 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

3. สาระการเรียนรู 
3.1 สอดคลองสัมพันธกับ

สาระสําคัญ 
5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

3.2 ครอบคลุมเนื้อหาสาระ 5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู 

4.1 ดําเนินการถูกตองตามลําดับ
ข้ันตอนจากจัดการเรียนรู 
แบบสงเสริมความคิด
สรางสรรค 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.2 มีการกระตุนใหนักเรียนเกิด
ความอยากรู 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

4.3 นักเรียนไดมีสวนรวมใน 
การคนหาคําตอบ 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.4 กําหนดภาระงานอยาง
เหมาะสม 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
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ตาราง 18 (ตอ) 
 

องคประกอบของแผน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญ รวม

∑ 
คาเฉลี่ย 

�  
S.D แปลผล 

คนท่ี 
1 

คนท่ี  
2 

คนท่ี  
3 

4.5 สงเสริมใหนักเรียนได 
ปฏิบัติจริง 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.6 สงเสริมกระบวนการคิด
สรางสรรคของนักเรียน 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.7 สงเสริมกระบวนการกลุม การ
ทํางานเปนทีม 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.8 สงเสริมใหนักเรียนไดเสนอ
ผลงานและแสดงความคิดเห็น 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

5. ส่ือและแหลงเรียนรู 
5.1 มีความหลากหลาย  5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 
5.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 
5.3 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

6. การวัดผลและประเมินผล 
6.1 สอดคลองกับจุดประสงคการ

เรียนรู 
5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

6.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 
6.3 นักเรียนไดประเมินตนเองและ

ผูอื่น 
5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

6.4 ใชวิธีการประเมินท่ี
หลากหลาย 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวม 327 4.96 0.10 มากท่ีสุด 
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ตาราง 19 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) โดยการจัด 
การเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 แผนการจัด 
การเรียนรูท่ี 3 เรื่อง ทัศนธาตุและหลักการออกแบบ 

 

องคประกอบของแผน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญ รวม

∑ 
คาเฉลี่ย 

�  
S.D แปลผล 

คนท่ี 
1 

คนท่ี  
2 

คนท่ี  
3 

1. สาระสําคัญ 
1.1 สอดคลองสัมพันธกับ

มาตรฐานการเรียนรู 
5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

1.2 เขียนสาระสําคัญถูกตอง 5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

2.1 สอดคลองสัมพันธกับสาระ
การเรียนรู 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

2.2 มีความชัดเจน ครอบคลุม
เนื้อหาสาระ 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัด
และประเมินได 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

3. สาระการเรียนรู 
3.1 สอดคลองสัมพันธกับ

สาระสําคัญ 
5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

3.2 ครอบคลุมเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู 

4.1 ดําเนินการถูกตองตามลําดับ
ข้ันตอนจากจัดการเรียนรู 
แบบสงเสริมความคิด
สรางสรรค 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.2 มีการกระตุนใหนักเรียนเกิด
ความอยากรู 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.3 นักเรียนไดมีสวนรวมใน 
การคนหาคําตอบ 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.4 กําหนดภาระงานอยาง
เหมาะสม 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
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ตาราง 19 (ตอ) 
 

องคประกอบของแผน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญ รวม

∑ 
คาเฉลี่ย 

�  
S.D แปลผล 

คนท่ี 
1 

คนท่ี  
2 

คนท่ี  
3 

4.5 สงเสริมใหนักเรียนได 
ปฏิบัติจริง 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.6 สงเสริมกระบวนการคิด
สรางสรรคของนักเรียน 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.7 สงเสริมกระบวนการกลุม การ
ทํางานเปนทีม 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.8 สงเสริมใหนักเรียนไดเสนอ
ผลงานและแสดงความคิดเห็น 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

5. ส่ือและแหลงเรียนรู 
5.1 มีความหลากหลาย  5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 
5.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 
5.3 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

6. การวัดผลและประเมินผล 
6.1 สอดคลองกับจุดประสงคการ

เรียนรู 
5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

6.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 
6.3 นักเรียนไดประเมินตนเองและ

ผูอื่น 
5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

6.4 ใชวิธีการประเมินท่ี
หลากหลาย 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวม 322 4.88 0.20 มากท่ีสุด 
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ตาราง 20 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) โดยการจัด 
การเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 แผนการจัด 
การเรียนรูท่ี 4 เรื่อง การออกแบบลวดลาย 

 

องคประกอบของแผน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญ รวม

∑ 
คาเฉลี่ย 

�  
S.D แปลผล 

คนท่ี 
1 

คนท่ี  
2 

คนท่ี  
3 

1. สาระสําคัญ 
1.1 สอดคลองสัมพันธกับ

มาตรฐานการเรียนรู 
5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

1.2 เขียนสาระสําคัญถูกตอง 5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

2.1 สอดคลองสัมพันธกับสาระ
การเรียนรู 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

2.2 มีความชัดเจน ครอบคลุม
เนื้อหาสาระ 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัด
และประเมินได 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

3. สาระการเรียนรู 
3.1 สอดคลองสัมพันธกับ

สาระสําคัญ 
5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

3.2 ครอบคลุมเนื้อหาสาระ 5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู 

4.1 ดําเนินการถูกตองตามลําดับ
ข้ันตอนจากจัดการเรียนรู 
แบบสงเสริมความคิด
สรางสรรค 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.2 มีการกระตุนใหนักเรียนเกิด
ความอยากรู 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.3 นักเรียนไดมีสวนรวมใน 
การคนหาคําตอบ 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.4 กําหนดภาระงานอยาง
เหมาะสม 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

 
ตาราง 20 (ตอ) 
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องคประกอบของแผน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญ รวม

∑ 
คาเฉลี่ย 

�  
S.D แปลผล 

คนท่ี 
1 

คนท่ี  
2 

คนท่ี  
3 

4.5 สงเสริมใหนักเรียนได 
ปฏิบัติจริง 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.6 สงเสริมกระบวนการคิด
สรางสรรคของนักเรียน 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.7 สงเสริมกระบวนการกลุม การ
ทํางานเปนทีม 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.8 สงเสริมใหนักเรียนไดเสนอ
ผลงานและแสดงความคิดเห็น 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

5. ส่ือและแหลงเรียนรู 
5.1 มีความหลากหลาย  5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 
5.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 
5.3 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

6. การวัดผลและประเมินผล 
6.1 สอดคลองกับจุดประสงคการ

เรียนรู 
5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

6.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 
6.3 นักเรียนไดประเมินตนเองและ

ผูอื่น 
5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

6.4 ใชวิธีการประเมินท่ี
หลากหลาย 

5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวม 323 4.90 0.27 มากท่ีสุด 
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ตาราง 21 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) โดยการจัด  
การเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 แผนการจัด 
การเรียนรูท่ี 5 เรื่อง ลวดลายในงานศิลปะอิสลาม 

 

องคประกอบของแผน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญ รวม

∑ 
คาเฉลี่ย 

�  
S.D แปลผล 

คนท่ี 
1 

คนท่ี  
2 

คนท่ี  
3 

1. สาระสําคัญ 
1.3 สอดคลองสัมพันธกับ

มาตรฐานการเรียนรู 
5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

1.4 เขียนสาระสําคัญถูกตอง 5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

2.1 สอดคลองสัมพันธกับสาระ
การเรียนรู 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

2.2 มีความชัดเจน ครอบคลุม
เนื้อหาสาระ 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัด
และประเมินได 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

3. สาระการเรียนรู 
3.1 สอดคลองสัมพันธกับ

สาระสําคัญ 
5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

3.2 ครอบคลุมเนื้อหาสาระ 5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู 

4.1 ดําเนินการถูกตองตามลําดับ
ข้ันตอนจากจัดการเรียนรู 
แบบสงเสริมความคิด
สรางสรรค 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

4.2 มีการกระตุนใหนักเรียนเกิด
ความอยากรู 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.3 นักเรียนไดมีสวนรวมใน 
การคนหาคําตอบ 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.4 กําหนดภาระงานอยาง
เหมาะสม 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
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ตาราง 21 (ตอ) 
 

องคประกอบของแผน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญ รวม

∑ 
คาเฉลี่ย 

�  
S.D แปลผล 

คนท่ี 
1 

คนท่ี  
2 

คนท่ี  
3 

4.5 สงเสริมใหนักเรียนได 
ปฏิบัติจริง 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.6 สงเสริมกระบวนการคิด
สรางสรรคของนักเรียน 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.7 สงเสริมกระบวนการกลุม การ
ทํางานเปนทีม 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.8 สงเสริมใหนักเรียนไดเสนอ
ผลงานและแสดงความคิดเห็น 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

5. ส่ือและแหลงเรียนรู 
5.1 มีความหลากหลาย  5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 
5.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 
5.3 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

6. การวัดผลและประเมินผล 
6.1 สอดคลองกับจุดประสงคการ

เรียนรู 
5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

6.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 
6.3 นักเรียนไดประเมินตนเองและ

ผูอื่น 
5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

6.4 ใชวิธีการประเมินท่ี
หลากหลาย 

5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวม 322 4.88 0.31 มากท่ีสุด 
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ตาราง 22 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) โดยการจัด การ
เรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 แผนการจัด การ
เรียนรูท่ี 6 เรื่อง การสรางสรรคลวดลายเรขาคณิต 

 

องคประกอบของแผน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญ รวม

∑ 
คาเฉลี่ย 

�  
S.D แปลผล 

คนท่ี 
1 

คนท่ี  
2 

คนท่ี  
3 

1. สาระสําคัญ 
1.1 สอดคลองสัมพันธกับ

มาตรฐานการเรียนรู 
5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

1.2 เขียนสาระสําคัญถูกตอง 5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

2.1 สอดคลองสัมพันธกับสาระ
การเรียนรู 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

2.2 มีความชัดเจน ครอบคลุม
เนื้อหาสาระ 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัด
และประเมินได 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

3. สาระการเรียนรู 
3.1 สอดคลองสัมพันธกับ

สาระสําคัญ 
5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

3.2 ครอบคลุมเนื้อหาสาระ 5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู 

4.1 ดําเนินการถูกตองตามลําดับ
ข้ันตอนจากจัดการเรียนรู 
แบบสงเสริมความคิด
สรางสรรค 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.2 มีการกระตุนใหนักเรียนเกิด
ความอยากรู 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.3 นักเรียนไดมีสวนรวมใน 
การคนหาคําตอบ 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.4 กําหนดภาระงานอยาง
เหมาะสม 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
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ตาราง 22 (ตอ) 
 

องคประกอบของแผน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญ รวม

∑ 
คาเฉลี่ย 

�  
S.D แปลผล 

คนท่ี 
1 

คนท่ี  
2 

คนท่ี  
3 

4.5 สงเสริมใหนักเรียนได 
ปฏิบัติจริง 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.6 สงเสริมกระบวนการคิด
สรางสรรคของนักเรียน 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.7 สงเสริมกระบวนการกลุม การ
ทํางานเปนทีม 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.8 สงเสริมใหนักเรียนไดเสนอ
ผลงานและแสดงความคิดเห็น 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

5. ส่ือและแหลงเรียนรู 
5.1 มีความหลากหลาย  5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 
5.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 
5.3 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

6. การวัดผลและประเมินผล 
6.1 สอดคลองกับจุดประสงคการ

เรียนรู 
5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

6.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 
6.3 นักเรียนไดประเมินตนเองและ

ผูอื่น 
5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

6.4 ใชวิธีการประเมินท่ี
หลากหลาย 

5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวม 323 4.90 0.27 มากท่ีสุด 
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ตาราง 23 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) โดยการจัด 
การเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 แผนการจัด 
การเรียนรูท่ี 7 เรื่อง การสรางสรรคลวดลายพันธุพฤกษา 

 

องคประกอบของแผน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญ รวม

∑ 
คาเฉลี่ย 

�  
S.D แปลผล 

คนท่ี 
1 

คนท่ี  
2 

คนท่ี  
3 

1. สาระสําคัญ 
1.1 สอดคลองสัมพันธกับ

มาตรฐานการเรียนรู 
5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

1.2 เขียนสาระสําคัญถูกตอง 5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

2.1 สอดคลองสัมพันธกับสาระ
การเรียนรู 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

2.2 มีความชัดเจน ครอบคลุม
เนื้อหาสาระ 

5 4 5 14 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัด
และประเมินได 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

3. สาระการเรียนรู 
3.1 สอดคลองสัมพันธกับ

สาระสําคัญ 
5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

3.2 ครอบคลุมเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู 

4.1 ดําเนินการถูกตองตามลําดับ
ข้ันตอนจากจัดการเรียนรู 
แบบสงเสริมความคิด
สรางสรรค 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.2 มีการกระตุนใหนักเรียนเกิด
ความอยากรู 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.3 นักเรียนไดมีสวนรวมใน 
การคนหาคําตอบ 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.4 กําหนดภาระงานอยาง
เหมาะสม 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
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ตาราง 23 (ตอ) 
 

องคประกอบของแผน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญ รวม

∑ 
คาเฉลี่ย 

�  
S.D แปลผล 

คนท่ี 
1 

คนท่ี  
2 

คนท่ี  
3 

4.5 สงเสริมใหนักเรียนได 
ปฏิบัติจริง 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.6 สงเสริมกระบวนการคิด
สรางสรรคของนักเรียน 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.7 สงเสริมกระบวนการกลุม การ
ทํางานเปนทีม 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4.8 สงเสริมใหนักเรียนไดเสนอ
ผลงานและแสดงความคิดเห็น 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

5. ส่ือและแหลงเรียนรู 
5.1 มีความหลากหลาย  5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 
5.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 
5.3 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

6. การวัดผลและประเมินผล 
6.1 สอดคลองกับจุดประสงคการ

เรียนรู 
5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

6.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 
6.3 นักเรียนไดประเมินตนเองและ

ผูอื่น 
5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

6.4 ใชวิธีการประเมินท่ี
หลากหลาย 

5 5 5 15 5.0 0.00 มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวม 326 4.94 0.15 มากท่ีสุด 
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ตาราง 24 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูศิลปะ (ทัศนศิลป) โดยการจัด 
การเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 แผนการจัด 
การเรียนรูท่ี 1-7 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

แผนการจัดการเรียนรูท่ี �  S.D แปลผล 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี  1 4.71 0.17 มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี  2 4.96 0.10 มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3 4.88 0.20 มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 4 4.90 0.19 มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 5 4.88 0.20 มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 6 4.90 0.19 มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 7 4.94 0.13 มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวม 4.88 0.17 มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
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แบบประเมินความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 
ของแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) สําหรับผูเช่ียวชาญ 

 
คําช้ีแจง แบบประเมินแบบประเมินความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ฉบับนี้ จัดทําข้ึน
เพื่อใชในการวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ในดานความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา โดยแบบ
ประเมินนี้แบงออกเปน 2 ตอน ไดแก 

 ตอนท่ี 1 ขอมูลผูเช่ียวชาญ 
 ตอนท่ี 2 การประเมินแบบทดสอบในการวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) โดย

แบงตามองคประกอบสําคัญ 2 ประการ ดังนี ้
  1) ความคิดริเริ่ม 
  2) ความคิดละเอียดลออ 
 ผูวิจัยใครขอขอบพระคุณผูเช่ียวชาญทุกทานท่ีไดใหความอนุเคราะหในการประเมินความ

เท่ียงตรงเชิงเนื้อหาของเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี ้
                                                                                                          

                                                                            ผูวิจัย 
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ตอนท่ี 1 ขอมูลผูเช่ียวชาญ 
คําช้ีแจง : ขอใหผูเช่ียวชาญเติมขอมูลสวนตัวของทานลงในชองวางท่ีกําหนดให 

1. ข่ือและนามสกุล

............................................................................................................................. ....... 

2. หนวยงาน

................................................................................................................... ................. 

ตอนท่ี 2 การประเมินแบบทดสอบในการวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) การประเมิน
แบบทดสอบในการวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) โดยแบงตามองคประกอบสําคัญ  
2 ประการ ดังนี้ 

1) ความคิดริเริ่ม 
2) ความคิดละเอียดลออ 

 
นิยามศัพทเฉพาะ 

ความคิดท่ีตอเนื่องจากจินตนาการในการแสดงออกทางผลงานศิลปะของนักเรียนจากการเรียนรู
แบบสงเสริมความคิดสรางสรรคในลักษณะของการสรางผลงานวาดเสนสรางสรรค ซึ่งพิจารณาจาก  
2 องคประกอบ คือ ความคิดริเริ่ม และความคิดละเอียดลออ 

1. ดานความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง ความสามารถในการแสดงออกทางผลงาน
วาดเสนสรางสรรคในรูปแบบของความคิดแปลกใหม ไมซ้ําใคร สามารถส่ือความหมายไดชัดเจนและ 
มีเอกลักษณของตนเอง วัดจากแบบทดสอบวัดความวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ท่ีผูวิจัย
สรางข้ึน จํานวน 1 ฉบับ ประกอบดวย 3 กิจกรรม คือ กิจกรรมท่ี 1 การวาดภาพตอเติมเสนท่ีกําหนดให 
กิจกรรมท่ี 2 การวาดภาพตอเติมจากรูปรางท่ีกําหนดให และกิจกรรมท่ี 3  การวาดภาพตอเติมรูปภาพ
ท่ีกําหนดให  

2. ดานความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความสามารถในการขยายขอบเขต
ความคิดในการวาดเสนสรางสรรคใหมีรายละเอียดชัดเจนและนาสนใจ โดยใชหลักการจัดองคประกอบศิลป 
ผลงานมีความสําเร็จสมบูรณ และมีความประณีต สวยงาม วัดจากแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค
ทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน จํานวน 1 ฉบับ ประกอบดวย 3 กิจกรรม คือ กิจกรรมท่ี 1 
การวาดภาพตอเติมเสนท่ีกําหนดให กิจกรรมท่ี 2 การวาดภาพตอเติมจากรูปรางท่ีกําหนดให และ
กิจกรรมท่ี 3 การวาดภาพตอเติมรูปภาพท่ีกําหนดให  

 
โครงสรางของเคร่ืองมือ 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย คือ แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป)  
โดยแบงตามองคประกอบสําคัญ 2 ประการ ดังนี้ 

1)  ความคิดริเริ่ม 
2)  ความคิดละเอียดลออ 
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Uเกณฑการประเมิน U : ขอใหผูเช่ียวชาญพิจารณาวาแตละกิจกรรมตอไปนี้สอดคลองกับ
จุดประสงคเชิงพฤติกรรมหรือไม ทําเครื่องหมาย   √ ลงในชองการประเมินโดยกําหนดคะแนนและ
ความหมายดังนี้ 

+1    หมายถึง ผูเช่ียวชาญแนใจวาขอคําถามและเกณฑการใหคะแนนสอดคลองกับการวัด
ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ตามองคประกอบ 

  0    หมายถึง ผูเช่ียวชาญไมแนใจวาขอคําถามและเกณฑการใหคะแนนสอดคลองกับ 

การวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ตามองคประกอบ 

 -1    หมายถึง ผูเช่ียวชาญแนใจวาขอคําถามและเกณฑการใหคะแนนไมสอดคลองกับ 
การวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ตามองคประกอบ 

 

ขอคําถาม 
การประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
+1 0 -1 

กิจกรรมท่ี 1 การวาดภาพตอเติมเสนท่ี
กําหนดให 

ใหนักเรียนตอเติมเสนท่ีกําหนดให เปนลวดลาย
พรรณพฤกษา (หรือลวดลายธรรมชาติ)บนแจกันตาม
จินตนาการ มีการจัดวางองคประกอบศิลปท่ีแปลกใหม 
ไมซ้ําใคร โดยใชดินสอสี ระบายดวย 3 สี ไดแก สีฟา  
สีน้ําเงิน สีขาว และเก็บรายละเอียดพรอมตัดเสนดวย
ปากกาหมึกซึมสีดํา ใหประณีต สวยงาม ใชเวลา 30 นาที 

    

กิจกรรมท่ี 2 การวาดภาพตอเติมรูปรางท่ี
กําหนดให 

ใหนักเรียนตอเติมรูปรางท่ีกําหนดใหเปนลวดลาย
กระเบ้ืองโดยนําลายเรขาคณิตมาจัดวางองคประกอบศิลป 
ตามจินตนาการท่ีมีความแปลกใหม ไมซ้ําใคร โดยใช
ดินสอสีระบายดวย 3 สี ไดแก สีแดง สีสม สีเหลือง และ
เก็บรายละเอียดพรอมตัดเสนดวยปากกาหมึกซึมสีดํา  
ใหประณีต สวยงาม ใชเวลา 30 นาที 

    

กิจกรรมท่ี 3 การวาดภาพตอเติมรูปภาพท่ี
กําหนดให 

ใหนักเรียนตอเติมภาพท่ีกําหนดใหมีเนื้อหา
เรื่องราวเกี่ยวกับ สีสัน ความงามของธรรมชาติ มีการจัด
วางองคประกอบศิลปท่ีแปลกใหม ไมซ้ําใคร ระบายดวย
ดินสอสี และเก็บรายละเอียดพรอมตัดเสนดวยปากกา 
หมึกซึมสีดํา ใหประณีต สวยงาม ใชเวลา 30 นาที 
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ขอคําถาม 
การประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
+1 0 -1 

เกณฑการใหคะแนน 
1. ความคิดริเร่ิม (Originality)  
 1.1 ความแปลกใหม ไมซ้ําใคร หมายถึง การวาดเสน
สรางสรรคตอเติมรูปภาพท่ีกําหนดใหมีลวดลาย การจัด
องคประกอบและสีสันท่ีแปลกใหมไมซ้ํากับใคร คะแนน
เต็ม 4 คะแนน 

1. ผลงานมีความแปลกใหมซ้ํากับคนอื่น 6-11% 
ได 1 คะแนน  

2. ผลงานมีความแปลกใหมซ้ํากับคนอื่น 3-5% 
ได 2 คะแนน 

3. ผลงานมีความแปลกใหมซ้ํากับคนอื่น 1-2% 
ได 3 คะแนน  

4. ผลงานมีความแปลกใหมไมซ้ําใคร ได 4 คะแนน 

    

 1.2 ความมีเอกลักษณของตนเอง หมายถึง การวาด
เสนสรางสรรคตอเติมรูปภาพท่ีกําหนดใหแสดงออกถึง
เอกลักษณเฉพาะของตนเองโดยดูจาก ปริมาณการซ้ํากัน
ของการใชจุด เสน สี รูปรางรูปทรง พื้นผิวและลวดลาย
ของผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน คะแนนเต็ม 4 คะแนน 

1. ผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน ไมมีการใชจุด เสน สี 
รูปราง รูปทรง พื้นผิวและ ลวดลายท่ีซ้ํากัน ได 1 คะแนน 

2. ผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน มีการใชจุด เสน สี รูปราง 
รูปทรง พื้นผิวและ ลวดลายท่ีซ้ํากัน 1-2 จุด ได 2 คะแนน 

3. ผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน มีการใชจุด เสน สี รูปราง 
รูปทรง พื้นผิวและ ลวดลายท่ีซ้ํากัน 3-5 จุด ได 3 คะแนน 

4. ผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน มีการใชจุด เสน สี รูปราง 
รูปทรง พื้นผิวและ ลวดลายท่ีซ้ํากันต้ังแต 6 จุดข้ึนไป 
ได 4 คะแนน  

    

2. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration)  
 2.1 องคประกอบศิลป เชน จุด เสน รูปราง รูปทรง 
ขนาด พื้นผิว คะแนนเต็ม 2 คะแนน  

1. มีเสน จุด รูปราง รูปทรง ขนาดหรือพื้นผิว 
ไมชัดเจน ได 1 คะแนน 

2. มีเสน จุด รูปราง รูปทรง ขนาดหรือพื้นผิว
ชัดเจน ได 2 คะแนน 
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ขอคําถาม 
การประเมิน 

ขอเสนอแนะ 
+1 0 -1 

 2.2 หลักการจัดภาพ เชน สัดสวน จังหวะ ความ
สมดุล ความกลมกลืน การตัดกันของภาพ การเนนและ
ความเปนเอกภาพ คะแนนเต็ม 2 คะแนน  

1. วาดลวดลายไมไดสัดสวน ไมมีจังหวะ ไมมี
ความสมดุล ไมมีความกลมกลืน ไมมีการตัดกันของภาพ 
ไมมีการเนนและความเปนเอกภาพ ได 1 คะแนน 

2. วาดลวดลายไดสัดสวน มีจังหวะ มีความ
สมดุล มีความกลมกลืน มีการตัดกันของภาพ มีการเนน
และมีความเปนเอกภาพ ได 2 คะแนน 

    

 2.3 สวนละเอียดอื่น ๆ ท่ีตอเติมภาพเพื่อขยายหรือ
อธิบายภาพใหชัดเจนยิ่งข้ึน สมบูรณยิ่งข้ึน ไมวาจะตอเติม
จากภาพท่ีกําหนด หรือขอบ หรือสวนท่ีวาง ๆ รอบ ๆ ส่ิง
ท่ีกําหนดอยางไรก็ตามส่ิงท่ีตองตอเติมจะตองดูแลว
สมจริงสมจังและมีความหมาย คะแนนเต็ม 2 คะแนน 

1. ไมมีการตอเติมภาพหรือตอเติมไมสมบูรณ
และไมส่ือความหมาย ได 1 คะแนน 

2. มีการตอเติมภาพใหมีความสมบูรณสวยงาม
ส่ือความหมายชัดเจน ได 2 คะแนน 

    

 2.4 การระบายสีและการตกแตงรายละเอียด เพื่อ
ความสวยงามและผลงานมีความสําเร็จสมบูรณสวยงาม
ประณีต คะแนนเต็ม 2 คะแนน 

1. ไมระบายสี หรือระบายสีแตไมเสร็จสมบูรณ 
และไมมีการเก็บรายละเอียด ได 1 คะแนน 

2. ระบายสีเสร็จและมีการเก็บรายละเอียด ผลงาน
มีความสําเร็จสมบูรณสวยงามประณีต ได 2 คะแนน  

    

 
ขอเสนอแนะอื่น ๆ 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
  

ลงช่ือ................................................................... 
                                                                    (..............................................................) 

                                                           ผูเช่ียวชาญ 
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ตาราง 25 ผลการประเมินความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ของแบบทดสอบวัดความคิด
สรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) 

 

รายการประเมิน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญ 

คะแนน 
รวมของ

ผูเช่ียวชาญ 
( )∑R  

IOC แปลผล  
คนท่ี
1 

คนท่ี  
2 

คนท่ี  
3 

กิจกรรมท่ี 1 การวาดภาพตอ
เติมเสนท่ีกําหนดให 

ใ ห นั ก เ รี ย น ต อ เ ติ ม เ ส น ท่ี
กําหนดให เปนลวดลายพรรณพฤกษา 
(หรือลวดลายธรรมชาติ)บนแจกันตาม
จินตนาการ มีการจัดวางองคประกอบ
ศิลป ท่ีแปลกใหม  ไมซ้ํ าใคร โดยใช
ดินสอสี ระบายดวย 3 สี ไดแก สีฟา  
สีน้ําเงิน สีขาว และเก็บรายละเอียด
พรอมตัดเสนดวยปากกาหมึกซึมสีดํา 
ใหประณีต สวยงาม ใชเวลา 30 นาที 

1 0 1 2 0.67 ใชได 

กิจกรรมท่ี 2 การวาดภาพตอ
เติมรูปรางท่ีกําหนดให 

ใหนักเรี ยนตอเติม รูปราง ท่ี
กําหนดใหเปนลวดลายกระเบ้ืองโดยนํา
ลายเรขาคณิตมาจัดวางองคประกอบ
ศิลป ตามจินตนาการท่ีมีความแปลก
ใหม ไมซ้ําใคร โดยใชดินสอสีระบาย
ดวย 3 สี ไดแก สีแดง สีสม สีเหลือง 
และเก็บรายละเอียดพรอมตัดเสนดวย
ปากกาหมึกซึมสีดํา ใหประณีต สวยงาม 
ใชเวลา 30 นาที 

1 0 1 2 0.67 ใชได 
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ตาราง 25 (ตอ) 
 

รายการประเมิน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญ 

คะแนน 
รวมของ

ผูเช่ียวชาญ 
( )∑R  

IOC แปลผล  
คนท่ี
1 

คนท่ี  
2 

คนท่ี  
3 

กิจกรรมท่ี 3 การวาดภาพตอ
เติมรูปภาพท่ีกําหนดให 

ให นั ก เ รี ย น ต อ เ ติ มภ า พ ท่ี
กําหนดใหมีเนื้อหาเรื่องราวเกี่ยวกับ 
สีสัน ความงามของธรรมชาติ มีการจัด
วางองคประกอบศิลปท่ีแปลกใหม ไม
ซ้ําใคร ระบายดวยดินสอสี และเก็บ
รายละเอียดพรอมตัดเสนดวยปากกา 
หมึกซึมสีดํา ใหประณีต สวยงาม ใช
เวลา 30 นาที 

1 0 1 2 0.67 ใชได 

เกณฑการใหคะแนน 
1. ความคิดริเร่ิม (Originality)  
 1.1 ความแปลกใหม  ไมซ้ํ า ใคร 
หมายถึง การวาดเสนสรางสรรคตอเติม
รูปภาพท่ีกําหนดใหมีลวดลาย การจัด
องคประกอบและสีสันท่ีแปลกใหมไมซ้ํา
กับใคร คะแนนเต็ม 4 คะแนน 

1. ผลงานมีความแปลกใหมซ้ํา
กับคนอื่น 6-11% ได 1 คะแนน  

2. ผลงานมีความแปลกใหมซ้ํา
กับคนอื่น 3-5% ได 2 คะแนน 

3. ผลงานมีความแปลกใหมซ้ํา
กับคนอื่น 1-2% ได 3 คะแนน  

4. ผลงานมีความแปลกใหมไม
ซ้ําใคร ได 4 คะแนน 

 
1 

 
0 

 
1 

 
2 

 
0.67 

 
ปรับปรุง 
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ตาราง 25 (ตอ) 
 

รายการประเมิน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญ 

คะแนน 
รวมของ

ผูเช่ียวชาญ 
( )∑R  

IOC แปลผล  
คนท่ี
1 

คนท่ี  
2 

คนท่ี  
3 

 1.2 ความมีเอกลักษณของตนเอง 
หมายถึง การวาดเสนสรางสรรคตอเติม
รูปภาพ ท่ีกํ าหนดให แสดงออก ถึ ง
เอกลักษณเฉพาะของตนเองโดยดูจาก 
ปริมาณการซ้ํากันของการใชจุด เสน สี 
รูปรางรูปทรง พื้นผิวและลวดลายของ
ผลงาน ท้ัง  3 ช้ิน งาน คะแนนเ ต็ม  
4 คะแนน 

1. ผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน ไมมี
การใชจุด เสน สี รูปราง รูปทรง พื้นผิว
และ ลวดลายท่ีซ้ํากัน ได 1 คะแนน 

2. ผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน มีการ
ใชจุด เสน สี รูปราง รูปทรง พื้นผิวและ 
ลวดลายท่ีซ้ํากัน 1-2 จุด ได 2 คะแนน 

3. ผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน มีการ
ใชจุด เสน สี รูปราง รูปทรง พื้นผิวและ 
ลวดลายท่ีซ้ํากัน 3-5 จุด ได 3 คะแนน 

4. ผลงานท้ัง 3 ช้ินงาน มีการ
ใชจุด เสน สี รูปราง รูปทรง พื้นผิวและ 
ลวดลายท่ีซ้ํากันต้ังแต 6 จุดข้ึนไป ได 
4 คะแนน  

1 1 1 3 1.00 ใชได 
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ตาราง 25 (ตอ) 
 

รายการประเมิน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญ 

คะแนน 
รวมของ

ผูเช่ียวชาญ 
( )∑R  

IOC แปลผล  
คนท่ี
1 

คนท่ี  
2 

คนท่ี  
3 

2. ความคิดละเอียดลออ 
(Elaboration)  

 2.1 องคประกอบศิลป  เชน จุด 
เสน  รูปราง  รูปทรง  ขนาด พื้น ผิว 
คะแนนเต็ม 2 คะแนน  

3. มีเสน จุด รูปราง รูปทรง 
ขนาดหรือพื้นผิว 
ไมชัดเจน ได 1 คะแนน 

4. มีเสน จุด รูปราง รูปทรง 
ขนาดหรือพื้นผิวชัดเจน ได 2 คะแนน 

 
1 

 
1 

 
1 

 
3 

 
1.00 

 
ใชได 

 2.2 หลักการจัดภาพ เชน สัดสวน 
จังหวะ ความสมดุล ความกลมกลืน 
การตัดกันของภาพ การเนนและความ
เปนเอกภาพ คะแนนเต็ม 2 คะแนน  

1. วาดลวดลายไมไดสัดสวน 
ไมมีจังหวะ ไมมีความสมดุล ไมมีความ
กลมกลืน ไมมีการตัดกันของภาพ ไมมี
การเนนและความเปนเอกภาพ ได 1 
คะแนน 

2. วาดลวดลายไดสัดสวน มี
จังหวะ มีความสมดุล มีความกลมกลืน 
มีการตัดกันของภาพ มีการเนนและมี
ความเปนเอกภาพ ได 2 คะแนน 

1 0 1 2 0.67 ใชได 
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ตาราง 25 (ตอ) 
 

รายการประเมิน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญ 

คะแนน 
รวมของ

ผูเช่ียวชาญ 
( )∑R  

IOC แปลผล  
คนท่ี
1 

คนท่ี  
2 

คนท่ี  
3 

 2.3 สวนละเอียดอื่น ๆ ท่ีตอเติม
ภาพเพื่ อขยายหรืออธิบายภาพให
ชัดเจนยิ่งข้ึน สมบูรณยิ่งข้ึน ไมวาจะตอ
เติมจากภาพท่ีกําหนด หรือขอบ หรือ
สวน ท่ีว าง  ๆ รอบ ๆ ส่ิง ท่ีกํ าหนด
อยางไรก็ตามส่ิงท่ีตองตอเติมจะตองดู
แลวสมจริงสมจังและมีความหมาย 
คะแนนเต็ม 2 คะแนน 

1. ไมมีการตอเติมภาพหรือตอ
เติมไมสมบูรณและไมส่ือความหมาย ได 
1 คะแนน 

2. มีการตอเติมภาพใหมีความ
สมบูรณสวยงามส่ือความหมายชัดเจน 
ได 2 คะแนน 

1 0 1 2 0.67 ใชได 

 2.4 การระบายสีและการตกแตง
รายละเอียด เพื่อความสวยงามและ
ผลงานมีความสําเร็จสมบูรณสวยงาม
ประณีต คะแนนเต็ม 2 คะแนน 

1. ไมระบายสี หรือระบายสี
แตไมเสร็จสมบูรณ และไมมีการเก็บ
รายละเอียด ได 1 คะแนน 

2. ระบายสีเสร็จและมีการเก็บ
รายละเอี ยด ผลงานมีความสําเร็ จ
สมบูรณสวยงามประณีต ได 2 คะแนน  

1 0 1 2 0.67 ใชได 
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ผลการวิเคราะหหาคาความเช่ือมั่น 
แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) 

   
 การหาคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ดวยวิธี 
การหาสัมประสิทธิ์ α  (α -Coefficient) ของครอนบาค (บุญชม  ศรีสะอาด, 2553: 99)  
 
ตาราง 26 ผลการคํานวณการหาคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ 

(ทัศนศิลป) โดยใชโปรแกรม SPSS 
 

นักเรียนคนท่ี 
คะแนนความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) 

กิจกรรมท่ี 1 กิจกรรมท่ี 2 กิจกรรมท่ี 3 
1 14 15 13 
2 13 15 13 
3 14 15 13 
4 14 13 12 
5 13 15 13 
6 13 13 12 
7 12 14 13 
8 12 13 12 
9 14 13 12 
10 14 13 12 
11 13 15 12 
12 12 14 13 
13 12 14 12 
14 13 14 12 
15 12 13 12 
16 12 12 11 
17 15 15 14 
18 13 14 12 
19 14 14 13 
20 13 14 12 
21 14 15 13 
22 12 13 12 
23 14 14 13 
24 14 15 12 
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ตาราง 26 (ตอ) 
 

นักเรียนคนท่ี 
คะแนนความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) 

กิจกรรมท่ี 1 กิจกรรมท่ี 2 กิจกรรมท่ี 3 
25 13 14 12 
26 13 14 12 
27 13 14 12 
28 14 15 12 
29 13 14 12 
30 13 14 12 
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Scale: ALL VARIABLES 
 

Case Processing Summary 

  N % 

Cases Valid 30 100.0 

Excludeda 0 .0 

Total 30 100.0 

a. Listwise deletion based on all variables in the procedure. 

 
 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.734 3 

 
 

Item-Total Statistics 

 
Scale Mean if 
Item Deleted 

Scale Variance if 
Item Deleted 

Corrected 
Item-Total 
Correlation 

Cronbach's Alpha if 
Item Deleted 

work1 26.33 1.678 .489 .740 

work2 25.50 1.500 .610 .582 

work3 27.17 2.006 .616 .619 

 
 ดังนั้น คาเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) มีคาเทากับ 
0.734 
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แบบประเมินความสอดคลอง (IOC) ระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงคการวิจัย 
ของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรู 

แบบสงเสริมวามคิดสรางสรรค        
 
คําช้ีแจง 

จุดมุงหมายของแบบสอบถามนี้  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัด 
การเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคในดานตาง ๆ ดังนี้ 

1. ดานเนื้อหา 
2. ดานส่ือการจัดการเรียนรู 
3. ดานบทบาทครู 
4. ดานบทบาทผูเรียน 
5. ดานกิจกรรมการเรียนการสอน 
6. ดานการวัดประเมินผลการเรียน 
ขอความอนุเคราะหทานพิจารณาขอคําถามของแบบสอบถามความพึงพอใจสอดคลอง 

กับวัตถุประสงคการวิจัยท่ีระบุหรือไม แลวกรุณาเขียนผลการพิจารณา โดยกาชอง “คะแนน 
การพิจารณา” ตามระดับความคิดเห็นของทาน ดังนี้คือ 

 +1  ถาแนใจวาขอคําถามสอดคลองกับวัตถุประสงคการวิจัยท่ีระบุไว 
    0  ถาไมแนใจวาขอคําถามสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีระบุไว 
– 1  ถาแนใจวาขอคําถามไมสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีระบุไว 
 
ผูวิจัยใครขอขอบพระคุณผูเช่ียวชาญทุกทานท่ีไดใหความอนุเคราะหในการประเมินความ

สอดคลองของเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้ 
                                                                                                          

                                                                       ผูวิจัย 
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ขอ รายการประเมิน 
คะแนนการพิจารณา 

ขอเสนอแนะ 
+1 0 1 

ดานเนื้อหา 
1. ผูเรียนเขาใจเนื้อหาสาระจากบทเรียน     
2. ผูเรียนสามารถอานทําความเขาใจเนื้อหาไดดวย

ตนเอง 
    

3. เนื้อหามีความนาสนใจเหมาะสมผูเรียน     
ดานสื่อการจัดการเรียนรู 
4. ความเหมาะสมของเวลาในการนําเสนอเนื้อหา      
5. ภาพและวีดีโอในบทเรียนสอดคลองกับเนื้อหา     
ดานบทบาทครู 
6. ครูไดช้ีแจงงานตาง ๆ ท่ีนักเรียนตองปฏิบัติอยู

เสมอ 
    

7. ครูไดต้ังคําถามใหนักเรียนไดคิด     
8. ครูเปดโอกาสใหนักเรียนเปนผูสรุปบทเรียนดวย

ตนเอง 
    

ดานบทบาทผูเรียน 
9. นักเรียนมีความกระตือรือรนสนใจในส่ิงท่ีเรียน

และใหความรูรวมมือใน   การทํากิจกรรมทุกครั้ง 
    

10. นักเรียนไดแสดงความคิดเห็นอยางอิสระแตอยูใน
ขอบเขตของกิจกรรม 

    

11. นักเรียนไดสรางสรรคช้ินงานไดอยางอิสระ 
ผลงานมีความแปลกใหม สําเร็จสมบูรณ ประณีต
สวยงาม 

    

12. นักเรียนไดรับความรูจากการศึกษาสาระสําคัญ 
เทคนิค วิธีการและข้ันตอนการปฏิบัติงานวาดเสน
สรางสรรค ตลอดจนสามารถนําไปปรับใชกับวิชา
ตาง ๆ ได 

    

ดานกิจกรรมการเรียนการสอน 
13. กิจกรรมการเรียนรูสามารถกระตุนใหนักเรียนเกิด

ความอยากรูอยากเรียน 
    

14. กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหนักเรียนไดรวม
คนหาคําตอบ จากแหลงเรียนรูตาง ๆ 
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ขอเสนอแนะอื่น  ๆ  
……………………………………………………………………………………………………......….……………………………..…
……………………………………………………………………………...……………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………......….……………………………..…
……………………………………………………………………………...……………………………………………………………… 
 
 
 

ลงช่ือ................................................................... 
                                                                    (..............................................................) 

                                                           ผูเช่ียวชาญ 

  
 
 
 
 
 

  

ขอ รายการประเมิน 
คะแนนการพิจารณา 

ขอเสนอแนะ 
+1 0 1 

15. กิจกรรมการเรียนรูทําใหนักเรียนสามารถพัฒนา
ความคิดสรางสรรคในการสรางสรรคผลงาน
ศิลปะไดอยางอิสระ  

    

16. กิจกรรมการเรียนรูทําใหนักเรียนไดแสดงความ
คิดเห็น ช่ืนชมและวิพากษ วิจารณผลงานศิลปะ 

    

17. กิจกรรมการเรียนรูทําใหนักเรียนไดมีโอกาส
แสดงผลงานใหสาธารณชนไดช่ืนชมผลงาน 

    

ดานการวัดประเมินผล 
18. มีการประเมินสภาพสภาพจริง และใชเครื่องมือท่ี

หลากหลาย 
    

19. นักเรียนไดมีสวนรวมในการประเมินผลงาน      

20. มีการแจงผลการประเมินทุกครั้งใหนักเรียนทราบ
เพื่อใหนักเรียนไปปรับปรุงผลงานใหดียิ่งข้ึน 
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ตาราง 27 ผลการประเมินความสอดคลอง (IOC) ของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี 
ตอการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมวามคิดสรางสรรค 

ขอ รายการประเมิน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญ 

คะแนน 
รวมของ

ผูเช่ียวชาญ 
( )∑R  

 
IOC 

แปล
ผล คนท่ี 

1 
คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 

ดานเนื้อหา   
1. ผูเรียนเขาใจเนื้อหาสาระจากบทเรียน 1 1 1 3 1.00 ใชได 
2. ผูเรียนสามารถอานทําความเขาใจเนื้อหา

ไดดวยตนเอง 
1 1 1 3 1.00 ใชได 

3. เนื้อหามีความนาสนใจเหมาะสมผูเรียน 1 1 1 3 1.00 ใชได 
ดานสื่อการจัดการเรียนรู   
4. ความเหมาะสมของเวลาในการนําเสนอ

เนื้อหา  
1 1 1 3 1.00 ใชได 

5. ภาพและวีดีโอในบทเรียนสอดคลองกับ
เนื้อหา 

1 1 1 3 1.00 ใชได 

ดานบทบาทครู   
6. ครูไดช้ีแจงงานตาง ๆ ท่ีนักเรียนตอง

ปฏิบัติอยูเสมอ 
1 1 1 3 1.00 ใชได 

7. ครูไดต้ังคําถามใหนักเรียนไดคิด 1 1 1 3 1.00 ใชได 
8. ครูเปดโอกาสใหนักเรียนเปนผูสรุป

บทเรียนดวยตนเอง 
1 1 1 3 1.00 ใชได 

ดานบทบาทผูเรียน   
9. นักเรียนมีความกระตือรือรนสนใจในส่ิงท่ี

เรียนและใหความรูรวมมือในการทํา
กิจกรรมทุกครั้ง 

1 1 1 3 1.00 ใชได 

10. นักเรียนไดแสดงความคิดเห็นอยางอิสระ
แตอยูในขอบเขตของกิจกรรม 

1 0 1 2 0.67 ใชได 

11. นักเรียนไดสรางสรรคช้ินงานไดอยาง
อิสระ ผลงานมีความแปลกใหม สําเร็จ
สมบูรณ ประณีตสวยงาม 

1 1 1 3 1.00 ใชได 

12. นักเรียนไดรับความรูจากการศึกษา
สาระสําคัญ เทคนิค วิธีการและข้ันตอน 
การปฏิบัติงานวาดเสนสรางสรรคตลอดจน
สามารถนําไปปรับใชกับวิชาตาง ๆ ได 

1 1 1 3 1.00 ใชได 
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ตาราง 27 (ตอ) 

 
 
  

ขอ รายการประเมิน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเช่ียวชาญ 

คะแนน 
รวมของ

ผูเช่ียวชาญ 
( )∑R  

 
IOC 

แปล
ผล คนท่ี 

1 
คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 

ดานกิจกรรมการเรียนการสอน   
13. กิจกรรมการเรียนรูสามารถกระตุนให

นักเรียนเกิดความอยากรูอยากเรียน 
1 1 1 3 1.00 ใชได 

14. กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหนักเรียนได
รวมคนหาคําตอบ จากแหลงเรียนรูตาง 
ๆ 

1 1 1 3 1.00 ใชได 

15. กิจกรรมการเรียนรูทําใหนักเรียนสามารถ
พัฒนาความคิดสรางสรรคในการ
สรางสรรคผลงานศิลปะไดอยางอิสระ  

1 1 1 3 1.00 ใชได 

16. กิจกรรมการเรียนรูทําใหนักเรียนไดแสดง
ความคิดเห็น ช่ืนชมและวิพากษ วิจารณ
ผลงานศิลปะ 

1 1 1 3 1.00 ใชได 

17. กิจกรรมการเรียนรูทําใหนักเรียนไดมี
โอกาสแสดงผลงานใหสาธารณชนไดช่ืน
ชมผลงาน 

1 1 1 3 1.00 ใชได 

ดานการวัดประเมินผล   
18. มีการประเมินสภาพสภาพจริง และใช

เครื่องมือท่ีหลากหลาย 
1 1 1 3 1.00 ใชได 

19. นักเรียนไดมีสวนรวมในการประเมินผล
งาน  

1 0 1 2 0.67 ใชได 

20. มีการแจงผลการประเมินทุกครั้งให
นักเรียนทราบเพื่อใหนักเรียนไปปรับปรุง
ผลงานใหดียิ่งข้ึน 

1 1 1 3 1.00 ใชได 
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ผลการวิเคราะหหาคาความเช่ือมั่นแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบสงเสรมิวามคิดสรางสรรค 

 
 การหาคาความเช่ือมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรู
แบบสงเสริมวามคิดสรางสรรคดวยวิธีการหาสัมประสิทธิ์ α  (α -Coefficient) ของครอนบาค (บุญชม  
ศรีสะอาด, 2553: 99)  
 
ตาราง 28 ผลการคํานวณการหาคาความเช่ือมั่นแของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี

ตอการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมวามคิดสรางสรรคโดยใชโปรแกรม SPSS Scale: ALL 
VARIABLES 

 
Case Processing Summary 

 

  N % 

Cases Valid 30 100.0 

Excludeda 0 .0 

Total 30 100.0 

 
a. Listwise deletion based on all variables in the procedure. 

 
Reliability Statistics 

 

Cronbach's Alpha N of Items 

.897 20 
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Item-Total Statistics 
 

  Scale Mean if 
Item Deleted 

Scale Variance if 
Item Deleted 

Corrected Item-
Total Correlation 

Cronbach's Alpha if 
Item Deleted 

VAR00001 92.67 12.437 .629 .890 

VAR00002 92.63 12.447 .890 .887 

VAR00003 92.63 12.447 .890 .887 

VAR00004 92.67 12.437 .629 .890 

VAR00005 92.63 12.447 .890 .887 

VAR00006 92.63 12.447 .890 .887 

VAR00007 92.70 12.355 .550 .891 

VAR00008 92.67 12.368 .670 .889 

VAR00009 92.93 12.754 .188 .908 

VAR00010 92.80 12.166 .457 .895 

VAR00011 92.90 12.300 .340 .901 

VAR00012 92.80 12.372 .381 .897 

VAR00013 92.83 12.213 .409 .897 

VAR00014 92.77 11.909 .602 .889 

VAR00015 92.77 12.323 .436 .895 

VAR00016 92.70 12.355 .550 .891 

VAR00017 92.67 12.437 .629 .890 

VAR00018 92.67 12.437 .629 .890 

VAR00019 92.70 12.217 .618 .889 

VAR00020 92.63 12.447 .890 .887 

 
ดังนั้น คาเช่ือมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบ

สงเสริมความคิดสรางสรรค มีคาเทากับ 0.897 
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ภาคผนวก จ 
คะแนนความสรางสรรคทางศิลปะ (ทศันศิลป) กอนเรียนและหลังเรียน 
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ตาราง 29 ผลการทดสอบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) กอนเรียนดานความคิดริเริ่มและ
ความคิดละเอียดลอ 

 

เลขท่ี 

กิจกรรมท่ี 1 กิจกรรมท่ี 2 กิจกรรมท่ี 3 

คะ
แน

นร
วม

 

รอยละ สรุปผล 

คว
าม

คิด
ริเ

ริ่ม
 

คว
าม

คิด
ละ

เอ
ียด

ลอ
อ 

 
คว

าม
คิด

ริเ
ริ่ม

 
 คว

าม
คิด

ละ
เอ

ียด
ลอ

อ 

 
คว

าม
คิด

ริเ
ริ่ม

 
 

 
คว

าม
คิด

ละ
เอ

ียด
ลอ

อ 

 

8 8 8 8 8 8 48 
1 2 4 3 6 2 4 21 43.75 ไมผาน 

2 3 4 3 4 2 4 20 41.67 ไมผาน 

3 3 4 3 4 2 4 21 43.75 ไมผาน 

4 2 4 3 4 2 4 20 41.67 ไมผาน 

5 3 4 3 6 2 4 23 47.92 ไมผาน 

6 2 5 3 4 2 4 20 41.67 ไมผาน 

7 3 5 3 4 2 4 21 43.75 ไมผาน 

8 2 5 2 4 2 4 20 41.67 ไมผาน 

9 2 4 2 6 2 4 21 43.75 ไมผาน 

10 2 4 3 6 2 4 22 45.83 ไมผาน 

11 2 4 2 6 2 4 20 41.67 ไมผาน 

12 2 4 2 6 2 4 20 41.67 ไมผาน 

13 2 4 2 6 2 4 20 41.67 ไมผาน 

14 3 4 3 6 2 4 22 45.83 ไมผาน 

15 2 4 2 4 2 4 20 41.67 ไมผาน 

16 2 4 3 6 2 4 21 43.75 ไมผาน 

17 3 5 3 6 2 6 25 52.08 ไมผาน 

18 2 4 3 4 2 4 21 43.75 ไมผาน 

19 2 4 2 6 2 4 20 41.67 ไมผาน 

20 2 5 2 6 2 5 22 45.83 ไมผาน 

21 3 4 3 4 3 4 21 43.75 ไมผาน 

22 2 5 2 6 2 4 23 47.92 ไมผาน 

23 2 4 2 4 2 4 20 41.67 ไมผาน 

24 2 4 2 5 2 4 21 43.75 ไมผาน 

25 2 4 2 6 2 4 21 43.75 ไมผาน 
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ตาราง 29 (ตอ) 
 

เลขท่ี 

กิจกรรมท่ี 1 กิจกรรมท่ี 2 กิจกรรมท่ี 3 

คะ
แน

นร
วม

 

รอยละ สรุปผล 

คว
าม

คิด
ริเ

ริ่ม
 

คว
าม

คิด
ละ

เอ
ียด

ลอ
อ 

 
คว

าม
คิด

ริเ
ริ่ม

 
 คว

าม
คิด

ละ
เอ

ียด
ลอ

อ 

 
คว

าม
คิด

ริเ
ริ่ม

 
 

 
คว

าม
คิด

ละ
เอ

ียด
ลอ

อ 

 

8 8 8 8 8 8 48 
รวม 526  

�  21.04 
S.D 0.86 

รอยละ 43.83 
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ตาราง 30 ผลการทดสอบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) หลังเรียนดานความคิดริเริ่มและ
ความคิดละเอียดลออ 

 

เลขท่ี 

กิจกรรมท่ี 1 กิจกรรมท่ี 2 กิจกรรมท่ี 3 

คะ
แน

นร
วม

 

รอยละ สรุปผล 

คว
าม

คิด
ริเ

ริ่ม
 

คว
าม

คิด
ละ

เอ
ียด

ลอ
อ 

 
คว

าม
คิด

ริเ
ริ่ม

 
 คว

าม
คิด

ละ
เอ

ียด
ลอ

อ 

 
คว

าม
คิด

ริเ
ริ่ม

 
 

 
คว

าม
คิด

ละ
เอ

ียด
ลอ

อ 

 

8 8 8 8 8 8 48 
1 6 7 7 7 6 7 40 83.33 ผาน 
2 6 6 7 6 5 6 36 75.00 ผาน 
3 7 7 6 7 5 7 39 81.25 ผาน 
4 6 7 7 7 5 6 38 79.17 ผาน 
5 7 7 6 7 7 7 41 85.42 ผาน 
6 6 6 6 7 6 6 37 77.08 ผาน 
7 7 7 7 7 6 7 41 85.42 ผาน 
8 6 7 6 7 6 6 38 79.17 ผาน 
9 5 6 5 6 5 5 32 66.67 ผาน 
10 6 7 6 7 6 6 38 79.17 ผาน 
11 6 7 6 7 6 6 38 79.17 ผาน 
12 5 6 5 6 5 5 32 66.67 ผาน 
13 6 7 7 7 5 7 39 81.25 ผาน 
14 6 7 6 7 7 6 39 81.25 ผาน 
15 7 7 6 6 5 7 38 79.17 ผาน 
16 5 6 6 6 6 7 36 75.00 ผาน 
17 7 7 6 8 7 7 42 87.50 ผาน 
18 6 6 5 7 5 6 35 72.92 ผาน 
19 6 7 7 7 5 7 39 81.25 ผาน 
20 6 7 7 8 5 7 40 83.33 ผาน 
21 6 7 6 7 6 7 39 81.25 ผาน 
22 6 7 6 7 6 7 39 81.25 ผาน 
23 7 7 7 7 6 7 41 85.42 ผาน 
24 5 6 7 7 6 7 38 79.17 ผาน 
25 6 7 6 7 6 6 38 79.17 ผาน 
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ตาราง 30 (ตอ) 
 

เลขท่ี 

กิจกรรมท่ี 1 กิจกรรมท่ี 2 กิจกรรมท่ี 3 

คะ
แน

นร
วม

 

รอยละ สรุปผล 

คว
าม

คิด
ริเ

ริ่ม
 

คว
าม

คิด
ละ

เอ
ียด

ลอ
อ 

 
คว

าม
คิด

ริเ
ริ่ม

 
 คว

าม
คิด

ละ
เอ

ียด
ลอ

อ 

 
คว

าม
คิด

ริเ
ริ่ม

 
 

 
คว

าม
คิด

ละ
เอ

ียด
ลอ

อ 

 

8 8 8 8 8 8 48 
รวม 953  

�  38.12 
S.D 2.47 

รอยละ 79.42 
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ตาราง 31 ผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) กอนเรียนและหลังเรียน
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค 

 
เลขท่ี กอนเรียน หลังเรียน D D2 

1 21 38 17 289 
2 20 37 17 289 
3 21 39 18 324 
4 20 36 16 256 
5 23 41 18 324 
6 20 36 16 256 
7 21 41 20 400 
8 20 37 17 289 
9 21 36 15 225 
10 22 38 16 256 
11 20 36 16 256 
12 20 36 16 256 
13 20 37 17 289 
14 22 39 17 289 
15 20 38 18 324 
16 21 37 16 256 
17 25 42 17 289 
18 21 36 15 225 
19 20 37 17 289 
20 22 38 16 256 
21 21 39 18 324 
22 23 38 15 225 
23 20 36 16 256 
24 21 38 17 289 
25 21 38 17 289 
รวม 944 526 418 7020 
x̄ 37.76 21.04 16.72 280.8 

S.D 1.29 0.86 0.87 29.26 
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ผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) กอนเรียนและหลังเรียนของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรค  โดยใชโปรแกรม 

SPSS  
 
T-Test 
 

Paired Samples Statistics 

  
Mean N Std. Deviation 

Std. Error 
Mean 

Pair 1 post 38.12 25 2.472 .494 

pre 21.04 25 1.241 .248 

 
Paired Samples Correlations 

  N Correlation Sig. 

Pair 1 post & pre 25 .419 .037 

 
 

 
 
 
 
 
 

Paired Samples Test 

  Paired Differences 

t df 
Sig. (2-
tailed) 

  

Mean 

Std. 
Deviati

on 

Std. 
Error 
Mean 

99% Confidence 
Interval of the 

Difference 

  Lower Upper 

Pair 1 post 
- 
pre 

17.080 2.253 .451 15.820 18.340 37.903 24 .000 
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จากตารางสรุปไดดังนี้ 

 
ความคิดสรางสรรค 

ทางศิลปะ (ทัศนศิลป) 
คะแนน

เต็ม 
กอนเรียน หลังเรียน 

t Sig 
�  S.D. �  S.D. 

ดานความคิดริเริ่ม 24 6.84 0.94 18.04 1.31 43.38 .000** 

ดานความคิดละเอียดลออ 24 13.52 1.32 20.08  0.62 21.04 .000** 

รวม 48 20.36 2.26 38.12 1.93 37.90 .000** 

**นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 
ดังนั้น ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยการจัด 

การเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
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ตาราง 32 ผลการทดสอบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ดานความคิดริเริ่มและดาน
ความคิดละเอียดลออหลังเรียนเมื่อเทียบกับเกณฑรอละ 75 

 

เลขท่ี 

กิจกรรมท่ี 1 กิจกรรมท่ี 2 กิจกรรมท่ี 3 

คะ
แน

นร
วม

 

รอยละ สรุปผล 

คว
าม

คิด
ริเ

ริ่ม
 

คว
าม

คิด
ละ

เอ
ียด

ลอ
อ 

 
คว

าม
คิด

ริเ
ริ่ม

 
 คว

าม
คิด

ละ
เอ

ียด
ลอ

อ 

 
คว

าม
คิด

ริเ
ริ่ม

 
 

 
คว

าม
คิด

ละ
เอ

ียด
ลอ

อ 

 

8 8 8 8 8 8 48 
1 6 7 7 7 6 7 40 83.33 ผาน 
2 6 6 7 6 5 6 36 75.00 ผาน 
3 7 7 6 7 5 7 39 81.25 ผาน 
4 6 7 7 7 5 6 38 79.17 ผาน 
5 7 7 6 7 7 7 41 85.42 ผาน 
6 6 6 6 7 6 6 37 77.08 ผาน 
7 7 7 7 7 6 7 41 85.42 ผาน 
8 6 7 6 7 6 6 38 79.17 ผาน 
9 5 6 5 6 5 5 32 66.67 ผาน 
10 6 7 6 7 6 6 38 79.17 ผาน 
11 6 7 6 7 6 6 38 79.17 ผาน 
12 5 6 5 6 5 5 32 66.67 ผาน 
13 6 7 7 7 5 7 39 81.25 ผาน 
14 6 7 6 7 7 6 39 81.25 ผาน 
15 7 7 6 6 5 7 38 79.17 ผาน 
16 5 6 6 6 6 7 36 75.00 ผาน 
17 7 7 6 8 7 7 42 87.50 ผาน 
18 6 6 5 7 5 6 35 72.92 ผาน 
19 6 7 7 7 5 7 39 81.25 ผาน 
20 6 7 7 8 5 7 40 83.33 ผาน 
21 6 7 6 7 6 7 39 81.25 ผาน 
22 6 7 6 7 6 7 39 81.25 ผาน 
23 7 7 7 7 6 7 41 85.42 ผาน 
24 5 6 7 7 6 7 38 79.17 ผาน 
25 6 7 6 7 6 6 38 79.17 ผาน 
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ตาราง 32 (ตอ) 
 

เลขท่ี 

กิจกรรมท่ี 1 กิจกรรมท่ี 2 กิจกรรมท่ี 3 

คะ
แน

นร
วม

 

รอยละ สรุปผล 

คว
าม

คิด
ริเ

ริ่ม
 

คว
าม

คิด
ละ

เอ
ียด

ลอ
อ 

 
คว

าม
คิด

ริเ
ริ่ม

 
 คว

าม
คิด

ละ
เอ

ียด
ลอ

อ 

 
คว

าม
คิด

ริเ
ริ่ม

 
 

 
คว

าม
คิด

ละ
เอ

ียด
ลอ

อ 

 

8 8 8 8 8 8 48 
รวม 953  

�  38.12 
S.D 2.47 

รอยละ 79.42 
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ผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 
โดยการจัดการเรียนรูแบบสงเสริมความคิดสรางสรรคกับเกณฑรอยละ 75 โดยใชโปรแกรม SPSS 
 
T-Test 
 

One-Sample Statistics 

 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

Score 25 38.12 2.472 .494 
 

One-Sample Test 

 Test Value = 36                                       

 

t df Sig. (2-tailed) 
Mean 

Difference 

95% Confidence Interval of the 
Difference 

 Lower Upper 

Score 4.288 24 .000 2.120 1.10 3.14 

 
 จากตารางสรุปไดดังนี้ 

 

ตัวแปร 
เกณฑ 
75% 

N �  
(หลังเรียน) 

S.D. t Sig 

คะแนนความคิดสรางสรรคทาง
ศิลปะ (ทัศนศิลป) 

36 25 38.12 2.47 4.29 .000** 

** นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.01 
 

ดังนั้น คะแนนความคิดสรางสรรคทางศิลปะ (ทัศนศิลป) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 
หลังเรียนโดยมีคะแนนสูงกวาเกณฑรอยละ 75 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ช 
ภาพกิจกรรมการเรียนการสอนและผลงานนักเรียน 
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ภาพกิจกรรมการเรียนการสอน 
ภาพกิจกรรมการเรียนการสอนข้ันสรางความตระหนัก เปนการเตรียมความพรอมในการเรียน

โดยการกระตุนเราความสนใจใหนักเรียนเกิดความอยากรูอยากเรียนดวยการพูดคุยสนทนา  
ทํากิจกรรมสรางสรรค และชมวิดีโอจากยูทูปท่ีเกี่ยวของกับการสรางสรรคผลงานทัศนศิลป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



226 

ภาพกิจกรรมการเรียนการสอนข้ันระดมพลังความคิดนักเรียนมีสวนรวมในการแสวงหาขอมูล 
ความรูใหมจากแหลงขอมูลตาง ๆ โดยใชกระบวนการคิดและกระบวนการกลุม ดวยการทํากิจกรรม
ระดมความคิดคนหาคําตอบ โดยท่ีครูจะคอยอํานวยความสะดวกใหกับนักเรียน 
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ภาพกิจกรรมการเรียนการสอนข้ันสรางสรรคช้ินงาน นักเรียนไดสรางสรรคผลงานทัศนศิลป 
ท่ีเกิดจากการเรียนรูคนหาคําตอบแลวนักเรียนเกิดจินตนาการในการวาดเสนสรางสรรคในรูปแบบตาง ๆ 
ตามความคิดสรางสรรคมีความแปลกใหม ไมซ้ําใคร และมีความประณีตสวยงาม  
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ภาพกิจกรรมการเรียนการสอนข้ันนําเสนอผลงาน นักเรียนแตละกลุมไดนําผลงานท่ีนักเรียน
สรางสรรคข้ึนมานําเสนอใหเพื่อน ๆ รวมกันวิพากษวิจารณ แสดงความคิดเห็น และนําขอเสนอแนะ
ไปปรับปรุงแกไขผลงานใหดียิ่งข้ึน ทําใหนักเรียนเกิดความภาคภูมิใจ 
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ตัวอยางภาพผลงานนักเรียน 
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ตัวอยางภาพผลงานนักเรียน 
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ตัวอยางภาพผลงานนักเรียน 
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ตัวอยางภาพผลงานนักเรียน 
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ตัวอยางภาพผลงานนักเรียน 
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ตัวอยางภาพผลงานนักเรียน 
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ประวัติผูวิจัย 
 

ช่ือ-สกุล นางกอรีเยาะ   เตะยอ  
 
วัน เดือน ปเกิด  23 กุมภาพันธ 2524 
 
สถานท่ีเกิด  อําเภอเมือง  จังหวัดปตตานี 
 
ท่ีอยูท่ีสามารถติดตอได 80/1 หมู 2  ตําบลบานา อําเภอเมือง จังหวัดปตตานี   
  รหัสไปรษณีย 94000  
 
ตําแหนงหนาท่ีปจจุบัน ครูชํานาญการพิเศษ 
 
สถานท่ีทํางานปจจุบัน โรงเรียนชุมชนบานกะมิยอ หมู 2 ตําบลกะมิยอ อําเภอเมือง  

จังหวัดปตตานี รหัสไปรษณีย 94000  
  สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปตตานี เขต 1 
 
ประวัติการศึกษา 
 พ.ศ. 2539 ช้ันมัธยมศึกษาตอนตน (ม.3) 
   โรงเรียนเดชะปตตนยานุกูล จังหวัดปตตานี 
 พ.ศ. 2540 ช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) 
   โรงเรียนเดชะปตตนยานุกูล จังหวัดปตตานี 
 พ.ศ. 2546 ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (ศป.บ.)  
   วิชาเอกศิลปศึกษา เกียรตินิยมอันดับ 2 
   มหาวิทยาลัยศรีนคริทรวิโรฒ ประสานมิตร  
 พ.ศ. 2563 ครุศาสตรมหาบัณฑิต (ค.ม.)  
    สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน   
   มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา  
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