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ช่ือวิทยานิพนธ ผลการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมท่ีมีตอ
ความสามารถในการอ านและเขียนสะกดคําภาษาไทย 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 

ผูวิจัย นางอาบีดะฮ  คงสิเหร ปการศึกษา 2562 
ปริญญา ครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชา หลักสูตรและการสอน 
อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธหลัก ดร.พรรณี  ผุดเกตุ 
อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม ดร.ปรีดา  เบ็ญคาร 
 

บทคัดยอ 
 

การวิจัยมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เปรียบเทียบความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทย
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมกอนเรียน
และหลังเรียน 2) เปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 2 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมกอนเรียนและหลังเรียน และ 3) เปรียบเทียบ
เจตคติตอวิชาภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปา
รวมกับเกมกอนเรียนและหลังเรียน กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 
โรงเรียนบานปนจอร สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสตูล ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 
2562 จํานวน 1 หองเรียน นักเรียน 29 คน ไดมาโดยวิธีการสุมแบบหลายข้ันตอน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย
ประกอบดวย 1) แผนการจัดการเรียนรูการอานและเขียนสะกดคําของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
โดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม 2) แบบทดสอบความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทย 3) แบบทดสอบ
ความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทย และ 4) แบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาไทย สถิติที่ใชใน
การวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉล่ีย ( X ) คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และคาการทดสอบที (t-test) 
 ผลการวิจัยพบวา 1) ความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 2 หลังเรียนโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
2) ความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 หลังเรียนโดยใช
โมเดลซิปปารวมกับเกมสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ 3) เจตคติตอวิชา
ภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 หลังเรียนโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมสูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
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Abstract 
 
 The purposes of this research were: 1) to compare Thai word spelling reading 
ability of grade 2 students before and after learning through CIPPA Model together 
with games, 2) to compare Thai word spelling writing ability of grade 2 students before 
and after learning through CIPPA Model together with games, and 3) to compare 
attitudes towards Thai Subject of grade 2 students before and after learning through 
CIPPA Model together with games. The research samples were 29 grade 2 students at 
Ban Pan Jor School in Satun Primary Educational Service Area during the 2nd semester. 
Multi-stage random sampling was applied to obtain the samples. Research tools 
included of 1) a word spelling reading and writing lesson plans using CIPPA Model 
together with games for grade 2 students, 2) a Thai word spelling reading achievement 
test, 3) a Thai word spelling writing achievement test, and 4) a questionnaire about the 
students’ attitudes towards Thai Subject. Data analysis applied mean ( X ), Standard 
Deviation (S.D.) and t-test. 
 Results showed that: 1) after learning through CIPPA Model together with 
games, Thai spelling reading ability of grade 2 students was higher than before at  
a statistic significant level of .01; 2) after learning through CIPPA Model together with 
games, Thai spelling writing ability of grade 2 students was higher than before at  
a statistic significant level of .01; and 3) after learning through CIPPA Model together 
with games, the students’ attitude towards Thai Subject was higher than before at  
a statistic significant level of .01. 
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จาก ดร.พรรณี  ผุดเกตุ อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธหลัก และ ดร.ปรีดา  เบ็ญคาร อาจารยท่ีปรึกษา
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สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสตูล  ผูชวยศาสตราจารย ดร. นพเกา ณ พัทลุง อาจารย
คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยทักษิณ อาจารยกมลทิพย  สมบูรณพงษ อาจารยคณะครุศาสตร
มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ดร.รุจิราพรรณ  คงชวย อาจารยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ
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 ขอขอบพระคุณผูอํานวยการโรงเรียน คณะครู โรงเรียนบานปนจอร ท่ีใหความอนุเคราะห
และอํานวยความสะดวกตลอดระยะเวลาในการดําเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัย และ
ขอขอบใจนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 โรงเรียนบานปนจอรทุกคน  
ท่ีใหความรวมมือในการดําเนินการวิจัยดวยดี 
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และกัลยาณมิตรทุกทานท่ีไมสามารถกลาวนามในท่ีนี้ไดหมด ท่ีคอยชวยเหลือมาตลอด ผูวิจัย
ขอขอบคุณทานเหลานั้นไว ณ โอกาสนี้ 
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บทท่ี 1 
บทนํา 

 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
 การศึกษาเปนเครื่องมือสําคัญในการสรางคน สรางสังคม และสรางชาติ เปนกลไกหลัก 
ในการพัฒนากําลังคนใหมีคุณภาพ สามารถดํารงชีวิตอยูรวมกับบุคคลอื่นในสังคมไดอยางเปนสุข เนื่องจาก
การศึกษามีบทบาทสําคัญในการสรางความไดเปรียบของประเทศ เพื่อการแขงขันและยืนหยัดในเวทีโลก 
ประเทศตาง ๆ ท่ัวโลกจึงใหความสําคัญและทุมเทกับการพัฒนาการศึกษา เพื่อพัฒนาทรัพยากรมนุษย
ของตนใหสามารถกาวทันการเปล่ียนแปลงของระบบเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ ภูมิภาคและของโลก 
ควบคูกับการธํารงรักษาอัตลักษณของประเทศ ในสวนของประเทศไทยไดใหความสําคัญกับการจัด
การศึกษา การพัฒนาศักยภาพและขีดความสามารถของคนไทยใหมีทักษะ ความรู ความสามารถและ
สมรรถนะท่ีสอดคลองกับความตองการของตลาดงานและการพัฒนาประเทศ (สํานักงานเลขาธิการ
สภาการศึกษา, 2560: 1) สอดคลองกับวิสัยทัศนของแผนพัฒนาการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ 
ฉบับท่ี 12 (พ.ศ. 2560-2564) ท่ีใหความสําคัญกับการสรางระบบการศึกษาท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
เพื่อเปนกลไกหลักของการพัฒนาศักยภาพและขีดความสามารถของทุนมนุษย และรองรับการศึกษา 
การเรียนรูและความทาทายท่ีเปนพลวัตรของโลกในศตวรรษท่ี 21 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2559: 15) 
 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐานไดกําหนดนโยบายเพื่อพัฒนาการจัดการศึกษา
ไปในทิศทางท่ีสอดคลองกับยุทธศาสตรชาติระยะ 20 ป (พ.ศ. 2560-2579) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 12 (พ.ศ. 2560-2564) แผนการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2560-2579 และยุทธศาสตร
กระทรวงศึกษาธิการ โดยใหความเห็นชอบนโยบายดานท่ี 2 คือ ดานการพัฒนาคุณภาพผูเรียนและ
สงเสริมการจัดการศึกษาเพื่อสรางขีดความสามารถในการแขงขัน ซึ่งจะตองพัฒนาคุณภาพกระบวนการ
เรียนรู ประกอบดวย การสงเสริมสนับสนุนใหผูเรียนสามารถอานออก เขียนไดตามชวงวัย สงเสริม
สนับสนุนใหผูเรียนมีนิสัยรักการอาน (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2560: 3-14) 
เนื่องจากการอานและการรูหนังสือ (Reading and Literacy) เปนทักษะท่ีสอดคลองและจําเปนอยางยิ่ง
สําหรับการเรียนรูและการพัฒนาชีวิตสูความสําเร็จ การอานอยางคลองแคลว และเขาใจความหมาย 

จะนํามาซึ่งความรู และสงเสริมใหเกิดการคิดวิเคราะห มีวิจารณญาณ แยกแยะ และประยุกตใชขอมูล
ท่ีเปนประโยชนตอชีวิต พรอมท้ังสามารถถายทอดส่ือสารใหผูอื่นทราบและเขาใจได ซึ่งเปนทักษะท่ีสําคัญ
ของผูเรียนในศตวรรษท่ี 21 (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2559: 2) ท่ีทุกคนตองเรียนรู
ต้ังแตช้ันอนุบาลไปจนถึงมหาวิทยาลัยและตลอดชีวิต คือ 3R × 7C โดย 3R ไดแก Reading (อานออก) 
(W)Riting (เขียนได) และ (A)Rithmetics (คิดเลขเปน) (วิจารณ  พานิช, 2555: 19) 
 ถึงแมวาในระยะเวลาท่ีผานมาสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐานไดกําหนดจุดเนน
และแนวทางการพัฒนาคุณภาพผูเรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ. 2551 เพื่อให
หนวยงานท่ีเกี่ยวของกับการจัดการศึกษาข้ันพื้นฐานและสถานศึกษาทุกโรงนําจุดเนนการพัฒนาคุณภาพ
ผูเรียนไปสูการปฏิบัติ เพื่อชวยยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนใหสูงข้ึน โดยนักเรียน



2 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1-3 ตองสามารถอานออก เขียนได คิดเลขเปน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2558: 2) 
ท้ังยังไดประกาศนโยบาย “ป 2558 เปนปปลอดนักเรียนอานไมออก เขียนไมได” โดยกําหนดให
การอานออก เขียนได อานคลอง เขียนคลอง เปนวาระแหงชาติ โดยมีเปาหมายคือ นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 1 ทุกคนสามารถอานออก เขียนได สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ข้ึนไป 
สามารถอานคลอง เขียนคลองทุกคน (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2559: 16)  
แตจากรายงานผลการทดสอบความสามารถพื้นฐานของผูเรียนระดับชาติ (National Test :NT) ดานภาษา 
(Literacy) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสตูล 
ปการศึกษา 2559-2561 (สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสตูล, 2562: 1) พบวา นักเรียน
ไดคะแนนเฉล่ีย รอยละ 46.18, 49.45 และ 50.72 ตามลําดับ ซึ่งตํ่ากวาคะแนนเฉล่ียระดับประเทศ 
ในปดังกลาวท่ีมีคะแนนเฉล่ีย รอยละ 51.00, 52.67 และ 53.18 ตามลําดับ สอดคลองกับรายงานผล
การวัดและประเมินผลความสามารถในการอานและการเขียนของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
ประจําปการศึกษา 2559-2561 สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสตูล (สํานักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษาประถมศึกษาสตูล, 2562: 33-35) พบวา นักเรียนท่ีมีความสามารถดานการอานและการเขียน
ต้ังแตระดับดีข้ึนไป คิดเปนรอยละ 67.75, 73.84 และ 84.94 ตามลําดับ ซึ่งตํ่ากวาเปาหมายท่ีวางไว
วานักเรียนจะตองมีความสามารถดานการอานและการเขียนระดับดีข้ึนไปรอยละ 100 จากขอมูลดังกลาว
สะทอนใหเห็นวา การนําจุดเนนและแนวทางการพัฒนาคุณภาพผูเรียน รวมท้ังนโยบายดานการอาน
และการเขียนของกระทรวงศึกษาธิการมาใชในทางปฏิบัติ เพื่อใหนักเรียนทุกคนอานออก เขียนได 
อานคลอง เขียนคลองนั้นยังไมประสบผลสําเร็จดังท่ีต้ังไว หากตองการใหผลการทดสอบความสามารถ
พื้นฐานของผูเรียนระดับชาติดานภาษาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 เพิ่มสูงข้ึน จําเปนอยางยิ่ง 
ท่ีจะตองแกปญหาการอานและการเขียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 รวมท้ังพัฒนาความสามารถ
ในการอานและเขียนของนักเรียนใหสามารถอานคลอง เขียนคลอง เพื่อเปนพื้นฐานการเรียนในระดับสูง
ตอไป 

เนื่องจากการอานและการเขียนคําเปนทักษะพื้นฐานท่ีสําคัญของการเรียนรูภาษาทุกภาษา 
ท้ังในการเรียนระดับพื้นฐานและในระดับสูง การเรียนในระดับพื้นฐานจะเนนในดานการอาน การเขียน
ไดถูกตอง มีความแมนยําในหลักเกณฑทางภาษา ครูผูสอนในระดับพื้นฐานจึงจําเปนตองมีความรู 
ในเรื่องหลักและกฎเกณฑของภาษาไทย สงผลใหสามารถจัดกระบวนการเรียนการสอนไดอยางมีลําดับ
ข้ันตอน จากเรื่องงายไปสูเรื่องยาก ทําใหนักเรียนเรียนรูไปตามลําดับอยางตอเนื่อง และไมรูสึกวาการเรียน
ภาษาเปนเรื่องยาก (กระทรวงศึกษาธิการ, 2546: 133) ดังนั้น เด็กประถมศึกษาตอนตนควรเนนการเรียน
การสอนวิชาภาษาไทย โดยเฉพาะดานการอานออกเสียง การสะกดคํา เพราะการอานหนังสือไดดีคือ
เครื่องมือสําคัญท่ีสุดในการพัฒนาการเรียนรูของมนุษย (วิทยากร  เชียงกูร, 2555: 1-9) หากนักเรียน
มีปญหาความความบกพรองทางการอานและการเขียน ครูจะตองหาทางแกไขตามวิธีการที่เห็นวา
เหมาะสม โดยจะตองหารูปแบบการจัดการเรียนรู เทคนิค วิธีการ ส่ือ อุปกรณ นวัตกรรมท่ีสามารถ
แกปญหานี้ได ท้ังนี้เพราะตัวช้ีวัดท่ีสําคัญของการจัดการศึกษาใหกับเด็กนักเรียนคือ การอานออก เขียนได 
และใชภาษาไทยเปน (สําลี  รักสุทธี, 2553: คํานํา) นอกจากนี้ เจตคติก็เปนปจจัยหนึ่งท่ีมีอิทธิพลตอ
การเรียนรูเนื้อหาในวิชาภาษาไทย หากนักเรียนมีเจตคติท่ีดีก็ทําใหเกิดความอยากเรียนเนื้อหา ทําให
สามารถอานออก เขียนได ดังท่ี วรรณี  โสมประยูร (2553: 84) ไดกลาววา เจตคติเปนทาทีหรือความรูสึก
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ของนักเรียนท่ีเกี่ยวกับภาวะแหงความพรอมของจิตใจ มีผลตอการตัดสินใจวาจะยอมรับความรูหรือ
ประสบการณเขาไวใหเปนประโยชนแกตนเองหรือไม เจตคติสามารถสรางข้ึนใหม ปรับปรุงหรือ
เปล่ียนแปลงได ไมใชการถายทอดทางพันธุกรรม ในการเรียนการสอนนั้นครูจําเปนตองสรางเจตคติท่ีดี
ใหกับนักเรียนดวยเสมอ เพราะจะชวยทําใหเด็กอยากจะเรียนและอยากจะรูมากยิ่งข้ึน และ ฐะปะนีย  
นาครทรรพ (2552: 3) ไดกลาววา เจตคติท่ีนักเรียนควรมีตอวิชาภาษาไทย คือความรูสึกกระตือรือรน
ท่ีจะแสวงหาความรูและเต็มใจรับการฝกฝนจนสามารถใชภาษาไดดี แตถานักเรียนไมชอบเรียนวิชานี้ 
ครูก็จะตองรีบหาสาเหตุใหพบและจะตองแกไขใหตรงกับเหตุ หากเหตุนั้นมาจากวิธีสอนของครูก็จะตอง
หาทางปรับปรุงวิธีสอนเสียใหม พยายามจูงใจใหนักเรียนหันมาชอบภาษาไทยโดยใชอุปกรณการสอน 
จัดกิจกรรมท่ีจะใหท้ังประโยชนและความเพลิดเพลิน รวมทั้งเปลี่ยนบรรยากาศของหองเรียนก็จะ
ทําใหนักเรียนกลับมามีเจตคติท่ีดีตอวิชาภาษาไทยได ถานักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอวิชาภาษาไทยแลว 
ก็ยอมต้ังใจเรียนและเรียนไดผลดี  

การจัดการเรียนรูวิชาภาษาไทยเพื่อพัฒนาความสามารถดานการอานและเขียนสะกดคํา
สามารถทําไดหลายวิธี ซึ่งจากการศึกษาโมเดลซิปปา พบวา สอดคลองกับการจัดการเรียนรูท่ีเนน
ผูเรียนเปนสําคัญ มุงใหนักเรียนเกิดความรูความเขาใจในเรื่องท่ีเรียนโดยอาศัยความรวมมือจากกลุม
ชวยพัฒนาทักษะกระบวนการตาง ๆ ไดแก กระบวนการคิด กระบวนการกลุม กระบวนการปฏิสัมพันธ
ทางสังคมและกระบวนการแสวงหาความรู ประกอบดวยแนวคิด 5 แนวคิด ไดแก 1) แนวคิดการสราง
ความรู 2) แนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการกลุมและการเรียนรูแบบรวมมือ 3) แนวคิดเกี่ยวกับความพรอม
ในการเรียนรู 4) แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรูกระบวนการ และ 5) แนวคิดเกี่ยวกับการถายโอนการเรียนรู 
มีข้ันตอนการดําเนินการ 7 ข้ันตอน ไดแก ข้ันท่ี 1 การทบทวนความรูเดิม ข้ันท่ี 2 การแสวงหาความรูใหม 
ข้ันท่ี 3 การศึกษาทําความเขาใจขอมูล/ความรูใหมและเช่ือมโยงความรูใหมกับความรูเดิม ข้ันท่ี 4 
การแลกเปล่ียนความรูความเขาใจกับกลุม ข้ันท่ี 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู ข้ันท่ี 6 การปฏิบัติ
และ/หรือการแสดงผลงาน และข้ันท่ี 7 การประยุกตใชความรู (ทิศนา แขมณี, 2558: 282-284)  

นอกจากนี้ วิธีการท่ีสามารถนํามาแกปญหาการอานและเขียนสะกดคําท่ีทําใหนักเรียนไดรับ
ความสนุกสนานเพลิดเพลินไปพรอมกับการเรียนเนื้อหา เปนลักษณะการเรียนปนเลน คือ เทคนิคเกม 
ดังท่ี สิริพัชร  เจษฎาวิโรจน (2553: 193) ไดกลาววา นักเรียนประถมตนไมชอบอยูนิ่งเฉย ตองมีการ
เคล่ือนไหวอยูตลอดเวลา ดังนั้น หากนําเกมมาใชในการจัดการเรียนรู จะเปนการชวยสงเสริมใหนักเรียน
ไดลงมือกระทําดวยการเลนหรือการแขงขัน ชวยกระตุนใหนักเรียนมีความสนใจและต้ังใจเรียนมากข้ึน 
ซึ่งเปนหัวใจสําคัญของการสอนภาษาไทย และวิภา  ตัณฑุลพงษ (2555: 18) กลาววา เกมชวยใหนักเรียน
ไดเรียนรูเรื่องตาง ๆ อยางสนุกสนานและฝกทักษะทางภาษาหรือทําความเขาใจบทเรียนไปพรอม ๆ กัน 
นอกจากนี้ยังเปดโอกาสใหนักเรียนรูจักคิด ตัดสินใจ แสดงความสามารถของตนไดอยางเต็มท่ี 
เปนการเรียนรูท่ีทาทายความสามารถ นักเรียนเปนผูเลนเกมเอง ทําใหไดรับประสบการณตรง 
เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมสูง  

จากความเปนมาและความสําคัญของปญหาขางตน จึงจําเปนอยางยิ่งท่ีครูผูสอนจะตองหา
แนวทางพัฒนาความสามารถในการอานและเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียน ผูวิจัยจึงมีแนวคิด
ในการใชนวัตกรรมเพื่อแกปญหาและคาดวาการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมจะเปน
นวัตกรรมท่ีสามารถแกไขปญหาได ผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะศึกษาผลการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปา
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รวมกับเกมท่ีมีตอความสามารถในการอานและเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปท่ี 2 กอนเรียนและหลังเรียนวาแตกตางกันหรือไม อยางไร ตลอดจนศึกษาเจตคติของนักเรียนท่ีมีตอ
วิชาภาษาไทยกอนและหลังไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม เพื่อเปนแนวทางใน
การพัฒนาความสามารถดานการอานและเขียนสะกดคําของนักเรียนตอไป 

 

วัตถุประสงคการวิจัย 
 
 การศึกษาผลการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมท่ีมีตอความสามารถในการอาน
และเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ผูวิจัยไดกําหนดวัตถุประสงคการวิจัย
ไวดังนี้ 

1. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 2 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมกอนเรียนและหลังเรียน 

2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 2 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมกอนเรียนและหลังเรียน 

3. เพื่อเปรียบเทียบเจตคติตอวิชาภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการจัด 
การเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมกอนเรียนและหลังเรียน 

 

สมมติฐานการวิจัย 
 

การศึกษาผลการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมท่ีมีตอความสามารถในการอาน
และเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ผูวิจัยไดกําหนดสมมติฐานไว ดังนี้ 

1. ความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับ
การจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

2. ความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับ
การจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

3. เจตคติตอวิชาภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใช
โมเดลซิปปารวมกับเกมหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
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ขอบเขตการวิจัย 
 
 การศึกษาผลการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมท่ีมีตอความสามารถในการอาน
และเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 มีขอบเขตการวิจัยดังนี้ 
 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  1.1 ประชากร ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขต 
พื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสตูล ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 จํานวน 159 โรงเรียน มีจํานวน 
178 หองเรียน มีจํานวนนักเรียน 3,299 คน 
  1.2 กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานปนจอร สังกัด
สํานักงานเขตพื้นการศึกษาประถมศึกษาสตูล ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 จํานวน 1 หองเรียน 
นักเรียน 29 คน ไดมาดวยวิธีสุมแบบหลายข้ันตอน (Multi-Stage Random Sampling) 
 

2. ตัวแปร 
  2.1 ตัวแปรตน ไดแก การจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม 
  2.2 ตัวแปรตาม ไดแก  
   2.2.1 ความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทย   

  2.2.2 ความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทย  
   2.2.3 เจตคติตอวิชาภาษาไทย 
 

3. เนื้อหา 
 การวิจัยเรื่องผลการการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมท่ีมีตอความสามารถ

ในการอานและเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ผูวิจัยไดคัดเลือกคํายากจาก
ผลการทดสอบตามเครื่องมือวัดและประเมินผล “ความสามารถในการอานและเขียน” ช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 2 ปการศึกษา 2559-2561 ของสถาบันภาษาไทย สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา กระทรวง 
ศึกษาธิการ และคํายากในบทเรียน ซึ่งนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 อานและเขียนผิดมากมาจัดกิจกรรม
ในหนวยการเรียนรูท่ี 10 ช่ือหนวยคําควบกลํ้าและอักษรนํา จํานวน 67 คํา เปนคําท่ีมีอักษรควบ ร ล 
ว คําควบไมแท คําท่ีมี ห นํา คําท่ีมี ผ และ ส นํา และคําท่ีมีอักษรกลางนําอักษรตํ่า  

 
4. ระยะเวลาท่ีใชในการวิจัย 
 ระยะเวลาท่ีใชในการวิจัย คือ ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 เปนเวลา 4 สัปดาห  

รวมเวลาท้ังหมด 14 ช่ัวโมง 
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กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
การศึกษาผลการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมท่ีมีตอความสามารถในการอาน

และเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ผูวิจัยไดกําหนดกรอบแนวคิดการวิจัย
ไวดังนี้ 

 
               ตัวแปรตน                           ตัวแปรตาม 
               
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 
นิยามศัพทเฉพาะ 
  

ผูวิจัยไดกําหนดความหมายของนิยามศัพทเฉพาะไวดังนี ้
 1. คํายาก หมายถึง คําควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนําท่ีผูวิจัยไดคัดเลือกจากผลการทดสอบ
ตามเครื่องมือวัดและประเมินผล “ความสามารถในการอานและเขียน” ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ปการศึกษา 
2559-2561 ของสถาบันภาษาไทย สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ 
ซึ่งนักเรียนมักอานและเขียนสะกดคําผิด และคํายากในบทเรียน มาจัดแยกประเภทเปนคําท่ีมีอักษร
ควบ ร ล ว คําควบไมแท คําท่ีมี ห นํา คําท่ีมี ผ และ ส นํา คําท่ีมีอักษรกลางนําอักษรตํ่าและคําท่ีมี อ 
นํา ย จํานวน 67 คํา 
 
 
 

การจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปา 

รวมกับเกม 

ข้ันท่ี 1  การทบทวนความรูเดิม  
ข้ันท่ี 2  การแสวงหาความรูใหม  
ข้ันท่ี 3  การศึกษาทําความเขาใจขอมูล/ความรู  
 ใหมและเช่ือมโยงความรูใหมกับความรู

เดิม  
ข้ันท่ี 4 การแลกเปล่ียนความรูความเขาใจ 
 กับกลุมรวมกับเกม 
ข้ันท่ี 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู 
ข้ันท่ี 6 การปฏิบัติและ/หรือการแสดงผลงาน   
ข้ันท่ี 7 การประยุกตใชความรู 

1. ความสามารถในการอานสะกดคํา  
ภาษาไทย 

2. ความสามารถในการเขียนสะกดคํา 
ภาษาไทย 

3. เจตคติตอวิชาภาษาไทย 
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2. การจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม หมายถึง กระบวนการจัดการเรียนรู
ตามรูปแบบของโมเดลซิปปามาผสมผสานกับเกม มี 7 ข้ันตอน ดังนี้ 
  ข้ันท่ี 1 การทบทวนความรูเดิม หมายถึง การดึงความรูของนักเรียนในเรื่องท่ีจะเรียน 
เพื่อชวยใหนักเรียนมีความพรอมในการเช่ือมโยงความรูใหมกับความรูเดิมของตน ดวยการพูดคุย
สนทนาเกี่ยวกับคําท่ีมีอักษรควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนํา 

 ข้ันท่ี 2 การแสวงหาความรูใหม หมายถึง การแสวงหาขอมูล ความรูใหมจากแหลงขอมูล
ตาง ๆ ท่ีครูจัดเตรียมให ดวยการอานและเขียนสะกดคําท่ีมีอักษรควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนําจาก
บัตรภาพ บัตรคํา หนังสือและใบความรูโดยใชกระบวนการกลุม 

 ข้ันท่ี 3 การศึกษาทําความเขาใจขอมูล/ความรูใหมและเช่ือมโยงความรูใหมกับความรูเดิม 
หมายถึง การศึกษาและทําความเขาใจกับขอมูล/ความรูท่ีหามาได แลวสรางความหมายของขอมูล/
ประสบการณใหม ๆ โดยใชกระบวนการคิดและกระบวนการกลุม ดวยการจัดกิจกรรมตามท่ีกําหนด
ในใบงานใหนักเรียนไดอานและเขียนสะกดคําท่ีมีอักษรควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนํา 

 ข้ันท่ี 4 การแลกเปล่ียนความรูความเขาใจกับกลุมรวมกับเกม หมายถึง การท่ีนักเรียนอาศัย
กลุมเปนเครื่องมือในการตรวจสอบความรูความเขาใจเกี่ยวกับคําท่ีมีอักษรควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนํา
ของตน รวมท้ังขยายความรูความเขาใจของตนแกผูอื่น และไดรับประโยชนจากความรูความเขาใจของ
ผูอื่นไปพรอม ๆ กันโดยใชเกมตาง ๆ เพื่อใหสมาชิกในกลุมไดแลกเปล่ียนความรู ชวยเหลือกันเพื่อให
ประสบความสําเร็จในการเลนเกม    

 ข้ันท่ี 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู หมายถึง การสรุปความรูท่ีไดรับท้ังหมดท้ังความรูเดิม
และความรูใหม และจัดส่ิงท่ีเรียนใหมีระบบระเบียบ ดวยการนําคําท่ีมีอักษรควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนํา
มาสรุปในรูปแบบแผนภาพเพื่อชวยใหจดจําส่ิงท่ีเรียนรูไดงาย  

 ข้ันท่ี 6 การปฏิบัติและหรือการแสดงผลงาน หมายถึง การใหนักเรียนอานสะกดคําพรอมกัน
ท้ังหองและแสดงผลงานท่ีไดสรุปในรูปแบบแผนภาพ ซึ่งเปนการสรางความรูของตนเกี่ยวกับคําท่ีมีอักษร
ควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนําใหผูอื่นรับรู เปนการชวยตอกย้ําหรือตรวจสอบความเขาใจของตน และ
ชวยสงเสริมใหนักเรียนใชความคิดสรางสรรค  

 ข้ันท่ี 7 การประยุกตใชความรู หมายถึง การสงเสริมใหนักเรียนไดฝกฝนการนําความรู
ความเขาใจของตนเกี่ยวกับคําท่ีมีอักษรควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนําไปใชในการทําใบงานตาง ๆ เพื่อ
เพิ่มความชํานาญ ความเขาใจ ความสามารถในการแกปญหาและความจําในเรื่องนั้น ๆ 

3. ความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทย หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการอาน
ออกเสียงคําภาษาไทย โดยนําพยัญชนะ สระ วรรณยุกต และตัวสะกดมาประสมเปนคําอานไดถูกตอง 
ซึ่งวัดดวยแบบทดสอบความสามารถในการอานสะกดคําโดยการอานออกเสียงคํา ครอบคลุมเนื้อหาใน
หนวยการเรียนรู เรื่อง คําควบกลํ้าและอักษรนํา ไดแก คําท่ีมีอักษรควบ ร ล ว คําควบไมแท คําท่ีมี  
ห นํา คําท่ีมี ผ และ ส นํา คําท่ีมีอักษรกลางนําอักษรตํ่าและคําท่ีมี อ นํา ย จํานวน 20 ขอ วัดผล 
กอนเรียนและหลังเรียน มีเกณฑใหคะแนนเปนรายขอ อานถูก ได 1 คะแนน อานผิดได 0 คะแนน  

4. ความสามารถในการการเขียนสะกดคําภาษาไทย หมายถึง ความสามารถของนักเรียน
ในการเขียนคําตามคําบอก โดยมีการเรียงลําดับพยัญชนะ สระ วรรณยุกต ตัวสะกด การันต ใหเปน
คําท่ีถูกตองและมีความหมาย ซึ่งวัดดวยแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคําโดยการเขียน
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ตามคําบอก ครอบคลุมเนื้อหาในหนวยการเรียนรู เรื่อง คําควบกลํ้าและอักษรนํา ไดแก คําท่ีมีอักษรควบ 
ร ล ว คําควบไมแท คําท่ีมี ห นํา คําท่ีมี ผ และ ส นํา คําท่ีมีอักษรกลางนําอักษรตํ่าและคําท่ีมี อ นํา ย 
จํานวน 20 ขอ วัดผลกอนเรียนและหลังเรียน มีเกณฑใหคะแนนเปนรายขอ เขียนถูกได 1 คะแนน 
เขียนผิดได 0 คะแนน  

5. เจตคติตอวิชาภาษาไทย หมายถึง ความรูสึกของนักเรียนท่ีมีตอวิชาภาษาไทยเกี่ยวกับ
ความสําคัญและประโยชนของการเรียนวิชาภาษาไทยท้ังทางบวกและทางลบ ความชอบหรือไมชอบ 
และแนวโนมการแสดงออกท่ีมีตอวิชาภาษาไทยตามองคประกอบ 3 ดาน คือ ดานความรูความเขาใจ 
ดานความรูสึกหรืออารมณ และดานพฤติกรรม ซึ่งวัดไดจากแบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาไทย 
เปนแบบสอบถามแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) มี 5 ระดับ คือ เห็นดวยอยางยิ่ง เห็นดวย 
ไมแนใจ ไมเห็นดวย และไมเห็นดวยอยางยิ่ง  

 

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ  
 
 งานวิจัยนี้มีความสําคัญและมีประโยชนตอนักเรียน ครู และบุคลากรทางการศึกษา ดังนี้ 
 1. นักเรียนไดพัฒนาความสามารถในการอานและเขียนสะกดคําภาษาไทย สามารถนําไปใช
เปนเครื่องมือในการเรียนวิชาอื่นหรือใชในชีวิตประจําวันได  

2. ครู ศึกษานิเทศก ไดองคความรูเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม 
ท่ีมีตอความสามารถในการอานและเขียนสะกดคําของนักเรียน และการสรางเจตคติท่ีดีตอวิชา
ภาษาไทย 
 3. ครู ศึกษานิเทศก สามารถนํารูปแบบการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปาไปใชรวมกับส่ือ 
เทคนิคการสอน ทักษะการสอนอื่น ๆ เพื่อพัฒนาความสามารถในการอานและเขียนสะกดคําของ
นักเรียนใหมีประสิทธิภาพ  
  
 



บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 
 การศึกษาผลการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมท่ีมีตอความสามารถในการอาน
และเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัย
ท่ีเกี่ยวของเพื่อนํามาใชเปนขอมูลในการดําเนินการวิจัยตามหัวขอ ดังตอไปนี้ 

1. หลักสูตรแกนกลางศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 

1.1 ความสําคัญของภาษาไทย 
1.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู 
1.3 คุณภาพผูเรียนเมื่อจบช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
1.4 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 

2. หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบานปนจอร กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ช้ันประถมศึกษา 
ปท่ี 2 

 2.1 คําอธิบายรายวิชา  
 2.2 โครงสรางหนวยการเรียนรู ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2  
3. โมเดลซิปปา  
 3.1 ทฤษฎี หลักการ และแนวคิดของโมเดลซิปปา 
 3.2 วัตถุประสงคของโมเดลซิปปา 
 3.3 กระบวนการจัดการเรียนรูของโมเดลซิปปา 
 3.4 ผลท่ีนักเรียนจะไดรับจากการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปา 
4. เกม 
 4.1 ความหมายของเกม 
 4.2 วัตถุประสงคของการใชเกมประกอบการสอน 
 4.3 ประเภทของเกมประกอบการสอน 
 4.4 หลักการเลือกเกมประกอบการสอน 
 4.5 ประโยชนของการใชเกมประกอบการสอน 
5. การจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม  
6. ความสามารถในการอาน 
 6.1 ความหมายของการอาน 
 6.2 ความสําคัญของการอาน 
 6.3 จุดมุงหมายของการอาน 
 6.4 ความหมายของการอานสะกดคํา 
 6.5 ความสําคัญของการอานสะกดคํา 
 6.6 วิธีการอานสะกดคํา 
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 6.7 หลักการสอนอานสะกดคํา 
 6.8 ขอควรปฏิบัติในการจัดการเรียนการสอนอานสะกดคํา 
 6.9 การวัดผลและประเมินผลการอานสะกดคํา  
7. ความสามารถในการเขียน 
 7.1 ความหมายของการเขียน 
 7.2 ความสําคัญของการเขียน 
 7.3 จุดมุงหมายในการเขียน 
 7.4 ความหมายของการเขียนสะกดคํา 
 7.5 ความสําคัญของการเขียนสะกดคํา 
 7.6 หลักการสอนเขียนสะกดคํา 
 7.7 การวัดผลและประเมินผลการเขียนสะกดคํา 
8. เจตคติ 
 8.1 ความหมายของเจตคติ 
 8.2 ทฤษฎีเกี่ยวกับเจตคติ 
 8.3 ประเภทของเจตคติ 
 8.4 ลักษณะของเจตคติ 
 8.5 องคประกอบของเจตคติ 
 8.6 การวัดเจตคติ 
9. งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 9.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับโมเดลซิปปา 
 9.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับเกม 

 

หลักสูตรแกนกลางศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 

 
ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระ

การเรียนรูภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552: 1-46) ตามประเด็นดังนี ้
 
1. ความสําคัญของภาษาไทย 
 ภาษาไทยเปนเอกลักษณของชาติ เปนสมบัติทางวัฒนธรรมอันกอใหเกิดความเปนเอกภาพ

และเสริมสรางบุคลิกภาพของคนในชาติใหมีความเปนไทย เปนเครื่องมือในการติดตอส่ือสารเพื่อสราง
ความเขาใจและความสัมพันธท่ีดีตอกัน ทําใหสามารถประกอบกิจธุระ การงาน และดํารงชีวิตรวมกัน
ในสังคมประชาธิปไตยไดอยางสันติสุข และเปนเครื่องมือในการแสวงหาความรู ประสบการณจาก
แหลงขอมูลสารสนเทศตาง ๆ เพื่อพัฒนาความรู กระบวนการคิดวิเคราะห วิจารณและสรางสรรค  
ใหทันตอการเปล่ียนแปลงทางสังคมและความกาวหนาทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี นอกจากนี้ยังเปน
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ส่ือแสดงภูมิปญญาของบรรพบุรุษดานวัฒนธรรม ประเพณี และสุนทรียภาพ เปนสมบัติลํ้าคา ควรแก
การเรียน อนุรักษ และสืบสานใหคงอยูคูชาติตลอดไป  
 

2. สาระและมาตรฐานการเรียนรู 
 สาระท่ี 1 การอาน 

  มาตรฐาน ท 1.1 ใชกระบวนการอานสรางความรูและความคิดเพื่อนําไปใชตัดสินใจ 
แกปญหาในการดําเนินชีวิตและมีนิสัยรักการอาน  

 สาระท่ี 2 การเขียน  
  มาตรฐาน ท 2.1 ใชกระบวนการเขียนเขียนส่ือสาร เขียนเรียงความ ยอความ และเขียน
เรื่องราว ในรูปแบบตาง ๆ เขียนรายงานขอมูลสารสนเทศ และรายงานการศึกษาคนควาอยางมี
ประสิทธิภาพ  

 สาระท่ี 3 การฟง การดู และการพูด 

  มาตรฐาน ท 3.1 สามารถเลือกฟงและดูอยางมีวิจารณญาณ และพูดแสดงความรู ความคิด 
และความรูสึกในโอกาสตาง ๆ อยางมีวิจารณญาณและสรางสรรค  

 สาระท่ี 4 หลักการใชภาษาไทย 

  มาตรฐาน ท 4.1 เขาใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปล่ียนแปลงของภาษา
และพลังของภาษา ภูมิปญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเปนสมบัติของชาติ         

 สาระท่ี 5 วรรณคดีและวรรณกรรม 

  มาตรฐาน ท 5.1 เขาใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณวรรณคดีและวรรณกรรมไทย
อยางเห็นคุณคาและนํามาประยุกตใชในชีวิตจริง  

 

3. คุณภาพผูเรียนเม่ือจบช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
 อานออกเสียงคํา คําคลองจอง ขอความ เรื่องส้ัน ๆ และบทรอยกรองงาย ๆ ไดถูกตอง 

คลองแคลว เขาใจความหมายของคําและขอความท่ีอาน ต้ังคําถามเชิงเหตุผล ลําดับเหตุการณ คาดคะเน
เหตุการณ สรุปความรู ขอคิด จากเรื่องท่ีอาน ปฏิบัติตามคําส่ัง คําอธิบายจากเรื่องท่ีอานได เขาใจ
ความหมายของขอมูลจากแผนภาพ แผนท่ีและแผนภูมิ อานหนังสืออยางสม่ําเสมอ และมีมารยาท 
ในการอาน 

 มีทักษะในการคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด เขียนบรรยาย บันทึกประจําวัน เขียนจดหมาย
ลาครู เขียนเรื่องเกี่ยวกับประสบการณ เขียนเรื่องตามจินตนาการและมีมารยาทในการเขียน 

  เลารายละเอียดและบอกสาระสําคัญ ต้ังคําถาม ตอบคําถาม รวมท้ังพูดแสดงความคิด 
ความรูสึกเกี่ยวกับเรื่องท่ีฟงและดู พูดส่ือสาร เลาประสบการณและพูดแนะนําหรือพูดเชิญชวนใหผูอื่น
ปฏิบัติตาม และมีมารยาทในการฟง ดูและพูด 

  สะกดคําและเขาใจความหมายของคํา ความแตกตางของคําและพยางค หนาท่ีของคํา 
ในประโยค มีทักษะการใชพจนานุกรมในการคนหาความหมายของคํา แตงประโยคงาย ๆ แตงคํา
คลองจอง แตงคําขวัญ และเลือกใชภาษาไทยมาตรฐานและภาษาถ่ินไดเหมาะสมกับกาลเทศะ 
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  เขาใจและสรุปขอคิดท่ีไดจากการอานวรรณคดีและวรรณกรรมเพื่อนําไปใชในชีวิตประจําวัน 
แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับวรรณคดี วรรณกรรมท่ีอาน รูจักเพลงพื้นบาน เพลงกลอมเด็ก ซึ่งเปนวัฒนธรรม
ของทองถ่ิน รองบทรองเลนสําหรับเด็กในทองถ่ิน ทองจําบทอาขยานและบทรอยกรองท่ีมีคุณคาตาม
ความสนใจได 
 

4. ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
  สาระท่ี 1 การอาน 
  มาตรฐาน ท1.1 ใชกระบวนการอานสรางความรูและความคิดเพื่อนําไปใชตัดสินใจ 
แกปญหาในการดําเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอาน 
 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
1. อานออกเสียงคํา คําคลองจอง ขอความ 

และบทรอยกรองงาย ๆ ไดถูกตอง 
2. อธิบายความหมายของคําและขอความ

ท่ีอาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. ต้ังคําถามและตอบคําถามเกี่ยวกับเรื่อง

ท่ีอาน 
4. ระบุใจความสําคัญและรายละเอียดจาก

เรื่องท่ีอาน 
5. แสดงความคิดเห็นและคาดคะเนเหตุการณ

จากเรื่องท่ีอาน 
 

6. อานหนังสือตามความสนใจอยางสม่ําเสมอ
และนําเสนอเรื่องท่ีอาน  

การอานออกเสียงและการบอกความหมายของคํา 
คําคลองจอง ขอความ และบทรอยกรองงาย ๆ  
ท่ีประกอบดวยคําพื้นฐานเพิ่มเติมจาก ป.1  
ไมนอยกวา 800 คํา รวมท้ังคําท่ีใชเรียนรูใน 
กลุมสาระอื่น ประกอบดวย  
1. คําท่ีมีรูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต  
2. คําท่ีมีตัวสะกดตรงตามมาตราและไมตรง 

ตามมาตรา  
3. คําท่ีมีพยัญชนะควบกลํ้า  
4. คําท่ีมีอักษรนํา  
5. คําท่ีมีตัวการันต  
6. คําท่ีมี รร  
7. คําท่ีมีพยัญชนะและสระท่ีไมออกเสียง 
การอานจับใจความจากส่ือตาง ๆ เชน  
1. นิทาน 
2. เรื่องเลาส้ัน ๆ  
3. บทเพลงและบทรอยกรองงาย ๆ 
4. เรื่องราวจากบทเรียนในกลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย และกลุมสาระการเรียนรูอื่น 
5. ขาวและเหตุการณประจําวัน 
การอานหนังสือตามความสนใจ เชน 
1. หนังสือท่ีนักเรียนสนใจและเหมาะสมกับวัย 
2. หนังสือท่ีครูและนักเรียนกําหนดรวมกัน 
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ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
7. อานขอเขียนเชิงอธิบาย และปฏิบัติตาม

คําส่ังหรือขอแนะนํา 
 
 
 
8. มีมารยาทในการอาน   

การอานขอเขียนเชิงอธิบายและปฏิบัติตามคําส่ัง
หรือขอแนะนํา 
1. การใชสถานท่ีสาธารณะ 
2. คําแนะนําการใชเครื่องใชท่ีจําเปนในบาน 

และในโรงเรียน 
มารยาทในการอาน เชน 
1. ไมอานเสียงดังรบกวนผูอื่น 
2. ไมเลนกันขณะท่ีอาน 
3. ไมทําลายหนังสือ 
4. ไมควรแยงอานหรือชะโงกหนาไปอานขณะท่ี

ผูอื่นกําลังอานอยู 
 
  สาระท่ี 2 การเขียน 

  มาตรฐาน ท 2.1 ใชกระบวนการเขียนส่ือสาร เขียนเรียงความ ยอความ และเขียนเรื่องราว
ในรูปแบบตาง ๆ เขียนรายงานขอมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาคนควาอยางมีประสิทธิภาพ 
 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
1. คัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด  
 
2. เขียนเรื่องส้ัน ๆ เกี่ยวกับประสบการณ 
3. เขียนเรื่องส้ัน ๆ ตามจินตนาการ 
4. มีมารยาทในการเขียน 

การคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบ
การเขียนตัวอักษรไทย  
การเขียนเรื่องส้ัน ๆ เกี่ยวกับประสบการณ 
การเขียนเรื่องส้ัน ๆ ตามจินตนาการ 
มารยาทในการเขียน เชน 
1. เขียนใหอานงาย สะอาด ไมขีดฆา 
2. ไมขีดเขียนในท่ีสาธารณะ 
3. ใชภาษาเขียนเหมาะสมกับเวลา สถานท่ี และ

บุคคล 
4. ไมเขียนลอเลียนผูอื่นหรือทําใหผูอื่นเสียหาย 
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  สาระท่ี 4 หลักการใชภาษาไทย 
  มาตรฐาน ท 4.1 เขาใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปล่ียนแปลงของ
ภาษาและพลังของภาษา ภูมิปญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเปนสมบัติของชาติ 
 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
1. บอกและเขียนพยัญชนะ สระ วรรณยุกต

และเลขไทย 
2. เขียนสะกดคําและบอกความหมายของคํา 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. เรียบเรียงคําเปนประโยคไดตรงตามเจตนา

ของการส่ือสาร 
4. บอกลักษณะคําคลองจอง 
5. เลือกใชภาษาไทยมาตรฐานและภาษาถ่ิน

ไดถูกตองกับกาลเทศะ 

พยัญชนะ สระ วรรณยุกต เลขไทย 
 
การสะกดคํา การแจกลูกและการอานเปนคํา 
มาตราตัวสะกดท่ีตรงตามมาตราและไมตรงตาม
มาตรา 
การผันอักษรกลาง อักษรสูง และอักษรตํ่า 
คําท่ีมีตัวการันต 
คําท่ีมีพยัญชนะควบกลํ้า 
คําท่ีมีอักษรนํา 
คําท่ีมีความหมายตรงขามกัน 
คําท่ีมี รร 
ความหมายของคํา การแตงประโยค  
การเรียบเรียงประโยคเปนขอความส้ัน ๆ 
คําคลองจอง 
ภาษาไทยมาตรฐาน ภาษาถ่ิน 

   
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยเนนสาระการเรียนรูจํานวน 3 สาระ ไดแกสาระท่ี 1 การอาน สาระท่ี 2 
การเขียน และสาระท่ี 4 หลักการใชภาษาไทย 
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หลักสูตรสถานศึกษากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียน 
บานปนจอร 
 
 หลักสูตรสถานศึกษากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานปนจอร 
(โรงเรียนบานปนจอร, 2562: 28-31) มีรายละเอียดคําอธิบายรายวิชาและหนวยการเรียนรูดังนี้ 
 
 1. คําอธิบายรายวิชา 

 
คําอธิบายรายวิชา 

รหัสวิชา ท 12101           ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2         เวลา 240  ช่ัวโมง 
 

 ศึกษาการอานออกเสียงและบอกความหมายของคํา คําคลองจอง ขอความ และบทรอยกรอง
งาย ๆ การอานคําท่ีมีรูปวรรณยุกต และไมมีรูปวรรณยุกต การอานคําท่ีมีตัวสะกดตรงตามมาตราและ
ไมตรงตามมาตรา การอานคําท่ีมีพยัญชนะควบกลํ้า การอานคําท่ีมีอักษรนํา การอานคําท่ีมีตัวสะกด
และท่ีไมออกเสียง การอานจับใจความสําคัญจากนิทาน เรื่องเลา บทรอยกรอง เรื่องจากบทเรียน การอาน
คําแนะนําการใชเครื่องใชท่ีจําเปนในบานและในโรงเรียน การอานคําแนะนําในการใชสถานท่ีสาธารณะ 
มีนิสัยรักการอานและมีมารยาทในการอาน 

การคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทย การเขียนตามประสบการณ
และจินตนาการอยางมีมารยาท 

การฟงและปฏิบัติตามคําส่ังท่ีซับซอน การจับใจความสําคัญจากเรื่องท่ีฟงและดู การพูดแสดง
ความคิดเห็น และความรูสึกจากเรื่องท่ีฟงและดู การพูดขอรองในโอกาสตาง ๆ การเลาประสบการณ
ในชีวิตประจําวันไดอยางมีมารยาท 

ศึกษาสวนประกอบของคํา การสะกดคํา การแจกลูก มาตราตัวสะกดท่ีตรงตามมาตราและ
ไมตรงตามมาตรา การผันอักษร 3 หมู คําท่ีมีตัวการันต คําท่ีมีพยัญชนะควบกลํ้า คําท่ีมีอักษรนํา คําท่ีมี
ความหมายตรงขามกัน คําท่ีมี รร ความหมายของคํา การแตงประโยคและการเรียบเรียงประโยคเปน
ขอความ การใชคําคลองจอง ภาษาไทยมาตรฐานและภาษาถ่ิน 

บอกขอคิดท่ีไดจากการอานวรรณกรรมรอยแกวและรอยกรองสําหรับเด็ก แลวนําไปใชใน
ชีวิตประจําวัน ฝกรองบทรองเลนสําหรับเด็กในทองถ่ิน ทองจําบทอาขยานตามท่ีกําหนดและบทรอยกรอง
ตามความสนใจ  

โดยใชกระบวนการคิด การฝกทักษะทางภาษา การปฏิบัติจริง กระบวนการกลุม  
เพื่อใหเกิดความรูและทักษะในการใชภาษาเพื่อการส่ือสารในชีวิตประจําวัน มีนิสัยใฝเรียนรู 

รักความเปนไทยและมีจิตสาธารณะ 
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 รหัสตัวช้ีวัด 
 ท 1.1 ป. 2/1, ป. 2/2, ป. 2/3, ป. 2/4, ป. 2/5, ป. 2/6, ป. 2/7, ป. 2/8 
 ท 2.1 ป. 2/1, ป. 2/2, ป. 2/3, ป. 2/4 
 ท 3.1 ป. 2/1, ป. 2/2, ป. 2/3, ป. 2/4, ป. 2/5, ป. 2/6, ป. 2/7 
 ท 4.1 ป. 2/1, ป. 2/2, ป. 2/3, ป. 2/4, ป. 2/5 
 ท 5.1 ป. 2/1, ป. 2/2, ป. 2/3 
 รวมท้ังหมด 27 ตัวช้ีวัด 

 
2. โครงสรางหนวยการเรียนรู 

 
หนวยการเรียนรูท่ี ช่ือหนวย จํานวนช่ัวโมง 

หนวยการเรียนรูท่ี 1 อักษรไทยไขขาน 20 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 ประสมคําหนูทําได 20 
หนวยการเรียนรูท่ี 3 ผันวรรณยุกตสนุกสนาน 20 
หนวยการเรียนรูท่ี 4 ตัวสะกดจดจําไว 20 
หนวยการเรียนรูท่ี 5 รร และการันตหรรษา 20 
หนวยการเรียนรูท่ี 6 ความหมายของคําจดจําไว 16 
หนวยการเรียนรูท่ี 7 คําคลองจองตองศึกษา 16 
หนวยการเรียนรูท่ี 8 เรียนรูเรื่องประโยค 16 
หนวยการเรียนรูท่ี 9 ภาษาไทยภาษาถ่ิน 14 
หนวยการเรียนรูท่ี 10 คําควบกลํ้าและอักษรนํา 14 
หนวยการเรียนรูท่ี 11 นิทานสานรัก 12 
หนวยการเรียนรูท่ี 12 สามัคคีคือพลัง 12 
หนวยการเรียนรูท่ี 13 รักแทของแม 14 
หนวยการเรียนรูท่ี 14 สักวาพูดจาใหรูคิด 14 
หนวยการเรียนรูท่ี 15 ของขวัญวันเกิด 12 

รวม 240 
 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยดําเนินการวิจัยเนื้อหาเกี่ยวกับการอานและเขียนสะกดคําในหนวยท่ี 10 
ช่ือหนวย คําควบกลํ้าและอักษรนํา ใชเวลา 14 ช่ัวโมง โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
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หนวยการเรียนรูท่ี 10 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย        รหัสวิชา ท 11201  เวลาเรียน 14  ช่ัวโมง 

 
ลําดับ

ท่ี 
ช่ือหนวย/มาตรฐาน 

การเรียนรู ตัวช้ีวัด (K P A) 
สาระการเรียนรู เวลา

เรียน 
คะแนน 

แกนกลาง ทองถ่ิน 
10 

 
คําควบกลํ้าและอักษรนํา 
ท 1.1 ใชกระบวนการอาน
สรางความรูและความคิด 
เพื่อนําไปใชตัดสินใจแกปญหา
ในการดําเนินชีวิตและมีนิสัย
รักการอาน  
ป.2/1 (K)  

อานออกเสียงคํา  
คําคลองจอง ขอความ และ
บทรอยกรองงาย ๆ ไดถูกตอง 

 
ป.2/2 (K P) 

อธิบายความหมายของ
คําและขอความท่ีอาน 
ป.2/3 (K P) 

ต้ังคําถามและตอบ 
คําถามเกี่ยวกับเรื่องท่ีอาน 
ป.2/4 (K P) 

ระบุใจความสําคัญ 
และรายละเอียดจากเรื่อง 
ท่ีอาน 

 
 
 
 
 
 
 
การอานออกเสียง 
คําควบแท คําควบ 
ไมแท และคําท่ีมี
อักษรนํา 
 
การบอกความหมาย
ของคํา ขอความ 
 
ตอบคําถาม และ 
เลาเรื่องท่ีอาน 
 
การอานจับใจความ
จากส่ือตาง ๆ 

  
 
 
 

 
 
 
7 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
5 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ท 3.1 สามารถเลือกฟงและดู
อยางมีวิจารณญาณ และพูด
แสดงความรู ความคิดและ
ความรูสึกในโอกาสตาง ๆ 
อยางมีวิจารณญาณและ
สรางสรรค 
ป.2/1 (K P) 

ฟงคําแนะนํา คําส่ัง 
ท่ี ซับซอนและปฏิบัติตาม 

 

 
 
 
 
 
 
 
การฟงและปฏิบัติ
ตามคําแนะนํา  
คําส่ังท่ีซับซอน 
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ลําดับ
ท่ี 

ช่ือหนวย/มาตรฐาน 
การเรียนรู ตัวช้ีวัด (K P A) 

สาระการเรียนรู เวลา
เรียน 

คะแนน 
แกนกลาง ทองถ่ิน 

 ป.2/7 (A) 
มีมารยาทในการฟง 

การดู และการพูด 
 
ท 4.1 เขาใจธรรมชาติของ
ภาษาและหลักภาษาไทย   
การเปล่ียนแปลงของภาษา
และพลังของภาษา ภูมิปญญา
ทางภาษา และรักษา
ภาษาไทยไวเปนสมบัติ 
ของชาติ   
ป.2/2 (K P) 

เขียนสะกดคําและ
บอกความหมายของคํา 
 

 
มารยาทในการฟง 
มารยาทในการดู 
มารยาทในการพูด 
 
 
 
 
 
 
 
 
การเขียนสะกด 
คําควบแท คําควบ 
ไมแท และคําท่ีมี
อักษรนํา 

        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5 

รวม 14 10 
 
 การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยดําเนินการวิจัยเนื้อหาเกี่ยวกับการอานและเขียนสะกดคําในหนวยท่ี 10 
ช่ือหนวย คําควบกลํ้าและอักษรนํา โดยจะเนนในมาตรฐาน ท 1.1 ป.2/1 ป.2/2 และมาตรฐาน  
ท 4.1 ป.2/2 รวมเวลา 14 ช่ัวโมง 

 
โมเดลซิปปา  

 
โมเดลซิปปา (CIPPA Model) ถูกนํามาใชในการจัดการเรียนการสอนท่ียึดผูเรียนเปนศูนยกลาง 

ผูพัฒนาโมเดลซิปปา คือ รองศาสตราจารย ดร.ทิศนา  แขมมณี อาจารยประจําภาควิชาประถมศึกษา 
คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย มีรายละเอียด ดังนี้ 

 
1. ทฤษฎี หลักการ และแนวคิดของโมเดลซิปปา 
 ทิศนา  แขมมณี (2543: 17 อางถึงใน ทิศนา  แขมมณี, 2558: 282) กลาววา โมเดลซิปปา 

เกิดจากแนวคิดท่ีสําคัญ 5 แนวคิด ไดแก 
1) แนวคิดการสรางความรู  
2) แนวคิดเรื่องกระบวนการกลุมและการเรียนรูแบบรวมมือ  
3) แนวคิดเกี่ยวกับความพรอมในการเรียนรู  
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4) แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรูกระบวนการ  
5) แนวคิดเกี่ยวกับการถายโอนการเรียนรู  

 ทิศนา  แขมมณี (2543: 17-20 อางถึงใน ทิศนา  แขมมณี, 2558: 282) กลาววา แนวคิด
ตาง ๆ ท้ัง 5 แนวคิดของโมเดลซิปปาสามารถนํามาใชในการจัดการเรียนการสอน โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู
ในลักษณะท่ีนักเรียนเปนผูสรางความรูดวยตนเอง (Construction of Knowledge) พึ่งการปฏิสัมพันธ 
(Interaction) กับเพื่อน บุคคลอื่น ๆ และส่ิงแวดลอมรอบตัวดวย รวมท้ังตองอาศัยทักษะกระบวนการ 
(Process Skills) ตาง ๆ จํานวนมากเปนเครื่องมือในการสรางความรู นอกจากนั้นการเรียนรูจะเปนไป
อยางตอเนื่องไดดี หากนักเรียนอยูในสภาพท่ีมีความพรอมในการรับรู และเรียนรู มีประสาทการรับรู 
ท่ีต่ืนตัว ไมเฉ่ือยชา ซึ่งส่ิงท่ีสามารถชวยใหนักเรียนอยูในสภาพดังกลาวไดก็คือ การใหมีการเคล่ือนไหว
ทางกาย (Physical Participation) อยางเหมาะสม กิจกรรมท่ีมีลักษณะดังกลาวจะชวยใหนักเรียน
เกิดการเรียนรูไดดี เปนการเรียนรูท่ีมีความหมายตอตนเอง และความรูความเขาใจท่ีเกิดข้ึน จะมี
ความหมายลึกซึ้งและอยูคงทนมากข้ึน หากนักเรียนมีโอกาสนําความรูนั้นไปประยุกตใช (Application) 
ในสถานการณท่ีหลากหลาย จนเกิดแบบแผน “CIPPA” ข้ึน ซึ่งครูสามารถนําแนวคิดท้ัง 5 ดังกลาว 
ไปใชเปนหลักในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยยึดผูเรียนเปนศูนยกลางใหมีคุณภาพได 
  สรุปไดวา โมเดลซิปปาเกิดจากแนวคิด 5 แนวคิด ไดแก 1) แนวคิดการสรางความรู 
2) แนวคิดเรื่องกระบวนการกลุมและการเรียนรูแบบรวมมือ 3) แนวคิดเกี่ยวกับความพรอมในการเรียนรู  
4) แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรูกระบวนการ และ 5) แนวคิดเกี่ยวกับการถายโอนการเรียนรู ครูสามารถ
นําหลัก CIPPA ไปใชในการจัดการเรียนการสอน โดยการใหนักเรียนเปนผูสรางความรูดวยตนเอง  
(C = Construction of Knowledge) มีการปฏิสัมพันธ (I = Interaction) กับเพื่อน บุคคลอื่นและ
ส่ิงแวดลอม โดยใชทักษะกระบวนการ (P = Process Skills) ตาง ๆ ใหนักเรียนมีการเคล่ือนไหวทางกาย
อยางเหมาะสม ( P = Physical Participation) และนําความรูไปประยุกตใช (A = Application) 
  

2. วัตถุประสงคของโมเดลซิปปา 
 ทิศนา  แขมมณี (2558: 282) กลาววา โมเดลซิปปามุงพัฒนาใหนักเรียนเกิดความรู 

ความเขาใจในเรื่องท่ีเรียนอยางแทจริง โดยการใหนักเรียนสรางความรูดวยตนเอง โดยอาศัยความรวมมือ
จากกลุม นอกจากนั้นยังชวยพัฒนาทักษะกระบวนการตาง ๆ จํานวนมาก อาทิ กระบวนการคิด 
กระบวนการกลุม กระบวนการปฏิสัมพันธทางสังคม และกระบวนการแสวงหาความรู เปนตน  
  สรุปไดวา โมเดลซิปปามีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาใหนักเรียนเกิดความรู ความเขาใจในเรื่อง
ท่ีเรียนโดยการสรางความรูดวยตนเองโดยอาศัยความรวมมือจากกลุม  
 

3. กระบวนการจัดการเรียนรูของโมเดลซิปปา 
 ทิศนา  แขมมณี (2558: 283-284) กลาววา ซิปปา (CIPPA) เปนหลักการซึ่งสามารถ

นําไปใชเปนหลักในการจัดกิจกรรมการเรียนรูตาง ๆ ใหแกนักเรียน การจัดกระบวนการเรียนการสอน
ตามหลักซิปปานี้ สามารถใชวิธีการและกระบวนการท่ีหลากหลาย ซึ่งอาจจัดเปนแบบแผนไดหลาย
รูปแบบ โดยรูปแบบท่ีนําไปทดลองใชแลวไดผลดี ประกอบดวยข้ันตอนการดําเนินการ 7 ข้ันตอน ดังนี้ 
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 ข้ันท่ี 1 การทบทวนความรูเดิม ข้ันนี้เปนการดึงความรูเดิมของนักเรียนในเรื่องท่ีจะเรียน 
เพื่อชวยใหนักเรียนมีความพรอมในการเช่ือมโยงความรูใหมกับความรูเดิมของตน ซึ่งผูสอนอาจใช
วิธีการตาง ๆ ไดอยางหลากหลาย 

 ข้ันท่ี 2 การแสวงหาความรูใหม ข้ันนี้เปนการแสวงหาขอมูลความรูใหมจากแหลงขอมูล
หรือแหลงความรูตาง ๆ ซึ่งครูอาจจัดเตรียมมาใหหรือใหคําแนะนําเกี่ยวกับแหลงขอมูลตาง ๆ เพื่อให
นักเรียนไปแสวงหาก็ได 

 ข้ันท่ี 3 การศึกษาทําความเขาใจขอมูล/ความรูใหม และเช่ือมโยงความรูใหมกับความรูเดิม 
ข้ันนี้เปนข้ันท่ีนักเรียนจะตองศึกษาและทําความเขาใจกับขอมูล/ความรูท่ีหามาได นักเรียนจะตองสราง
ความหมายของขอมูล/ประสบการณใหม ๆ โดยใชกระบวนการตาง ๆ ดวยตนเอง เชน ใชกระบวนการคิด 
และกระบวนการกลุมในการอภิปรายและสรุปความเขาใจเกี่ยวกับขอมูลนั้น ๆ ซึ่งจําเปนตองอาศัย
การเช่ือมโยงกับความรูเดิม 

 ข้ันท่ี 4 การแลกเปล่ียนความรูความเขาใจกับกลุม ข้ันนี้เปนข้ันท่ีนักเรียนอาศัยกลุมเปน
เครื่องมือในการตรวจสอบความรูความเขาใจของตน รวมท้ังขยายความรูความเขาใจของตนใหกวางข้ึน 
ซึ่งจะชวยใหนักเรียนไดแบงปนความรูความเขาใจของตนแกผูอื่น และไดรับประโยชนจากความรูความ
เขาใจของผูอื่นไปพรอม ๆ กัน 

 ข้ันท่ี 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู ข้ันนี้เปนข้ันของการสรุปความรูท่ีไดรับท้ังหมด 
ท้ังความรูเดิมและความรูใหม และจัดส่ิงท่ีเรียนใหเปนระบบระเบียบเพื่อชวยใหนักเรียนจดจําส่ิงท่ี
เรียนรูไดงาย 

 ข้ันท่ี 6 การปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน หากขอความรูท่ีไดเรียนรูมาไมมีการปฏิบัติ 
ข้ันนี้จะเปนข้ันท่ีชวยใหนักเรียนไดมีโอกาสแสดงผลงานการสรางความรูของตนใหผูอื่นรับรู เปนการชวย
ใหนักเรียนไดตอกย้ําหรือตรวจสอบความเขาใจของตน และชวยสงเสริมใหนักเรียนใชความคิดสรางสรรค 
แตหากตองมีการปฏิบัติตามขอความรูท่ีได ข้ันนี้จะเปนข้ันปฏิบัติ และมีการแสดงผลงานท่ีไดปฏิบัติดวย 

 ข้ันท่ี 7 การประยุกตใชความรู ข้ันนี้เปนข้ันของการสงเสริมใหนักเรียนไดฝกฝนการนํา
ความรูความเขาใจของตนไปใชในสถานการณตาง ๆ ท่ีหลากหลายเพื่อเพิ่มความชํานาญ ความเขาใจ 
ความสามารถในการแกปญหาและความจําในเรื่องนั้น ๆ  

 หลังจากการประยุกตใชความรู อาจมีการนําเสนอผลงานจากการประยุกตอีกครั้งก็ได 
หรืออาจไมมีการนําเสนอผลงานในข้ันท่ี 6 แตนํามารวมแสดงในตอนทายหลังข้ันการประยุกตใชก็ได
เชนกัน 

 ข้ันตอนข้ันท่ี 1-6 เปนกระบวนการของการสรางความรู (Construction of knowledge) 
ซึ่งครูสามารถจัดกิจกรรมใหนักเรียนมีโอกาสปฏิสัมพันธแลกเปล่ียนเรียนรูกัน (Interaction) และฝกฝน
ทักษะกระบวนการตาง ๆ (Process Learning) อยางตอเนื่อง เนื่องจากข้ันตอนแตละข้ันตอนชวยให
นักเรียนไดทํากิจกรรมหลากหลาย ไดมีการเคล่ือนไหวทางกาย ทางสติปญญา ทางอารมณ และทางสังคม 
อยางเหมาะสม อันจะชวยใหนักเรียนต่ืนตัว (Active) สามารถรับรูและเรียนรูไดอยางดี จึงกลาวไดวา
ข้ันตอนท้ัง 6 มีคุณสมบัติตามหลักการ CIPP สวนข้ันตอนท่ี 7 เปนข้ันตอนท่ีชวยใหนักเรียนนําความรู
ไปใช จึงทําใหรูปแบบนี้มีคุณสมบัติครบตามหลัก CIPPA 



21 

 สรุปไดวา กระบวนการจัดการเรียนรูของโมเดลซิปปามี 7 ข้ัน ไดแก ข้ันท่ี 1 การทบทวน
ความรูเดิม ข้ันท่ี 2 การแสวงหาความรูใหม ข้ันท่ี 3 การศึกษาทําความเขาใจขอมูล/ความรูใหม และ
เช่ือมโยงความรูใหมกับความรูเดิม ข้ันท่ี 4 การแลกเปล่ียนความรูความเขาใจกับกลุม ข้ันท่ี 5 การสรุป
และจัดระเบียบความรู ข้ันท่ี 6 การปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน และ ข้ันท่ี 7 การประยุกตใช
ความรู ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการโดยใชข้ันตอน 7 ข้ันตอนของโมเดลซิปปา และนําเกม
มารวมดวยในข้ันท่ี 4 คือ การแลกเปล่ียนความรูความเขาใจกับกลุมรวมกับเกม 
 

4. ผลท่ีนักเรียนจะไดรับจากการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปา 
 ทิศนา  แขมมณี (2558: 284) กลาววา ผลท่ีนักเรียนจะไดรับจากการเรียนรูโดยใชโมเดล 

ซิปปา คือ นักเรียนจะเกิดความเขาใจในส่ิงท่ีเรียน สามารถอธิบาย ช้ีแจง ตอบคําถามไดดี นอกจากนั้น
ยังไดพัฒนาทักษะในการคิดวิเคราะห การคิดสรางสรรค การทํางานเปนกลุม การส่ือสาร รวมท้ัง 
เกิดความใฝรูดวย 

 สรุปไดวา ผลท่ีนักเรียนจะไดรับจากการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปา คือ ความเขาใจในส่ิงท่ีเรียน 
ชวยพัฒนาทักษะในการคิดวิเคราะห คิดสรางสรรค การทํางานเปนกลุม การส่ือสาร เกิดความใฝรู 
 

เกม 
  

ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวของกับเกม ในประเด็นดังตอไปนี้ 
 
1. ความหมายของเกม 

  นักวิชาการไดใหความหมายของเกมไว ดังนี้ 
 สุคนธ  สินธพานนท (2552: 129) ไดอธิบายวา เกมเปนกิจกรรมท่ีสรางความสนใจและ

ความสนุกสนานใหแกนักเรียน มีกฎเกณฑ กติกา สงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เขาใจและจดจํา
บทเรียนไดงาย และพัฒนาทักษะตาง ๆ ไดอยางรวดเร็ว อีกท้ังสงเสริมใหนักเรียนไดรูจักทํางานรวมกัน 
มีกระบวนการในการทํางานและอยูรวมกัน ในเกมแตละเกมนั้นอาจมีนักเรียนเลนคนเดียวหรือหลายคน
แขงขันกันหรือรวมมือกันทํากิจกรรมตามกติกาท่ีตกลงกัน มีการกําหนดระบบการใหคะแนนหรือวิธีการ
ตัดสินใหชนะหรือแพ 
  ราชบัณฑิตยสถาน (2556: 142) ไดใหความหมายของเกมวา หมายถึง การแขงขันท่ีมีกติกา
กําหนด เชน กีฬา การเลนเพื่อความสนุก เชน เกมคอมพิวเตอร และการแสดงเพื่อสาธิตกิจกรรม เชน 
เกมการบริหาร 

 ทิศนา  แขมมณี (2558: 366) ไดกลาววา เกมที่นํามาใชสวนใหญจะเปนเกมที่เรียกวา 
เกมการศึกษา คือ เกมท่ีมีวัตถุประสงค มิใชเลนเพื่อความสนุกสนานเทานั้น 

 สรุปไดวา เกม หมายถึง การแขงขัน หรือกิจกรรมในรูปแบบตาง ๆ โดยมีวัตถุประสงค 
กฎเกณฑและกติกาท่ีกําหนดอยางชัดเจน สวนใหญจะเปนเกมท่ีเรียกวา เกมการศึกษา เพื่อใหผูเรียน
เกิดการเรียนรูมีประสบการณตรง 
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2. วัตถุประสงคของการใชเกมประกอบการสอน  
  นักวิชาการไดกลาวถึงวัตถุประสงคของการใชเกมไว ดังนี้ 
  สุคนธ  สินธพานนท (2552: 130) กลาวถึงวัตถุประสงคของการใชเกมประกอบการสอน 
ดังนี้ 

1) เพื่อเปนการฝกใหนักเรียนรูจักปฏิบัติตามกฎกติกา 
2) เพื่อฝกใหนักเรียนรูจักคิดและตัดสินใจ 
3) สงเสริมใหนักเรียนคิดสรางสรรค คิดรวบยอด 
4) ฝกความจําของนักเรียน และการนําไปประยุกตใช 
5) สงเสริมใหนักเรียนมีความกลาหาญ กลาคิด พูด และแสดงออกอยางถูกตอง รวดเร็ว 
6) ฝกใหนักเรียนมีน้ําใจเปนนักกีฬา รูแพ รูชนะ 

 ณรงค  กาญจนะ (2553: 64) กลาวถึงวัตถุประสงคของการใชเกมประกอบการสอน ดังนี้ 
1) เพื่อเปนการฝกใหนักเรียนรูจักปฏิบัติตามกฎกติกา 
2) เพื่อฝกใหนักเรียนรูจักคิดและตัดสินใจ 
3) ฝกใหนักเรียนมีน้ําใจเปนนักกีฬา รูแพ รูชนะ รูอภัย 
4) เพื่อสงเสริมพัฒนาการทางดานการเคล่ือนไหวรางกาย 
5) เพื่อใหเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน และผอนคลายอารมณเครียด 
6) เพื่อสงเสริมใหนักเรียนเกิดความคิดสรางสรรค 
7) เพื่อเราความสนใจของนักเรียน 
8) เพื่อใหนักเรียนเกิดทักษะและเรียนรูส่ิงตาง ๆ จากการเลนเกมแลวเช่ือมโยงกับ 
9) บทเรียนเพื่อใหเขาใจบทเรียนไดมากยิ่งข้ึน 

 ทิศนา  แขมมณี (2558: 365) กลาวถึงวัตถุประสงคของการใชเกมประกอบการสอนวา 
ชวยใหนักเรียนไดเรียนรูเรื่องตาง ๆ อยางสนุกสนานและทาทายความสามารถ โดยผูเรียนเปนผูเลนเอง 
ทําใหไดรับประสบการณตรง เปนวิธีการท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมสูง 

 สรุปไดวา วัตถุประสงคของการใชเกมประกอบการสอนคือ เพื่อเปนการฝกใหนักเรียนรูจัก
ปฏิบัติตามกฎกติกา รูจักคิดและตัดสินใจ สงเสริมความคิดสรางสรรค ความคิดรวบยอด ความจํา  
ความกลาหาญมีน้ําใจเปนนักกีฬา รูแพ รูชนะ รูอภัย เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน สงเสริมพัฒนาการ
ทางดานการเคล่ือนไหวรางกาย เราความสนใจของนักเรียน และเกิดทักษะและเรียนรูสิ่งตาง ๆ 
จากการเลนเกมแลวเช่ือมโยงกับบทเรียนเพื่อใหเขาใจบทเรียนไดมากยิ่งข้ึน 

 
3. ประเภทของเกมประกอบการสอน 
 นักวิชาการไดแบงประเภทของเกมท่ีใชประกอบการสอนไว มีรายละเอียด ดังนี้ 
 Cruickshank (1977: 74-80 อางถึงใน อรนุช  ลิมตศิริ, 2551: 131) ไดแบงเกมออกเปน 

2 ชนิด คือ 
1) เกมการเลน (Nonacademic Games) เปนเกมท่ีจัดข้ึนเพื่อความสนุกสนาน ลักษณะ

ของความแตกตางของเกมชนิดนี้สวนมากเปนเรื่องกฎหรือกติกาท่ีไดจัดไวใหเหมาะสมกับการเลนใน
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แตละเกมนั้น เกมพวกนี้มิไดนําไปใชประโยชนในดานอื่นเลย นอกจากเพื่อสรางความสนุกสนานให
เกิดข้ึนเทานั้น ดังนั้น เกมชนิดนี้จึงเลนไดทุกสถานท่ี เชน หมากรุก ฟุตบอล ปงปอง เปนตน 

2) เกมการศึกษา (Academic Games) เปนเกมท่ีจัดข้ึนเพื่อใชประโยชนในดานการเรียน
การสอน หรือในดานการศึกษา เกมลักษณะนี้ยังจําแนกออกเปน 2 ชนิด คือ 

2.1) เกมสถานการณจําลอง (Simulation Games) เปนเกมท่ีจัดข้ึนโดยการกําหนด
ลักษณะทาทางตาง ๆ ใหเหมือนจริง เชน เกมบทบาทสมมติ 

2.2) เกมท่ีไมใชสถานการณจําลอง (Nonsimulation Games) เปนเกมท่ีใชฝกทักษะ 
เสริมความเขาใจในบทเรียนใหแกนักเรียน โดยมักจัดในรูปการแขงขันในกิจกรรมการเรียนการสอน 
เชน เกมตอบัตรคํา เกมจับคูคําศัพทกับรูปภาพ เปนตน   

 ชัยพร  รูปนอย (2540: 37 อางถึงใน สุคนธ  สินธพานนท, 2552: 129) กลาววา เกมมี
หลายประเภทดวยกัน ซึ่งแบงได ดังนี้ 

1) เกมท่ัวไป (General Games) หมายถึง เกมท่ัวไปท่ีเลนเปนรายบุคคลหรือเลนจํานวนมาก 
2) เกมแบบผลัด (Relay Games) แขงขันระหวางกลุม มีอุปกรณชวย 
3) เกมทดสอบ (Test Games) เกี่ยวกับบทเรียนในหลักสูตร ใชเลนนําเขาสูบทเรียน

ประกอบบทเรียนหรือสรุปบทเรียนก็ได 
4) เกมทดสอบประสาท ใชฝกประสาท (Sense Games) ทําใหเกิดความวองไว ปฏิกิริยา

โตตอบท่ีรวดเร็ว ผูนําเกมจะตองมีเทคนิคในการสรางบรรยากาศใหสนุกสนาน 
5) เกมเลนเปนทีม (Team Games) แบงเปน 2 ทีม หรือมากกวาก็ได 
6) เกมเงียบ (Quiet Games) ใชแขงขันคนเดียวหรือเปนหมู หามใชเสียง 
7) เกมการเคล่ือนไหวประกอบเพลง (Motion Song and Singing Games) 

 สุวิทย  มูลคํา และอรทัย  มูลคํา (2553: 92) ไดแบงประเภทของเกมตามลักษณะตาง ๆ 
ดังนี้ 

1) เกมเบ็ดเตล็ด เปนลักษณะเกมงาย ๆ ท่ีสามารถจัดใหเลนไดในสถานที่ตาง ๆ โดยมี
จุดประสงคของการเลน เพื่อใหการเลนนั้นไปสูจุดหมายในระยะส้ัน ๆ เปนการเสริมสรางทักษะ 
การเคล่ือนไหวเบ้ืองตน คือ การเคล่ือนไหวสวนตาง ๆ ของรางกายเพื่อใหเกิดทักษะ ความชํานาญ
และคลองตัว  

2) เกมเลนเปนนิยาย เปนลักษณะของกิจกรรมการแสดงออกซึ่งทาทางตาง ๆ รวมทั้ง 
การเคล่ือนไหว แสดงออกในรูปของการเลนหรือแสดงโดยการกําหนดบทบาทสมมุติ หรือการแสดง
ละครตามความเขาใจของผูเลนแตละคน และดําเนินเรื่องไปตามเนื้อหาหรือเรื่องท่ีจะเลน 

3) เกมประเภทสรางสรรค ลักษณะของกิจกรรมการเลนท่ีสงเสริมความคิดริเริ่มสรางสรรค 
การแสดงออกซึ่งความสามารถในการเคล่ือนไหว ความสามารถในการใชภาษา สมองคิดเพื่อโตตอบ
หรือกิจกรรมการเลนอยางสนุกสนาน เกมประเภทชิงท่ีหมายไลจับ 

3.1) เกมประเภทชิงท่ีหมาย เปนเกมการเลนท่ีตองอาศัยความแข็งแรง ความรวดเร็ว 
ความคลองตัว ไหวพริบ การหลอกลอ และกลวิธี เพื่อจับเปาหมายหรือชิงท่ีไดเร็วท่ีสุด ใหประโยชน
ดานความสนุกสนาน พัฒนาความเจริญเติบโตและความสามารถในการตัดสินใจของนักเรียน 
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3.2) เกมประเภทไลจับ เปนเกมท่ีใชความคลองตัวในการหลบหลีก ไมใหถูกจับตอง 
อาศัยความแข็งแรงของกลามเนื้อขา สมรรถภาพทางกาย ใหความสนุกสนานเพลิดเพลิน และเปน 
การออกกําลังกายดวย 

4) เกมประเภทรายบุคคล เปนเกมแขงขันประเภทหนึ่งท่ีใชความสามารถและสมรรถภาพ
ทางกายของแตละบุคคลเปนหลักในการแขงขัน ใครสามารถทําไดดีและถูกตองก็จะเปนผูชนะ จัดเปนเกม
ประเภทวัดความสามารถของนักเรียน ซึ่งจะเปนลักษณะเกมการตอสูหรือเลียนแบบก็ได 

5) เกมแบบหมูหรือผลัด เปนเกมท่ีมีลักษณะในการแขงขันระหวางกลุม โดยแตละหมู 
หรือกลุมจะไมยุงเกี่ยวกับกลุมอื่นทุก ๆ คนพยายามทําใหดีท่ีสุดเพื่อประโยชนของกลุม โดยอาศัยทักษะ
ความสามารถของสมาชิกแตละคนมาเปนผลรวมกลุม เพื่อฝกทักษะเบ้ืองตนทางกีฬา สงเสริมสมรรถภาพ
ทางกาย สนุกสนานราเริงและความมีน้ําใจเปนนักกีฬา เปนตน 

6) เกมพื้นบาน เปนเกมท่ีเด็ก ๆ เลนกันในทองถ่ิน ซึ่งมีการถายทอดมาจากบรรพบุรุษ 
เปนเกมท่ีแสดงออกถึงความเปนเอกลักษณเฉพาะถ่ิน แสดงถึงวัฒนธรรมประเพณีท่ีมีมาแตโบราณ 
เชน เกมหมากเก็บ เกมสะบา เกมจํ้าจ้ี เปนตน 

7) เกมนําไปสูกีฬาใหญ เปนเกมการเลนท้ังประเภทชุดและบุคคลท่ีใชทักษะสูงข้ึนเพื่อ
เปนการนําไปสูการเลนกีฬาใหญ โดยจะนําการเลนกีฬาใหญมาดัดแปลงใหมีกติกานอยลง เลนงายข้ึน
และเหมาะสําหรับวัยเด็ก แตยังอาศัยหลักและทักษะแบบเดียวกันกับท่ีกีฬาใหญใชอยู เชน เกมนํา
ฟุตบอล เกมนําบาสเกตบอล เกมนําวอลเลยบอล เปนตน 

8) เกมสันทนาการ เปนเกมการเลนท่ีมีจุดหมายเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลินผอนคลาย
ความตึงเครียด เลนไดทุกเพศทุกวัย สวนใหญจะเปนกิจกรรมท่ีจัดข้ึนในการรวมรวมกลุมพบปะสังสรรค
ตาง ๆ 

9) เกมเพื่อประสบการณการเรียนรู เปนเกมท่ีใชประกอบการเรียนรู โดยกําหนดวัตถุประสงค
และข้ันตอนการดําเนินการไวชัดเจน โดยเปดโอกาสใหนักเรียน ไดทํากิจกรรมท่ีจัดใหทุกคนชวยกันคิด
และเลนเกม หลังจากนั้นจะมีการนําเนื้อหาขอมูลของเกม พฤติกรรมการเลน วิธีการเลน และผลการเลน
มาใชในการอภิปรายเพื่อสรุปใหแนวคิดเช่ือมโยงกับเนื้อหาวิชาหรือบทเรียน นําไปสูการเรียนของนักเรียน 

 สุคนธ  สินธพานนท และคณะ (2554: 211) แบงเกมออกเปนประเภทตาง ๆ หลายประเภท
ตามลักษณะการเลน อุปกรณ วิธีการเลนหรือรูปแบบการเลน เชน 

1) เกมฝกประสาท เปนเกมท่ีฝกผูเรียนใหเกิดปฏิภาณไหวพริบ เปนการทดลองประสาท
สรางความสนุกสนานครื้นเครง ผอนคลายความตึงเครียดใหกับนักเรียน 

2) เกมที่เสริมสรางสมรรถภาพรางกาย เปนการสงเสริมใหนักเรียนไดออกกําลังกาย 
สรางความแข็งแรง มีทักษะในการเคล่ือนไหวและทักษะกีฬาชนิดตาง ๆ 

3) เกมท่ีแสดงทาทาง เปนการสงเสริมความสามารถของนักเรียนใหแสดงออก ฝกการจดจํา 
สังเกตในแตละกิจกรรม 

4) เกมท่ีเลนเปนทีม มีการแบงกลุมแขงขันกันเลนเปนทีม เปนการสรางความสามัคคี 
ในหมูคณะ 

5) เกมทดสอบความรู เปนการทดสอบความรูความเขาใจของนักเรียน ในความรูท่ีไดเรียน
ไปแลว 
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  วิภา  ตัณฑุลพงษ (2555: 14-16) ไดกลาววา เกมท่ีใชประกอบการเรียนการสอนสามารถ
แบงไดเปน 8 ประเภท ดังนี้ 

1) เกมฝกกระทํา (Manipulative Games) คือ การท่ีใหเด็กนําเครื่องเลนตาง ๆ หรือนํา
ส่ิงตาง ๆ มาเลนอยางมีกฎเกณฑหรือกติกา มีวัตถุประสงคเพื่อใหเด็กพัฒนาประสาทสัมพันธระหวาง
การใชกลามเนื้อมือและสายตา เชน การเย็บบัตรภาพ รอยลูกปด ติดรังดุม การปนดินน้ํามัน การวาดภาพ 
การปะติดภาพ เปนตน 

2) เกมการศึกษา (Didactic Games) เปนส่ือท่ีชวยใหผูเลนเปนผูมีความสังเกตดี ชวยให
มองเห็นในส่ิงท่ีควรจะไดเห็น ไดฟง หรือคิดอยางรวดเร็ว เกมการศึกษาจะตางจากการเลนอยางอื่น 
เชน การเลนตุกตา เครื่องเลนสนาม หรือเกมทางพลศึกษา ตรงท่ีวาแตละชุดของเกมการศึกษาจะมีวิธี
เลนโดยเฉพาะ สามารถวางเลนบนโตะได ผูเลนสามารถตรวจสอบการเลนวาถูกตองหรือไมไดดวยตนเอง 
   เกมการศึกษาท่ีจะชวยใหผูเลนมีความพรอมท่ีจะเรียนภาษาดานทักษะการอานนั้น  
จะครอบคลุมจุดประสงคไวหลายประการ เกมแตละชุดอาจชวยใหผูเรียนบรรลุเปาหมายอยางใดอยางหนึ่ง
หรือหลายอยางก็ได จุดประสงคท่ีผูเรียนควรไดรับมีดังนี้ 

2.1) สามารถจําแนกดวยสายตา 
2.2) สามารถจําแนกเสียง 
2.3) สามารถจัดหมวดหมู 
2.4) สามารถคิด 
2.5) สามารถหาความสัมพันธระหวางภาพและสัญลักษณ 

   นอกจากนี้ ผลพลอยไดของการเรียนรูโดยใชเกมการศึกษา คือ การฝกความมีระเบียบ 
ฝกประสาทสัมพันธ ฝกการเลนและเรียนรูรวมกัน การปรับตัว ชวยใหผูเรียนไดพัฒนาท้ังดานอารมณ
และสังคมไปดวย 

3) เกมฝกทักษะทางรางกาย (Physical Games) หรือเรียกอีกอยางวา เกมพลศึกษา เปนเกม
ท่ีตองใชความสามารถและสมรรถภาพทางรางกายในการเลน ซึ่งรวมถึงการฝกกายบริหารประจําวัน
งาย ๆ เชน เกมผูนํา ผูตาม เกมไลจับ เปนตน 

4) เกมทักษะทางภาษา (Language Games) เปนเกมท่ีผูเรียนไดฝกทบทวนทักษะทาง
ภาษา อาศัยจินตนาการและการใชคําพูด โดยอาจมีการใชวัสดุอุปกรณประกอบ เชน ภาพ บัตรคํา 
ของจริง เปนเกมท่ีใชพัฒนาการคิด การฝกทํางานกลุมและทักษะทางภาษาอยางรอบดาน เชน เกม
เกี่ยวกับการอาน ฟง พูด และเขียน เปนตน 

5) เกมทายบัตร (Card Games) เปนเกมท่ีชวยฝกใหเด็กจําแนกความเหมือนความตาง 
ฝกการจําและเสริมทักษะอื่น ๆ เชน เกมจับคู รวมกลุม เปนตน 

6) เกมพิเศษ (Special Games) เปนเกมท่ีจัดข้ึนเพื่อใหเด็กเลนเปนครั้งคราวเพื่อเสริมสราง
บรรยากาศในการเรียนรู เชน เกมลาลายแทง เกมหาส่ิงของ เปนตน 

7) เกมฝกหัดเปนเกมชวยเนนความเขาใจใหมากยิ่งข้ึน การจัดเกมประเภทฝกหัดนี้ควรเริ่ม
เปนข้ันตอน ต้ังแตเกมเบ้ืองตนจนถึงเกมท่ีซับซอน เริ่มจากงายไปหายาก จากรูปธรรมไปหานามธรรม 
โดยเฉพาะเนื้อหาท่ีเด็กทําความเขาใจไดชา เชน เกมฝกหัดการบวก เกมฝกหัดเรื่องมาตราตัวสะกด  
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8) เกมการละเลนพื้นบาน บางชนิดมีลักษณะการเลนเพื่อความสนุกสนาน ไมเนนการแขงขัน 
เชน การเลนขายของ จํ้าจ้ี งูกินหาง ตบแผละ เปนตน สวนการละเลนของเด็กไทยท่ีมีลักษณะเปน 
การแขงขัน มีการตัดสิน มีกฎเกณฑ กติกา เชน อีตัก เตย เปนตน 

สรุปไดวา เกมสามารถแบงไดหลายประเภท อาจแบงตามลักษณะการเลน การใชอุปกรณ 
วิธีการ รูปแบบการเลน ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดเลือกเกมประเภททักษะทางภาษาท่ีมีผูสรางไวแลว
นํามาประยุกตรูปแบบ วิธีการเลน เนื้อหา จุดประสงค ลําดับข้ันของรูปแบบการจัดการเรียนรู อุปกรณ
ท่ีใชและสถานท่ีจัดกิจกรรมใหเขากับนักเรียนและบริบทของโรงเรียน 
 

4. หลักในการเลือกใชเกมประกอบการสอน 
 นักวิชาการไดอธิบายถึงหลักในการเลือกใชเกมประกอบการสอนไว ดังนี้ 
 ปญญา  สังขภิรมย และสุคนธ  สินธพานนท (2550: 150) กลาววา องคประกอบท่ีสําคัญ

ในการเลือกเกมสําหรับใชจัดกิจกรรมการเรียนรู มีดังนี้ 
1) จุดประสงคในการเลนเกม ครูควรคํานึงถึงวานักเรียนเกิดการเรียนรูหรือมีประสบการณ

ดานใด เชน ดานความคิดสรางสรรค ฝกทักษะ เปนตน 
2) ระดับของผูเลนเกม ครูควรพิจารณาถึงเกมท่ีนํามาใชจัดกิจกรรมใหมีความเหมาะสม

กับนักเรียนในดานตาง ๆ เชน ดานสภาพรางกาย ดานความสามารถ ระดับอายุ และความสนใจ เพื่อให
บรรลุตามจุดประสงคท่ีตองการ 

3) สถานท่ี ครูจําเปนตองจัดสถานท่ีใหมีความเหมาะสมกับจํานวนของนักเรียน เชนจํานวน
เกมและเครื่องคอมพิวเตอร เพื่อใหนักเรียนไดเลนครบทุกคนหรือมีสวนรวมในการเขารวมกิจกรรม 

4) จํานวนผูเลน ครูใหนักเรียนไดเลนเกมครบทุกคน 
5) อุปกรณสําหรับประกอบเกม ครูเตรียมหาอุปกรณท่ีจัดทําข้ึนมาเองหรือหาซื้องาย สะดวก 

และมีความปลอดภัยแกนักเรียนทุกคน 
6) กฎกติกา ครูต้ังกฎกติกาหรือแนวปฏิบัติใหนักเรียนไดปฏิบัติตาม เชน ข้ันตอนการเปด

เครื่องคอมพิวเตอร คําช้ีแจงการเลนเกมในแตละเกมใหชัดเจน เปนตน 
  อัจฉรา  ชีวพันธ (2552: 30) ไดกลาวถึงหลักการเลือกเกมประกอบการสอนวา การนําเกมมา
ใชประกอบการสอนภาษาไทยนั้น กําหนดแนนอนลงไปไมไดวาควรใชกับผูเรียนในระดับช้ันใด วัยใด 
ท้ังนี้ข้ึนอยูกับความสนใจและลักษณะของผูเรียน ตลอดจนเนื้อหาวิชาท่ีจะนําเกมมาใช ดังนั้น จึงถือเปน
หนาท่ีของครูท่ีจะตองทําความเขาใจกับนักเรียนวามีความตองการอะไรบาง และยังมีอะไรท่ียังบกพรอง
จากการเรียนท่ีตองการจะฝกฝนเพิ่มเติมอีกบางนอกจากนี้ยังตองคํานึงถึงเวลาและสถานท่ีท่ีจะนําเกม
มาใชประกอบการสอน เชน เกมนั้นเหมาะสมกับสภาพหองเรียนหรือไม หรือควรดัดแปลงในลักษณะใด 
  วิภา  ตัณฑุลพงษ (2555: 22) กลาววา การคัดเลือกเกมตองคํานึงถึงส่ิงตอไปนี้ 

1) วุฒิภาวะและอายุของผูเรียน 
2) ความสนใจ ความพอใจ ความตองการและความสามารถของผูเรียน 
3) ความยุติธรรมในการใหคะแนน 
4) ความมุงหมายของการเลนเกม 
5) เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการเลือกเกมสําหรับเลน 



27 

6) รูจักปรับปรุงและดัดแปลงเกมตาง ๆ ท่ีนํามาใชใหมีความเหมาะสมและสอดคลองกับ
ความตองการ 

 ศยามน  อินสะอาด (2557: 34) กลาววา การนําเกมมาใชเพื่อการเรียนการสอนควรพิจารณา
ดังนี้ 

1) ควรเลือกเกมใหสอดคลองกับจุดมุงหมาย เนื้อหารายวิชา และระดับช้ันหรือวัยของ
ผูเรียน 

2) หากเปนผูเรียนในระดับอนุบาลถึงระดับประถมศึกษาปท่ี 6 ใหเลือกใชเวลาส้ัน ๆ 
เหมาะแกความสนใจของเด็ก 

3) ตองคํานึงถึงความปลอดภัยในการเลน 
4) เกมจะชวยใหผูเลนมีความพรอมท่ีจะเรียน อาน เขียน ดวยความสนุกสนานและ

สามารถจดจําเนื้อหาไดอยางแมนยํา 
5) เกมจะตองครอบคลุมจุดประสงคไวหลายประการ เกมแตละชุดอาจจะใหผูเลนสามารถ

บรรลุเปาหมายอยางหนึ่งอยางใด หรือบรรลุเปาหมายหลายอยางในคราวเดียวกัน 
6) การเลนชวยพัฒนาสติปญญา มีกฎเกณฑกติกางาย ๆ สามารถเลนคนเดียวหรือเลน

เปนกลุม ชวยใหผูเรียนรูจักการสังเกต คิดหาเหตุผล และเกิดความคิดรวบยอดในเรื่องนั้น ๆ ไดดี 
 สรุปไดวา หลักในการเลือกเกมประกอบการสอนนั้นจะตองคํานึงถึงวัตถุประสงคของการสอน 

วัยของนักเรียน ความตองการของนักเรียน เนื้อหาสาระท่ีเรียน จุดประสงคของบทเรียน เวลา  
ความปลอดภัย และสถานท่ีท่ีจะนําการเลนมาใชประกอบการสอน  
 
 5. ประโยชนของการใชเกมประกอบการสอน 
  นักวิชาการไดกลาวถึงประโยชนของการใชเกมประกอบการสอนไวดังนี้  
  อรนุช  ลิมตศิริ (2551: 133) กลาววา เกมเปนกิจกรรมท่ีมีคุณคาแกนักเรียนท้ังทางรางกาย 
สติปญญา อารมณและสังคม เปนกิจกรรมท่ีนักเรียนพอใจมาก ชวยสรางบรรยากาศท่ีดีในการเรียน 
ชวยใหเกิดการเรียนรูท่ีดี นักเรียนมีสวนรวมในการเรียนรู ไดประสบการณท่ีคลายกับชีวิตจริง ท้ังยัง
ชวยผอนคลายความตึงเครียดในการเรียน ทําใหนักเรียนสนใจและไมเบ่ือหนาย ครูจึงควรนําเกมมาใช
ในการเรียนการสอน เพื่อใหการเรียนการสอนบรรลุตามจุดมุงหมายท่ีต้ังไว 
  ณรงค  กาญจนะ (2553: 69) สรุปประโยชนของเกมประกอบการสอนไดดังนี้ 

1) เราความสนใจใหนักเรียนอยากจะเรียนรูในส่ิงนั้น ๆ รวมท้ังเปนการสรางบรรยากาศ
การเรียนรูท่ีดีใหแกนักเรียน 

2) ชวยใหนักเรียนฝกทักษะการคิด 
3) ครูสามารถใชเกมทดสอบความรูความเขาใจในเนื้อหาสาระท่ีเรียนได โดยสังเกตจาก

การตอบคําถามหรือการรวมกันแสดงออกในกิจกรรมนั้น ๆ  
4) เปนการฝกใหนักเรียนมีวินัยในตนเองเคารพกติกาของการเลน 
5) ทําใหนักเรียนมีเจตคติท่ีดีในการเรียน เกมจะดึงดูดใจใหนักเรียนอยากเรียน จึงไมเกิด

ความเบ่ือหนายในเนื้อหาท่ีเรียน แตจะทําใหมีความรูสึกเพลิดเพลิน ติดตามบทเรียนจนจบ 
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6) ชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู โดยผานทางประสบการณทางตรงท่ีไดรับ ซึ่งการเรียนรู
ในลักษณะนี้ ความรูความเขาใจท่ีไดรับจะชวยใหเขาใจไดลึกซึ้งและจดจําไดนาน 

7) ช้ีใหเห็นพฤติกรรมการแสดงออกของนักเรียนแตละคนในขณะท่ีเลนเกม ซึ่งจะชวยให
ครูไดวิเคราะหและปรับพฤติกรรมของนักเรียนใหเปนไปในทางท่ีตองการ 

8) ชวยฝกคุณธรรมและจริยธรรมใหแกนักเรียน เชน ฝกความอดทน ความสามัคคี 
ความซื่อสัตย ความรับผิดชอบ และมีน้ําใจเปนนักกีฬา 

9) ใชเปนกิจกรรมข้ันนําเขาสูบทเรียน เสริมบทเรียน และสรุปบทเรียน 
10) ชวยสงเสริมพัฒนาการทางดานอารมณ สังคมและสติปญญา 
11) สงเสริมทักษะการแกปญหา การสังเกตและจดจํา 

 สุคนธ  สินธพานนท และคณะ (2554: 213) กลาวถึงประโยชนของการใชเกมประกอบ 
การสอน ดังนี้ 

1) ชวยใหนักเรียนท่ีมีปญหาเบ่ือหนายการเรียนหันมาสนใจการเรียน เพราะเกมทําใหเกิด
ความสนุกสนาน เพลิดเพลิน 

2) ชวยใหนักเรียนรูจักการควบคุมตนเอง เปล่ียนจากผูรับหรือผูตามมาเปนผูมีความสามารถ
ในการตัดสินใจดวยตนเอง 

3) สงเสริมใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธทางสังคม กระตุนใหเกิดความรวมมือ มีการปรึกษาหารือ 
4) ชวยใหครูวินิจฉัยและแกไขมโนคติท่ีผิด ๆ ของผูเรียนบางคนใหมีน้ําใจนักกีฬา มีมารยาท

และความยุติธรรม 
5) เกมสามารถใชในการบูรณาการกลุมสาระการเรียนรูตาง ๆ ไดหลายวิชา เชน คณิตศาสตร 

ภาษาไทย สังคมศึกษา ศิลปะ ภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร เปนตน 
  ศยามล  อินสะอาด (2557: 43) กลาวถึงประโยชนของการใชเกมประกอบการสอน ดังนี้ 

1) ชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู ลองผิดลองถูกและลองตัดสินใจ สรางความรูใหมไดดวย
ตนเอง 

2) ชวยใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูสูง ไดรับความสนุกสนานและเกิดการเรียนรู
จากการเลนเกม 

3) สามารถพัฒนาทักษะการคิดข้ันสูงใหกับนักเรียนไดเปนอยางดี 
  Lee (1995: 35 อางถึงใน ชัยวัฒน  สุทธิรัตน, 2559: 437-438) กลาวถึงประโยชนของ
การใชเกมประกอบการสอนไว ดังนี้ 

1) เกมสงเสริมใหเกิดความกระตือรือรนและนักเรียนเปนศูนยกลางในการเรียนรู 
2) เกมกอใหกอใหเกิดแรงจูงใจสูง สงเสริมใหนักเรียนไดทํากิจกรรมรวมกัน และมีกิจกรรม

การติดตอส่ือสารรวมกัน 
3) เกมเปดโอกาสใหนักเรียนตัดสินใจและแกปญหา 
4) เกมใหผลหรือขอมูลจากการแขงขัน ยอนกลับทันที  
5) เกมชวยลดความผิดพลาด โดยท่ีนักเรียนมีอิสระมากกวาปกติ นักเรียนไมวิตกกังวล

กลัวการกาเครื่องหมายผิด หรือตรวจแกดวยหมึกแดงของครู 
6) เกมสงเสริมการทํางานรวมกันและเปนอีกแบบหนึ่งในการเรียนรูสังคม 
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7) เกมใชเลนพักผอนหลังการสอนแลว 
8) เกมจะชวยสนับสนุนใหนักเรียนมีการเรียนรูดีข้ึน 
9) เกมทําใหไดฝกภาษาในหลายทักษะ ไดแก พูด เขียน ฟงและอาน และมีการความเขาใจ

ในการใชภาษาไดดี 
 สรุปไดวา ประโยชนของการใชเกมประกอบการสอนมีหลายประการ ไดแก ชวยฝกทักษะ

การคิด ระเบียบวินัย คุณธรรม จริยธรรม ทักษะทางภาษา สรางบรรยากาศท่ีดีในการเรียน เกิดความรูสึก
ท่ีดี สนุกสนาน เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงออกตามธรรมชาติ สงเสริมใหเกิดการปฏิสัมพันธระหวางกัน 
รวมมือชวยเหลือกัน ทําใหเกิดความเขาใจท่ีคงทน การเรียนรูมีความหมายมากยิ่งข้ึน กระตุนและสงเสริม
พัฒนาการดานรางกาย จิตใจ อารมณ สังคมและสติปญญา และทําใหนักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอการเรียน 
 

การจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม 
 

ผูวิจัยไดศึกษาหลักการ ทฤษฎี แนวคิดท่ีเกี่ยวกับโมเดลซิปา เทคนิคการใชเกม แลวนํามา
ผสมผสานกัน ประยุกตใชในการศึกษาความสามารถในการอานและเขียนสะกดคําภาษาไทยของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 มีรายละเอียด ดังนี้ 
 ข้ันท่ี 1 การทบทวนความรูเดิม หมายถึง การดึงความรูของนักเรียนในเรื่องท่ีจะเรียนเพื่อชวยให
นักเรียนมีความพรอมในการเช่ือมโยงความรูใหมกับความรูเดิมของตน ดวยการพูดคุยสนทนาเลานิทาน 
รองเพลง และเลนปริศนาคําทายท่ีเกี่ยวของกับคําท่ีมีอักษรควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนํา 

ข้ันท่ี 2 การแสวงหาความรูใหม หมายถึง การแสวงหาขอมูล ความรูใหมจากแหลงขอมูลตาง ๆ 
ท่ีครูจัดเตรียมให ดวยการอานและเขียนสะกดคําคําท่ีมีอักษรควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนําจากบัตรภาพ 
บัตรคํา หนังสือ คอมพิวเตอร 

ข้ันท่ี 3 การศึกษาทําความเขาใจขอมูล/ความรูใหมและเช่ือมโยงความรูใหมกับความรูเดิม 
หมายถึง การศึกษาและทําความเขาใจกับขอมูล/ความรูท่ีหามาได แลวสรางความหมายของขอมูล/
ประสบการณใหม ๆ โดยใชกระบวนการคิดและกระบวนการกลุม ดวยการจัดกิจกรรมใหนักเรียนได
อานและเขียนสะกดคําคําท่ีมีอักษรควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนํา 

ข้ันท่ี 4 การแลกเปล่ียนความรูความเขาใจกับกลุมรวมกับเกม หมายถึง การท่ีนักเรียนอาศัยกลุม
เปนเครื่องมือในการตรวจสอบความรูความเขาใจเกี่ยวกับคําท่ีมีอักษรควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนําของตน 
รวมท้ังขยายความรูความเขาใจของตนแกผูอื่น และไดรับประโยชนจากความรูความเขาใจของผูอื่นไป
พรอม ๆ กันโดยใชเกมตาง ๆ เพื่อใหสมาชิกในกลุมชวยกันหาคําตอบ    

ข้ันท่ี 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู หมายถึง การสรุปความรูท่ีไดรับท้ังหมดท้ังความรูเดิม
และความรูใหม และจัดส่ิงท่ีเรียนใหมีระบบระเบียบ ดวยการนําคําท่ีมีอักษรควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนํา
มาสรุปในรูปแบบแผนภาพเพื่อชวยใหจดจําส่ิงท่ีเรียนรูไดงาย  

ข้ันท่ี 6 การปฏิบัติและ/หรือการแสดงผลงาน หมายถึง การท่ีนักเรียนไดมีโอกาสแสดงผลงาน
ท่ีไดสรุปในรูปแบบแผนภาพ ซึ่งเปนการสรางความรูของตนเกี่ยวกับคําท่ีมีอักษรควบกลํ้าและคําท่ีมี
อักษรนําใหผูอื่นรับรู เปนการชวยตอกย้ําหรือตรวจสอบความเขาใจของตนและชวยสงเสริมใหนักเรียน
ใชความคิดสรางสรรค  
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ข้ันท่ี 7 การประยุกตใชความรู หมายถึง การสงเสริมใหนักเรียนไดฝกฝนการนําความรู 
ความเขาใจของตนเกี่ยวกับคําท่ีมีอักษรควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนําไปใชในการทําใบงาน แบบฝก 
บัตรคํา ส่ือการเรียนการสอนตาง ๆ เพื่อเพิ่มความชํานาญ ความเขาใจ ความสามารถในการแกปญหา
และความจําในเรื่องนั้น ๆ 
 

ความสามารถในการอาน 
 
 ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวของกับความสามารถในการอานในประเด็นดังตอไปนี้ 
 

1. ความหมายของการอาน  
  นักวิชาการไดใหความหมายของการอานไว ดังนี้ 
  การุณันทน  รัตนแสนวงษ (2550: 27) ไดใหความหมายของการอานไววา การอาน คือ 
การเขาใจหนังสือดวยการสังเกต พิจารณาและถายทอดความรูความคิดของผูเขียนไปยังผูอาน 
  เครือรัตน  เรืองแกว (2553: 28) ไดใหความหมายของการอานไววา การอาน คือ กระบวนการ
คนควาหาความหมายและความรูจากหนังสือหรือขอความ ทําใหผูอานสามารถเก็บเนื้อหาสาระ และ
ความคิดจากขอความท่ีอานได 

 ปานจิตต  โกญจนาวรรณ และชนิกานต  มาฆะศิรานนท (2542: 27 อางถึงใน ฉวีลักษณ  
บุณยะกาญจน, 2556: 3) ไดใหความหมายของการอานไววา การอานคือการบริโภคคําท่ีถูกเขียนออกมา
เปนตัวหนังสือหรือสัญลักษณ โดยมีกระบวนการทางวิทยาศาสตร ท่ีเริ่มมาจากแสงท่ีถูกสะทอนมาจาก
ตัวหนังสือ ผานเลนสนัยนตาและประสาทตา เขาสูเซลลสมองไปเปนความคิด (Idea) ความรับรู 
(Perception) และความจําท้ังระยะส้ันและระยะยาว (Memory) 
  ราชบัณฑิตยสถาน (2556: 1405) ไดใหความหมายของการอานไววา การอาน หมายถึง 
วาตามหนังสือ ถาออกเสียงดวย เรียกวา อานออกเสียง ถาไมออกเสียง เรียกวา อานในใจ สังเกตหรือ
พิจารณาดูเพื่อใหเขาใจ 
  บันลือ  พฤกษะวัน (2557: 6) ไดใหความหมายของการอานไวพอสังเขป ดังนี้ 

1) การอานท่ีใชการผสมเสียงของตัวอักษรหรือสะกดตัวผสมคําซึ่งระยะหนึ่งเราใชกันมาก 
เรียกวา อานออก เพื่อมุงใหอานหนังสือไดถูกตองแตกฉาน ขยายประสบการณในการอานคําโดยตรง 

2) การอานท่ีใชความสามารถในการผสมผสานของตัวอักษร ออกเสียงเปนคํา เปนประโยค 
ทําใหเกิดความเขาใจความหมายของส่ิงท่ีอาน ซึ่งผูฟงฟงแลวรูเรื่อง เรียกวา อานได 

3) การอานท่ีเหนือกวา (ขอ 2 อานได) สามารถใชเทคนิคการจํารูปคํา เขาใจรูปประโยค
แลวสรุปเรื่องราว เขาใจเรื่องราวท่ีผูเขียนส่ือความคิดมายังผูอาน คืออานแลวสามารถประเมินผลของ
ส่ิงท่ีอานได เรียกวา อานเปน 

4) การอานเปน เปนการพัฒนาความคิด โดยผูอานใชความสามารถหลาย ๆ ดาน นับต้ังแต
การสังเกต การจํารูปคํา การใชประสบการณเดิมมาแปลความ ตีความ หรือถอดความใหเกิดความเขาใจ
เรื่องราวท่ีอานไดดี ตลอดจนนําส่ิงท่ีอานมาใชประโยชน เปนแนวคิด แนวปฏิบัติไดดี 



31 

  เจรจา  บุญวรรณโณ และคณะ (2558: 74) ไดใหความหมายของการอานไววา การอาน 
หมายถึง กระบวนการทางภาษาท่ีเกิดจากการรับรูสารของผูอานดวยดวงตา ผานส่ือท่ีเปนลายลักษณ
อักษรหรือเปนสัญลักษณตาง ๆ ของผูเขียน จากนั้นจึงแปลความหรือตีความ ผานการคิด ประสบการณ 
และความเช่ือเดิมท่ีมี ทําใหเกิดความเขาใจเรื่องราวตาง ๆ  
  กลาวโดยสรุป การอานหมายถึง กระบวนการทางสมองท่ีใชในการแปลความหมายของคํา 
ขอความ เรื่องราว สัญลักษณ โดยใชสายตาสัมผัส เพื่อส่ือความหมาย ความคิดระหวางผูเขียนกับผูอาน 
ทําใหผูอานสามารถเก็บเนื้อหาสาระ และความคิดจากขอความท่ีอานไดเพื่อนําไปใชในการเรียนและ
การส่ือสารในชีวิตประจําวันและใชประโยชนอื่น ๆ ได 
 

2. ความสําคัญของการอาน  
  นักวิชาการไดกลาวถึงความสําคัญของการอานไวดังนี้  

 กอบกาญจน  วงศวิสิทธิ์ (2551: 87) กลาวถึงความสําคัญของการอานไววา การอานเปน
ทักษะการรับสารท่ีมีสวนในการพัฒนาคุณภาพชีวิตและมีความสําคัญ ดังนี้ 

1) การอานชวยเสริมสรางองคความรู เพิ่มพูนความรูท่ีมีอยูในมุมมองท่ีแตกตางไปจาก
ความรูหรือความคิดเดิม ชวยเสริมสรางประสบการณใหม ๆ ใหกับผูอาน ทําใหมีความรูเพิ่มข้ึนเปน 
ผูรูเทาทัน สามารถนําความรูท่ีไดจากการอานมาพัฒนาตนเอง เปนแนวทางในการดําเนินชีวิตและ
ประกอบสัมมาชีพใหเปนไปในแนวทางท่ีดีงาม 

2) การอานชวยพัฒนาคุณคาทางอารมณ สงเสริมใหไดรับความสุขหรือความบันเทิง  
อันจะสงผลดีตอสุขภาพกาย สุขภาพจิต และเปนผลตอการพัฒนาดานตาง ๆ 

3) การอานชวยสงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรค เพราะผลจากการอานจะทําใหไดรับ
ความรูหรือเกิดแนวคิด เปนประโยชนตอการพัฒนางานดานใดดานหนึ่ง 

 สุดาพร  ไชยะ (2552: 104) กลาวถึงความสําคัญของการอานไววา ทักษะการอานนับวา
เปนทักษะท่ีสําคัญทักษะหนึ่งท่ีตองใชในการติดตอส่ือสารเพื่อประโยชนในดานตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน
ผูท่ีมีการฝกการอานอยางถูกตองและเปนอยางดียอมจะกอใหเกิดประสิทธิภาพในการอาน ยอมเปน
การสรางคานิยมท่ีดี อันเปนเจตคติท่ีดี อันเปนพื้นฐานตอการเรียนรูตาง ๆ ตอไป 

 จิรวัฒน  เพชรรัตน และอัมพร  ทองใบ (2555: 260) กลาวถึงความสําคัญของการอานไววา 
การอานมีความสําคัญและจําเปนอยางยิ่งในสังคมปจจุบัน เพราะเราตองแสวงหาความรู ขอมูลขาวสาร 
การเคล่ือนไหวทางดานเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม การอานสงเสริมใหผูอานมีพัฒนาการในดาน
ความรูและความคิด มองโลกท่ีกวางไกล เขาใจปญหาท่ีเกิดข้ึนในสังคมผานส่ือการสอน ซึ่งส่ิงเหลานี้
จะชวยใหสามารถตัดสินใจไดอยางถูกตอง มีความเฉลียวฉลาด สามารถประกอบอาชีพและเปนพลเมือง
ท่ีดีของประเทศชาติได 
  สมพร  แพงพิพัฒน (2555: 121-122) กลาวถึงความสําคัญของการอานไววา การอานเปน
กิจกรรมสําคัญประจําวันสําหรับมนุษย เพราะตองอานขอความหรือหนังสือตาง ๆ อยูเสมอท้ังท่ีต้ังใจ
และไมต้ังใจ สวนจะอานไดมากหรือนอยและสามารถนําความรูไปใชใหเกิดประโยชนไดมากหรือนอย
เพียงใดนั้น ข้ึนอยูกับสภาพทางการศึกษา อาชีพ โอกาส เพศและวัยของแตละบุคคล ซึ่งมีความ
แตกตางกันในหลายประการ ท้ังความสนใจ ความต้ังใจ ความมุมานะ และความสามารถในการรับรู 
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สําหรับนักศึกษาหรือเยาวชนในวัยเรียนแลว การอานนับวาเปนส่ิงสําคัญยิ่ง เพราะเปนกิจกรรมท่ีจําเปน 
ตองทําอยางสม่ําเสมอและทํามากกวาบุคคลอื่น ๆ ท้ังนี้เพราะความสามารถในการอานจะดีหรือไมดี 
อานชาหรือเร็ว ยอมมีผลกระทบโดยตรงตอประสิทธิภาพและผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของนักเรียน 
นักศึกษา และเยาวชนในวัยเรียน ดังนั้น นักศึกษาและนักเรียนจึงควรหมั่นฝกฝนตนเองใหมีนิสัยรัก
การอาน และเปนนักอานท่ีมีคุณภาพ ซึ่งจะทําใหเปนคนท่ีมีคุณภาพของสังคมดวย 
  โสภณ  สาทรสัมฤทธิ์ผล (2555: 48) ไดกลาวถึงความสําคัญของการอานไววา การอาน 
มีความสําคัญมากตอชีวิตของเรา เพราะชวยใหเราเลือกเรียนรู และคนควาไดโดยไมจํากัดรูปแบบและ
ขอบเขต จึงอาจสรุปความสําคัญของการอานไดดังนี้ 

1) การอานชวยเพิ่มพูนความรู ความคิดและประสบการณ ทําใหมีความเจริญงอกงาม 
ท้ังสติปญญา อารมณ และมีสวนพัฒนาจิตใจไดเปนอยางดี 

2) การอานมากชวยสงเสริมใหเกิดวิจารณญาณในการรับสาร 
3) การอานชวยใหสามารถติดตามความเคล่ือนไหว และความเปล่ียนแปลงตาง ๆ ของ

สังคมโลกได 
4) การอานชวยสงเสริมความคิดสรางสรรคและผอนคลายความตึงเครียดทางอารมณ 

ทําใหไดรับความเพลิดเพลิน และชวยใหรูสึกวาเวลาผานไปอยางรวดเร็ว เพราะการอานหนังสือ คือ
กิจกรรมคลายความเหงาท่ีดีวิธีหนึ่ง 

5) การอานชวยเสริมสรางบุคลิกภาพ เพราะผูท่ีอานมากยอมมีโลกทัศนท่ีกวางข้ึน  
6) และรูจักฟงความคิดเห็นของผูอื่น ทําใหเปนผูมีเสนห ท่ีคนรอบขางอยากอยูใกล 

 สรุปไดวา การอานมีความสําคัญตอชีวิตมนุษยเปนอยางมาก โดยเฉพาะนักเรียนแลว  
การอานนับวาเปนส่ิงสําคัญยิ่ง เพราะเปนกิจกรรมท่ีจําเปนตองทําอยางสม่ําเสมอและทํามากกวาบุคคล
อื่น ๆ ท้ังนี้เพราะความสามารถในการอานจะดีหรือไมดี ยอมมีผลกระทบโดยตรงตอประสิทธิภาพและ
ผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของนักเรียน นอกจากนี้การอานยังชวยพัฒนาคุณคาทางอารมณ สงเสริมให
เกิดความคิดสรางสรรค เปนการสรางคานิยมท่ีดี ชวยใหบุคคลสามารถนําความรูและประสบการณ
จากส่ิงท่ีอานไปปรับปรุงและพัฒนาอาชีพ เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหทุกคนดํารงชีวิตไดอยางมีความสุข 
และยังเปนเครื่องมือในการถายทอดและอนุรักษมรดกทางวัฒนธรรมของคนไทยไปสูคนรุนหลังอีกดวย  
 

3. จุดมุงหมายของการอาน 
 นักวิชาการไดกลาวถึงจุดมุงหมายของการอานไว ดังนี้ 
 การุณันทน  รัตนแสนวงษ (2550: 27-28) ไดกลาวถึงจุดมุงหมายหรือจุดประสงคของ 

การอานไวหลายประการ ดังนี้  
1) อานเพื่อความรู มนุษยใชการอานเพื่อตอบสนองความอยากรูอยากเห็น ความรูท่ีได

จากการอาน เชน ความรูท่ัวไป ความรูเฉพาะดาน ขอมูลทางวิชาการ 
2) อานเพื่อรับขาวสารขอเท็จจริง การอานท่ีตอบสนองจุดมุงหมายนี้ เชน การอานประกาศ

การอานหนังสือพิมพ 
3) อานเพื่อศึกษาคนควา เปนการอานเพื่อเพิ่มพูนสติปญญาและความรู เชน การอานตํารา 

บทความทางวิชาการ วิทยานิพนธ 
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4) อานเพื่อความกาวหนาในอาชีพ เปนการหาความรูท่ีจําเปนเพื่อนํามาใชในการปรับปรุง
การทํางานใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

5) อานเพื่อความเพลิดเพลิน เปนการอานเพื่อพักผอนหยอนใจ เชน นวนิยาย เรื่องส้ัน
การตูน หนังสือตลก 

 วรรณี  โสมประยูร (2553: 134-135) ไดกลาวถึงจุดมุงหมายของการอานไว ดังนี้ 
1) การอานเพื่อคนควาหาความรูเพิ่มเติม เชน อานตํารา อานบทความ อานสารคดี 
2) การอานเพื่อความบันเทิง เชน อานนวนิยาย อานการตูน อานวรรณคดี 
3) การอานเพื่อใชเวลาวางใหเปนประโยชน เชน อานหนังสือชวนหัวประเภทตาง ๆ  
4) การอานเพื่อหารายละเอียดของเรื่อง เชน อานสารคดี อานประวัติศาสตร 
5) การอานเพื่อวิเคราะหวิจารณจากขอมูลท่ีได เชน การอานขาว 
6) การอานเพื่อหาประเด็นวาสวนใดเปนขอเท็จจริง สวนใดเปนของจริง เชน การอาน

โฆษณาตาง ๆ 
7) การอานเพื่อจับใจความสําคัญของเรื่องท่ีอาน เชน อานบทความในวารสาร  
8) การอานเพื่อปฏิบัติตาม เชน อานคําส่ัง อานคําแนะนํา อานคูมือการใชเครื่องไฟฟา 
9) การอานเพื่อออกเสียงใหถูกตอง ชัดเจน มีน้ําเสียงเหมาะกับเนื้อเรื่องและเหมือนกับพูด 

เชน อานบทละครตาง ๆ 
 สิริพัชร  เจษฎาวิโรจน (2553: 126) ไดกลาวถึงจุดมุงหมายของการอานไว ดังนี้ 

1) อานเพื่อคนควาหาความรูเพิ่มเติม เชน อานตํารา สารคดี บทความตาง ๆ  
2) อานเพื่อหารายละเอียด เชน อานสารคดี ประวัติศาสตร 
3) อานเพื่อความบันเทิง ความเพลิดเพลิน เชน อานนวนิยาย การตูน วรรณคดี 
4) อานเพื่อใชเวลาวางใหเปนประโยชน 
5) อานเพื่อวิเคราะหวิจารณ 
6) อานเพื่อหาขอเท็จจริง 
7) อานเพื่อจับใจความสําคัญของเรื่องท่ีอาน 

 สมพร  แพงพิพัฒน (2555: 124) ไดกลาวถึงจุดมุงหมายของการอานไว ดังนี้ 
1) การอานเพื่อความรู 
2) การอานเพื่อความบันเทิง 
3) การอานเพื่อความคิดแปลกใหม 
4) การอานเพื่อปรับปรุงบุคลิกภาพ 
5) การอานเพื่อพัฒนาอาชีพ 

 สรุปไดวา จุดมุงหมายของการอานมีหลายประการ เบ้ืองตนคือมีจุดมุงหมายเพื่อใหสามารถ
ออกเสียงไดถูกตอง ผูฟงสามารถรับรูและเขาใจได ไปจนถึงจุดมุงหมายในระดับสูงคือ เพื่อศึกษา
คนควา หาความรูเพิ่มเติม หารายละเอียด ขอเท็จจริง จับใจความสําคัญของเรื่อง วิเคราะห วิจารณ  
เพื่อความบันเทิง ความกาวหนาในอาชีพ ปรับปรุงบุคลิกภาพ และเพื่อใชเวลาวางใหเปนประโยชน  
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4. ความหมายของการอานสะกดคํา 
 นักการศึกษาไดใหความหมายของการอานสะกดคําไว ดังนี้ 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2546: 135) ไดใหความหมายของการอานสะกดคําไววา หมายถึง 

การอานโดยนําเสียงพยัญชนะตน สระ วรรณยุกตและตัวสะกดมาประสมเปนคําอาน  
 อัจฉรา  ชีวพันธ และคณะ (2547: 28) ไดใหความหมายของการอานสะกดคําไววา หมายถึง 

การแยก สวนประกอบของคําวามีพยัญชนะตนอะไร สระอะไร รูปวรรณยุกตใด หรือตัวสะกดใด 
 สุระ  ดามาพงษ และคณะ (2559: 28) ไดใหความหมายของการอานสะกดคําไววา หมายถึง 

วิธีอานโดยแยกออกเสียงพยัญชนะ สระ วรรณยุกต และตัวสะกดจากนั้นจึงอานเปนคํา 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2559: 10) ไดใหความหมายของการอานสะกดคําไววา การอานแบบ

สะกดคําเปนการอานโดยสะกดคํา หรือออกเสียงพยัญชนะ สระ ตัวสะกด วรรณยุกต การันต ท่ีประกอบ 
เปนคํา  

 ดํารงค  ชลสุข (2561: 5) ไดใหความหมายของการอานสะกดคําวา หมายถึง การอาน 
โดยนําพยัญชนะ สระ วรรณยุกต และตัวสะกดมาประสมเปนคําอาน 

 สรุปไดวา การอานสะกดคําหมายถึง การอานโดยการออกเสียงพยัญชนะตน สระ วรรณยุกต 
และตัวสะกดมาประสมเปนคําอาน  
 

5. ความสําคัญของการอานสะกดคํา 
 นักวิชาการไดกลาวถึงความสําคัญของการอานสะกดคําไว ดังนี้ 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2546: 134) ไดกลาวถึงความสําคัญของการอานสะกดคําวา การสอน

แจกลูกสะกดคําเปนเรื่องจําเปนมากสําหรับผูเริ่มเรียน หากครูไมไดสอนแจกลูกสะกดคํานักเรียนในระยะ
เริ่มเรียนการอาน นักเรียนจะขาดหลักเกณฑการประสมคํา ทําใหเมื่ออานหนังสือมากข้ึนจะสับสน 
อานหนังสือไมออก เขียนหนังสือผิด ซึ่งเปนปญหามากของเด็กนักเรียนไทยในปจจุบัน ผลจากการอาน
ไมออก เขียนไมได ยอมสงผลกระทบตอการเรียนวิชาอื่น ๆ ดวย เพราะการอานเปนเครื่องมือสําหรับ
การแสวงหาความรูดวยตนเอง การสอนอานแจกลูก ครูควรเริ่มเมื่อนักเรียนอานคําไปไดสักระยะหนึ่งแลว 
ซึ่งในระยะเริ่มแรกนี้ควรอยูในชวงปฐมวัยหรือกอนประถมศึกษา เด็กเรียนการอานโดยการจํารูปคํา 
ท่ีเปนคําพื้นฐาน กลาวคือ เปนคําท่ีใชในชีวิตประจําวันและเปนคําใกลตัวเด็ก แตเมื่อข้ึนช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 1 จํานวนคําท่ีตองเรียนเพิ่มมากข้ึน นักเรียนไมสามารถจํารูปคําไดท้ังหมด การอานแบบแจกลูก
สะกดคําจะชวยใหนักเรียนประสมคําอานและสามารถอานหนังสือไดดวยตนเอง การสอนอานแจกลูก
สะกดคําควรสอนในชวงท่ีนักเรียนยังอานหนังสือไมแตกฉาน ประมาณชวงช้ันประถมศึกษาปท่ี 1-3 
แตไมไดตายตัววาตองถึงช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 หากนักเรียนอานไดแลว การแจกลูกสะกดคําก็ไมจําเปน
อีกตอไป ครูจึงควรสังเกตการอานของนักเรียนดวยวาควรสอนแจกลูกสะกดคํามากนอยเพียงใด ท้ังนี้
ข้ึนอยูกับความสามารถในการอานของนักเรียนแตละคนเปนประการสําคัญ  
  Boyd (1970 อางถึงใน วรรณี  โสมประยูร, 2553: 139) ไดกลาวถึงความสําคัญของการอาน
สะกดคําวา ในปจจุบัน ใครก็ตามท่ีไมสามารถอานและเขียนได นับวาเปนขอเสียเปรียบอยางมหาศาล
ท้ังในดานธุรกิจและวงการสังคม เพราะโลกทุกวันนี้เปนโลกของการอานและโลกของการเขียน 
ซึ่งท้ังในเรื่องทักษะการอานและทักษะการเขียนนั้นก็ยอมจะตองมีการสะกดคํา (Spelling) รวมอยูดวย 
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จึงทําใหการอานและการสะกดคํามีความสัมพันธกันในแงของการใชทักษะทางภาษามากพอสมควร 
นักวิจัยทางภาษาของประเทศสหรัฐอเมริกาบางทานไดรายงานถึงความสัมพันธระหวางความสามารถ
ในการสะกดคํา และความสามารถในการอานวา มีอยูคอนขางสูงมากในระดับประถมศึกษา เปนตนวา 
เด็กท่ีสะกดคําเกงมักจะเปนเด็กท่ีอานเกง และเด็กท่ีอานไมเกงมักจะเปนเด็กท่ีสะกดคําไมเกงดวยเสมอ 
แตท้ังนี้ไมไดหมายความวา เด็กท่ีสะกดคําไมเกงจะตองอานไมเกงไปเสียท้ังหมด การเรียนรูในการอาน
กับการเรียนรูในการสะกดคําจึงมีความสัมพันธกันมาก จากการศึกษาของนักวิจัยเหลานี้ยังไดพบอีกวา 
เด็ก ๆ จะสะกดคําตาง ๆ ท่ีเขาสามารถอานออกไดถูกตองและแมยํากวาคําท่ีเขาอานไมออก ผูเขียนเอง
ก็มีความเห็นดวยและเช่ือวาเราสามารถจะประยุกตผลการวิจัยมาใชกับเด็กไทยได อันท่ีจริงวิธีสอนอาน
แบบสะกดคําในภาษาไทยนี้ก็เปนสวนหนึ่งของวิธีสอนอานแบบแจกลูกหรือประสมคํานั่นเอง แตท่ีแยก
ออกมาก็เพื่อใหมองเห็นไดชัดเจนข้ึน ตัวอยางการสะกดคํา เชน แ-ผ-น  อานวา “แผน”  

 สรุปไดวา การอานสะกดคํามีความสําคัญสําหรับเด็กประถมตน (ช้ัน ป.1-3) ซึ่งเพิ่งเริ่มเรียน
การอาน การเขียน เพราะทําใหนักเรียนรูและเขาใจท่ีมาของคําอาน ทําใหสามารถอานคําตาง ๆ ได
ถูกตอง แมนยํา หากครูไมไดสอนแจกลูกสะกดคําในระยะเริ่มเรียนการอาน นักเรียนจะขาดหลักเกณฑ
การประสมคํา ทําใหเมื่ออานหนังสือมากข้ึนจะสับสน อานหนังสือไมออก เขียนหนังสือผิดได 
 

6. วิธีการอานสะกดคํา 
 นักวิชาการไดอธิบายวิธีอานสะกดคําไวดังนี้ 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2546: 135-138) ไดกลาวถึงวิธีการสะกดคําไววา การสะกดคํามีวิธีการ

หลายวิธี ถาสะกดคําเพื่ออานจะสะกดคําตามเสียง ถาสะกดคําเพื่อเขียนจะสะกดคําตามรูป และ
การสะกดคําจะสะกดคําเฉพาะคําท่ีเปนคําไทย ตัวสะกดตรงตามรูปคําคือ แมกง ใช ง สะกด แมกน 
ใช น สะกด มีวิธีการสะกดคํา ดังนี้ 
  1) วิธีการสะกดคําตามรูปคํา 

กา  สะกดวา  กอ - อา - กา 
ขา  สะกดวา  ขอ - อา - ขา 
คาง  สะกดวา  คอ - อา - งอ - คาง 
คาง  สะกดวา  คอ - อา - งอ - คาง - ไมโท - คาง 

 2) วิธีการสะกดคําโดยสะกดแม ก กา กอน แลวจึงสะกดมาตราตัวสะกด 
คาง  สะกดวา  คอ - อา - คา - คา - งอ - คาง 
คาง  สะกดวา  คอ - อา - คา - คา - งอ - คาง - โท - คาง 

 3) วิธีสะกดคําท่ีมีตัวสะกดไมตรงตามมาตราตัวสะกด คําท่ีสะกดไมตรงตามมาตราตัวสะกด
จะเปนคําท่ีมาจากภาษาตางประเทศ เชน คําท่ีมาจากภาษาบาลี สันสกฤต เขมร ภาษาอังกฤษ เปนตน 
วิธีการสอนอานและเขียนมีวิธีการดังนี้ 
     3.1) เห็นรูปคํา และอานออกเสียงใหถูกตอง 
      3.2) จํารูปคํา และรูความหมายของคํา 
      3.3) รูหลักการสะกดคํา เชน 

 แมกง   ใช  ง สะกด 
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 แมกน  ใช  น  ร  ล  ฬ  ญ  ณ 
 แมกบ  ใช  บ  ภ  พ  ป  ฟ 

  คําท่ีสะกดไมตรงตามมาตราตัวสะกดจะไมสะกดคํา แตใชหลักการสังเกตรูปคํา จําคํา
ใหไดโดยอานและเขียนคํานั้นเสมอ รูความหมายของคําและรูหลักการสะกดคํา เชน เหตุ ใหรูวา ตุ 
ออกเสียง ด เปนเสียงทาย 

 4) วิธีสะกดคําอักษรควบ มีวิธีการสะกดคํา 2 วิธี คือ สะกดคําเพื่ออานจะมุงท่ีเสียงของคํา
ดวยการอานอักษรควบกอน เชน กร ออกเสียง กรอ ปล ออกเสียง ปลอ แลวนําเสียง กรอ ปลอ 
สะกดคํา  
   กรอ - ออ - งอ - กรอง ออกเสียงพยัญชนะตนเปนเสียงกลํ้ากอน วิธีนี้นักเรียนจะออกเสียง
กลํ้าชัดเจน อีกวิธีหนึ่งเปนการสะกดคําแบบเรียงพยัญชนะตน วิธีนี้จะใชในการสะกดคําเพื่อเขียน เชน 
กอ - รอ - อา - บอ - กราบ ถาสะกดคําแบบเรียงพยัญชนะตน นักเรียนจะออกเสียงเฉพาะพยัญชนะ
ตัวแรก และท้ิงเสียงพยัญชนะตัวท่ีสอง ทําใหออกเสียงควบไมชัด 

 5) วิธีการสะกดคําอักษรนํา  มีวิธีการสะกดคําดังนี ้
        5.1) ห นํา  ย  ร  ล  ว ใหออกเสียงพยัญชนะนํากอน หน ออกเสียง หนอ หย ออกเสียง 
หยอ เปนตน แลวจึงสะกดคํา เชน หยา สะกดวา หยอ - อา - หยา หนู สะกดวา หนอ - อู - หนู ใหเห็นวา
อักษรตัวแรกมีอิทธิพลตอตัวท่ีสอง บางคนจะใหอานแบบเทียบเสียง เชน ลา - หลา  มา - หมา ลาด - 
ตลาด เพื่อสังเกตเสียงอาน สวนสะกดคําเพื่อมุงเขียนสะกดคําถูกตองจะสะกดแบบเรียงพยัญชนะก็ได 
มุงการจํารูปคํา เชน หอ - ยอ - อา - หยา  หอ - นอ - อู - หนู ก็ได 
      5.2) อ นํา ย ใหออกเสียง อย เปนเสียง ย แลวสะกดคําอยา สะกดวายอ - อา - ยา - 
ยา - เอก - อยา (ออกเสียง อยา เพราะอิทธิพลของเสียง อ ท่ีเปนอักษรนํา) หรือ ออ -ยอ - อา - ยา - 
ไมเอก - อยา อีกวิธีหนึ่งไมสะกดคําใหจํารูปคําท้ัง 4 คํา คือ อยา อยู อยาง อยาก 
       5.3) การสะกดคําท่ีอักษรสูงนําอักษรตํ่าเด่ียว หรืออักษรกลางนําอักษรตํ่าเด่ียว เชน  
สง - สน - สม - ผล - กล - ถง - ตล เปนตน ใหออกเสียงนํากอน เชน สน ออกเสียงสะ - หนอ   สม 
ออกเสียง สะหมอ ผล ออกเสียง ผะหลอ ตล ออกเสียง ตะลอ แลวจึงสะกดคําเพื่อออกเสียงใหถูกตอง 
เสมอ สะกดวา สะหมอ - เออ - สะ - เหมอ สนอง สะกดวา สะหนอ - ออ- งอ - สะหนอง (วิธีนี้ครู
มักจะไมคุน) หรือจะสะกดคําแบบเรียงตัวพยัญชนะก็ได แตมุงการเขียนคําใหถูก เชน สนอง สะกดวา 
สอ - นอ - ออ - งอ - สะหนอง เสมอ สะกดวา สอ - มอ - เออ -สะ - เหมอ นักเรียนจะไมไดหลักการ
ออกเสียง แตถาอานบอยและอานมาก จะทําใหอานไดถูกตอง การสอนอานอักษรนําควรใหนักเรียน
ทราบวาคําใดเปนอักษรนํา เสียงจะตามตัวหนา 
  6) วิธีการสะกดคําท่ีสระเปล่ียนรูปและลดรูป มีสระบางสระเมื่อมีตัวสะกดจะเปล่ียน 
รูปคํา เชน 

  สระโอะ มีตัวสะกด จะลดรูป 
  ลด  สะกดวา  ลอ - โอะ - ดอ - ลด 

  สระอะ มีตัวสะกด จะเปล่ียนรูปเปนไมหันอากาศ 
  วัน  สะกดวา  วอ - อะ - นอ – วัน 
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  สระเอะ มีตัวสะกด จะเปล่ียนรูปโดยใชไมไตคู 
  เปด  สะกดวา  ปอ - เอะ - ดอ - เปด 

  สระเออ มีตัวสะกด จะเปล่ียนรูป 
  เดิน  สะกดวา  ดอ - เออ - นอ – เดิน 

  สระแอะ มีตัวสะกด จะเปล่ียนรูป 
  แข็ง  สะกดวา  ขอ - แอะ - งอ – แข็ง 

  สระอัว มีตัวสะกด จะเปล่ียนรูป 
  ลวด  สะกดวา  ลอ - อัว - ดอ - ลวด 

  การสอนคําท่ีสระเปล่ียนรูปใหนักเรียนสังเกตรูปคําและเขาใจวาใชสระใดเปนสระ
ประสมคําและรูความหมายของคํา รูปคํามีวิธีเขียนอยางไร การอานและเขียนอยูเสมอจะทําให
นักเรียนจําคําไดดี 

 7. วิธีสะกดคําท่ีมีตัวการันตเปนคําท่ีมาจากภาษาอื่น คําท่ีมาจากภาษาอื่น เชน ภาษา
บาลี ภาษาสันสกฤต จะมีตัวสะกดไมตรงตามมาตราตัวสะกด การสะกดคําท่ีมีตัวการันตจะใหอานเปน
คําแลวสังเกตรูปคํา แลวรูกฎเกณฑตามหลักภาษา คําท่ีมีตัวการันต พยัญชนะการันตจะไมออกเสียง 

 สรุปไดวา การสะกดคํามีวิธีการหลายวิธี ถาสะกดคําเพื่ออานจะสะกดคําตามเสียง  
ถาสะกดคําเพื่อเขียนจะสะกดคําตามรูป และการสะกดคําจะสะกะกดคําเฉพาะคําท่ีเปนคําไทย 
ตัวสะกดตรงตามรูปคํา  
 

7. หลักการสอนอานสะกดคํา 
  กระทรวงศึกษาธิการ (2546: 138-144) ไดกลาวถึงหลักการสอนอานสะกดคําวา การสอน
อานแจกลูกและการสะกดคํา เปนพื้นฐานสําคัญของการอานและการเขียนเพราะเปนหลักเกณฑการนํา
พยัญชนะ สระ วรรณยุกต ตัวสะกด มาประสมกัน และในการสอนอานจะดําเนินไปดวยกัน จึงมีผูเรียก
รวมกันวา “การอานแจกลูกสะกดคํา” การดําเนินการสอนอานแจกลูกสะกดคําทําไดหลายลักษณะ 
แลวแตครูจะเห็นสมควร ดังตัวอยางการสอนอานแจกลูกสะกดคําแบบผสมผสานกับการสอนคําใหม
ในบทเรียน ครูสามารถจะดําเนินการสอนไดตามข้ันตอน ดังตัวอยาง 
 
 
 
  

 ข้ันท่ี 1 อานคํา 
 การอานเปนคําและใหนักเรียนรูความหมายของคําท่ีอาน ควรเริ่มสอนไดต้ังแตช้ันอนุบาล 3 

นักเรียนจะไดฝกจําคํา ฝกสังเกตรูปคํา เชน คําวา ฉัน พี่ นอง พอ แม เพื่อน โรงเรียน เปนตน ในระยะนี้
นักเรียนจะจําคําและจับคูคํากับภาพเพื่อแสดงความหมายของคําได ครูอาจใหนักเรียนนําคําท่ีอาน
แตงประโยคปากเปลาได การสอนอานเปนคํา จะสอนไดระยะหนึ่ง แตเมื่อเรียนมากข้ึนนักเรียนพบคํา
มากข้ึน นักเรียนจะสับสน ไมอาจจํารูปคําท่ีอานได จึงควรเริ่มสอนแจกลูกสะกดคํา 

 

อานคํา อานประโยค อานแจกลูกสะกดคํา สรางคําใหม แตงประโยค 
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 ข้ันท่ี 2 อานประโยค 
 การสอนภาษาควรใหนักเรียนอานขอความ ประโยคส้ันๆ เพื่อใหสัมพันธกับภาษาพูดใน

ชีวิตประจําวัน และใหนักเรียนไดเห็นประโยชนของภาษาท่ีใชส่ือสารในชีวิตประจําวัน เชน 
 
 

 
 
 
 
 

 แผนภูมิการอานขางตนนี้นําเสนอเปนตัวอยางการสอนอานของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปท่ี 1 คําและประโยคท่ีงายและมีความหมายจะชวยใหนักเรียนเรียนอยางมีความหมาย ไดประโยชนและ
เห็นคุณคาของเนื้อหาท่ีอาน การสอนอานเปนประโยคทําใหไดขอความท่ีมีความหมายสมบูรณ ในการสอน
ครูควรสนทนาถึงความหมายของประโยคท่ีนักเรียนอานโดยใชคําถาม เชน  
 

 อาเปนใคร  (นองของพอ) 
 อามาหาใคร  (ตา) 
 อาพาใครมาหาตา  (มานี) 

   

  ข้ันท่ี 3 อานแจกลูกสะกดคํา 
 เมื่อนักเรียนคุนเคยกับคําท่ีอานพอสมควรแลว ครูอาจจะใหสังเกตรูปคําท่ีอาน โดยครูให

อานคําท่ีประสมสระอา เปนการอานเปนคําและอานแจกลูกคํา ดังนี้ 
 3.1) อานคํา 

 
      
      

 3.2) อานสะกดคํา ครูนําอานสะกดคํา 
 

      
 
 
 
 
 
 

 3.3) ใหนักเรียนสังเกตรูปรางสระอา และตําแหนงของสระอา โดยใชคําถามดังตัวอยาง 
สระอามีรูปรางเหมือนอะไร ใหนักเรียนใชนิ้วช้ีเขียนรูปสระอาในอากาศ สระอาเขียนอยูในตําแหนงใด
ของพยัญชนะ เปนตน 

อา 
อา มา 
อา มา หา ตา 
อา พา มานี มา หา ตา 

อา มา หา ตา 

อ - า – อา 
ม - า – มา 
ห - า – หา 
ต - า – ตา 
อา  มา  หา  ตา 
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 3.4) ใหนักเรียนอานแบบแจกลูกคํา โดยครูนําอาน 
 

ก - า - กา 
ข - า - ขา 
ค - า - คา 
ง - า - งา 
จ - า - จา 
ฉ - า - ฉา 
ช - า - ชา 

 
 3.5) อานแจกลูกแบบไมเห็นคํา อาจใชวิธีออกเสียงพยัญชนะตนและใหนักเรียนอานแจก

ลูกสระอา โดยวาจา ดังนี้ 
 

ครูออกเสียง      ก      นักเรียนแจกลูก      ก - า - กา 
ครูออกเสียง      ข      นักเรียนแจกลูก      ข - า - ขา 
ครูออกเสียง      ค      นักเรียนแจกลูก      ค - า - คา 
ครูออกเสียง      ง      นักเรียนแจกลูก      ง - า - งา 
ครูออกเสียง      จ      นักเรียนแจกลูก       จ - า - จา 

 
 ข้ันท่ี 4 สรางคําใหม 

  4.1) นักเรียนคิดหาคําท่ีประสมสระอา ตามประสบการณ 
  4.2) นักเรียนอาจเสนอคําตาง ๆ เชน ขา ยา ตา ทา นา เปนตน 
  4.3) นักเรียนสามารถเขียนคําท่ีนําเสนอได ใหออกมาเขียนท่ีกระดานหรือครูเขียนคํา 
ท่ีนักเรียนนําเสนอบนกระดานหนาช้ัน 
  4.4) นักเรียนอานคําและสะกดคําท่ีเขียนไวกระดานหนาช้ันอีกครั้ง 

 ข้ันท่ี 5 แตงประโยค 
 เปนข้ันนําคําใหมไปใชแตงประโยค โดยใหนักเรียนนําคําท่ีคิดข้ึนไปแตงประโยคตาม

ความคิดของนักเรียนเอง นักเรียนอาจแตงประโยคเปน 
 

อา หา ยา 
อา ทา ยา 
อา พา ตา ไป หา ยา 
กา มี ตา 
ตา กา สีดํา 
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 การแตงประโยคอาจแตงดวยวาจาหรือเขียนตามความเหมาะสม ตัวอยางการจัดกระบวนการ
เรียนรูดังกลาวขางตนเปนเพียงขอเสนอแนะ สําหรับครูผูสอนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 ในข้ันตอนของ
การสอนอานแจกลูกสะกดคําเทานั้น มิใชข้ันตอนการสอนภาษาไทยท้ังบทเรียน ซึ่งการสอนอานแจกลูก
สะกดคํามีลักษณะตาง ๆ ดังนี้ 

 5.1) คําท่ีมีสระอยูหนาพยัญชนะ เชน เก ใจ ไป โต  ใหอานออกเสียงพยัญชนะกอนสระเสมอ 
 

ก - เ -  เก  ออกเสียงวา  กอ - เอ - เก 
จ - ใ - ใจ  ออกเสียงวา  จอ - ใอ - ใจ 
ต - โ - โต  ออกเสียงวา  ตอ - โอ - โต 

 

 5.2) คําท่ีเปนสระลดรูป หรือสระเปล่ียนรูป เชน กัน คน ขวด เดิน เค็ม ตองอานเสียงสระ
ดวยแมไมเห็นรูปสระ เชน 
 

ก - ะ - น - กัน   ออกเสียงวา  กอ - อะ - นอ - กัน 
ค - โ-ะ - น - คน  ออกเสียงวา  คอ - โอะ - นอ - คน 
ด - เ-อ - น - เดิน  ออกเสียงวา  ดอ - เออ - นอ - เดิน 
ข - แ-ะ - ง - แข็ง  ออกเสียงวา  ขอ - แอะ - งอ - แข็ง 
ค - เ-ะ - ม - เค็ม  ออกเสียงวา  คอ - เอะ - มอ – เค็ม 

 
   หมายเหตุ  คําเปนสระลดรูป อาจอานสะกดคําในแบบอื่นได ดังนี้ 

  แบบท่ี 1  กัน  สะกดวา  กอ - อะ - นอ - กัน 
  แบบท่ี 2  กัน  สะกดวา  กอ - ไมหันอากาศ - นอ - กัน 
  แบบท่ี 1  คน สะกดวา  คอ - โอะ - นอ - คน 
  แบบท่ี 2  คน  สะกดวา  คอ - นอ - คน 
  แบบท่ี 1  แข็ง  สะกดวา  ขอ - แอะ - งอ - แข็ง 
  แบบท่ี 2  แข็ง  สะกดวา  ขอ - แอะ - ไมไตคู - งอ - แข็ง 
  แบบท่ี 1  เค็ม  สะกดวา  คอ - เอะ - มอ - เค็ม 
  แบบท่ี 2  เค็ม  สะกดวา  คอ - เอะ - ไมไตคู - มอ – เค็ม 
 
  การสอนแจกลูกสะกดคํา คําประเภทท่ีมีสระลดรูป เปล่ียนรูป ครูตองใหนักเรียนสังเกต

การเปล่ียนรูปสระเมื่อคํานั้นมีตัวสะกด เชน ขอ - แอะ - งอ - แข็ง รูปวิสรรชนีย (-ะ) จะเปล่ียนเปนไมไตคู 
(   ็ ) 

 5.3) คําควบกลํ้า เชน กลอง ความ พราว อานตามรูปคําท่ีปรากฏ 
 

ก - ล - อ - ง  ออกเสียงวา  กอ - ลอ - ออ - งอ - กลอง 
ค - ว - า - ม  ออกเสียงวา  คอ - วอ - อา - มอ - ความ 
พ - ร - า - ว  ออกเสียงวา  พอ - รอ - อา - วอ – พราว 
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  หมายเหตุ  อาจออกเสียงตัวควบพรอมกันไดดังนี ้  
กล - อ - ง       ออกเสียง          กลอ - ออ - งอ - กลอง 

   คว - า  - ม      ออกเสียง          ควอ - อา - มอ – ความ 
 

 5.4) อักษรนํา  คําท่ีมี อ นํา หรือ ห นํา เชน อยาก หนา หมอ อานได 3 แบบ ดังนี้ 
  แบบท่ี 1 อานเรียงตัวอักษรของคํา 

 
อ - ย - า - ก  ออกเสียงวา  ออ - ยอ - อา - กอ - อยาก 
ห - น - า   ออกเสียงวา  หอ - นอ - อา - หนา 
ห - ม - อ  ออกเสียงวา  หอ - มอ - ออ - หมอ 

 
  หมายเหตุ  การสอนอานอักษรนําควรใหนักเรียนทราบวา คําใดมี ห นํา คํานั้นเสียง

จะสูง แตตัว ห ไมตองออกเสียง และอาจจะฝกอานในแบบอื่น ๆ ดังตัวอยางแบบท่ี 2 
 

   แบบท่ี 2 อานเทียบเสียง 
 

นา – หนา  ลา – หลา  มอ - หมอ 
   
  แบบท่ี 3 อานรูหลัก 

 
ห  นํา  นา        อาน  หนา 
ห  นํา  ลา        อาน  หลา 
ห  นํา  มอ        อาน  หมอ 

            
  5.5) อักษรนําประเภทคําท่ีมีอักษรสูง หรืออักษรกลาง นําอักษรตํ่าเด่ียว เชน สนาม 
ฉลอง ตลาด จรวด อาจอานแบบใดแบบหนึ่ง ดังนี้ 
   5.5.1) อานเรียงตัวอักษรของคํา เชน คําวา สนาม  
  

ส - น - า - ม  ออกเสียงวา  สอ - นอ - อา - มอ – สนาม 
 
                  5.5.2) อานอักษรนําแลวจึงสะกด เชน สนาม 
 
             สะหนอ - อา - มอ  อาน  สนาม 
                 ฉะหลอ - ออ - งอ  อาน  ฉลอง 
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   5.5.3) อานเทียบเสียง เชน 
 
             นาม - สนาม 
             ลอง - ฉลอง 
             ลาด - ตลาด 
            รวด - จรวด 
 

  หมายเหตุ  แมจะมีวิธีอานอักษรนําไดหลายวิธี ครูควรเลือกวิธีใดวิธีหนึ่งเพียงวิธีเดียว
ท่ีเห็นวาเหมาะสม เพื่อไมทําใหนักเรียนสับสน ควรใชวิธีเดียวตลอดทุกช้ันปท่ีเรียน 

 
 สรุปไดวา หลักการสอนอานสะกดคําตามแนวของกรมวิชาการ มี 5 ข้ันตอน คือ อานคํา

อานประโยค อานแจกลูกสะกดคํา สรางคําใหม และแตงประโยค ท้ังนี้ ในงานวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยสอน
อานสะกดคําคําท่ีมีอักษรควบกลํ้าโดยอานตามรูปคําท่ีปรากฏ และอานคําท่ีมีอักษรนําแบบอานเรียง
ตัวอักษรของคํา 
 
 8. ขอควรปฏิบัติในการจัดการเรียนการสอนอานสะกดคํา 

 กระทรวงศึกษาธิการ (2546: 144-145) กลาวถึงขอควรปฏิบัติในการจัดการเรียนการสอน
อานสะกดคํา ดังนี้ 

1) ตองสอนทุกครั้งท่ีนักเรียนเรียนคําใหมท่ีเปนคําพื้นฐาน ในชั้นประถมศึกษาปที่ 1-2 
หรืออาจถึงช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ท้ังนี้ใหอยูในดุลพินิจของครูผูสอนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 วายังจําเปน 
ตองสอนหรือไม มากนอยเพียงใด ข้ึนอยูกับความสามารถในการอานของนักเรียน 

2) ควรสอนจากงายไปหายาก คือ สอนจากคําท่ีเปนตัวสะกดในมาตราแม ก กา คําท่ีมี
ตัวสะกดตรงมาตรา ไมตรงมาตรา ตามลําดับ และตอดวยคําท่ีมีลักษณะซับซอน เชน คําท่ีเปนอักษรนํา 
คําท่ีมีตัวการันต เปนตน 

3) ควรเนนเรื่องการอานออกเสียงแจกลูกสะกดคํา ท้ังแบบเห็นคําจากบัตรคําหรือท่ีครู
เขียนบนกระดาน หรือจากหนังสือเรียน และการฝกแจกลูกแบบปากเปลา (ไมเห็นคํา) จนสามารถ
อานแจกลูกไดอยางคลองปาก 

4) ควรตระหนักเสมอวา การสอนแจกลูกและการสะกดคําท่ีถูกตอง ตองเปนการออกเสียง
มิใชการแยกตัวพยัญชนะ สระ วรรณยุกต ลงในตารางแจกลูกคํา เพราะนั่นเปนเพียงการจําแนกตัวอักษร
ท่ีเปนสวนประกอบของคําเทานั้น 

5) อานแจกลูกและสะกดคํา มีวิธีอานไดหลายแบบ ครูควรยึดการอานแบบใดแบบหนึ่ง 
และใชแบบเดิมไปตลอด จนเมื่อนักเรียนสามารถอานหนังสือไดคลอง ก็ไมจําเปนตองใชวิธีอานแบบ
แจกลูกสะกดคําอีกตอไป ครูท่ีสอนภาษาไทยในช้ันประถมศึกษาปท่ี 1-2 หรืออาจถึงช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 3 ถาเปนครูคนเดียวกันไดยิ่งดี จะไดใชรูปแบบเดียวกันและไดเห็นพัฒนาการของนักเรียน เห็นจุดเดน 
จุดดอย จุดออนของนักเรียน สามารถซอมเสริมไดทันกาล หากมิใชครูผูสอนคนเดียวกัน ก็ควรจะได
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ตกลงกันใหชัดเจนวาจะสอนอานแจกลูกและสะกดคําแบบใด เพื่อมิใหนักเรียนตองสับสน เมื่อเล่ือนช้ัน
ข้ึนไป หรือเมื่อเปล่ียนตัวครูผูสอน 

6) สอนแจกลูกและสะกดคําแตละครั้งไมควรใชเวลาอานนานเกินไป จะทําใหนักเรียน
เหนื่อยและเบ่ือหนาย และควรสอนควบคูกับการสอนอานเปนคํา อานเปนประโยคดวย เพื่อให
นักเรียนรูสึกสนุกและเรียนอยางมีความหมาย 

7) สอนอานคํา อานประโยคในบทเรียนแตละบทเรียน ครูควรเลือกคําท่ีจะนํามาอานแบบ
แจกลูกและสะกดคํา ไมจําเปนตองอานแจกลูกและสะกดคําทุกคําในบทเรียน ควรเลือกคําพื้นฐานท่ี
นักเรียนตองเรียนพยัญชนะใหม สระใหม มาใหอานแบบแจกลูกคํา 

8) สอนแจกลูกและสะกดคํา จะใชมากในชวงระยะท่ีนักเรียนเรียนในช้ันประถมศึกษาปท่ี 1-2 
เมื่อข้ึนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 นักเรียนมีพัฒนากรอานมากข้ึน การอานแบบแจกลูกควรจะลดลง อาจจะ
เหลือเพียงการอานสะกดคําเทานั้น เพื่อใหเขียนหนังสือไมผิด เมื่อนักเรียนอานคําไดเองแลว จึงควรเลิก
การสะกดคํา 

 สรุปไดวา ขอควรปฏิบัติในการจัดการเรียนการสอนอานสะกดคํา คือ ตองสอนทุกครั้งท่ี
นักเรียนเรียนคําใหมท่ีเปนคําพื้นฐาน จะใชมากในชวงระยะท่ีนักเรียนเรียนในช้ันประถมศึกษาปท่ี 1-2
เนนการอานออกเสียง สอนจากงายไปหายาก วิธีอานมีหลายแบบครูควรยึดการอานแบบใดแบบหนึ่ง
และใชแบบเดิมไปตลอด ไมควรใชเวลาอานนานเกินไป และไมจําเปนตองอานแจกลูกและสะกดคํา 
ทุกคําในบทเรียน  
 

9. การวัดผลและประเมินผลการอานสะกดคํา 
 นักวิชาการไดกลาวถึงการวัดผลและประเมินผลการอานสะกดคํา ดังนี้ 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2546: 145) กลาวถึงการวัดและประเมินผลการอานสะกดคําวา 

การวัดผลและประเมินผลวานักเรียนสามารถสะกดคําไดหรือไม อยางไร ครูสามารถดําเนินการได 
ท้ังขณะสอนและส้ินสุดการสอนโดยวิธีการและเครื่องมือ ดังนี้ 

1) การสังเกต ในการสังเกตนักเรียนอยางไมเปนทางการขณะอานแจกลูกสะกดคํา หรือ
สังเกตการใชนิ้วมือเขียนรูปตัวอักษรของคําท่ีอานในอากาศนั้น ครูควรบันทึกพฤติกรรมของนักเรียน
ในแบบสังเกตท่ีเตรียมไว 

2) การทดสอบในระหวางช่ัวโมงสอน ครูอาจสรางแบบทดสอบใหนักเรียนเติมสระ พยัญชนะ
ท่ีขาดหายไป หรือใหนักเรียนจําแนกคําท่ีครูกําหนดในตารางแจกลูก 

3) การสอบถาม ครูอาจต้ังคําถามใหนักเรียนตอบปากเปลาเกี่ยวกับตําแหนงของสระ หรือให
นักเรียนเขียนคําใหมท่ีใชพยัญชนะ หรือสระ หรือตัวสะกดเหมือนกับคําท่ีไดเรียนไปแลว หรือคําท่ีครู
กําหนดให 
  กระทรวงศึกษาธิการ (2559: 7-30) ไดกลาวถึงการวัดผลและประเมินผลการอานสะกดคํา 
ไววา การวัดผลและประเมินผลการอานระหวางเรียนของนักเรียนรายบุคคล เปนการประเมินตาม
จุดประสงคของการเรียนรูประจําหนวย โดยจะกําหนด 1) แบบวัดตามจุดประสงคของหนวยนั้น เชน 
แบบทดสอบการอานออกเสียง 2) วิธีการวัด และ 3) เกณฑการประเมิน โดยครูจะตองบันทึกผลการอาน
ของนักเรียนเปนรายขอลงในแบบบันทึกการอาน เพื่อใหรูวานักเรียนมีขอบกพรองใด สําหรับนําไปใช
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ในการปรับปรุงและพัฒนานักเรียนเปนรายบุคคล มีเกณฑการใหคะแนนเปนรายขอ อานถูกได  
1 คะแนน อานผิดได 0 คะแนน นักเรียนจะตองอานถูกตองทุกคําจึงจะผานเกณฑ กรณีท่ีนักเรียน 
ไมผานเกณฑครูตองฝกจนนักเรียนอานได  

 สรุปไดวา การวัดผลและประเมินผลการอานสะกดคําสามารถดําเนินการไดท้ังขณะสอน
และส้ินสุดการสอนโดยใชวิธีการและเครื่องมือ ไดแก 1) การสังเกตโดยใชแบบสังเกต 2) การทดสอบ
โดยใชแบบทดสอบ และ 3) การสอบถามโดยใชแบบสอบถาม สําหรับงานวิจัยนี้ ผูวิจัยวัดผลและประเมินผล
การอานสะกดคําของนักเรียนดวยการทดสอบ โดยใชแบบทดสอบความสามารถในการอานสะกดคํา 
จํานวน 20 ขอ วัดผลกอนเรียนและหลังเรียน มีเกณฑใหคะแนนเปนรายขอ อานถูก ได 1 คะแนน 
อานผิดได 0 คะแนน  

 
ความสามารถในการเขียน 
  
 ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวของกับการเขียนในประเด็นตอไปนี้ 
 

1. ความหมายของการเขียน 
 นักวิชาการไดใหความหมายของการเขียนไว ดังนี้ 
 ฐะปะนี  นาครทรรพ (2552: 57) ไดอธิบายวา การเขียนเปนทักษะท่ีตองใชเวลาฝกนานกวา

ทักษะอื่น ๆ เริ่มต้ังแตการคัดลายมือ การเขียนตัวหนังสือใหถูกแบบ การสะกดตัวใหถูกตอง การถายทอด
ความคิดออกมาเปนตัวหนังสือใหผูอื่นเขาใจ ตลอดจนการเขียนถอยคําสํานวนใหสละสลวย ไดประโยชน 
ตรงตามจุดประสงค 

 ภาคภูมิ  หรรนภา (2554: 37) กลาววา การเขียน หมายถึง การถายทอดอารมณ ความคิด 
ประสบการณ จินตนาการ และขาวสารจากผูเขียนสงไปยังผูอานโดยส่ือสารผานตัวอักษรในการส่ือ
ความหมาย  

 สมพร  แพงพิพัฒน (2555: 243) ไดอธิบายวา การเขียน หมายถึง การถายทอดส่ิงตาง ๆ 
เชน ความรู ความคิด ประสบการณ จินตนาการ และขาวสารจากผูเขียนสงไปยังผูอานโดยส่ือสารผาน
ตัวอักษร 

 ธนู  ทดแทนคุณ และกานตรวี  แพทยพิทักษ (2552: 17) ไดอธิบายวา การเขียน หมายถึง 
การเรียบเรียงความคิดในส่ิงท่ีจะส่ือสารเปนตัวหนังสืออยางมีจุดมุงหมาย เพื่อถายทอดความรูสึก 
ความนึกคิด ความตองการ และขอมูลตาง ๆ ไปยังผูอาน  

 ราชบัณฑิตยสถาน (2556: 212) ไดใหความหมายของการเขียนวา การเขียน หมายถึง  
ขีดใหเปนตัวหนังสือ ขีดใหเปนเสนหรือรูปตาง ๆ วาด แตงหนังสือ 

 สรุปไดวา การเขียนหมายถึง การขีดใหเปนตัวหนังสือ การถายทอดส่ิงตาง ๆ อันไดแก
ความรูสึกนึกคิด ความตองการ ประสบการณ จินตนาการและขอมูลขาวสารจากผูเขียนสงไปยังผูอาน
โดยส่ือสารผานตัวอักษรเพื่อส่ือความหมาย 
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 2. ความสําคัญของการเขียน 
  นักวิชาการไดอธิบายความสําคัญของการเขียนไว ดังนี้ 
  สําลี  รักสุทธี (2553: 101) ไดกลาวถึงความสําคัญของการเขียนวา การเขียนเปนทักษะ
การส่ือสารท่ีสําคัญยิ่งของมนุษย หากเปนท่ียอมรับกันวา มนุษยเปนสัตวประเสริฐ การเขียนก็เปน 
การส่ือสารของสัตวประเสริฐ เพราะสัตวท่ัว ๆ ไปจะส่ือสารกันดวยวิธีอื่น (เทานั้น) เชน อากัปกิริยา 
ทาทาง เสียงรอง คําพูด แววตา การกระดิกหู แมแตมนุษยสมัยกอนท่ียังไมประดิษฐตัวอักษรมาใช 
ก็เชนกัน คงใชวิธีการส่ือสารไมแตกตางกับสัตวท่ัวไป ตอเมื่อมนุษยมีการประดิษฐตัวอักษรข้ึนมาใชแลว
นั่นเอง มนุษยจึงมีการส่ือสารดวยการเขียน จึงกลาวไดวาการส่ือสารดวยภาษาเขียน คือ การส่ือสาร
ของสัตวประเสริฐ เพราะสัตวธรรมดาท่ัวไปทําไมได 

 สิริพัชร  เจษฎาวิโรจน (2553: 139-140) ไดกลาวถึงความสําคัญของการเขียนวา การเขียน
มีความสําคัญและมีความจําเปนอยางยิ่งตอการส่ือสารในชีวิตประจําวันของทุกคน เพราะจะตองมี 
การเขียนในโอกาสตาง ๆ มากมาย โดยมีความสําคัญดังนี้ 

1) เปนเครื่องมือส่ือสารอยางหนึ่งของมนุษย ท่ีผูเขียนตองการถายทอดความรูความเขาใจ  
2) ความคิด ประสบการณ และความตองการของตนออกสูผูอาน 
3) เปนการรวบรวมขอมูลตาง ๆ ท่ีนาสนใจและเปนประโยชนท่ีตนไดคนพบหรือพบเห็น 
4) เปนการแสดงออกทางอารมณเกี่ยวกับเรื่องท่ีผูเขียนมีความรูสึกประทับใจในส่ิงตาง ๆ 

หรือประสบการณท่ีไดรับ 
5) เปนเครื่องมือถายทอดมรดกทางวัฒนธรรม ประเพณี สืบตอคนรุนหลัง หรือเผยแผ 

ไปยังชนชาติอื่น 
6) เปนเครื่องมือพัฒนาสติปญญาของบุคคล เนื่องจากการเรียนรูเกือบทุกอยางตองอาศัย

การเขียนเปนเครื่องมือในการบันทึกส่ิงท่ีไดฟงหรือไดอาน 
7) เปนการสนองความตองการของมนุษยตามท่ีตนปรารถนา เชน เพื่อตองการทําใหรู

เรื่องราว ทําใหรัก ทําใหโกรธ 
8) เปนการแสดงออกซึ่งภูมิปญญาของผูเขียน ทําใหรูถึงความสามารถของผูเขียนไดจาก

วรรณกรรมหรืองานเขียนอื่น ๆ  
9) เปนเครื่องมือท่ีชวยสรางความเขาใจของผูเขียนและผูอานใหตรงกัน 
10) เปนอาชีพอยางหนึ่งท่ีไดรับการยกยองและเพิ่มฐานะทางเศรษฐกิจใหสูงข้ึน 
11) เปนการพัฒนาความสามารถและบุคลิกภาพของตนใหมีความเช่ือมั่นในตนเอง  

ในการแสดงความรูสึกและแนวความคิด 
12) เปนการพัฒนาความคิดริเริ่มสรางสรรคและใชเวลาวางใหเปนประโยชน ท้ังตอตนเอง 

สังคมและประเทศชาติ 
  วรรณี  โสมประยูร (2553: 147-148) ไดกลาวถึงความสําคัญของการเขียนได ดังนี้ 

1) เปนเครื่องมือส่ือสารอยางหนึ่งของมนุษยท่ีผูเขียนตองการถายทอดความคิด ความเขาใจ
และประสบการณของตนออกเสนอผูอาน 

2) เปนการเก็บบันทึกรวบรวมขอมูลท่ีนาสนใจและเปนประโยชน ซึ่งตนเคยมีประสบการณ
ท่ีผานมา 
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3) เปนการระบายอารมณอยางหนึ่ง เกี่ยวกับเรื่องท่ีผูเขียนเกิดความรูสึกประทับใจใน
ประสบการณท่ีผานมา 

4) เปนเครื่องมือถายทอดมรดกทางวัฒนธรรม เชน ถายทอดจากสมัยหนึ่งไปสูอีกสมัยหนึ่ง
หรือจากชาติหนึ่งไปสูอีกชาติหนึ่ง 

5) เปนเครื่องมือพัฒนาสติปญญาของบุคคล เนื่องจากการเรียนรูเกือบทุกอยางตองอาศัย
การเขียนเปนเครื่องมือสําหรับบันทึกส่ิงท่ีไดฟงหรือไดอาน 

6) เปนการสนองความตองการของมนุษยตามความประสงคท่ีมนุษยแตละคนปรารถนา 
เชน เพื่อตองการทําใหรูเรื่องราว ทําใหรัก ทําใหโกรธ และสรางหรือทําลายความสามัคคีของคนในชาติ 

7) เปนการแสดงออกซึ่งภูมิปญญาของผูเขียน ทําใหรูถึงความสามารถของผูเขียนไดจาก
วรรณกรรมหรืองานเขียนอื่น ๆ 

8) เปนอาชีพอยางหนึ่งท่ีไดรับการยกยองวามีเกียรติ และเพิ่มฐานะทางเศรษฐกิจใหสูงข้ึนได 
9) เปนการพัฒนาความสามารถและบุคลิกสวนบุคคลใหมีความเช่ือมั่นในตนเองในการแสดง

ความรูสึกและแนวคิด 
10) เปนการพัฒนาความคิดสรางสรรคและใชเวลาวางใหเปนประโยชนท้ังตอตนเองและ

สังคม 
  โสภณ  สาทรสัมฤทธิ์ผล (2555: 77) ไดกลาวถึงความสําคัญของการเขียนไว ดังนี้ 

1) เปนเครื่องแสดงออกถึงความรู ความคิด และความรูสึกของมนุษย 
2) เปนเครื่องมือสําคัญท่ีแสดงถึงอารยธรรมของมนุษยในแตละยุคสมัย 
3) เปนเครื่องมือสําหรับส่ือสารของมนุษยท่ีมีประสิทธิภาพ 
4) เปนเครื่องถายทอดวัฒนธรรมท่ีสําคัญอันเปนมรดกทางสติปญญาของมนุษย เชน 

วรรณกรรม วรรคดี ตํานาน ฯลฯ 
5) เปนเครื่องมือท่ีชวยสนองตอความตองการของมนุษย เชน ความรัก ความเขาใจ 

ความเห็นอกเห็นใจ ฯลฯ 
6) เปนบันทึกท่ีมีคุณคาทางประวัติศาสตร สามารถสืบคนเพื่อการเรียนรูของคนรุนหลัง 
7) เปนเครื่องมือในการประกอบอาชีพของคนบางอาชีพ เชน นักเขียนขาว นักประพันธ 

นักวิชาการ เปนตน 
  เจรจา บุญวรรณโณ และคณะ (2558: 140) ไดกลาวถึงความสําคัญของการเขียนวา  
การเขียนเปนเครื่องมือท่ีมนุษยสรางข้ึน เพื่อใชในการบันทึกความจํา ส่ือสารความคิด ความรูสึก 
ประสบการณตาง ๆ เปนหลักฐานและเอกสารอางอิงได ดังนั้น การเขียนจึงเปนเครื่องมือท่ีสามารถนํามา 
ใชประโยชนในสังคมไดมาก เพราะเปนส่ิงท่ีสามารถพัฒนาความคิดของคนในสังคม มนุษยไดเรียนรู
วิทยาการตาง ๆ จากขอเขียนของผูท่ีคนควาแลวถายทอดไวเปนภาษาเขียน ความรูเหลานั้นก็ไมหลนหายไป 
หรือหายไปพรอมกับตัวของมนุษยเอง นอกจากนี้ การเขียนยังเปนเครื่องมือท่ีบุคคลในอาชีพตาง ๆ  
ใชประกอบการทํางาน เชน นักขาวเขียนขาวสารตาง ๆ ตีพิมพในหนังสือพิมพ นักเขียนเขียนเรื่องราว
จากจินตนาการของตนออกมาเปนนิยาย ครูอาจารยผลิตตําราเพื่อถายทอดความรูไปยังศิษย ชนชาติใด
ท่ีมีภาษาเขียนเปนของตนเอง จึงเปนเสมือนตัวช้ีวัดหนึ่งของความเจริญรุงเรืองแหงอารยธรรมของชนชาติ
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นั้น ๆ อีกท้ังยังเปนมรดกทางวัฒนธรรมท่ีเปนตัวขับเคล่ือนกระบวนการเปล่ียนแปลงสังคมของมนุษย
จากจุดเริ่มตนของการเริ่มมีภาษาเขียนใชจนถึงพัฒนาการอื่น ๆ ของสังคมท่ีเกิดข้ึนตามมาในยุคหลัง 
  วัชรพล  วิบูลยศริน (2559: 72) กลาวถึงความสําคัญของการเขียนไววา การเขียนมี
ความสําคัญในฐานะเปนเครื่องมือถายทอดความรู ความคิด อารมณ ความรูสึกตาง ๆ แสดงภูมิปญญา
ของมนุษยออกมาเปนตัวหนังสือ ซึ่งการเขียนเปนทักษะทางภาษาท่ีมีความซับซอน ผูท่ีจะสามารถ
เขียนไดดี จําเปนจะตองมีความรูเกี่ยวกับทักษะการเขียน เพื่อส่ือสารไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 สรุปไดวา การเขียนมีความสําคัญตอชีวิตประจําวันของมนุษยเปนอยางมาก เนื่องจาก 
การเขียนเปนเครื่องมือส่ือสารอยางหนึ่งท่ีสามารถพัฒนาสติปญญา ความคิดริเริ่มสรางสรรค การใช
เวลาวางใหเปนประโยชน การเขียนเปนการแสดงออกซึ่งภูมิปญญา อารมณของผูเขียน ชวยใหเกิด
ความเขาใจระหวางผูเขียนและผูอาน เปนอาชีพอยางหนึ่งท่ีไดรับการยกยอง ตลอดจนเปนเครื่องมือ
ถายทอดมรดกทางประเพณีและวัฒนธรรม  
    
 3. จุดมุงหมายในการเขียน 

 นักวิชาการไดกลาวถึงจุดมุงหมายของการเขียนไว ดังนี้ 
 วรรณี  โสมประยูร (2553: 148) ไดกลาวถึงจุดมุงหมายของการเขียนไวดังนี้ 

1) เพื่อคัดลายมือหรือเขียนใหถูกตองตามลักษณะตัวอักษร ใหเปนระเบียบ ชัดเจนและ
อานเขาใจไดงาย 

2) เพื่อเปนการฝกฝนทักษะการเขียนใหพัฒนางอกงามข้ึนตามควรแกวัย 
3) เพื่อใหมีทักษะการเขียนสะกดคําถูกตองตามอักขรวิธี เขียนวรรคตอนถูกตองและเขียน

ไดรวดเร็ว 
4) เพื่อใหรูจักเลือกภาษาเขียนท่ีดี มีคุณภาพ เหมาะสมกับบุคคลและโอกาส 
5) เพื่อใหสามารถรวบรวมและลําดับความคิด แลวจดบันทึก สรุป และยอใจความเรื่องท่ี

อานหรือฟงได 
6) เพื่อถายทอดใหมีจินตนาการ ความคิดริเริ่มสรางสรรคและความรูสึกนึกคิดเปนเรื่องราว

ใหผูอื่นเขาใจความหมายอยางแจมแจง 
7) เพื่อใหสามารถสังเกต จดจํา และเลือกเฟนถอยคําหรือสํานวนโวหารใหถูกตองตาม

หลักภาษา และส่ือความหมายไดตรงตามท่ีตองการ 
8) เพื่อใหมีทักษะการเขียนประเภทตาง ๆ และสามารถนําหลักการเขียนไปใชใหเกิดประโยชน

ในชีวิตประจําวัน 
9) เพื่อเปนการใชเวลาวางใหเปนประโยชนดวยการเขียนตามท่ีตนเองสนใจและมีความถนัด 
10) เพื่อใหเห็นความสําคัญและคุณคาของการเขียนวามีประโยชนตอการประกอบอาชีพ 

การศึกษาหาความรูและอื่น ๆ 
 สิริพัชร  เจษฎาวิโรจน (2553: 140-141) ไดกลาวถึงจุดมุงหมายในการเขียนไว ดังนี้ 

1) เพื่อฝกคัดลายมือหรือเขียนใหถูกตองตามลักษณะตัวอักษร เปนระเบียบ ชัดเจน อาน
เขาใจงาย และสะอาดเรียบรอย 

2) เพื่อเปนการฝกฝนทักษะการเขียนในแตละระดับช้ันหรือวัยใหพัฒนางอกงามข้ึน 
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3) เพื่อใหสามารถเขียนสะกดคําไดถูกตองตามอักขรวิธีและสากลนิยม เขียนวรรคตอน
ถูกตอง และเขียนไดรวดเร็ว 

4) เพื่อรูจักสังเกตและรูจักเลือกภาษาเขียนท่ีดี มีคุณภาพ เหมาะสมกับบุคคลและกาลเทศะ 
5) เพื่อใหสามารถรวบรวมและลําดับความคิด ยอใจความเรื่องท่ีฟงหรืออาน และสามารถ

ถายทอดความรูสึกนึกคิดออกมาเปนลายลักษณอักษรใหผูอื่นเขาใจได 
6) เพื่อใหรูจักสังเกตและเลือกเฟนถอยคํา สํานวน โวหารมาใชประกอบการเขียนใหถูกตอง

ตามหลักภาษา ตามท่ีนิยมกันและส่ือความหมายไดตรงตามท่ีตองการ 
7) เพื่อสงเสริมใหมีจินตนาการ ความคิดริเริ่มสรางสรรคและความรูสึกนึกคิดท่ีเปนเรื่องราว 

และถายทอดใหผูอื่นเขาใจความหมายไดอยางแจมแจง 
8) เพื่อใหมีทักษะในการเขียนประเภทตาง ๆ และสามารถนําหลักการเขียนไปใชใหเกิด

ประโยชนในชีวิตประจําวัน 
9) เพื่อสงเสริมการใชเวลาวางใหเปนประโยชนดวยการเขียนตามความสนใจและความถนัด

ของตนเอง 
10) เพื่อใหเห็นความสําคัญและคุณคาของการเขียนวามีประโยชนตอการส่ือสารใน

ชีวิตประจําวัน การประกอบอาชีพ การศึกษาหาความรู การถายทอดวัฒนธรรม และอื่น ๆ อีกมากมาย 
 ทวีศักด์ิ  ปนทอง (2554: 2) ไดกลาวถึงจุดมุงหมายในการเขียนไวดังนี้ 

1) การเขียนเพื่ออธิบาย เปนการเขียนอธิบายหรือช้ีแจงเพื่อใหความรูแกผูอานในเรื่องใด
เรื่องหนึ่ง เชน การอธิบายหรือใหความรูทางวิชาการ การอธิบายข้ันตอนการทํางาน การอธิบายข้ันตอน
การประดิษฐหรือสรางส่ิงใดส่ิงหนึ่ง การอธิบายการใชเครื่องมือหรืออุปกรณตาง ๆ เปนตน ซึ่งการเขียน
อธิบายนั้นตองประกอบดวยขอมูลท่ีเปนจริง ส่ือสารใหผูอานเขาใจไดชัดเจนแจมแจง ไมคลุมเครือ 
ตัวอยางงานเขียนประเภทนี้ เชน ตํารา คูมือการใชอุปกรณ เอกสารแนะนําตาง ๆ เปนตน 

2) การเขียนเพื่อแสดงความคิดเห็น เปนการเขียนเพื่อการวิเคราะหวิจารณหรือความคิดเห็น
ในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ซึ่งการเขียนแสดงความคิดเห็นท่ีดีจะตองประกอบดวยเหตุและผล ไมลําเอียงหรือ
มีอคติสวนตัว พรอมท้ังเสนอแนะแนวทางแกไขในประเด็นท่ีนํามาวิพากษวิจารณดวย ตัวอยางงานเขียน
ประเภทนี้ เชน บทความ บทวิจารณ บทวิเคราะห เปนตน 

3) การเขียนเพื่อเลาเรื่อง เปนการนําเรื่องราวหรือเหตุการณท่ีเกิดข้ึนท้ังท่ีผูเขียนประสบ
กับตนเองหรือกับบุคคลอื่นมาถายทอดใหผูอานทราบ เชน การเขียนสารคดี ชีวประวัติหรืออัตชีวประวัติ 
การเขียนสารคดีทองเท่ียว การเขียนเรียงความ บันทึกความทรงจํา การเขียนขาว เปนตน 

4) การเขียนเพื่อกิจธุระ เปนการเขียนท่ีใชในการติดตอส่ือสารเพื่อกิจธุระอยางใดอยางหนึ่ง 
ท้ังในภาครัฐหรือเอกชน ซึ่งการเขียนประเภทนี้จะมีรูปแบบการเขียนท่ีชัดเจน ใชภาษาท่ีเปนทางการ 
เชน การเขียนจดหมายธุรกิจ ประกาศ หรือแจงความของทางราชการ สัญญาซื้อขาย เปนตน 

5) การเขียนเพื่อสรางจินตนาการ เปนการเขียนท่ีมีจุดมุงหมายเพื่อใหผูอานเกิดอารมณ
คลอยตามและจินตนาการตามท่ีผูเขียนตองการส่ือไปยังผูอาน ภาษาท่ีใชในงานเขียนประเภทนี้จึงมี
ลักษณะประณีต งดงาม กอใหเกิดจินตภาพ ตัวอยางงานเขียนประเภทนี้ ไดแก การเขียนงานประเภท
บันเทิงคดี เชน นวนิยาย เรื่องส้ัน เปนตน 
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6) การเขียนเพื่อโนมนาวใจ เปนการเขียนท่ีมีจุดมุงหมายเพื่อโนมนาว หรือชักจูงใจผูอาน
ใหเกิดความรูสึกคลอยตาม ยอมรับในส่ิงท่ีผูเขียนนําเสนอ ภาษาท่ีใชจึงมีลักษณะเดน สะดุดตาผูอาน 
เลนคํา เลนสํานวนเพื่อใหผูอานจดจํางาย ตัวอยางงานเขียนประเภทนี้ เชน การเขียนคําขวัญ การเขียน
โฆษณา เปนตน 

7) การเขียนเพื่อลอเลียนเสียดสี เปนการเขียนท่ีมีจุดประสงคในการตําหนิเรื่องราวเกี่ยวกับ
บุคคลหรือเหตุการณใดเหตุการณหนึ่ง การตําหนินี้จะมีลักษณะนิ่มนวล บางครั้งอาจแทรกอารมณขัน
ไวในงานเขียนดวย หรือบางครั้งอาจเขียนเปนเรื่องสมมุติ เพื่อโยงไปสูเรื่องราวท่ีเกิดข้ึนจริง ตัวอยาง
งานเขียนประเภทนี้ เชน การเขียนขอความในการตูนลอเลียนการเมือง การเขียนบทความเสียดสีบุคคล
ในแวดวงบันเทิงหรือการเมือง เปนตน 

 โสภณ  สาทรสัมฤทธิ์ผล (2555: 77-78) ไดกลาวถึงจุดมุงหมายในการเขียนได ดังนี้ 
1) เขียนเพื่อเลาเรื่อง มุงใหขอมูลตาง ๆ แกผูอาน เพื่อใหเห็นเหตุการณและภาพ รวมท้ัง

ไดรับอรรถรสในส่ิงท่ีผูเขียนไดประสบมา 
2) เพื่ออธิบายหรือใหความรู มุงใหสาระความรูแกผูอาน โดยการแจกแจงขอเท็จจริง อธิบาย

วิธีการ ลําดับข้ันตอนตาง ๆ  
3) เขียนเพื่อโฆษณาจูงใจ มีจิตมุงหมายเพื่อโนมนาวใจ หรือโฆษณาเพื่อใหผูอื่นคลอยตาม

เห็นดวย หรือเปล่ียนความคิด ความรูสึก 
 วัชรพล  วิบูลยศริน (2559: 72) ไดกลาวถึงจุดมุงหมายในการเขียนได ดังนี้ 

1) การเขียนเพื่อเลาเรื่อง คือ การนําเรื่องราวหรือเหตุการณท่ีเกิดข้ึนมาถายทอดใหผูอาน
ทราบ 

2) การเขียนเพื่ออธิบาย คือ การช้ีแจงเพื่อใหผูอานเกิดความรูความเขาใจในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 
3) การเขียนเพื่อแสดงความคิดเห็น คือ การเขียนเพื่อแสดงความคิดเห็นของผูเขียนใน

เรื่องตาง ๆ 
4) การเขียนเพื่อโนมนาวใจ คือ การเขียนท่ีมีจุดมุงหมายเพื่อการโนมนาวหรือชักจูงใจ 
5) การเขียนเชิงกิจธุระ คือ การเขียนท่ีใชในการติดตอส่ือสารเพื่อกิจธุระอยางใดอยางหนึ่ง 
6) การเขียนเพื่อสรางจินตนาการ คือ การเขียนท่ีมีจุดมุงหมายเพื่อใหผูอานเกิดอารมณ

คลอยตาม 
7) การเขียนเพื่อลอเลียนเสียดสี คือ การเขียนท่ีมีจุดประสงคในการตําหนิเรื่องราวเกี่ยวกับ

บุคคลหรือเหตุการณใดเหตุการณหนึ่ง 
 สรุปไดวา จุดมุงหมายของการเขียนมีหลายประการ ไดแก เพื่อคัดลายมือหรือเขียนให

ถูกตองตามลักษณะตัวอักษร มีทักษะการเขียนสะกดคําถูกตองตามอักขรวิธี นอกจากนี้เขียนเพื่อให
สามารถรวบรวมและลําดับความคิด อธิบาย แสดงความคิดเห็น เลาเรื่อง สรางจินตนาการ โนมนาวใจ 
เขียนเพื่อกิจธุระ และเขียนเพื่อลอเลียนเสียดสี  
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 4. ความหมายของการเขียนสะกดคํา 
 นักการศึกษาไดใหความหมายของการเขียนสะกดคําไว ดังนี้ 

  สิริพัชร  เจษฎาวิโรจน (2553: 163) ไดใหความหมายของการเขียนสะกดคําไววา หมายถึง 
การนําพยัญชนะตน สระ วรรณยุกตและตัวสะกดมาประสมกันเปนคํา โดยจะตองเขียนสะกดคํา 
ไปพรอมกับการอาน  

 สุระ  ดามาพงษ และคณะ (2559: 28) ไดใหความหมายของการเขียนสะกดคําไววา หมายถึง 
วิธีการเขียนคําโดยแยกสวนตาง ๆ ของคําออกเปน พยัญชนะ สระ วรรณยุกต และตัวสะกด  

 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสตูล (2559: 7) ไดใหความหมายของการเขียน
สะกดคําไววา หมายถึง วิธีเขียนคําโดยเรียงลําดับอักษรภายในคําหนึ่ง ๆ เพื่อออกเสียงไดชัดเจนและ
ส่ือความหมายไดถูกตองตามท่ีผูเขียนตองการ 
  สรุปไดวา การเขียนสะกดคําหมายถึง วิธีเขียนคําโดยเรียงลําดับอักษรภายในคําหนึ่ง ๆ 
โดยแยกสวนตาง ๆ ของคําออกเปน พยัญชนะ สระ วรรณยุกต และตัวสะกด เพื่อใหอานไดชัดเจน 
ส่ือความหมายไดถูกตอง 
 

5. ความสําคัญของการเขียนสะกดคํา 
 นักการศึกษาไดกลาวถึงความสําคัญของการเขียนสะกดคําไว ดังนี้ 
 สิริพัชร  เจษฎาวิโรจน (2553: 149) ไดกลาวถึงความสําคัญของการเขียนสะกดคําวา  

การสอนสะกดคําเปนพื้นฐานท่ีจําเปนของการเขียนอยางหนึ่ง เพราะผูเขียนตองรูจักสะกดคําใหถูกตอง
เสียกอน จึงจะสามารถเขียนเปนประโยคและเรื่องราวได ถาผูเรียนเขียนสะกดคําไมไดก็จะไมสามารถ
แสดงความรู ความรูสึกนึกคิด ความตองการของตนใหผูอื่นเขาใจได เพราะคําทุกคําจะมีความหมาย
เปนของตัวเอง หากเขียนสะกดคําผิดไป ความหมายก็จะผิดตามไปดวย 
  วรรณี  โสมประยูร (2553: 163) ไดกลาวถึงความสําคัญของการเขียนสะกดคําวา  
การสะกดคําเปนพื้นฐานท่ีจําเปนของการเขียนอยางหนึ่ง เพราะเด็กตองรูจักสะกดคําไดถูกตองกอน 
จึงสามารถเขียนเปนประโยคและเรื่องราวได ถาเด็กเขียนสะกดคําไมได เด็กจะไมสามารถเขาใจเรื่อง
จากผูอื่นละแสดงใหผูอื่นเขาใจความคิดของตนเองไมได กลาวคือ ส่ือสารกันไมไดนั่นเอง ดังนั้นการเขียน
สะกดคําใหถูกตองนับวาเปนส่ิงสําคัญมากในการเขียน เด็กควรเขียนสะกดคําใหถูกตองเสียแตเริ่มเรียนคํา 
เพื่อชวยใหเด็กรูจักคําตาง ๆ ท่ีจําเปนในชีวิตประจําวันและชวยใหเด็กใชคําตาง ๆ ไดถูกตองและกวางขวาง 
  สรุปไดวา การเขียนสะกดคํามีความสําคัญมาก เพราะจะทําใหนักเรียนรูจักสะกดคําใหถูกตอง 
สามารถเขียนเปนประโยคและเรื่องราวได ถาผูเรียนเขียนสะกดคําไมไดก็จะไมสามารถแสดงความรู 
ความรูสึกนึกคิด ความตองการของตนใหผูอื่นเขาใจได 
 

6. หลักการสอนเขียนสะกดคํา 
 นักการศึกษาไดกลาวถึงหลักการสอนเขียนสะกดคําไว ดังนี้ 

  กระทรวงศึกษาธิการ (2546: 138-141) ไดใหแนวคิดเกี่ยวกับการสอนอานแจกลูกและ
การสะกดคํา ซึ่งเปนพื้นฐานสําคัญของการอานและการเขียน เพราะเปนหลักเกณฑการนําพยัญชนะ 
สระ วรรณยุกต ตัวสะกด มาประสมกัน และในการสอนอานจะดําเนินไปดวยกัน จึงมีผูเรียกรวมกันวา 
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“การแจกลูกสะกดคํา” การดําเนินการสอนทําไดหลายลักษณะ แลวแตครูจะเห็นสมควร ซึ่งจะขอ
ยกตัวอยางการสอนแจกลูกสะกดคําแบบผสมผสานกับการสอนคําใหมในบทเรียนตามข้ันตอนดังนี้  
  ข้ันท่ี 1 อานคํา ใหนักเรียนอานเปนคําและรูความหมายของคําท่ีอาน  จะไดฝกจําคํา ฝก
สังเกตรูปคํา 
  ข้ันท่ี 2 อานประโยค ใหนักเรียนอานขอความประโยคส้ัน ๆ เพื่อใหสัมพันธกับภาษาพูด
ในชีวิตประจําวัน  
  ข้ันท่ี 3 อานแจกลูกสะกดคํา ใหนักเรียนสังเกตรูปคําท่ีอาน 
  ข้ันท่ี 4 สรางคําใหม ใหนักเรียนเขียนคําท่ีเสนอให อานคําและสะกดคําท่ีเขียน 
  ข้ันท่ี 5 แตงประโยค ใหนักเรียนนําคําท่ีคิดข้ึนไปเขียนประโยค 

 สรุปไดวา การสอนเขียนสะกดคํามีข้ันตอนเหมือนกับการอานสะกดคํา เนื่องจากตองทํา
ควบคูกันไป โดยเริ่มจากการอานกอนแลวไปสูการเขียน มีข้ันตอน คือ อานคํา อานประโยค อานแจกลูก
สะกดคํา สรางคําใหม และแตงประโยค 

 
 7. การวัดความสามารถในการเขียนสะกดคํา 
  นักการศึกษาไดกลาวถึงการวัดความสามารถในการเขียนสะกดคําไว ดังนี้ 
  สิริพัชร  เจษฎาวิโรจน (2553: 167) ไดกลาวถึงแนวการวัดผลประเมินผลความสามารถ
ในการเขียนสะกดคําวานักเรียนสามารถทําไดหรือไม อยางไร ครูสามารถดําเนินการไดท้ังขณะสอน
และส้ินสุดการสอนโดยใชวิธีการและเครื่องมือดังนี้ 

1) การสังเกต ในการสังเกตนักเรียนอยางไมเปนทางการขณะอานแจกลูกสะกดคํา 
หรือสังเกตการใชนิ้วมือเขียนรูปตัวอักษรของคําท่ีอานในอากาศนั้น ครูควรบันทึกพฤติกรรมของ
นักเรียนในแบบสังเกตท่ีเตรียมไว 

2) การทดสอบในระหวางช่ัวโมงสอน ครูอาจสรางแบบทดสอบใหนักเรียนเติมสระ พยัญชนะ
ท่ีขาดหายไป หรือใหนักเรียนจําแนกคําท่ีครูกําหนดในตารางแจกลูก 

3) การสอบถาม ครูอาจต้ังคําถามใหนักเรียนตอบปากเปลาเกี่ยวกับตําแหนงของสระ 
หรือใหนักเรียนเขียนคําใหมท่ีใชพยัญชนะหรือสระ หรือตัวสะกดเหมือนกับคําท่ีไดเรียนไปแลวหรือคํา
ท่ีครูกําหนดให 

 กระทรวงศึกษาธิการ (2559: 7-36) ไดกลาวถึงการวัดผลและประเมินผลการเขียนสะกดคําวา 
การวัดผลและประเมินผลการเขียนระหวางเรียนของนักเรียนรายบุคคล เปนการประเมินตามจุดประสงค
ของการเรียนรูประจําหนวย โดยจะกําหนด 1) แบบวัดตามจุดประสงคของหนวยนั้น 2) วิธีการวัด 
และ 3) เกณฑการประเมิน โดยครูจะตองบันทึกผลการเขียนของนักเรียนเปนรายขอลงในแบบบันทึก
การเขียน เพื่อใหรูวานักเรียนมีขอบกพรองใด สําหรับนําไปใชในการปรับปรุงและพัฒนานักเรียน มีเกณฑ
การใหคะแนนเปนรายขอ เขียนถูกได 1 คะแนน เขียนผิดได 0 คะแนน นักเรียนจะตองเขียนถูกตอง
ทุกขอจึงจะผานเกณฑ กรณีท่ีนักเรียนไมผานเกณฑครูตองฝกจนนักเรียนเขียนได 

 สรุปไดวา การวัดผลและประเมินผลการเขียนสะกดคําสามารถดําเนินการไดท้ังขณะสอน
และส้ินสุดการสอนโดยใชวิธีการและเครื่องมือ ไดแก 1) การสังเกตโดยใชแบบสังเกต 2) การทดสอบ
โดยใชแบบทดสอบ และ 3) การสอบถามโดยใชแบบสอบถาม สําหรับงานวิจัยนี้ ผูวิจัยวัดผลและ
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ประเมินผลการเขียนสะกดคําของนักเรียนดวยการทดสอบ โดยใชแบบทดสอบความสามารถในการเขียน
สะกดคํา จํานวน 20 ขอ วัดผลกอนเรียนและหลังเรียน มีเกณฑใหคะแนนเปนรายขอ เขียนถูก ได  
1 คะแนน เขียนผิดได 0 คะแนน  

 
เจตคติ 
 

เจตคติหรือทัศนคติ มาจากคําในภาษาอังกฤษวา Attitude ในงานวิจัยนี้ ผูวิจัยขอใชคําวา
เจตคติ โดยไดศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวของในประเด็นดังตอไปนี้ 

 
1. ความหมาย 
 นักวิชาการไดใหความหมายของเจตคติไว ดังนี้ 
 ชาติชาย  พิทักษธนาคม (2544: 96) สรุปความหมายของเจตคติวา หมายถึง ความรูสึก

ของบุคคลตอส่ิงใดส่ิงหนึ่ง ความรูสึกดังกลาวอาจจะเกี่ยวกับบุคคล ส่ิงของ สภาพการณ เหตุการณ 
เปนตน เมื่อเกิดความรูสึกบุคคลนั้นจะมีการเตรียมพรอมเพื่อมีปฏิกิริยาตอบโตไปในทิศทางใดทิศทางหนึ่ง
ตามความรูสึกของตนเอง 
  บุญธรรม  กิจปรีดาบริสุทธิ์ (2551: 308) สรุปความหมายของเจตคติวา หมายถึง กิริยา
ทาทีรวม ๆ ของบุคคลท่ีเกิดจากความพรอมหรือความโนมเอียงของจิตใจ ซึ่งแสดงออกตอส่ิงเราหนึ่ง ๆ 
เชน วัตถุ ส่ิงของ และสถานการณตาง ๆ ในสังคม โดยแสดงออกในทางสนับสนุน ซึ่งมีความรูสึกเห็นดี 
เห็นชอบตอส่ิงเรานั้น ๆ หรือในทางตอตาน ซึ่งมีความรูสึกท่ีไมเห็นดี ไมเห็นชอบตอส่ิงเรานั้น  

 สุรางค  โควตระกูล (2552: 396) สรุปความหมายของเจตคติวาเปนอัชฌาสัย (Disposition) 
หรือแนวโนมท่ีมีอิทธิพลตอพฤติกรรมสนองตอบตอส่ิงแวดลอมหรือส่ิงเรา ซึ่งอาจจะเปนไดท้ังคน วัตถุ
ส่ิงของ หรือความคิด (Ideas) เจตคติอาจจะเปนบวกหรือลบ ถาบุคคลมีเจตคติบวกตอส่ิงใด ก็จะมี
พฤติกรรมท่ีจะเผชิญกับส่ิงนั้น ถามีเจตคติลบก็จะหลีกเล่ียง เจตคติเปนส่ิงท่ีเรียนรูและเปนการแสดงออก
ของคานิยมและความเช่ือของบุคคล 

 ฐะปะนีย  นาครทรรพ (2552: 3) สรุปความหมายของเจตคติวา หมายถึง ความรูสึกนึกคิด 
ท่ีเรามีตอส่ิงใดส่ิงหนึ่ง อาจเปนไปในทางดีหรือไมดีก็ได เจตคติอาจเปล่ียนแปลงได หากไดรับการจูงใจ
อยางถูกวิธี 

 อาภรณ  ใจเท่ียง (2553: 64) สรุปความหมายของเจตคติวา หมายถึง ความรูสึกท้ังท่ีพอใจ
และไมพอใจ ท่ีบุคคลมีตอส่ิงตาง ๆ รอบตัว ซึ่งมีอิทธิพลทําใหแตละคนสนองตอบตอส่ิงเราแตกตางกันไป 

 สรุปไดวา เจตคติ หมายถึง ความรูสึกนึกคิดของบุคคลท่ีมีตอส่ิงตาง ๆ อาจเปนความรูสึก
พอใจหรือไมพอใจก็ได สงผลใหบุคคลตอบสนองตอส่ิงแวดลอมหรือส่ิงเราตางกันไปดวย สามารถ
เปล่ียนแปลงไดหากไดรับการจูงใจอยางถูกวิธี 
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 2. ทฤษฎีเก่ียวกับเจตคติ 
  ทฤษฎีเกี่ยวกับเจตคติมีหลายทฤษฎี แตผูวิจัยขอนําเสนอทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับการพัฒนา
ความสามารถดานการอานและเขียนสะกดคําของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โดยใชโมเดลซิปปา
รวมกับเกม ดังนี้  
  ธีรวุฒิ  เอกะกุล (2549: 29-35) ไดกลาวถึงทฤษฎีเกี่ยวกับเจตคติ มีดังนี้ 
  1) ทฤษฎีการวางเงื่อนไขและการใหแรงเสริม มี 3 แบบ ไดแก 
   1.1) แบบ Association คือ แบบเช่ือมโยงส่ิงเราต้ังแต 2 ตัวข้ึนไป เปนหลักการเรียนรู
โดยการทดแทน (Substitution learning) ของ Pavlov ในชีวิตประจําวันของเราไดรับการเรียนรู
ประเภทนี้มากมาย เชน การโฆษณา การคาขาย เปนตน  
   1.2) แบบใหแรงเสริม (Reinforcement) ซึ่งเปนหลักการของ Skinner การติชม (Verbal 
Reinforcement) เปนส่ิงท่ีมนุษยตองการจะทําใหเปล่ียนแปลง 
   1.3) แบบการเลียนแบบ (Imitation a model) คือ การท่ีคนอื่นมีเจตคติอยางไร 
เราก็มีตามอยางเขาบาง ตัวแบบท่ีสําคัญท่ีเด็กจะเลียนแบบเจตคติตอส่ิงตาง ๆ คือ พอแม เพื่อน และครู 
  2) ทฤษฎีเครื่องลอใจ  
   ทฤษฎีนี้มีความเช่ือวาคนเราจะมีเจตคติตอส่ิงใดเราจะตองเช่ือแลววาส่ิงนั้นจะมีประโยชน
หรือสรางความพอใจใหแกเรา และเมื่อเกิดความขัดแยงในใจเกี่ยวกับของ 2 ส่ิง เราจะตองพยายามทําให
ส่ิงหนึ่งเปนเครื่องลอใจท่ีมีคุณคาสูงกวาใหได  

 3) ทฤษฎีเกี่ยวกับการมีสวนรวม 
   แนวความคิดของทฤษฎีเกี่ยวกับการมีสวนรวม เปนผลมาจากการศึกษาทางจิตวิทยาสังคม
เกี่ยวกับการเปล่ียนแปลงเจตคติ โดยกลาววา การเปล่ียนเจตคติและการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม ทําให
เกิดข้ึนไดโดยการสรางสถานการณใหเกิดการมีสวนรวมในกลุมบุคคลอยางมีประสิทธิภาพ สามารถสรุป 
ผลการศึกษาการเปล่ียนแปลงเจตคติไดดังนี้ 
   3.1) เจตคติของบุคคลจะมีผลอยางมากจากกลุมท่ีเขามีสวนรวม และกลุมท่ีเขาตองการ
รวมดวย 
   3.2) ถาเจตคติของบุคคลสอดคลองกับมาตรฐานของกลุม จะเปนแรงเสริมกําลังใหกับ
เจตคตินั้นมากข้ึน ในทางตรงขามจะเปนการลงโทษถาบุคคลนั้นมีเจตคติไมตรงกับมาตรฐานของกลุม 
   3.3) บุคคลท่ีข้ึนอยูกับกลุมอยางมาก จะเปนบุคคลท่ีเปล่ียนแปลงเจตคติไดยากท่ีสุด 
ถาการเปล่ียนนั้นเปนความพยายามของบุคคลภายนอก 
   3.4) การสนับสนุนเจตคติบางอยางของสมาชิกในกลุม ถึงแมเพียงหนึ่งคนจะสามารถ
ลดพลังของกลุมใหญท่ีจะมีอิทธิพลตอเจตคติของสมาชิกของกลุมได 
   3.5) ถึงแมจะเปนเพียงสมาชิกในกลุมจํานวน 2 คนเทานั้น ท่ียึดมั่นในเจตคติบางอยาง
จะมีอิทธิพลของสมาชิกคนอื่น ๆ ในกลุมไดเชนกัน 
   3.6) การมีสวนรวมในการอภิปรายกลุมและการตัดสินใจของกลุม จะชวยแกไข
การตอตานท่ีจะเปล่ียนเจตคติใหม ๆ ถากลุมตัดสินใจท่ีจะยอมรับเจตคติใหม สมาชิกในกลุมก็จะยอมรับ
เจตคตินั้นดวย 
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   3.7) ถาบุคคลเปล่ียนแปลงกลุมอางอิงของตน เจตคติของบุคคลมีแนวโนมท่ีจะ
เปล่ียนแปลง 
  4) ทฤษฎีการเรียนรูทางสังคม 
   แนวความคิดของทฤษฎีการเรียนรูทางสังคม มีความเช่ือวา กระบวนการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมของบุคคลนั้นจะอยูในรูปแบบของการเรียนรู และการท่ีจะแสดงพฤติกรรมเดิมหรือเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมหรือไมนั้น ข้ึนอยูกับผลสืบเนื่องท่ีเกิดจากการกระทําพฤติกรรมนั้น ๆ ถาผลสืบเนื่องเปนไป
ในทางท่ีดี พฤติกรรมนั้นจะมีแนวโนมเกิดข้ึนอีก แตถาผลสืบเนื่องเปนไปในทางท่ีไมดี พฤติกรรมนั้น
จะมีแนวโนมไมเกิดข้ึนอีก กลาวคือ พฤติกรรมของบุคคลจะเปล่ียนแปลงไปทิศทางใดหรือไมนั้นข้ึนอยู
กับการเรียนรูท่ีเขาไดรับจากสังคมแวดลอม สังคมจะเปนตัวกําหนดพฤติกรรมของบุคคล ส่ิงท่ีเกิดข้ึน
ในตัวบุคคล ซึ่งไดแก ความคิด อารมณ ความคาดหวัง และผลสืบเนื่องท่ีเกิดข้ึนหลังจากบุคคลกระทํา
พฤติกรรมนั้น พฤติกรรมท่ีจะแสดงออกตอไปนั้น ข้ึนกับการประเมินผลยอนกลับของพฤติกรรมท่ีเขา
ไดแสดงออกไปแลว 
   องคประกอบท่ีมีผลตอการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของบุคคลท่ีสําคัญมี 4 อยาง คือ 
ความสําเร็จในการกระทําพฤติกรรมหนึ่ง การสังเกตพฤติกรรมของบุคคลอื่น คําพูดท่ีจูงใจ และการเรา
ทางอารมณ จากแนวความคิดนี้สามารถใชวิธีการเพื่อเปล่ียนแปลงเจตคติและพฤติกรรมไดดังนี้ 

4.1) การใหแรงเสริมกําลังโดยตรง (Direct Reinforcement) เปนวิธีที่ใชในการ
เปล่ียนแปลงพฤติกรรมโดยวิธีคอย ๆ ปรับเปล่ียนพฤติกรรมการตอบสนองของบุคคล ใหกระทํา
พฤติกรรมท่ีมีความยากเพิ่มข้ึน บุคคลจะเรียนรูปฏิกิริยาตอบสนองใหม และมีประสบการณตรงกับผล
สืบเนื่องจากการกระทําปฏิกิริยาตอบสนองนั้น 

4.2) การหยุดพฤติกรรม (Extinction) ถาตองการจะใหบุคคลหยุดกระทําพฤติกรรม
ใดพฤติกรรมหนึ่ง สามารถกระทําไดโดยไมใหผลสืบเนื่องท่ีเขาคาดหวังเกิดข้ึน 

4.3) การใหรูถึงแรงเสริมกําลังและการหยุดพฤติกรรม โดยการสังเกตจากบุคคลอื่น 
(Vicarious Reinforcement and Vicarious Extinction) การใหบุคคลสังเกตการณกระทําของ
บุคคลอื่นแทนท่ีจะไดประสบการณโดยตรง จะชวยทําใหบุคคลนั้นเปล่ียนเจตคติหรือพฤติกรรมได 

4.4) การส่ือสาร (Communications) การใหขาวสารท่ีแสดงถึงความสัมพันธระหวาง
ส่ิงเรากับการตอบสนอง ส่ิงท่ีใหนี้แตกตางจากความเช่ือเดิมของบุคคล อาจชวยเปล่ียนเจตคติและ
พฤติกรรมได  

5) ทฤษฎีการกระทําดวยเหตุผล (A Theory of Reasoned Action)  
   แนวคิดของทฤษฎีการกระทําดวยเหตุผลไดมีการพัฒนาโดย Ajzen and Fishbein 
(1980) มีหลักการวา มนุษยเปนผูมีเหตุผลและใชขอมูลท่ีตนมีอยางเปนระบบ มนุษยพิจารณาผลท่ีอาจ
เกิดจากการกระทําของตนกอนตัดสินใจลงมือทําหรือไมทําพฤติกรรม ลักษณะสําคัญของทฤษฎีการกระทํา
ดวยเหตุผล คือ พฤติกรรมสวนมากอยูภายใตการควบคุมของเจตนาของบุคคล เจตนาเชิงพฤติกรรม 
(Behavioral Intention) ของบุคคลจึงเปนตัวกําหนดท่ีใกลชิดกับการกระทํา เจตนาเชิงพฤติกรรมข้ึนอยู
กับตัวกําหนด 2 ลักษณะ คือ ปจจัยสวนบุคคล และปจจัยทางสังคม 
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  สรุปไดวา ทฤษฎีเจตคติท่ีเกี่ยวของกับการอานและเขียนสะกดคํา มี 5 ทฤษฎีประกอบดวย 
ทฤษฎีการวางเงื่อนไขและการใหแรงเสริม ทฤษฎีเครื่องลอใจ ทฤษฎีเกี่ยวกับการมีสวนรวม ทฤษฎี
การเรียนรูทางสังคม และทฤษฎีการกระทําดวยเหตุผล  
  

3. ประเภทของเจตคติ 
 นักวิชาการไดแบงประเภทของเจตคติไว ดังนี้ 
 แสงเดือน  ทวีสิน (2545: 67) ไดแบงเจตคติออกเปน 2 ประเภท คือ 

1) เจตคติทางบวก (Positive Attitude) คือ ความรูสึกท่ีดี ท่ีชอบ ท่ีอยากมีความสัมพันธ
กับส่ิงใดส่ิงหนึ่ง 

2) เจตคติทางลบ (Negative Attitude) คือ ความรูสึกท่ีไมดี ไมชอบ ไมอยากมีสัมพันธ
กับส่ิงใดส่ิงหนึ่ง 
  อาภรณ  ใจเท่ียง (2553: 64-65) ไดแบงเจตคติออกเปน 2 ประเภท คือ 

1) เจตคติทางบวก (Positive Attitude) หมายถึง เจตคติท่ีบุคคลมีตอส่ิงตาง ๆ ในลักษณะ
ท่ีดี เปนไปในทางบวก คือ การยอมรับ โดยสังเกตจากพฤติกรรมท่ีแสดงออกในทางชอบ พอใจ ถูกใจ 
และเห็นวาส่ิงนั้นดี มีประโยชน 

2) เจตคติทางลบ (Negative Attitude) หมายถึง เจตคติท่ีบุคคลมีตอส่ิงตาง ๆ ในลักษณะ 
ท่ีไมดี เปนไปในทางลบ คือ การไมยอมรับ โดยสังเกตจากพฤติกรรมท่ีแสดงออกในทางไมชอบ ไมพอใจ 
ไมถูกใจ ไมมีประโยชน ไมเห็นดวย 
  ภูริทัต  สิงหเสม (2556: 136-137) ไดแบงประเภทของเจตคติออกได 3 ประเภท คือ 

1) เจตคติเชิงบวก (Positive Attitude) คือเจตคติท่ีชักนําใหบุคคลนั้น ๆ มีความโนมเอียงให
แสดงออกท้ังความรูสึก หรืออารมณ จากสภาพจิตใจ โตตอบในดานดีตอตัวเอง ตอผูอื่น หรือโตตอบ
เรื่องราวใดเรื่องราวหนึ่ง รวมท้ังหนวยงาน องคกร สถาบัน และการดําเนินกิจการขององคกรอื่น ๆ 
เชน ชาวบานมีเจตคติเชิงบวกกับนักการเมืองทองถ่ินท่ีนําผลประโยชนตาง ๆ มาใหในชวงของการหาเสียง
เลือกต้ัง นักศึกษาชอบเรียนวิชาพัฒนาจริยธรรม เพราะอาจารยผูสอนอัธยาศัยดี พูดจาไพเราะ ทําให
ตนเองเกิดเจตคติท่ีดีตอวิชานี้ เปนตน 

2) เจตคติเชิงลบ (Negative Attitude) คือ เจตคติท่ีสรางความรูสึกเปนไปในทางไมดี
เส่ือมเสีย ถดถอย ไมไดรับความเช่ือถือ ไมไววางใจ มีความเคลือบแคลงระแวงสงสัยอยูตลอดเวลา 
รวมท้ังเกลียดชังตอบุคคลใดบุคคลหนึ่ง เรื่องราวหรือปญหาใดปญหาหนึ่ง หรือหนวยงาน องคการ 
สถาบัน และการดําเนินกิจการขององคการ และอื่น ๆ เจตคติเชิงลบนี้จะทําใหบุคคลไมรวมมือรวมใจ
และไมสนับสนุนกิจการใด ๆ หรืออาจจะเกิดพฤติกรรมกาวราวตอส่ิง ๆ นั้นได เชน พนักงานในบริษัท
บางคนมีเจตคติเชิงลบตอบริษัทและมีเจตคติเชิงลบตอกฎระเบียบใหมท่ีบังคับใหมาทํางานในวันหยุด
ทุกเทศกาล กอใหเกิดอคติข้ึนในจิตใจของเขา จนพยายามประพฤติและปฏิบัติตอตานกฎระเบียบของ
บริษัทอยูเสมอ 

3) เจตคติท่ีเปนกลาง (Neural Attitude) คือเจตคติท่ีบุคคลไมแสดงความคิดเห็นตอเรื่องราว
หรือปญหาใดปญหาหนึ่ง หรือตอบุคคล หนวยงาน สถาบัน องคการ และอื่น ๆ โดยส้ินเชิง เชน นักศึกษา
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บางคนอาจมีเจตคตินิ่งเฉยอยางไมมีความคิดเห็นตอปญหาโตเถียงเรื่องกฎระเบียบวาดวยเครื่องแบบ
ของนักศึกษา สาเหตุเพราะตัวเองแตงกายถูกระเบียบของมหาวิทยาลัยเปนประจํา 
  สรุปไดวา เจตคติสามารถแบงไดเปน 2 ประเภท หรือ 3 ประเภท ข้ึนอยูกับความคิดเห็น
ของนักวิชาการ ซึ่งในงานวิจัยนี้ ผูวิจัยแบงเจตคติเปน 2 ประเภท ไดแก เจตคติทางบวก และเจตคติ
ทางลบ เพื่อนําไปสรางแบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
 

4. ลักษณะของเจตคติ 
 นักการศึกษาหลายทานไดอธิบายลักษณะของเจตคติไว ดังนี้ 
 Shaw and Wright (1967 อางถึงใน ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ, 2542: 57-58) 

ไดรวบรวมลักษณะท่ัวไปหรือมิติของเจตคติจากแนวความคิดของนักจิตวิทยาหลายคน สวนใหญแลว
มองเจตคติมีลักษณะดังนี้ 

1) เจตคติข้ึนอยูกับการประเมินมโนภาพของเจตคติ แลวเกิดเปนพฤติกรรม แรงจูงใจ  
เจตคติเปนเพียงความรูสึกโนมเอียงจากการประเมินยังไมใชพฤติกรรม ตัวเจตคติเองไมใชแรงจูงใจแตเปน
ตัวการทําใหเกิดแรงจูงใจในการแสดงพฤติกรรม แตถาแสดงออกเปนพฤติกรรมแลวจะเปนลักษณะ 4 กลุม 
คือ Positive-Approach ตัวอยางเชน ความเปนเพื่อน ความรัก ฯลฯ Negative-Approach ตัวอยางเชน 
การโจมตี ดาวา ตอสู ฯลฯ Negative-Avoidance ตัวอยางเชน ความกลัว ความเกลียด ฯลฯ ประเภทนี้
เปนเจตคติท่ีไมดี แบบไมอยากพบเห็นหนา คืออยากหลีกใหไกลนั้นเอง และอีกกลุมหนึ่ง คือ Positive-
Avoidance เปนลักษณะเจตคติดีทางบวกแตก็อยากจะหลบหลีกหรือไมรบกวน ตัวอยางเชน การปลอยให
เขาอยูเงียบ ๆ เมื่อเขามีทุกข เปนตน 

2) เจตคติเปล่ียนแปรความเขมขนตามแนวของทิศทาง ต้ังแตบวกจนถึงลบ นั่นคือเปน
การแสดงความรูสึกวาไปทางบวกมากหรือนอย ไปทางลบมากหรือนอย ความเขมขนสูงก็คือไมรูสึก
นั่นเอง หรือเปนกลางระหวางบวกกับลบ แตจุดท่ีเปนกลางนั้นเปนปญหาตอการแปรผล เพราะตาม
ธรรมดาจะทําใหเกิดความคลาดเคล่ือนในการตอบ (Central Error) บางคนไมคิดอะไรมักจะขีดลงตรง
กลางก็มีมาก 

3) เจตคติเกิดจากการเรียนรูมากกวามีมาเองแตกําเนิด เจตคติเกิดจากการเรียนรูสิ่งท่ี
ปฏิสัมพันธรอบตัวเรา ซึ่งเปนเปาเจตคติท้ังหลาย ถาเรียนรูวาส่ิงนั้นมีคุณคาก็จะเกิดเจตคติทางดี 
ถาเรียนรูวาส่ิงนั้นไมมีคุณคาก็จะเกิดเจตคติไมดี ส่ิงใดเราไมเคยรูจักไมเคนเรียนรูเลยจะไมเกิดเจตคติ 
เพราะไมไดศึกษารายละเอียดของส่ิงนั้น การเรียนรูเปาเจตคติอาจผานตัวจริงหรือผานส่ือท้ังหลายท่ีมี
ตอเปาเจตคติตัวจริงก็ได สามารถเกิดเจตคติข้ึนได 

4) เจตคติข้ึนอยูกับเปาเจตคติหรือกลุมส่ิงเราเฉพาะอยาง ส่ิงเราท้ังหลายอาจเปนคน สัตว 
ส่ิงของ สถาบัน มโนภาพ อุดมการณ อาชีพหรือส่ิงอื่น ๆ ก็ได เจตคติจะมีลักษณะอยางไรจึงข้ึนอยูกับ
เปาเจตคติท่ีไดสัมผัสเรียนรูมามากนอยแตกตางกันเปนสําคัญ เปาเจตคติท่ีมีลักษณะเปนกลุมใกลเคียงกัน 
จะมีเจตคติแตกตางจากเปาเจตคติท่ีมีลักษณะของกลุมแตกตางกันมาก 

5) เจตคติมีคาสหสัมพันธภายในเปล่ียนแปลงไปตามกลุม นั่นคือกลุมท่ีมีลักษณะเดียวกัน
เจตคติจะมีความสัมพันธกันสูง กลุมท่ีมีลักษณะตางกันเจตคติจะมีความสัมพันธกันตํ่า แสดงใหเห็นวา
กลุมท่ีมีเจตคติดีตอส่ิงเดียวกันยอมมีความสัมพันธกันดวย 



57 

6) เจตคติมีลักษณะมั่นคงและทนทานเปล่ียนแปลงยาก นั่นคือถาเปนเจตคติจริง ๆ แลว
การเปล่ียนแปลงจะชาและทําไดยาก เชน เรารักใครคนหนึ่ง เมื่อรักแลวก็ยังรักอยูไมวาใครจะใหขอมูล
ไมดีอยางไร หรือแมแตคนท่ีเรารักมีความผิดพลาดเรื่องใด เราก็ยังรักอยู แตถาพฤติกรรมของคนท่ีเรา
รักเบ่ียงเบนไปบอย ๆ นาน ๆ เขา เจตคติก็เปล่ียนแปลจากรักไปเปนเกลียดได 

 ธีรวุฒิ  เอกะกุล (2549: 3-4) กลาววา เจตคติเปนความรูสึกท่ีช้ีบงบอกลักษณะทางจิตใจ 
อารมณของบุคคล ซึ่งอาจเปนลักษณะท่ีไมแสดงออกมาภายนอกใหบุคคลอื่นเห็นหรือเขาใจก็ได ซึ่งมี
ลักษณะท่ัวไปท่ีสําคัญ 5 ประการ ดังนี้ 

1) เจตคติเปนเรื่องของอารมณ (Feeling) อาจเปล่ียนแปลงไดตามเงื่อนไข หรือสถานการณ
ตาง ๆ โดยเฉพาะอยางยิ่งบุคคลจะมีการกระทําท่ีเสแสรง โดยแสดงออกไมใหตรงกับความรูสึกของคน
เมื่อเขารูตัวหรือรูวามีคนสังเกต 

2) เจตคติเปนเรื่องเฉพาะตัว (Typical) ความรูสึกของบุคคลอาจเหมือนกัน แตรูปแบบ
การแสดงออกแตกตางกันไป หรืออาจมีการแสดงออกท่ีเหมือนกัน แตความรูสึกตางกันได 

3) เจตคติมีทิศทาง (Direction) การแสดงออกของความรูสึกสามารถแสดงออกได 2 ทิศทาง 
เชน ทิศทางบวกเปนทิศทางท่ีสังคมปรารถนา และทิศทางลบเปนทิศทางท่ีสังคมไมปรารถนา ไดแก 
ซื่อสัตย-คดโกง รัก-เกลียด ชอบ-ไมชอบ ขยัน-ข้ีเกียจ เปนตน 

4) เจตคติมีความเขม (Intensive) ความรูสึกของบุคคลอาจเหมือนกันในสถานการณเดียวกัน 
แตอาจแตกตางกันในเรื่องความเขมท่ีบุคคลรูสึกมากนอยตางกัน เชน รักมาก รักนอย ขยันมาก ขยันนอย 
เปนตน 

5) เจตคติตองมีเปา (Target) ความรูสึกจะเกิดข้ึนลอย ๆ ไมได เชน รักพอรักแม ขยันเขา
ช้ันเรียน ข้ีเกียจทําการบาน เปนตน  
  สุรางค  โควตระกูล (2552: 397) อธิบายลักษณะของเจตคติ ดังนี้ 

1) เจตคติเปนส่ิงท่ีเรียนรู 
2) เจตคติเปนแรงจูงใจท่ีจะทําใหบุคคลกลาเผชิญกับส่ิงเราหรือหลีกเล่ียง ดังนั้น เจตคติ

จึงมีท้ังบวกและลบ เชน ถานักเรียนมีเจตคติบวกตอวิชาคณิตศาสตร นักเรียนจะชอบเรียนวิชาคณิตศาสตร 
และเมื่ออยูช้ันมัธยมศึกษา ก็จะเลือกเรียนแขนงวิทยาศาสตร ตรงขามกับนักเรียนท่ีมีเจตคติลบตอ
คณิตศาสตรก็จะไมชอบหรือไมมีแรงจูงใจท่ีจะเรียน เมื่ออยูช้ันมัธยมศึกษาก็จะเลือกเรียนทางสาย
อักษรศาสตรทางภาษา เปนตน 

3) เจตคติประกอบดวยองคประกอบ 3 อยาง คือ องคประกอบเชิงความรูสึก อารมณ
(Affective Component) องคประกอบเชิงปญญาหรือการรูคิด (Cognitive Component) และ
องคประกอบเชิงพฤติกรรม (Behavioral Component) 

1) เจตคติเปล่ียนแปลงไดงาย การเปล่ียนแปลงเจตคติอาจจะเปล่ียนแปลงจากบวกเปนลบ
หรือจากลบเปนบวก ซึ่งบางครั้งเรียกวา การเปล่ียนแปลงทิศทางของเจตคติ หรืออาจจะเปล่ียนแปลง
ความเขมขน (Intensity) หรือความมากนอย เจตคติบางอยางอาจจะหยุดเลิกไปได 

2) เจตคติเปล่ียนแปรตามชุมชนหรือสังคมท่ีบุคคลนั้นเปนสมาชิก เนื่องจากชุมชนหรือสังคม
หนึ่ง ๆ อาจจะมีคานิยมท่ีเปนอุดมการณพิเศษเฉพาะ ดังนั้นคานิยมเหลานี้จะมีอิทธิพลตอเจตคติของ
บุคคลท่ีเปนสมาชิก ในกรณีท่ีตองการเปล่ียนเจตคติจะตองเปล่ียนคานิยม 
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3) สังคมประกิต (Socialization) มีความสําคัญตอพัฒนาการเจตคติของเด็ก โดยเฉพาะ
เจตคติตอความคิดและหลักการท่ีเปนนามธรรม เชน อุดมคติ เจตคติตอเสรีภาพในการพูด การเขียน 
เด็กท่ีมาจากครอบครัวท่ีมีสภาพเศรษฐกิจสังคมสูง จะมีเจตคติบวกสูงสุด 

 ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน (2553: 249-250) อธิบายวา เจตคติมีลักษณะท่ีสําคัญดังนี้ 
1) เจตคติเกิดจากประสบการณ ส่ิงเราตาง ๆ รอบตัว บุคคล การอบรมเล้ียงดู การเรียนรู

ขนบธรรมเนียมประเพณีและวัฒนธรรม เปนส่ิงท่ีกอใหเกิดเจตคติ แมวามีประสบการณท่ีเหมือนกัน  
ก็จะมีเจตติท่ีแตกตางกันไปดวยสาเหตุหลายประการ เชน สติปญญา อายุ เปนตน 

2) เจตคติเปนการตระเตรียมความพรอมในการตอบสนองตอส่ิงเรา เปนการเตรียมความพรอม
ภายในของจิตใจ มากกวาภายนอกท่ีจะสังเกตได สภาวะความพรอมท่ีจะตอบสนองมีลักษณะท่ีซับซอน
ของบุคคล ท่ีจะชอบหรือไมชอบ ยอมรับหรือไมยอมรับ และจะเกี่ยวเนื่องกับอารมณดวย เปนส่ิงท่ีอธิบาย
ไมคอยจะได และบางครั้งไมคอยมีเหตุผล 

3) เจตคติมีทิศทางของการประเมิน ทิศทางของการประเมิน คือ ลักษณะความรูสึกหรือ
อารมณท่ีเกิดข้ึน ถาเปนความรูสึกหรือการประเมินวาชอบ พอใจ เห็นดวย ก็คือเปนทิศทางในทางท่ีดี 
เรียกวาเปนทิศทางในทางบวก และถาการประเมนออกมาในทางไมดี เชน ไมชอบ ไมพอใจ ก็มีทิศทาง
ในทางลบ เจตคติทางลบไมไดหมายความไมควรมีเจตคตินั้น แตเปนเพียงความรูสึกในทางไมดี เชน เจตคติ
ในทางลบตอการคดโกง การเลนพนัน การมีเจตคติทางบวกก็ไมไดหมายถึงเจตคติท่ีดีและพึงปรารถนา 
เชน เจตคติทางบวกตอการโกหก การสูบบุหรี่ เปนตน 

4) เจตคติมีความเขม คือ มีปริมาณมากนอยของความรูสึก ถาชอบมากหรือไมเห็นดวย
อยางมาก ก็แสดงวามีความเขมสูง ถาไมชอบเลยหรือเกลียดท่ีสุด ก็แสดงมีความเขมสูงไปอีกทางหนึ่ง 

5) เจตคติมีความคงทน เจตคติเปนส่ิงท่ีบุคคลยึดมั่นถือมั่นและมีสวนในการกําหนดพฤติกรรม
ของคนนั้น การยึดมั่นในเจตคติตอส่ิงใด ทําใหการเปล่ียนแปลงเจตคติเกิดข้ึนไดยาก 

6) เจตคติมีท้ังพฤติกรรมภายในและพฤติกรรมภายนอก พฤติกรรมภายในเปนสภาวะทาง
จิตใจ ซึ่งหากไมไดแสดงออกก็ไมสามารถจะรูไดวาบุคคลนั้นมีเจตคติอยางไรในเรื่องนั้น เจตคติท่ีเปน
พฤติกรรมภายนอกจะแสดงออกเนื่องจากถูกกระตุน และการกระตุนนี้ยังมีสาเหตุอื่น ๆ รวมอยูดวย 
เชน บุคคลแสดงความไมชอบดวยการดุดาคนอื่น นอกจากไมชอบคนนั้นแลว อาจจะเปนเพราะถูก 
ทาทายกอน 

7) เจตคติจะตองมีส่ิงเราจึงมีการตอบสนองข้ึน ตาก็ไมจําเปนวาเจตคติท่ีแสดงออกจาก
พฤติกรรมภายในและพฤติกรรมภายนอกจะตรงกัน เพราะกอนแสดงออก บุคคลนั้นตองปรับปรุงให
เหมาะกับปทัสถานของสังคมแลวจึงแสดงออกเปนพฤติกรรมภายนอก 
  สรุปไดวา เจตคติเปนลักษณะท่ีอยูภายในตัวบุคคลท่ีมีทิศทาง ความเขม ความคงทน สามารถ
แสดงออกมาใหคนอื่นรับรับรูได โดยแสดงออกในรูปแบบของพฤติกรรม เปนส่ิงท่ีเปล่ียนแปลงไดยาก 
แตสามารถเปล่ียนแปลงไดหากมีเหตุจูงใจหรือส่ิงเรามากระทบ 
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5. องคประกอบของเจตคติ 
  นักการศึกษาไดอธิบายองคประกอบของเจตคติไว ดังนี้ 
  บุญเชิด  ปนนอย (2542: 51-53) อธิบายวา การท่ีบุคคลจะเกิดเจตคติตอส่ิงใด ถาวิเคราะห
จะประกอบดวยองคประกอบ 3 ประการ 

1) องคประกอบทางดานการรู (Cognitive Component) เปนองคประกอบทางความรู
ความเขาใจรวมท้ังความเช่ือตอส่ิงนั้นวาดีมีประโยชน หรือเลวมีโทษ เปนองคประกอบประการแรกท่ี
เรามีเจตคติตอส่ิงใด ถาเราไมมีความรูเกี่ยวกับส่ิงนั้นเลย เราจะไมเกิดเจตคติตอส่ิงนั้น เชน ไมมีความรู
เกี่ยวกับเรื่อง Computer คืออะไร เขาจะมีเจตคติตอ Computer ไมได องคประกอบทางดานความรูนี้
เปนส่ิงท่ีบุคคลไดรับจากปราบการณท่ีผานมา แลวบุคคลจะเอาความรู ประสบการณไปตีความส่ิงตาง ๆ 
ความรูท่ีเขาไดรับมาอาจจะผิดหรือถูกก็ได 

 ตัวอยาง 
สวย (รูในทางท่ีดี)   จะเกิดเจตคติทางบวก 

 ยวส (ไมมีความรูคํานี้)  จะไมเกิดเจตคติ (เจตคติมีคาเปนศูนย) 
 ข้ีเหร (รูในทางท่ีไมดี)   จะเกิดเจตคติทางลบ 

  2) องคประกอบทางดานความรูสึก (Affective component) เปนองคประกอบทางดาน
ความรูสึก ดานอารมณซึ่งถูกเราจากการรูนั้น เมื่อเราเกิดการเรียนรูส่ิงใดแลวจะทําใหเราเกิดความรูสึก
ในทางท่ีดีหรือไมดี ถาเรารูสึกตอส่ิงใดในทางท่ีดีเราก็จะชอบหรือพอใจในส่ิงนั้น ในทํานองเดียวกัน 
ถาเรารูสึกตอส่ิงใดส่ิงหนึ่งไมดี เราก็จะไมชอบหรือไมพอใจในส่ิงนั้น ซึ่งความรูสึกนี้จะทําใหเกิดเจตคติ 
ในทิศทางใดทิศทางหนึ่งคือชอบหรือไมชอบ ความรูสึกตอส่ิงตาง ๆ ชอบหรือไมชอบ ถาสะสมมาเปน
เวลานาน เชน ต้ังแตบุคคลเกิดมาทําใหเปล่ียนแปลงไดยากมาก องคประกอบทางดานความรูสึกนี้
สามารถประเมินได เพราะความรูสึกของบุคคลมีไดจากไมชอบท่ีสุดไปถึงชอบท่ีสุด การประเมิน
ความรูสึกทําไดโดยการสอบถาม สังเกต หรือการสรางเครื่องมือวัด เชน แบบทดสอบเปนตน 

3) องคประกอบทางดานพฤติกรรม (Behavioral Component) เปนองคประกอบท่ีบุคคล
จะแสดงออกตอส่ิงท่ีตนมีเจตคติในทางใดทางหนึ่ง คือพรอมท่ีจะสนับสนุนชวยเหลือสงเสริมหรือ
ในทางทําลายขัดขวางตอสู เปนตน เชน บุคคลเรียนรูเรื่อง Computer แลวเกิดความรูสึกชอบหรือไมชอบ
ก็ได ตอจากนั้นก็จะแสดงเปนพฤติกรรม ถาชอบก็คบคาสมาคมดวยถาไมชอบก็จะแสดงพฤติกรรม
หลีกหนีไมคบคาสมาคมดวย   

 แสงเดือน  ทวีสิน (2545: 69) สรุปวา องคประกอบในการเกิดเจตคติมี 3 ดาน คือ  
1) องคประกอบทางดานปญญา (Cognitive Component) เมื่อพูดถึงเจตคติหลายคน 

คงคิดวาเปนเรื่องของความรูสึกอยางเดียว แตสําหรับนักจิตวิทยาแลว การศึกษาเรื่องเจตคติจะตอง
คํานึงถึงองคประกอบทางดานปญญาดวย คําวา ปญญา ในท่ีนี้ หมายถึง ขอมูลอันเกี่ยวของกับความคิด 
ความเขาใจ ซึ่งจะมีสวนเปนตัวกําหนดเจตคติของแตละบุคคลดวย  

2) องคประกอบดานความรูสึก (Affective Component) องคประกอบทางดานความรูสึก
มักจะคลอยตามองคประกอบทางดานปญญา คือ คนเรามักจะชอบหรือไมชอบตามขอมูลที่เรารู 
แตอยางไรก็ตามบางครั้งขอมูลท่ีรูอาจไมสามารถมีอิทธิพลเหนือความรูสึกได 
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3) องคประกอบดานการปฏิบัติ (Behavior Component) องคประกอบทางดานนี้เปน
องคประกอบท่ีสําคัญเพราะเปนตัวท่ีแสดงออกถึงเจตคติอยางแทจริง โดยดูจากการเลือกปฏิบัติของ
บุคคลผูนั้น 

 องคประกอบของเจตคติท้ัง 3 ประการ สามารถแสดงใหเห็นถึงเจตคติของบุคคลไดอยาง
แทจริง ถาขาดองคประกอบใดองคประกอบหนึ่งแลว จะเปนการศึกษาเจตคติท่ีไมสมบูรณ 

 ธีรวุฒิ  เอกะกุล (2549: 8-9) อธิบายวา เจตคติมีองคประกอบ ดังนี้ 
1) เจตคติมีองคประกอบเดียว คือ อารมณ ความรูสึกในทางชอบหรือไมชอบท่ีบุคคลมีตอ

ท่ีหมายของเจตคติ นักจิตวิทยาท่ีสนับสนุนแนวคิดนี้ไดแก Bem (1970) Fishbein and Ajzen (1975) 
Insko (1976) และ Thurstone (1959) นักจิตวิทยากลุมนี้ถือเอานิยามองคประกอบทางอารมณความรูสึก
เปนนิยามเจตคติดวย 

2) เจตคติมีสององคประกอบ คือ องคประกอบดานปญญาและองคประกอบดานอารมณ
ความรูสึก นักจิตวิทยาท่ีสนับสนุนการแบงเจตคติเปน 2 องคประกอบ ไดแก Katz (1960) และ Rosenberg 
(1956, 1960 และ 1965) ตามแนวคิดของ Rosenberg องคประกอบดานปญญา หมายถึง กลุมของ
ความเช่ือท่ีบุคคลมีตอท่ีหมายของเจตคติ จะเปนตัวสงเสริมหรือขัดขวางการบรรลุถึงคานิยมตาง ๆ 
ของบุคคล สวนองคประกอบดานอารมณความรูสึก หมายถึง ความรูสึกท่ีบุคคลมีเมื่อถูกกระตุนโดยท่ี
หมายของเจตคติ Rosenberg เห็นวาอารมณความรูสึกทางบวกท่ีบุคคลมีตอท่ีหมายของเจตคติ จะมี
ความสัมพันธกับความเช่ือท่ีวาท่ีหมายของเจตคตินั้นสัมพันธกับการบรรลุถึงคานิยมทางบวกและขัดขวาง
การบรรลุถึงคานิยมทางลบของบุคคล ในทางกลับกันอารมณความรูสึกทางลบท่ีบุคคลมีตอท่ีหมายของ
เจตคติ จะมีความสัมพันธกับความเช่ือท่ีวาท่ีหมายของเจตคตินั้นสัมพันธกับการบรรลุถึงคานิยมทางลบ
และขัดขวางการบรรลุถึงคานิยมทางบวกของบุคคล สวนเจตคติทางบวกเล็กนอยหรือทางลบเล็กนอย
ท่ีบุคคลมีตอท่ีหมายของเจตคติจะมีความสัมพันธกับความเช่ือท่ีวา ท่ีหมายของเจตคตินั้นมีความสัมพันธ
กับคานิยมท่ีสําคัญ บุคคลจะมีความมั่นใจนอยถึงความสัมพันธระหวางท่ีหมายของเจตคติกับคานิยมนั้น ๆ  

3) เจตคติมีสามองคประกอบ เจตคติในลักษณะนี้กําหนดไว 3 ประการ ซึ่งประกอบดวย 
  3.1) องคประกอบดานปญญา (Cognitive Component) มีสวนประกอบยอย คือ 

ดานความเช่ือ ความรู ความคิด และความคิดเห็นท่ีบุคคลมีตอท่ีหมายของเจตคติ (Attitude Object) 
  3.2) องคประกอบดานอารมณความรูสึก (Affective Component) หมายถึง ความรูสึก

ชอบ-ไมชอบ หรือทาทีท่ีดี-ไมดี ท่ีบุคคลมีตอท่ีหมายของเจตคติ 
  3.3) องคประกอบดานพฤติกรรม (Behavior Component) หมายถึง แนวโนมหรือ

ความพรอมท่ีบุคคลจะปฏิบัติตอท่ีหมายของเจตคติ 
 บุญธรรม  กิจปรีดาบริสุทธิ์ (2551: 308-309) อธิบายวา การแบงเจตคติตามแนวคิดของ

นักจิตวิทยาแบงไดเปน 3 แนว ดังนี้ 
1) เจตคติมีสามองคประกอบ นักจิตวิทยากลุมนี้มีความเห็นวา คนเราจะมีเจตคติตอส่ิงหนึ่ง

ส่ิงใดไดจะตองมีความรู ความเขาใจในเรื่องนั้น และเคยมีประสบการณ เคยเห็น เคยสัมผัสส่ิงนั้นมาแลว 
จึงทําใหเกิดความรูสึก ทาทีตอส่ิงนั้นได นักจิตวิทยากลุมนี้จึงเสนอวา เจตคติประกอบดวย 3 องคประกอบ 
ไดแก 
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1.1) องคประกอบดานความรู (Cognitive Component) ไดแก การรับรู ความรู ความเช่ือ 
และความคิดเห็นของบุคคลท่ีมีตอท่ีหมายของเจตคติ เชน เจตคติตอการสูบบุหรี่ การท่ีจะแสดงความรูสึก
ตอการสูบบุหรี่ไปในทางท่ีชอบหรือไมชอบ เห็นดวยหรือไมเห็นดวยนั้น จะตองมีความเขาใจกอนวา 
บุหรี่คืออะไร การสูบบุหรี่มีคุณและมีโทษอยางไร 

1.2) องคประกอบดานทาทีความรูสึก (Affective Component) ไดแกความรูสึกชอบ 
ไมชอบ หรือทาทีท่ีดีหรือไมดีตอท่ีหมายของเจตคติ เปนภาวะความรูสึกท่ีตอบสนองตอส่ิงเรา หรือตอ
ท่ีหมายไปในทางท่ีดีหรือไมดี หรือในทางบวก หรือในทางลบ ซึ่งเปนผลสืบเนื่องจากองคประกอบดาน
ความรู 

1.3) องคประกอบดานการปฏิบัติ (Behavior Component) ไดแก แนวโนมหรือ
ความพรอมของบุคคลท่ีจะปฏิบัติตอท่ีหมายของเจตคติ หากมีส่ิงเราหรือท่ีหมายของเจตคติท่ีเหมาะสม
จะเกิดการปฏิบัติหรือมีปฏิกิริยาอยางใดอยางหนึ่ง 
   แนวคิดนี้จะใหความหมายของเจตคติครอบคลุมองคประกอบท้ังสามอยางครบถวน 
และเห็นวาองคประกอบท้ังสามมีความสัมพันธเกี่ยวของซึ่งกันและกัน 

2) เจตคติสององคประกอบ แนวความคิดนี้ระบุวา เจตคติมีองคประกอบดานความรูกับ
องคประกอบดานทาทีความรูสึก ไมมีองคประกอบดานการปฏิบัติ ความหมายของเจตคติตามแนวคิดนี้
จึงใหความหมายท่ีมีเนื้อใจความรวมเฉพาะสององคประกอบนี้ เชน Rosenberg ใหความหมายของ
เจตคติวา เจตคติเปนโครงสรางรวมระหวางความรูกับทาทีความรูสึก 

3) เจตคติองคประกอบเดียว แนวความคิดนี้ถือวาเจตคติมีเพียงองคประกอบดานทาที
ความรูสึกเทานั้น องคประกอบดานความรูและการปฏิบัติไมมี 

 ในบรรดาแนวความคิดท้ัง 3 ดังกลาว แนวความคิดท่ีถือวาเจตคติมีองคประกอบดานทาที
ความรูสึกเพียงอยางเดียวไดรับความนิยมและยอมรับมากท่ีสุดในปจจุบัน  

 ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน (2553: 247-248) อธิบายวา โดยทั่วไปเจตคติประกอบดวย
องคประกอบ 3 ประการคือ  

1) องคประกอบดานความรูความเขาใจ (Behavior Component) เปนองคประกอบ
ดานความรูความเขาใจของบุคคลท่ีมีตอส่ิงเรานั้น ๆ  

2) องคประกอบดานความรูสึกหรืออารมณ (Affective Component) เปนองคประกอบ
ดานความรูสึกหรืออารมณของบุคคล ท่ีมีความสัมพันธกับส่ิงเรา เปนผลเนื่องมาจากการท่ีบุคคล
ประเมินผลส่ิงเรานั้นแลววา พอใจหรือไมพอใจ ตองการหรือไมตองการ ดีหรือเลว 

  องคประกอบท้ังสองดานนี้มีความสัมพันธกัน เจตคติบางอยางจะประกอบดวยความรู
ความเขาใจมาก แตประกอบดวยองคประกอบดานความรูสึกหรืออารมณนอย แตเจตคติบางอยางก็มี
ลักษณะตรงกันขาม ดวยเหตุนี้จึงอยูท่ีครูจะเนนองคประกอบดานใดเปนสําคัญ และเหมาะกับธรรมชาติ
ของการเรียนรูนั้น 

 3) องคประกอบดานพฤติกรรม (Behavioral Component) เปนองคประกอบทางดาน
ความพรอมหรือความโนมเอียง ท่ีบุคคลจะประพฤติปฏิบัติหรือตอบสนองตอส่ิงเราในทิศทางท่ีจะ
สนับสนุนหรือคัดคาน ท้ังนี้ ข้ึนอยูกับความเช่ือหรือความรูสึกของบุคคลท่ีไดจากการประเมินผล
พฤติกรรมท่ีคิดจะแสดงออกมาจะสอดคลองกับความรูสึกท่ีมีอยู 
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 เจตคติท่ีบุคคลมีตอส่ิงหนึ่ง ส่ิงใดหรือบุคคลหนึ่ง บุคคลใดจะตองประกอบดวยท้ัง  
3องคประกอบนี้เสมอ แตจะมีปริมาณมากนอยแตกตางกันไป โดยปรกติบุคคลมักจะแสดงพฤติกรรม
ในทิศทางท่ีสอดคลองกับเจตคติท่ีมีอยูแตก็ไมเสมอไปทุกกรณี ดังนั้นการท่ีเราจะไดทราบถึงความคิด 
ความรูสึก ความเช่ือ หรือเจตคติของบุคคล จึงไมใชแนนอนและอาจจะไมถูกตองเสมอไป 

 Tony  Malim (1997 อางถึงใน ภูริทัต  สิงหเสม, 2556: 133-135) เสนอองคประกอบ
ของเจตคติ คือ The Three Components Model สามารถจําแนกได 3 องคประกอบ ดังนี้ 

1) องคประกอบเกี่ยวกับความรู (Cognitive Component) การท่ีบุคคลจะมีเจตคติตอ
ส่ิงใดนั้น บุคคลตองมีความรู เขาใจอยางมีเหตุผลวาส่ิง ๆ นั้นมีประโยชนหรือโทษเพียงไร บางคนมี
ประสบการณตาง ๆ เกี่ยวกับส่ิงนั้นมากอน ทําใหเกิดความรูและเกิดเจตคติตอส่ิงนั้นได บางคนตองรู
มากกวานี้จึงจะเกิดเจตคติในส่ิงนั้น ดังนั้นจะเห็นวาปริมาณของการรับรูกอใหเกิดเจตคติในแตละบุคคล
ไมเหมือนกันหรือไมเทากัน  

2) องคประกอบเกี่ยวกับความรูสึก (Affective Component) เมื่อบุคคลมีความรูในส่ิงใด
มาแลว และรูวาส่ิงนั้นดีมีประโยชน บุคคลนั้นก็จะรูสึกชอบส่ิงนั้น แตถารูมาวาส่ิงนั้นไมดี บุคคลก็จะ
เกิดความรูสึกไมชอบ หรือมีแนวโนมทางใดทางหนึ่งวา ดี-ไมดี มีคุณคา-ไมมีคุณคา เปนตน 

3) องคประกอบเกี่ยวกับพฤติกรรม (Behavior Component) เมื่อบุคคลมีความรูในส่ิงนั้น
แลวความรูสึกท่ีชอบหรือรูสึกไมชอบจะเกิดข้ึนตามมา บุคคลก็พรอมท่ีจะเกิดพฤติกรรมใหสอดคลองกับ
เจตคติของบุคคล และถาบุคคลมีเจตคติท่ีดีตอส่ิงใดส่ิงหนึ่ง เขาก็จะมีความพรอมท่ีจะแสดงพฤติกรรม
ชวยเหลือหรือสนับสนุนส่ิง ๆ นั้น แตถาหากบุคคลมีเจตคติในทางลบตอส่ิง ๆ นั้น เขาก็พรอมท่ีจะมี
พฤติกรรมทําลายหรือทํารายส่ิง ๆ นั้นไดเชนกัน 

 สรุปไดวา องคประกอบของเจตคติมี 3 ดาน ไดแก องคประกอบทางดานความรูความเขาใจ 
องคประกอบดานความรูสึกหรืออารมณ และองคประกอบดานพฤติกรรม ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยสราง
แบบวัดเจตคติใหครอบคลุมเจตคติท้ัง 3 ดาน ไดแก ดานความรูความเขาใจ ดานความรูสึก และดาน
พฤติกรรม 
  

6. การวัดเจตคติ 
 นักการศึกษาไดกลาวถึงการวัดเจตคติไว ดังนี้ 
 พรเลิศ  อาภานุทัต (2551: 71-74) สรุปวา มาตรวัดเจตคติ เปนมาตรวัดท่ีใชวัดเกี่ยวกับ

ความคิดเห็น หรือความรูสึกของบุคคลตอส่ิงท่ีกําลังศึกษาท่ีไมสามารถวัดไดโดยตรง ใหผลการวัดเปน
ขอมูลเชิงปริมาณหรือตัวเลข ท่ีรูจักกันเปนอยางดีและมีการนํามาใชกันอยางแพรหลาย ไดแก มาตรวัด
แบบเธอรสโตน (Thurstone scale) มาตรวัดแบบลิเคิรท (Likert scale) และมาตรวัดแบบกัตตมัน 
(Guttman scale) ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 1) มาตรวัดแบบเธอรสโตน  
  มาตรวัดเจตคติของ Thurstone มีช่ือเรียกอีกอยางหนึ่งวา มาตรอันตรภาคเทากันตาม

ปรากฏ (Equal-Appearing Interval Scale) ป ค.ศ. 1927 Thurstone ไดพัฒนากฎแหงการวินิจฉัย
เปรียบเทียบ (The law Comparative Judgment) ข้ึนมา เพื่อเปนรากฐานในการวัดเจตคติของบุคคล 
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ภายใตกฎนี้ Thurstone สันนิษฐานวาเจตคติของบุคคลท่ีมีตอบางส่ิงบางอยางนั้นแสดงออกถึง
ความคิดเห็นหรือความรูสึกท่ีเปนไปอยางตอเนื่อง 

  การสรางมาตรวัดแบบเธอรสโตน มีข้ันตอนดังตอไปนี้ 
  1.1) รวบรวมขอความท่ีแสดงทัศนคติเกี่ยวกับเรื่องท่ีตองการวัดใหไดมากท่ีสุด โดยมี

ขอพิจารณาในการสรางขอความดังนี้ 
   1.1.1) เปนขอความท่ีแสดงความคิดเห็น ไมใชขอเท็จจริง 
   1.1.2) เปนขอความกะทัดรัด ใชภาษาเขาใจงาย 
   1.1.3) เปนขอความท่ีชัดเจน ไมกํากวม มีความคิดเดียวและตรงเปาหมายกับ

เรื่องท่ีตองการจะวัด 
   1.1.4) เปนขอความท่ีเปนประโยคธรรมดาหรือกรรตุวาจา (Active Voice) ไมใช

กรรมวาจา (Passive Voice)  
   1.1.5) ขอความท่ีรวบรวมมาจะตองครอบคลุมเรื่องราวท่ีตองการจะวัด 
  1.2) คัดเลือกขอความ ใหมีจํานวนมากกวา 100 ขอความข้ึนไป 
  1.3) จัดลําดับขอความ ใหกรรมการซึ่งเปนผูเช่ียวชาญในเรื่องนั้น ๆ ไมนอยกวา 25 คน 

เปนผูจัดลําดับขอความ โดยใหคะแนนขอความต้ังแต 1-11 คะแนน หรือใหระดับความเห็นท่ีมีตอ
ขอความเหลานั้น 11 ระดับ จากชอบมากท่ีสุดถึงชอบนอยท่ีสุด ถาชอบมากท่ีสุดให 11 คะแนน  
ถาไมชอบเลยให 1 คะแนน ไมชอบมากท่ีสุด ชอบมากท่ีสุด 

  1.4) นําขอความที่จัดลําดับมาหาคามัธยฐาน (Median) และคาความแปรปรวน 
(Variation) ของแตละขอความ โดยหาคา Interquartile Range ซึ่งเปนการตรวจวัดการกระจายจาก
จุดกึ่งกลาง 50% ของกรรมการ คามัธยฐานท่ีไดเรียกวา Scale Value สวนคากระจาย เรียกวา Q-value 
นําคามัธยฐานมาจัดลําดับขอความ 

  1.5) ทําการคัดเลือกขอความ ประมาณ 20-30 ขอ โดยเลือกขอความท่ีครอบคลุมได
กวางท้ังมาตรวัด เชน เลือกขอความท่ีมี scale value หรือคามัธยฐานสูง สวนคา Q-value หรือคา 
interquartile range ควรอยูในระดับตํ่า เพราะเปนการแสดงใหเห็นวากรรมการสวนใหญมีความเห็น
สอดคลองกัน 

 2) มาตรวัดแบบลิเคิรท 
  มาตรวัดแบบลิเคิรท เปนมาตรวัดเจตคติท่ีพัฒนาข้ึนโดย Rensis Likert ในป ค.ศ.1930s 

เพื่อใชวัดเจตคติของบุคคล โดยเปนการวัดในระดับชวง (interval) มาตรวัดแบบลิเคิรทอาจเรียกอีก
อยางหนึ่งวา summated rating scale เนื่องจากคาเจตคติของบุคคลหนึ่ง ๆ ไดมาจากผลรวมของ
คะแนนความคิดเห็นตาง ๆ ท่ีบุคคลนั้นตอบ และคาเจตคติของแตละบุคคลจะสามารถเปรียบเทียบกันได 
โดยท่ัวไปมาตรวัดเจตคติแบบลิเคิรทจะใชถามความคิดเห็นของผูตอบวาเห็นดวยหรือไมเห็นดวยกับ
ขอความหนึ่ง ๆ ท่ีเกี่ยวกับเรื่องท่ีตองการใหแสดงความคิดเห็น แตก็มีการพัฒนาไปถามในลักษณะอื่น ๆ  
เชน เช่ือหรือไมเช่ือ เคยหรือไมเคย เปนตน  
  มาตรวัดเจตคติแบบลิเคิรท มีจํานวนชวงหรือกลุมท่ีใหผูตอบตอบไดตํ่าสุด คือ 2 ชวง หรือ 
2 กลุม คือ เห็นดวยกับไมเห็นดวย การมีคําตอบใหเลือกเพียง 2 กลุมอาจหยาบเกินไปในการวิจัยบางวิจัย
ท่ีตองการความละเอียดก็สามารถเพิ่มชวงของความคิดเห็นได เชน อาจเพิ่มเปน 4 ชวง คือ เห็นดวย
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อยางยิ่ง เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย และไมเห็นดวยอยางยิ่ง หรือหากการวิจัยตองการความละเอียด
มากข้ึนอีก ก็สามารถพัฒนาเปน 7 หรือ 10 ชวงได แตอยางไรก็ตามหากแบงชวงมากเกินไปอาจทําให
แยกความหมายไดไมชัดเจนและอาจสรางความสับสนใหกับผูตอบได และท่ีนิยมใชกันมากจะเปน 5 ชวง 

 ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน (2553: 247-248) กลาววา เนื่องจากเจตคติคอนไปทางนามธรรม
มากกวารูปธรรม เปนความรูสึก ความเช่ือของบุคคล ซึ่งมีการเปล่ียนแปลง การวัดเจตคติจึงไมสามารถ
จะวัดไดโดยตรง แตวัดไดจากแนวโนมของบุคคลท่ีแสดงออกทางภาษา และวัดในรูปของความเห็น 
การวัดเจตคติของบุคคลท่ีมีตอส่ิงใดและผูใด อาจจะใชวิธีการสังเกตจากการกระทํา คําพูด การแสดง 
สีหนาทาทาง หรือสัมภาษณความรูสึกนึกคิดของเขา แตแบบวัดหรือเครื่องมือท่ีนักจิตวิทยานิยมใชกันมาก 
จะอยูในรูปของแบบสอบถามหรือแบบสํารวจ เรียกวา แบบวัดทางเจตคติ  

 กระบวนการสรางแบบวัดทางเจตคติมีหลายมาตราดังนี้คือ 
 1) การสรางแบบวัดเจตคติตามวิธีของเธอรสโตน (Thurstone’Equal Appearing Interval 

Scale 1929) Thurstone เสนอหลักการวา ขอความท่ีใชเปนเครื่องวัดแตละขอความจะแทนความ
มากนอยของเจตคติในเรื่องนั้น ๆ และชวงระหวางขอความมีระยะหาง ๆ กัน ตามแบบวัดโดยทฤษฎีนี้ 
ถาคน ๆ หนึ่งยอมเห็นดวยกับขอความใดบางขอแลว สามารถบอกไดวาเจตคติของเขาอยู ณ ท่ีใดใน
แบบวัดเจตคตินั้น ข้ันตอนการสรางมี 7 ข้ันตอน คือ  

  1.1) การรวบรวมขอความข้ันตน ขอความนี้จะครอบคลุมแบบวัดเจตคติท่ีตองการจะ
วัดจากทางดานท่ียอมรับมากท่ีสุด เมื่อไดขอความมากพอและครอบคลุมแลว ทําการตรวจและ
พิจารณาเขียนใหมใหไดขอความท่ีรัดกุม 

  1.2) การกําหนดคาของขอความ โดยทําการประเมินคา เพื่อกําหนดน้ําหนักของขอความ
วา ควรอยูในตําแหนงใดในแบบวัดเจตคติ โดยใหบุคคลท่ีมีความรูความสามารถทางดานการวัดเจตคติ
เปนผูกําหนด โดยเรียกบุคคลเหลานี้วาเปน ผูตัดสิน แลวจัดดําเนินการพิมพขอความท่ีตองการลงบัตร
ขอความละ 1 บัตร เลือกกลุมตัวอยางผูตัดสิน ใหผูตัดสินแตละคนเลือกจัดขอความในบัตรแยกเปน 
11 กลุม เรียงจากกลุมขอความท่ีไมชอบเลยไปจนถึงกลุมขอความท่ีชอบท่ีสุดตอเรื่องนั้น ๆ การจัด
กลุมขอความเปน 11 กลุมนี้ ถือวาขอความแตละกลุมอยูในอันตรภาคท่ีตอเนื่องกัน และแตละอันตร
ภาคตางเทากัน ดังนั้น จึงมีแบบวัดเปน 11 ตําแหนง 

  1.3) กําหนดคาของขอความ โดยนําผลการตัดสินท้ังหมดมาแจงนับวาขอความหนึ่ง ๆ 
ถูกจัดอยูในกลุมใดอีกครั้ง และหาคามาตราสวน (Scale Value) ของขอความแตละขอความโดย
พิจารณาคามัธยฐาน และวิธีการเลือกขอความนั้น พิจารณาจากคาท่ีได ซึ่งเรียกวาคา Q (Q Value) 
คา Q ตํ่า คือวาขอความดี และคา Q สูง ถือวาขอความไมดี 

 2) การสรางแบบวัดเจตคติตามวิธีการของลิเคิรท (Likert’s Summated Rating Scale 
1932) มีหลักการสรางวา การจัดใหมีขอความท่ีแสดงเจตคติตอท่ีหมายในทิศทางใดทิศทางหนึ่ง แลว
ใหผูตอบแสดงความคิดเห็น คําตอบของแตละขอความจะมีใหเลือกตอบ 5 ชวง ต้ังแตเห็นดวยอยาง
มาก เห็นดวย เฉย ๆ ไมเห็นดวย และไมเห็นดวยอยางมาก ลําดับข้ันตอนของการสรางมีดังนี้  

  2.1) รวบรวมขอความ แตละขอความตองมีลักษณะท่ีคนมีเจตคติตาง ๆ กัน ตอบตางกัน 
และหลีกเล่ียงขอความท่ีมี 2 ความหมาย 
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  2.2) ตรวจสอบขอความนั้นวาเหมาะสมกับการตอบเพียงใด ในลักษณะของ 5 ชอง
ดังกลาว 

  2.3) ทดลองดูวามีขอความใดไมชัดเจนหรือคลุมเครือ เพื่อการแกไข 
  2.4) การใหน้ําหนักคะแนนของความเห็นในแตละระดับตามวิธีการของลิเคิรท ทําให

มาตราวัดของเขาใชไดสะดวกมาก เพราะใชการกําหนดคาแบบจงใจ เพื่อใหเปนคาน้ําหนักประจําของ
แตละระดับความเห็นเห็นเหมือนกันทุกคําถาม 

  เมื่อแตละระดับความเห็นของแตละขอความวัดเจตคติมีคาประจําตายตัว การท่ีจะหาวา
บุคคลใดมีเจตคติเปนอยางไร ก็ใชวิธีการรวมน้ําหนักหรือคะแนนจากการตอบทุกขอความของแตละคน 
ถาน้ําหนักรวมจากการตอบขอความท้ังหมดมีคาสูงหรือไดคะแนนสูง แสดงวาระดับเจตคติของบุคคลนั้น
ตอส่ิงนั้น เปนไปในลักษณะพอใจหรือคลอยตาม ยอมแสดงวาบุคคลนั้นมีเจตคติท่ีดีตอส่ิงนั้น หรือมี
ความพอใจในส่ิงนั้น คะแนนหรือน้ําหนักท่ีใชแทนระดับเจตคติดังกลาว ตัวอยางเชน 

 
ขอความ เห็นดวย

มากท่ีสุด 
เห็นดวย ยังไม

ตัดสินใจ 
ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย

อยางมาก 
1. พอเปนบุคคลท่ีขาพเจารักมาก 
2. พอสนับสนุนใหขาพเจาไดทําตาม 

ท่ีขาพเจาตองการเสมอ 
3. พอดีใจเมื่อขาพเจาสอบได 

     

 
 3) การสรางแบบวัดเจตคติของออสกูด (Osgood’s Semantic Differential Scale, 1955) 

เขามีแนวความคิดวา ความคิดรวบยอดตาง ๆ มีความหมาย ความหมายของความคิดรวบยอด ประกอบดวย
ลักษณะสําคัญท่ีจะบรรยายความคิดรวบยอดนั้น ๆ หลายลักษณะดวยกัน ความคิดรวบยอดมีหลายมิติ 
เขาจึงสรางแบบวัดข้ึนโดยใชความหมายทางภาษาท่ีเปนคําคุณศัพทตาง ๆ อธิบายความหมายของส่ิงเรา
ท่ีมีสวนสัมพันธบุคคล 

  หลักการเบ้ืองตนของการสรางแบบวัดมีดังนี้ 
  3.1) กระบวนการในการอธิบาย ตัดสินใจ หรือประเมินความคิดรวบยอดของบุคคลนั้น 

สามารถเขียนแทนไดในเชิงปริมาณท่ีอยูในชวงของการวัดทางจิตวิทยา ซึ่งมีความเขมมากนอยตาม
คุณลักษณะของคุณศัพท 2 ตัว ดี-เลว สวย-นาเกลียด เปนตน 

  3.2) แนวทางในการอธิบายความคิดรวบยอดของแตละบุคคลในแตละชวงของการวัด 
จะมีลักษณะเปนมติเดียว และไมข้ึนอยูกับชวงของการวัดอื่น ๆ  

  3.3) การตอบสนอง หรือการประเมินแตละบุคคลท่ีมีตอความคิดรวบยอดในแตละชวง
การวัด จะอยูในชวง 1-7 ท่ีอยูระหวางคุณสมบัติหรือลักษณะท่ีตรงกันขามนั้น ตัวอยางเชน  

 เขมแข็ง--------------------------------ออนแอ 
 ซื่อสัตย---------------------------------โกง 
 วองไว----------------------------------เฉ่ือยชา 
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  4) การสรางแบบวัดเจตคติ วิธีเปรียบเทียบคูของเฟคเนอร (Fechner’s Method of Paired 
Comparison, 1954) เขาไดสรางแบบวัดเจตคติเกี่ยวกับการเลือกสรรและการจัดอันดับความชอบ
เริ่มจากการทดลอง โดยใชตัวอยางรูปส่ีเหล่ียมขนาดตาง ๆ กัน แลวใหบุคคลจัดอันดับความชอบใน 
รูปส่ีเหล่ียมนั้น โดยการเตรียมแผนส่ีเหล่ียมท่ีมีสัดสวนตาง ๆ กัน เริ่มจากส่ีเหล่ียมผืนผาเล็ก ๆ จนถึง
ส่ีเหล่ียมจัตุรัส แลวจายคละกันไปบนโตะ จากนั้นใหกลุมบุคคลประมาณ 200-300 คน เปนผูจัดอันดับ 
โดยใหแตละคนเลือกสรรรูปท่ีตนเองชอบท่ีสุด และรองลงไปตามลําดับ จนถึงรูปท่ีชอบนอยท่ีสุด  
แลวนํามาหาความสัมพันธของตัวเลือก และหาระดับความชอบจริงของแตละรูปและวิธีเปรียบเทียบคู 
โดยเปรียบเทียบเปนคู ๆ ไป การเปรียบเทียบคูใชในกรณีท่ีมีส่ิงนํามาเปรียบเทียบคูกันไมเกิน 10 ส่ิง 
ถามากกวานี้ใชวิธีจัดอันดับตําแหนง 
  5) การสรางแบบวัดเจตคติโดยใชระเบียบวิธีแบบคิวของสตีเฟนสัน (Stephenson’s 
Q-technique, 1953) เปนวิธีศึกษาความคิดเห็น ทาทีและลักษณะทางจิตวิทยาของบุคคล โดยใชวิธี
แยกบัตรเปนกอง ๆ แตละกองจะมีคะแนนประจํา ใชคะแนนนี้เปนขอมูลในการวิเคราะหและแปล
ความหมายตอไป เปนวิธีวัดอันดับส่ิงเราโดยใชผูถูกทดสอบตัดสินใจวา เห็นดวย-ไมเห็นดวย ชอบ- 
ไมชอบ วิธีแบบคิวมีข้ันตอนดังนี้ 
   5.1) เลือกคํา ขอความ ส่ิงของท่ีเกี่ยวกับเรื่องท่ีจะศึกษา พิมพลงบัตรละ 1 ขอความ 
ปรกติจะใช 60-120 บัตร 
   5.2) เลือกกลุมตัวอยาง และใหกลุมตัวอยางพิจารณาบัตร โดยแยกกองตามอันดับหรือ
ตามเกณฑอยางใดอยางหนึ่ง เชน ชอบหรือไม 
   5.3) การใหอันดับ จะเรียงตอกันจากมากไปหานอยตามเกณฑท่ีใหไว กองกลาง ๆ จะ
เปนความเห็นกลาง ๆ แลวใหคะแนนในบัตรแตละใบแลวจึงนําไปวิเคราะหตอไป 
  6) การสรางแบบวัดระยะทางสังคมของโบการดัส (Bogar-dus’s Social Distance Scale, 
1925) เปนการวัดเจตคติตอคนโดยมีขอความท่ีแสดงถึงความสัมพันธและความรูสึกของบุคคลผูท่ีเปน
ท่ีหมายของเจตคติ 7 ขอความแตละขอความจะบงบอกความสัมพันธทางสังคมในระยะตาง ๆ กัน 
ต้ังแตความสัมพันธในทางใกลชิดเปนเจตคติทางบวกไปจนถึงเจตคติทางลบและใหผูตอบบอกถึงวาตน
มีเจตคติอยูในระดับใดจาก 7 ระดับนี้คือ 1) ยอมรับถึงข้ันแตงงาน 2) ยอมรับเปนเพื่อนสนิท 3) ยอมรับ
เปนเพื่อนบาน 4) ยอมรับเปนเพื่อนรวมอาชีพ 5) ยอมรับเปนพลเมืองของประเทศ 6) ยอมรับในฐานะผูมา
เยือนประเทศ 7) ไมยอมรับใหเขามาในประเทศ 
  7) การสรางแบบวัดสะสมของกัทแมน (Guttmen’s Cumulative Scale, 1950) เปนการวัด
โดยมีขอความชุดหนึ่งซึ่งแตละขอความจะแสดงเจตคติในทิศทางเดียวกัน แตมีความเขมหรือปริมาณ
ของความรูสึกแตกตางกัน ขอความชุดนี้จะจัดเรียงลําดับความเขมของเจตคติท่ีมีอยูในแตละขอความไว 
แลวใหผูตอบเลือกตอบดวยขอความใดขอความหนึ่ง โดยถือวาคําตอบท่ีผูตอบเลือก จะเปนการยืนยัน
คําตอบดวยขอความใดขอความหนึ่งท่ีแสดงความเขมในระดับรองลงไปดวย แบบวัดเจตคติของ Guttmen 
ไดรับการวิพากษวิจารณวา ละท้ิงปญหาท่ีแทจริงในการถาม เนื่องจากไมครอบคลุมคําตอบได 
  ภูริทัต  สิงหเสม (2556: 142-146) อธิบายวา ในการที่จะรับรูวาใครมีเจตคติตอสิ่งนั้น 
หรือเรื่องนั้นมากนอยแคไหนอาจจะทําใหเราไมสามารถคาดการณได จึงทําใหนักจิตวิทยาสรางเครื่องมือ
ข้ึนเพื่อทําการหาคาของเจตคติหรือวัดเจตคติออกมาใหเห็นในรูปแบบของสถิติท่ีเขาใจงายยิ่งข้ึน 
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เพราะในอดีตเปนการยากมากท่ีนักจิตวิทยาจะตัดสินวาใครมีเจตคติมากกวาหรือนอยกวากัน การวัด
เจตคติจึงมีจุดประสงคเพื่อตองการทราบถึงความรูสึก ความเช่ือของบุคคลท่ีมีตอส่ิงใดส่ิงหนึ่ง ซึ่งศาสตร
จิตวิทยาสมัยใหมไมสามารถวัดเจตคติไดโดยตรง แตจะมีวิธีการวัดโดยใชเครื่องมือสําหรับการวัดเจตคติ
ประกอบดวยขอความท่ีแทนความรูสึกตอส่ิงใดส่ิงหนึ่ง แลวจึงนํามาหาคาทางสถิติและวิเคราะหเจตคติ
ของบุคคลนั้น ๆ โดยเครื่องมือท่ีนํามาใชวัดเจตคติมีหลายวิธี อาทิ 
  1) การวัดเจตคติโดยวิธี Equal-Appearing Interval ของเธอรสโตน (Thurstone) เปนวิธี 
การวัดเจตคติโดยผูท่ีทําการออกแบบเครื่องมือวัดเจตคติจะกําหนดชวงความรูสึกของคนท่ีมีตอส่ิงใด
ส่ิงหนึ่งออกเปน 11 ชวง หรือ 11 Scale ซึ่งแตละชวงหรือสเกลนั้นจะมีระยะหางเทา ๆ กัน และมีขอความ
ท่ีบรรจุลงในมาตราวัดแตละชวง โดยระดับชวงจะเริ่มจากระดับไมเห็นดวยอยางยิ่ง ซึ่งเปนชวงท่ีตํ่าท่ีสุด
ไปจนถึงชวงสูงสุด คือ เห็นดวยอยางยิ่ง และมีชวงระดับกลาง คือ ไมแนใจ เริ่มตนผูออกแบบเครื่องมือวัด
เจตคติจะตองเขียนขอความเกี่ยวกับเปาหมายของเจตคติ ซึ่งการกําหนดขอความท่ีจะบรรจุลงในมาตราวัด
แตละชวงนั้น ตองทําการศึกษาขอความท่ีเกี่ยวของกับเหตุการณท่ีตองการวัดเจตคติ มีความหมายเดียว 
ไมเปนประโยคซ้ํา และใชภาษาเขาใจงายและชัดเจน จากนั้นใหผูท่ีตองการศึกษาเจตคติมาเลือกขอความ
แตละขอความท่ีเห็นดวยใหอยูชวงใดชวงหนึ่งในจํานวน 11 ชวง โดยแตละชวงนั้นใหคะแนนชวงละ  
1 คะแนน ทําใหมีคาคะแนนดังนี้ 
   * ความรูสึกในทางลบ มีระดับคะแนนท่ี 1-5 คะแนน 
   * ความรูสึกกลาง มีระดับคะแนนท่ี 6 คะแนน 
   * ความรูสึกในทางบวก มีระดับคะแนนท่ี 7-11 คะแนน 
   เมื่อผูตองการศึกษาไดเลือกเสร็จส้ินแลวก็จะเขาสูกระบวนการสรุปแปลคาและตัดสิน
เจตคติของผูถูกศึกษาโดยหาคาเฉล่ียหรือคามัธยฐานของขอความท่ีถูกเลือก 
   ตัวอยางเชน 
 

ขอความ ระดับเจตคติ 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

1. สังคมเปดโอกาสบุคคลรักเพศ
เดียวกันมากข้ึน 

           

2. ทานรูสึกวาบุคคลรักเพศเดียวกัน  
มีความมั่นใจในตนเอง 

           

 

  2) การวัดเจตคติโดยวิธี Likert Scale technique ของ Renis Likert 
   เปนอีกหนึ่งวิธีการท่ีใชสําหรับวัดเจตคติ โดยมีเครื่องมือวัดดวยการสรางแบบสอบถาม 
ซึ่งจะประกอบไปดวยขอความหลาย ๆ ขอความ มีลักษณะครอบคลุมในเนื้อหาท่ีตองการศึกษาเจตคติใด ๆ 
ซึ่งแตละขอความมีท้ังขอความในดานบวกและดานลบคละกันไป การตอบแบบสอบถามนี้มีใหเลือก  
5 ขอ และมีมาตรวัดเจตคติ 5 ระดับ คือ 
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   * เห็นดวยอยางยิ่ง 
  * เห็นดวย 
  * ไมแนใจ 

   * ไมเห็นดวย 
   * ไมเห็นดวยอยางยิ่ง 
 
 

ขอความ 
ระดับเจตคติ 

เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ 
ไมเห็น
ดวย 

ไมเห็นดวย
อยางยิ่ง 

1. คุณรูสึกวาปญหายาเสพติดเปน
ปญหาท่ีตองไดรับการแกไขโดยดวน 

     

2. ปญหาในสังคมท่ีเพิ่มมากข้ึนมีสาเหตุ
จากปญหายาเสพติด 

     

 
   เมื่อผูตอบเลือกตอบขอความท่ีตรงกับเจตคติของตนเองแลว ผูวัดก็จะนําคะแนนมาคิด
ตามลักษณะของขอความในดานบวกและดานลบ โดยกําหนดการใหคะแนน โดยให 5 4 3 2 1 สําหรับ
ขอความทางบวก และ 1 2 3 4 5 สําหรับขอความทางลบ ซึ่งเรียกวา Arbitary Weighting Method 
เมื่อไดคะแนนของแตละขอแลวก็จะนํามาคิดคะแนนเฉล่ียของกลุมเพื่อนํามาแปลความหมายของเจตคติ 
  3) การวัดเจตคติโดยวิธี Semantic Differential Scale ของ Charles E.Osgood ผูออกแบบ
เครื่องมือวัดเจตคตินี้ ตองการวัดความคิดเห็นหรือเจตคติตอส่ิงใดส่ิงหนึ่งแบบสุดข้ัว กลาวคือ ผูออกแบบ
จะมีคํา ขอความ หรือวลี ท่ีเกี่ยวกับส่ิงนั้นมาสองคําใหตรงกันขามเปนคู ๆ แลวใหผูตอบเลือก โดยมีข้ัว
ของมาตรวัด เรียกวา Concept และมีข้ันตอนของการแสดงเจตคติ 2 แบบ คือ ข้ันสูงสุด และข้ันตํ่าสุด 
อาทิ 
   3.1) คําคุณศัพทแสดงการประเมิน (Evaluative Factor) หมายถึง คําคุณศัพทท่ีจะ
แสดงถึงส่ิงใดส่ิงหนึ่งไปในทางดีข้ึนหรือเลวลง เชน 
    ดี ....................................................................เลว 
    นารัก...............................................................นาเกลียด 
    จริง..................................................................เท็จ 
    ฉลาด...............................................................โง 
    สะอาด.............................................................สกปรก 
    รวย..................................................................จน 
      3.2) คําคุณศัพทแสดงศักยภาพ (Potential Factor) หมายถึง คําคุณศัพทท่ีจะแสดงถึง
การมีพลังมากนอยตาง ๆ กัน เชน 
    แข็งแรง...........................................................ออนแอ 
    หนัก................................................................เบา 
    ใหญ................................................................เล็ก 



69 

    หยาบ..............................................................ละเอียด 
   3.3) คําคุณศัพทแสดงการเคล่ือนไหว (Activity Factor) หมายถึง คําคุณศัพทท่ีแสดง
การประมาณการกระทําตาง ๆ เชน  
    เร็ว..................................................................ชา 
    ต่ืนเตน............................................................สงบ 
    ราเริง..............................................................เศราซึม 
    เร็ว.................................................................ชา 
    กระฉับกระเฉง...............................................เฉ่ือยชา 
  4. การวัดเจตคติโดยวิธี Scalogram Analysis ของ Guttman เปนวิธีการวัดเจตคติโดย
วิธีการสรางขอความท่ีเกี่ยวของกับส่ิงท่ีตองการวัดเจตคติแลวใหผูตอบเลือกคําตอบวาใชหรือไมใช  
ถาตอบวาใชจะไดคะแนน 1 คะแนน แตถาตอบวาไมใชจะไดคะแนน 0 คะแนน ถาตอบรับขอความใด
ขอความหนึ่ง ก็จะตองปฏิเสธขอความอีกขอความหนึ่ง การวัดเจตคติโดยวิธีนี้จะเปนคําถามเดียวท่ี 
ไมซับซอนและยังจะสามารถเปนเครื่องมือทํานายคําตอบของผูตอบดวย เพราะแตละคําถามจะ
เกี่ยวโยงกัน ซึ่งจะเรียกวิธีการวัดประเภทนี้อีกช่ือหนึ่งวา Cumulative Scale หรือ Scalogram Analysis  

 สรุปไดวา การวัดเจตคติเปนการวัดเกี่ยวกับความชอบ ไมชอบ ความรูสึกของบุคคลตอส่ิงท่ี
กําลังศึกษา ไมสามารถวัดไดโดยตรง ใหผลการวัดเปนขอมูลเชิงปริมาณหรือตัวเลข เรียกวา มาตรวัด 
โดยมาตรวัดท่ีใชอยางแพรหลาย ไดแก มาตรวัดแบบเธอรสโตน (Thurstone Scale) มาตรวัดแบบลิเคิรท 
(Likert Scale) และมาตรวัดแบบกัตตมัน (Guttman Scale) ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยใชแบบวัดเจตคติ
ตอวิชาภาษาไทยโดยใชมาตรวัดแบบลิเคิรท (Likert Scale) เปนแบบสอบถามแบบมาตราสวนประเมินคา 
(Rating Scale) มี 5 ระดับ คือ เห็นดวยอยางยิ่ง เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย และไมเห็นดวยอยางยิ่ง  
 

งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 
 จากการศึกษาคนควางานวิจัยท่ีเกี่ยวกับโมเดลซิปปา งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับเกมและงานวิจัย 
ท่ีเกี่ยวกับโมเดลซิปปารวมกับเกมเพื่อใชแกปญหาและพัฒนาความสามารถในการอานและการเขียน
สะกดคําภาษาไทยของนักเรียนโดยนักวิจัยหลายทาน สามารถรวบรวมไดดังนี้ 
 

1. งานวิจัยท่ีเก่ียวกับโมเดลซิปปา 
  ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวกับโมเดลซิปปาเพื่อนํามาใชเปนแนวทางในการวิจัย ดังนี้ 

 สมใจ  พรหมแกว (2557: 110) ไดศึกษาการพัฒนาความสามารถในการอานออกเสียงคํา
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 โดยใชโมเดลซิปปารวมกับการสอนอานแบบสะกดคําแจกลูก
ผลการวิจัยพบวา ความสามารถในการอานออกเสียงคําของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 หลังเรียน
สูงกวากอนเรียนและสูงกวาเกณฑอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01   
  สุจิตรา  แสงอรุณ (2557: 72) ไดศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปา เรื่อง
การอานออกเสียงคําตามมาตราตัวสะกด กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 2 ผลการวิจัยพบวา คะแนนเฉล่ียดานความสามารถทางการอานออกเสียงคําตามมาตราตัวสะกด  
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กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใช
โมเดลซิปปาโดยภาพรวมนักเรียนสวนมากมีคะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน คิดเปนรอยละ 82.61  
  สุพรรษา  โประธา (2558: 74) ไดศึกษาการพัฒนาความสามารถในการเขียนเลาเรื่องของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนปรินสรอยแยลสวิทยาลัยโดยใชโมเดลซิปปา ผลการวิจัยพบวา 
ผลการศึกษาความสามารถในการเขียนเลาเรื่องคิดเปนคาเฉล่ียรอยละ 84.27 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนด
ไว คือรอยละ 60 
  วณิชชา  สีหาวงษ (2560: 93) ไดศึกษาการพัฒนาทักษะการเขียนคําท่ีสะกดไมตรงมาตรา 
โดยใชแบบฝกทักษะรวมกับโมเดลซิปปา สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ผลการวิจัยพบวา 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานทักษะการเขียนคําท่ีสะกดไมตรงมาตรา กอนและหลังการใชแบบฝกทักษะ
รวมกับโมเดลซิปปา คะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  
  สรุปไดวา จากงานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปาดังกลาว พบวา โมเดล
ซิปปาสามารถพัฒนาความสามารถในการอานและเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนโดยนักเรียน 
มีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  
 
 2. งานวิจัยท่ีเก่ียวกับเกม 
  ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการใชเกมประกอบการสอนเพื่อนํามาใชเปนแนวทาง 
ในการวิจัย ดังนี้ 

 จิตรลดา  ภูถาวร (2555: 72-73) ไดศึกษาการจัดการเรียนรูโดยใชเกมเพื่อพัฒนาการอาน 
คําพื้นฐานช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์การอานคําพื้นฐานกอนและหลังการจัด 
การเรียนรูโดยใชเกมช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 มีคะแนนเฉล่ียของการทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และผลสัมฤทธิ์การอานคําพื้นฐานนักเรียนท่ีเรียนโดยใชเกมแตกตาง
กับนักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 สุพิศ  ทองมณี (2556: 118-119) ไดศึกษาการพัฒนาความสามารถในการอานและเขียน
สะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 โดยวิธีสอนแบบเอ็กซพลิซิทรวมกับเกม ผลการวิจัย
พบวา ความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 หลังเรียนโดยใช
วิธีสอนแบบเอ็กซพลิซิทรวมกับเกมสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ความสามารถ
ในการเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 หลังเรียนโดยใชวิธีสอนแบบเอ็กซพลิซิท
รวมกับเกมสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 ชุติมา  ขุนแสง (2556: 111) ท่ีไดศึกษาผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเขียนสะกดคํายาก
วิชาภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายประถม) 
ระหวางกลุมท่ีสอนโดยใชนิทานและเกมเปนส่ือ ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์การเขียนสะกดคํายาก
วิชาภาษาไทยกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามคําแหง (ฝายประถม) กลุมท่ีสอนโดยใชเกมเปนส่ือแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
โดยคะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
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 อัญชลี  สวัสด์ิโสม (2557: 44) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์การอานคําศัพทภาษาไทย โดยใชการจัด 
การเรียนรูดวยเกมรวมกับแบบฝกทักษะการอานคําศัพท สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการอานคําศัพทภาษาไทยของนักเรียนท่ีเรียนรูดวยเกมรวมกับ
แบบฝกทักษะการอานคําศัพท สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 กอนเรียนและหลังเรียนแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.1 โดยหลังการทดลองนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการอานสูงกวากอน
การทดลอง  

 เกษร  สีหา (2558: 103) ไดศึกษาการพัฒนาการเขียนสะกดคําภาษาไทยโดยใชเกมการศึกษา
ประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูภาษาไทย การเขียนสะกดคําภาษาไทยโดยใชเกมการศึกษาประกอบ
กิจกรรมการเรียนการสอน หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 เพ็ญนภา  บางหลวง (2560: 31) ท่ีไดศึกษาการใชเกมเพื่อพัฒนาทักษะการอานและการเขียน
คําพื้นฐานภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 ผลการวิจัยพบวา ทักษะการอานและการเขียน
คําพื้นฐานภาษาไทยของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชเกมมีคะแนนเฉล่ีย รอยละ 93.33 ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีต้ังไว 
รอยละ 65 
  สายสุดา  หลังแดง (2560: 62) ไดศึกษาผลการใชเกมการศึกษาท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และความพึงพอใจตอการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 ในโรงเรียนสังกัด
สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปตตานี เขต 3 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนวิชาภาษาไทยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  สรุปไดวา จากงานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูโดยใชเกมดังกลาว พบวา เกมสามารถ
พัฒนาความสามารถในการอานและเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนได โดยนักเรียนมีคะแนน
เฉล่ียหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  



บทท่ี 3 
วิธีดําเนินการวจิัย 

 
การดําเนินการวิจัยครั้งนี้มุงศึกษาผลการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมท่ีมีตอ

ความสามารถในการอานและเขียนสะกดคําภาษาไทย ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ผูวิจัยได
ดําเนินการตามข้ันตอนดังนี้ 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. แบบแผนการวิจัย 
3. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
4. การสรางเครื่องมือและการหาคุณภาพเครื่องมือ 
5. การเก็บรวบรวมขอมูล 
6. การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใช 
 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
 1. ประชากร  
  ประชากรท่ีใชในการวิจัยไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดสํานักงาน 
เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสตูล ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 จํานวน 159 โรงเรียน  
มีจํานวน 178 หองเรียน นักเรียนท้ังหมด 3,299 คน 
 2. กลุมตัวอยาง  
  กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานปนจอร 
สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสตูล ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 จํานวน  
1 หองเรียน นักเรียน 29 คน ไดมาดวยวิธีสุมแบบหลายข้ันตอน (Multi-Stage Random Sampling) 
มีรายละเอียด ดังนี้ 
  ข้ันตอนท่ี 1 สุมเครือขายสถานศึกษา ดวยวิธีการสุมกลุม โดยการจับสลากเครือขาย
สถานศึกษาในสังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสตูล จํานวน 16 เครือขาย ไดเครือขาย
สถานศึกษาควนโดน 
  ข้ันตอนท่ี 2 สุมโรงเรียน ดวยวิธีการสุมกลุมโดยการจับสลากโรงเรียนในเครือขายสถานศึกษา
ควนโดน จํานวน 12 โรงเรียน ไดโรงเรียนบานปนจอร  
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แบบแผนการวิจัย 
 
 แบบแผนการทดลองในงานวิจัยครั้งนี้เปนแบบกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research)  
ซึ่งผูวิจัยดําเนินการทดลองตามแบบ One-Group Pretest-Posttest Design (ธีรวุฒิ เอกะกุล, 2552: 
69-71) ดังตาราง 1 
 
ตาราง 1  แบบแผนการวิจัย 
 

ทดสอบกอนเรียน 
(Pretest) 

ตัวแปรอิสระ ทดสอบหลังเรียน 
(Posttest) 

O1 X O2 
 
 เมื่อ O1  แทน  การทดสอบกอนเรียน  
   X  แทน  การจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม 
   O2  แทน  การทดสอบหลังเรียน  
   

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 
 การดําเนินการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยมีเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ดังตอไปนี้ 

1. แผนการจัดการเรียนรูการอานและเขียนสะกดคําภาษาไทย หนวยท่ี 10 คําควบกลํ้า 
และอักษรนํา ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม จํานวน 7 แผน รวม 14 ช่ัวโมง 

2. แบบทดสอบความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทย โครงสรางเนื้อหาครอบคลุม 
เรื่องคําควบกลํ้าและอักษรนํา ประกอบดวยคําท่ีมีอักษรควบ ร ล ว คําควบไมแท คําท่ีมี ห นํา คําท่ีมี 
ผ และ ส นํา และคําท่ีมีอักษรกลางนําอักษรตํ่า เปนแบบทดสอบอานออกเสียงเปนคํา จํานวน 20 ขอ 

3. แบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทย โครงสรางเนื้อหาครอบคลุม
เรื่องคําควบกลํ้าและอักษรนํา ประกอบดวยคําท่ีมีอักษรควบ ร ล ว คําควบไมแท คําท่ีมี ห นํา คําท่ีมี 
ผ และ ส นํา และคําท่ีมีอักษรกลางนําอักษรตํ่า เปนแบบทดสอบเขียนตามคําบอก จํานวน 20 ขอ  

4. แบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาไทย ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีสรางตามแบบวัด
ของลิเคิรท (Likert) จํานวน 20 ขอ เปนแบบมาตราสวนประเมินคา (Rating Scale) มี 5 ระดับ คือ 
เห็นดวยอยางยิ่ง เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย และไมเห็นดวยอยางยิ่ง 
 

  



74 

การสรางและหาคุณภาพเครื่องมือ 
 

ผูวิจัยดําเนินการสรางและหาคุณภาพเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยและตรวจสอบคุณภาพของ
เครื่องมือ ดังนี้ 

 
1. แผนการจัดการเรียนรูการอานและเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ปท่ี 2 โดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม  
  1.1 ข้ันตอนการสราง ผูวิจัยดําเนินการ ดังนี้ 
   1.1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 หลักสูตร
สถานศึกษาโรงเรียนบานปนจอร กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 เกี่ยวกับวิสัยทัศน 
คุณภาพผูเรียน สมรรถนะสําคัญ คุณลักษณะอันพึงประสงค สาระและมาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัด 
คําอธิบายรายวิชา โครงสรางหนวยการเรียนรู การวัดและประเมินผล  

1.1.2 ศึกษาคูมือครู แบบเรียน แบบฝกหัด กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 2 ของกระทรวงศึกษาธิการและสํานักพิมพตาง ๆ 

1.1.3 ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวของกับการสรางแผนการจัดการเรียนรูการอานและ 
การเขียนสะกดคํา กําหนดเวลาในแตละแผนการจัดการเรียนรู ดังตาราง 2 
 
ตาราง 2  แสดงเวลาท่ีใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูการอานและเขียน

สะกดคําภาษาไทย โดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม 
 

แผนท่ี เร่ือง เวลา (ช่ัวโมง) 
1 คําท่ีมีอักษรควบ ร 2 
2 คําท่ีมีอักษรควบ ล 2 
3 คําท่ีมีอักษรควบ ว 2 
4 คําควบไมแท 2 
5 คําท่ีมี ห นํา 2 
6 คําท่ีมี ผ และ ส นํา 2 
7 คําท่ีมีอักษรกลางนําอักษรตํ่า 2 
 รวม 14 

 
   1.1.4 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับโมเดลซิปปา สรุปเปน 7 ข้ันตอน คือ ข้ันท่ี 1 การทบทวน
ความรูเดิม ข้ันท่ี 2 การแสวงหาความรูใหม ข้ันท่ี 3 การศึกษาทําความเขาใจขอมูล/ความรูใหมและ
เช่ือมโยงความรูใหมกับความรูเดิม ข้ันท่ี 4 การแลกเปล่ียนความรูความเขาใจกับกลุม ข้ันท่ี 5 การสรุป
และจัดระเบียบความรู ข้ันท่ี 6 การปฏิบัติและ/หรือการแสดงผลงาน และข้ันท่ี 7 การประยุกตใช
ความรู              
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1.1.5 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับเกม และสรางเกมเพื่อใชเปนส่ือการเรียนรูตามรูปแบบ
โมเดลซิปปาในข้ันท่ี 4 จํานวน 2 เกม ในแตละแผนการจัดการเรียนรู โดยคัดเลือกเกมท่ีสามารถเลน
เปนกลุมได เนื่องจากโมเดลซิปปาเนนการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการกลุม เหมาะสมกับเนื้อหา
และวัยของผูเรียน ใชเวลาไมมากนัก โดยผูวิจัยไดนําเกมท่ีมีผูสรางไวแลวมาปรับเปล่ียนใหเขากับ
เนื้อหาในแผนการจัดการเรียนรูแตละแผน ดังตาราง 3 

 
ตาราง 3  แสดงเกมท่ีใชในแผนการจัดการเรียนรูการอานและเขียนสะกดคําภาษาไทยโดยใชโมเดล 

ซิปปารวมกับเกม 
 

แผนท่ี เร่ือง เกม 
1 คําท่ีมีอักษรควบ ร           1. เกมตัวฉันอยูไหน 

          2. เกมรถไฟหรรษา 
2 คําท่ีมีอักษรควบ ล           1. เกมอักษรซอนคํา 

          2. เกมเธอฉันชวยกันสะกด 
3 คําท่ีมีอักษรควบ ว           1. เกมโบวล่ิงกล้ิงคํา 

          2. เกมจายตลาด 
4 คําควบไมแท           1. เกมจ๊ิกซอวตอคํา 

          2. เกมวิ่งผลัดอานเขียน 
5 คําท่ีมี ห นํา           1. เกมจับปลามือเปลา 

          2. เกมแววเสียงกระซิบ 
6 คําท่ีมี ผ และ ส นํา           1. เกมดอกไมในใบตอง 

          2. เกมตามลาหาสมบัติ 
7 คําท่ีมีอักษรกลางนําอักษรตํ่า           1. เกมเกาอี้หาคู 

          2. เกมจาวเวหาพาสะกดคํา 
 

  1.1.6 คัดเลือกคํายากซึ่งเปนคําควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนําท่ีนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 2 มักอานและเขียนผิดมากจากเครื่องมือวัดและประเมินผล “ความสามารถในการอานและเขียน” 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ปการศึกษา 2559-2561 ของสถาบันภาษาไทย สํานักวิชาการและมาตรฐาน
การศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ มาแยกเปนคําท่ีมี
อักษรควบ ร ล ว คําควบไมแท คําท่ีมี คําท่ีมี ห นํา คําท่ีมี ผ และ ส นํา และคําท่ีมีอักษรกลางนํา
อักษรตํ่า จํานวน 67 คํา จัดทําแผนการจัดการเรียนรู ดังตาราง 4 
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ตาราง 4  แสดงคําท่ีคัดเลือกเพื่อสรางแผนการจัดการเรียนรูการอานและเขียนสะกดคําภาษาไทย 
โดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม 

 
แผนท่ี เร่ือง คําท่ีคัดเลือก จํานวน (คํา) 

1 คําท่ีมีอักษรควบ ร กรอบ  ตะกรา  ขรุขระ  ตะครุบ  ดนตรี 
ปรับปรุง  ประถม  พริก  พรวน  กะเพรา 

10 

2 คําท่ีมีอักษรควบ ล กลาง  วงกลม  ขลาด  คลอง  คลุกคลี  ผลัด
เพลง  พลาด  ปลอม  น้ําปลา     

10 

3 คําท่ีมีอักษรควบ ว กวัดแกวง  กวาด  แขวนผา  ขวา  ควาย  
คว่ํา  ความรู   

7 

4 คําควบไมแท จริง  ไซร  เศรา  สรอย  สราง  ทราย  พุทรา  7 
5 คําท่ีมี ห นํา เหงา  ใหญ  หญิง  หนอน  เหนื่อย  หมอก  

หรูหรา  หลง  หล่ังไหล  หวั่นไหว   
10 

6 คําท่ีมี ผ และ ส นํา ผงาด  ผนัง  ผยอง  ผลิต  ผวา  สงบ  สนาม  
สม่ําเสมอ  สยาย  สลาย  สวางไสว   

11 

7 คําท่ีมีอักษรกลาง 
นําอักษรตํ่า 

กนก  จมูก  จรวด  จวัก  โตนด  ตลาด  
ตวาดปรอท  ปลัด  องุน  อนาถ  อรอย 

12 

รวม 67 
 

1.1.7 จัดพิมพแผนการจัดการเรียนรูการอานและเขียนสะกดคําภาษาไทยโดยใช
โมเดลซิปปารวมกับเกม 
  1.2 ข้ันตอนการหาคุณภาพ 

  1.2.1 นําแผนการจัดการเรียนรูท่ีสรางข้ึน จํานวน 7 แผน ใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา
ภาษาไทย ดานการจัดการเรียนรูและดานการวัดผล จํานวน 3 ทาน ไดแก อาจารยกมลทิพย   
สมบูรณพงษ นางสุวรรณี  ปาละวัล และผูชวยศาสตราจารย ดร.นพเกา  ณ พัทลุง ตรวจสอบ
ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู โดยกําหนดการใหคะแนน ดังนี้ 

   5 คะแนน  หมายถึง  องคประกอบของแผนมีความเหมาะสมระดับมากท่ีสุด 
   4 คะแนน  หมายถึง  องคประกอบของแผนมีความเหมาะสมระดับมาก 
   3 คะแนน  หมายถึง  องคประกอบของแผนมีความเหมาะสมระดับปานกลาง 
   2 คะแนน  หมายถึง  องคประกอบของแผนมีความเหมาะสมระดับนอย 
   1 คะแนน  หมายถึง  องคประกอบของแผนมีความเหมาะสมระดับนอยท่ีสุด  

  เกณฑการแปลผล (พิสณุ  ฟองศรี, 2549: 184) ดังนี้ 
   คาเฉล่ีย  แปลผล 
  4.50-5.00   หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 
  3.50-4.49   หมายถึง  เหมาะสมมาก 
  2.50-3.49   หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
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  1.50-2.49   หมายถึง  เหมาะสมนอย 
    1.00-1.49   หมายถึง  เหมาะสมนอยท่ีสุด 
   ผลการพิจารณาของผูเช่ียวชาญไดคาความเหมาะสมเทากับ 4.88 (ภาคผนวก ง)  
  1.2.2 นําแผนการจัดการเรียนรูท่ีสรางและผานการหาคุณภาพเครื่องมือจากผูเช่ียวชาญ

ไปทดลองใชกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานตันหยงโป 
จํานวน 30 คน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของเนื้อหา กระบวนการเรียนการสอน และเวลาท่ีใช 
โดยเนื้อหา กระบวนการเรียนการสอน และเวลาท่ีใชมีความเหมาะสม 

  1.2.3 จัดพิมพแผนการจัดการเรียนรูฉบับสมบูรณ เพื่อใชจัดการเรียนรูกับกลุมตัวอยาง 
ดังภาพ 2 
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  ข้ันตอนการสรางและหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูการอานและการเขียนสะกดคํา
ภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

        
 
 
 
 
 
 
ภาพ 2 แสดงข้ันตอนการสรางและหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูการอานและการเขียนสะกดคํา

ภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
 
 
 
 
 

จัดพิมพแผนการจัดการเรียนรูฉบับสมบูรณ 

ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  
หลักสูตรสถานศึกษาสาระการเรียนรูภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 

 

 ศึกษาคูมือครู แบบเรียน แบบฝกหัด สาระการเรียนรูภาษาไทยช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 

ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวของกับการสรางแผนการจัดการเรียนรูการอานและการเขียนสะกดคํา 

 

ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวของกับโมเดลซิปปา 

ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวของกับเกม  สรางเกม 
 

คัดเลือกคํายากซึ่งเปนควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนําและจัดทําแผนการจัดการเรียนรู 

นําแผนการจัดการเรียนรูไปใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบและปรับปรุงแกไข 

 

นําแผนการจัดการเรียนรูไปทดลองใช  ปรับปรุงแกไข   
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2. แบบทดสอบความสามารถในการอานสะกดคํา เปนแบบทดสอบการอานออกเสียงคํา  
 2.1 ข้ันตอนการสราง ดังนี้ 

    2.1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 หลักสูตร
สถานศึกษาโรงเรียนบานปนจอร กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 เกี่ยวกับวิสัยทัศน 
สาระและมาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัด คําอธิบายรายวิชา โครงสรางหนวยการเรียนรู การวัดและ
ประเมินผล ศึกษาคูมือครู แบบเรียนแบบฝกหัดและหนังสืออานเพิ่มเติมกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ของกระทรวงศึกษาธิการและสํานักพิมพตาง ๆ 
   2.1.2 ศึกษาคูมือครู แบบเรียน แบบฝกหัด หนังสืออานเพิ่มเติมสาระภาษาไทย  
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
   2.1.3 ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวของกับการอานสะกดคําภาษาไทย 
   2.1.4 ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวของกับการสรางแบบทดสอบ 
   2.1.5 คัดเลือกคําควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนําจากเครื่องมือวัดและประเมินผล 
“ความสามารถในการอานและเขียน” ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ปการศึกษา 2559-2561 ของสถาบัน
ภาษาไทย สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ มาแยกเปนคําท่ีมีอักษรควบ ร ล ว คําควบไมแท คําท่ีมี อ นํา ย คําท่ีมี ห นํา 
คําท่ีมี ผ และ ส นํา และคําท่ีมีอักษรกลางนําอักษรตํ่า จํานวน 40 คํา 

2.1.6 สรางแบบทดสอบความสามารถดานการอานสะกดคําภาษาไทย ซึ่งมีลักษณะ 
เปนแบบทดสอบการอานออกเสียงคํา จํานวน 40 ขอ ดังตาราง 5 
 
ตาราง 5  การวิเคราะหเนื้อหาของแบบทดสอบความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทย 
 

การอาน จํานวนคําท่ีสราง จํานวนคําท่ีคัดเลือก 
1. คําท่ีมีอักษรควบ ร 
2. คําท่ีมีอักษรควบ ล 
3. คําท่ีมีอักษรควบ ว 
4. คําควบไมแท 
5. คําท่ีมี ห นํา 
6. คําท่ีมี ผ และ ส นํา 
7. คําท่ีมีอักษรกลางนําอักษรตํ่า   

6 
6 
5 
5 
6 
6 
6 

3 
3 
3 
3 
2 
4 
2 

รวม 40 20 
 
    แบบทดสอบท่ีสรางข้ึนมีเกณฑใหคะแนนเปนรายขอ อานถูก ได 1 คะแนน 
อานผิด ได 0 คะแนน 
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  2.2 ข้ันตอนการหาคุณภาพ  
   2.2.1 นําแบบทดสอบท่ีสรางข้ึนไปใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาภาษาไทย ดานการจัด 
การเรียนรูและดานการวัดผล จํานวน 3 ทาน ไดแก อาจารยกมลทิพย  สมบูรณพงษ ผูชวยศาสตราจารย 
ดร.นพเกา ณ พัทลุง และ ดร.รุจิราพรรณ  คงชวย ตรวจสอบความสอดคลองระหวางเนื้อหาของ
ขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู โดยมีเกณฑประเมิน ดังนี้ 
    +1   หมายถึง   แนใจวามีความสอดคลอง 
      0   หมายถึง   ไมแนใจวามีความสอดคลอง 

  -1   หมายถึง   แนใจวาไมมีความสอดคลอง 
    ผลการพิจารณาของผูเช่ียวชาญไดคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) เทากับ1.00 
ทุกขอ (ภาคผนวก ง)  
   2.2.2 นําแบบทดสอบความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทยซึ่งเปนแบบอาน
ออกเสียง จํานวน 40 ขอ ไปทดลองใช (Try Out) กับนักเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานตันหยงโป จํานวน 30 คน โดยนักเรียนอานถูกตองไดคําละ 1 คะแนน 
อานผิดให 0 คะแนน จากนั้นนําแบบทดสอบมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก 
(r) ของขอสอบแตละขอ ไดคาความยากงายอยูระหวาง 0.43 ถึง 0.87 และไดคาอํานาจจําแนก (r) 
อยูระหวาง 0.27 ถึง 0.67 (ภาคผนวก ง) 

  2.2.3 คัดเลือกขอสอบความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทยซึ่งเปนแบบอาน
ออกเสียง ท่ีมีคาความยากงายอยูระหวาง 0.47 ถึง 0.60 คาอํานาจจําแนก (r) อยูระหวาง 0.33 ถึง 0.60 
จํานวน 20 ขอ มาหาคาความเช่ือมั่นโดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร-ริชารดสัน (บุญชม  ศรีสะอาด, 
2556: 103) ไดคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบเทากับ 0.92 (ภาคผนวก ง) 
   2.2.4 นําแบบทดสอบความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทยซึ่งเปนแบบ 
อานออกเสียงท่ีผานการหาคุณภาพแลว จํานวน 20 ขอ พิมพเปนแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ดังภาพ 3 
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  ข้ันตอนการสรางและหาคุณภาพแบบทดสอบความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทย  
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 3 แสดงข้ันตอนการสรางและหาคุณภาพแบบทดสอบความสามารถในการอานสะกดคํา

ภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
 
 
 
 
 
 

ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
หลักสูตรสถานศึกษาสาระการเรียนรูภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 

 

ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวของกับการอานสะกดคําภาษาไทย 

 

ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวของกับการสรางแบบทดสอบ 

คัดเลือกคําควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนํา จํานวน 40 คํา 
 

สรางแบบทดสอบความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทย จํานวน 40 ขอ 

นําแบบทดสอบไปใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบ/ปรับปรุงแกไข 

นําแบบทดสอบจํานวน 40 ขอ ไปทดลองใช หาคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก 

คัดเลือกขอสอบจํานวน 20 ขอ มาหาคาความเช่ือมั่น 

จัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ นําไปใชกับกลุมตัวอยาง 

ศึกษาคูมือครู แบบเรียน แบบฝกหัด สาระการเรียนรูภาษาไทย 
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3. แบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคํา เปนแบบทดสอบการเขียนตามคําบอก  
 3.1 ข้ันตอนการสราง ดังนี้ 

   3.1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 หลักสูตร
สถานศึกษาโรงเรียนบานปนจอร กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 เกี่ยวกับวิสัยทัศน 
สาระและมาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัด คําอธิบายรายวิชา โครงสรางหนวยการเรียนรู การวัดและ
ประเมินผล ศึกษาคูมือครู แบบเรียนและแบบฝกหัดกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยช้ันประถมศึกษา 
ปท่ี 2 ของกระทรวงศึกษาธิการและสํานักพิมพตาง ๆ 
   3.1.2 ศึกษาคูมือครู แบบเรียน แบบฝกหัดสาระการเรียนรูภาษาไทย ช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 2 
   3.1.3 ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวของกับการเขียนสะกดคําภาษาไทย 
   3.1.4 ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวของกับการสรางแบบทดสอบความสามารถในการเขียน
สะกดคําภาษาไทย 

3.1.5 คัดเลือกคําควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนําจากเครื่องมือวัดและประเมินผล 
“ความสามารถในการอานและเขียน” ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ปการศึกษา 2559-2561 ของสถาบัน
ภาษาไทย สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ มาแยกเปน คําท่ีมีอักษรควบ ร ล ว คําควบไมแท คําท่ีมี อ นํา ย คําท่ีมี ห นํา 
คําท่ีมี ผ และ ส นํา และคําท่ีมีอักษรกลางนําอักษรตํ่า จํานวน 40 คํา  
   3.1.6 สรางแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทย เปนแบบทดสอบ
การเขียนตามคําบอก จํานวน 40 ขอ ดังตาราง 6 
 
ตาราง 6  การวิเคราะหเนื้อหาของแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทย 
 

การอาน จํานวนคําท่ีสราง จํานวนคําท่ีคัดเลือก 
1.  คําท่ีมีอักษรควบ ร 
2.  คําท่ีมีอักษรควบ ล 
3.  คําท่ีมีอักษรควบ ว 
4.  คําท่ีมีคําควบไมแท 
5.  คําท่ีมี ห นํา 
6.  คําท่ีมี ผ และ ส นํา 
7.  คําท่ีมีอักษรกลางนําอักษรตํ่า 

6 
6 
5 
5 
6 
6 
5 

3 
3 
2 
4 
3 
3 
2 

รวม 40 20 
 
   แบบทดสอบท่ีสรางข้ึนมีเกณฑใหคะแนนเปนรายขอ เขียนถูก ได 1 คะแนน 

เขียนผิด ได 0 คะแนน 
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  3.2 ข้ันตอนการหาคุณภาพ  
   3.2.1 นําแบบทดสอบท่ีสรางข้ึนไปใหผูเช่ียวชาญ ดานเนื้อหาภาษาไทย ดานการจัด 
การเรียนรู และดานการวัดผล จํานวน 3 ทาน ไดแก อาจารยกมลทิพย  สมบูรณพงษ ผูชวยศาสตราจารย 
ดร.นพเกา ณ พัทลุง และ ดร.รุจิราพรรณ  คงชวย ตรวจสอบความสอดคลองระหวางเนื้อหาของขอสอบ
กับจุดประสงคการเรียนรู (IOC) โดยมีเกณฑประเมิน ดังนี้ 
    +1   หมายถึง   แนใจวามีความสอดคลอง 
                       0   หมายถึง   ไมแนใจวามีความสอดคลอง 

  -1   หมายถึง   แนใจวาไมมีความสอดคลอง 
    ผลการพิจารณาลงความเห็นของผูเช่ียวชาญไดคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) 
เทากับ 1.00 ทุกขอ (ภาคผนวก ง) 
   3.2.2 นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทย ซึ่งเปนการเขียน
ตามคําบอก จํานวน 40 ขอ ไปทดลองใช (Try Out) กับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนบานตันหยงโป จํานวน 30 คน ท่ีผานการทดลองใชแผนการจัดการเรียนรู
มาแลว โดยนักเรียนเขียนถูกตองไดคําละ 1 คะแนน เขียนผิด ให 0 คะแนน จากนั้นนําแบบทดสอบ
มาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของขอสอบแตละขอ ไดคาความยากงาย
อยูระหวาง 0.43 ถึง 0.90 และไดคาอํานาจจําแนก (r) อยูระหวาง 0.20 ถึง 0.67 
   3.2.3 คัดเลือกขอสอบความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทยซึ่งเปนการเขียน
ตามคําบอกท่ีมีคาความยากงายอยูระหวาง 0.47 ถึง 0.57 คาอํานาจจําแนก (r) อยูระหวาง 0.40 ถึง 0.53 
จํานวน 20 ขอ มาหาคาความเช่ือมั่นโดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร-ริชารดสัน (บุญชม  ศรีสะอาด, 
2556: 103) ไดคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบเทากับ 0.88 
   3.2.4 นําแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทยซึ่งเปนการเขียน
ตามคําบอกท่ีผานการหาคุณภาพแลว จํานวน 20 ขอ พิมพเปนแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ดังภาพ 4 
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  ข้ันตอนการสรางและหาคุณภาพแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทย  
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 4 แสดงข้ันตอนการสรางและหาคุณภาพแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคํา

ภาษาไทย 
 
 
 
 
 

ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
หลักสูตรสถานศึกษาสาระการเรียนรูภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 

 

ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวของกับการเขียนสะกดคําภาษาไทย  
 

ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวของกับการสรางแบบทดสอบ 

 

คัดเลือกคําควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนําจํานวน 40 คํา 

สรางแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทย จํานวน 40 ขอ 

นําแบบทดสอบไปใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบ/ปรับปรุงแกไข 

นําแบบทดสอบจํานวน 40 ขอ ไปทดลองใช แลวหาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก 

คัดเลือกขอสอบจํานวน 20 ขอ มาหาคาความเช่ือมั่น 

จัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ นําไปใชกับกลุมตัวอยาง 

ศึกษาคูมือ แบบเรียน แบบฝกหัด สาระการเรียนรูภาษาไทย 
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4. แบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
 ผูวิจัยไดดําเนินการสรางและหาคุณภาพแบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาไทยของนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ตามลําดับข้ันตอนดังนี้ 
 4.1 ข้ันตอนการสราง 

   4.1.1 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับวิธีการสรางและการวิเคราะห
เครื่องมือของแบบวัดเจตคติ 

  4.1.2 สรางแบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาไทย เปนแบบมาตราสวนประเมินคาตาม
แบบของลิเคิรท จํานวน 20 ขอ โดยแบงออกเปน 3 ดาน คือ ดานความรู ดานความรูสึกและดาน
พฤติกรรมโดยสรางใหมีขอคําถามท้ังทางบวกและทางลบ ซึ่งเปนขอความท่ีแสดงความคิดเห็นท่ี
นักเรียนคิดวาแสดงถึงความรูสึกหรือการกระทําท่ีตรงกับตนเองมากท่ีสุดตอกิจกรรมการเรียนการสอน
โดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม โดยมีตัวเลือก 5 ระดับ คือ เห็นดวยอยางยิ่ง เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย 
และไมเห็นดวยอยางยิ่ง ดังตัวอยางนี้ 

 
ตาราง 7  ตัวอยางแบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาไทย 

 

ขอท่ี ขอความ 

ระดับความคิดเห็นหรือความรูสึก 

เห
็นด

วย
อย

าง
ยิ่ง

 

เห
็นด

วย
 

ไม
แน

ใจ
 

ไม
เห

็นด
วย

 

ไม
เห

็นด
วย

อย
าง
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1 
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ขณะเรียนวิชาภาษาไทยควรต้ังใจและไมนํา
วิชาอื่นมาทําเลย 
วิชาภาษาไทยเปนวิชาท่ีนาเบ่ือ ไมนาสนใจ  

     

 
   เกณฑการแปลผลคะแนนของแบบวัดเจตคติ ดังนี้ 
   1) ขอความท่ีแสดงความคิดเห็นในแงบวก  
    เห็นดวยอยางยิ่ง ตรวจให 5 คะแนน 
    เห็นดวย ตรวจให 4 คะแนน 
    ไมแนใจ ตรวจให 3 คะแนน 
    ไมเห็นดวย ตรวจให 2 คะแนน 
    ไมเห็นดวยอยางยิ่ง ตรวจให 1 คะแนน 
   2) ขอความท่ีแสดงความคิดเห็นในแงลบ  
    เห็นดวยอยางยิ่ง ตรวจให 1 คะแนน 
    เห็นดวย ตรวจให 2 คะแนน 
    ไมแนใจ ตรวจให 3 คะแนน 
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    ไมเห็นดวย ตรวจให 4 คะแนน 
    ไมเห็นดวยอยางยิ่ง ตรวจให 5 คะแนน 
   3) จากขอความท่ีวัดเจตคติ คิดเปนคะแนนเฉล่ียรายขอ ดังนี้ (บุญชม   

ศรีสะอาด, 2556: 121) ดังนี้ 
    คาเฉล่ีย 4.51–5.00 แปลความวา  เจตคติอยูในระดับมากท่ีสุด 
    คาเฉล่ีย 3.51–4.50 แปลความวา  เจตคติอยูในระดับมาก 
    คาเฉล่ีย 2.51–3.50  แปลความวา  เจตคติอยูในระดับปานกลาง 
    คาเฉล่ีย 1.51–2.50 แปลความวา  เจตคติอยูในระดับนอย 
     คาเฉล่ีย 1.00–1.50 แปลความวา  เจตคติอยูในระดับนอยท่ีสุด 
 4.2 ข้ันตอนการหาคุณภาพ  

   4.2.1 นําแบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาไทยไปใหผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 ทาน ไดแก 
อาจารยกมลทิพย  สมบูรณพงษ  นางสุวรรณี  ปาละวัล และดร.รุจิราพรรณ  คงชวย ตรวจสอบ
ความถูกตอง ความเหมาะสม และความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา โดยการหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) 
โดยมีเกณฑประเมิน ดังนี้ 
    +1 หมายถึง   แนใจวามีความสอดคลอง 
                        0 หมายถึง   ไมแนใจวามีความสอดคลอง 

  -1 หมายถึง   แนใจวาไมมีความสอดคลอง 
ผลการพิจารณาลงความเห็นของผูเช่ียวชาญไดคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) 

เทากับ 1.00 ทุกขอ (ภาคผนวก ง) 
  4.2.2 นําแบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาไทยจํานวน 20 ขอคําถาม ท่ีผานการหา

คุณภาพแลว ไปทดลองใชกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
โรงเรียนบานตันหยงโป จํานวน 30 คน ท่ีผานการทดลองใชแผนการจัดการเรียนรูแลว   

  4.2.3 นําผลคะแนนของแบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาไทยมาหาคาความเช่ือมั่น 
(Reliability) โดยวิธีหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (บุญชม  ศรีสะอาด, 2556: 117) ไดคา
ความเช่ือมั่นเทากับ 0.93 

  4.2.4 จัดพิมพแบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาไทยฉบับสมบูรณและนําไปใชกับ 
กลุมตัวอยางในการวิจัยตอไป ดังภาพ 5 
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  ข้ันตอนการสรางและหาคุณภาพแบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาไทยของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 5 แสดงข้ันตอนการสรางและหาคุณภาพของแบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาไทยของนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 

 
วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 ผูวิจัยดําเนินการทดลองกับนักเรียนกลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 
ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 โรงเรียนบานปนจอร อําเภอควนโดน จังหวัดสตูล จํานวน 29 คน 
และเก็บรวบรวมขอมูลตามข้ันตอน ดังนี้  

 
 1. ทดสอบกอนเรียน 
  ผูวิจัยทดสอบกอนเรียนดวยแบบทดสอบความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทย จํานวน 
1 ฉบับ เปนแบบทดสอบการอานออกเสียงคํา จํานวน 20 ขอ อานถูก ได 1 คะแนน อานผิด ได 0 คะแนน 
ใชเวลาทดสอบ 60 นาที และแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทย จํานวน 1 ฉบับ 
เปนแบบทดสอบการเขียนตามคําบอกจํานวน 20 ขอ เขียนถูก ได 1 คะแนน เขียนผิด ได 0 คะแนน  
ใชเวลาทดสอบ 30 นาที จากนั้นทําแบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาไทย เปนแบบมาตราสวนประเมินคา 
(Rating Scale) 5 ระดับ จํานวน 20 ขอ ใชเวลา 30 นาที  
 
 

ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับวิธีการสรางแบบวัดเจตคติ 

สรางแบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาไทย ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
 

นําเสนอผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบ/ปรับปรุงแกไข 

นําแบบวัดเจตคติ ไปทดลองใชกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง 

นําผลคะแนนหาคาความเช่ือมั่นโดยวิธีหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค 

จัดพิมพแบบวัดเจตคติฉบับสมบูรณ 
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 2. ดําเนินการทดลอง 
  ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองกับกลุมตัวอยางตามแผนการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปา
รวมกับเกม จํานวน 7 แผน รวมเวลา 14 ช่ัวโมง ตามระยะเวลา ดังตาราง 8 
   
ตาราง 8  แสดงระยะเวลาท่ีใชแผนการจัดการเรียนรู 
 

สัปดาหท่ี วัน เดือน ป เร่ือง เวลา (ช่ัวโมง) 
1 25  ธันวาคม 2562 คําท่ีมีอักษรควบ ร 2 
 27 ธันวาคม 2562 คําท่ีมีอักษรควบ ล 2 
2 3 มกราคม 2563 คําท่ีมีอักษรควบ ว 2 
3 6 มกราคม 2563 คําควบไมแท 2 
 8 มกราคม 2563 คําท่ีมี ห นํา 2 
 10 มกราคม 2563 คําท่ีมี ผ และ ส นํา 2 
4 13 มกราคม 2563 คําท่ีมีอักษรกลางนําอักษรตํ่า 2 

 
 3. ทดสอบหลังเรียน 
  หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูการอานและเขียนสะกดคํา
ภาษาไทย ครบ 14 ช่ัวโมง แลว ผูวิจัยทดสอบหลังเรียนดวยแบบทดสอบความสามารถในการอานสะกดคํา
ภาษาไทยและแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทย ซึ่งเปนแบบทดสอบฉบับเดียว 
กับท่ีใชทดสอบกอนเรียน วัดเจตคติของนักเรียนหลังเรียนดวยแบบวัดเจตคติซึ่งเปนฉบับเดียวกับท่ีใช
วัดเจตคติกอนเรียน นําคะแนนจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน คะแนนจากแบบวัดเจตคติของ
นักเรียนกลุมตัวอยางไปวิเคราะหขอมูล เพื่อเปรียบเทียบผลกอนเรียนและหลังเรียนวาเปนไปตามสมมติฐาน
ท่ีต้ังไวหรือไม 
 

การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใช 
 
 การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติ ดังนี้ 
 
 1. สถิติพื้นฐาน ไดแก  

 1.1 คารอยละ (Percentage) 

 1.2 คะแนนเฉล่ีย (X )  
 1.3 คาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  
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 2. สถิติท่ีใชในการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ ไดแก 
2.1 แผนการจัดการเรียนรู 

  2.1.1 คาความเหมาะสม  
 2.2 แบบทดสอบความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทย 
  2.2.1 คาความเท่ียงตรง (IOC)  
  2.2.2 คาระดับความยากงาย (p)  
  2.2.3 คาอํานาจจําแนก (r)  
  2.2.4 คาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทย

ท้ังฉบับ โดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
    2.3 แบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทย 
  2.3.1 คาความเท่ียงตรง (IOC)  
  2.3.2 คาระดับความยากงาย (p)  
  2.3.3 คาอํานาจจําแนก (r)  
  2.3.4 คาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทย

ท้ังฉบับ โดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร-ริชารดสัน 
 2.4 แบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาไทย 
  2.4.1 คาความสอดคลอง (IOC)  
  2.4.2 คาความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาไทย โดยใชสูตร

หาคาสัมประสิทธิ์แอลฟา (α) ของครอนบาค  
 
3. สถิติท่ีใชทดสอบสมมติฐาน 
 3.1 เปรียบเทียบความสามารถในการอานและเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 กอนเรียนและหลังเรียนโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม โดยการทดสอบคาที  
(t-test for dependent)  

 3.2 เปรียบเทียบเจตคติตอวิชาภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 กอนเรียน
และหลังเรียนโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม โดยการทดสอบคาที (t-test for dependent) 
  



บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
 การวิจัยครั้งนี้เปนการศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการอานและเขียนสะกดคํา
ภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม และเปรียบเทียบเจตคติ
ตอวิชาภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ซึ่งผูวิจัยไดทําการวิเคราะหขอมูลตามลําดับข้ัน
และนําเสนอรายละเอียดเกี่ยวกับการเสนอผลการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 
 

การเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 การเสนอผลการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยเสนอผลการวิเคราะหขอมูลตามลําดับข้ันตอน ดังนี้ 
 ตอนท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 2 กอนและหลังเรียนโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม 
 ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 2 กอนและหลังเรียนโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม 
 ตอนท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบเจตคติตอวิชาภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
กอนและหลังเรียนโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม 
 

สัญลักษณท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
  

การวิจัยครั้งนี้ไดกําหนดสัญลักษณท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 
 n แทน ขนาดกลุมตัวอยาง 
 X  แทน คาคะแนนเฉล่ีย 
 S.D. แทน คาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
 t แทน คาสถิติท่ีใชในการทดสอบสมมติฐาน  
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ผลการวิเคราะหขอมูล 
  

ตอนท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 2 กอนและหลังเรียนโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม 
 
ตาราง 9  ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทย (n = 29) 
 

ความสามารถในการอาน
สะกดคํา 

คะแนนเต็ม 
กอนเรียน หลังเรียน 

t 
�  S.D. �  S.D. 

คําท่ีมีอักษรควบ ร 3 1.52 1.02 2.55 0.74 5.68** 
คําท่ีมีอักษรควบ ล 3 1.59 0.83 2.62 0.56 7.62** 
คําท่ีมีอักษรควบ ว 3 1.62 1.02 2.48 0.74 6.25** 
คําท่ีมีอักษรควบไมแท 3 1.45 0.99 2.69 0.54 6.32** 
คําท่ีมี ห นํา 2 0.86 0.64 1.48 0.63 4.94** 
คําท่ีมี ผ และ ส นํา 4 1.48 1.33 2.72 1.25 7.33** 
คําท่ีมีอักษรกลางนําอักษรตํ่า 2 0.72 0.80 1.52 0.69 5.88** 

รวม 20 9.24 2.90 16.07 3.02 31.50** 
** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 
 จากตาราง 9 แสดงวา คะแนนความสามารถในการอานสะกดคําของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 2 ในภาพรวมหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 โดยมีคะแนนเฉล่ีย
กอนเรียนเทากับ 9.24 และหลังเรียนเทากับ 16.07  
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  ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 2 กอนและหลังเรียนโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม 
 
ตาราง 10  ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทย (n = 29) 
 
ความสามารถในการเขียน

สะกดคํา 
คะแนน

เต็ม 
กอนเรียน หลังเรียน 

t 
�  S.D. �  S.D. 

คําท่ีมีอักษรควบ ร 3 1.24 0.87 2.24 0.87 6.37** 
คําท่ีมีอักษรควบ ล 3 1.38 0.86 2.38 0.68 6.72** 
คําท่ีมีอักษรควบ ว 2 0.96 0.78 1.41 0.78 3.82** 
คําท่ีมีอักษรควบไมแท 4 1.55 1.12 2.93 0.92 7.59** 
คําท่ีมี ห นํา 3 1.00 0.96 1.83 1.07 5.01** 
คําท่ีมี ผ และ ส นํา 3 1.10 0.98 1.96 0.87 5.57** 
คําท่ีมีอักษรกลางนําอักษรตํ่า 2 0.62 0.73 1.66 0.61 6.77** 

รวม 20 7.85 2.74 14.41 3.25 22.45** 
** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 

จากตาราง 10 แสดงวา คะแนนความสามารถในการเขียนสะกดคําของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 2 ในภาพรวมหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 โดยมีคะแนนเฉล่ีย
กอนเรียนเทากับ 7.85 และหลังเรียนเทากับ 14.41  
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 ตอนท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบเจตคติตอวิชาภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
กอนและหลังเรียนโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม 
 
ตาราง 11  ผลการเปรียบเทียบเจตคติตอวิชาภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 (n = 29) 
 

เจตคติตอวิชาภาษาไทย X  S.D. ระดับเจตคติ t 
กอนเรียน 4.13 0.95 มาก 

5.01** 
หลังเรียน 4.54 0.59 มากท่ีสุด 

** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 
 จากตาราง 11 แสดงวา เจตคติตอวิชาภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 หลังเรียน 
สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 โดยมีคาเฉล่ียกอนเรียนเทากับ 4.13 และหลังเรียน
เทากับ 4.54   
 
 
 



บทท่ี 5 
สรุปผล อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

 
 การวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมท่ีมีตอความสามารถในการอาน
และเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เปรียบเทียบ
ความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โดยใชโมเดลซิปปา
รวมกับเกมกอนเรียนและหลังเรียน 2) เปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทยของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมกอนเรียนและหลังเรียน และ 3) เปรียบเทียบ
เจตคติตอวิชาภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปา
รวมกับเกมกอนเรียนและหลังเรียน กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 โรงเรียนบานปนจอร อําเภอควนโดน จังหวัดสตูล สังกัดสํานักงานเขต 
พื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสตูล จํานวน 29 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก แผนการจัดการเรียนรู
การอานและเขียนสะกดคําของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม จํานวน 
7 แผน แบบทดสอบความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทย  แบบทดสอบความสามารถในการเขียน
สะกดคําภาษาไทย และแบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาไทย โดยมีผลการวิจัยสรุปไดดังนี้ 
 

สรุปผล  
 
 ผลการวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมท่ีมีตอความสามารถ 
ในการอานและเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 มีดังนี้ 
 1. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอานสะกดคําของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
กอนและหลังเรียนโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมสอดคลองกับสมมติฐานท่ีต้ังไว โดยพบวา ความสามารถ
ในการอานสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 หลังเรียนโดยใชโมเดลซิปปารวมกับ
เกมสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสะกดคําของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
กอนและหลังเรียนโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมสอดคลองกับสมมติฐานท่ีต้ังไว โดยพบวา ความสามารถ
ในการเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 หลังเรียนโดยใชโมเดลซิปปารวมกับ
เกมสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 3. ผลการเปรียบเทียบเจตคติตอวิชาภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 กอนและ
หลังเรียนโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมสอดคลองกับสมมติฐานท่ีต้ังไว โดยพบวา เจตคติตอวิชาภาษาไทย
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 หลังเรียนโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 
  



95 

อภิปรายผล 
 
 จากการวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมท่ีมีตอความสามารถ 
ในการอานและเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 สามารถอภิปรายผลได
ดังนี้ 
 1. ความสามารถในการอานสะกดคําของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 หลังเรียนโดยใช
โมเดลซิปปารวมกับเกมสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  
  ผลการวิจัยเปนเชนนี้เนื่องจาก ผูวิจัยจัดการเรียนรูเพื่อพัฒนาความสามารถดานการอาน
สะกดคําภาษาไทยโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมทุกแผนการจัดการเรียนรู ชวยใหนักเรียนไดมีสวนรวม
ดานรางกาย สติปญญา อารมณ และสังคม นักเรียนไดปฏิสัมพันธกับผูอื่น สงเสริมใหนักเรียนมีการคิด
วิเคราะห เช่ือมโยงความรู จนสามารถสรุปและสรางองคความรูเองได ตลอดจนสามารถนําความรูไป
ประยุกตใชได ดังท่ี ทิศนา  แขมมณี (2558: 282) ไดกลาวไววา โมเดลซิปปามุงใหนักเรียนเกิดความรู
ความเขาใจในเรื่องท่ีเรียนอยางแทจริง โดยการใหผูเรียนสรางความรูดวยตนเองโดยอาศัยความรวมมือ
จากกลุม นอกจากนั้นยังชวยพัฒนาทักษะกระบวนการตาง ๆ จํานวนมาก อาทิ กระบวนการคิด 
กระบวนการกลุม กระบวนการปฏิสัมพันธทางสังคมและกระบวนการแสวงหาความรู ซึ่งนอกจาก
โมเดลซิปปาแลว การนําเกมมาใชในกระบวนการจัดการเรียนรูจะชวยสงเสริมใหนักเรียนเกิดความคิด
รวบยอด ความจํา ความสนุกสนานเพลิดเพลิน สงเสริมพัฒนาการทุกดาน เราความสนใจของนักเรียน 
เกิดทักษะและเรียนรูส่ิงตาง ๆ จากการเลนเกมแลวเช่ือมโยงกับบทเรียนเพื่อใหเขาใจบทเรียนไดมากยิ่งข้ึน 
ดังท่ี อรนุช  ลิมตศิริ (2551: 133) ไดกลาววา เกมเปนกิจกรรมท่ีมีคุณคาแกนักเรียนท้ังทางรางกาย 
สติปญญา อารมณและสังคม เปนกิจกรรมท่ีนักเรียนพอใจมาก ชวยสรางบรรยากาศท่ีดีในการเรียน 
ชวยใหเกิดการเรียนรูท่ีดี นักเรียนมีสวนรวมในการเรียนรู ไดประสบการณท่ีคลายกับชีวิตจริง ท้ังยัง
ชวยผอนคลายความตึงเครียดในการเรียน ทําใหนักเรียนสนใจและไมเบ่ือหนาย ครูจึงควรนําเกมมาใช
ในการเรียนการสอน เพื่อใหการเรียนการสอนบรรลุตามจุดมุงหมายท่ีต้ังไว ผูวิจัยไดจัดการเรียนรูดาน
การอานสะกดคําภาษาไทยตามลําดับข้ันของโมเดลซิปปาท้ัง 7 ข้ัน โดยเริ่มจากข้ันท่ี 1 การทบทวน
ความรูเดิม เปนการดึงความรูของนักเรียนในเรื่องท่ีจะเรียน เพื่อชวยใหนักเรียนมีความพรอมใน
การเช่ือมโยงความรูใหมกับความรูเดิมของตน ดวยการพูดคุยสนทนาเกี่ยวกับคําท่ีมีอักษรควบกลํ้าและ
คําท่ีมีอักษรนํา ข้ันท่ี 2 การแสวงหาความรูใหม เปนการแสวงหาขอมูล ความรูใหมจากแหลงขอมูล
ตาง ๆ ท่ีครูจัดเตรียมให ดวยการอานสะกดคําท่ีมีอักษรควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนําจากบัตรคําและ
ใบความรูโดยใชกระบวนการกลุม ข้ันท่ี 3 การศึกษาทําความเขาใจขอมูล/ความรูใหม และเช่ือมโยง
ความรูใหมกับความรูเดิม เปนการศึกษาและทําความเขาใจกับขอมูลท่ีหามาได แลวสรางความหมาย
ของขอมูล โดยใชกระบวนการคิดและกระบวนการกลุม ดวยการทํากิจกรรมตามท่ีกําหนดในใบงาน 
ใหนักเรียนไดอานสะกดคําท่ีมีอักษรควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนํา ข้ันท่ี 4 การแลกเปล่ียนความรูความเขาใจ
กับกลุมรวมกับเกม เปนข้ันท่ีนักเรียนอาศัยกลุมเปนเครื่องมือในการตรวจสอบความรูความเขาใจเกี่ยวกับ
คําท่ีมีอักษรควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนําของตน รวมท้ังขยายความรูความเขาใจของตนแกผูอื่น และ
ไดรับประโยชนจากความรูความเขาใจของผูอื่นไปพรอม ๆ กันโดยใชเกมตาง ๆ เพื่อใหสมาชิกในกลุม
ไดแลกเปล่ียนความรู ชวยเหลือกันเพื่อใหประสบความสําเร็จในการเลนเกม ข้ันท่ี 5 การสรุปและ 
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จัดระเบียบความรู เปนการสรุปความรูท่ีไดรับท้ังหมดท้ังความรูเดิมและความรูใหม และจัดส่ิงท่ีเรียน
ใหมีระบบระเบียบ ดวยการนําคําท่ีมีอักษรควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนํามาสรุปในรูปแบบแผนภาพ 
เพื่อชวยใหจดจําส่ิงท่ีเรียนรูไดงาย ข้ันท่ี 6 การปฏิบัติและ/หรือการแสดงผลงาน เปนการใหนักเรียน
อานสะกดคําพรอมกันท้ังหองและแสดงผลงานท่ีไดสรุปในรูปแบบแผนภาพซึ่งเปนการสรางความรู 
ของตนเกี่ยวกับคําท่ีมีอักษรควบกลํ้าและคําท่ีมีอักษรนําใหผูอื่นรับรู เปนการชวยตอกย้ําหรือตรวจสอบ
ความเขาใจของตนและชวยสงเสริมใหนักเรียนใชความคิดสรางสรรค และข้ันท่ี 7 การประยุกตใชความรู 
เปนการสงเสริมใหนักเรียนไดฝกฝนการนําความรูความเขาใจของตนเกี่ยวกับคําท่ีมีอักษรควบกลํ้า 
และคําท่ีมีอักษรนําไปใชในการทําใบงานตาง ๆ เพื่อเพิ่มความชํานาญ ความเขาใจ ความสามารถใน
การแกปญหาและความจําในเรื่องนั้น ๆ  
  จะเห็นไดวา การจัดการเรียนรูตามลําดับข้ันของโมเดลซิปปาท้ัง 7 ข้ันดังกลาว ลวนมีกิจกรรม
ท่ีใหนักเรียนไดฝกอานสะกดคําทุกข้ัน เปนการเนน ย้ํา ซ้ํา ทวน เพื่อใหนักเรียนสามารถอานสะกดคํา
ไดถูกตอง โดยเฉพาะอยางยิ่งในข้ันท่ี 4 การแลกเปล่ียนความรูความเขาใจกับกลุมรวมกับเกม ซึ่งผูวิจัย
ไดนําเกมทักษะทางภาษาท่ีมีความหลากหลาย นาสนใจ เหมาะกับเนื้อหา วัยของนักเรียนเพื่อใหนักเรียน
ไดฝกอานสะกดคําในแตละแผนการจัดการเรียนรู จํานวน 2 เกม มีการใชวัสดุอุปกรณท่ีสามารถจัดหา
ไดงาย โดยเนนวัสดุเหลือใชและวัสดุสํานักงาน เปนเกมท่ีใชพัฒนาการคิด การฝกทํางานกลุมและทักษะ
ทางภาษาอยางรอบดาน นักเรียนไดทํากิจกรรมเกี่ยวกับการอานสะกดคําผานเกม โดยทุกเกมจะมีรูปแบบ
การเลนเปนกลุม เพื่อใหนักเรียนไดชวยเหลือกันในการเรียนรู มีของรางวัลเล็ก ๆ นอย ๆ เพื่อสราง
แรงจูงใจใหกับนักเรียน ทําใหนักเรียนสนุกสนาน เพลิดเพลิน อยากเรียนรูเนื้อหาโดยไมเบ่ือหนาย สงผลให
ความสามารถในการอานสะกดคําของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 หลังเรียนโดยใชโมเดลซิปปารวมกับ
เกมสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  

 ผลการวิจัยดังกลาวสอดคลองกับงานวิจัยของ สุจิตรา  แสงอรุณ (2557: 72) ท่ีไดศึกษา
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปา เรื ่องการอานออกเสียงคําตามมาตราตัวสะกด 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ผลการวิจัยพบวา คะแนนเฉล่ีย
ดานความสามารถทางการอานออกเสียงคําตามมาตราตัวสะกด กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปา โดยภาพรวมนักเรียน
สวนมากมีคะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนคิดเปนรอยละ 82.61 และสมใจ  พรหมแกว (2557: 110)  
ไดศึกษาการพัฒนาความสามารถในการอานออกเสียงคําของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 โดยใช
โมเดลซิปปารวมกับการสอนอานแบบสะกดคําแจกลูก ผลการวิจัยพบวา ความสามารถในการอาน
ออกเสียงคําของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 หลังเรียนสูงกวากอนเรียนและสูงกวาเกณฑอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 เชนเดียวกับ จิตรลดา  ภูถาวร (2555: 72-73) ไดศึกษาการจัดการเรียนรู
โดยใชเกมเพื่อพัฒนาการอานคําพื้นฐาน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์การอาน
คําพื้นฐานกอนและหลังการจัดการเรียนรูโดยใชเกมช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 มีคะแนนเฉล่ียของการทดสอบ
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และผลสัมฤทธิ์การอานคําพื้นฐานของ
นักเรียนท่ีเรียนโดยใชเกมแตกตางกับนักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 และอัญชลี  สวัสด์ิโสม (2557: 44) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์การอานคําศัพทภาษาไทย 
โดยใชการจัดการเรียนรูดวยเกมรวมกับแบบฝกทักษะการอานคําศัพท สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
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ปท่ี 3 ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการอานคําศัพทภาษาไทยของนักเรียนท่ีเรียนรูดวยเกมรวมกับ
แบบฝกทักษะการอานคําศัพท สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 กอนเรียนและหลังเรียน 
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.1 โดยหลังการทดลองนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการอาน
สูงกวากอนการทดลอง  
 2. ความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 หลังเรียน
โดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 ผลการวิจัยเปนเชนนี้เนื่องจาก ผูวิจัยจัดการเรียนรูเพื่อพัฒนาความสามารถดานการเขียน
สะกดคําภาษาไทยโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมทุกแผนการจัดการเรียนรู ทําใหใหผูเรียนสามารถ
เช่ือมโยงความรูใหมกับความรูเดิม มีสวนรวมในการเรียนอยางกระตือรือรน ศึกษา คนควา รวบรวม
ขอมูล แลกเปล่ียนความคิดและประสบการณระหวางกัน รูจักสรางองคความรูดวยตนเอง สามารถนํา
ความรูไปประยุกตใชไดอยางมีประสิทธิภาพ ดังท่ี ทิศนา  แขมมณี (2558: 284) กลาววา ผลท่ีนักเรียน
จะไดรับจากการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปา คือ นักเรียนจะเกิดความเขาใจในส่ิงท่ีเรียน สามารถอธิบาย 
ช้ีแจง ตอบคําถามไดดี นอกจากนั้นยังไดพัฒนาทักษะในการคิดวิเคราะห การคิดสรางสรรค การทํางาน
เปนกลุม การส่ือสาร รวมท้ังเกิดความใฝรูดวย ซึ่งนอกจากโมเดลซิปปาแลว การนําเกมใชในการจัด 
การเรียนรูดานการเขียนสะกดคํานั้นจะชวยใหนักเรียนมีความสนใจและต้ังใจเรียนมากข้ึน เนื่องจากเกม
ชวยกระตุนความความอยากรูอยากเห็นของเด็ก นักเรียนไดเคล่ือนไหวรางกาย ทําใหเกิดความต่ืนตัว
ในการเรียน เขาใจและจดจําบทเรียนไดงาย นักเรียนไดทํางานรวมกัน ไดเลนและฝกการเขียนสะกดคํา
ไปพรอม ๆ กัน สงผลใหการเรียนรูมีคุณคา มีความคงทน ดังที่ สุคนธ  สินธพานนท (2552: 129)  
ไดกลาววา เกมเปนกิจกรรมท่ีสรางความสนใจและความสนุกสนานใหแกนักเรียน มีกฎเกณฑ กติกา 
สงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เขาใจและจดจําบทเรียนไดงาย และพัฒนาทักษะตาง ๆ ไดอยางรวดเร็ว 
อีกท้ังสงเสริมใหนักเรียนไดรูจักทํางานรวมกัน มีกระบวนการในการทํางานและอยูรวมกัน ผูวิจัยได
จัดการเรียนรูดานการอานสะกดคําภาษาไทยตามลําดับข้ันของโมเดลซิปปาท้ัง 7 ข้ัน โดยเริ่มจากข้ันท่ี 1 
การทบทวนความรูเดิม เปนการดึงความรูของนักเรียนในเรื่องท่ีจะเรียน เพื่อชวยใหนักเรียนมีความพรอม
ในการเช่ือมโยงความรูใหมกับความรูเดิมของตน ดวยการพูดคุยสนทนาเกี่ยวกับคําท่ีมีอักษรควบกลํ้าและ
คําท่ีมีอักษรนํา ข้ันท่ี 2 การแสวงหาความรูใหม ผูวิจัยใหนักเรียนแตละกลุมศึกษาเนื้อหาจากใบความรู
แลวฝกเขียนสะกดคําลงในใบงานใหถูกตอง โดยมีครูคอยดูแล ใหคําแนะนําอยางใกลชิด ข้ันท่ี 3 
การศึกษาทําความเขาใจขอมูล/ความรูใหมและเช่ือมโยงความรูใหมกับความรูเดิม ผูวิจัยจัดกิจกรรม
ใหนักเรียนแตละกลุมเขียนสะกดคําจากใบงานท่ีกําหนดให ข้ันท่ี 4 การแลกเปล่ียนความรูความเขาใจ
กับกลุมรวมกับเกม ข้ันนี้ผูวิจัยใหนักเรียนเลนเกมท่ีมีความหลากหลาย ไดเคล่ือนไหวรางกายดวยการเดิน 
วิ่ง ไดใชกลามเนื้อตาง ๆ ฝกทักษะการคิดวิเคราะห คิดสังเคราะห พรอมๆ กับการฝกทักษะการเขียน 
ทําใหนักเรียนไดรับความสนุกสนาน เพลิดเพลิน โดยมีกติกาคือ แตละกลุมตองเขียนสะกดคําใหถูกตอง
กอนจึงจะไดคะแนนและรางวัล ข้ันท่ี 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู เปนการจัดกิจกรรมใหนักเรียน
เขียนสะกดคําลงในกระดาษปรูฟโดยใชรูปแบบแผนภาพ เปนการสรุปการเรียนในแตละเรื่อง ข้ันท่ี 7 
การประยุกตใชความรู ข้ันนี้นักเรียนไดนําความรูท่ีมีไปประยุกตใชโดยการเขียนสะกดคําลงในใบงาน
ใหถูกตอง  
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  จะเห็นไดวา การจัดการเรียนรูตามลําดับข้ันของโมเดลซิปปาท้ัง 7 ข้ันดังกลาว ลวนมี
กิจกรรมท่ีใหนักเรียนไดฝกเขียนสะกดคําทุกข้ัน เปนการเนน ย้ํา ซ้ํา ทวน เพื่อใหนักเรียนสามารถ
เขียนสะกดคําไดถูกตอง โดยเฉพาะอยางยิ่งในข้ันท่ี 4 การแลกเปล่ียนความรูความเขาใจกับกลุม
รวมกับเกม ซึ่งผูวิจัยไดนําเกมทักษะทางภาษาท่ีมีความหลากหลาย นาสนใจ เหมาะกับวัยและเนื้อหา 
จํานวน 2 เกม มาใชในแตละแผนการจัดการเรียนรู เพื่อใหนักเรียนไดเขียนสะกดคําผานการเลนเกม 
วัสดุอุปกรณท่ีใชเปนวัสดุท่ีจัดทําข้ึนเอง วัสดุเหลือใชหรือหาซื้อไดงาย สะดวก มีความปลอดภัยตอ
นักเรียน โดยทุกเกมจะมีรูปแบบการเลนเปนกลุม เพื่อใหนักเรียนไดปฏิสัมพันธทางสังคม กระตุนให
เกิดความรวมมือ มีการปรึกษาหารือ มีของรางวัลเล็ก ๆ นอย ๆ เพื่อสรางแรงจูงใจใหกับนักเรียนทําให
นักเรียนสนุกสนาน เพลิดเพลิน เกิดการเรียนรูโดยผานประสบการณทางตรง นักเรียนเขาใจเนื้อหา 
ไดลึกซึ้งและจดจําไดนาน สงผลใหความสามารถในการเขียนสะกดคําของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
หลังเรียนโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
  ผลการวิจัยดังกลาวสอดคลองกับงานวิจัยของ สุพรรษา  โประธา (2558: 74) ท่ีไดศึกษา
การพัฒนาความสามารถในการเขียนเลาเรื่องของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนปรินสรอยแยลส
วิทยาลัยโดยใชโมเดลซิปปา ผลการวิจัยพบวา ผลการศึกษาความสามารถในการเขียนเลาเรื่องคิดเปน
คาเฉล่ียรอยละ 84.27 สูงกวาเกณฑท่ีกาํหนดไว คือ รอยละ 60 สอดคลองกับ วณิชชา  สีหาวงษ 
(2560: 93) ท่ีไดศึกษาการพัฒนาทักษะการเขียนคําท่ีสะกดไมตรงมาตรา โดยใชแบบฝกทักษะรวมกับ
โมเดลซิปปา สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานทักษะ
การเขียนคําท่ีสะกดไมตรงมาตรา กอนและหลังการใชแบบฝกทักษะรวมกับโมเดลซิปปา คะแนนเฉล่ีย
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 เชนเดียวกับ ชุติมา  ขุนแสง (2556: 
111) ท่ีไดศึกษาผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเขียนสะกดคํายากวิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายประถม) ระหวางกลุมท่ีสอนโดยใช
นิทานและเกมเปนส่ือ ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์การเขียนสะกดคํายากวิชาภาษาไทยกอนเรียนและ
หลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายประถม) 
กลุมท่ีสอนโดยใชเกมเปนส่ือแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 โดยคะแนนเฉล่ียหลังเรียน
สูงกวากอนเรียน และเกษร  สีหา (2558: 103) ท่ีไดศึกษาการพัฒนาการเขียนสะกดคําภาษาไทยโดยใช
เกมการศึกษาประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ผลการวิจัยพบวา นักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูภาษาไทย การเขียนสะกดคําภาษาไทยโดยใช 
เกมการศึกษาประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ .01 
 3. เจตคติตอวิชาภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 หลังเรียนโดยใชโมเดลซิปปา
รวมกับเกมสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 ผลการวิจัยเปนเชนนี้ เนื่องจากการจัดการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูการอานและ
เขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 โดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมท่ีผูวิจัยสราง
ข้ึนมานั้น มีกระบวนการจัดการเรียนรูถูกตองตามลําดับข้ันตอน มีการจัดเนื้อหาจากงายไปยาก เหมาะสม
กับวัยของนักเรียน กิจกรรมท่ีจัดข้ึนชวยสงเสริมกระบวนการคิด ฝกการทํางานเปนกลุม สงเสริมให
นักเรียนมีปฏิสัมพันธท่ีดีระหวางกัน นักเรียนสามารถอานและเขียนสะกดคําได ใชภาษาไทยไดอยาง



99 

ถูกตอง มีความรูเกี่ยวกับคําศัพทภาษาไทยเพิ่มมากข้ึนกวาเดิม สงเสริมนิสัยรักการอาน ชวยใหเรียน
วิชาอื่นเขาใจมากยิ่งข้ึน นักเรียนไดเรียนรูโดยการปฏิบัติจริงจนสามารถสรุปและสรางองคความรูเองได 
สามารถพัฒนานักเรียนไดครบทุกดาน มีการวัดผลประเมินผลท่ีเหมาะสม สามารถสะทอนความสามารถ
ของนักเรียนไดเปนอยางดี ส่ือและแหลงเรียนรูมีเพียงพอกับจํานวนนักเรียน ผูวิจัยไดคัดเลือกเกมท่ีมี
ความหลากหลาย เหมาะสมกับเนื้อหา เวลา วัยของนักเรียน ความปลอดภัย และความพรอมดานสถานท่ี 
เพื่อเราความสนใจใหนักเรียนอยากเรียนรู เปนการสรางบรรยากาศท่ีดีใหแกนักเรียนชวยสงเสริมพัฒนาการ
ดานรางกาย อารมณ สังคม และสติปญญา สงเสริมทักษะการแกปญหา การสังเกตและการจดจํา  
ชวยใหนักเรียนท่ีมีปญหาเบ่ือหนายการเรียนหันมาสนใจการเรียน เพราะเกมทําใหเกิดความสนุกสนาน 
เพลิดเพลิน ชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู จากการเลน สรางความรูใหมไดดวยตนเอง ชวยใหนักเรียน
มีสวนรวมในการเรียนรูสูง รวมท้ังการใหผลหรือขอมูลจากการแขงขันยอนกลับทันที สงผลใหนักเรียนได
เลนเกมอยางมีความสุขและอยากเลนซ้ําอีก สะทอนใหเห็นวานอกจากเกมจะสามารถพัฒนาความสามารถ
ในการอานและเขียนสะกดคําภาษาไทยไดแลว ยังทําใหนักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอวิชาภาษาไทยอีกดวย 
ซึ่งถือเปนส่ิงท่ีสําคัญมากสําหรับการจัดการเรียนรู โดยจะตองใหนักเรียนเกิดความรู (Knowledge) 
ความเขาใจในเนื้อหา เกิดทักษะและการปฏิบัติ (Practice) สามารถปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนได 
และเกิดเจตคติท่ีดี (Attitude) ตอวิชาท่ีเรียนดวย เนื่องจากเจตคติเปนปจจัยหนึ่งท่ีมีอิทธิพลตอการเรียนรู
เนื้อหาในวิชาภาษาไทย หากนักเรียนมีเจตคติท่ีดีก็ทําใหเกิดความอยากเรียนเนื้อหา ทําใหสามารถอานออก 
เขียนได ดังท่ี วรรณี  โสมประยูร (2553: 84) ไดกลาววา เจตคติเปนทาทีหรือความรูสึกของนักเรียนท่ี
เกี่ยวกับภาวะแหงความพรอมของจิตใจ มีผลตอการตัดสินใจวาจะยอมรับความรูหรือประสบการณเขาไว
ใหเปนประโยชนแกตนเองหรือไม เจตคติสามารถสรางข้ึนใหม ปรับปรุงหรือเปล่ียนแปลงได ไมใช 
การถายทอดทางพันธุกรรม ในการเรียนการสอนนั้นครูจําเปนตองสรางเจตคติท่ีดีใหกับนักเรียนดวยเสมอ 
เพราะจะชวยทําใหเด็กอยากจะเรียนและอยากจะรูมากยิ่งข้ึน  และฐะปะนีย  นาครทรรพ (2552: 3) 
ไดกลาววา เจตคติท่ีนักเรียนควรมีตอวิชาภาษาไทย คือความรูสึกกระตือรือรนท่ีจะแสวงหาความรู
และเต็มใจรับการฝกฝนจนสามารถใชภาษาไดดี แตถานักเรียนไมชอบเรียนวิชานี้ ครูก็จะตองรีบหา
สาเหตุใหพบและจะตองแกไขใหตรงกับเหตุ หากเหตุนั้นมาจากวิธีสอนของครูก็จะตองหาทางปรับปรุง
วิธีสอนเสียใหม พยายามจูงใจใหนักเรียนหันมาชอบภาษาไทยโดยใชอุปกรณการสอน จัดกิจกรรมท่ีจะ
ใหท้ังประโยชนและความเพลิดเพลิน รวมท้ังเปล่ียนบรรยากาศของหองเรียนก็จะทําใหนักเรียนกลับมา
มีเจตคติท่ีดีตอวิชาภาษาไทยได ถานักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอวิชาภาษาไทยแลวก็ยอมต้ังใจเรียนและเรียน
ไดผลดี  

ดังนั้นจากการจัดการเรียนรูวิชาภาษาไทยโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมนอกจากจะสงผลให
ความสามารถในการอานและเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 หลังเรียน 
สูงกวากอนเรียนแลว ยังทําใหเจตคติตอวิชาภาษาไทยของนักเรียนหลังเรียนโดยใชโมเดลซิปปา
รวมกับเกมสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  
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ขอเสนอแนะ 
  
 จากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยมีขอเสนอแนะดังตอไปนี้ 
 
 1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

1.1 การจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมใหไดผลดีและมีประสิทธิภาพ ครูผูสอน
ตองศึกษารูปแบบการสอน ข้ันตอนการจัดการเรียนรูกอนนํามาใชจริงอยางละเอียด  

1.2 การใชเวลาในการทําแบบทดสอบกอนเรียน ไดแก แบบทดสอบการอานสะกดคํา 
แบบทดสอบการเขียนสะกดคํา และแบบวัดเจตคติ ภายในเวลา 2 ช่ัวโมง อาจทําใหนักเรียนเหนื่อยลา 
ครูผูสอนอาจใหนักเรียนทําแบบวัดเจตคติในภายหลัง 

1.3 การจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม มีท้ังหมด 7 ข้ัน จึงควรจัดเวลาเรียน
เปน 2 ช่ัวโมงติดกัน เพื่อใหสามารถจัดการเรียนรูไดอยางตอเนื่องครบทุกข้ัน 

1.4 ในการทํากิจกรรมกลุม ครูควรช้ีแนะใหนักเรียนทราบถึงบทบาทหนาท่ีของตนเอง  
ใหความรวมมือและชวยเหลือกลุมดวยความจริงใจ 
 

2. ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 
2.1 ควรมีการวิจัยเพื่อศึกษาผลการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมเพื่อพัฒนา

ความสามารถในการอานและเขียนสะกดคําของนักเรียนในระดับช้ันอื่น ๆ เพื่อใหสามารถนําผลการวิจัย
ไปใชไดกวางข้ึน 

2.2 ควรมีการวิจัยเพื่อศึกษาผลการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมในกลุมสาระ

การเรียนรูอื่น ๆ โดยครูผูสอนสามารถบูรณาการทักษะทางภาษาเขามารวมดวย 

2.3 ควรมีการวิจัยเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการอานและเขียนสะกดคําภาษาไทย

โดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกมกับเทคนิคอื่น ๆ เพื่อศึกษาวานักเรียนมีความสามารถในการอานและเขียน

สะกดคําแตกตางกันอยางไร 
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1.  ดร.รุจิราพรรณ  คงชวย ตําแหนง  อาจารย 
 สถานท่ีทํางาน  คณะครุศาสตร 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
 
2.  นางกมลทิพย  สมบูรณพงษ ตําแหนง  อาจารย 
 สถานท่ีทํางาน  คณะครุศาสตร 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
 
3.  ผูชวยศาสตราจารย ดร.นพเกา  ณ พัทลุง ตําแหนง  อาจารย 
 สถานท่ีทํางาน  คณะศึกษาศาสตร 
 มหาวิทยาลัยทักษิณ 
 
4.  นางสุวรรณี  ปาละวัล ตําแหนง  ครูชํานาญการพิเศษ 
 สถานท่ีทํางาน  โรงเรียนบานควนสตอ 
 สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสตูล 
   
 
   
 
   
   

 
 



 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
หนังสือขอความอนุเคราะหเปนผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

 
  



111 



112 

 
  



113 

 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 
การจัดการเรียนรูโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย     ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
หนวยการเรียนรู คําควบกล้ําและอักษรนํา    จํานวน 14 ช่ัวโมง 
เร่ือง คําท่ีมีอักษรควบ ร        เวลา 2 ช่ัวโมง 
............................................................................................................................. ................................ 
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ท1.1 ใชกระบวนการอานสรางความรูและความคิดเพื่อนําไปใชตัดสินใจ แกปญหา
ในการดําเนินชีวิต  และมีนิสัยรักการอาน 

ตัวช้ีวัด ป.2/1 อานออกเสียงคํา คําคลองจอง ขอความและบทรอยกรองงาย ๆ ไดถูกตอง (K) 
 ป.2/2 อธิบายความหมายของคําและขอความท่ีอาน (K P) 
 ป.2/8 มีมารยาทในการอาน (A) 
มาตรฐาน ท2.1 ใชกระบวนการเขียนเขียนส่ือสาร เขียนเรียงความ ยอความ และเขียนเรื่องราว

ในรูปแบบตาง ๆ เขียนรายงานขอมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาคนควา
อยางมีประสิทธิภาพ 

ตัวช้ีวัด ป.2/3 เขียนเรื่องส้ัน ๆ ตามจินตนาการ (K P) 
ตัวช้ีวัด ป.2/4 มีมารยาทในการเขียน (A) 
มาตรฐาน ท4.1 เขาใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปล่ียนแปลงของภาษา

และพลังของภาษา ภูมิปญญาทางภาษาและรักษาภาษาไทยไวเปนสมบัติ
ของชาติ 

ตัวช้ีวัด ป.2/2 เขียนสะกดคํา และบอกความหมายของคํา (K P) 
 

สาระสําคัญ 
คําท่ีมีอักษรควบ ร คือ คําท่ีมีพยัญชนะสองตัวควบกัน โดยพยัญชนะตัวท่ีสองเปนพยัญชนะ 

ร ประสมสระเดียวกัน เวลาอานตองอานออกสียงพยัญชนะท้ังสองตัวพรอมกัน  
พยัญชนะท่ีใช ร กลํ้า ไดแก กร-  ขร-  คร-  ตร-  ปร-  พร-   
 

จุดประสงคการเรียนรู 
 1. อานสะกดคําท่ีมีอักษรควบ ร ไดถูกตอง  
 2. เขียนสะกดคําท่ีมีอักษรควบ ร ไดถูกตอง  

3. อธิบายความหมายของคําท่ีมีอักษรควบ ร ไดถูกตอง 
4. แตงเรื่องส้ัน ๆ ตามจินตนาการโดยใชคําท่ีมีอักษรควบ ร ไดถูกตอง 

 
สาระการเรียนรู 
 คําท่ีมีอักษรควบ ร จํานวน 10 คํา ไดแก กราบ ตะกรา ขรุขระ ตะครุบ ดนตรี ปรับปรุง 
ประถม พริก พรวน กะเพรา  
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กระบวนการจัดการเรียนรู  
ข้ันท่ี 1 ทบทวนความรูเดิม  
1. ครูแจงจุดประสงคในการเรียน รูปแบบการจัดการเรียนรู การวัดผลประเมินผล  
2. ครูสนทนากับนักเรียนเพื่อทบทวนความรูเดิมเกี่ยวกับคําควบกลํ้า โดยใชคําถามดังนี้ 

2.1 คําควบกลํ้าคืออะไร มีลักษณะอยางไร 
2.2 คําควบกลํ้ามีกี่ประเภท 
2.3 คําท่ีมีอักษรควบ ร มีลักษณะอยางไร 
2.4 ใหนักเรียนยกตัวอยางคําท่ีมีอักษรควบ ร 
 

ข้ันท่ี 2 การแสวงหาความรูใหม 
1. แบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ 4 คน โดยมีนักเรียนเกง ปานกลางและออนคละกัน 
2. ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาเรื่องคําท่ีมีอักษรควบ ร จากใบความรูท่ี 1 
3. ใหนักเรียนฝกอานคําท่ีมีอักษรควบ ร จากบัตรคําตามครูจนคลอง 
4. ใหนักเรียนหาความหมายของคําท่ีมีอักษรควบ ร ตามท่ีกําหนดจากพจนานุกรม 
5. นักเรียนเขียนคําท่ีมีอักษรควบ ร พรอมความหมายลงในสมุดใหเปนระเบียบ สวยงาม 
 
ข้ันท่ี 3 การศึกษาทําความเขาใจขอมูล/ความรูใหมและเช่ือมโยงความรูใหมกับความรูเดิม 
1. นักเรียนทํากิจกรรมในใบงานท่ี 1 เติมคําลงในชองวาง  
2. นักเรียนทํากิจกรรมในใบงานท่ี 2 อานแลวเขียน 
 
ข้ันท่ี 4 การแลกเปลี่ยนความรู ความเขาใจกับกลุมโดยใชเกม 
1. นักเรียนเลนเกม ตัวฉันอยูไหน ครูช้ีแจงวิธีการเลนเกม เกณฑการตัดสิน การใหรางวัล 

โดยนักเรียนจะตองปรึกษา แลกเปล่ียนความรู ความเขาใจกับสมาชิกในกลุม ชวยกันหาคําตอบ 
ปฏิบัติตามวิธีการเลนเกมเพื่อฝกทักษะการอานและการเขียนสะกดคําท่ีมีอักษรควบ ร ใหถูกตอง 
อภิปรายรวมกันหลังการเลนเกม 

2. นักเรียนเลนเกม รถไฟหรรษา ครูช้ีแจงวิธีการเลนเกม เกณฑการตัดสิน การใหรางวัล 
โดยนักเรียนจะตองปรึกษา แลกเปล่ียนความรู ความเขาใจกับสมาชิกในกลุม ชวยกันหาคําตอบ 
ปฏิบัติตามวิธีการเลนเกมเพื่อฝกทักษะการอานและการเขียนสะกดคําท่ีมีอักษรควบ ร ใหถูกตอง 
อภิปรายรวมกันหลังการเลนเกม 

 
ข้ันท่ี 5 การสรุปและจัดระเบียบความรู 
นักเรียนรวมกันสรุปความรูเรื่องการอานและเขียนสะกดคําท่ีมีอักษรควบ ร ลงในกระดาษปรูฟ

ในรูปแบบแผนภาพ ตกแตงใหสวยงาม 
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ข้ันท่ี 6 การปฏิบัติและหรือการแสดงผลงาน 
นักเรียนแตละกลุมอานสะกดคําท่ีมีอักษรควบ ร พรอมกัน แลวนําผลงานท่ีเปนแผนภาพ 

ไปติดท่ีผนังหองเรียน สลับกันวิจารณผลงาน ครูใหคําแนะนําเพิ่มเติม 
 
ข้ันท่ี 7 การประยุกตใชความรู 
1. นักเรียนทํากิจกรรมในใบงานท่ี 3 อานเขียนคําควบ ร 
2. นักเรียนทํากิจกรรมในใบงานท่ี 4 เรียงรอยถอยความ โดยนําคําท่ีมีอักษรควบ ร ท่ีกําหนดให

มาเขียนเรื่องส้ัน ๆ ตามจินตนาการ ใหมีความยาว 5-6 บรรทัด พรอมท้ังต้ังช่ือเรื่องแลวเลาใหเพื่อน
ฟงหนาช้ันเรียน 
 
สื่อและแหลงเรียนรู 

1. พจนานุกรม 
2. ใบความรูท่ี 1 คําท่ีมีอักษรควบ ร 
3. ใบงานท่ี 1 เติมคําลงในชองวาง 
4. ใบงานท่ี 2 อานคําแลวเขียนคําอาน 
5. ใบงานท่ี 3 อานเขียนคําควบ ร 
6. ใบงานท่ี 4 เรียงรอยถอยความ 
7. เกมตัวฉันอยูไหน 
8. เกมรถไฟหรรษา 
9. บัตรคํา 

 
กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
 1. วิธีวัดและประเมินผล 

 1.1 สังเกตพฤติกรรมการเรียน               
 1.2 ทดสอบการอานและเขียนสะกดคํา 
 1.3 ตรวจใบงาน 
 1.4 ตรวจผลงาน 
2. เครื่องมือท่ีใชในการวัดและประเมินผล 
 2.1 แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
 2.2 แบบบันทึกผลการอานและเขียนสะกดคํา 
 2.3 ใบงานท่ี 1 2 3 และ 4 
 2.4 แบบประเมินผลงาน 
3. ประเด็นท่ีจะวัด 
 3.1 การอานสะกดคําท่ีมีอักษรควบ ร  

  3.2 การเขียนสะกดคําท่ีมีอักษรควบ ร  
  3.3 การอธิบายความหมายของคําท่ีมีอักษรควบ ร  
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  3.4 การเขียนเรื่องส้ัน ๆ ตามจินตนาการโดยใชคําท่ีมีอักษรควบ ร 
4. เกณฑการประเมินผล 
 4.1 พฤติกรรมการเรียนระดับดีข้ึนไป  
 4.2 อานและเขียนสะกดคําท่ีมีอักษรควบ ร ถูกตอง รอยละ 80 ข้ึนไป 
 4.3 ใบงานมีความถูกตอง รอยละ 80 ข้ึนไป 

  4.4 ผลงานถูกตอง รอยละ 80 ข้ึนไป 
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ใบความรูท่ี 1 คําท่ีมีอักษรควบ ร 
 

คําท่ีมีอักษรควบ ร คือ คําท่ีมีพยัญชนะสองตัวควบกัน โดยพยัญชนะตัวท่ีสองเปน
พยัญชนะ ร ประสมสระเดียวกัน เวลาอานตองอานออกเสียงพยัญชนะท้ังสองตัวพรอมกัน
พยัญชนะท่ีใช ร กลํ้า ไดแก กร-  ขร-  คร-  ตร-  ปร-  พร- 
 กร -   เชน   กราบ  ตะกรา 
 ขร -   เชน   ขรุขระ 
 คร -   เชน   ตะครุบ 
 ตร -   เชน   ดนตรี 
 ปร -   เชน   ปรับปรุง   ประถม 
 พร -   เชน   พริก  พรวน  กะเพรา 
 
การอานคําท่ีมีอักษรควบ ร สามารถอานโดยสะกดคําไดดังนี้ 
 
1. กราบ   สะกดวา  กอ - รอ - อา - บอ   กราบ 

2. ตะกรา   สะกดวา  ตอ - อะ - ตะ - กอ - รอ - อา - กรา -  ไมโท - กรา   ตะ- กรา 

3. ขรุขระ   สะกดวา  ขอ - รอ - อุ - ขรุ  ขอ - รอ - อะ - ขระ   ขรุ - ขระ 

4. ตะครุบ สะกดวา  ตอ - อะ - ตะ  คอ - รอ - อุ - บอ - ครุบ   ตะ - ครุบ 

5. ดนตรี สะกดวา  ดอ - โอะ - นอ - ดน  ตอ - รอ - อี - ตรี   ดน – ตรี 

6. ปรับปรุง สะกดวา  ปอ - รอ - อะ - บอ - ปรับ  ปอ - รอ - อุ - งอ - ปรุง  ปรับ-ปรุง 

7. ประถม  สะกดวา  ปอ - รอ - อะ - ประ  ถอ - โอะ - มอ - ถม   ประ – ถม 

8. พริก สะกดวา  พอ - รอ - อิ - กอ   พริก 

9. พรวน สะกดวา  พอ - รอ - อัว - นอ   พรวน 

10. กะเพรา   สะกดวา  กอ - อ ะ- กะ - พอ - รอ - เอา - เพรา   กะ – เพรา 

 



120 

 
            

ใบงานท่ี 1 เติมคําลงในชองวาง 
 

 
คําช้ีแจง  เลือกคําท่ีมีอักษรควบ ร เติมลงในชองวางใหไดใจความสมบูรณ 

   
 

กราบ        กะเพรา        ขรุขระ 
ตะครุบ       พริก          พรวน       ปรับปรุง 

ดนตรี     ตะกรา    ประถม 
 
 
 1.  ทุเรียนและขนุนเปนผลไมท่ีมีผิว................................................... 
  

2.  หนูนาเก็บดอกไมในปาใสใน.......................................................... 
 

 3.  เจาแมวเหมียวเดินยอง ๆ เพื่อไป.............................................หนู 
 
 4.  พอชอบรับประทานผัด.........................................ไก ไขดาว 
 
 5.  พี่ของฉันเรียนอยูช้ัน..............................................ศึกษาปท่ี 4 
 
 6.  แมคาขาย...........................................อยูในตลาด 
 

7.  นองเคล่ือนไหวรางกายตามจังหวะ....................................................... 
 

 8.  นาขยันรดน้ํา........................................ดินใหตนไม  
 
  9.  แม.................................พระขอพรใหมีความศิริมงคลในชีวิต 
 
 10. นองสัญญาวาจะ...............................................ตนเองดานการเรียนใหดีกวาภาคเรียน 
    ท่ีผานมา 
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ใบงานท่ี 2 อานแลวเขียน 
 
  คําช้ีแจง  ฝกอานคําแลวเขียนคําอาน  
 ตัวอยาง  กราม สะกด กอ - รอ - อา - มอ   กราม  
 
 1.  ตะกรา สะกด .............................................................................................. 

        .............................................................................................. 
 

 2.  ตะครุบ สะกด .............................................................................................. 
                   .............................................................................................. 
 

3.  กะเพรา สะกด .............................................................................................. 
                                       .............................................................................................. 
 

4.  ประถม สะกด .............................................................................................. 
                                       .............................................................................................. 
 

5.  พริก  สะกด .............................................................................................. 
                                       ............................................................................................... 
 

6.  ปรับปรุง สะกด .............................................................................................. 
                                       .............................................................................................. 
 
           7.  กราบ สะกด .............................................................................................. 
                                       .............................................................................................. 
 
           8.  พรวน สะกด .............................................................................................. 
                                       .............................................................................................. 
 
           9.  ดนตรี สะกด .............................................................................................. 
                                       .............................................................................................. 
 
           10. ขรุขระ สะกด .............................................................................................. 
                                       .............................................................................................. 
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ใบงานท่ี 3 อานเขียนคําควบ ร 
 
    
    คําช้ีแจง  อานนิทาน ขีดเสนใตคําท่ีมีอักษรควบ ร  แลวนําไปเขียนใหสวยงาม 
 

นิทานเร่ือง เสอืโครงกับตนหวา 
 

กาลครั้งหนึ่งมีตนหวาใหญในปา ท่ีโคนตนมีโพรงเปนท่ีอยูของเสือโครง วันหนึ่ง 
ตนหวา กลาวกับเสือโครงวา  “เจามาอยูในโพรงต้ังนานมาแลว ไมเคยคิดจะทําประโยชนอะไร
ใหฉันเลยหรือ ฉันเกลียดเจาเหลือเกิน เจาควรไปหาท่ีอยูใหมไดแลว” เสือโครงตรึกตรองอยู
ครูหนึ่งจึงตอบวา “เอาเถิดเมื่อเจาไมอยากใหขาอยู ขาก็จะไป” เมื่อเสือโครงไปแลว พวกตัดไมก็
แบกขวานมาจัดการโคนตนหวา เพราะไมตองหวาดเกรงเสือโครงอีกตอไป  

 
คําท่ีมีอักษรควบ ร 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 
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ใบงานท่ี 4 เรียงรอยถอยความ 
 
  

คําช้ีแจง นําคําท่ีมีอักษรควบ ร ท่ีกําหนดใหอยางนอย 5 คํา มาเขียนเรื่องส้ัน ๆ ตาม
จินตนาการใหมีความยาว 5-6 บรรทัด พรอมต้ังช่ือเรื่อง แลวเลาใหเพื่อนฟง 
หนาช้ันเรียน 

 
                          

ขรุขระ     ตะกรา      กราบ      ตะครุบ 
ดนตรี      ประถม         พริก      พรวน 

กะเพรา         ปรับปรุง 
 
  
 

............................................................................................................................ 

............................................................................................................................ 

............................................................................................................................ 

............................................................................................................................ 

............................................................................................................................ 

............................................................................................................................ 

............................................................................................................................ 

............................................................................................................................ 

............................................................................................................................ 

............................................................................................................................ 

............................................................................................................................ 

............................................................................................................................ 

............................................................................................................................ 
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อุปกรณการเลน 

วิธีเลน 

 

 
เกมตัวฉนัอยูไหน 

 
 

 จุดประสงค 
  
 เพื่อใหนักเรียนอานและเขียนสะกดคําท่ีมีอักษรควบ ร ไดถูกตอง 

 
 
       

บัตรคํารูปแกะ (มีแมเหล็กติดอยูขางหลัง)   กระดานแมเหล็ก  นกหวีด 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
1. แบงกลุมนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ 4  คน 
2. แจกบัตรคํารูปแกะใหนักเรียนกลุมละ 10 ตัว (10 สี) ซึ่งแกะแตละตัวจะแบงออก 

เปน 2สวน  
3. ใหนักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนมารับแผนปายคําท่ีมีอักษรควบ ร ท่ีโตะครูแลวนํา

กลับไปอานใหเพื่อนในกลุมฟง จากนั้นชวยกันหาแกะตัวท่ีมีคําดังกลาว แลววิ่งมาติดท่ีกระดาน
แมเหล็กจนครบหมดท้ัง 10 คํา  

4. แตละกลุมอานออกเสียงคําโดยการสะกดคําพรอมกันโดยไมใหกลุมอื่นไดยิน  
ครูแนะนําหากนักเรียนอานผิด 

5. นักเรียนอานสะกดคําพรอมกันท้ังหอง แลวเขียนสะกดคํา คําท่ีมีอักษรควบ ร ลงใน
สมุด 

6. ครูประกาศผลการแขงขัน โดยกลุมท่ีสามารถติดบัตรคําแกะไดครบและถูกตองท้ัง 
10 คํากอน และอานไดถูกตองจะเปนกลุมท่ีชนะเลิศ อภิปรายผลหลังการเลนเกม แจกรางวัล
ใหนักเรียน  

ดน    ตรี 
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อุปกรณการเลน 

วิธีเลน 

เกมรถไฟหรรษา 

 

 
 
 

  

จุดประสงค 
  
 เพื่อใหนักเรียนฝกอานและเขียนสะกดคําท่ีมีอักษรควบ ร ไดถูกตอง 

 
 

 
       

ขวดน้ําพลาสติก (ติดคําทีมีอักษรควบ ร) กลองโฟม กระเปาผาใบใหญสําหรับเดินทาง  
นกหวีด ลังนม  ดินสอ ยางลบ 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

1. แบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ 4 คน ยืนตอแถวจับไหลกันในรางรถไฟของ
ตนเอง โดยมีเปาหมายคือเก็บขยะท่ีเปนขวดน้ําด่ืมพลาสติกและกลองโฟมซึ่งอยูในลังนม 
จํานวน 2 ลัง 

2. ครูเปดเพลงใหนักเรียนท่ีเปนรถไฟแตละขบวนแลนไปขางหนาเรื่อยๆ  
3. ครูเปานกหวีดใหรถไฟหยุด ครูพูดคําท่ีมีอักษรควบ ร ใหนักเรียนไปหยิบขวด

พลาสติกท่ีมีคํานั้นมา และหยิบโฟมท่ีมีกระดาษติดอยูมาเขียนความหมายคําลงไป 
4. แตละกลุมอานออกเสียงคําโดยการสะกดคําพรอมกัน ครูเปานกหวีดหมดเวลา  

ใหนักเรียนนําขวดพลาสติกและกลองโฟมใสลงในกระเปา ครูเปดเพลงตอ แลวทํากิจกรรม
ไปเรื่อย ๆ จนครบท้ัง 10 คํา 

5. รถไฟแตละขบวนมาจอดท่ีชานชาลาแลวนําขวดพลาสติกและกลองโฟมออกมา
ตามท่ีครูบอก ขบวนไหนสามารถเขียนความหมายคําท่ีกําหนดใหไดถูกตองมากท่ีสุดจะ
เปนขบวนท่ีชนะ 

6. ครูประกาศผลการแขงขัน  อภิปรายผลหลังการเลนเกม แจกรางวัลใหนักเรียน 

 ป
รับ

ปร
ุง 
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แบบทดสอบความสามารถในการอานสะกดคํา 
 
คําช้ีแจง (ครูอานคําช้ีแจงใหนักเรียนฟง) 
 
ใหนักเรียนอานสะกดคําท่ีกําหนดใหจํานวน 20 คํา ใชเวลา 10 นาที 
 

 

     1.  ตะกรา 

     2.  กวัดแกวง 

     3.  ผนัง 

     4.  ขรุขระ 

     5.  ขลาด 

     6.  แขวนผา 

     7.  ไซร 

     8.  คลุกคลี 

     9.  เศรา 

     10. ผยอง 

 

     11. โตนด 

     12. กะเพรา 

     13. ผลัด 

     14. ความรู 

     15. สม่ําเสมอ 

     16. อนาถ 

     17. พุทรา 

     18. หรูหรา 

     19. หล่ังไหล 

     20. สวางไสว 

 
การใหคะแนน  เขียนถูกตอง ใหขอละ 1 คะแนน เขียนผิดไมไดคะแนน  
(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 
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แบบทดสอบความสามารถในการเขียนคํา 
 

คําช้ีแจง (ครูอานคําช้ีแจงใหนักเรียนฟง) 
1. ใหนักเรียนเขียนตามคําบอกจํานวน 20 คํา ใชเวลา 30 นาที 
2. ครูอานคําใหนักเรียนฟง คําละ 2 ครั้ง โดยเวนเวลา 1 นาที  

 
ใหนักเรียนเขียนกอนบอกคําในขอตอไป 

 

คําที่กําหนดให     

     1.  เหนื่อย 

     2.  ผงาด 

     3.  จรวด 

     4.  ขรุขระ 

     5.  ขลาด 

     6.  สรอย 

     7.  หรูหรา 

     8.  ปรอท 

     9.  ตะครุบ 

     10. ไซร 

     

    11. ผลัด 

    12. แขวนผา 

    13. เศรา 

    14. หว่ันไหว 

    15. สยาย 

    16. ปรับปรุง 

    17. ความรู 

    18. ทราย 

    19. สมํ่าเสมอ 

    20. ปลอม 

 
การใหคะแนน  เขียนถูกตอง ใหขอละ 1 คะแนน เขียนผิดไมไดคะแนน  
(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 
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การเขียนตามคําบอก 
 

คําช้ีแจง (ครูอานคําช้ีแจงใหนักเรียนฟง) 
1. ใหนักเรียนเขียนตามคําบอก จํานวน 20 คํา ใชเวลา 30 นาที 
2. ครูอานคําใหนักเรียนฟง คําละ 2 ครั้ง โดยเวนเวลา 1 นาที ใหนักเรียนเขียนกอนบอกคํา

ในขอตอไป 
 

ช่ือ – สกุล ..............................................................ช้ัน....................เลขท่ี.............. 
 
ขอท่ี คําท่ีเขียน ขอท่ี คําท่ีเขียน 

1. .................................................. 

.................................................. 

11. .................................................. 

.................................................. 

2. .................................................. 

.................................................. 

12. .................................................. 

.................................................. 

3. .................................................. 

.................................................. 

13. .................................................. 

.................................................. 

4. .................................................. 

.................................................. 

14. .................................................. 

.................................................. 

5. .................................................. 

.................................................. 

15. .................................................. 

.................................................. 

6. .................................................. 

.................................................. 

16. .................................................. 

.................................................. 

7. .................................................. 

.................................................. 

17. .................................................. 

.................................................. 

8. .................................................. 

.................................................. 

18. .................................................. 

.................................................. 

9. .................................................. 

.................................................. 

19. .................................................. 

.................................................. 

10. .................................................. 

.................................................. 

20. .................................................. 

.................................................. 
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แบบวัดเจตคตติอวิชาภาษาไทย 
 

คําช้ีแจง 
1. แบบวัดเจตคติตอการเรียนวิชาภาษาไทยฉบับนี้เปนการวัดความคิด ความรูสึกทาทีหรือ

พฤติกรรมท่ีแสดงตอเนื้อหาการเรียนวิชาภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาศึกษาปท่ี 2 มีจํานวน
ท้ังหมด 20 ขอ 

2. การตอบแบบเจตคติตอการเรียนวิชาภาษาไทยนี้ไมมีคําตอบใดถูกหรือผิด คําตอบของ
นักเรียนไมมีผลตอการเรียนรูแตอยางใด 

3. ใหนักเรียนอานขอความในแตละขอแลวพิจารณาวานักเรียนมีความคิด ความรูสึก ทาทีหรือ
พฤติกรรม เห็นดวยกับขอความมากนอยเพียงใด เชน เห็นดวยอยางยิ่ง เห็นดวย ไมแนใจ  
ไมเห็นดวยและไมเห็นดวยอยางยิ่ง จากนั้นใหนักเรียนทําเครื่องหมาย √ ลงในชองท่ีตรงกับ
ความคิดเห็นของนักเรียนตามความเปนจริง ใชเวลา 20 นาที 
 

ตัวอยาง 
 

ขอท่ี ขอความ 

ระดับความคิดเห็น 
เห็

นด
วย

อย
าง

ยิ่ง
 

เห็
นด

วย
 

ไม
แน

ใจ
 

ไม
เห็

นด
วย

 

ไม
เห็

นด
วย

อย
าง

ยิ่ง
 

0 การเรียนวิชาภาษาไทย ชวยใหอานออกเขียนได  √    
00 วิชาภาษาไทยไมจําเปนตองเรียนทุกคน    √  
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ขอท่ี ขอความ 

ระดับความคิดเห็น 

เห็
นด

วย
อย

าง
ยิ่ง

 

เห็
นด

วย
 

ไม
แน

ใจ
 

ไม
เห็

นด
วย

 

ไม
เห็

นด
วย

อย
าง

ยิ่ง
 

1. การเรียนวิชาภาษาไทยชวยใหอานออก เขียนได       
2. วิชาภาษาไทยชวยใหเรียนวิชาอื่นเขาใจมากยิ่งข้ึน       
3. การเรียนวิชาภาษาไทยทําใหมีความรูเกี่ยวกับคําศัพทเพิ่ม

มากข้ึนกวาเดิม   
     

4. วิชาภาษาไทยชวยพัฒนาความคิดและการเรียนรู        
5. วิชาภาษาไทยไมไดชวยใหเกิดความคิดริเริ่มสรางสรรค       
6. วิชาภาษาไทยเนนเฉพาะการอาน และการพูดเทานั้น       
7. วิชาภาษาไทยชวยใหนักเรียนสามารถใชภาษาไทยได  

อยางถูกตอง   
     

8. นักเรียนรูสึกกลัวเมื่อครูใหออกไปทํากิจกรรมวิชาภาษาไทย
หนาช้ันเรียน  

     

9. นักเรียนคิดวาวิชาภาษาไทยมีความสําคัญสําหรับเด็กไทย
ทุกคน 

     

10. นักเรียนมีความสุขมากเมื่อไดเรียนวิชาภาษาไทย       
11. การเรียนวิชาภาษาไทยชวยใหรูสึกมั่นใจเมื่อใชส่ือสารใน

ชีวิตประจําวัน   
     

12. นักเรียนคิดวาการเรียนวิชาภาษาไทยไมทันสมัย      
13. นักเรียนคิดวาวิชาภาษาไทยไมตองเรียนก็ได 

เพราะพูดไดอยูแลว  
     

14. นักเรียนรูสึกภูมิใจท่ีไดเรียนวิชาภาษาไทย        
15. นักเรียนทําการบานวิชาภาษาไทยทุกครั้ง เพราะไดฝก

ทักษะการอาน การเขียน 
     

16. การเรียนวิชาภาษาไทยชวยฝกการทํางานเปนกลุม      
17. นักเรียนไมอยากทําการบานวิชาภาษาไทย เพราะทําให

เสียเวลาในการเลนเกมคอมพิวเตอร 
 
 

    

18. นักเรียนไมชอบอานวิชาภาษาไทยในเวลาวางเพราะนาเบ่ือ      
19. วิชาภาษาไทยชวยฝกใหนักเรียนมีนิสัยรักการอาน      
20. เมื่อเรียนวิชาภาษาไทยแลวนักเรียนสามารถพูดหนาช้ันเรียน

ไดอยางถูกตอง 
     



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาคผนวก ง 
การหาคาคุณภาพเครื่องมือ 
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ตาราง 12 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมขององคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูโดยใช
โมเดลซิปปารวมกับเกมของแผนการจัดการเรียนรู 1 เรื่อง คําท่ีมีอักษรควบ ร 

 

องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู 

ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ คะแนน

รวม 
คาเฉลี่ย แปลผล 

คนท่ี 
1 

คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 

1. สาระสําคัญ 
   1.1 สัมพันธกับมาตรฐานการเรียนรู 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
   1.2 สาระสําคัญถูกตอง 5 3 4 12 4 มาก 
2. จุดประสงคการเรียนรู 
    2.1 สัมพันธกับสาระการเรียนรู 5 4 5 14 4.67 มากท่ีสุด 
    2.2 ชัดเจน ครอบคลุมเนื้อหา 5 5 4 14 4.67 มากท่ีสุด 
    2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัด 

 และประเมินได 
5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 

3. สาระการเรียนรู 
    3.1 สัมพันธกับสาระสําคัญ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    3.2 ครอบคลุมเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู 
    4.1 ข้ันตอนการดําเนินการถูกตอง 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.2 กําหนดภาระงานเหมาะสม 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.4 สงเสริมกระบวนการคิด 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.5 สงเสริมกระบวนการกลุม 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.6 พัฒนานักเรียนไดครบทุกดาน 5 5 4 14 4.67 มากท่ีสุด 
    4.7 เรียนรูโดยการปฏิบัติจริง 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.8 สรุปและสรางองคความรูได 5 4 5 14 4.67 มากท่ีสุด 
5. ส่ือและแหลงเรียนรู  
   5.1 มีความหลากหลาย 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
   5.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
   5.3 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
6. การวัดผลและประเมินผล 
   6.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
   6.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 

รวม 100 96 97 293 4.88 มากท่ีสุด 
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ตาราง 13 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมขององคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูโดยใช
โมเดลซิปปารวมกับเกมของแผนการจัดการเรียนรู 2 เรื่อง คําท่ีมีอักษรควบ ล 

 

องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู 

ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ คะแนน

รวม 
คาเฉลี่ย แปลผล 

คนท่ี 
1 

คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 

1. สาระสําคัญ 
    1.1 สัมพันธกับมาตรฐานการเรียนรู 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    1.2 สาระสําคัญถูกตอง 5 3 4 12 4 มาก 
2. จุดประสงคการเรียนรู 
    2.1 สัมพันธกับสาระการเรียนรู 5 4 5 14 4.67 มากท่ีสุด 
    2.2 ชัดเจน ครอบคลุมเนื้อหา 5 5 4 14 4.67 มากท่ีสุด 
    2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัด 

 และประเมินได 
5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 

3. สาระการเรียนรู 
    3.1 สัมพันธกับสาระสําคัญ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    3.2 ครอบคลุมเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู 
    4.1 ข้ันตอนการดําเนินการถูกตอง 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.2 กําหนดภาระงานเหมาะสม 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.4 สงเสริมกระบวนการคิด 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.5 สงเสริมกระบวนการกลุม 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.6 พัฒนานักเรียนไดครบทุกดาน 5 5 4 14 4.67 มากท่ีสุด 
    4.7 เรียนรูโดยการปฏิบัติจริง 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.8 สรุปและสรางองคความรูได 5 4 5 14 4.67 มากท่ีสุด 
5. ส่ือและแหลงเรียนรู  
   5.1 มีความหลากหลาย 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
   5.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
   5.3 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
6. การวัดผลและประเมินผล 
   6.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
   6.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 

รวม 100 96 97 293 4.88 มากท่ีสุด 
 



134 

ตาราง 14 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมขององคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูโดยใช
โมเดลซิปปารวมกับเกมของแผนการจัดการเรียนรู 3 เรื่อง คําท่ีมีอักษรควบ ว 

 

องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู 

ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ คะแนน

รวม 
คาเฉลี่ย แปลผล 

คนท่ี 
1 

คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 

1. สาระสําคัญ 
    1.1 สัมพันธกับมาตรฐานการเรียนรู 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    1.2 สาระสําคัญถูกตอง 5 3 4 12 4 มาก 
2. จุดประสงคการเรียนรู 
    2.1 สัมพันธกับสาระการเรียนรู 5 4 5 14 4.67 มากท่ีสุด 
    2.2 ชัดเจน ครอบคลุมเนื้อหา 5 5 4 14 4.67 มากท่ีสุด 
    2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัด 

 และประเมินได 
5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 

3. สาระการเรียนรู 
    3.1 สัมพันธกับสาระสําคัญ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    3.2 ครอบคลุมเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู 
    4.1 ข้ันตอนการดําเนินการถูกตอง 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.2 กําหนดภาระงานเหมาะสม 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.4 สงเสริมกระบวนการคิด 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.5 สงเสริมกระบวนการกลุม 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.6 พัฒนานักเรียนไดครบทุกดาน 5 5 4 14 4.67 มากท่ีสุด 
    4.7 เรียนรูโดยการปฏิบัติจริง 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.8 สรุปและสรางองคความรูได 5 4 5 14 4.67 มากท่ีสุด 
5. ส่ือและแหลงเรียนรู  
   5.1 มีความหลากหลาย 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
   5.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
   5.3 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
6. การวัดผลและประเมินผล 
   6.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
   6.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 

รวม 100 96 97 293 4.88 มากท่ีสุด 
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ตาราง 15 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมขององคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูโดยใช
โมเดลซิปปารวมกับเกมของแผนการจัดการเรียนรู 4 เรื่อง คําท่ีมีอักษรควบไมแท 

 

องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู 

ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ คะแนน

รวม 
คาเฉลี่ย แปลผล 

คนท่ี 
1 

คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 

1. สาระสําคัญ 
    1.1 สัมพันธกับมาตรฐานการเรียนรู 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    1.2 สาระสําคัญถูกตอง 5 3 4 12 4 มาก 
2. จุดประสงคการเรียนรู 
    2.1 สัมพันธกับสาระการเรียนรู 5 4 5 14 4.67 มากท่ีสุด 
    2.2 ชัดเจน ครอบคลุมเนื้อหา 5 5 4 14 4.67 มากท่ีสุด 
    2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัด 

 และประเมินได 
5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 

3. สาระการเรียนรู 
    3.1 สัมพันธกับสาระสําคัญ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    3.2 ครอบคลุมเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู 
    4.1 ข้ันตอนการดําเนินการถูกตอง 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.2 กําหนดภาระงานเหมาะสม 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.4 สงเสริมกระบวนการคิด 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.5 สงเสริมกระบวนการกลุม 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.6 พัฒนานักเรียนไดครบทุกดาน 5 5 4 14 4.67 มากท่ีสุด 
    4.7 เรียนรูโดยการปฏิบัติจริง 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.8 สรุปและสรางองคความรูได 5 4 5 14 4.67 มากท่ีสุด 
5. ส่ือและแหลงเรียนรู  
   5.1 มีความหลากหลาย 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
   5.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
   5.3 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
6. การวัดผลและประเมินผล 
   6.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
   6.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 

รวม 100 96 97 293 4.88 มากท่ีสุด 
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ตาราง 16 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมขององคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูโดยใช
โมเดลซิปปารวมกับเกมของแผนการจัดการเรียนรู 5 เรื่อง คําท่ีมี ห นํา 

 

องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู 

ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ คะแนน

รวม 
คาเฉลี่ย แปลผล 

คนท่ี 
1 

คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 

1. สาระสําคัญ 
    1.1 สัมพันธกับมาตรฐานการเรียนรู 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    1.2 สาระสําคัญถูกตอง 5 3 4 12 4 มาก 
2. จุดประสงคการเรียนรู 
    2.1 สัมพันธกับสาระการเรียนรู 5 4 5 14 4.67 มากท่ีสุด 
    2.2 ชัดเจน ครอบคลุมเนื้อหา 5 5 4 14 4.67 มากท่ีสุด 
    2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัด 

 และประเมินได 
5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 

3. สาระการเรียนรู 
    3.1 สัมพันธกับสาระสําคัญ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    3.2 ครอบคลุมเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู 
    4.1 ข้ันตอนการดําเนินการถูกตอง 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.2 กําหนดภาระงานเหมาะสม 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.4 สงเสริมกระบวนการคิด 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.5 สงเสริมกระบวนการกลุม 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.6 พัฒนานักเรียนไดครบทุกดาน 5 5 4 14 4.67 มากท่ีสุด 
    4.7 เรียนรูโดยการปฏิบัติจริง 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.8 สรุปและสรางองคความรูได 5 4 5 14 4.67 มากท่ีสุด 
5. ส่ือและแหลงเรียนรู  
   5.1 มีความหลากหลาย 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
   5.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
   5.3 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
6. การวัดผลและประเมินผล 
   6.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
   6.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 

รวม 100 96 97 293 4.88 มากท่ีสุด 
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ตาราง 17 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมขององคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูโดยใช
โมเดลซิปปารวมกับเกมของแผนการจัดการเรียนรู 6 เรื่อง คําท่ีมี ผ และ ส นํา 

 

องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู 

ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ คะแนน

รวม 
คาเฉลี่ย แปลผล 

คนท่ี 
1 

คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 

1. สาระสําคัญ 
    1.1 สัมพันธกับมาตรฐานการเรียนรู 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    1.2 สาระสําคัญถูกตอง 5 3 4 12 4 มาก 
2. จุดประสงคการเรียนรู 
    2.1 สัมพันธกับสาระการเรียนรู 5 4 5 14 4.67 มากท่ีสุด 
    2.2 ชัดเจน ครอบคลุมเนื้อหา 5 5 4 14 4.67 มากท่ีสุด 
    2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัด 

 และประเมินได 
5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 

3. สาระการเรียนรู 
    3.1 สัมพันธกับสาระสําคัญ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    3.2 ครอบคลุมเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู 
    4.1 ข้ันตอนการดําเนินการถูกตอง 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.2 กําหนดภาระงานเหมาะสม 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.4 สงเสริมกระบวนการคิด 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.5 สงเสริมกระบวนการกลุม 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.6 พัฒนานักเรียนไดครบทุกดาน 5 5 4 14 4.67 มากท่ีสุด 
    4.7 เรียนรูโดยการปฏิบัติจริง 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.8 สรุปและสรางองคความรูได 5 4 5 14 4.67 มากท่ีสุด 
5. ส่ือและแหลงเรียนรู  
   5.1 มีความหลากหลาย 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
   5.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
   5.3 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
6. การวัดผลและประเมินผล 
   6.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
   6.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 

รวม 100 96 97 293 4.88 มากท่ีสุด 
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ตาราง 18 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมขององคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูโดยใช
โมเดลซิปปารวมกับเกมของแผนการจัดการเรียนรู 7 เรื่อง คําท่ีมีอักษรกลางนําอักษรตํ่า 

 

องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู 

ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ คะแนน

รวม 
คาเฉลี่ย แปลผล 

คนท่ี 
1 

คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 

1. สาระสําคัญ 
    1.1 สัมพันธกับมาตรฐานการเรียนรู 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    1.2 สาระสําคัญถูกตอง 5 3 4 12 4 มาก 
2. จุดประสงคการเรียนรู 
    2.1 สัมพันธกับสาระการเรียนรู 5 4 5 14 4.67 มากท่ีสุด 
    2.2 ชัดเจน ครอบคลุมเนื้อหา 5 5 4 14 4.67 มากท่ีสุด 
    2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัด 

 และประเมินได 
5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 

3. สาระการเรียนรู 
    3.1 สัมพันธกับสาระสําคัญ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    3.2 ครอบคลุมเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู 
    4.1 ข้ันตอนการดําเนินการถูกตอง 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.2 กําหนดภาระงานเหมาะสม 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.4 สงเสริมกระบวนการคิด 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.5 สงเสริมกระบวนการกลุม 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.6 พัฒนานักเรียนไดครบทุกดาน 5 5 4 14 4.67 มากท่ีสุด 
    4.7 เรียนรูโดยการปฏิบัติจริง 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
    4.8 สรุปและสรางองคความรูได 5 4 5 14 4.67 มากท่ีสุด 
5. ส่ือและแหลงเรียนรู  
   5.1 มีความหลากหลาย 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
   5.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
   5.3 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
6. การวัดผลและประเมินผล 
   6.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 
   6.2 เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 5 5 5 15 5 มากท่ีสุด 

รวม 100 96 97 293 4.88 มากท่ีสุด 
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ตาราง 19 แสดงสรุปผลการประเมินความเหมาะสมขององคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู 
โดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม  

 
แผนการจัดการเรียนรู 

เร่ือง 
รวม 

คาเฉลี่ย 
การแปลผล 

1. คําท่ีมีอักษรควบ ร 4.88 เหมาะสมมากท่ีสุด 
2. คําท่ีมีอักษรควบ ล 4.88 เหมาะสมมากท่ีสุด 
3. คําท่ีมีอักษรควบ ว 4.88 เหมาะสมมากท่ีสุด 
4. คําท่ีมีอักษรควบไมแท 4.88 เหมาะสมมากท่ีสุด 
5. คําท่ีมี ห นํา 4.88 เหมาะสมมากท่ีสุด 
6. คําท่ีมี ผ และ ส นํา 4.88 เหมาะสมมากท่ีสุด 
7. คําท่ีมีอักษรกลางนําอักษรตํ่า 4.88 เหมาะสมมากท่ีสุด 

รวม 34.16  
เฉลี่ย 4.88 เหมาะสมมากท่ีสุด 
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ตาราง 20 แสดงการคํานวณหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางเนื้อหาของขอสอบกับจุดประสงค 
การเรียนรู (IOC) ของแบบทดสอบความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทยแบบอาน
ออกเสียงโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม 

 
 

คําท่ีนํามาทดสอบ 
คะแนนความคิดเห็นของ

ผูเช่ียวชาญ 
รวม

คะแนน 
IOC แปลผล 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
1. คําท่ีมีอักษรควบ ร        
    คําท่ี 1 ตะกรา +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 2 ขรุขระ +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 3 ประถม +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 4 กะเพรา +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 5 พริก +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 6 พรวน +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
2. คําท่ีมีอักษรควบ ล       
    คําท่ี 1 วงกลม +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 2 ขลาด +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 3 คลุกคลี +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 4 ผลัด +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 5 พลาด +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
   คําท่ี 6 น้ําปลา +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
3. คําท่ีมีอักษรควบ ว +1      
    คําท่ี 1 กวัดแกวง +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 2 แขวนผา +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 3 คว่ํา +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 4 ความรู +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 5 กวาด +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
4. คําท่ีมีอักษรควบไมแท       
    คําท่ี 1 จริง +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 2 ไซร +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 3 เศรา +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 4 สราง +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 5 พุทรา +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
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ตาราง 20  (ตอ) 
 

 
คําท่ีนํามาทดสอบ 

คะแนนความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ 

รวม
คะแนน 

IOC แปลผล 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

5. คําท่ีมี ห นํา       
    คําท่ี 1 เหงา +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 2 ใหญ +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 3 หนอน +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 4 หมอก +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 5 หรูหรา +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 6 หล่ังไหล +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
6. คําท่ีมี ผ และ ส นํา       
    คําท่ี 1 ผนัง +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 2 ผลิต +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 3 ผยอง +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 4 สม่ําเสมอ +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 5 สลาย +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 6 สวางไสว +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
7. คําท่ีมีอักษรกลางนํา 
    อักษรตํ่า 

      

    คําท่ี 1 กนก +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 2 จวัก +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 3 โตนด +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 4 อนาถ +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 5 อยู +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 6 อยาง +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
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ตาราง 21 แสดงการคํานวณหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางเนื้อหาของขอสอบกับจุดประสงค 
การเรียนรู (IOC) ของแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทยแบบเขียน
ตามคําบอกโดยใชโมเดลซิปปารวมกับเกม 

 
 

คําท่ีนํามาทดสอบ 
คะแนนความคิดเห็นของ

ผูเช่ียวชาญ 
รวม

คะแนน 
IOC แปลผล 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
1. คําท่ีมีอักษรควบ ร        
    คําท่ี 1  กราบ +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 2  ขรุขระ +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 3  ตะครุบ +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 4  ดนตรี +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 5  ปรับปรุง +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 6  พรวน +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
2. คําท่ีมีอักษรควบ ล       
    คําท่ี 1 กลาง +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 2 ขลาด +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 3 คลอง +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 4 ผลัด +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 5 เพลง +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 6 ปลอม +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
3. คําท่ีมีอักษรควบ ว +1      
    คําท่ี 1 กวาด +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 2 ขวา +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 3 ควาย +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 4 แขวนผา +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 5 ความรู +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
4. คําท่ีมีอักษรควบไมแท       
    คําท่ี 1 จริง +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 2 ไซร +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 3 เศรา +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 4 สรอย +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 5 ทราย +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
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ตาราง 21  (ตอ) 
 

 
คําท่ีนํามาทดสอบ 

คะแนนความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ 

รวม
คะแนน 

IOC แปลผล 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

5. คําท่ีมี ห นํา       
    คําท่ี 1 หญิง +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 2 เหนื่อย +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 3 หมอก +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 4 หรูหรา +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 5 หลง +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 6 หวั่นไหว +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
6. คําท่ีมี ผ และ ส นํา       
    คําท่ี 1 ผงาด +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 2 ผวา +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 3 สงบ +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 4 สนาม +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 5 สยาย +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 6 สม่ําเสมอ +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
7. คําท่ีมีอักษรกลางนํา 
   อักษรตํ่า 

      

    คําท่ี 1 จรวด +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 2 ตลาด +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 3 ปรอท +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 4 องุน +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 5 อยา +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
    คําท่ี 6 อยาก +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
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ตาราง 22 แสดงการคํานวณหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของแบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาไทย
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 

 

ขอท่ี 
ความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ รวม

คะแนน 
IOC การแปลผล 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
1. +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
2. +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
3. +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
4. +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
5. +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
6. +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
7. +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
8. +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
9. +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
10. +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
11. +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
12. +1 +1 +1 2 1.00 ใชได 
13. +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
14. +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
15. +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
16. +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
17. +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
18. +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
19. +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
20. +1 +1 +1 3 1.00 ใชได 
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ตาราง 23 แสดงการวิเคราะหคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกรายขอของแบบทดสอบ
ความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 (n = 30) 

 
ขอท่ี RH RL คา p คา r ผลการพิจารณา ขอสอบขอท่ี 
1. 11 6 0.57 0.33 คัดเลือกไว 1 
2. 15 9 0.80 0.40 คัดเลือกไว  
3. 11 4 0.50 0.47 คัดเลือกไว 2 
4. 15 10 0.83 0.33 คัดออก  
5. 13 7 0.67 0.40 คัดเลือกไว  
6. 12 4 0.53 0.53 คัดเลือกไว 3 
7. 11 5 0.53 0.40 คัดเลือกไว 4 
8. 11 5 0.53 0.40 คัดเลือกไว 5 
9. 12 5 0.57 0.47 คัดเลือกไว 6 
10. 12 6 0.60 0.40 คัดเลือกไว 7 
11. 12 4 0.53 0.53 คัดเลือกไว  
12. 15 11 0.87 0.27 คัดออก  
13. 14 5 0.63 0.60 คัดเลือกไว  
14. 10 3 0.43 0.47 คัดเลือกไว  
15. 15 10 0.83 0.33 คัดออก  
16. 11 3 0.47 0.53 คัดเลือกไว 8 
17. 15 11 0.87 0.27 คัดออก  
18. 14 5 0.63 0.60 คัดเลือกไว  
19. 15 11 0.87 0.27 คัดออก  
20. 12 3 0.50 0.60 คัดเลือกไว 9 
21. 13 5 0.60 0.53 คัดเลือกไว 10 
22. 12 5 0.57 0.47 คัดเลือกไว 11 
23. 11 5 0.53 0.40 คัดเลือกไว 12 
24. 12 5 0.57 0.47 คัดเลือกไว 13 
25. 11 6 0.57 0.33 คัดเลือกไว 14 
26. 15 6 0.70 0.60 คัดเลือกไว  
27. 11 5 0.53 0.40 คัดเลือกไว 15 
28. 12 4 0.53 0.53 คัดเลือกไว  
29. 15 9 0.80 0.40 คัดเลือกไว  
30. 12 5 0.57 0.47 คัดเลือกไว  
31. 15 5 0.67 0.67 คัดเลือกไว  
32. 11 5 0.53 0.40 คัดเลือกไว 16 
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ตาราง 23  (ตอ) 
 
ขอท่ี RH RL คา p คา r ผลการพิจารณา ขอสอบขอท่ี 
33. 11 6 0.57 0.33 คัดเลือกไว 17 
34. 14 4 0.60 0.67 คัดเลือกไว  
35. 15 7 0.73 0.53 คัดเลือกไว  
36. 14 8 0.73 0.40 คัดเลือกไว  
37. 14 8 0.73 0.40 คัดเลือกไว  
38. 11 4 0.50 0.47 คัดเลือกไว 18 
39. 11 4 0.50 0.47 คัดเลือกไว 19 
40. 12 5 0.57 0.47 คัดเลือกไว 20 
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ตาราง 24 แสดงการวิเคราะหคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกรายขอของแบบทดสอบ
ความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 (n = 30) 

 
ขอท่ี RH RL คา p คา r ผลการพิจารณา ขอสอบขอท่ี 
1. 15 10 0.83 0.33 คัดออก  
2. 14 11 0.83 0.20 คัดออก  
3. 15 5 0.67 0.67 คัดเลือกไว  
4. 14 9 0.77 0.33 คัดเลือกไว  
5. 15 10 0.83 0.33 คัดออก  
6. 12 4 0.53 0.53 คัดเลือกไว 1 
7. 10 4 0.47 0.40 คัดเลือกไว 2 
8. 11 4 0.50 0.47 คัดเลือกไว 3 
9. 10 3 0.43 0.47 คัดเลือกไว 4 
10. 12 5 0.57 0.47 คัดเลือกไว 5 
11. 15 12 0.90 0.20 คัดออก  
12. 10 4 0.47 0.40 คัดเลือกไว 6 
13. 14 7 0.70 0.47 คัดเลือกไว  
14. 12 5 0.57 0.47 คัดเลือกไว 7 
15. 13 7 0.67 0.40 คัดเลือกไว  
16. 15 7 0.73 0.53 คัดเลือกไว  
17. 11 4 0.50 0.47 คัดเลือกไว 8 
18. 10 3 0.43 0.47 คัดเลือกไว 9 
19. 15 10 0.83 0.33 คัดออก  
20. 15 9 0.80 0.40 คัดเลือกไว  
21. 12 4 0.53 0.53 คัดเลือกไว 10 
23. 10 3 0.43 0.47 คัดเลือกไว  
24. 15 5 0.67 0.67 คัดเลือกไว  
25. 15 7 0.73 0.53 คัดเลือกไว  
26. 11 5 0.53 0.40 คัดเลือกไว 11 
27. 12 4 0.53 0.53 คัดเลือกไว 12 
28. 11 3 0.47 0.53 คัดเลือกไว 13 
29. 10 3 0.43 0.47 คัดเลือกไว 14 
30. 15 9 0.80 0.40 คัดเลือกไว  
31. 12 5 0.57 0.47 คัดเลือกไว 15 
32. 11 7 0.60 0.27 คัดเลือกไว  
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ตาราง 24 แสดงการวิเคราะหคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกรายขอของแบบทดสอบ
ความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 (n = 30) 

 
ขอท่ี RH RL คา p คา r ผลการพิจารณา ขอสอบขอท่ี 
33. 12 5 0.57 0.47 คัดเลือกไว 16 
34. 14 11 0.83 0.20 คัดออก  
35. 12 5 0.57 0.47 คัดเลือกไว 17 
36. 11 4 0.50 0.47 คัดเลือกไว 18 
37. 10 3 0.43 0.47 คัดเลือกไว 19 
38. 15 8 0.77 0.47 คัดเลือกไว  
39. 15 7 0.73 0.53 คัดเลือกไว  
40. 11 4 0.50 0.47 คัดเลือกไว 20 
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ตาราง 25 แสดงการหาคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 (n = 30) 
 

ขอ 
คนที ่

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 X X2 

1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 16 256 
2 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 8 64 
3 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 11 121 
4 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 15 225 
5 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 16 256 
6 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 11 121 
7 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 4 16 
8 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 
9 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 17 289 
10 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 4 16 
11 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 9 81 
12 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 14 196 
13 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 12 144 
14 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 4 16 
15 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 5 25 
16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 16 256 
17 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 17 289 
18 1 0 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 6 36 
19 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 10 100 
20 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 16 256 
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ตาราง 25 (ตอ) 
 

ขอ 
คนที ่

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 X X2 

21 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 14 196 
22 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 5 25 
23 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 6 36 
24 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 10 100 
25 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 11 121 
26 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 16 256 
27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 17 289 
28 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 16 256 
29 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 16 256 
30 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 9 

Σ 17 15 16 16 16 17 18 14 15 18 18 16 17 17 16 16 17 15 15 17 326 4308 
p 0.57 0.50 0.53 0.53 0.53 0.57 0.60 0.47 0.50 0.60 0.60 0.53 0.57 0.57 0.53 0.53 0.57 0.50 0.50 0.57   
q 0.43 0.50 0.47 0.47 0.47 0.43 0.40 0.53 0.50 0.40 0.40 0.47 0.43 0.43 0.47 0.47 0.43 0.50 0.50 0.43   
pq 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.24 0.25 0.25 0.24 0.24 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25   

 
 
  

คาความเช่ือมั่น = 0.88 
 

Σpq = 4.936  ΣX = 326  ΣX2 = 4308 
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ตาราง 26 แสดงการหาคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบความสามารถในการเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 (n = 30) 
 

ขอ 
คนที ่

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 X X2 

1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 13 169 
2 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 7 49 
3 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 13 169 
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 19 361 
5 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 18 324 
6 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 8 64 
7 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 3 9 
8 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
9 1 0 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 14 196 
10 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 3 9 
11 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 8 64 
12 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 15 225 
13 1 0 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 12 144 
14 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 2 4 
15 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 25 
16 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 13 169 
17 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 16 256 
18 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 9 81 
19 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 4 16 
20 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 15 225 
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ตาราง 26 (ตอ) 
 

ขอ 
คนที ่

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 X X2 

21 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 14 196 
22 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 6 36 
23 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 3 9 
24 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 5 25 
25 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 15 225 
26 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 15 225 
27 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 14 196 
28 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 14 196 
29 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 14 196 
30 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 6 36 

Σ 16 14 15 13 17 14 17 15 13 16 16 16 14 13 17 17 17 15 13 15 303 3899 
p 0.53 0.47 0.50 0.43 0.57 0.47 0.57 0.50 0.43 0.53 0.53 0.53 0.47 0.43 0.57 0.57 0.57 0.50 0.43 0.50     
q 0.47 0.53 0.50 0.57 0.43 0.53 0.43 0.50 0.57 0.47 0.47 0.47 0.53 0.57 0.43 0.43 0.43 0.50 0.57 0.50     
pq 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25     

 
 

 
 

คาความเช่ือมั่น = 0.92 

Σpq = 4.952  ΣX = 303  ΣX2 = 3899 
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ตาราง 27 แสดงการหาคาความเช่ือมั่นของแบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 (n = 30) 
 
ขอ 

คนที ่
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 X X2 

1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 99 9801 
2 4 5 5 4 4 5 5 4 4 4 5 4 4 5 4 5 4 4 5 5 89 7921 
3 4 4 5 4 4 5 5 4 5 4 4 4 4 5 4 4 5 4 5 5 88 7744 
4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 98 9604 
5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 97 9409 
6 4 4 5 5 4 5 5 4 5 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5 5 90 8100 
7 4 5 5 4 4 5 5 4 5 4 4 4 5 4 4 5 5 4 5 5 90 8100 
8 4 4 4 4 4 4 5 2 4 2 4 2 5 2 2 5 4 2 4 4 71 5041 
9 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 99 9801 
10 4 4 5 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 4 4 4 4 5 4 90 8100 
11 4 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 4 4 5 4 5 4 92 8464 
12 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 96 9216 
13 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 2 5 5 5 5 5 5 5 97 9409 
14 4 4 4 4 4 4 5 2 4 2 4 2 5 2 2 5 4 2 4 4 71 5041 
15 4 4 5 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 93 8649 
16 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 100 10000 
17 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 99 9801 
18 4 4 5 5 4 5 5 4 5 4 5 4 5 5 4 4 5 4 5 5 91 8281 
19 4 4 5 5 4 5 5 4 5 4 5 4 5 5 4 4 5 4 5 5 91 8281 
20 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 99 9801 
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ตาราง 27 (ตอ) 
 
ขอ 

คนที ่
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 X X2 

21 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 99 9801 
22 4 4 4 4 4 4 4 4 4 2 4 2 4 2 4 5 4 2 5 4 74 5476 
23 4 4 5 5 4 4 4 2 4 2 4 4 4 5 2 5 4 2 4 4 76 5776 
24 4 4 5 5 4 5 5 4 5 4 5 4 5 5 4 5 5 4 4 5 91 8281 
25 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 4 96 9216 
26 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 97 9409 
27 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 4 95 9025 
28 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 98 9604 
29 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 97 9409 
30 4 4 4 4 5 5 4 5 5 5 5 4 5 4 4 5 5 4 5 5 91 8281 

Σ 135 138 145 141 133 146 147 130 142 128 143 129 141 135 129 138 142 128 143 141 2754 254842 

ΣX2 615 642 705 669 597 714 723 588 678 576 687 579 675 633 579 642 678 576 687 669   

Si2 0.25 0.24 0.14 0.21 0.25 0.12 0.09 0.82 0.2 1 0.18 0.81 0.41 0.85 0.81 0.24 0.2 1 0.18 0.21   

 
 

     = 67.49                 = 8.18  ΣX = 2754  ΣX2 = 254842 
 
คาความเช่ือมั่น = 0.93 

2
tS



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก จ 

หนังสือขอความอนุเคราะห 
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