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ชื่อการค้นคว้าอิสระ   การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้
ค าถามของบลูมท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสืบค้น
ข้อมูล รายวิชาเทคโนโลยี  (วิทยาการค านวณ) ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 

ผู้วิจัย ชนิกานต์  ธรรมดิษฐ์  ปีการศึกษา 2566 
ปริญญา ครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชา หลักสูตรและการสอน 
อาจารย์ที่ปรึกษา ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เพ็ญพักตร  นภากุล 
 

บทคัดย่อ 
 

วิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนและหลัง
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 2) เปรียบเทียบ
ทักษะการสืบค้นข้อมูล กับเกณฑ์ร้อยละ 70 3) ศึกษาระดับความพึงพอใจของนักเรียน กลุ่มตัวอย่าง
คือ นักเรียนโรงเรียนวัดท่าหยี ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน  
1 ห้องเรียน โดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เครื่องมือท่ีใช้ในการท าวิจัย
ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) แบบประเมิน
ทักษะการสืบค้นข้อมูล 4) แบบประเมินความพึงพอใจ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าร้อยละ 
ค่าเฉล่ีย (µ) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (σ) และสถิติทดสอบวิลคอกซัน (Wilcoxon)  
 ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
หลังการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูมสูงกว่าก่อน
การจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 2) ทักษะการสืบค้นข้อมูลหลังการจัดการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูมสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 3) ระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 
หาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม พบว่า โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (µ = 4.53, 
σ = 0.57) 
 
ค าส าคัญ: การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es, การใช้ค าถามของบลูม, ผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียน, ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
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abstract 
 

The objectives of this study were 1) to compare the learning achievement 
before and after using the 5Es Inquiry-Based Learning with Bloom’s Taxonomy Question 
Stems, 2) to compare the information retrieval skill Stems with the criteria of 70%, 
and 3) to study the satisfaction of students. The sample used in the study was one 
class of grade 5 students at Watthayee School, who enrolled in the semester 2 of 
academic year 2022. They were selected by using Cluster Random Sampling. The 
instruments used in the study were 1) the learning management plan of 5Es Inquiry-
Based Learning with Bloom’s Taxonomy Question Stems, 2) the learning achievement 
test, 3) the information retrieval skill assessment form, and 4) the satisfaction 
assessment on learning. The statistics used to interpret the data were percentages, 
means (µ), standard deviation (σ) and Wilcoxon Test.  
 The results of the study revealed that 1) the students’ learning achievement 
on Technology subject (Computing Science) after using the 5Es Inquiry-Based Learning 
with Bloom’s Taxonomy Question Stems was higher than before learning that 
showed statically significant at .05. 2) Students’ information retrieval skill after using 
the 5Es Inquiry-Based Learning with Bloom’s Taxonomy Question Stems was higher 
than the criteria of 70% that showed statically significant at .05. And 3) the students 
were overall satisfied on the 5Es Inquiry-Based Learning with Bloom’s Taxonomy 
Question Stems at the highest level (µ = 4.53, σ = 0.57). 
 
Keywords: the 5Ess Inquiry-Based Learning, Bloom’s Taxonomy Question Stems, 

learning achievement, information retrieval skill, satisfaction 
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บทที่ 1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 

ศตวรรษท่ี 21 เป็นศตวรรษแห่งการเปล่ียนแปลงเป็นผลมาจากความเจริญก้าวหน้าของ
เทคโนโลยี สังคมไทยในปัจจุบัน เทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทในการจัดการเรียนการสอนอย่างมาก
โดยเฉพาะอย่างยิ่งการสืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เลือกเรียนรู้ในส่ิงท่ี
ตนเองสนใจและเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
พุทธศักราช 2551 เป็นหลักสูตรท่ีมุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนมีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเป็ น
ความสามารถในการเลือกใช้เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการด้านเทคโนโลยีเพื่อพัฒนา
ตนเองและสังคมในด้านการเรียนรู้ การส่ือสาร การท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  ถูกต้อง
เหมาะสม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ได้ตระหนักถึงความส าคัญของ
การพัฒนาทักษะของผู้เรียนให้ด ารงชีวิตอยู่ได้อย่างมีคุณภาพในศตวรรษที่ 21 รวมถึงสร้างความรู้ 
ความเข้าใจ และส่งเสริมทักษะขั้นพื้นฐานในการน าเทคโนโลยีไปสร้างนวัตกรรมอย่างมีความคิดสร้างสรรค์
เพื่อตอบสนองต่อโมเดลประเทศไทย 4.0 ท่ีใช้เป็นเครื่องมือในการก้าวไปสู่ประเทศท่ีมีความมั่นคง มั่งค่ัง 
และยั่งยืน จึงได้ปรับเปล่ียนหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารไปสู่หลักสูตรวิทยาการค านวณ 
ท่ีมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์แก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ มีทักษะ
การคิดเชิงค านวณ ซึ่งผู้เรียนสามารถน าทักษะการสืบค้นข้อมูลไปประยุกต์ใช้เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตจริง
ได้ด้วย เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้สร้างทักษะในการรวบรวม ประมวลผล ประเมินผล น าเสนอสารสนเทศ 
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการท างาน ให้สามารถออกแบบวิธีการท่ีเหมาะสมและสร้าง
สารสนเทศท่ีเป็นประโยชน์หรือเกิดมูลค่าได้ รวมถึงให้ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการปกป้องข้อมูล
ส่วนตัว และรู้เท่าทันต่อการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร จะเห็นได้ว่าความรู้และทักษะ
ดังกล่าวนี้ล้วนมีความส าคัญต่อการด าเนินชีวิต อีกท้ังยังเป็นการเตรียมเยาวชนให้เป็นพลเมืองท่ีมี
ความพร้อมในยุคเศรษฐกิจดิจิทัล ซึ่งจะเป็นก าลังส าคัญในการพัฒนาประเทศต่อไปได้ (สถาบันส่งเสริม
การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2561) 

แนวทางในการจัดการเรียนการสอนในปัจจุบันซึ่งเป็นยุคเทคโนโลยีสารสนเทศมีการเปล่ียนแปลง
เกิดขึ้นในหลาย ๆ ด้าน ท้ังด้านเศรษฐกิจและสังคมการเรียนรู้ จึงต้องก้าวข้ามสาระวิชาไปสู่การเรียนรู้
ทักษะเพื่อการด ารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ท่ีนักเรียนต้องเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยครูเป็นผู้ออกแบบ
การเรียนรู้และอ านวยความสะดวกให้นักเรียนลงมือปฏิบัติท าให้การเรียนรู้เกิดขึ้น นอกจากนี้การเรียนรู้
สาระวิชาควรเป็นการเรียนจากการค้นคว้าของนักเรียน โดยมีครูช่วยแนะน าและออกแบบกิจกรรม
เพื่อช่วยให้นักเรียนสามารถประเมินความก้าวหน้าการเรียนรู้ของตนเองได้ ดังนั้นทักษะส าคัญจึงเป็น
ทักษะของการเรียนรู้ที่ต้องเตรียมผู้เรียนให้พร้อมท่ีจะไปเผชิญกับการเปล่ียนแปลงท่ีรวดเร็วท่ีผู้เรียน
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จะต้องมีทักษะในการเข้าถึงแหล่งข้อมูลอย่างรวดเร็ว ทักษะในการประเมินความน่าเช่ือถือ และทักษะ
ในการใช้อย่างสร้างสรรค์  

กระทรวงศึกษาธิการได้ก าหนดให้รายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
อยู่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ซึ่งมีเป้าหมายพัฒนาผู้เรียนให้ใช้ทักษะการคิดเชิงค านวณ
สามารถคิดวิเคราะห์แก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ สามารถค้นหาข้อมูลหรือสารสนเทศ 
ประเมิน จัดการ วิเคราะห์ สังเคราะห์ และน าสารสนเทศไปใช้ในการแก้ปัญหาประยุกต์ใช้ความรู้  
ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริงและท างานร่วมกันอย่างสร้างสรรค์ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร
อย่างปลอดภัย รู้เท่าทัน มีความรับผิดชอบ มีจริยธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ซึ่งการจัด 
การเรียนรู้มีความส าคัญกับผู้เรียนอย่างมาก ได้ก าหนดเกณฑ์ให้นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เฉล่ียร้อยละ 70 แต่จากข้อมูลคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
โรงเรียนในเครือข่ายควนโสห้วยลึกจ านวน 7 โรงเรียน พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชา
เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ปีการศึกษา 2564 นักเรียนมีคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เฉล่ียอยู่ท่ีร้อยละ 65.5 นักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์
ร้อยละ 70 ซึ่งเป็นเกณฑ์ตามท่ีก าหนด และจากข้อมูลการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ของนักเรียน ผลปรากฏว่า
นักเรียนมีคะแนนต่ ากว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด ช้ีให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ
ค านวณ) ยังไม่ประสบผลส าเร็จจากการสังเกตและการศึกษาสภาพปัญหาดังกล่าว พบว่า ปัญหา
ในการจัด การเรียนรู้ รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เรื่อง ข้อมูล
สารสนเทศ พบว่า ผู้เรียนส่วนใหญ่ค้นหาข้อมูลได้จ านวนมากแต่ไม่ทราบว่าจะจัดการกับข้อมูลเหล่านั้น
ได้อย่างไร โดยเริ่มต้ังแต่การรวบรวม การวิเคราะห์ การเรียบเรียงหรือจัดระบบข้อมูล และท่ีส าคัญ
การใช้ข้อมูลเพื่อจัดการกับปัญหาเมื่อก าหนด ข้อค าถาม แล้วให้ผู้เรียนท ากิจกรรมพบว่าขาดการวิเคราะห์
ข้อมูล และแหล่งสารสนเทศต่าง ๆ ขาดการประเมินคุณภาพของสารสนเทศในการน ามาใช้ในการท า
กิจกรรม ขาดการวิเคราะห์ความน่าเช่ือถือของข้อมูลอย่างเป็นล าดับขั้นตอนจึงส่งผลท าให้ผลการทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ไม่เป็น  
ไปตามเป้าหมายท่ีผู้สอนก าหนดไว้ต่าง ๆ ฉะนั้นจึงมีความจ าเป็นท่ีผู้เรียนจะต้องเรียนรู้ทักษะการสืบค้น
ข้อมูล และสามารถวิเคราะห์คุณภาพของข้อมูลได้ก่อนท่ีจะน าข้อมูลเหล่านั้นมาใช้ในการท างานตามท่ี
ได้รับมอบหมาย (โรงเรียนวัดท่าหยี, 2563)  

การจัดการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es เป็นการจัดกระบวนการเรียนรู้โดยให้
ผู้เรียนค้นหาความจริงโดยการแสวงหาความรู้ มุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกการคิด คิดหาเหตุผล ลงมือ
ปฏิบัติ ส ารวจตรวจสอบ เน้นให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ใหม่ ส่ิงประดิษฐ์ใหม่ด้วยตนเองความรู้ท่ีได้
จะคงอยู่ในความทรงจ าระยะยาว ครูไม่สามารถสร้างได้ แต่ครูเป็นเพียงผู้จัดการให้นักเรียนได้เกิด
ประสบการณ์การเรียนรู้ (ศศิธร  เวียงวะลัย, 2556: 147) ซึ่งสอดคล้องกับ ทิศนา  แขมมณี (2553: 
141) กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนโดยเน้นกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ เป็นการด าเนินการ 
การเรียนการสอนโดยผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดค าถาม เกิดความคิดและลงมือ สืบเสาะหาความรู้ 
เพื่อน ามาประมวลหาค าตอบหรือข้อสรุปด้วยตนเอง โดยท่ีผู้สอนช่วยอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้
ในด้านต่าง ๆ ให้แก่ผู้เรียน เช่น ในด้านการสืบค้นหาแหล่งความรู้ การศึกษาข้อมูล การวิเคร าะห์  
การสรุปข้อมูล สอดคล้องกับ ศิริวรรณ  เอี่ยมประเสริฐ (2563: 75) ได้ท าการศึกษาผลสัมฤทธิ์
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ทางการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม ผลการวิจัย
พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  
5 ขั้น ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
และสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 

การใช้ค าถามของบลูมมุ่งให้นักเรียนศึกษาค้นคว้าหาความรู้สามารถแก้ปัญหาและสรุปแนวคิด
ได้ด้วยตนเอง ด้วยการใช้ค าถามเป็นส่ือน าในการเรียนรู้ ซึ่งค าถามท่ีเหมาะสมจะท าให้ได้ประโยชน์  
ในการเรียนการสอนและเป็นประโยชน์ต่อทักษะการสืบค้นข้อมูล โดยการค้นหาข้อมูลเพื่อท าการ
ส่ิงใดส่ิงหนึ่งต้องพิจารณาข้อมูลท่ีดีท่ีสุดความสามารถในการเข้าถึง คัดกรอง คัดเลือก รวมท้ังสามารถ
ตัดสินใจได้ว่าข้อมูลใดน่าเช่ือถือ ไม่น่าเช่ือถือ เป็นทักษะท่ีมีความจ าเป็นอย่างยิ่ง ส าหรับการอยู่ในโลก
ท่ีข้อมูลข่าวสารท่ีอยู่รอบตัวเรามีจ านวนมาก ข้อมูลบางอย่างสามารถน ามาใช้ได้ทันทีและข้อมูลบางอย่าง
จะต้องมีการประเมินความถูกต้อง ความน่าเช่ือถือของข้อมูลเพื่อให้ได้ข้อมูลท่ีตรงตามความต้องการ  
ภพ  เลาหไพบูลย์ (2537 : 157) ได้กล่าวถึง เทคนิคการตั้งค าถามเป็นเทคนิคการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ
ในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ มุ่งให้นักเรียนสามารถค้นคว้าหาความรู้ แก้ปัญหา และสรุป
แนวคิดหลักได้ด้วยตนเองและไม่ว่าครูผู้สอนจะใช้วิธีสอนแบบใด การใช้ค าถามก็ยังมีบทบาทส าคัญ
เสมอในกระบวนการเรียนการสอนนั้น ๆ อาจเป็นการถามตอบด้วยวาจาระหว่างครูกับนักเรียนแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเอง มี 3 แบบ คือ แบบท่ีครูเป็นผู้ถามค าถาม แบบท่ีนักเรียนเป็นผู้ถามค าถาม และ
แบบท่ีครูและนักเรียนร่วมกันต้ังค าถาม 

จากความเป็นมาและความส าคัญของปัญหาท่ีกล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยมีความสนใจท่ีจะน าการจัด 
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
ซึ่งวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es เป็นวิธีสอนแบบหนึ่งท่ีจะสามารถส่งเสริมให้นักเรียน
ได้ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง นักเรียนเป็นศูนย์กลางในการท ากิจกรรมต่าง ๆ ในเรื่องท่ีนักเรียนสนใจ 
และน ามาเป็นข้อสรุป และผู้วิจัยยังให้ความส าคัญกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม โดยเฉพาะอย่างยิ่ง
การการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es นั้น ต้องใช้ค าถามเพื่อให้นักเรียนน าค าตอบท่ีได้จาก
ค าถามมาประมวลเป็นข้อสรุป ท าให้นักเรียนมีความคิดอย่างมีระบบ และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
ท่ีสูงขึ้น จากวิธีสอนดังกล่าวร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูมจะส่งเสริมให้นักเรียนมีความสามารถ
ด้านทักษะการสืบค้นข้อมูล สามารถใช้ในการตัดสินใจอย่างถูกต้องของข้อมูลภายใต้การพิจารณา 
ไตร่ตรองอย่างรอบคอบ มีเหตุผล และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

 
1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ 

แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 
2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการสืบค้นข้อมูลหลังการจัดการเรียนรู้สืบเสาะหาความรู้ 5Es 

ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูมกับเกณฑ์ร้อยละ 70 
3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 

ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม   
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สมมติฐานการวิจัย 
 
1. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 

ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูมสูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้ 
2. นักเรียนมีทักษะการสืบค้นข้อมูลหลังการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับ

เทคนิคการใช้ค าถามของบลูมสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 
3. นักเรียนมีความพึงพอใจท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับ

เทคนิคการใช้ค าถามของบลูมอยู่ในระดับมากขึ้นไป 
 

ขอบเขตการวิจัย 
 
ในการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับ เทคนิคการใช้ค าถามของบลูมท่ีมีต่อ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสืบค้นข้อมูล รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตการศึกษาค้นคว้าไว้ ดังนี้ 

 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1.1 ประชากร ท่ีใช้ในการศึกษาครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 

ปีการศึกษา 2565 จากโรงเรียนในเครือข่ายควนโสห้วยลึก จ านวน 7 โรงเรียน ได้แก่ โรงเรียน
บ้านบ่อหว้า โรงเรียนวัดปากจ่า โรงเรียนบ้านควนโส โรงเรียนวัดท่าหยี โรงเรียนบ้านหัวไทร โรงเรียน
บ้านห้วยลึก โรงเรียนบ้านหัวปาบ จ านวนนักเรียนท้ังหมด 85 คน 

 1.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนโรงเรียนวัดท่าหยี ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2565 โดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling)  

 
2. ขอบเขตตัวแปร 
 ตัวแปรท่ีศึกษามีดังนี้  
 2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิค

การใช้ค าถามของบลูม  
 2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่  
  2.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
  2.2.2 ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
  2.2.3 ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิค

การใช้ค าถามของบลูม 
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3. ขอบเขตเนือ้หา 
 การวิจัยครั้งนี้ใช้เนื้อหากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ตามหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดท่าหยี หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง ข้อมูล
สารสนเทศ 

 
4. ขอบเขตระยะเวลา 
 ผู้วิจัยได้ก าหนดระยะเวลาท่ีใช้ในการวิจัยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 

ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูมท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสืบค้นข้อมูล
รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ครั้งนี้ด าเนินการใน
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 โดยใช้เวลาเรียนสัปดาห์ละ 2 ช่ัวโมง เป็นเวลา 6 สัปดาห์  
รวม 12 ช่ัวโมง  

 
กรอบแนวคิดการวิจัย 

 
ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยสนใจศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิค

การใช้ค าถามของบลูมท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสืบค้นข้อมูล รายวิชาเทคโนโลยี 
(วิทยาการค านวณ) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวัดท่าหยี จังหวัดสงขลา 
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ตัวแปรต้น      ตัวแปรตาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 

 
การวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม

ของบลูมท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสืบค้นข้อมูล รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ
ค านวณ) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ผู้วิจัยได้ก าหนดนิยามศัพท์เฉพาะท่ีใช้ในการวิจัย ดังนี้ 

กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es หมายถึง การจัดการเรียนการสอน 
ท่ีมุ่งเน้นให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ได้ปฏิบัติจริง มีโอกาสค้นหาค าตอบ โดยใช้กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้โดยยึดแนวกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
5Es ประกอบด้วยขั้นตอนท่ีส าคัญ ดังนี้  

การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
ร่วมกับการใช้ค าถามของบลูม 

 
ขั้นท่ี 1 ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) 

- ถามความรู้ความจ า 
- ถามความเข้าใจ 

ขั้นท่ี 2 ข้ันส ารวจและค้นหา (Exploration) 
- ถามการวิเคราะห์ 
- ถามการสังเคราะห์ 

ขั้นท่ี 3 ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) 
- ถามความเข้าใจ 
- ถามการวิเคราะห์ 
- ถามการประเมินค่า 

ขั้นท่ี 4 ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) 
- ถามการน าไปใช้ 

ขั้นท่ี 5 ขั้นประเมิน (Evaluation) 
- ถามความรู้ความจ า 
- ถามความเข้าใจ 
- ถามการวิเคราะห์ 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชา 
เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เรื่อง 
ข้อมูลสารสนเทศ 

2. ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
3. ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ 
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1. ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการน าเข้าสู่บทเรียนหรือเรื่องท่ีสนใจ ซึ่งอาจ
เกิดขึ้นเองจากความสงสัย หรืออาจเริ่มจากความสนใจของตัวนักเรียนเอง  

2. ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) เป็นขั้นท่ีนักเรียนท าความเข้าใจกับประเด็นปัญหา 
ท่ีนักเรียนสนใจ และเปิดโอกาสให้นักเรียนใช้แนวความคิดท่ีมีอยู่แล้ว มาจัดความสัมพันธ์กับประเด็น
ปัญหาเข้าเป็นหมวดหมู่ 

3. ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) เป็นขั้นท่ีนักเรียนได้ข้อมูลอย่างเพียงพอจาก 
การส ารวจตรวจสอบ จึงน าข้อมูลท่ีได้มาวิเคราะห์หรือสรุปผล และน าเสนอผลในรูปแบบต่าง ๆ การท า
ผังความคิด การรายงานหน้าช้ันเรียน เป็นต้น 

4. ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) เป็นการน าความรู้ที่สร้างขึ้นไปเช่ือมโยงกับความรู้เดิมหรือ
แนวคิดท่ีได้ค้นคว้าเพิ่มเติม หรือน าไปใช้อธิบายสถานการณ์หรือเหตุการณ์อื่น 

5. ขั้นประเมิน (Evaluation) เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่าง ๆ ว่านักเรียน 
มีความรู้อะไรบ้าง อย่างไรและมากน้อยเพียงใด จากขั้นนี้จะน าไปสู่การน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในเรื่อง
อื่น ๆ 

เทคนิคการใช้ค าถามของบลูม หมายถึง การใช้ค าถามเพื่อให้นักเรียนได้โต้ตอบ เพราะค าถาม
จะช่วยให้นักเรียนได้ใช้ทักษะการคิด เรียบเรียงความรู้ การสืบค้นข้อมูล และถ่ายทอดเป็นค าตอบ 
ค าถามเป็นเครื่องมือท่ีจะช่วยตรวจสอบความเข้าใจของผู้เรียน การใช้ค าถามในการสืบเสาะหาความรู้นั้น
ต้องใช้ค าถามเป็นส่ือน าท าให้เกิดความรู้ โดยใช้เทคนิคการต้ังค าถามของบลูม ท้ัง 6 ประเภท คือ  

1. ถามความรู้ความจ า เป็นค าถามท่ีมีค าตอบแน่นอน ถามเนื้อหาเกี่ยวกับข้อเท็จจริง  
การตอบค าถามของนักเรียนมาจากการจดจ าเป็นส าคัญ 

2. ถามความเข้าใจ เป็นค าถามท่ีต้องใช้ความรู้ ความจ า มาประกอบเพื่ออธิบายด้วยค าพูด
ของตนเอง เป็นค าถามเพื่อให้นักเรียน ตีความ แปลความและอธิบายความสัมพันธ์ในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง  

3. ถามการน าความรู้ไปใช้ เป็นค าถามที่น าความรู้ความเข้าใจไปใช้ในการแก้ปัญหา
ในสถานการณ์ต่าง ๆ โดยอาศัยความรู้ความเข้าใจ  

4. ถามการวิเคราะห ์เป็นค าถามท่ีแยกแยะเรื่องราวส่ิงต่าง ๆ ออกเป็นส่วน ๆ เป็นองค์ประกอบ
ท่ีส าคัญ ได้มองเห็นความสัมพันธ์ของส่วนท่ีเกี่ยวข้องกัน ระบุได้ว่าอะไรส าคัญท่ีสุด เกี่ยวข้องกันอย่างไร 
และใช้หลักการใด 

5. ถามการสังเคราะห์ เป็นค าถามท่ีใช้กระบวนการคิดเพื่อให้เกิดส่ิงใหม่ท่ีดีกว่าเดิม ถ่ายทอด
ความคิดให้ผู้อื่นเข้าใจ ก าหนดวางแผน สร้างแนวคิด วิธีการด าเนินงานขึ้นใหม่  

6. ถามการประเมินค่า เป็นค าถามท่ีให้ผู้เรียนตัดสินคุณค่า โดยใช้ความรู้ ความคิดเห็น
ในการก าหนดเกณฑ์ประเมินคุณค่าถึงความเหมาะสม ความถูกต้อง ความสมเหตุสมผล 

การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับการใช้ค าถามของบลูม หมายถึง 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ค าถามท่ีเน้นให้ผู้เรียนได้วิเคราะห์ ค้นหา เรียนรู้ด้วยตนเอง 
หาความสัมพันธ์และวิเคราะห์ผลลัพธ์ท่ีเกิดขึ้นว่าสามารถใช้หลักการใดอธิบาย ซึ่งครูจะใช้ค าถามเพื่อ
กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการคิดและกระตุ้นผู้เรียนตลอดเวลารวมถึงครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้นักเรียน  
มีโอกาสได้ศึกษาและสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง และแสดงบทบาทเป็นผู้หาค าตอบและร่วมแสดง
ความคิดเห็น โดยค าถามท่ีใช้เป็นค าถามน าไปสู่การฝึกกระบวนการคิดทางการเรียนรู้ 
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1. ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการน าเข้าสู่บทเรียนหรือเรื่องท่ีสนใจ ซึ่งอาจ
เกิดขึ้นเองจากความสงสัย หรืออาจเริ่มจากความสนใจของตัวนักเรียนเอง โดยครูจะใช้ค าถามหรือ
สร้างสถานการณ์เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนสนใจเกิดความสงสัย หรือเป็นการทวนความรู้เดิมท่ีเพิ่งเรียนมา
เพื่อเป็นการให้ผู้เรียนเกิดค าถามในเรื่องท่ีจะเรียนต่อไป  

2. ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) นักเรียนค้นหาค าตอบของข้อสงสัยหรือประเด็น 
ท่ีน่าสนใจ เพื่อก าหนดแนวทางในการค้นหาค าตอบของปัญหานั้น  โดยครูใช้เทคนิคการต้ังค าถาม
กระตุ้นส่งเสริม และค าถามช้ีแนะแนวทางให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมไปในแนวทางท่ีก าหนด 

3. ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) เมื่อได้ข้อมูลอย่างเพียงพอจากการส ารวจ
ตรวจสอบแล้ว จึงน าข้อมูล ข้อสนเทศท่ีได้มาวิเคราะห์ แปลผล สรุปผล และน าเสนอผลท่ีได้ในรูป   
ต่าง ๆ โดยครูใช้เทคนิคการตั้งค าถาม และชักชวนให้นักเรียนอธิบายความรู้ท่ีนักเรียนได้รวบรวมมา 

4. ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) เป็นการน าความรู้ท่ีสร้างขึ้นไปเชื่อมโยงกับความรู้เดิม
หรือแนวคิดท่ีได้ค้นคว้าเพิ่มเติม โดยครูจะใช้เทคนิคการใช้ค าถามให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นหลังจาก
ท่ีได้เช่ือมโยงความรู้แล้ว 

5. ขั้นประเมิน (Evaluation) เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่าง ๆ ว่านักเรียน
มีความรู้อะไรบ้าง อย่างไรและมากน้อยเพียงใด โดยให้นักเรียนได้อธิบายความรู้ท่ีได้ศึกษามา โดยครู
จะใช้ค าถามปลายเปิด ให้นักเรียนอธิบายความรู้และใช้ค าถาม เพื่อตรวจสอบว่านักเรียนสามารถน า
ความรู้ท่ีได้รับมาปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้หรือไม่ ตลอดจนการลงมือปฏิบัติเพื่อให้ได้ความรู้  
ซึ่งจะเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้ต่อไป 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถในการเรียนรู้ในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ
ค านวณ) หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ซึ่งวัดได้จากคะแนนในการท าแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ด้านความรู้ 
ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ วิเคราะห์ และสังเคราะห์ ซึ่งแบบทดสอบดังกล่าวเป็นแบบปรนัย  
4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) หมายถึง 
ความสามารถในการเรียนรู้ในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 ของผู้เรียน 
ซึ่งวัดจากคะแนนท่ีได้ท าในแบบทดสอบท้ังก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ โดยใช้แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์มีท้ังหมด 6 ระดับ ได้แก่ ด้านความรู้ความจ า ด้านความเข้าใจ ด้านการน าไปใช้ ด้าน 
การวิเคราะห์ ด้านการสังเคราะห์  และด้านการประเมินค่า ซึ่งพิจารณาให้ครอบคลุมตามจุดประสงค์
การเรียนรู้ในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งเป็น
แบบทดสอบแบบตัวเลือก 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ 

ทักษะการสืบค้นข้อมูล หมายถึง ทักษะกระบวนการสืบค้นข้อมูลของนักเรียนท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น
เพื่อวัดความสามารถของนักเรียนในการใช้ทักษะการสืบค้นข้อมูล โดยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
มาเป็นเครื่องมือในการค้นหา รวบรวม สังเคราะห์ น าเสนอ และประเมินผลสารสนเทศ 

1. ระบุสาระและค าส าคัญเพื่อการสืบค้น ระบุค าส าคัญหรือค าที่มีความหมายใกล้เคียงกัน 
ท่ีใช้ในการสืบค้นข้อมูลได้สอดคล้องจากงานท่ีได้รับมอบหมาย 

2. การเข้าถึงข้อมูล สืบค้นข้อมูลจากเว็บไซต์ท่ีหลากหลาย และเป็นเว็บไซต์ท่ีน่าเช่ือถือ 
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3. ประเมินสารสนเทศ เลือกข้อมูลท่ีมีความน่าเช่ือถือและข้อมูลมีความเป็นปัจจุบัน 
4. ประมวลผลข้อมูล สามารถระบุข้อแตกต่าง  และจัดกลุ่มข้อมูลที่เหมือนกันกับข้อมูล 

ท่ีต่างกัน 
5. น าเสนอข้อมูล ข้อมูลท่ีน าเสนอมีความกระชับถูกต้อง ตรงประเด็นกับเรื่องท่ีสืบค้น 
6. สรุปกระบวนการสืบค้น สามารถอธิบายกระบวนการสืบค้นข้อมูลได้กระชับและชัดเจน 
แบบประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูล หมายถึง ความสามารถในการสืบค้นข้อมูลโดยใช้

กระบวนการ 6 ขั้นตอนในการสืบค้นสารสนเทศ เพื่อให้ได้ผลการสืบค้นที่ตรงกับความต้องการ  
มากท่ีสุด ซึ่งแบบวัดทักษะการสืบค้นข้อมูลโดยใช้แหล่งเรียนรู้จ านวน 1 ฉบับ สร้างเกณฑ์การให้
คะแนนแบบรูบริค  

ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิดหรือทัศนคติของนักเรียน เป็นผลมาจากความสนใจ 
และเจตคติของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม
ของบลูม โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น ซึ่งวัดความพึงพอใจของนักเรียน 
5 ด้าน ได้แก่ ด้านบทบาทผู้สอน ด้านบทบาทผู้เรียน ด้านการจัดการเรียนรู้ ด้านการวัดและประเมินผล 
และด้านประโยชน์ท่ีได้รับ ซึ่งแบบสอบถามดังกล่าวใช้เกณฑ์วัดระดับความพึงพอใจแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating Scales) 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยท่ีสุด จ านวน 20 ข้อ 

 
ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 

 
การวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม

ของบลูมท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสืบค้นข้อมูลรายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการ
ค านวณ) ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เป็นประโยชน์ต่อนักเรียน ผู้สอน โรงเรียน ตลอดจน 
ผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องในการจัดการศึกษา ดังนี้  

1. เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ส าหรับครูผู้สอนและผู้ท่ีเกี่ยวข้องในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและทักษะการสืบค้นข้อมูลของนักเรียน 

2. สามารถน าข้อมูลไปพัฒนาและต่อยอดในการพัฒนาทักษะการสืบค้นข้อมูล นักเรียน
สามารถค้นคว้าหาข้อมูลได้อย่างถูกต้องสมบูรณ์และมีความน่าเช่ือถือของข้อมูล 

 

 
 

 
 
 



บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

 การวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม
ของบลูมท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสืบค้นข้อมูลในรายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการ
ค านวณ) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ดังนี้ 
 1. กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
  1.1 เปูาหมายของหลักสูตร 

 1.2 สาระการเรียนรู้เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
  1.3 มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง วิทยาศาสตร์ 
  1.4 โครงสร้างเวลาเรียน 
 2. หลักสูตรสถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียน 
วัดท่าหยี 
  2.1 วิสัยทัศน์ 
  2.2 หลักการ 
  2.3 จุดมุ่งหมาย 
  2.4 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน   

 2.5 ค าอธิบายรายวิชา 
  2.6 โครงสร้างรายวิชา 
 3. การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
  3.1 ความหมายของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
  3.2 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
  3.3 บทบาทผู้สอนในกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
  3.4 บทบาทของนักเรียนในการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
  3.5 ข้อดีของการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
  3.6 ข้อจ ากัดของการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
 4. เทคนิคการใช้ค าถาม 
  4.1 ความหมายของการใช้ค าถาม 
  4.2 ประเภทของค าถาม 
  4.3 ทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูม (Bloom’s Taxonomy) 
  4.4 การใช้ค าถามในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  4.5 ประโยชน์ของการใช้ค าถาม 
  4.6 กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับการใช้ค าถามของบลูม 
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 5. ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
  5.1 ความหมายของทักษะการสืบค้นข้อมูล 
  5.2 ทักษะการสืบค้นสารสนเทศ 
  5.3 การพัฒนาทักษะการสืบค้นสารสนเทศ 
  5.4 เทคนิคการสืบค้นข้อมูล 
  5.5 การประเมินความน่าเช่ือถือของแหล่งข้อมูล  
  5.6 การประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูล 
 6. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
     6.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
     6.2 การวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
     6.3 พฤติกรรมท่ีต้องการท าการวัดประเมินผู้เรียน 
     6.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
     6.5 ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ดี 
 7. ความพึงพอใจ 
  7.1 ความหมายของความพึงพอใจ 
  7.2 ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ 
  7.3 การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ 
    7.4 การแปลความหมายคะแนนและการก าหนด ระดับความพึงพอใจ 
 8. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  
  8.1 งานวิจัยในประเทศ 
  8.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
 
 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) กระทรวงศึกษาธิการ ได้จัดท า
ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ในการนี้ได้ก าหนดให้รายวิชาพื้นฐาน
วิทยาศาสตร์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) อยู่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ซึ่งมีเปูาหมาย
พัฒนาผู้เรียนให้ใช้ทักษะการคิดเชิงค านวณ สามารถคิด วิเคราะห์ แก้ปัญหา อย่างเป็นขั้นตอนและ
เป็นระบบ สามารถค้นหาข้อมูลหรือ สารสนเทศ ประเมิน จัดการ วิเคราะห์สังเคราะห์และน า
สารสนเทศไปใช้ในการแก้ปัญหา ประยุกต์ใช้ความรู้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริงและท างานร่วมกัน
อย่างสร้างสรรค์ ใช้เทคโนโลยี สารสนเทศและการส่ือสารอย่างปลอดภัย รู้เท่าทัน มีความรับผิดชอบ 
มีจริยธรรม 
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1. เป้าหมายของหลักสูตร 
 การจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาการค านวณ มีเปูาหมายท่ีส าคัญในการพัฒนาผู้เรียน  

ดังนี้  
 1.1 เพื่อใช้ทักษะการคิดเชิงค านวณในการคิดวิเคราะห์แก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนและ  

เป็นระบบ  
 1.2 เพื่อให้มีทักษะในการค้นหาข้อมูลหรือสารสนเทศ ประเมิน จัดการ วิเคราะห์ สังเคราะห์ 

และน าสารสนเทศไปใช้ในการแก้ปัญหา  
 1.3 เพื่อประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส่ือดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศ 

และการส่ือสารในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง การท างานร่วมกันอย่างสร้างสรรค์เพื่อประโยชน์ต่อตนเอง
หรือสังคม  

 1.4 เพื่อใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารอย่างปลอดภัย รู้เท่าทัน มีความรับผิดชอบ 
มีจริยธรรม 

 
2. สาระการเรียนรู้เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
 สาระการเรียนรู้เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) มุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และมีทักษะ  

การคิดเชิงค านวณ การคิดวิเคราะห์แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ประยุกต์ใช้ความรู้ ด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริง  ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ โดยได้ก าหนดสาระส าคัญ ดังนี้  

 วิทยาการคอมพิวเตอร์ การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ การใช้แนวคิด
เชิงค านวณในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน การบูรณาการกับวิชาอื่น การเขียนโปรแกรม การคาดการณ์
ผลลัพธ์ การตรวจหาข้อผิดพลาด การพัฒนาแอปพลิเคชันหรือพัฒนาโครงงาน อย่างสร้างสรรค์เพื่อ
แก้ปัญหาในชีวิตจริง  

 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร การรวบรวมข้อมูล การประมวลผล การประเมินผล 
การน าเสนอข้อมูลหรือสารสนเทศเพื่อแก้ปัญหาในชีวิตจริง การค้นหาข้อมูลและแสวงหา  ความรู้
บนอินเทอร์เน็ต การประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูล การเลือกใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบอินเทอร์เน็ต 
ข้อตกลงและข้อก าหนดในการใช้ส่ือหรือแหล่งข้อมูลต่าง ๆ หลักการท างานของคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีการส่ือสาร  

การรู้ดิจิทัล การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารอย่างปลอดภัย การจัดการอัตลักษณ์
การรู้เท่าทันส่ือ กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ การใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดยชอบธรรม นวัตกรรมและ
ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารต่อการด าเนินชีวิต อาชีพ สังคม และวัฒนธรรม 

 
3. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชีวั้ด สาระการเรียนรู้แกนกลางวิทยาศาสตร์ 

  สาระที่ 4  
  มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริง
อย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้การท างาน  
และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
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ตาราง 1  มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 
ท่ี ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
1. ใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 

ในการแก้ปัญหา  
การอธิบายการท างาน  
การคาดการณ์ผลลัพธ์  
จากปัญหาอย่างง่าย 

- การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการน ากฎเกณฑ์ หรือเงื่อนไข 
ท่ีครอบคลุมทุกกรณีมาใช้พิจารณาในการแก้ปัญหา 
การอธิบายการท างาน หรือการคาดการณ์ผลลัพธ์  

- สถานะเริ่มต้นของการท างานท่ีแตกต่างกันจะให้ผลลัพธ์ 
ท่ีแตกต่างกัน 

- ตัวอย่างปัญหา เช่น เกม Sudoku โปรแกรมท า นายตัวเลข 
โปรแกรมสร้างรูปเรขาคณิตตามค่าข้อมูลเข้า การจัดล าดับ
การท างานบ้านในช่วงวันหยุด จัดวางของในครัว 

2. ออกแบบ และเขียน
โปรแกรมท่ีมีการใช้เหตุผล
เชิงตรรกะอย่างง่าย 
ตรวจหาข้อผิดพลาด  
และแก้ไข 

- หากมีข้อผิดพลาดให้ตรวจสอบการท างานทีละค าส่ัง เมื่อพบ
จุดท่ีท าให้ผลลัพธไ์ม่ถูกต้อง ให้ท าการแก้ไขจนกว่าจะได้
ผลลัพธ์ท่ีถูกต้อง  

- การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจากโปรแกรมของผู้อื่น จะช่วย
พัฒนาทักษะการหาสาเหตุของ ปัญหาได้ดียิ่งขึ้น  

- ตัวอย่างโปรแกรม เช่น โปรแกรมตรวจสอบเลขคู่ เลขค่ี
โปรแกรมรับข้อมูลน้ าหนักหรือส่วนสูง แล้วแสดงผล 
ความสมส่วนของร่างกาย โปรแกรม ส่ังให้ตัวละครท าตาม
เงื่อนไขท่ีก าหนด  

- ซอฟต์แวร์ท่ีใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น Scratch, logo 
3. ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหา

ข้อมูล ติดต่อส่ือสาร และ
ท างานร่วมกัน ประเมิน
ความน่าเช่ือถือของข้อมูล 

- การค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ต และการพิจารณา 
ผลการค้นหา  

- การติดต่อส่ือสารผ่านอินเทอร์เน็ต เช่น อีเมล บล็อก 
โปรแกรมสนทนา  

- การเขียนจดหมาย (บูรณาการกับวิชาภาษาไทย)  
- การใช้อินเทอร์เน็ตในการติดต่อส่ือสารและท างาน ร่วมกัน 

เช่น ใช้นัดหมายในการประชุมกลุ่มประชาสัมพันธ์กิจกรรม 
ในห้องเรียนการแลกเปล่ียน ความรู้ ความคิดเห็นในการเรียน 
ภายใต้การดูแล ของครู  

- การประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูล เช่น เปรียบเทียบ 
ความสอดคล้อง สมบูรณ์ของข้อมูล จากหลายแหล่ง  
แหล่งต้นตอของข้อมูล ผู้เขียน วันท่ีเผยแพร่ข้อมูล  

- ข้อมูลท่ีดีต้องมีรายละเอียดครบทุกด้าน เช่น ข้อดี และข้อเสีย 
ประโยชน์และโทษ 
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ตาราง 1  (ต่อ) 
 
ท่ี ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
4. รวบรวม ประเมิน น าเสนอ

ข้อมูลและสารสนเทศ  
ตามวัตถุประสงค์โดยใช้
ซอฟต์แวร์หรือบริการ  
บนอินเทอร์เน็ตท่ี
หลากหลาย เพื่อแก้ปัญหา 
ในชีวิตประจ าวัน 

- การรวบรวมข้อมูล ประมวลผล สร้างทางเลือกประเมินผล  
จะท าให้ได้สารสนเทศเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาหรือ 
การตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

- การใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตท่ีหลากหลาย 
ในการรวบรวม ประมวลผล สร้างทางเลือก ประเมินผล 
น าเสนอ จะช่วยให้การแก้ปัญหาท าได้อย่างรวดเร็ว ถูกต้อง 
และแม่นย า 

- ตัวอย่างปัญหา เช่น ถ่ายภาพ และส ารวจแผนท่ีในท้องถิ่น 
เพื่อน าเสนอแนวทางในการจัดการพื้นท่ีว่างให้เกิดประโยชน์ 
ท าแบบส ารวจความคิดเห็นออนไลน์ และวิเคราะห์ข้อมูล   
น าเสนอข้อมูลโดยการใช้ blog หรือ web page 

5. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
อย่างปลอดภัยมีมารยาท 
เข้าใจสิทธิและหน้าท่ีของ
ตน เคารพในสิทธิของ 
ผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้อง 
เมื่อพบข้อมูลหรือบุคคล  
ท่ีไม่เหมาะสม 

- อันตรายจากการใช้งานและอาชญากรรมทางอินเทอร์เน็ต 
- มารยาทในการติดต่อส่ือสารผ่านอินเทอร์เน็ต 
- (บูรณาการกับวิชาท่ีเกี่ยวข้อง) 

 
 4. โครงสร้างเวลาเรียน 

 สถานศึกษาสามารถน าหลักสูตรนี้ไปจัดการเรียนรู้โดยก าหนดจ านวนชั่วโมงได้ตาม  
ความเหมาะสมและความพร้อมของสถานศึกษา ท้ังนี้เพื่อให้ผู้เรียนได้มีเวลาในการศึกษาเนื้อหา   
ฝึกทักษะและสร้างประสบการณ์ในการเรียนรู้อย่างเพียงพอ จนสามารถบรรลุตัวช้ีวัดตามเปูาหมาย  
ของหลักสูตรควรจัดจ านวนช่ัวโมงขั้นต่ า ดังนี้ 

 
ตาราง 2  โครงสร้างเวลาเรียน 
 

ช่วงชั้น เวลาเรียนจ านวนชั่วโมงต่อปี 
1 20 
2 40 
3 40 
4 40 
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คุณภาพผู้เรียน  
จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
ค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพและประเมินความน่าเช่ือถือ ตัดสินใจเลือกข้อมูล ใช้เหตุผล

เชิงตรรกะในการแก้ปัญหา ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการท างานร่วมกัน เข้าใจสิทธิ
และหน้าท่ีของตน เคารพสิทธิของผู้อื่น 
 
หลักสูตรสถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5  
โรงเรียนวัดท่าหยี 
 
 หลักสูตรสถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวัดท่าหยี 
มีรายละเอียดดังนี้ (โรงเรียนวัดท่าหยี, 2563) 
 
 1. วิสัยทัศน์ 
  หลักสูตรสถานศึกษามุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังของชาติให้เป็นมนุษย์ที่มี
ความสมดุลท้ังด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลเมืองโลก 
ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้และ
ทักษะพื้นฐาน รวมท้ังเจตคติท่ีจ าเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวิต 
โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเช่ือว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตาม
ศักยภาพ 
  
 2. หลักการ 
  หลักสูตรสถานศึกษามีหลักการที่ส าคัญ ดังนี้ 
  2.1 เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐาน  
การเรียนรู้เป็นเปูาหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ  เจตคติ และคุณธรรม  
บนพื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 
  2.2 เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อปวงชน ท่ีทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่างเสมอภาค
และมีคุณภาพ   
  2.3 เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอ านาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัด
การศึกษาให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 
  2.4 เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสร้างยืดหยุ่นท้ังด้านสาระการเรียนรู้ เวลา และการจัด 
การเรียนรู้ 
  2.5 เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
  2.6 เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบและตามอัธยาศัย
ครอบคลุมทุกกลุ่มเปูาหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์ 
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 3. จุดมุ่งหมาย 
  หลักสูตรสถานศึกษามุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มีศักยภาพ  
ในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงก าหนดเป็นจุดหมายเพื่อให้เกิดกับผู้เรียนเมื่อจบการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน ดังนี้ 
  3.1 มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัยและ
ปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 
  3.2 มีความรู้ ความสามารถในการส่ือสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี และ 
มีทักษะชีวิต 
  3.3 มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย 
  3.4 มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิต
และการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  3.5 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนา
ส่ิงแวดล้อม มีจิตสาธารณะมุ่งท าประโยชน์และสร้างส่ิงท่ีดีงามในสังคมและอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมี
ความสุข       
 
 4. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน   
  ในการพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรสถานศึกษา  มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพ 
ตามมาตรฐานท่ีก าหนด ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ดังนี้ 
  หลักสูตรสถานศึกษามุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ดังนี้ 
  4.1 ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวัฒนธรรม  
ในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเอง เพื่อแลกเปล่ียน
ข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมท้ังการเจรจา
ต่อรองเพื่อขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผล
และความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อ
ตนเองและสังคม 
  4.2 ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ 
การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื ่อน าไปสู่การสร้าง
องค์ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
  4.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ 
ท่ีเผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจ
ความสัมพันธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ประยุกต์ความรู้มาใช้
ในการปูองกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลกระทบท่ีเกิ ดขึ้น
ต่อตนเอง สังคม และส่ิงแวดล้อม 
  4.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ 
ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การท างาน และ 
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การอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและ
ความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปล่ียนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม  
และการรู้จักหลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น 
  4.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้เทคโนโลยี
ด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคมในด้านการเรียนรู้  
การส่ือสาร การท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 
 

5. ค าอธิบายรายวิชา 
  ศึกษาการใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การท างาน การคาดการณ์ผลลัพธ์จาก
ปัญหาอย่างง่าย การออกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีมีการใช้เหตุผลเชิงตรรกะอย่างง่าย ตรวจหา
ข้อผิดพลาดและแก้ไข การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล ติดต่อส่ือสารและท างานร่วมกัน ประเมิน
ความน่าเช่ือถือของข้อมูล การรวบรวม ประเมิน น าเสนอข้อมูล และสารสนเทศตามวัตถุประสงค์  
โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตท่ีหลากหลายเพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน การใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย มีมารยาท เข้าใจสิทธิและหน้าท่ีของตนเอง เคารพในสิทธิของ
ผู้อื่น และแจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลท่ีไม่เหมาะสม 
  โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อเน้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จาก
การฝึกแก้ปัญหาต่าง ๆ ผ่านกระบวนการคิด การปฏิบัติอย่างมีระบบ และสร้างองค์ความรู้ใหม่จาก
การใช้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นจริงในชีวิตประจ าวันได้ 
  เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจ มีทักษะการคิดเชิงค านวณ การคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหา
เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ มีทักษะในการต้ังค าถาม หรือก าหนดปัญหาเกี่ยวกับส่ิงท่ีจะเรียนรู้ตามท่ี
ก าหนดให้ หรือตามความสนใจ คาดคะเนค าตอบหลายแนวทาง สร้างสมมติฐานท่ีสอดคล้องกับค าถาม 
วางแผนและส ารวจตรวจสอบ โดยใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ และเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสม
ในการเก็บรวบรวมข้อมูลท้ังเชิงปริมาณและคุณภาพ ค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ และประเมิน
ความน่าเช่ือถือ ตัดสินใจเลือกข้อมูล ให้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา ตลอดจนน าความรู้ความเข้าใจ
ในวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคมและการด ารงชีวิต จนสามารถพัฒนา
กระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแก้ปัญหาและการจัดการทักษะในการส่ือสาร 
ความสามารถในการตัดสินใจ และเป็นผู้มีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 
 
ตัวชี้วัด   ว 4.2 ป.5/1 ป.5/2 ป.5/3 ป.5/4 ป.5/5 
รวม 5 ตัวชี้วัด 
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ตาราง 3  โครงสร้างรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
 

ล าดับ
ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชม.) 

1. เหตุผลเชิงตรรกะ
กับการแก้ปัญหา 

ว 4.2 
ป.5/1 

การใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหาเป็น
วิธีการท่ีเป็นการน ากฎเกณฑ์หรือเงื่อนไขท่ี
ครอบคลุมทุกกรณีมาใช้ เพื่อพิจารณาปัญหา 
วิธี การแก้ปัญหา ท าให้สามารถคาดการณ์ 
ผลลัพธ์ ท่ีจะเกิดขึ้นไ ด้อย่างมีประสิทธิภาพ  
ซึ่งวิธีการแก้ปัญหาท่ีได้มักจะถูกน ามาแสดง 
ให้อยู่ในรูปแบบของล าดับขั้นตอนหรือท่ีเรียกว่า
อัลกอริทึม เพราะจะช่วยให้สามารถแก้ไขปัญหา
อย่างง่ายได้อย่างมีข้ันตอน 

6 

2. การเขียน
โปรแกรมโดยใช้
เหตุผลเชิงตรรกะ 

ว 4.2 
ป.5/2 

 

การออกแบบโปรแกรมโดยการเขียนข้อความ 
เป็นการอธิบายการท างานของโปรแกรมท่ีใช้
ภาษาพูดท่ี เข้าใจง่ าย เพื่ ออธิบายขั้นตอน 
การเขียนโปรแกรม ส่วนการออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียนผังงานเป็นการน าสัญลักษณ์มาใช้
แทนล า ดับขั้นตอนในการเขียนโปรแกรม 
จากนั้นน ามาเขียนค าส่ังควบคุมการท าง าน
ให้กับตัวละครแต่ละตัวท่ีสร้างขึ้น โดยใช้ค าส่ังท่ี
เข้าใจง่ายในการส่ังให้ท างาน ส าหรับขั้นตอนใน
การเขียนโปรแกรม ประกอบด้วย การวิเคราะห์
ปัญหา ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา และการเขียน
โปรแกรม และเมื่อเขียนโปรแกรมเสร็จเรียบร้อย
แล้ว ผู้เขียนจะต้องตรวจสอบว่าผลลัพธ์เพื่อหา
ข้อผิดพลาดของโปรแกรม 

10 
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ตาราง 3  (ต่อ) 
 

ล าดับ
ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชม.) 

3. ข้อมูลสารสนเทศ ว 4.2 
ป.5/3 
ป.5/4 

ข้อมูล คือ ข้อเท็จจริงท่ีเกี่ยวข้องกับส่ิงต่าง ๆ 
สามารถแบ่งออกเป็น 5 ประเภท คือ ข้อมูลตัว
อักขระ ข้อมูลภาพ ข้อมูลตัวเลข ข้อมูลเสียง 
และข้อมูลอื่น ๆ การค้นหาข้อมูลเพื่อท าการ 
ส่ิ ง ใด ส่ิ งหนึ่ ง ต้องพิ จารณาข้อมู ล ท่ี ดี ท่ี สุ ด  
ซึ่งข้อมูล ท่ีอยู่รอบตัวเรามีจ านวนมาก ข้อมูล
บางอย่างสามารถน ามาใช้ได้ทันทีและข้อมูล
บางอย่ างจะต้องน าไปประมวลผลให้ เป็น
สารสนเทศก่อนน ามาใช้งาน เพื่อให้น าข้อมูล 
ไปใช้ได้อย่างสะดวกและเกิดประโยชน์สูงสุด 
ปัจจุบันได้มีการค้นหาข้อมูลท่ีรวดเร็วโดยใช้
เว็บไซต์ท่ีเรียกว่า Search Engine ในการสืบค้น
ข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ จะต้องมีการ
ประเมินความถูกต้อง ความน่าเช่ือถือของข้อมูล
เพื่อให้ได้ข้อมูลท่ีตรงตามความต้องการ 

12 

    

4. การใช้
อินเทอร์เน็ต
อย่างปลอดภัย 

ว 4.2 
ป.5/3 
ป.5/4 
ป.5/5 

ในปัจจุบันการติดต่อส่ือสารผ่านอินเทอร์เน็ต 
ท าได้หลากหลายและช่วยตอบสนองความ
ต้องการของมนุษย์ ให้มีความสะดวกสบาย 
มากยิ่งขึ้นในด้านการส่ือสาร ดังนั้น จึงมีผู้ใช้
คอมพิวเตอร์และเครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็น
เครื่องมือในการกระท าความผิดเพื่อให้ผู้ อื่น
เสียหายหรือเส่ือมเสียช่ือเสียง โดยมักจะเรียกว่า 
อาชญากรรมทางอินเทอร์ เน็ต ดังนั้น ผู้ใช้
คอมพิว เตอร์ ท่ี ดีจะต้องมีแนวทางปูองกัน 
การเกิดอาชญากรรมทางอินเทอร์เน็ต รวมถึง
การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างมีมารยาท เพราะ
นอกจากการติดต่อส่ือสารแล้ว อินเทอร์เน็ต 
ยังถูกน ามาใช้ส าหรับการวิ เคราะห์ข้อมูล  
การรวบรวมข้อมูล การประมวลผลข้อมูล  
เพื่อพิจารณาทางเลือกท่ีเป็นไปได้และเหมาะสม
มากท่ีสุด 

3 
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 จากโครงสร้างรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ในการวิจัย 
ในครั้งนี้ผู้วิจัยได้เลือกเนื้อหา หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ข้อมูลสารสนเทศ รวมเวลาท้ังหมด 12 ช่ัวโมง 

 
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
 
 1. ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
  การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es จ าเป็นต้องใช้หลักการ เหตุผล ข้อมูล และ
จินตนาการในการลงความเห็นร่วมกัน ดังนั้นการสืบเสาะหาความรู้จึงมีนักวิชาการได้ให้ความหมาย
ของการจดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ไว้ดังนี้  
  ภพ  เลาหไพบูลย์ (2542: 123) ได้ให้ความหมายว่า วิธีสอนแบบสืบเสาะหาความรู้เป็น
การสอนท่ีเน้นกระบวนการแสวงหาความรู้ที่จะช่วยให้นักเรียนได้ค้นพบความจริงต่าง ๆ ด้วยตนเอง 
ให้นักเรียนได้มีประสบการณ์ตรงในการเรียนรู้เนื้อหา นักเรียนเป็นผู้เริ่มต้นในการจัดการเรียนรู้  
มีความกระตือรือร้นท่ีจะศึกษาค้นคว้าหาความรู้  
  พิมพันธ์  เดชะคุปต์ (2544: 48) ได้ให้ความหมายว่า การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นนักเรียนเป็นส า คัญ ให้นักเรียนเป็นศูนย์กลางของการปฏิบัติ
กิจกรรมการเรียนการสอนอย่างแท้จริง โดยวิธีให้นักเรียนเป็นผู้ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง หรือสร้าง
ความรู้ด้วยตนเอง โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์โดยท่ีครูท าหน้าท่ีคล้ายผู้ช่วย คอยสนับสนุน 
ช้ีแนะ ช่วยเหลือ ตลอดจนแก้ปัญหาท่ีอาจเกิดขึ้นระหว่างการเรียนการสอน และนักเรียนท าหน้าท่ี
คล้ายผู้จัดวางแผนการเรียน มีความกระตือรือร้นท่ีจะศึกษาหาความรู้โดยวิธีการเช่นเดียวกับการท างาน
ของนักวิทยาศาสตร์ 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2546: 34) ได้กล่าวว่าการสอนแบบ
สืบเสาะหาความรู้เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ผสมผสานระหว่างการใช้กระบวนการคิดและทักษะต่าง ๆ 
เพื่อท่ีจะแก้ปัญหาและค าตอบ ท าให้เกิดความเข้าใจและสามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้ 
  พิมพันธ์  เดชะคุปต์ และพเยาว์  ยินดีสุข (2548: 74) ได้ให้ความหมายของการจัดการเรียน
การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ว่าหมายถึงวิธีการท่ีครูและนักเรียนเป็นองค์ประกอบส าคัญ โดยนักเรียน
เป็นผู้ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองโดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ครูเป็นเพียงผู้แนะน า ผู้อ านวย
ความสะดวก เพื่อให้นักเรียนบรรลุเปูาหมาย 
  ทิศนา  แขมมณี (2553: 141) ได้ให้นิยามการจัดการเรียนการสอนโดยเน้นกระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้ หมายถึง การด าเนินการเรียนการสอนโดยผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดค าถาม  
เกิดความคิดและลงมือเสาะหาความรู้ เพื่อน ามาประมวลหาค าตอบหรือข้อสรุปด้วยตนเอง โดยท่ีผู้สอน
ช่วยอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ในด้านต่าง ๆ ให้แก่ผู้เรียน เช่น ในด้านการสืบค้นหาแหล่งความรู้ 
การศึกษาข้อมูล การวิเคราะห์ การสรุปข้อมูล  
  ศศิธร  เวียงวะลัย (2556: 147) ได้ให้ความหมายของของ การจัดการเรียนการสอนแบบ
สืบเสาะหาความรู้ หมายถึง การจัดกระบวนการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนค้นหาความจริงโดยการแสวงหา
ความรู้ มุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกคิดหาเหตุผลลงมือปฏิบัติ ส ารวจตรวจสอบเน้นให้ ผู้เรียนเป็นผู้สร้าง
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ความรู้ใหม่ ส่ิงประดิษฐ์ใหม่ด้วยตนเองความรู้ที่ได้จะคงอยู่ในความทรงจ าระยะยาวครูไม่สามารถสร้างได้ 
แต่ครูเป็นเพียงผู้จัดการให้เกิดประสบการณ์เรียนรู้ 
  Good (1973: 303) ให้ความหมายของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ว่าเป็นเทคนิคหรือ
กลวิธีเฉพาะประการหนึ่งในการจัดให้เกิดการเรียนรู้เนื้อหาบางอย่างของวิชาวิทยาศาสตร์ โดยกระตุ้น
ให้นักเรียนมีความอยากรู้อยากเห็นและแสวงหาความรู้โดยการใช้ค าถาม และพยายามค้นหาค าตอบ
ให้พบด้วยตนเอง เป็นวิธีการเรียนโดยการแก้ปัญหาในกิจกรรมการเรียนท่ีเกิดขึ้น (Problem-Solving) 
ซึ่งปรากฏการณ์ใหม่ ๆ ท่ีนักเรียนเผชิญในแต่ละครั้งจะเป็นตัวกระตุ้นให้เกิดการคิดด้วยการสังเกต
อย่างถี่ถ้วนเป็นระบบ ออกแบบการวัดท่ีต้องการแยกแยะส่ิงท่ีสังเกตกับส่ิงท่ีสรุปประดิษฐ์คิดค้น
ตีความหมายภายใต้สภาพแวดล้อมท่ีเหมาะสมท่ีสุด การใช้วิธีการอย่างฉลาดสามารถทดสอบได้และ
การสรุปอย่างมีเหตุผล 
  Martin (1997: 162) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เป็นการสอนให้
นักเรียนได้รับความรู้นั้นไม่ใช่เป็นเพียงแค่ครูให้ความรู้กับนักเรียนเพียงฝุายเดียว บ่อยครั้งท่ีนักเรียน  
มีความอยากรู้อยากเห็นเกี่ยวกับปรากฏการณ์ต่าง ๆ ครูควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้า 
ด้วยตนเองให้นักเรียนได้ลงมือสังเกตปรากฏการณ์ต่าง ๆ ด้วยตนเอง วางแผนวิธีการจะหาความรู้นั้น
ด้วยตนเองโดยครูเป็นเพียงผู้ท่ีเตรียมค าถามเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนได้คิดวิธีการหาความรู้ให้นักเรียน  
ได้มีการแลกเปล่ียนความคิดซึ่งกันและกัน และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการสร้าง  
องค์ความรู้นั้นด้วยตนเอง 
  จากความหมายดังกล่าวสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es เป็นการสอน
ท่ีให้นักเรียนได้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ได้ปฏิบัติจริง มีโอกาสค้นหาค าตอบ โดยอาศัยทักษะ
กระบวนการต่าง ๆ เพื่อการค้นพบค าตอบและข้อสรุปของปัญหา ซึ่งน าไปสู่การแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง  
 
 2. ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
  นักการศึกษาได้ให้แนวคิดเกี่ยวกับขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีครูจะต้องส่งเสริมให้นักเรียนได้ใช้กระบวนการคิดของตนเอง มีการส ารวจ
ตรวจสอบ มีล าดับขั้นตอนท่ีเช่ือมโยงกับความคิดเดิมและน าไปสู่การแสวงหาความรู้ใหม่อย่างเป็น
ระบบนั้น ไว้ดังนี้  
  สาโรช โศภีรักข์ (2546: 37) ได้เสนอรูปแบบของการจัดการเรียนรู้ แบบ สืบเสาะหา
ความรู้ ตามข้ันตอนต่อไปนี้ 
  1) กระตุ้นให้ผู้เรียนมองเห็นปัญหา ผู้สอนพูดคุยกับผู้เรียนให้ผู้เรียนเกิดค าถาม  
และเปิดโอกาสโดยอาจจะสร้างสถานการณ์ เช่น การทดลองเรื่องใดเรื่องหนึ่งให้ดู ให้นักเรียน  
ดูส่ืออย่างใดอย่างหนึ่ง เช่น สไลด์ประกอบค าบรรยาย วิดีทัศน์ ของจริง รูปภาพ หรือเรื่องเล่าเรื่องใด
เรื่องหนึ่งให้ฟัง จากนั้นผู้เรียนช่วยกันต้ังสมมติฐานในสาเหตุของปัญหาเหล่านั้น 
  2) ขั้นสืบสวนสอบสวน ผู้เรียนก าหนดแนวทางด้านค้นคว้าหาค าตอบเหล่านั้น  โดยใช้
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ซึ่งควรจะมีแนวทางหลากหลายวิธีการ จากนั้นผู้เรียนท าการรวบรวม
ข้อมูล อาจจะโดยการทดลองตามข้ันตอน ในขณะรวบรวมข้อมูลหรือการทดลองบันทึกผลตลอดเวลา 
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บางครั้งอาจจะมีกิจกรรมอื่นเพิ่มเติม เช่น การส ารวจ การศึกษานอกสถานท่ี การสัมภาษณ์ การปฏิบัติ
ภาคสนาม เป็นต้น 
  3) ขั้นทดสอบสมมติฐาน เมื่อผู้เรียนสอบสวนข้อมูลแล้วช่วยกันวิเคราะห์ข้อมูลหรือ
ผลท่ีได้จากการสืบสวนสอบสวนนั้น แล้วสรุปเป็นข้อมูลเพื่อตอบสมมติฐานท่ีก าหนดไว้ได้ต้ังแต่ตอนแรก
ว่าตรงกับสมมติฐานท่ีต้ังไว้หรือไม่ 
  4) ขั้นสรุปค าตอบ โดยผู้เรียนและผู้สอนช่วยกันสรุปค าตอบ 
   5) ขั้นน าไปใช้ ผู้เรียนและผู้สอนวิเคราะห์ข้อสอบท่ีเกิดขึ้นแล้วช่วยกันอภิปรายว่าจะ
น าไปใช้ในสถานการณ์ท่ีต้ังไว้อย่างไร 
  นักการศึกษากลุ่ม BSCS (Biological Science Curriculum Society) ได้เสนอกระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้ 5Es มีข้ันตอนดังนี้ (สุคนธ์  สินธพานนท์, 2558: 47-49)  
  ขั้นที่ 1 การสร้างความสนใจ (Engage) จุดประสงค์ส าคัญในขั้นนี้ต้องการให้ผู้เรียนสนใจ
ใคร่รู้ในเรื่องท่ีเรียน มีลักษณะเป็นการน าเข้าสู่บทเรียน เพื่อให้ผู้เรียนอยากรู้อยากเห็นในหัวข้อท่ีจะศึกษา 
ผู้สอนควรเช่ือมโยงประสบการณ์การเรียนรู้เดิมกับปัจจุบัน โดยจัดกิจกรรมหรือสร้างสถานการณ์กระตุ้น 
ยั่วยุ หรือท้าทายท าให้ผู้เรียนสนใจ สงสัย ใคร่รู้ อยากรู้ ขัดแย้ง หรือเกิดปัญหา และท าให้ผู้เรียนต้องการ
ศึกษาค้นคว้า ทดลอง หรือแก้ปัญหาด้วยตนเอง บทบาทส าคัญของผู้สอนคือต้องรู้จักการต้ังค าถามกระตุ้น
ให้ผู้เรียนคิด 
  ขั้นที่ 2 การส ารวจและค้นหา (Explore) ขั้นตอนนี้เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้รับ
ประสบการณ์ตรงร่วมกันสร้างและพัฒนาความคิดรวบยอด กระบวนการและทักษะ กิจกรรมในช้ันนี้
ผู้เรียนต้องสืบเสาะหาความรู้ ค้นหาส่ิงท่ีผู้เรียนต้องการเรียนรู้ รวบรวมข้อมูล ทดสอบแนวความคิด 
บันทึกความคิด ท าการทดลองด้วยตนเอง  
  หลังจากผู้เรียนแต่ละคนได้อภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็นเกี่ยวกับความคิดรวบยอด 
กระบวนการและทักษะในระหว่างท่ีผู้เรียนท ากิจกรรมส ารวจและค้นหานั้น ผู้เรียนจะมีโอกาสได้ตรวจสอบ
หรือเก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับความคิดรวบยอดของผู้เรียนท่ียังไม่ถูกต้องไม่สมบูรณ์ โดยให้ผู้เรียนอธิบาย
และยกตัวอย่างเกี่ยวกับความคิดเห็นของผู้เรียน 
  ผู้สอนจะมีบทบาทส าคัญในการส่งเสริมให้ผู้เรียนท างานร่วมกันในการส ารวจ ตรวจสอบ 
สังเกตและฟังการโต้ตอบระหว่างผู้เรียน ชักถามเพื่อน าไปสู่การส ารวจตรวจสอบท าหน้าท่ีให้ค าปรึกษา
แก่นักเรียน ในขั้นนี้ผู้เรียนจะต้องรู้จักคิดอย่างอิสระแต่อยู่ในขอบเขตของกิจกรรม มีการตรวจสอบ
คาดคะเนและต้ังสมมติฐานใหม่ พยายามหาทางเลือกในการแก้ปัญหา และอภิปรายทางเลือกเหล่านั้น
กับคนอื่น มีการบันทึกการสังเกตและให้ข้อคิดเห็น แล้วลงมือสรุป 
  ขั้นท่ี 3 การอธิบาย (Explain) ในขั้นนี้ผู้เรียนจะน าความรู้ที่รวบรวมจากช้ันท่ี 2 มาอภิปราย
แลกเปล่ียนความคิดเห็นกัน ผู้เรียนพัฒนาความสามารถในการอธิบายด้วยตนเอง โดยผู้เรียนจะต้อง
รู้จักฟังค าอธิบายของคนอื่นอย่างคิดวิเคราะห์ มีการชักถามกันจนในท่ีสุดผู้เรียนได้ข้อสรุปร่วมกันใน
การเช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนรู้ ได้พัฒนาความรู้ความเข้าใจในการคิดรวบยอดให้ชัดเจน เช่ือมโยงประสบการณ์ 
ความรู้เดิมและส่ิงท่ีเรียนรู้เข้าด้วยกัน บทบาทของผู้สอนจะชี้แนะเกี่ยวกับการสรุปและการอธิบาย
รายละเอียดในช่วงเวลาท่ีเหมาะสม ให้ผู้เรียนใช้ประสบการณ์เดิมของตนเป็นพื้นฐานในการอธิบาย
ความคิดรวบยอดหรือแนวคิด 
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  ขั้นที่ 4 การขยายความรู้ (Elaborate) ขั้นตอนนี้เป็นขั้นท่ีผู้เรียนได้ขยายความรู้ความเข้าใจ
ในความคิดรวบยอดให้กว้างขวางและลึกซึ้งยิ่งขึ้น เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะและปฏิบัติตามท่ี
ผู้เรียนต้องการ หรือน าส่ิงท่ีผู้เรียนได้เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ หรือขยายความรู้หรือทักษะในสถานการณ์
ใหม่ ในกรณีท่ีผู้เรียนยังสับสนหรือยังไม่เข้าใจหรืออาจเข้าใจเฉพาะข้อสรุปท่ีได้จากการส ารวจและ
ค้นหาเท่านั้น ผู้สอนจะมีบทบาทในการให้ประสบการณ์ใหม่ให้ผู้เรียนได้พัฒนาความเข้าใจรวบยอด  
ให้กว้างขวางและลึกซึ้งยิ่งขึ้น บทบาทส าคัญของผู้สอนอีกประการหนึ่งคือช้ีแนะให้ผู้เรียนได้น าไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันจะท าให้ผู้เรียนเกิดความคิดรวบยอด กระบวนการและทักษะเพิ่มข้ึน 
  ขั้นที่ 5 การประเมินผล (Evaluate) ในขั้นตอนนี้ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนตรวจสอบ
แนวความคิดท่ีได้เรียนรู้มาแล้วว่าถูกต้องและได้รับการยอมรับเพียงใด ให้ผู้เรียนได้แสดงออกเกี่ยวกับ
ส่ิงท่ีได้เรียนรู้ให้เสริมสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองและกลุ่มเพื่อน ผู้สอนจะมีบทบาทส าคัญคือคอยกระตุ้น
หรือส่งเสริมให้ผู้เรียนประเมินความรู้ความเข้าใจและความสามารถของตนเอง ผู้สอนยังมีส่วนส าคัญ
ในการประเมินความรู้ความเข้าใจและพัฒนาทักษะของผู้เรียนรู้ ผู้สอนอาจจะถามผู้เรียนเป็นค าถาม
ปลายเปิด เช่น “ท าไมนักเรียนจึงคิดเช่นนั้น มีหลักฐานอะไร นักเรียนเรียนรู้อะไรเกี่ยวกับส่ิงนั้น และ
จะอธิบายส่ิงนั้นอย่างไร” ในขั้นนี้ผู้เรียนจะตอบค าถามปลายเปิดโดยใช้การสังเกต หลักฐาน และ
ค าอธิบายท่ียอมรับมาแล้ว แสดงออกถึงความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความคิดรวบยอดหรือทักษะ ประเมิน
ความก้าวหน้าด้วยตนเอง การประเมินผลอาจอยู่ในรูปแบบการเขียนรายงาน การตอบค าถาม การแสดง 
สาธิตทักษะ และขั้นตอนการทดลอง หรืออาจน าเสนอโครงการท่ีท าเสร็จสมบูรณ์แล้วก็ได้ 

 ไสว  ฟักขาว (2544: 102-104) กล่าวถึงขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ไว้ 6 ขั้นตอน ดังนี้  

 ขั้นที่ 1 น าเสนอสถานการณ์หรือส่ิงท่ีเป็นปัญหา โดยครูอาจเล่าเรื่องโดยใช้สื่ออุปกรณ์ 
ภาพประกอบหรือน าของจริงมาแสดงก็ได้  

 ขั้นที่ 2 สังเกต ครูให้นักเรียนสังเกตส่ิงท่ีครูน าเสนอโดยใช้ประสาทสัมผัสท้ัง 5 หรืออาจใช้
เครื่องมือบางอย่างช่วยก็ได้  

 ขั้นที่ 3 อธิบาย ครูให้นักเรียนคิดสาเหตุของปัญหาแล้วต้ังสมมติฐานเกี่ยวกับปัญหานั้น
จากความรู้และประสบการณ์เดิมของนักเรียน  

 ขั้นที่ 4 ทดสอบ ครูให้นักเรียนช่วยกันต้ังค าถามเพื่อรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับปัญหา
ให้มากท่ีสุดเพื่อทดสอบสมมติฐาน โดยครูจะไม่พยายามตอบค าถามในลักษณะที่จะอธิบายค าตอบ
ของปัญหา แต่อาจตอบเพียง “ใช่” หรือ “ไม่ใช่” เท่านั้น นอกจากการถามแล้วครูอาจให้นักเรียน
ศึกษาหรือท าการทดลองเพื่อพิสูจน์สมมติฐานด้วยก็ได้ในกรณีท่ีเรื่องไม่ยุ่งยากและใช้เวลาไม่มาก  

 ขั้นที่ 5 สรุป ครูให้นักเรียนสรุปความรู้ท่ีได้จากขั้นทดสอบอธิบายค าตอบของปัญหา  

 ขั้นที่ 6 น าความรู้ไปใช้ครูกระตุ้นให้นักเรียนน าความรู้ท่ีได้ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ 
ในชีวิตประจ าวัน  

 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2546: 34 -36) ได้ก าหนดรูปแบบ
ของการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ได้ 5 ข้ันตอน ดังนี้  

 1) ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการน าเข้าสู่บทเรียนหรือเรื่องท่ีสนใจซึ่งเกิดขึ้น
จากความสงสัย หรืออาจเริ่มจากความสนใจของตัวนักเรียนเอง หรือเกิดจากการอภิปรายภายในกลุ่ม 
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เรื่องท่ีน่าสนใจอาจมาจากเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นอยู่ในช่วงเวลานั้น หรือเป็นเรื่องท่ีเช่ือมโยงกับความรู้เดิม
ท่ีเพิ่งเรียนรู้มาแล้ว เป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนสร้างค าถาม ก าหนดประเด็นท่ีศึกษา ในกรณีท่ีไม่มี
ประเด็นใดท่ีน่าสนใจ ครูอาจให้ศึกษาจากส่ือต่าง  ๆ หรือเป็นผู้กระตุ้นด้วยการเสนอด้วยประเด็น
ขึ้นมาก่อน แต่ไม่ควรบังคับให้นักเรียนยอมรับประเด็นหรือค าถามท่ีครูก าลังสนใจเป็นเรื่องท่ีจะใช้ศึกษา 

เมื่อมีค าถามท่ีน่าสนใจและนักเรียนส่วนใหญ่ยอมรับให้เป็นประเด็นท่ีต้องการศึกษา จึงร่วมกันก าหนด
ขอบเขตและแจกแจงรายละเอียดของเรื่องท่ีจะศึกษาให้มีความชัดเจนมากขึ้น อาจรวมทั้งการรับรู้
ประสบการณ์เดิม หรือความรู้จากแหล่งต่าง ๆ ท่ีจะช่วยให้น าไปสู่ความเข้าใจเรื่องหรือประเด็นท่ีจะศึกษา
มากขึ้น และมีแนวทางท่ีใช้ในการส ารวจตรวจสอบอย่างหลากหลาย 

 2) ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) เมื่อท าความเข้าใจในประเด็นหรือค าถามท่ีสนใจ
จะศึกษาอย่างถ่องแท้แล้ว ก็มีการวางแผนก าหนดแนวทางส าหรับการตรวจสอบต้ังสมมติฐาน ก าหนด
ทางเลือกท่ีเป็นไปได้ ลงมือปฏิบัติเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูล ข้อสนเทศ หรือปรากฏการณ์ต่าง ๆ วิธีการ
ตรวจสอบอาจท าได้หลายวิธี เช่น ท าการทดลอง ท ากิจกรรมภาคสนาม การใช้คอมพิวเตอร์เพื่อช่วย
สร้างสถานการณ์จ าลอง (Simulation) การศึกษาหาข้อมูลจากเอกสารอ้างอิงหรือจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ 
เพื่อให้ได้มาซึ่งข้อมูลอย่างเพียงพอท่ีจะใช้ในขั้นต่อไป 

 3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) เมื่อได้ข้อมูลอย่างเพียงพอจากการส ารวจ
ตรวจสอบแล้ว จึงน าข้อมูลข้อสนเทศท่ีได้วิเคราะห์ แปลผล สรุปผลและน าเสนอผลท่ีได้ในรูปต่าง ๆ 
เช่น บรรยายสรุป สร้างแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์หรือรูปวาด สร้างตาราง ฯลฯ การค้นพบในขั้นนี้
อาจเป็นไปได้หลายทาง เช่น สนับสนุนสมติฐานท่ีต้ังไว้ โต้แย้งกับสมมติฐานท่ีต้ังไว้ หรือไม่เกี่ยวข้อง
กับประเด็นท่ีได้ก าหนดไว้ แต่ผลท่ีได้จะอยู่ในรูปใดก็สามารถสร้างความรู้และช่วยให้เกิดการเรียนรู้ได้ 

 4) ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) เป็นการน าความรู้ท่ีสร้างขึ้นไปเช่ือมโยงกับความรู้เดิม
หรือความคิดท่ีได้ค้นคว้าเพิ่มเติมหรือน าแบบจ าลองหรือข้อสรุปท่ีได้ไปใช้อธิบายสถานการณ์หรือ
เหตุการณ์อื่น ๆ ถ้าใช้อธิบายเรื่องต่าง ๆ ได้มากก็แสดงว่าข้อจ ากัดน้อย ซึ่งจะช่วยให้เช่ือมโยงกับเรื่อง
ต่าง ๆ และท าให้เกิดความรู้กว้างขวางขึ้น 

 5) ขั้นประเมิน (Evaluation) เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่าง ๆ ว่านักเรียน
มีความรู้อะไรบ้าง อย่างไร และมากน้อยเพียงใด จากขั้นนี้จะน าไปสู่การน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน
เรื่องอื่น ๆ  

 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ของสถานบันส่งเสริม
การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เป็นการด าเนินกิจกรรมเป็นวงจรที่ต่อเนื่อง ดังแสดงในภาพ 2 
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ภาพ 2  การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
ที่มา:  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท. 2546)  
 

 ชาตรี  ฝุายค าตา (2551: 39-42) กล่าวถึงขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นตอน (5Es) ดังนี้  

 1) ขั้นสร้างความสนใจเป็นขั้นกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้เรียน
อาจสนใจในวัตถุส่ิงของ ปัญหา เหตุการณ์ หรือสถานการณ์ต่าง ๆ กิจกรรมของขั้นนี้ควรจะเช่ือมโยง
ระหว่างกิจกรรมท่ีได้เรียนแล้วกับกิจกรรมท่ีจะเรียนต่อไป  

 2) ขั้นส ารวจและค้นหา เมื่อกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจแล้ว นักเรียนจะใช้เวลา
ในการส ารวจและค้นหาแนวคิดของตน  

 3) ขั้นอธิบายเป็นกระบวนการหรือการกระท าท่ีท าให้เกิดความเข้าใจและความกระจ่าง  
เกี่ยวกับแนวคิดกระบวนการ หรือทักษะกระบวนการอธิบายจะท าให้นักเรียนและครูได้ใช้ค าศัพท์ท่ีมี
ความสัมพันธ์กับประสบการณ์หรือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

 4) ขั้นขยายความรู้เมื่อนักเรียนได้อธิบายส่ิงท่ีตนเองเรียนรู้แล้ว นักเรียนควรได้มีโอกาส 
ในการประยุกต์หรือขยายแนวคิด กระบวนการ ทักษะของตน นักเรียนบางคนอาจจะยังมีแนวคิด
ท่ีคลาดเคล่ือนหรือเข้าใจแนวคิดท่ีตนเองเรียนรู้อย่างเดียว ขั้นขยายความรู้นี้จึงเป็นขั้นท่ีช่วยให้นักเรียน
ได้เกิดความรู้ท่ีกว้างขวางขึ้น  

 5) ขั้นประเมิน การประเมินอย่างไม่เป็นทางการจะเกิดขึ้นอยู่ตลอดเวลาในทุกขั้นตอน  
ของกิจกรรมการเรียนรู้ ส าหรับการประเมินอย่างเป็นทางการครูสามารถท าได้หลังจากขั้นขยายความรู้ 
ครูควรท่ีจะวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง โดยอาจจะให้ท าแบบทดสอบ
เพื่อตรวจสอบความรู้ความเข้าใจของผู้เรียน และท่ีส าคัญคือท าให้ผู้เรียนมีโอกาสประเมินความเข้าใจ
ของตนเองด้วย 

ขั้นสร้างความสนใจ 
(Engagement)  

ขั้นส ารวจและค้นหา 
(Exploration)  

ขั้นอธิบาย 
และลงข้อสรุป 
(Explanation)  

ขั้นขยายความรู้ 
(Elaboration)  

ขั้นประเมิน 
(Evaluation)  
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  จากการศึกษาข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es สรุปได้ว่า เป็นการจัด 
การเรียนรู้ท่ีเน้นให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ได้ลงมือปฏิบัติจริง มีโอกาสค้นหาค าตอบ  
โดยใช้กระบวนการและทักษะต่าง ๆ ในการสืบค้นข้อมูลเพื่อให้ได้ค าตอบท่ีต้องการ ผู้วิจัยจึงได้น าเสนอ
รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  5Es ตามรูปแบบของสถานบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ซึ่งประกอบด้วย 5 ขั้น ดังนี้  
  1) ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการน าเข้าสู่บทเรียนหรือเรื่องท่ีสนใจ ซึ่งอาจ
เกิดขึ้นเองจากความสงสัย หรืออาจเริ่มจากความสนใจของตัวนักเรียนเอง เป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียน
สร้างค าถามก าหนดประเด็นเรื่องท่ีจะศึกษา 
  2) ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) เป็นขั้นท่ีนักเรียนท าความเข้าใจกับประเด็นปัญหา
ท่ีนักเรียนสนใจและเปิดโอกาสให้นักเรียน  ก าหนดแนวทางการส ารวจตรวจสอบ ตั้งสมมุติฐาน 
ลงมือปฏิบัติเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูล ข้อสนเทศ แหล่งข้อมูลต่าง ๆ เพื่อให้ได้ข้อมูลท่ีเพียงพอท่ีจะใช้  
ในขั้นต่อไป 
  3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) เป็นขั้นที่นักเรียนได้ข้อมูลอย่างเพียงพอจาก
การส ารวจตรวจสอบ จึงน าข้อมูลท่ีได้มาวิเคราะห์ หรือสรุปผล และน าเสนอผลในรูปแบบต่าง ๆ  
  4) ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) เป็นการน าความรู้ท่ีสร้างขึ้นไปเช่ือมโยงกับความรู้เดิม
หรือแนวคิดท่ีได้ค้นคว้าเพิ่มเติมหรือน าไปใช้อธิบายสถานการณ์หรือเหตุการณ์อื่น ซึ่งจะช่วยให้เช่ือมโยง
กับเรื่องต่าง ๆ และท าให้ขยายความรู้เพิ่มมากขึ้น 
  5) ขั้นประเมิน (Evaluation) เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่าง ๆ ว่านักเรียน
มีความรู้อะไรบ้าง อย่างไร และมากน้อยเพียงใด จากขั้นนี้จะน าไปเป็นพื้นฐานในการศึกษาและ
น าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในเรื่องอื่น ๆ 
 
 3. บทบาทผู้สอนในกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
  ชาตรี  ฝุายค าตา (2559: 85) กล่าวว่า บทบาทครูในกระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้น
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นดังนี้ 
  1) การสร้างความสนใจ (Engagement) โดยผู้สอนมีบทบาทในการแสดงเหตุการณ์และ
ออกแบบกิจกรรม สร้างความสนใจ สร้างความอยากรู้อยากเห็น มีการต้ังค าถามกระตุ้นให้นักเรียน 
ตรวจสอบหรือหาความรู้เดิมของนักเรียนเกี่ยวกับหัวข้อท่ีก าลังเรียน  
  2) การส ารวจและค้นหา (Exploration) โดยผู้สอนมีบทบาทเป็นผู้อ านวยความสะดวก
หรือส่งเสริมให้นักเรียนได้ท างานร่วมกันในการส ารวจ ตรวจสอบสังเกตและฟังการโต้ตอบกันระหว่าง
นักเรียนกับนักเรียน ท าการซักถามเพื่อน าไปสู่การส ารวจตรวจสอบของผู้เรียน และให้เวลานักเรียน 
ในการคิดข้อสงสัยตลอดจนปัญหาต่าง ๆ และท าหน้าท่ีให้ค าปรึกษาแก่นักเรียน 
  3) การอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) โดยผู้สอนส่งเสริมให้นักเรียนอธิบายแนวคิด 
และนิยามตามความเข้าใจของนักเรียนเองสอบถามเพื่อให้นักเรียนแสดงหลักฐาน ให้เหตุผลและอธิบาย
ให้กระจ่างกับส่ิงท่ีส ารวจหรือค้นหา จากนั้นครูอาจน าเสนอการอธิบายเชิงวิทยาศาสตร์ กิจกรรม
ควรเน้นการอธิบายท่ีเกิดจากนักเรียนเอง 
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   4) การขยายความรู้ (Elaboration) โดยผู้สอนจัดเตรียมประสบการณ์ หรือสถานการณ์ 
หรือปัญหาใหม่ และเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นและแลกเปล่ียนแนวคิด รวมท้ัง
ให้ข้อมูลปูอนกลับแก่นักเรียน 
   5) การประเมินผล (Evaluation) โดยผู้สอนประเมินพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียน 
โดยใช้เครื่องมือหรือแบบทดสอบการเรียนรู้ของนักเรียน และกระตุ้นให้นักเรียนประเมินความเข้าใจ
ของตนเอง 
  จากบทบาทผู้สอนในกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  5Es เป็นการ
เปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมต่าง ๆ ท างานร่วมกันในการส ารวจตรวจสอบ เป็นผู้ถาม
ค าถามต่าง ๆ ท่ีจะช่วยน าทางให้นักเรียนค้นหาความรู้ต่าง ๆ  
  
 4. บทบาทของนักเรียนในการจัดการเรียนรู้แบบสบืเสาะหาความรู้ 5Es 
  ชาตรี  ฝุายค าตา (2559: 85) กล่าวว่า บทบาทครูในกระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้น
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นดังนี้ 
  1) การสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นพฤติกรรมของนักเรียนแสดงให้ทราบถึง
ความสนใจในหัวข้อท่ีจะศึกษา โดยนักเรียนถามค าถามเกี่ยวกับส่ิงท่ีสงสัยในหัวข้อนั้น ๆ  
  2) การส ารวจและค้นหา (Exploration) โดยนักเรียนจะถูกกระตุ้นให้เกิดการคิดอย่างอิสระ
แต่อยู่ในขอบเขตของกิจกรรม ทดสอบการคาดคะเนและสมมติฐาน คาดคะเนและต้ังสมมติฐานใหม่ 
พยายามหาทางเลือกในการแก้ปัญหาและอภิปรายทางเลือกเหล่านั้นกับเพื่อนร่วมชั้น บันทึกการสังเกต
และให้ข้อคิดเห็น และลงข้อสรุป เกี่ยวกับหัวข้อท่ีก าลังศึกษา 
  3) การอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) นักเรียนเป็นผู้อธิบายการแก้ปัญหาหรือค าตอบ 
ฟังค าอธิบายของผู้อื่นอย่างคิดวิเคราะห์ ถามค าถามเกี่ยวกับส่ิงท่ีผู้อื่นได้อธิบาย ฟังและพยายาม
ท าความเข้าใจเกี่ยวกับส่ิงท่ีครูอธิบาย สามารถเช่ือมโยงกับกิจกรรมท่ีผ่านมาได้ ใช้ข้อมูลท่ีได้จาก
การบันทึกหรือสังเกตในการอธิบาย 
  4) การขยายความรู้ (Elaboration) นักเรียนน าความรู้เดิมหรือแนวคิดท่ีได้ค้นพบเพิ่มเติม
ไปใช้อธิบายสถานการณ์หรือเหตุการณ์อื่น ๆ ประยุกต์หรือขยายแนวคิดกระบวนการ แสดงความคิดเห็น
และแลกเปล่ียนแนวคิดท่ีนักเรียนเข้าใจกับผู้อื่น รับข้อมูลปูอนกลับจากเพื่อนร่วมช้ันเรียน  เผชิญกับ
สถานการณ์หรือปัญหาใหม่ 
  5) การประเมินผล (Evaluation) นักเรียนประเมินการพัฒนาความเข้าใจของตนเองว่า 
ได้เรียนรู้อะไรอย่างไรบ้าง เปรียบเทียบความรู้เดิมและแนวคิดท่ีได้ค้นพบเพิ่มเติม ท าแบบวัดและ
ประเมินพัฒนาการเรียนรู้ของตนเอง 
  จากบทบาทของนักเรียนในกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es นักเรียน
เป็นผู้เสาะแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง โดยการคิดวิเคราะห์และหาค าตอบ ท าความเข้าใจและตรวจสอบ
แนวคิดของตนเองในเรื่องท่ีก าลังศึกษา   
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 5. ข้อดีของการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
  ข้อดีของวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ได้มีนักการศึกษาท่ีกล่าวไว้ดังนี้ 
  ภพ  เลาหไพบูลย์ (2542: 156-157) ได้กล่าวถึง ข้อดีของวิธีการสอนแบบสืบเสาะหา
ความรู้ดังนี้ คือ 
  1) นักเรียนมีโอกาสได้พัฒนาความคิดอย่างเต็มท่ี ได้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองจึงมี
ความอยากเรียนรู้อยู่ตลอดเวลา 
  2) นักเรียนมีโอกาสได้ฝึกความคิดและฝึกการกระท าให้ได้เรียนรู้วิธีจัดระบบความคิด  
และวิธีแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ท าให้ความรู้คงทนและถ่ายโยงการเรียนรู้ได้ กล่าวคือ ท าให้สามารถ
จดจ าได้นานและน าไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ได้อีกด้วย 
  3) นักเรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนการสอน 
  4) นักเรียนสามารถเรียนรู้มโนมติและหลักการทางวิทยาศาสตร์ได้เร็วขึ้น 
  5) นักเรียนจะเป็นผู้มีเจตนาคติท่ีดีต่อการเรียนกาสอนวิทยาศาสตร์ 
  พิมพันธ์  เดชะคุปต์ (2544: 60-61) ได้กล่าวถึง ข้อดีของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้
ไว้ดังนี้คือ 
  1) เป็นการพัฒนาศักยภาพด้านสติปัญญา ฉลาดขึ้น เป็นนักริเริ่มสร้างสรรค์และ
นักจัดระเบียบ 
  2) การค้นพบด้วยตนเองท าให้เกิดแรงจูงใจภายในมากกว่าการเรียนแบบท่องจ า 
  3) ฝึกให้นักเรียนรู้วิธีค้นหาความรู้ แก้ปัญหาด้วยตนเอง 
  4) ช่วยให้จดจ าความรู้ได้นาน และสามารถถ่ายโยงความรู้ได้ 
  5) นักเรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนการสอนจะท าให้การเรียนมีความหมายเป็นการเรียน 
ท่ีมีชีวิตชีวา 
  6) ช่วยพัฒนามโนทัศน์แก่ผู้เรียน 
  7) พัฒนาให้นักเรียนมีเจตคติทางวิทยาศาสตร์ 
  8) ช่วยให้นักเรียนเกิดความเช่ือมั่นว่าจะท าการส่ิงใด ๆ จะส าเร็จด้วยตนเอง สามารถคิด
และแก้ปัญหาด้วยตนเอง ไม่ย่อท้อต่ออุปสรรค 
  9) นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาวิทยาศาสตร์ 
  10) ได้ประสบการณ์ตรงฝึกทักษะการแก้ปัญหา และทักษะการใช้เครื่องมือวิทยาศาสตร์ 
  11) สามารถน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
  สุคนธ์  สินธพานนท์ (2558: 49-50) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการสอนแบบสืบเสาะ  
หาความรู้ไว้ ดังนี้ 
  1) ผู้เรียนได้ประสบการณ์ตรงจากการเรียนรู้ มีโอกาสได้ศึกษา ส ารวจ ค้นหา รวบรวม
ข้อมูล บันทึก ทดสอบความคิด ทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง และสร้างเป็นองค์ความรู้ใหม่ด้วยตนเอง 
  2) ผู้เรียนสามารถท างานร่วมกันกับผู้อื่น รู้จักอภิปรายแสดงความคิดเห็นระหว่างกัน  
รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นอย่างมีเหตุผล 
  3) ผู้เรียนรู้จักคิดแก้ปัญหา คิดตัดสินใจ คิดอย่างมีวิจารณญาณ สร้างสรรค์ความรู้  
และทักษะ  
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   4) ผู้เรียนรู้จักประเมินการท างานด้วยตนเอง และน าผลการประเมินไปปรับปรุงและพัฒนา
ให้ดีขึ้น 
  สรุปข้อดีของวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es เป็นกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้น
ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติ มีโอกาสได้ศึกษา ส ารวจ ค้นหา รวบรวมข้อมูล บันทึก ทดสอบความคิด ทดลอง
ปฏิบัติด้วยตนเอง และสร้างเป็นองค์ความรู้ใหม่ด้วยตนเอง ส่งเสริมนักเรียนได้พัฒนาความคิดอย่าง
เป็นระบบโดยการสืบค้นข้อมูลและเสาะแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง เพื่อสามารถถ่ายโยงการเรียนรู้ท า
ให้สามารถจดจ าได้นานและน าไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ได้ 
 
 6. ข้อจ ากัดของการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
  ข้อจ ากัดของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) ทางวิทยาศาสตร์ มีดังต่อไปนี้ 
(พิมพันธ์  เดชะคุปต์, 2544)  
  1) ใช้เวลามากในการสอนแต่ละครั้ง บางครั้งอาจได้เนื้อเรื่องไม่ครบตามท่ีก าหนดไว้  
  2) ถ้าสถานการณ์ท่ีครูสร้างไม่ชวนสงสัย ไม่ชวนติดตาม จะท าให้นักเรียนเบื่อหน่าย  
ไม่อยากเรียน 
  3) นักเรียนท่ีมีระดับสติปัญญาต่ าหรือไม่มีการกระตุ้นมากพอจะไม่สามารถเรียนด้วย
วิธีการสอนแบบนี้ได้  
  4) เป็นการลงทุนสูง ซึ่งอาจได้ผลไม่คุ้มค่ากับการลงทุน  
  5) ถ้านักเรียนไม่รู้จักหลักการท างานกลุ่มท่ีถูกต้อง ท าให้นักเรียนบางคนหลีกเล่ียงงาน  
ซึ่งไม่เกิดการเรียนรู้  
  6) ครูต้องใช้เวลาวางแผนมาก ถ้าครูมีภาระมากอาจเกิดปัญหามีผลต่อบรรยากาศ
ในห้องเรียน  
  7) ข้อจ ากัดเรื่องเนื้อหาและสติปัญญา อาจท าให้นักเรียนไม่สามารถศึกษาด้วยวิธีสอนแบบนี้  
  จากข้อจ ากัดของการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es สรุปได้ว่า ข้อจ ากัดของ
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es จะต้องใช้เวลาในการวางแผนการสอน การเตรียมการสอน 
และเวลาในการเรียนรู้แต่ละครั้งเป็นระยะเวลานาน ท าให้อาจได้สาระการเรียนรู้ไม่ครบถ้วนตามท่ี
ก าหนดไว้  
 
เทคนิคการใช้ค าถาม 
 
 1. ความหมายของการใช้ค าถาม 
 การใช้ค าถามเป็นเทคนิคส าคัญในการเสาะแสวงหาความรู้ที่มีประสิทธิภาพ เป็นกลวิธี  
การจัดการเรียนการสอนที่ก่อให้เกิดการเรียนรู ้ที่พัฒนาทักษะการคิด การตีความ การไตร่ตรอง  
การถ่ายทอดความคิด สามารถน าไปสู่การเปลี่ยนแปลงและปรับปรุงการจัดกระบวนการเรียนรู้ได้  
เป็นอย่างดี การถามจึงเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้ท่ีช่วยให้ผู้เรียนสร้างความรู้ ความเข้าใจ 
และพัฒนาความคิดใหม่ ๆ โดยกระบวนการใช้ค าถามจะช่วยขยายทักษะการคิด ท าความเข้าใจให้
กระจ่าง ได้ข้อมูลปูอนกลับท้ังด้านการเรียนการสอนก่อให้เกิดการทบทวน การเช่ือมโยงระหว่างความคิด
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ต่าง ๆ ส่งเสริมความอยากรู้อยากเห็นและเกิดความท้าทาย กระตุ้นให้ผู้เรียนได้ใช้ กระบวนการคิด 
ค้นคว้าหาค าตอบเพื่อแก้ปัญหา และสรุปแนวคิดได้ด้วยตนเอง   
  มีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของการใช้ค าถามในการจัดการเรียนรู้สรุปได้
ดังนี้ 
  ภพ  เลาหไพบูลย์ (2537: 157) ได้กล่าวถึง เทคนิคการต้ังค าถามเป็นเทคนิคการสอนท่ีมี
ประสิทธิภาพในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษาท่ีมุ่งให้นักเรียนสามารถศึกษา 
หาความรู้ แก้ปัญหา และสรุปแนวคิดหลักได้ด้วยตนเองและไม่ว่าครูผู้สอนจะใช้วิธีสอนแบบใด การใช้
ค าถามก็ยังมีบทบาทส าคัญเสมอในกระบวนการเรียนการสอนนั้น ๆ ส าหรับการสอนแบบสืบเสาะ  
หาความรู้นั้นต้องใช้ค าถามเป็นส่ือน าให้เกิดความรู้ อาจเป็นการถามตอบด้วยวาจาระหว่างครูกับนักเรียน
แสวงหาความรู้ด้วยตนเองมี 3 แบบ คือ แบบท่ีครูเป็นผู้ถามค าถาม (Passive Inquiry) แบบท่ีนักเรียน
เป็นผู้ถามค าถาม (Active Inquiry) และแบบท่ีครูและนักเรียนร่วมกันต้ังค าถาม 
  ประดินันท์  อุปรมัย (2540: 173) อธิบายว่า เทคนิคการตั้งค าถาม หมายถึง ความสามารถ
หรือความคล่องแคล่วของครูในการต้ังค าถามหลาย ๆ แบบเพื่อให้ค าถามแต่ละแบบนั้นได้รับค าตอบ
จากนักเรียนชนิดท่ีนักเรียนจะต้องใช้การสังเกตด้วยตนเองหรือใช้ความคิดลึกซึ่งมากกว่าการจ าเพียง
อย่างเดียวเท่านั้น 
  อินทิรา บุณยาทร (2542: 219) กล่าวว่า การใช้ค าถาม คือ พฤติกรรมการสอนท่ีครูใช้ 
การใช้ค าถามเพื่อให้นักเรียนได้คิดอย่างมีเหตุมีผลให้ได้มาซึ่งค าตอบท่ีถูกต้อง การถามของครูไม่เพียงแต่
ท าให้นักเรียนได้ฝึกคิดเท่านั้น แต่ยังเป็นการท าให้นักเรียนเกิดความสนใจ อยากเรียนอยากรู้   
  ราชบัณฑิตยสถาน (2546: 491) ความหมายของค าว่า “ถาม” ตามพจนานุกรมฉบับ
ราชบัณฑิตยสถาน พุทธศักราช 2542 หมายถึง พูดเพื่อรับค าตอบ  
  อาภรณ์  ใจเท่ียง (2546: 182) กล่าวว่า การใช้ค าถามมีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการเรียนการสอน 
เป็นการกระตุ้นความคิดของผู้เรียน ผู้สอนมีความสามารถในการถามค าถามอย่างมีประสิทธิภาพ  
จะช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณได้ดี ได้หาแนวทางเลือกปฏิบัติท่ีเหมาะสม 
  จากความหมายดังกล่าวสรุปได้ว่า การใช้ค าถาม หมายถึง การถามนักเรียนเพื่อท่ีจะกระตุ้น
ให้นักเรียนใช้ทักษะทางความคิด เชิงเหตุผล วิเคราะห์ หรือประเมินค่า เรียบเรียงความรู้และถ่ายทอด
เป็นค าตอบ ส าหรับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es นั้นต้องใช้ค าถามเป็นส่ือน าให้เกิด
ความรู้ อาจเป็นการถามตอบด้วยวาจาระหว่างครูกับนักเรียน เพื่อให้นักเรียนได้เช่ือมโยงความรู้
และใช้ค าถามในการสืบเสาะหาความรู้ให้ได้ตามวัตถุประสงค์ท่ีวางไว้  
  
 2. ประเภทของค าถาม  
  ประเภทของค าถามท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้ถูกจ าแนกโดยนักการศึกษาหลายลักษณะ
ตามแนวคิดและประสบการณ์ของแต่ละท่าน ซึ่งนักการศึกษาให้ความส าคัญในการตั้งค าถาม
และได้จัดแบ่งประเภทของค าถาม ดังนี้ 
  ภพ  เลาหไพบูลย์ (2542: 200-202) กล่าวว่า สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีได้ส่งเสริมให้มีการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้โดยเน้นการทดลอง
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และการอภิปรายซักถาม เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และจ าแนกออกเป็น 
5 ประเภท คือ 
  1) ค าถามการสังเกต เป็นค าถามท่ีต้องการให้นักเรียนได้ใช้ประสาทสัมผัสท้ังห้า เพื่อรับรู้
และรวบรวมข้อมูลส าหรับวิเคราะห์ปัญหาและแก้ปัญหาต่อไป  
  2) ค าถามการอธิบาย เป็นค าถามท่ีต้องการให้นักเรียนใช้ข้อมูลแปลความหมายจากข้อมูล
หรือกราฟ โดยใช้เหตุผลหรือการสรุปผลเพื่ออธิบายปรากฏการณ์ท่ีเกิดขึ้น  
  3) ค าถามการสร้างสมมติฐาน เป็นค าถามท่ีต้องการให้นักเรียนคาดการณ์อย่างมีเหตุผล 
โดยใช้ความรู้เดิมหรือจากข้อมูลต่าง ๆ ท่ีรวบรวมได้ไปใช้ในการคาดคะเนว่าจะมีอะไรเกิดขึ้น ในเมื่อ 
มีการเปล่ียนแปลงบางส่ิงบางอย่างของสถานการณ์นั้น ๆ หรือคาดการณ์เกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่าง
ตัวแปรของสถานการณ์นั้น หรือเป็นค าถามท่ีมุ่งให้ผู้ตอบคาดการณ์เพื่อขยายข้อสรุปในขั้น อธิบายให้
กว้างขวางออกไป  
  4) ค าถามการออกแบบทดลองและควบคุมตัวแปร เป็นค าถามท่ีต้องการให้นักเรียนจะต้อง
เอาหลักการความสัมพันธ์ของตัวแปรมาใช้ในการออกแบบการทดลอง เพื่อทดสอบสมมติฐาน 
และในการทดลองนั้น ๆ มีการควบคุมตัวแปรต่าง ๆ  
  5) ค าถามการน าไปใช้ เป็นค าถามท่ีต้องการให้นักเรียนจะต้องน าความรู้ หลักการ กฎเกณฑ์
ต่าง ๆ มาใช้ให้เกิดประโยชน์ในสถานการณ์ใหม่ หากสถานการณ์นั้น ๆ นักเรียนเคยพบ 
  ชนาทิป  พรกุล (2552: 24-26) กล่าวว่า การใช้ค าถามเป็นการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในบทเรียน
หรือมีปฏิสัมพันธ์ หรือท าความเข้าใจให้กระจ่างชัดเจน หรือกระตุ้นจิตส านึกเรื่องใดเรื่องหนึ่งประเภท
ของค าถาม แบ่งตามจุดประสงค์ได้ 3 ประเภท ได้แก่ 
  1) ค าถามเจาะจง เป็นค าถามท่ีดึงผู้เรียนให้สนใจในบทเรียนมักถามก่อนเรียนหรือขณะเรียน 
ค าถามประเภทนี้ใช้ถามตรวจสอบความรู้เดิมหรือตรวจสอบความเข้าใจระหว่างเรียนหรือก่อนจบ
บทเรียน ได้แก่  
   1.1) ค าถามข้อเท็จจริง เป็นค าถามทดสอบความจ าของผู้เรียนคนแรก 
   1.2) ค าถามคาดคะเน เป็นค าถามท่ีผู้เรียนต้องวิเคราะห์ข้อมูลท่ีจ าได้หรือได้มา และใช้
การคาดคะเนค าตอบ มีค าตอบเดียว 
   1.3) ค าถามสมบูรณ์ เป็นค าถามท่ีผู้เรียนต้องใช้จินตนาการความคิดสร้างสรรค์  
และสร้างค าตอบท่ีเป็นของตนเอง  
   1.4) ค าถามประเมิน เป็นค าถามท่ีต้องถามให้ผู้เรียนพิจารณาตัดสิน หรือให้คุณค่า  
บางส่ิง  
  2) ค าถามแนะให้คิด เป็นค าถามท่ีใช้ภายหลังจากการถามค าถามแรกแล้วผู้เรียนไม่สามารถ
ตอบได้ หรือตอบผิด ผู้สอนต้องเปล่ียนค าถาม เพื่อช่วยผู้เรียนค้นหาค าตอบ ค าถามกระตุ้นให้คิดจะใช้
ค าช้ีแนะ (Cues) หรือค าใบ้ (Hint) ช่วยให้ผู้เรียนตอบได้หรือแก้ไขค าตอบให้ถูกต้อง ค าถามประเภทนี้
มักน าค าถามแรกมาเรียบเรียงใหม่ 
  3) ค าถามกระตุ้นให้คิดต่อ เป็นค าถามท่ีใช้ต่อจากค าตอบของผู้เรียนที่ไม่ลึกพอ ผู้สอน
ต้องการถามต่อเพื่อค้นหาข้อมูลเพิ่มข้ึนหรือเพื่อหาความกระจ่างของค าตอบ  
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  ค าถามท่ีมีประสิทธิภาพ คือ ค าถามท่ีมีความชัดเจนใช้ภาษาตรงไปตรงมา ไม่วกวน 
เหมาะกับระดับผู้เรียน ค าถามกระชับให้ข้อมูลพอท่ีผู้เรียนจะหาค าตอบได้ ข้อส าคัญค าถามต้องตรงกับ
เนื้อหาหรือจุดประสงค์ของบทเรียน การถามค าถามท่ีดีควรให้เวลาผู้เรียนได้ใช้กระบวนการคิดเกี่ยวกับ
ส่ิงท่ีก าลังเรียนรู้ และเรียบเรียงค าตอบ 
  พิมพันธ์  เดซะคุปต์ (2544: 91-93 อ้างถึงใน อาภรณ์ ใจเท่ียง, 2546: 183-185) ประเภท
ค าถามตามแนวของเบนจามินบลูม ซึ่งจ าแนกระดับช้ันของการใช้ความคิดในพุทธิพิสัย (Cognitive 
Domain) ได้เป็น 6 ประเภท เรียงล าดับจากระดับการคิดต่ าสุด ดังนี้ 1) ถามความรู้ 2) ถามความเข้าใจ 
3) ถามการน าไปใช้ 4) ถามการวิเคราะห์ 5) ถามการสังเคราะห์ และ 6) ถามการประเมินค่า  
 

การประเมินค่า      ถามการประเมินค่า 
 

การสังเคราะห ์            ถามการสังเคราะห์ 
 

การวิเคราะห์                   ถามการวิเคราะห์ 
 

การน าไปใช้                          ถามการน าไปใช้ 
 

ความเข้าใจ                              ถามความเข้าใจ 
 

ความรู้                                        ถามความรู้ 
 

      ระดับข้ันของความคิด       ประเภทค าถาม 
 
ภาพ 3  ล าดับข้ันค าถามตามแนวคิดของบลูม 
ที่มา:  พิมพันธ์  เดซะคุปต์ (2544: 91-93 อ้างถึงใน อาภรณ์  ใจเท่ียง, 2546: 183-185) 
 
  ทิศนา  แขมมณี (2548: 400-408) ได้อธิบายและยกตัวอย่างพฤติกรรมท่ีบ่งช้ีถึงระดับ
การเรียนรู้ในระดับต่าง ๆ ตามแนวคิดของบลูมไว้อย่างน่าสนใจ และน ามาเป็นแนวในการแบ่งประเภท
ของค าถามได้ดังนี้ 
  1) ถามความรู้ (Knowledge) 
   ค าถามท่ีใช้มักเป็นค าถามท่ีถามถึงข้อมูล สาระ รายละเอียดของส่ิงท่ีเรียนรู้ และให้
นักเรียนแสดงพฤติกรรมท่ีบ่งช้ีว่าตนมีความรู้ความจ าในเรื่องนั้น ๆ เช่น ถามเพื่อให้นักเรียนบอกเล่า ช้ี 
ระบุ ท่อง ให้ความหมาย ให้ค านิยาม รวบรวม เลือก จ าแนก ประมวล และจัดล าดับ เป็นต้น 
  2) ถามความเข้าใจ (Comprehension) 
   ค าถามในระดับนี้มักเป็นค าถามท่ีช่วยให้นักเรียนแสดงพฤติกรรมท่ีบ่งช้ีถึงความเข้าใจ
ของตนในเรื่องนั้น ๆ เช่น ถามเพื่อให้นักเรียนอธิบาย (โดยใช้ค าพูด) ขยายความ เปรียบเทียบลงความเห็น
แปลความหมาย แสดงความคิดเห็น ตีความหมาย คาดการณ์ คาดคะเน สรุปย่อท านาย บอกใจความ
ส าคัญ และกะประมาณ เป็นต้น 
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  3) ถามการน าไปใช้ (Application) 
   ค าถามในระดับนี้มักประกอบด้วยสถานการณ์ท่ีนักเรียนจะต้องดึงความรู้ความเข้าใจ
มาใช้ในการหาค าตอบ เช่น ถามเพื่อให้นักเรียนประยุกต์ ปรับปรุง จัดแก้ปัญหา เลือกท า ปฏิบัติแสดง 
สาธิต และผลิต เป็นต้น 
  4) ถามการวิเคราะห์ (Analysis) 
   ถามเพื่อให้นักเรียนใช้ความคิดหาค าตอบจากการแยกแยะข้อมูลและหาความสัมพันธ์
ของข้อมูลท่ีแยกแยะนั้น เช่น ถามให้นักเรียนจ าแนกแยกแยะ หาข้ออ้างอิง หาความสัมพันธ์ตรวจสอบ 
หาข้อสรุป จัดกลุ่ม หาหลักการ ระบุ ขี้ เป็นต้น 
  5) ถามการสังเคราะห์ (Synthesis) 
   การเรียนรู้ในระดับการสังเคราะห์ หมายถึง การเรียนรู้ท่ีอยู่ในระดับท่ีนักเรียนสามารถ 
(1) คิด ประดิษฐ์ ส่ิงใหม่ขึ้นมา ซึ่งอาจอยู่ในรูปของส่ิงประดิษฐ์ ความคิด หรือภาษา (2) ท านาย
สถานการณ์ในอนาคตได้ (3) คิดวิธีการแก้ปัญหาได้ (แต่แตกต่างจากการแก้ปัญหาในขั้นการน าไปใช้ 
ซึ่งจะมีค าตอบถูกเพียงค าตอบเดียว แต่วิธีการแก้ปัญหาในขั้นนี้อาจมีค าตอบได้หลายค าตอบ) ฉะนั้น 
การถามในระดับนี้ก็เพื่อให้นักเรียนเขียนบรรยาย อธิบาย เล่า บอก เรียบเรียง จัด สร้าง ประดิษฐ์ 
แต่ง ดัดแปลง ปรับ แก้ไข ท าใหม่ ออกแบบ ปฏิบัติ คิดริเริ่ม ต้ังสมมติฐาน ต้ังจุดมุ่งหมาย ท านาย 
แจกแจกราย ละเอียด และจัดหมวดหมู่ เป็นต้น 
  6) ถามการประเมินผล (Evaluation) 
   การเรียนรู้ในระดับการประเมินผล หมายถึง การเรียนรู้ในระดับที่นักเรียนต้องใช้
การตัดสินคุณค่า ซึ่งก็หมายความว่า นักเรียนจะต้องสามารถต้ังเกณฑ์ในการประเมินหรือตัดสินคุณค่า
ต่าง ๆ ได้ และแสดงความคิดเห็นในเรื่องนั้นได้ ฉะนั้น การถามในระดับนี้ก็เพื่อให้นักเรียน วิพากษ์วิจารณ์ 
ตัดสิน ประเมินค่า ตีค่า สรุป เปรียบเทียบ จัดอันดับ ก าหนดเกณฑ์ ก าหนดมาตรฐาน ตัดสินใจ  
แสดงความคิดเห็น ให้เหตุผล และบอกหลักฐานเป็นต้น 
  จิรายุทธิ์  อ่อนศร (2561: 2) กล่าวว่า Bloom เป็นนักการศึกษาชาวอเมริกัน เชื่อว่า 
การเรียนการสอนท่ีจะประสบความส าเร็จและมีประสิทธิภาพนั้น ผู้สอนจะต้องก าหนดจุดมุ่งหมาย 
ให้ชัดเจน และได้แบ่งประเภทของพฤติกรรมโดยอาศัยทฤษฎีการเรียนรู้และจิตวิทยาพื้นฐานว่า  
มนุษย์จะเกิดการเรียนรู้ใน 3 ด้าน คือ ด้านสติปัญญา ด้านร่างกายและด้านจิตใจ และน าหลักการนี้
จ าแนกเป็นจุดมุ่งหมายทางการศึกษาเรียกว่า Taxonomy of Educational objectives ได้จ าแนก
จุดมุ่งหมายการเรียนรู้ออกเป็น 3 ด้าน คือ 
  1) พุทธิพิสัย (Cognitive Domain) 
   พฤติกรรมด้านสมองเป็นพฤติกรรมเกี่ยวกับสติปัญญา ความคิด ความสามารถในการคิด
เรื่องราวต่าง ๆ อย่างมีประสิทธิภาพซึ่งพฤติกรรมทางพุทธิพิสัย 6 ระดับ ได้แก่ 
    1.1) ความรู้ (Knowledge) เป็นความสามารถในการจดจ าแนกประสบการณ์ต่าง ๆ 
และระลึกเรื่องราวนั้น ๆ ออกมาได้ถูกต้องแม่นย า 
    1.2) ความเข้าใจ (Comprehension) เป็นความสามารถบ่งบอกใจความส าคัญของ
เรื่องราวโดยการแปลความหลัก ตีความได้ สรุปใจความส าคัญได้ 
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    1.3) การน าความรู้ไปประยุกต์ (Application) เป็นความสามารถในการน าหลักการ 
กฎเกณฑ์และวิธีด าเนินการต่าง ๆ ของเรื่องท่ีได้รู้มา น าไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ใหม่ได้ 
   1.4) การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นความสามารถในการแยกแยะเรื่องราวท่ีสมบูรณ์ 
ให้กระจายออกเป็นส่วนย่อย ๆ ได้อย่างชัดเจน 
   1.5) การสังเคราะห์ (Synthesis) เป็นความสามารถในการผสมผสานส่วนย่อยเข้าเป็น
เรื่องราวเดียวกันโดยปรับปรุงของเก่าให้ดีขึ้นและมีคุณภาพสูงขึ้น 
   1.6) การประเมินค่า (Evaluation) เป็นความสามารถในการวินิจฉัยหรือตัดสินกระท า
ส่ิงหนึ่งส่ิงใดลงไปการประเมินเกี่ยวข้องกับการใช้เกณฑ์ คือ มาตรฐานในการวัดท่ีก าหนดไว้ 
  2) จิตพิสัย (Affective Domain) (พฤติกรรมด้านจิตใจ) 
    ค่านิยม ความรู้สึก ความซาบซึ้ง ทัศนคติ ความเชื่อ ความสนใจและคุณธรรม  
พฤติกรรมด้านนี้อาจไม่เกิดขึ้นทันที ดังนั้น การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยจัดสภาพแวดล้อม  
ท่ีเหมาะสมและสอดแทรกส่ิงท่ีดีงามอยู่ตลอดเวลา จะท าให้พฤติกรรมของผู้เรียนเปล่ียนไปในแนวทาง
ท่ีพึงประสงค์ได้ จะประกอบด้วยพฤติกรรมย่อย ๆ 5 ระดับ ได้แก่  
   2.1) การรับรู้  
   2.2) การตอบสนอง  
   2.3) การเกิดค่านิยม  
   2.4) การจัดระบบ  
   2.5) บุคลิกภาพ 
  3) ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) (พฤติกรรมด้านกล้ามเนื้อประสาท) 
   พฤติกรรมท่ีบ่งถึงความสามารถในการปฏิบั ติงานได้อย่างคล่องแคล่วช านาญ  
ซึ่งแสดงออกมาได้โดยตรงโดยมีเวลาและคุณภาพของงานเป็นตัวชี้ระดับของทักษะประกอบด้วย 5 ขั้น 
ดังนี้  
   3.1) การรับรู้  
   3.2) กระท าตามแบบ  
   3.3) การหาความถูกต้อง  
   3.4) การกระท าอย่างต่อเนื่องหลังจากตัดสินใจ  
   3.5) การกระท าได้อย่างเป็นธรรมชาติ 
  จากทฤษฎีดังกล่าวคือผู้เรียนทุกคนนั้นต้องมีพื้นฐานในการเรียนรู้ทุกคน แต่อาจจะไม่เท่ากัน
เพราะคนเรามีการเรียนรู้ท่ีต่างกัน บางคนพบเจอส่ิงท่ีแตกต่างจากคนอื่น ก็จะมีความรู้ความเข้าใจท่ี
ต่างจากคนอื่น แต่ถ้าผู้เรียนมีพื้นฐานในการเรียนรู้คล้าย ๆ กันมีความรู้ ความเข้าใจ มีการน าความรู้
ไปใช้ประโยชน์คล้าย ๆ กัน ผลการเรียนรู้ของคนกลุ่มนี้ก็จะคล้ายกันด้วย  
  การท่ีผู้เรียนจะเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพนั้นผู้เรียนจะต้องมีความกระตือรือร้นตลอดเวลา 
ผู้เรียนจะต้องมีความรู้ความเข้าใจในส่ิงท่ีเราจะเรียนรู้ เมื่อมีความเข้าใจแล้วต้องวิเคราะห์ให้ได้ก่อน
จากนั้นถึงจะประเมินค่า จากทฤษฎีดังกล่าวกล่าวว่ามนุษย์จะเกิดการเรียนรู้ใน 3 ด้าน คือ ด้านสติปัญญา 
ด้านร่างกาย และด้านจิตใจ ทุกส่ิงนี้ต้องด าเนินไปอย่างพร้อม ๆ กัน ถึงจะเป็นการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ 
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 3. ทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูม (Bloom’s Taxonomy)   
  การตอบค าถามเป็นพฤติกรรมท่ีเกี่ยวกับการเรียนรู้ การใช้ความสามารถทางสติปัญญา 
ความรู้ ความคิด ความเฉลียวฉลาด ความสามารถใน  การคิดเรื่องราวต่าง ๆ อย่างมีประสิทธิภาพ 
ดังนั้น ทฤษฎีการเรียนรู้ของ Bloom (1956) จึงสามารถน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนท่ีใช้
ค าถามได้เป็นอย่างดี ซึ่งสามารถจ าแนกตามระดับความยากง่ายได้ 6 ระดับ ดังนี้  
  1) ความรู้ความจ า (Knowledge) การเรียนรู้ในระดับนี้เป็นการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนสามารถ
เก็บรักษา มวลประสบการณ์ต่าง ๆ ตอบได้ว่าส่ิงท่ีได้เรียนรู้มามีสาระอะไรบ้าง ซึ่งการท่ีสามารถตอบ
ได้นั้นได้มาจากการจดจ าเป็นส าคัญและระลึกเรื่องราวนั้น ๆ ออกมาได้ถูกต้องแม่นย า ดังนั้น ค าถาม 
ท่ีใช้ในการทดสอบการเรียนรู้ในระดับนี้จึงมักเป็นค าถามท่ีถามถึงข้อมูล สาระ รายละเอียดของส่ิงท่ี  
เรียนรู้ และให้ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมท่ีบ่งช้ีว่าตนมี ความรู้ความจ า ในเรื่องนั้น ๆ  
   การตั้งค าถามด้านความรู้ความจ า เป็นการต้ังค าถามท่ีมีค าตอบท่ีแน่นอน ถามเนื้อหา
เกี่ยวกับ ข้อเท็จจริง ค าจ ากัดความ ค่านิยม เกี่ยวกับใคร ท า อะไร ท่ีไหน อย่างไร  
  2) ความเข้าใจ (Comprehension) เป็นการเรียนรู้ในระดับที่ผู้เรียนเข้าใจความหมาย
ความสัมพันธ์และโครงสร้างของส่ิงท่ีเรียน เป็นความสามารถในการจับใจความส าคัญของเรื่องราว  
และสามารถอธิบายส่ิงท่ีเรียนรู้นั้นได้ด้วยค าพูดของตนเอง ผู้เรียนท่ีมีความเข้าใจในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 
หลังจากได้ความรู้ในเรื่องนั้นมาแล้วจะสามารถแสดงออกได้หลายทาง เช่น สามารถแสดงออกมา  
ในรูปของการแปลความ ตีความได้ คาดคะเน ขยายความ แปลความได้ เปรียบเทียบได้ บอกความ
แตกต่างได้ เป็นต้น ดังนั้น ค าถามในระดับนี้จึงมักเป็นค าถามท่ีช่วยให้ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมท่ีบ่งช้ีถึง 
ความเข้าใจของตนในเรื่องนั้น ๆ  
   การต้ังค าถามด้านความเข้าใจ เป็นความสามารถบ่งบอกใจความส าคัญของเรื่องราว
โดยการแปลความหลัก ตีความได้ สรุปใจความส าคัญ ได้ต้องใช้ความรู้ความจ า มาประกอบเพื่ออธิบาย 
ด้วยค าพูดของตนเองเป็นค าถามท่ีสูงกว่าความรู้  
  3) การน าความรู้ไปใช้ (Application) เป็นขั้นท่ีผู้เรียนสามารถน า ความรู้ ความเข้าใจ 
หลักการ กฎเกณฑ์ วิธีด าเนินการต่าง ๆ และประสบการณ์ของเรื่องท่ีได้รู้มาไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหา 
สถานการณ์ต่าง ๆ  
   การตั้งค าถามด้านการน าความรู้ไปใช้ เป็นค าถามท่ีให้ผู้เรียนน าความรู้และความเข้าใจ
ไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ใหม่  
  4) การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นความสามารถในการคิดแยกแยะเรื่องราวหรือส่ิงต่าง ๆ 
ออกเป็นส่วนย่อยได้อย่างชัดเจน เป็นองค์ประกอบท่ีส าคัญได้ และมองเห็นความสัมพันธ์ของส่วนท่ี
เกี่ยวข้องกัน การวิเคราะห์นี้จะแตกต่างกันไปแล้วแต่ ความรู้ ความคิดและประสบการณ์ของแต่ละ
บุคคล  
   การตั้งค าถามด้านการวิเคราะห์ คือ เป็นค าถามท่ีให้จ าแนกแยกแยะเรื่องราวต่าง ๆ ว่า 
ประกอบด้วย ส่วนย่อยอะไรบ้าง โดยอาศัยหลักการ ทฤษฎีท่ีมาของเรื่องราวหรือเหตุการณ์นั้น  
  5) การสังเคราะห์ (Synthesis) เป็นความสามารถในการผสมผสานส่วนย่อย ๆ เข้าเป็น
เรื่องเดียวกันอย่างมีระบบเพื่อให้เกิดส่ิงใหม่ท่ีสมบูรณ์หรือดีข้ึนกว่าเดิม อาจเป็นการถ่ายทอดความคิด 
ออกมาให้ผู้อื่นเข้าใจได้ง่าย การวางแผนวิธีการด าเนินงานขึ้นใหม่ หรือเกิดความคิดท่ีจะสร้างความสัมพันธ์
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ของส่ิงท่ีเป็นนามธรรมขึ้นมาในรูปแบบใหม่หรือแนวคิดใหม่ หรือปรับปรุงของเก่าให้ดีขึ้นและมีคุณภาพ 
สูงขึ้น  
   การต้ังค าถามด้านการสังเคราะห์เป็นค าถามโดยใช้กระบวนการคิดเพื่อสรุปความสัมพันธ์ 
ระหว่างข้อมูลย่อย ๆ นั้นเป็นหลักการหรือแนวคิดใหม่  
  6) การประเมินค่า (Evaluation) เป็นความสามารถในการตัดสินหรือสรุปเกี่ยวกับคุณค่า
ของส่ิงต่าง ๆ ออกมาโดยใช้ข้อเท็จจริงอย่างมีกฎเกณฑ์ท่ีเหมาะสม ซึ่งเป็นไปตามเนื้อหาสาระในเรื่อง
นั้น ๆ หรืออาจจะเป็นไปตามกฎเกณฑ์ท่ีสังคมยอมรับหรือตามสถานการณ์นั้น ๆ ก็ได้ 
   การต้ังค าถามด้านการประเมินค่าเป็นค าถามที่ต้องมีคุณค่า ความรู้ ความรู้สึก  
ความคิดเห็นในการก าหนดเกณฑ์ เพื่อประเมินค่าของส่ิงนั้น ๆ  
 
ตาราง 4  ค าถามของบลูม (Bloom’s Taxonomy) 

 
ระดับค าถาม จุดประสงค์ ค าที่ใช้ 

1. ความรู้ความจ า จดจ าข้อมูลและบอกส่ิงท่ีจ าได้โดย
ใช้ค าเหมือนกับท่ีจ าได้ 

บอกความหมาย ใครท าอะไร ท่ีไหน 
เมื่อใด อย่างไร 

2. ความเข้าใจ ใช้ความรู้ความจ า มาประกอบเพื่อ
อธิบาย  

บรรยาย อธิบาย เปรียบเทียบ 

3. การน าความรู้ไปใช้ น าความรู้ไปใช้ตอบค าถามท่ีไป
ประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหา 
สถานการณ์ต่าง ๆ 

เลือก น าไปใช้ ยกตัวอย่าง  
แยกประเภท แก้ปัญหา 

4. การวิเคราะห์ แยกส่วนต่าง ๆ เพื่อดูความ 
สัมพันธ์ของส่วนท่ีเกี่ยวข้องกัน 

บอกสาเหตุ บอกความสัมพันธ์ 
วิเคราะห์ สรุป  

5. การสังเคราะห์ รวบรวมส่วนต่าง ๆ เข้าด้วยกัน
เพื่อให้เกิดส่ิงใหม่ท่ีสมบูรณ์ 

สร้าง เขียน ออกแบบ พัฒนา 
สังเคราะห์ 

6. ถามการประเมินค่า พิจารณาตัดสินใจ หรือให้ความ
คิดเห็น 

ตัดสิน ประเมิน แสดงความคิดเห็น 
ส่ิงใดดีกว่า เห็นด้วยหรือไม่ 

 
  ในงานวิจัยนี้ผู้วิจัยใช้ประเภทของค าถามตามแนวทางการจัดระดับความคิดของบลูม 
(Bloom’s Taxonomy) การใช้ค าถามเป็นความสามารถของครูที่น ามาใช้เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนแสดงออก 
กล้าคิด กล้าท า กล้าค้นหา รวมทั้งพัฒนาความสามารถทางด้านทักษะการสืบค้นข้อมูล ตลอดจน
ให้ผู้เรียนได้ใช้วิธีการสืบเสาะหาความรู้ในการต้ังค าถามของครูได้เป็นอย่างดี ดังนั้น การจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้ค าถามตามทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูม (Bloom’s Taxonomy) เลือกใช้ค าถามท่ี 
ส่ือความหมาย ชัดเจนโดยเรียงล าดับจากง่ายไปหายาก เพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็น 
รวมท้ังยังส่งเสริมความกล้าแสดงออกของผู้เรียน และช่วยพัฒนาทักษะการคิดในระดับขั้นความรู้
ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่าได้เป็นอย่างดี 
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 4. การใช้ค าถามในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
  การจัดการเรียนรู้โดยการใช้ค าถามเป็นการมุ่งพัฒนากระบวนการทางความคิดของผู้เรียน 
โดยผู้สอนจะปูอนค าถามในลักษณะต่าง ๆ ที่เป็นค าถามที่ดีสามารถพัฒนาความคิดของผู้เรียน 
ถามเพื่อให้ผู้เรียนใช้ความคิดเชิงเหตุผล วิเคราะห์ สังเคราะห์หรือประเมินค่า  เพื่อจะตอบค าถาม
เหล่านั้น โดยค าถามท่ีดีจะด้องช้ีน าให้ผู้เรียนสามารถศึกษา ค้นคว้าเพื่อท าความเข้าใจองค์ความรู้  
ท่ีต้องการได้อย่างลึกซึ้ง และน าไปสู่การจัดระบบความคิดของผู้เรียน ให้สามารถเรียนรู้ให้บรรลุ
วัตถุประสงค์ 
  การใช้ค าถามในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ถ้าจะให้เกิดประโยชน์เต็มท่ีควรปฏิบัติตาม  
ขั้นตอน ดังนี้ (สุวิทย ์ มูลค า และอรทัย  มูลค า, 2553: 93)  
  1) ขั้นวางแผนการใช้ค าถามผู้สอนควรวางแผนและต้ังค าถามไว้ล่วงหน้าว่าจะใช้ค าถาม  
เพื่อวัตถุประสงค์ใดกี่ข้อ จะใช้ค าถามแบบใดท่ีจะสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้และจุดประสงค์  
การเรียนรู้ได้อย่างเรียงล าดับไม่วกไปวนมา เพื่อเพิ่มความมั่นใจในการถาม  และไม่หลงลืมค าถาม
ท่ีจะถาม  
  2) ขั้นเตรียมค าถามผู้สอนควรเตรียมค าถามท่ีจะใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ให้ครอบคลุม หลากหลาย และชัดเจน 
  3) ขั้นการใช้ค าถาม  
   3.1) ผู้สอนสามารถใช้ค าถามได้ทุกขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
   3.2) อาจจะสร้างสรรค์ค าถามใหม่ท่ีนอกเหนือจากค าถามที่เตรียมไว้ก็ได้ แต่ควร
เหมาะสมกับเนื้อหาสาระและสถานการณ์นั้น ๆ และควรใช้ค าถามท่ีสามารถตอบได้หลายค าตอบ   
    3.3) ในช่วงการใช้ค าถามควรใช้สีหน้า ท่าทาง หรือน้ าเสียง ประกอบการถามเพื่อกระตุ้น
ความสนใจของผู้เรียน และถามค าถามด้วยความมั่นใจ  
   3.4) ถามค าถามท่ีง่ายและยากสลับกันไป เพื่อท่ีผู้เรียนจะได้มีก าลังใจในการตอบค าถาม  
    3.5) ผู้สอนต้องคอยสังเกตตลอดเวลา โดยเฉพาะผู้เรียนท่ีไม่ค่อยสนใจเรียนหรือชอบคุย
และเล่นในขณะเรียน ครูต้องคอยยั่วยุให้ผู้เรียนเกิดความสนใจอยู่เสมอ  
   3.6) ผู้สอนควรแสดงความเป็นกัลยาณมิตรต่อผู้เรียน  ทั้งในเวลาถามค าถามหรือ
ฟังค าตอบ และหากผู้เรียนตอบผิดจะต้องไม่ดุหรือลงโทษ แต่ควรหาทางกระตุ้นให้ผู้เรียนหาค าตอบ
ท่ีถูกต้องจนได้  
   3.7) เมื่อผู้สอนได้เสนอค าถามไปแล้วควรให้เวลาผู้เรียนในการรวบรวมความคิด 
แสวงหาค าตอบสักนิด เพราะบางค าถามต้องใช้เวลาคิดนาน ถ้าหากผู้สอนเร่งเวลาจนเกินไปอาจจะ  
ท าให้ผู้เรียนไม่มีสมาธิในการคิด และอาจจะเบ่ือในท่ีสุด  
   3.8) ผู้สอนควรหลีกเล่ียงการถามเองตอบเอง ถ้าผู้เรียนตอบไม่ได้ให้แนะน าช่องทาง
การหาค าตอบ ผู้สอนเป็นผู้อ านวยความสะดวก ให้ค าแนะน า ในการหาค าตอบ แล้วให้ผู้เรียนร่วมกัน
หาค าตอบเอง  
   3.9) ให้ผู้เรียนตอบค าถามทีละคน ไม่แย่งกันตอบ เพื่อจะได้ฟังค าตอบได้ชัดเจน แสดงถึง
การมีระเบียบวินัย แต่ให้ตอบหลายคนได้ในค าถามข้อเดียวกัน เพราะในบางค าถามอาจมีค าตอบได้
หลายค าตอบ 
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    3.10) เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ถามผู้สอนตามความเหมาะสม หรือเมื่อเกิดปัญหา  
หรือเมื่อต้องการข้อมูลเพิ่มเติมในการแสวงหาค าตอบ 
   3.11) ให้ค าชมเชยเมื่อผู้เรียนตอบถูก ให้ก าลังใจเมื่อผู้เรียนตอบผิด และให้ค าแนะน า 
เพิ่มเติมเพื่อเป็นแนวทางในการคิดหาค าตอบต่อไป  
   3.12) เมื่อถามค าถามแล้วไม่มีผู้เรียนคนใดตอบค าถาม อาจเป็นเพราะค าถามยาก
เกินไปหรือฟังค าถามไม่เข้าใจ ผู้สอนควรถามใหม่และใช้ถ้อยค าหรือท าค าถามใช้ง่ายกว่าเดิม  
   3.13) ในการถามค าถามอาจมีส่ือต่าง ๆ ประกอบการถามด้วยก็จะท าให้ผู้เรียนมองเห็น 
และเข้าใจในค าถามได้รวดเร็ว รวมท้ังคิดหาค าตอบได้รวดเร็วขึ้น 
  4) ขั้นสรุปและประเมินผล การสรุปบท เรียนผู้สอนจะใช้ค าถามเพื่อการสรุปบทเรียนก็ได้ 
หรือผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปและประเมินผลการเรียนรู้ตามความเหมาะสมกับเนื้ อหาสาระและ
กิจกรรม  
  นอกจากนี้ เฉลิมลาภ  ทองอาจ (2555: 261-267) ยังได้เสนอแนะแนวทางการใช้ค าถาม
เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนควรมีลักษณะดังต่อไปนี้  
  1) ผู้สอนควรถามค าถามท่ีชัดเจนไม่ก ากวม ไม่มีโครงสร้างท่ีซับซ้อน ไม่ใช้ถ้อยค าท่ีฟุุมเฟือย 
เย่ินเย้อเกินความจ าเป็น  
  2) ผู้สอนต้ังค าถามไม่เฉพาะเจาะจงผู้เรียนคนใดคนหนึ่ง จากนั้นให้นักเรียนอาสาสมัคร
ตอบค าถามหรืออาจจะเรียกช่ือผู้เรียนคนใดคนหนึ่งตอบ และควรเว้นเวลาให้ผู้เรียนได้คิดก่อนตอบ
ค าถาม  
  3) ผู้สอนถามค าถามท่ีสอดคล้องกับจุดประสงค์เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอน  
ใช้ค าถามให้เหมาะสมกับสติปัญญาของผู้เรียนรวม ท้ังเป็นค าถามท่ีสามารถพิสูจน์ค าตอบได้ชัดเจน  
  4) ผู้สอนไม่ถามค าถามแบบสร้างระบบ เช่น การถามเรียงล าดับท่ีหรือเลขท่ีนั่งเพราะจะ
ท าให้นักเรียนสนใจเฉพาะค าถามท่ีใกล้จะถึงตนเอง  
  5) ผู้สอนควรถามทีละค าถามและให้ผู้เรียนตอบให้เสร็จก่อนแล้วจึงต้ังค าถามใหม่ ไม่ควร
ต้ังค าถามหลากหลายค าถามในเวลาเดียวกันเพราะอาจท าให้ผู้เรียนสับสนได้  
  6) ผู้สอนควรต้ังค าถามเป็นค าถามปลายเปิดเพื่อพัฒนาการคิดของผู้เรียน พยายามหลีกเล่ียง 
การใช้ค าถามปลายปิด หรือตอบแค่ ใช่-ไม่ใช่, ถูก-ไม่ถูก เท่านั้น  
  กล่าวโดยสรุป การเลือกใช้ค าถามในการจัดการเรียนรู้ควรเลือกค าถามท่ีชัดเจน สอดคล้อง
กับจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีต้องการถาม เรียงล าดับข้อค าถามจากง่ายไปหายาก และมีลักษณะเป็น
ค าถามปลายเปิด เพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงความสามารถในการแสดงความคิดเห็นและกล้าพูด
น าเสนอได้  
 
 5. ประโยชน์ของการใช้ค าถาม  
  ในการใช้ค าถามถามผู้เรียนนั้นมีประโยชน์หลายด้าน ได้แก่  
  1) ผู้เรียนกับผู้สอนใช้เป็นเครื่องมือในการส่ือความหมายกันได้ดี  
  2) ใช้ค าถามช่วยเป็นแรงผลักดันให้ผู้เรียนได้เข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
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  3) ช่วยสร้างแรงจูงใจและกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนเมื่อผู้เรียนไม่สนใจ ไม่มีสมาธิ
ในการเรียน หรือแสดงอาการเบ่ือหน่ายต่อการเรียน 
  4) ช่วยเน้นและทบทวนประเด็นส าคัญของสาระการเรียนรู้ท่ีเรียนโดยการใช้ค าถามถาม 
เป็นระยะ ๆ  
  5) ช่วยในการประเมินผลการเรียนการสอน ให้เข้าใจความสนใจท่ีแท้จริงของผู้เรียนและ
วินิจฉัยจุดแข็งจุดอ่อนของผู้เรียนได้  
  6) ช่วยสร้างลักษณะนิสัยการชอบคิดให้กับผู้เรียนตลอดจนนิสัยใฝุรู้ใฝุเรียนตลอดชีวิต 
  7) ช่วยท าให้ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์หรือใช้กระตุ้นให้คิดได้ตลอดเวลา 
  กล่าวโดยสรุป การใช้ค าถามในการจัดการเรียนรู้มีประโยชน์หลายด้าน ท้ังใช้เป็นเครื่องมือ
เพื่อพัฒนาพัฒนากระบวนการคิด ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และทักษะในการสืบค้นข้อมูล รวมท้ัง 
ใช้เป็นเครื่องมือในการกระตุ้นและเร้าความสนใจทุกขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
และส่งเสริมบรรยากาศการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ และการค้นหาข้อมูลได้เป็นอย่างดี  
 
 6. กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับการใช้ค าถามของบลูม  
  กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับการใช้ค าถามของบลูม 
หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ค าถามท่ีเน้นให้ผู้เรียนได้วิเคราะห์ ค้นหา เรียนรู้ด้วยตนเอง 
หาความสัมพันธ์และวิเคราะห์ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นว่าสามารถใช้หลักการใดอธิบาย ซึ่งครูจะใช้ค าถาม  
เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการคิดและกระตุ้นผู้เรียนตลอดเวลา รวมถึงครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้นักเรียน
มีโอกาสได้ศึกษาและสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง และแสดงบทบาทเป็นผู้หาค าตอบและร่วมแสดง
ความคิดเห็น โดยค าถามท่ีใช้เป็นค าถามน าไปสู่การฝึกกระบวนการคิดทางการเรียนรู้ 
  1) ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการน าเข้าสู่บทเรียนหรือเรื่องท่ีสนใจ ซึ่งอาจ
เกิดขึ้นเองจากความสงสัย หรืออาจเริ่มจากความสนใจของตัวนักเรียนเอง โดยครูจะใช้ค าถามหรือ
สร้างสถานการณ์เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนสนใจเกิดความสงสัยหรือเป็นการทวนความรู้เดิมท่ีเพิ่งเรียนมา
เพื่อเป็นการให้ผู้เรียนเกิดค าถามในเรื่องท่ีจะเรียนต่อไป  
  2) ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) นักเรียนค้นหาค าตอบของข้อสงสัยหรือประเด็น 
ท่ีน่าสนใจ เพื่อก าหนดแนวทางในการค้นหาค าตอบของปัญหานั้น โดยครูใช้เทคนิคการตั้งค าถามกระตุ้น
ส่งเสริม และค าถามช้ีแนะแนวทางให้นักเรียนปฏบิัติกิจกรรมไปในแนวทางท่ีก าหนด 
  3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) เมื่อได้ข้อมูลอย่างเพียงพอจากการส ารวจ
ตรวจสอบแล้วจึงน าข้อมูล ข้อสนเทศท่ีได้มาวิเคราะห์ แปลผล สรุปผล และน าเสนอผลท่ีได้ในรูปแบบ
ต่าง ๆ โดยครูใช้เทคนิคการตั้งค าถาม และชักชวนให้นักเรียนอธิบายความรู้ท่ีนักเรียนได้รวบรวมมา 
  4) ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) เป็นการน าความรู้ท่ีสร้างขึ้นไปเช่ือมโยงกับความรู้เดิม
หรือแนวคิดท่ีได้ค้นคว้าเพิ่มเติม โดยครูจะใช้เทคนิคการใช้ค าถามให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นหลังจาก
ท่ีได้เช่ือมโยงความรู้แล้ว 
  5) ขั้นประเมิน (Evaluation) เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่าง ๆ ว่า
นักเรียนมีความรู้อะไรบ้าง อย่างไร และมากน้อยเพียงใด โดยให้นักเรียนได้อธิบายความรู้ท่ีได้ศึกษามา 
โดยครูจะใช้ค าถามปลายเปิด ให้นักเรียนอธิบายความรู้และใช้ค าถาม เพื่อตรวจสอบว่านักเรียนสามารถ
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น าความรู้ท่ีได้รับมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้หรือไม่ ตลอดจนการลงมือปฏิบัติเพื่อให้ได้ความรู้
ซึ่งจะเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้ต่อไป 
 
ตาราง 5  กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 
 

จัดการเรียนรู้แบบ 
สืบเสาะหาความรู้ 5Es 

เทคนิคใช้ค าถามของบลูม 
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ  

หาความรู้ 5Es ร่วมกับ 
เทคนิคการใช้ค าถาม 

1. ขั้นสร้างความสนใจ 
(Engagement)  
เป็นการน าเข้าสู่บทเรียน
หรือเรื่องท่ีสนใจ 

ค าถามความรู้ความจ า 
ค าถามความเข้าใจ 

เป็นการน าเข้าสู่บทเรียนหรือเรื่องท่ี
สนใจ ซึ่งอาจเกิดขึ้นเองจากความสงสัย 
หรืออาจเริ่มจากความสนใจของ 
ตัวนักเรียนเอง โดยครูจะใช้ค าถามหรือ
สร้างสถานการณ์เพื่อกระตุ้นให้นักเรียน
สนใจเกิดความสงสัย และต้องการค้นหา
ค าตอบของปัญหานั้น 

2. ขั้นส ารวจและค้นหา 
(Exploration) เป็นขั้นที่
นักเรียนท าความเข้าใจ
กับประเด็น ปัญหาท่ี
นักเรียนสนใจ ก าหนด
แนวทางการส ารวจ
ตรวจสอบ 

ค าถามการวิเคราะห์ 
ค าถามการสังเคราะห์ 
 

นักเรียนค้นหาค าตอบของข้อสงสัยหรือ
ประเด็นท่ีน่าสนใจ เพื่อก าหนดแนวทาง
ในการค้นหาค าตอบของปัญหา โดยครู
ใช้ค าถามการวิเคราะห์กระตุ้นส่งเสริม 
และค าถามช้ีแนะแนวทางให้นักเรียน
ปฏิบัติกิจกรรมไปในแนวทางท่ีก าหนด 

3. ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป 
(Explanation) ครูให้
นักเรียนน าข้อมูลท่ีได้ 
มาวิเคราะห์ หรือสรุปผล 
และน าเสนอผลใน
รูปแบบต่าง ๆ 

ค าถามความเข้าใจ 
ค าถามการวิเคราะห์ 
ค าถามการประเมินค่า 
 

เมื่อนักเรียนได้ข้อมูลอย่างเพียงพอจาก
การส ารวจตรวจสอบแล้ว จึงน าข้อมูล 
ข้อสนเทศท่ีได้มาวิเคราะห์ แปลผล 
สรุปผล และน าเสนอผลท่ีได้ในรูปแบบ
ต่าง ๆ โดยครูใช้เทคนิคการตั้งค าถาม 
และชักชวนให้นักเรียนอธิบายความรู้ 
ท่ีนักเรียนได้รวบรวม 

4. ขั้นขยายความรู้ 
(Elaboration) เป็น 
การน าความรู้ท่ีสร้างขึ้น 
ไปเช่ือมโยงกับความรู้
เดิมหรือแนวคิดท่ีได้
ค้นคว้าเพิ่มเติม  

ค าถามการน าไปใช้ เป็นการน าความรู้ท่ีสร้างขึ้นไปเช่ือมโยง
กับความรู้เดิมหรือแนวคิดท่ีได้ค้นคว้า
เพิ่มเติม โดยครูจะใช้เทคนิคการใช้
ค าถามให้นักเรียนแสดงความคิดเห็น
หลังจากท่ีได้เช่ือมโยงความรู้แล้ว 
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ตาราง 5  (ต่อ) 
 

จัดการเรียนรู้แบบ 
สืบเสาะหาความรู้ 5Es 

เทคนิคใช้ค าถามของบลูม 
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ  

หาความรู้ 5Es ร่วมกับ 
เทคนิคการใช้ค าถาม 

5. ขั้นประเมิน (Evaluation) 
เป็นการตรวจสอบ
ประเมินการเรียนรู ้
ด้วยกระบวนการต่าง ๆ 
ว่านักเรียนมีความรู้
อะไรบ้าง อย่างไร และ
มากน้อยเพียงใด 

ค าถามความรู้ความจ า 
ค าถามความเข้าใจ 
ค าถามการวิเคราะห์ 
 

เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการต่าง ๆ ว่านักเรียนมีความรู้
อะไรบ้าง อย่างไร และมากน้อยเพียงใด 
โดยให้นักเรียนได้อธิบายความรู้ท่ีได้
ศึกษามา โดยครูจะใช้ค าถามปลายเปิด 
ให้นักเรียนอธิบายความรู้และใช้ค าถาม 
เพื่อตรวจสอบว่านักเรียนสามารถน า
ความรู้ท่ีได้รับมาประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้หรือไม่ ตลอดจน 
การลงมือปฏิบัติเพื่อให้ได้ความรู้ 
ซึ่งจะเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้ต่อไป 

 
ทักษะการสืบค้นข้อมูล  
 
 เทคโนโลยีและสารสนเทศในปัจจุบันมีการสนับสนุนการพัฒนาด้านความรู้ความสามารถ  
ทางเทคโนโลยีสารสนเทศให้แก้ผู้เรียนทุกระดับช้ัน แต่การพัฒนาเหล่านี้ยังไม่เพียงพอต่อการปฏิบัติงาน
จริงจ าเป็นต้องมีทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศผู้วิจัยได้ท าการศึกษาแนวคิด ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องและ
สรุปใจความ ดังนี้ 

การสืบค้นสารสนเทศให้ประสบความส าเร็จได้นั้นผู้สืบค้นจ าเป็นต้องมีความรู้เรื่องกลยุทธ์
และเทคนิคในการสืบค้น การก าหนดค าถาม การก าหนดค าค้น ตลอดจนทักษะและประสบการณ์   
ในการสืบค้นรวมท้ังหมดคือทักษะของการรู้สารสนเทศ ซึ่งเป็นทักษะท่ีจ าเป็นในการเรียนรู้ในศตวรรษ
ท่ี 21 นี้ ทักษะการรู้สารสนเทศ เป็นทักษะความสามารถของบุคคลในการเข้าถึงสารสนเทศ ประเมิน
และใช้สารสนเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพ ประกอบด้วย ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
การวิเคราะห์ การสังเคราะห์สารสนเทศ การใช้ห้องสมุด และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  

 

1. ความหมายของทักษะการสืบค้นข้อมูล  
 ทักษะการสืบค้นสารสนเทศเป็นการรวมค าสองค า คือ ทักษะและการสืบค้นเข้าไว้ด้วยกัน 

ฉะนั้นการก าหนดความหมายของทักษะการสืบค้นนี้จึงแยกความหมายของค าสองค านี้ก่อนน ามารวมกัน
ในตอนท้าย ดังนี้  
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 ความหมายของทักษะมีผู้ให้ความหมายไว้หลายท่าน ดังนี้   
 อาภรณ์  ใจเท่ียง (2550: 121) ให้ความหมายว่า ทักษะเป็นส่ิงท่ีเกิดในบุคคลท่ีมีการปฏิบัติ

กิจกรรมใดก็ตามได้อย่างถูกต้อง คล่องแคล่ว ช านาญ มีความสามารถในการด าเนินงานนั้นให้ส าเร็จ
ลุล่วงไปได้ด้วยดีอย่างมีประสิทธิภาพ โดยใช้เวลาไม่มากนัก ผู้ท่ีทักษะจึงเป็นผู้มีความแม่นย าและรวดเร็ว
ในการกระท ามีความสอดคล้องผสมผสานกันอย่างเหมาะสมในการแสดงพฤติกรรมต่างๆ  

 ศิริพรรณ  สายหงษ์ (2553: 86) ให้ความหมายว่า ทักษะ คือ ความช านาญในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง
ท่ีเกิดจากการฝึกปฏิบัติตามกิจกรรมนั้นบ่อยครั้งเป็นประจ าจนสามารถปฏิบัติได้ด้วยความรวดเร็วและ
ถูกต้อง โดยบุคคลสามารถสร้างขึ้นได้จากการเรียนรู้  

 ราชบัณฑิตยสถาน (2546: 232) ให้ความหมายของทักษะว่า หมายถึง ความช านาญ  
ซึ่งตรงกับภาษาอังกฤษ คือ skill  

 จากความหมายของทักษะท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ทักษะ หมายถึง ความช านาญ 
ความเช่ียวชาญ ความสามารถในการใช้วิธีการหรือกระบวนการต่าง ๆ เพื่อปฏิบัติกิจกรรมนั้น ๆ  
ได้อย่างสะดวกรวดเร็ว และผลของการปฏิบัติกิจกรรมนั้นเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ  

 ความหมายของการสืบค้นสารสนเทศมีผู้ให้ความหมายของการสืบค้นไว้อยู่หลายท่าน 
ดังนี้  

 มารศรี  ตรีทศายุธ และคณะ (2549: 37) ให้ความหมายว่า การสืบค้นสารสนเทศ หมายถึง 
ความพยายามของบุคคลในการค้นหาเพื่อให้ได้มาซึ่งสารสนเทศท่ีต้องการ โดยใช้เครื่องมือช่วยการสืบค้น  

 น้ าทิพย์  วิภาวิน (2548: 522) ให้ความหมายว่า การสืบค้นสารสนเทศ (Information 
retrieval หรือ Information searching) หมายถึงกระบวนการในการค้นหาข้อมูลหรือสารสนเทศ 
ท่ีต้องการ โดยใช้เครื่องมือช่วยค้น  

 ศรีสุภา  นาคธน (2548: 29) ให้ความหมายว่า การสืบค้นสารสนเทศเป็นกระบวนการ 
ในการแสวงหาสารสนเทศในเรื่องใดเรื่องหนึ่งตามความต้องการของผู้ใช้ และมีการน าส่งให้ผู้ใช้อย่าง
รวดเร็ว ทันการณ์ โดยมีจุดมุ่งหมายหลักเพื่อค้นคืนเอกสารจากทรัพยากรสารสนเทศท้ังหมดท่ีตรงกับ
ความต้องการของผู้ใช้ออกมา ให้มีสารสนเทศท่ีไม่ตรงกับความต้องการออกมาน้อยท่ีสุด  

 ปริศนา  มัชฌิมา (2547: 66) ให้ความหมายว่า การสืบค้นสารสนเทศเป็นงานบริการ
ท่ีช่วยผู้ใช้ให้ได้รับสารสนเทศจากระบบการจัดเก็บทรัพยากรสารสนเทศของสถาบันบริการสารสนเทศ 
ซึ่งอาจเป็นการค้นหาทรัพยากรสารสนเทศโดยอาศัยระบบมือหรือระบบคอมพิวเตอร์ในการสืบค้น  

 จากความหมายของการสืบค้นสารสนเทศท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การสืบค้นสารสนเทศ 
หมายถึง กระบวนการในการค้นหาสารสนเทศท่ีผู้ใช้ต้องการจากแหล่งสารสนเทศ โดยใช้เครื่องมือ
ช่วยค้น เพื่อให้ได้สารสนเทศอย่างสะดวก รวดเร็ว และตรงความต้องการมากท่ีสุดเมื่อรวมความหมาย
ของทักษะและการสืบค้นเข้าด้วยกันแล้ว กล่าวได้ว่าความหมายของทักษะการสืบค้นสารสนเทศ หมายถึง 
ความช านาญ ความเช่ียวชาญ ความสามารถในการการค้นหา สารสนเทศจากแหล่งสารสนเทศแหล่ง
โดยใช้เครื่องมือช่วยค้นเพื่อให้ได้ผลการสืบค้นท่ีตรงกับความต้องการอย่างสะดวก รวดเร็ว และตรง
ความต้องการมากท่ีสุด ตรงกับความหมายของ สายสุนีย์  ค าวรรณะ (2551: 29) ได้สรุปความหมาย
ของทักษะการสืบค้นสารสนเทศ หมายถึง ความช านาญความสามารถในการใช้วิธีการ กระบวนการ
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ต่าง ๆ ในการสืบค้นสารสนเทศเพื่อให้ได้สารสนเทศอย่างสะดวก รวดเร็ว และได้ผลการสืบค้น  
ท่ีตรงกับความต้องการมากท่ีสุด 

 
2. ทักษะการสืบค้นสารสนเทศ  
 จากทักษะของการรู้สารสนเทศซึ่งเป็นทักษะจ าเป็นในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยทักษะ

การรู้สารสนเทศนั้นประกอบไปด้วย ทักษะความสามารถในการตระหนักรู้ถึงความต้องการสารสนเทศ 
ทักษะความสามารถในการค้นหาสารสนเทศ ทักษะความสามารถในการประเมินสารสนเทศ ทักษะ
ความสามารถในการประมวลผลสารสนเทศ ทักษะความสามารถในการใช้และการส่ือสารสารสนเทศ
อย่างมีประสิทธิภาพ เมื่อน ามารวมกับความหมายของทักษะการสืบค้นสารสนเทศ แล้วท าให้สามารถ
ก าหนดทักษะการสืบค้นสารสนเทศได้ ดังนี้  

 2.1 ทักษะในการก าหนดความต้องการสารสนเทศ ก่อนท่ีจะเริ่มต้นค้นหาสารสนเทศ
ท่ีเหมาะสมจ าเป็นท่ีจะต้องก าหนดความต้องการสารสนเทศก่อน ความต้องการสารสนเทศจะเป็น
การระบุปัญหาและต้องการวิธีการแก้ไขปัญหา โดยจะมีการตั้งค าถามเพื่อหาค าตอบของปัญหานั้น  

 2.2 ทักษะการค้นหาสารสนเทศ จะเป็นการสร้างสรรค์กระบวนการสืบค้นท่ีเหมาะสมกับ 
เรื่องท่ีศึกษา กลยุทธ์การสืบค้นจะช่วยในการประหยัดเวลาในการสืบค้น และเข้าถึงสารสนเทศเปูาหมาย
ได้จากห้องสมุด บนอินเทอร์เน็ต และแหล่งสารสนเทศอื่น ๆ  

 2.3 ทักษะการระบุแหล่งท่ีอยู่ของสารสนเทศ การระบุแหล่งที่อยู่ของสารสนเทศ  
ประกอบด้วย การกระท าเพื่อระบุแหล่งท่ีอยู่และเข้าถึงสารสนเทศท่ีต้องการ สามารถค้นหาสารสนเทศ
เต็มรูปจากแหล่งอิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ มีกลยุทธ์ในการค้นหาสารสนเทศ รวมท้ังสามารถเข้าถึงสารสนเทศ
ในรูปแบบต่าง ๆ  

 2.4 ทักษะการประเมินสารสนเทศท่ีได้มา การประเมินสารสนเทศเป็นการรวบรวม  
สารสนเทศท่ีได้ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดเพื่อให้ได้สารสนเทศท่ีน่าเช่ือถือ มีความเท่ียงตรง เป็นปัจจุบัน 
และปราศจากอคติ โดยการระบุแหล่งท่ีอยู่เป็นการกระท าต่อเนื่อง และสัมพันธ์กับการจัดระบบของ 
สารสนเทศท่ีค้นคืนได้ ค าอื่น ๆ ท่ีใช้อธิบาย การจัดระบบ ประกอบด้วย การวิเคราะห์  การจัดการ 
การจัดหมวดหมู่ การประเมินการทดสอบ การตัดตอน การวางหลักการ การจัดกลุ่ม การแปลความหมาย 
การคัดเลือก และการสังเคราะห์ ทักษะการสืบค้นสารสนเทศท้ังหมดนี้ นับเป็นทักษะท่ีจ าเป็นต้องมี
การส่งเสริมและพัฒนาให้เกิดแก่ผู้เรียนในทุกระดับ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการศึกษาในระดับอุดมศึกษา
ในปัจจุบัน สถาบันอุดมศึกษาหลายแห่งมีการก าหนดทักษะเหล่านี้รวมเข้ากับหลักสูตรการเรียน
การสอนในระดับอุดมศึกษา เพื่อเป็นการเตรียมความพร้อมของผู้เรียนให้มีทักษะท่ีส าคัญเหล่านี้  
และให้สามารถน าไปใช้ประกอบการค้นคว้า การประกอบอาชีพในอนาคตได้ 

 การสืบค้นสารสนเทศเป็นการกระท าเพื่อให้ได้มาซึ่งสารสนเทศท่ีต้องการ กระบวนการ
สืบค้นสารสนเทศ ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน คือ ข้ันวางแผนการสืบค้น ขั้นด าเนินการสืบค้น ขั้นน าเสนอ
ผลการสืบค้น ขั้นวิเคราะห์ผลการสืบค้น และขั้นประเมินผลการสืบค้น (Harter, 1986 อ้างถึงใน 
สุนัสริน  (หวังสุนทรชัย) บัวเลิศ, 2542) มีรายละเอียด ดังนี้  
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 1) ขั้นวางแผนการสืบค้น ประกอบด้วย  
  1.1) การวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ เป็นการท าความเข้าใจกับความต้องการ

ของผู้ใช้ โดยผู้สืบค้นสามารถวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้โดยการสอบถาม สัมภาษณ์ เพื่อช่วยให้
ปัญหาในการสืบค้นลดลง เป็นการก าหนดความต้องการของผู้ใช้ ผู้สืบค้นต้องมีความเข้าใจใน
ความต้องการสารสนเทศของผู้ใช้อย่างแท้จริง อาจมีการซักถามถึงค าศัพท์เฉพาะ ศัพท์เทคนิคท่ีเกี่ยวข้อง 
เพื่อน ามาท าความเข้าใจและขยายผลการสืบค้นต่อไป การวิเคราะห์ความต้องสารสนเทศของผู้ใช้
ไม่ว่าจะเป็นตัวผู้ใช้หรือผู้ให้บริการสารสนเทศท่ีเป็นตัวกลางในการค้นหาจ าเป็นต้องท าความเข้าใจให้ได้
มากท่ีสุดเท่าท่ีจะท าได้ ความเข้าใจในเรื่องนี้เป็นส่ิงส าคัญมากในการสืบค้นสารสนเทศ หากปราศจาก 
ความเข้าใจท่ีชัดเจนแล้ว อาจท าให้การสืบค้นด าเนินไปในทิศทางท่ีไม่ถูกต้องและส่งผลให้การสืบค้น  
สารสนเทศไม่ประสบความส าเร็จได้ตามท่ีหวังไว้  

  1.2) การวิเคราะห์ประโยคการค้น เป็นการน าความต้องการของผู้ใช้ท่ีได้จากการซักถาม 
จนแน่ใจถึงความต้องการของผู้ใช้ท่ีแท้จริง โดยการแบ่งความต้องการออกเป็นแนวคิดหรือมโนทัศน์
ย่อย ๆ น ามาท าการวิเคราะห์หาค าศัพท์ท่ีเหมาะสม จากนั้นน าแนวคิดท้ังหมดมาวิเคราะห์หาค าศัพท์
ท่ีมีความหมายใกล้เคียงกัน หรือค าท่ีสามารถใช้แทนกันได้ อาจจะท าการตรวจสอบค าเหล่านั้นได้จาก
บัญชีศัพท์สัมพันธ์ พจนานุกรม จากนั้นน าค าแนวคิดท้ังหมดมาสร้างเป็นประโยคการค้น โดยการใช้
เทคนิค ตรรกบูลีน การตัดค า หรือการใช้ค าใกล้เคียง มาช่วยในการก าหนดค าส าคัญ ดังนั้นผู้สืบค้น  
จึงต้องท าการศึกษาวิธีการก าหนดกรอบแนวคิดให้เข้าใจเพื่อช่วยให้ผู้ใช้ได้สารสนเทศท่ีตรงกับ 
ความต้องการมากท่ีสุด  

  1.3) การเลือกแหล่งสารสนเทศเพื่อการสืบค้น เมื่อท าความเข้าใจถึงความต้องการ  
สารสนเทศของผู้ใช้และก าหนดกรอบแนวคิดอย่างชัดเจนแล้ว ผู้สืบค้นต้องคัดเลือกแหล่งสารสนเทศ 
หรือระบบการค้นคืนสารสนเทศท่ีจะใช้ในการค้น ในการคัดเลือกระบบการค้นคืนสารสนเทศนั้น  
ผู้สืบค้นต้องมีความรู้ความเข้าใจในระบบการค้นคืนสารสนเทศเป็นอย่างดี เพื่อที่จะแน่ใจว่าระบบ
ท่ีเลือกนั้นมีสารสนเทศท่ีตรงตามความต้องการของผู้ใช้อย่างแท้จริง และเหมาะสมที่จะเป็นแหล่ง
ในการค้นหา การคัดเลือกระบบการค้นคืนสารสนเทศอาจพิจารณาจากเกณฑ์ต่าง ๆ อาทิ ขอบเขต 
ความทันสมัย ระยะเวลาท่ีครอบคลุม เนื้อหาสาระของข้อมูล และค่าใช้จ่าย ช่วยประหยัดเวลา
ในการสืบค้น ซึ่งการคัดเลือกระบบค้นคืนสารสนเทศต้องให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้ 
  2) ขั้นด าเนินการสืบค้น 
   2.1) การสืบค้นตามแผนท่ีวางไว้ เป็นการลงมือสืบค้นสารสนเทศตามที่ได้วิเคราะห์  
ความต้องการไว้ โดยการใช้ค าส่ังในการสืบค้นเป็นไปตามรูปแบบค าส่ังท่ีระบบการค้นคืนก าหนดไว้  
ผู้สืบค้นจึงต้องศึกษารูปแบบค าส่ังและวิธีการสืบค้นของระบบการค้นคืนสารสนเทศให้เข้าใจ  
ก่อนลงมือสืบค้น 
   2.2) การปรับแต่ง ขยายค าค้น เป็นขั้นตอนท่ีได้ลงมือสืบค้นตามแผนที่วางไว้แล้ว  
แต่แผนการสืบค้นเกิดข้อผิดพลาดขึ้น เช่น ไม่พบค าศัพท์ดรรชนีท่ีก าหนดไว้ หรือผลการค้นท่ีได้มีมาก
หรือน้อยเกินไป ผู้สืบค้นจ าต้องปรับแต่งค า ขยายค า การขยายค าค้นท าได้โดยตรวจสอบค าศัพท์ดรรชนี
ท่ีมีในระบบค้นคืนหรือจ ากัดการสืบค้น เพื่อให้ได้ผลการค้นท่ีเพียงพอต่อความต้องการ 
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  3) ขั้นน าเสนอผลการสืบค้น 
   เมื่อด าเนินการสืบค้นตามกระบวนการสืบค้นท่ี 1 และ 2 แล้ว ขั้นตอนน าเสนอ
ผลการสืบค้นนี้เป็นการพิจารณาผลการสืบค้นว่าตรงตามความต้องการของผู้ใช้หรือไม่ โดยอาจพิจารณา
จากช่ือเรื่องหรือสาระสังเขปท่ีส าคัญ ควรให้ผู้ใช้เป็นผู้พิจารณาด้วยตนเองว่าผลการค้นท่ีได้รับแต่ละครั้ง
นั้นมีเอกสารหรือสารสนเทศท่ีตรงกับความต้องการมากน้อยเพียงใด หรือผลการค้นเป็นท่ีพอใจแล้ว
หรือจนกว่าจะยุติการค้น เมื่อการสืบค้นส้ินสุดผู้ใช้ได้รับสารสนเทศท่ีต้องการเพียงพอแล้วผู้ใช้สามารถ
เลือกรูปแบบการแสดงผลได้ตามความต้องการ เช่น การแสดงผลเฉพาะรายการบรรณานุกรม หรือ
แสดงรายละเอียดท้ังหมด จ านวนท่ีต้องการให้ระบบแสดงผล การแสดงผลการค้นของระบบค้นคืน
สารสนเทศสามารถก าหนดรูปแบบการแสดงได้ 3 ลักษณะ ดังนี้ แสดงผลทางหน้าจออุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
แสดงผลทางเครื่องพิมพ์ และการบันทึกหรือการดาวน์โหลดบันทึกลงในส่ือแม่เหล็ก 
  4) ขั้นวิเคราะห์ผลการสืบค้น 
   ในขั้นตอนนี้เป็นการน าผลของการสืบค้นท่ีได้แสดงผลออกมาในรูปแบบต่าง ๆ ท าการ
พิจารณาประสิทธิภาพของผลการค้นว่ามีความตรงตามความต้องการของผู้ใช้หรือไม่ ผู้ค้นจึงควรทบทวน
ผลการค้นท่ีได้รับในทันที หรือให้ผู้ใช้เป็นผู้พิจารณาผลการค้นด้วยตนเองว่าผลการค้นท่ีได้รับนี้มีเอกสาร
หรือข้อมูลท่ีเข้าเรื่องตรงกับท่ีต้องการเพียงพอแล้ว หากผลการค้นไม่ตรงตามความต้องการผู้ค้นต้องปรับ
กลยุทธ์สืบค้นใหม่ ปูอนค าค้นใหม่ เพื่อขยายผลการสืบค้นต่อไป 
  5) ขั้นประเมินผลการสืบค้น 
   ขั้นตอนนี้เป็นการน าผลการค้นท่ีได้มาประเมินผลว่าตรงตามความต้องการของผู้ใช้
หรือไม่ ผู้ใช้มีความพึงพอใจกับผลการสืบค้นเป็นอย่างไร ผู้ค้นควรให้ ผู้ใช้เป็นผู้ท าการประเมิน
ด้วยตนเอง เพื่อจะได้ทราบว่าผลการสืบค้นนั้นเพียงพอและตรงกับความต้องการของผู้ใช้แล้วจึงยุติ
การสืบค้นได้ 
  กระบวนการสืบค้นสารสนเทศ เป็นขั้นตอนในการค้นหาสารสนเทศและเข้าถึงสารสนเทศ
ท่ีต้องการ บุคคลท่ีต้องการแสวงหาสารสนเทศจ า เป็นต้องมีทักษะของการสืบค้นสารสนเทศ
ประกอบกันด้วย เพราะกระบวนการสืบค้นและทักษะการสืบค้นสารสนเทศจะช่วยส่งเสริมให้ผู้สืบค้น
สามารถสืบค้นสารสนเทศได้บรรลุตามจุดประสงค์ท่ีคาดหวังและได้รับสารสนเทศท่ีต้องการ 
 

3. การพัฒนาทักษะการสืบค้นสารสนเทศ  
 ทักษะการสืบค้นสารสนเทศเป็นส่ิงท่ีผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ต้องเรียนรู้และให้ความส าคัญ

อย่างมาก ได้มีการจัดการเรียนการสอนในเรื่องของทักษะการสืบค้นข้อมูลเพื่อเป็นพื้นฐานของการค้นคว้า
ด้วยตนเองน าไปสู่การเรียนรู้ตลอดชีวิต การพัฒนาทักษะการสืบค้นสารสนเทศนั้นช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียน
เป็นผู้รู้สารสนเทศได้อย่างสมบูรณ์ ดังต่อไปนี้ (จิตชิน  จิตติสุขพงษ์, 2558: 53)  

 1) การก าหนดสารสนเทศท่ีต้องการ นักเรียนสามารถก าหนดเรื่องท่ีใช้ในการศึกษา ก าหนด
แนวคิดของเรื่องท่ีศึกษา และระบุค าส าคัญของเรื่องท่ีศึกษาได้  

 2) การค้นหาสารสนเทศ นักเรียนสามารถเลือกเครื่องมือส าหรับใช้ในการสืบค้นพัฒนา 
กลยุทธ์ที่ใช้ในการสืบค้นได้  
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 3) การระบุแหล่งสารสนเทศ นักเรียนสามารถระบุแหล่งท่ีอยู่ของสารสนเทศ และเข้าถึง
สารสนเทศท่ีต้องการได้  

 4) การประเมินสารสนเทศ นักเรียนสามารถประเมินคุณภาพของทรัพยากรสารสนเทศได้ 
และใช้ทรัพยากรสารสนเทศเหมาะกับเรื่องท่ีศึกษา การค้นหาสารสนเทศให้ได้อย่างรวดเร็ว ถูกต้อง
แม่นย า และตรงตามความต้องการ จ าเป็นต้องอาศัยทักษะและพื้นฐานความรู้เกี่ยวกับการสืบค้นข้อมูล
ต่าง ๆ เช่น วิธีการใช้เครื่องมือช่วยค้นแต่ละประเภท การใช้ค าหรือวลีให้สอดคล้องกับเรื่องท่ีก าลังค้นหา 
การเลือกรูปแบบการค้นให้เหมาะสม การใช้ค าเช่ือมเพื่อก าหนดขอบเขตการค้นให้มีความเฉพาะเจาะจง
มากขึ้น ซึ่งจะท าให้ได้ผลการค้นหรือรายการข้อมูลท่ีถูกต้องตรงตามความต้องการมากท่ีสุด  

 การสืบค้นสารสนเทศ เป็นกระบวนการค้นหาข้อมูลจากแหล่งจัดเก็บสารสนเทศแหล่งใด
แหล่งหนึ่งโดยใช้เครื่องมือช่วยค้นผ่านส่ือกลางในการสืบค้น เช่น บัตรรายการหรือระบบคอมพิวเตอร์ 
ซึ่งมีจุดมุ่งหมายหลักเพื่อค้นคืนเอกสารจากทรัพยากรสารสนเทศท้ังหมด เพื่อให้ได้สารสนเทศท่ีตรงกับ
ความต้องการของผู้ใช้ออกมาให้มากท่ีสุด โดยมีองค์ประกอบการสืบค้นการสืบค้นสารสนเทศ  
เป็นกระบวนการค้นหาสารสนเทศท่ีได้มีการบันทึกลงในทรัพยากรสารสนเทศและจัดเก็บไว้ใน  
แหล่งสารสนเทศ เพื่อให้ได้สารสนเทศท่ีต้องการจ าเป็นต้องทราบองค์ประกอบของการสืบค้นเกี่ยวกับ
สารสนเทศนั้น องค์ประกอบของการสืบค้นสารสนเทศ ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ ได้แก่ แหล่ง
สารสนเทศ ผู้ใช้สารสนเทศ ผู้จัดการระบบสารสนเทศ และระบบการค้นคืนสารสนเทศ กระบวนการ 
สืบค้นสารสนเทศคือขั้นตอนในการสืบค้นเพื่อไขปัญหาข้อข้องใจในเรื่องต่าง ๆ ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน 
ดังนี้ ขั้นวางแผนการสืบค้น ประกอบด้วย การวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ การสร้างประโยค  
การเลือกแหล่งสารสนเทศเพื่อสืบค้น ขั้นด าเนินการสืบค้น ประกอบด้วย การสืบค้นตามแผนท่ีวางไว้ 
การปรับแต่งค าค้น ขั้นน าเสนอผลการสืบค้น ขั้นวิเคราะห์ผลการสืบค้น และขั้นประเมินผลการสืบค้น 
จากองค์ประกอบของการสืบค้นและกระบวนการสืบค้นสารสนเทศสามารถสร้างทักษะแห่งการเรียนรู้ 
คือ ทักษะการรู้สารสนเทศเป็นทักษะท่ีจ าเป็นต่อการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 หากบุคคลใดมีความสามารถ
ในการก าหนดความต้องการสารสนเทศ ค้นหาเข้าถึงสารสนเทศ ประเมินและใช้สารสนเทศอย่างมี
ประสิทธิภาพ นับว่าบุคคลนั้นมีทักษะการรู้สารสนเทศ ท าให้บุคคลเป็นผู้รู้สารสนเทศได้อย่างสมบูรณ์ 
รวมกับทักษะการสืบค้นสารสนเทศท่ีหมายถึงความช านาญและความสามารถในการก าหนด  
ความต้องการสารสนเทศ การใช้กลยุทธ์เทคนิคต่าง ๆ ในการสืบค้น ระบุ แหล่งท่ีอยู่ของสารสนเทศ 
และประเมินสารสนเทศท่ีได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทักษะการสืบค้น  สารสนเทศเปรียบเสมือนเป็น
กุญแจส าคัญช่วยในการเข้าถึงสารสนเทศท่ีดีและมีประโยชน์ได้ ดังนั้น  การพัฒนาทักษะการสืบค้น
สารสนเทศช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเป็นผู้รู้สารสนเทศอย่างสมบูรณ์ ในการสืบค้นสารสนเทศให้ประสบ
ผลส าเร็จให้ได้สารสนเทศอย่างรวดเร็ว ถูกต้อง แม่นย า และตรงตามความต้องการจ าเป็นต้องอาศัย
ทักษะและความรู้เกี่ยวกับกระบวนการสืบค้นข้อมูล เช่น วิธีการใช้แหล่งสารสนเทศและเครื่องมือ
ช่วยค้นแต่ละชนิด การก าหนดค าหรือวลีให้สอดคล้องกับเรื่องท่ีต้องการค้นหา การเลือกใช้กลยุทธ์ 
ท่ีเหมาะสมกับการสืบค้น กระบวนการท้ังหมดนี้จะท าให้ได้ผลการค้นท่ีถูกต้องและตรงตามความต้องการ
หรือไม่นั้นขึ้นอยู่กับความพึงพอใจของบุคคลนั่นเอง 
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 จากการศึกษาทักษะการสืบค้นข้อมูล สามารถสรุปเป็นขั้นตอนของรูปแบบการพัฒนาทักษะ
การสืบค้นข้อมูล ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ได้ดังนี ้
 
ตาราง 6  ทักษะขั้นตอนการพัฒนาทักษะการสืบค้นข้อมูล 
 

ชื่อขั้นตอน ค าอธิบาย 
1. ระบุสาระและค าส าคัญ 

เพื่อการสืบค้น 
สามารถระบุความต้องการสารสนเทศได้เพื่อสืบค้นข้อมูล 

2. การเข้าถึงข้อมูล สามารถเข้าถึงสารสนเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
3. ประเมินสารสนเทศ สามารถประเมินสารสนเทศและแหล่งสารสนเทศได้ 

เพื่อบรรลุวัตถุประสงค์อย่างมีประสิทธิภาพได้ตนเอง 
4. ประมวลผลข้อมูล  รวบรวมสารสนเทศท่ีได้ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดเพื่อให้ได้

สารสนเทศท่ีน่าเช่ือถือ มีความเท่ียงตรง สามารถระบุ 
ข้อแตกต่างและจัดกลุ่มข้อมูลท่ีเหมือนกันกับข้อมูล 
ท่ีต่างกัน 

5. น าเสนอข้อมูล ข้อมูลท่ีน าเสนอมีความกระชับ ถูกต้อง ตรงประเด็นกับ
เรื่องท่ีสืบค้น 

6. สรุปกระบวนการสืบค้น สามารถอธิบายกระบวนการสืบค้นข้อมูลได้กระชับและ
ชัดเจน 

 
 4. เทคนิคการสืบค้นข้อมูล  
  เทคนิคการสืบค้นข้อมูลเป็นการประหยัดเวลาในการสืบค้น ได้ข้อมูลในปริมาณท่ีเหมาะสม 
และได้ผลการสืบค้นท่ีตรงตามประสงค์ของผู้สืบค้น สามารถใช้เทคนิคเหล่านี้ได้แก่  
  4.1 เลือก Search Engine ท่ีเหมาะสม  
  4.2 เลือกเว็บไซต์ท่ีอยู่ใกล้และอยู่ในช่วงเวลาท่ีเหมาะสม  
  4.3 การเลือกใช้ค าส าคัญ (Keyword) หรือหัวเรื่อง (Subject) ท่ีตรงกับเรื่องท่ีต้องการ  
  4.4 ก าหนดขอบเขตของค าค้น โดยใช้ตัวเช่ือมบูลีน (Boolean Operators) เช่น AND 
OR NOT NEAR BEFORE เป็นต้น หรือการค้นวลี (Phrase Searching) การตัดค าหรือการใช้ค าเหมือน  
  จากเทคนิคการสืบค้นข้อมูลสรุปได้ว่า เป็นวิธีการค้นเพื่อให้ได้สารสนเทศตามวัตถุประสงค์
อย่างรวดเร็ว ครบถ้วน และตรงต่อความต้องการ  
 
 5. การประเมินความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล  
  เพื่อเป็นการตรวจสอบความน่าเช่ือของแหล่งข้อมูลสารสนเทศท่ีสืบค้นมาได้ผู้สืบค้น  
สามารถประเมินความน่าเช่ือถือของแหล่งข้อมูลได้จาก 12 องค์ประกอบ (สุกัญญา ประจุศิลปะ, 
2550: 35) ดังนี้  
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  1) บอกวัตถุประสงค์ในการสร้างหรือเผยแพร่ข้อมูลไว้ในเว็บไซต์  
  2) การเสนอเนื้อหาตรงตามวัตถุประสงค์ในการสร้างหรือเผยแพร่ข้อมูลของเว็บไซต์  
  3) เนื้อหาเว็บไซต์ไม่ขัดต่อกฎหมาย ศีลธรรม และจริยธรรม  
  4) มีการระบุช่ือผู้เขียนบทความหรือผู้ให้ข้อมูลบนเว็บไซต์  
  5) มีการให้ท่ีอยู่ (e-mail address) ท่ีผู้อ่านสามารถติดต่อผู้ดูแลเว็บไซต์ได้  
  6) มีการอ้างอิงหรือระบุแหล่งท่ีมาของข้อมูลของเนื้อหาท่ีปรากฏบนเว็บไซต์ 
  7) สามารถเช่ือมโยง (link) ไปเว็บไซต์อื่นท่ีอ้างถึงได้  
  8) มีการระบุวันเวลาในการเผยแพร่ข้อมูลบนเว็บไซต์  
  9) มีการระบุวันเวลาในการปรับปรุงข้อมูลครั้งล่าสุด  
  10) มีช่องทางให้ผู้อ่านแสดงความคิดเห็น  
  11) มีข้อความเตือนผู้อ่านให้ใช้วิจารณญาณในการตัดสินใจใช้ข้อมูลท่ีปรากฏบนเว็บไซต์     
   12) มีการระบุว่าเป็นเว็บไซต์ส่วนตัวหรือระบุแหล่งท่ีให้การสนับสนุนในการสร้างเว็บไซต์ 
  จากการทีผู้่วจัิยได้ศึกษาเกี่ยวกับทักษะการสืบค้นข้อมูล ถือว่าเป็นทักษะท่ีจ าเป็นส าหรับ
การศึกษาทุกระดับ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการศึกษาในปัจจุบันท่ีนักเรียนจ าเป็นต้องสืบค้นข้อมูลเชิงลึก 
เพื่อน ามาประกอบในการศึกษาหรือการท ารายงาน การค้นคว้าซึ่งแหล่งข้อมูลท่ีอยู่ตามเว็บไซต์ต่าง ๆ 
นั้นอาจไม่สามารถตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ได้ท้ังหมด ดังนั้นทักษะการสืบค้นข้อมูลจึงเป็นค าตอบ
ส าคัญท่ีสามารถช่วยให้ผู้ใช้ได้รับสารสนเทศท่ีดี ถูกต้อง และตรงต่อความต้องการ แต่การให้ได้มาซึ่ง
สารสนเทศท่ีดี ถูกต้อง และตรงต่อความต้องการนั้น ปัจจัยส าคัญประการแรกท่ีผู้ใช้ควรต้องค านึงถึง 
คือ ผู้ใช้จ าเป็นต้องทราบและเรียนรู้ทักษะ การสืบค้นข้อมูลสารสนเทศจากแหล่งข้อมูล เพราะหาก
ผู้ใช้รู้จักวิธีการหรือกลยุทธ์ที่จ าเป็นส าหรับการสืบค้นย่อมส่งผลให้เกิดการใช้งานข้อมูลต่าง ๆ ได้เกิด
ประสิทธิภาพอย่างสูงสุด เพราะฉะนั้น ทักษะการสืบค้นข้อมูลจึงเปรียบเสมือนกุญแจส าคัญท่ีจะช่วยให้
ผู้ใช้สามารถเข้าถึงสารสนเทศท่ีดีและมีประโยชน์ในการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับ
เทคนิคการใช้ค าถามของบลูมท่ีส่งผลให้การสืบค้นข้อมูลมีประสิทธิภาพมากขึ้น และเป็นการพัฒนาทักษะ
การสืบค้นข้อมูล 
 
 6. การประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูล  
  การประเมินผลการเรียนรู้ ผู้สอนจ าเป็นต้องมีเครื่องมือในการให้คะแนนเพื่ออธิบาย
ผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียน ซึ่งปัจจุบันนักการศึกษาได้ให้ความสนใจอย่างมากกับ  Rubrics ทั้งนี้มาจาก
การวัดผลและประเมินผลก าลังเปล่ียนแปลงสู่การประเมินตามสภาพจริงและการประเมินการปฏิบัติ
มากขึ้น ครูจ าเป็นต้องพัฒนา Rubics ท่ีสะท้อนหลักสูตรและการสอนของแต่ละคน เพื่อให้ Rubics  
มีความสัมพันธ์กับการเรียนมากขึ้น ในการประเมินรูปแบบใหม่ผู้ประเมินควรจะก าหนดเกณฑ์
ในการประเมิน และนักเรียนควรจะได้ทราบก่อนลงมือท างาน เกณฑ์การประเมินนี้จะระบุคุณภาพ
ท่ีต้องการให้นักเรียนกระท า แต่ละคะแนนบน Rubrics ซึ่งสอดคล้องกับตัวอย่างการตอบสนองนั้น ๆ 
ดังนั้น การก าหนดเกณฑ์ การให้คะแนนนั้น จะท าให้นักเรียนได้รู้ว่าครูต้องการอะไร และเขาจะต้อง
ท าอย่างไร เพื่อท่ีจะให้ ผลงานของเขาได้คะแนนในระดับท่ีต้องการ 
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  ความหมายของ Rubrics คือ เครื่องมือในการให้คะแนน (Scoring Too!) ท่ีเกิดจาก
การรวมกันระหว่างเกณฑ์การให้คะแนน (Scoring criteria) กับมาตราประมาณค่าหรือระดับคะแนน 
(Rating scale) เพื่อระบุถึงความแตกต่างของผลงานหรือประสิทธิภาพ (Proficiency) ของงานส าหรับ
เป็นแนวทางท่ีจะน าไปใช้ในการประเมินผลของนักเรียนต่อไป ซึ่งการประเมินผลงานของนักเรียนจะมี 
2 ลักษณะ คือ ผลงานท่ีได้จากของนักเรียนและกระบวนการท่ีนักเรียนใช้เพื่อให้เกิดผลงาน จะประเมิน
ในลักษณะใดขึ้นอยู่กับจุดมุ่งหมายในการเรียนรู้ อาจจะประเมินลักษณะใดลักษณะหนึ่งหรือประเมิน
ท้ังสองลักษณะก็ได้ 
  องค์ประกอบของเกณฑ์การให้คะแนน (Scoring Rubric) ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนน
จะต้องประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ คือ 
  1) ประเด็นท่ีจะประเมิน คือ ส่ิงท่ีสะท้อนผลการเรียนรู้หลัก ๆ หรือมาตรฐานการเรียนรู้ 
ท่ีเป็นเปูาหมายของแต่ละหน่วย/ภาระงาน 
  2) ระดับความสามารถ ส่วนใหญ่จะก าหนดเป็นเลขค่ีมากกว่าเลขคู่ ทั้งนี้เพื่อปูองกัน
การให้คะแนนท่ีตกอยู่ตรงกลาง ท าให้จ าแนกความสามารถได้ยาก และแต่ละระดับอาจก าหนดเป็น
ตัวเลขหรือค าแสดงคุณภาพต่าง ๆ เช่น ดีมาก ดี พอใช้ ยังต้องปรับปรุง 
  3) ค าอธิบายคุณภาพของแต่ละระดับความสามารถ ว่าคุณภาพของความสามารถแต่ละ
ระดับท่ีคาดหวังนั้นเป็นอย่างไร ค าบรรยายเหล่านี้จะต้องมีความชัดเจนในการใช้ภาษาท่ีกะทัดรัด 
เข้าใจง่าย และเห็นความแตกต่างระหว่างระดับความชัดเจน 
 
ตาราง 7  ตัวอย่าง เกณฑ์การประเมินทักษะ 
 

รายการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

3 
มากท่ีสุด 

2 
มาก 

1 
พอใช้ 

มาตรฐานข้อที่ 1 นักเรียนท่ีมีความสามารถด้านสารสนเทศ 
เข้าถึงข้อมูลสารสนทศได้อย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

   

1. รู้ถึงความจ าเป็นของสารสนเทศ    
2. รู้ว่าความถูกต้องและความเข้าใจสาสนเทศเป็นพื้นฐาน 

ของการตัดสินใจท่ีชาญฉลาด 
   

3. ต้ังค าถามบนพื้นฐานของความจ าเป็นของสารสนเทศ    
4. ระบุแหล่งข้อมูลท่ีเป็นไปได้อย่างหลากหลาย    
5. พัฒนาและใช้ยุทธวิธีที่ประสบผลส าเร็จในการสืบค้น

แหล่งข้อมูล 
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ตาราง 7  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ระดับความสามารถ 

3 
มากท่ีสุด 

2 
มาก 

1 
พอใช้ 

มาตรฐานข้อที่ 2 นักเรียนท่ีมีความสามารถด้านสารสนเทศ 
ใช้สารสนเทศได้อย่างถูกต้องและสร้างสรรค์ ตัวบ่งช้ีคือ 

   

1. รวบรวมสารสนเทศเพื่อฝึกประยุกต์ใช้ได้    
2. บูรณาการสารสนเทศท่ีได้เข้ากับความรู้ของตนได้    
3. ประยุกต์ใช้สารสนเทศอย่างมีวิจารณญาณ และใช้

แก้ปัญหาได้ 
   

4. สร้างและน าเสนอสารสนเทศหรือความคิดในรูปแบบ 
ท่ีเหมาะสมได้ 

   

ค่าเฉล่ียระหว่าง 2.34-3.00 หมายถึง มีความสามารถอยู่ในระดับมาก 
ค่าเฉล่ียระหว่าง 1.67-2.33 หมายถึง มีความสามารถอยู่ในระดับดี 
ค่าเฉล่ียระหว่าง 1.00-1.66 หมายถึง มีความสามารถอยู่ในระดับพอใช้ 

 
ที่มา: http://www.edu.nu.ac.th 
 
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูล เป็นการพัฒนาทักษะ
การสืบค้นข้อมูลของนักเรียนท่ีท าให้นักเรียนสามารถเข้าถึงข้อมูลสารสนเทศได้อย่างถูกต้อง ซึ่งวัดได้จาก 
การประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูลท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 1 ฉบับ ท าการท าสอบเป็นรายบุคคลโดยใช้เกณฑ์
รูบริค 3 ระดับ การก าหนดเกณฑ์ ดังนี้ 
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ตาราง 8  เกณฑ์การวัดและประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูล 
 

 
ขั้นตอน 

ระดับคะแนน 
3 

(ดี) 
2 

(พอใช้) 
1 

(ควรปรับปรุง) 
1. ระบุสาระและ 

ค าส าคัญเพื่อ 
การสืบค้น 

ระบุค าส าคัญหรือค าท่ี
มีความหมายใกล้เคียง
กัน ท่ีใช้นการสืบค้น
ข้อมูลได้สอดคล้อง
จากงานท่ีได้รับ
มอบหมาย 

ระบุค าส าคัญท่ีใช้ใน
การสืบค้นข้อมูลได้ 

ระบุค าส าคัญท่ีใช้ใน
การสืบค้นข้อมูลไม่
สอดคล้องกับงานท่ี
ได้รับมอบหมาย 

2. การเข้าถึงข้อมูล สืบค้นข้อมูลจาก
เว็บไซต์ท่ีหลากหลาย 
และเป็นเว็บไซต์ท่ี
น่าเช่ือถือ 

สืบค้นข้อมูลจาก
เว็บไซต์ท่ีหลากหลาย
แต่เว็บไซต์ท่ีเข้าถึงไม่
น่าเช่ือถือ 

สืบค้นข้อมูลจาก
แหล่งข้อมูลเพียง
แหล่งเดียว 

3. ประเมินสารสนเทศ เลือกข้อมูลท่ีมี 
ความน่าเช่ือถือและ
ข้อมูลมีความเป็น
ปัจจุบัน 

เลือกขอ้มลูท่ีมี 
ความน่าเช่ือถือ  
แต่ข้อมูลเก่าล้าสมัย 

เลือกแหล่งข้อมูล 
ไม่น่าเช่ือถือ และ
ข้อมูลเก่าล้าสมัย 

4. ประมวลผลข้อมูล  สามารถระบุข้อ
แตกต่างและจัดกลุ่ม
ข้อมูลท่ีเหมือนกันกับ
ข้อมูลท่ีต่างกัน 

สามารถระบุข้อมูล 
ท่ีสืบค้นได้ 

ไม่สามารถระบุข้อมูล
ท่ีสืบค้นได้ 

5. น าเสนอข้อมูล ข้อมูลท่ีน าเสนอมี
ความกระชับถูกต้อง 
ตรงประเด็นกับเรื่องท่ี
สืบค้น 

สามารถอธิบาย
กระบวนการสืบค้น
ข้อมูลได้ 

ไม่สามารถอธิบาย
กระบวนการสืบค้น
ข้อมูล 

6. สรุปกระบวนการ
สืบค้น 

สามารถอธิบาย
กระบวนการสืบค้น
ข้อมูลได้กระชับและ
ชัดเจน 

สามารถอธิบาย
กระบวนการสืบค้น
ข้อมูลได้ 

ไม่สามารถอธิบาย
กระบวนการสืบค้น
ข้อมูล 

 เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 คะแนนพัฒนาการทักษะการสืบค้นข้อมูล มีรายละเอียด ดังนี้ 

13-18  คะแนน  หมายถึง ดี 
  7-12  คะแนน  หมายถึง พอใช้ 
  1-6    คะแนน  หมายถึง ปรับปรุง 



52 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 
1. ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นความสามารถของนักเรียนในด้านต่าง ๆ ซึ่งเกิดจากนักเรียน
ได้รับประสบการณ์จากกระบวนการจัดการเรียนรู้ โดยครูต้องศึกษาแนวทางในการวัดและประเมินผล 
การสร้างเครื่องมือวัดให้มีคุณภาพนั้น ได้มีผู้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ดังนี้ 
  พิมพันธ์  เดชะคุปต์ และพเยาว์  ยินดีสุข (2548: 125) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หมายถึง ขนาดของความส าเร็จท่ีได้จากกระบวนการเรียนการสอน  
  ปราณี  กองจินดา (2549: 42) กล่าว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถ
หรือผลส าเร็จท่ีได้รับจากกิจกรรมการเรียนการสอน เป็นการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและประสบการณ์
เรียนรู้ทางด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย และยังได้จ าแนกผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ตาม
ลักษณะของวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอนท่ีแตกต่างกัน  
  ชนิดา  ยอดสาลี และกาญจนา  บุญส่ง (2559: 13) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 
ความรู้หรือทักษะท่ีต้องใช้สติปัญญาและสมรรถภาพทางสมองท่ีได้รับมาจากการส่ังสอน แสดงออกมา
ในรูปความส าเร็จ สามารถวัดได้โดยการแสดงออกมาท้ัง 3 ด้าน คือ พุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย ด้าน
ทักษะพิสัย และใช้แบบทดสอบความสามารถในการเรียนรู้เกี่ยวกับเนื้อหาวิชาท่ีเรียน 
  ดังนั้นจึงสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลท่ีเกิดจากกระบวนการเรียน 
การสอนท่ีจะท าให้นักเรียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม และสามารถวัดได้โดยการแสดงออกมา  
ท้ัง 3 ด้าน คือ ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพิสัย 
 
 2. การวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
  การวัดและประเมินผลเป็นการพิจารณาผลที่เกิดจากการวัด การเรียนรู้ในภาพรวม  
การประเมินผลกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์จึงประกอบด้วย การประเมินความเข้าใจกระบวนการ 
ซึ่งความก้าวหน้าด้านต่าง ๆ ของผู้เรียนจะส่งผลต่อจุดประสงค์ของรายวิชา ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
และมาตรฐานการเรียนรู้ที่สถานศึกษาก าหนดไว้ การวัดและประเมินผล ตัวผู้เรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์จึงวัดและประเมิน 2 แนวทาง คือ การวัดและประเมินผลตามคู่มือ Taxonomy of 
Educational Objectives ของ Bloom และการประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) 
 
 3. พฤติกรรมที่ต้องการท าการวัดประเมินผู้เรียน 
  พฤติกรรมท่ีต้องการท าการวัดประเมินผู้เรียน ดังนี้  
  3.1 ด้านความรู้ความจ า หมายถึง ความสามารถในการระลึกถึงสิ่งที่เคยเรียนรู้มาแล้ว
เกี่ยวกับข้อเท็จจริง ศัพท์นิยาม มโนทัศน์ ข้อตกลง การจัดประเภท เทคนิควิธีการ หลักการ กฎ ทฤษฎี 
และแนวคิดท่ีส าคัญทางด้านวิทยาศาสตร์ นักเรียนท่ีมีความสามารถในด้านนี้ จะแสดงออกโดยสามารถ
ให้ค าจ ากัดความหรือนิยาม เล่าเหตุการณ์ จดบันทึก เรียกช่ือ อ่านสัญลักษณ์ และระลึกข้อสรุปได้ 
การวัดพฤติกรรมด้านความรู้ความจ าลักษณะของข้อสอบจะถามเกี่ยวกับความรู้ความจ าไม่เกินร้อยละ
ยี่สิบของข้อสอบท้ังหมด   
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  3.2 ด้านความเข้าใจ หมายถึง ความสามารถในการอธิบาย การแปลความ การตีความ
สร้างข้อสรุป ขยายความ นักเรียนมีความสามารถในด้านนี้จะแสดงออกโดยสามารถเปรียบเทียบแสดง
ความสัมพันธ์ การอธิบายช้ีแนะ การจ าแนกเข้าหมวดหมู่ ยกตัวอย่าง ให้เหตุผล จับใจความเขียน
ภาพประกอบ ตัดสินเลือก แสดงความเห็น อ่านกราฟแผนภูมิและแผนภาพได้  
   3.2.1 พฤติกรรมความเข้าใจ แบ่งออกเป็น 3 ระดับ  
    1) ความสามารถอธิบายความเข้าใจต่าง ๆ ได้ด้วยตนเอง  
    2) ความสามารถจ าแนกหรือระบุความรู้ได้เมื่อปรากฏในรูป สถานการณ์ใหม่  
    3) ความสามารถแปลความรู้จากสัญลักษณ์หนึ่งไปสู่อีกสัญลักษณ์หนึ่ง  
   3.2.2 การวัดพฤติกรรมความเข้าใจ ลักษณะของข้อสอบจะถามให้นักเรียนอธิบาย
หรือบรรยายความรู้ต่าง ๆ ด้วยค าพูดของตัวหรือให้ระบุข้อเท็จจริง มโนทัศน์ หลักการ กฎ หรือทฤษฎี
ท่ีเกี่ยวข้องกับสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ หรือให้แปลความหมายสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ ซึ่งอาจอยู่ใน
รูปของข้อความ สัญลักษณ์ รูปภาพ หรือแผนภาพ เป็นต้น  
  3.3 ด้านการน าไปใช้ เป็นการวัดความสามารถด้านการน าเอาความรู้ความเข้าใจ  
มาประยุกต์ใช้ หรือแก้ปัญหาในเหตุการณ์ หรือสถานการณ์ใหม่ได้อย่างเหมาะสม การเขียนค าถาม  
ในระดับนี้อาจเขียนค าถาม ความสอดคล้องระหว่างวิชาและการปฏิบัติ ถามให้อธิบายหลักวิชา  
ถามให้แก้ปัญหา ถามเหตุผลของภาคปฏิบัติ  
  3.4 ด้านการวิเคราะห์ เป็นการวัดความสามารถในการแยกแยะหรือแจกแจงรายละเอียด
ของเรื่องราว ความคิด การปฏิบัติออกเป็นระดับย่อย ๆ โดยอาศัยหลักการหรือกฎเกณฑ์ต่าง ๆ  
เพื่อค้นพบข้อเท็จจริงและคุณสมบัติบางประการ ค าถามระดับการวิเคราะห์แบ่งออก 3 ประเภท คือ 
การวิเคราะห์ความส าคัญ การวิเคราะห์ ความสัมพันธ์ และการวิเคราะห์หลักการ  
  3.5 ด้านการสังเคราะห์ เป็นการวัดความสามารถในการรวบรวมและผสมผสานในด้าน
รายละเอียดหรือเรื่องราวปลีกย่อยของข้อมูล สร้างเป็นส่ิงใหม่ท่ีแตกต่างจากเดิม ความสามารถ 
ดังกล่าวเป็นพื้นฐานของความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ค าถามระดับนี้แบ่งออกเป็น 3 ประเภท ได้แก่  
การสังเคราะห์ข้อความ การสังเคราะห์แผนงาน การสังเคราะห์ความสัมพันธ์ 
  3.6 ด้านการวัดและประเมินค่า เป็นการวัดความสามารถในด้านการสรุปค่าหรือตีราคา 
เกี่ยวกับเรื่องราว ความคิด พฤติกรรมว่าดี-เลว เหมาะสม-ไม่เหมาะสม เพื่อหาจุดประสงค์บางประการ
มาอ้างโดยใช้เกณฑ์ภายในและการประเมินโดยใช้เกณฑ์ภายนอก  
  ดังนั้น การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์จะเป็นไปตามแนวคิดของ Bloom  
โดยเป็นการวัดพฤติกรรมการเรียนรู้ท้ังหมด 6 ด้าน คือ ความรู้ความจ า ด้านความเข้าใจ ด้าน 
การน าไปใช้ ด้านการวิเคราะห์ ด้านการสังเคราะห์ และด้านการประเมินค่า ซึ่งผู้วิจัยใช้เป็นแนวทาง
ในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ในการวิจัยครั้งนี้ 
  สมพร  เช้ือพันธ์ (2547: 59) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง
แบบทดสอบหรือชุดของข้อสอบท่ีใช้วัดความส าเร็จหรือความสามารถในการท ากิจกรรมการเรียนรู้
ของนักเรียนท่ีเป็นผลมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูผู้สอนว่าผ่านจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ที่ต้ังไว้เพียงใด  
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  ชวาล  แพรัตกุล (2552: 74) ให้ความหมายว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ หมายถึง
แบบทดสอบท่ีวัดความรู้ ทักษะ และสมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ ของเด็กท้ังจากทางโรงเรียนและ 
ทางบ้าน ยกเว้น การวัดทางร่างกาย ความถนัด และทางบุคคล-สังคม อันได้แก่ อารมณ์ และ 
การปรับตน เป็นต้น 
  ศิริชัย  กาญจนวาสี (2554: 165) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
มีบทบาทส าคัญในการใช้เป็นเครื่องมืออย่างหนึ่งส าหรับการวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ของการเรียนรู้
ของผู้เรียนตามเปูาหมายท่ีก าหนดไว้ ท าให้ผู้สอนทราบว่า ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้ ความสามารถถึง
ระดับมาตรฐานท่ีก าหนดไว้หรือมีความรู้ความสามารถถึงระดับใดหรือมีความรู้ความสามารถดีเพียงไร 
เมื่อเปรียบเทียบกับเพื่อน ๆ ท่ีเรียนด้วยกัน 
 
 4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนประเภทท่ีสร้างมีหลายแบบ แต่ท่ีนิยมใช้มี 6 แบบ
ดังนี้ 
  4.1 ข้อสอบอัตนัยหรือความเรียง (Subjective or Essay Test) เป็นข้อสอบท่ีมีเฉพาะ
ค าถาม แล้วให้นักเรียนเขียนตอบอย่างเสรี เขียนบรรยายตามความรู้และเขียนข้อคิดเห็นของแต่ละคน  
  4.2 ข้อสอบแบบกาถูก-ผิด (True-false Test) คือ ข้อสอบแบบเลือกตอบท่ีมี 2 ตัวเลือก
แต่ตัวเลือกดังกล่าวเป็นแบบคงท่ีและมีความหมายตรงกันข้าม เช่น ถูก -ผิด ใช่-ไม่ใช่ จริง-ไม่จริง 
เหมือนกัน-ต่างกัน เป็นต้น  
  4.3 ข้อสอบแบบเติมค า (Completion Test) เป็นข้อสอบที่ประกอบด้วยประโยค
หรือข้อความท่ียังไม่สมบูรณ์ แล้วให้ตอบเติมค า หรือประโยค หรือข้อความลงในช่องว่างท่ีเว้นไว้นั้น
เพื่อให้มีใจความสมบูรณ์และถูกต้อง  
  4.4 ข้อสอบแบบตอบส้ันๆ (Short answer Test) เป็นข้อสอบท่ีคล้ายกับข้อสอบ
แบบเติมค า แต่แตกต่างกันท่ีข้อสอบแบบตอบส้ัน ๆ เขียนเป็นประโยคค าถามสมบูรณ์ (ข้อสอบเติมค า
เป็นประโยคหรือข้อความท่ียังไม่สมบูรณ์) แล้วให้ผู้ตอบเขียนตอบค าตอบท่ีต้องการ ส้ันและกะทัดรัด
ได้ใจความสมบูรณ์ ไม่ใช่เป็นการบรรยาย แบบข้อสอบอัตนัยหรือความเรียง 
  4.5 ข้อสอบแบบจับคู่ (Matching Test) เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบชนิดหนึ่งโดยมีค่า
หรือข้อความแยกออกจากกันเป็น 2 ด้าน แล้วให้ผู้ตอบเลือกจับคู่ว่าแต่ละข้อความในชุดหนึ่งจะคู่กับ
ค าหรือข้อความใดในอีกชุดหนึ่งซึ่งมีความสัมพันธ์กันอย่างใดอย่างหนึ่งตามท่ีผู้ออกข้อสอบก าหนดไว้  
  4.6 ข้อสอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice Test) ค าถามแบบเลือกตอบโดยท่ัวไป
จะประกอบด้วย 2 ตอน คือ ตอนน าหรือค าถาม (Stem) กับตอนเลือก (Choice) ในตอนเลือกนั้น 
จะประกอบด้วยตัวเลือกที่เป็นค าตอบถูกและตัวเลือกลวง ปกติจะมีค าถามที่ก าหนดให้พิจารณา  
แล้วหาตัวเลือกท่ีถูกต้องมากท่ีสุดเพียงตัวเลือก เดียวจากตัวเลือกอื่น ๆ และค าถามแบบเลือกตอบท่ีดี
นิยมใช้ตัวเลือกท่ีใกล้เคียงกัน  
  ดังนั้น ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จึงเป็นวิธีการวัดประเมินผล
การเรียนรู้ ซึ่งมีการสร้างแบบทดสอบหลากหลาย ได้แก่ ข้อสอบอัตนัยหรือความเรียงข้อสอบแบบ 
กาถูกกาผิด ข้อสอบแบบเติมค า ข้อสอบแบบตอบส้ัน ๆ ข้อสอบแบบจับคู่ และข้อสอบแบบเลือกตอบ 
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ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัย สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบเลือกตอบ เนื่องจากเป็น
แบบทดสอบท่ีสามารถวัดพฤติกรรมท้ัง 6 ด้าน ได้แก่ ด้านความรู้ ด้านความเข้าใจ ด้านการน าไปใช้ 
ด้านการวิเคราะห์ ด้านการสังเคราะห์ และด้านการประเมินค่า  
 
 5. ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ดี  
  นักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ดี (สิริพร  
ทิพย์คง, 2545: 195; พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2545: 135-161)  
  1) ความเท่ียงตรง เป็นแบบทดสอบท่ีสามารถน าไปวัดในส่ิงท่ีเราต้องการวัดได้อย่าง
ถูกต้อง ครบถ้วน ตรงตามจุดประสงค์ท่ีต้องการวัด  
  2) ความเช่ือมั่น แบบทดสอบท่ีมีความเช่ือมั่น คือ สามารถวัดได้คงท่ีไม่ว่าจะวัดกี่ครั้ง  
ก็ตาม เช่น ถ้าน าแบบทดสอบไปวัดกับนักเรียนคนเดิมคะแนนจากการสอบทั้งสองครั้งควรมี
ความสัมพันธ์กันดี เมื่อสอบได้คะแนนสูงในครั้งแรกก็ควรได้คะแนนสูงในการสอบครั้งท่ีสอง  
  3) ความเป็นปรนัย เป็นแบบทดสอบท่ีมีค าถามชัดเจน เฉพาะเจาะจง ความถูกต้องตาม
หลักวิชา และเข้าใจตรงกัน เมื่อนักเรียนอ่านค าถามจะเข้าใจตรงกัน ข้อค าถามต้องชัดเจนอ่านแล้ว
เข้าใจตรงกัน  
  4) การถามลึก หมายถึง ไม่ถามเพียงพฤติกรรมขั้นความรู้ความจ า โดยถามตามต ารา 
หรือถามตามท่ีครูสอน แต่พยายามถามพฤติกรรมขั้นสูงกว่าขั้นความรู้ความจ า ได้แก่ ความเข้าใจ 
การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การ สังเคราะห์ และการประเมินค่า  
  5) ความยากง่ายพอเหมาะ หมายถึง ข้อสอบท่ีบอกให้ทราบว่าข้อสอบข้อนั้นมีคนตอบถูก
มากหรือตอบถูกน้อย ถ้ามีคนตอบถูกมากข้อสอบข้อนั้นก็ง่ายและถ้ามีคนตอบถูกน้อยข้อสอบข้อนั้น  
ก็ยาก ข้อสอบท่ียากเกินความสามารถของนักเรียนจะตอบได้นั้นก็ไม่มีความหมาย เพราะไม่สามารถ
จ าแนกนักเรียนได้ว่าใครเก่งใครอ่อน ในทางตรงกันข้ามถ้าข้อสอบง่ายเกินไปนักเรียนตอบได้หมด  
ก็ไม่สามารถจ าแนกได้เช่นกัน ฉะนั้นข้อสอบท่ีดีควรมี ความยากง่ายพอเหมาะ ไม่ยากเกินไปไม่ง่าย
เกินไป  
  6) อ านาจจ าแนก หมายถึง แบบทดสอบนี้สามารถแยกนักเรียนได้ว่าใครเก่งใครอ่อน 
โดยสามารถจ าแนก นักเรียนออกเป็นประเภท ๆ ได้ทุกระดับอย่างละเอียดต่ังแต่อ่อนสุดจนถึงเก่งสุด  
  7) ความยุติธรรม ค าถามของแบบทดสอบต้องไม่มีช่องทางชี้แนะให้นักเรียนที่ฉลาดใช้
ไหวพริบในการเดาได้ถูกต้อง และไม่เปิดโอกาสให้นักเรียนท่ีเกียจคร้านซึ่งดูต าราอย่างคร่าว ๆ ตอบได้ 
และต้องเป็นแบบทดสอบท่ีไม่ล าเอียงต่อกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง  
  สรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ท่ีดีต้องเป็นแบบทดสอบท่ีมีความเท่ียงตรง ความเช่ือมั่น 
ความเป็นปรนัย ถามลึก มีความยากง่ายพอเหมาะ มีค่าอ านาจจ าแนก และมีความยุติธรรม 
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ความพึงพอใจ 
 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดได้นั้น ครูผู้สอนต้องค านึงถึงบรรยากาศ
ในการเรียนรู้ของนักเรียน จัดสภาพแวดล้อมท่ีเอื้อต่อการจัดการเรียนรู้ เพื่อตอบสนองความต้องการ
ของผู้เรียน ให้ผู้เรียนเรียนรู้อย่างมีความสุข เกิดความพึงพอใจในการเรียน ซึ่งเป็นส่ิงส าคัญท่ีกระตุ้น
ให้ผู้เรียนเกิดความต้องการท่ีจะเรียน ก่อให้เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการเรียนรู้ท่ีน าไปสู่
เปูาหมายตามท่ีก าหนดไว้ 
  
 1. ความหมายของความพึงพอใจ 
  ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ ส่งผลให้การจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ และท าให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ โดยนักการศึกษาได้ให้
ความหมายของความพึงพอใจไว้ ดังนี้  
  ธีรพงศ์  แก่นอินทร์ (2545: 36) ได้ให้ความหมายความพึงพอใจต่อการเรียนการสอนว่า
เป็นความรู้สึกพึงพอใจต่อการปฏิบัติของนักศึกษาในระหว่างการเรียนการสอน การปฏิบัติของ
ครูผู้สอน และสภาพบรรยากาศโดยท่ัวไปของการเรียนการสอน  
  อัมพวา  รักบิดา (2549: 47) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้  
ไว้ว่า หมายถึง ความรู้สึกท่ีดีต่อการจัดการเรียนรู้หรือความชอบของผู้เรียนท่ีเป็นผลมาจากการจัด  
การเรียนรู้ ซึ่งเกิดขึ้นเมื่อผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมและได้รับผลส าเร็จตามความมุ่งหมาย รวมท้ังได้รับ
ผลตอบแทนตามความต้องการของผู้เรียน 
  สุดารัตน์  อะหลีแอ (2558: 48) ได้สรุปความหมายของความพึงพอใจว่า หมายถึง 
ความรู้สึกดี ความชอบ และการให้คุณค่าของผู้เรียนต่อการจัดการเรียนรู้ อันเป็นผลมาจากการจัด  
การเรียนรู้ ผู้สอน ความพร้อม และบรรยากาศของการจัดการเรียนรู้ รวมถึงการท่ีผู้เรียนปฏิบัติ
กิจกรรมแล้วประสบผลส าเร็จตามความต้องการของผู้เรียน 
  จากความหมายข้างต้นสรุปได้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกพึงพอใจ ชอบ และ
ความสนใจของผู้เรียนต่อการจัดการเรียนรู้ อันเป็นผลมาจากการจัดการเรียนรู้ ผู้สอน และบรรยากาศ
ของการจัดการเรียนรู้ รวมถึงการท่ีผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมแล้วประสบผลส าเร็จตามความต้องการของ
ผู้เรียน 
 
 2. ทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับความพึงพอใจ 
   ทฤษฎีแรงจูงใจของมาสโลว์ (Maslow) แสดงให้เห็นถึงการเปรียบเทียบระหว่างตัวตน 
ที่เป็นอยู่กับตัวตนในอุดมคติหรือตัวตนที่ต้องการ ซึ่งมาสโลว์เสนอแนวคิดเกี่ยวกับลักษณะ
ความต้องการของมนุษย์ออกเป็น 5 ด้าน ซึ่งจะพัฒนาเป็นล าดับข้ัน โดยมนุษย์ต้องได้รับการตอบสนอง
ความต้องการเบื้องต้นเสียก่อนจึงจะเกิดความต้องการด้านอื่น ๆ ท่ีอยู่ในระดับสูงขึ้นไป (วันเพ็ญ 
พิศาลพงศ์, 2540: 23) ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 
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  1) ความต้องการด้านร่างกาย (Physiological Needs) เป็นความต้องการพื้นฐานของ
มนุษย์ท่ีจ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิต ต้องต่อสู้ด้ินรนเพื่อสนองความต้องการขั้นนี้เสียก่อนจึงจะมี  
ความต้องการขั้นอื่นตามมา  
   2) ความต้องการความมั่นคงปลอดภัย (Safety Need) เป็นความต้องการท่ีจะมีชีวิตอยู่
อย่างมั่นคงและปลอดภัย ปราศจากภัยอันตรายท้ังปวง สังเกตได้จากพฤติกรรมของมนุษย์ท่ีชอบ  
อยู่ในสังคมท่ีสงบเรียบร้อย มีระเบียบวินัย และมีกฎหมายคุ้มครอง  
  3) ความต้องการความรักและความต้องการเป็นส่วนหนึ่งของกลุ่ม (Love and Belonging 
Needs) เป็นความต้องการอยากมีเพื่อนฝูง มีคนรักใคร่ ต้องการให้ความรักกับผู้อื่นและอยากได้รับ
ความรักจากผู้อื่น บุคคลท่ีมีความต้องการ ในขั้นนี้จะกระท าพฤติกรรมเพื่อให้รู้สึกว่าตนเองไม่โดดเด่ียว 
อ้างว้าง หรือถูกทอดท้ิง  
   4) ความต้องการมีเกียรติยศและศักด์ิศรี (The Esteem Needs) เป็นความต้องการของ
มนุษย์เกือบทุกคนในสังคม บุคคลท่ีมีความต้องการในขั้นนี้มีลักษณะ เช่น ต้องการได้รับการยกย่อง
จากบุคคลอื่น ต้องการช่ือเสียงเกียรติยศหรือความภาคภูมิใจเมื่อตนประสบผลส าเร็จ  
  5) ความต้องการพัฒนาตนเองไปสู่ระดับที่สมบูรณ์ที่สุด คือ ความต้องการแสดง 
ความเป็นจริงแห่งตน (Self-Actualization) เป็นความต้องการท่ีเน้นถึงการเป็นตัวของตัวเอง ประสบ
ความส าเร็จด้วยตนเอง และพัฒนาศักยภาพตนเองให้เต็มท่ี 
  ในการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวัดท่าหยี มีการก าหนด
ระดับความพึงพอใจ 5 ระดับ ได้แก่ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น้อยและน้อยท่ีสุด 
  
 3. เกณฑ์การประเมินความพึงพอใจ 
  พิชิต  ฤทธิ์จรูญ (2559: 224-226) ก าหนดรูปแบบของแบบสอบถามความพึงพอใจ 
เป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับ ตามวิธีของ ลิเคอร์ท (Likert’s scale) ดังนี้ 
  ระดับ 5 หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
  ระดับ 4 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
  ระดับ 3 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
  ระดับ 2 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อย 
  ระดับ 1 หมายถึง มีความพอพึงใจน้อยท่ีสุด 
  ในการวัดมาตราส่วนประเมินค่า ใช้เกณฑ์ซึ่งเป็นระบบเดียวกันกับการตรวจให้คะแนน  
จะใช้เกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉล่ียของกลุ่ม ดังนี้ 
  ค่าเฉล่ีย 4.51-5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
  ค่าเฉล่ีย 3.51-4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
  ค่าเฉล่ีย 2.51-3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 
  ค่าเฉล่ีย 1.51-2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย 
  ค่าเฉล่ีย 1.00-1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
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  บุญชม  ศรีสะอาด (2561: 73) กล่าวว่า ลักษณะเป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่าตามวิธี
ของ ลิเคิร์ท (Likert) เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) โดยก าหนดค่าระดับ
ความคิดเห็นและความหมายดังนี้ 
  คะแนน 5 ระดับมากท่ีสุด แสดงว่า รู้สึกพอใจมากท่ีสุด 
  คะแนน 4 ระดับมาก แสดงว่า รู้สึกพอใจมาก 
  คะแนน 3 ระดับปานกลาง แสดงว่า รู้สึกพอใจปานกลาง 
  คะแนน 2 ระดับน้อย แสดงว่า รู้สึกพอใจน้อย 
  คะแนน 1 ระดับน้อยที่สุด แสดงว่า รู้สึกพอใจน้อยท่ีสุด 
  ในการแปลผลได้ใช้เกณฑ์การพิจารณาจากค่าเฉล่ีย ดังนี้ 
  ค่าเฉล่ียระหว่าง 4.50-5.00 หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด 

 ค่าเฉล่ียระหว่าง 3.50-4.49 หมายถึง พึงพอใจมาก 
 ค่าเฉล่ียระหว่าง 2.50-3.49 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
 ค่าเฉล่ียระหว่าง 1.50-2.49 หมายถึง พึงพอใจน้อย 
 ค่าเฉล่ียระหว่าง 1.00-1.49 หมายถึง พึงพอใจน้อยท่ีสุด 

  ความพึงพอใจ หมายถึง สภาวะทางอารมณ์ของบุคคลเมื่อได้รับการตอบสนองความต้องการ 
ตามความคาดหวัง ความพึงพอใจในงาน เป็นทัศนคติของผู้ปฏิบัติงานท่ีมีต่องานท่ีเขากระท าซึ่งแสดง
ออกมาเป็นความชอบหรือความไม่ชอบ คุณลักษณะของงานในรางวัลท่ีได้รับจากการท างาน และใน
สภาพแวดล้อมของการท างาน ซึ่งช่วยส่งเสริมให้เกิดการปฏิบัติงานท่ีมีคุณภาพ และความร่วมมือ 
ร่วมใจ ระบบงานด าเนินไปด้วยความราบรื่นเรียบร้อย มีบรรยากาศในการท างานท่ีดี และภาพลักษณ์
ท่ีน่าประทับใจ โดยเฉพาะอย่างยิ่งผู้รับบริการเกิดความพึงพอใจ องค์ประกอบของการเกิดความพึงพอใจ
ในงาน ประกอบด้วย ความพึงพอใจท่ีเกิดจากการตอบสนองความต้องการของร่างกาย จิตใจ และ  
การเรียนรู้การประเมินความพึงพอใจในงานเป็นการประเมินความรู้สึก ความคิด  และพฤติกรรม 
สามารถประเมินได้ด้วยวิธีการสังเกต การสัมภาษณ์ และการสอบถาม ท่ีนิยมคือใช้แบบสอบถาม 
ท่ีสร้างขึ้นอย่างรอบคอบและอย่างถูกต้องเหมาะสมตามทฤษฎีของการวัดและประเมินผล และแปลผล
เพื่อการน าไปใช้ประโยชน์ในการด าเนินงานตามความต้องการต่อไป 
 
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
  
 1. วิจัยในประเทศ 
  จีรณัฐ  ทางมีศรี (2558: 5) ได้ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอน
แบบสืบเสาะหาความรู้ ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเสียงและการได้ยินของนักเรียน
ท่ีได้เรียนโดยใช้รูปแบบแบบสืบเสาะหาความรู้ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนที่ได้เรียน
โดยใช้รูปแบบแบบสืบเสาะหาความรู้ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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  พัชรี  ปิยภัณฑ์ (2558: 41) ได้ศึกษากระบวนการพัฒนาทักษะการสืบค้นข้อมูลและ 
ต้ังโจทย์วิจัยของนักศึกษาคณะคุรุศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี ผลการวิจัยพบว่า จ านวนนักศึกษา
ร้อยละ 73.68 สามารถสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ ได้ต้ังแต่ 2 แหล่งขึ้นไป จ านวนนักศึกษา ร้อยละ 
71.05 ท่ีข้อมูลท่ีสืบค้นได้มีความน่าเช่ือถือ 
  ศศิวิมล  สนิทบุญ (2559: 23) ได้ศึกษามโนทัศน์และการคิดวิเคราะห์ทางวิทยาศาสตร์ 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง ฟิสิกส์อะตอม ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีมโนทัศน์ 
ทางวิทยาศาสตร์ เรื่อง ฟิสิกส์อะตอม หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  5 ขั้น (5E) 
ร่วมกับการใช้ค าถามเชิงวิเคราะห์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
และมีพัฒนาการอยู่ในระดับกลางเฉล่ียร้อยละ 40.37 นักเรียนมีการคิดวิเคราะห์ทางวิทยาศาสตร์ 
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น (5E) ร่วมกับการใช้ค าถามเชิงวิเคราะห์  
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และมีพัฒนาการอยู่ในระดับกลาง 
เฉล่ียร้อยละ 49.09 
  อับดุลเลาะ  อูมาร์ (2560: 5) ได้ศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
(5Es) เรื่องสมดุลเคมี ท่ีมีต่อแบบจ าลองทางความคิด ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเดชะปัตตนยานุกูล จังหวัดปัตตานี ผลการวิจัยพบว่า นักเรียน
ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเคมีหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้  
แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
  ชิดชไม  วิสุตกล (2560: 67) ได้ศึกษการพัฒนาบทเรียนบนแท็บเล็ตพีซี เรื่องอาเซียนศึกษา 
เพื่อเสริมสร้างทักษะการสืบค้นข้อมูลส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนประถมศึกษาเอกชน 
จังหวัดปทุมธานีผลการวิจัยท่ีส าคัญ พบว่า 1) บทเรียนบนแท็บเล็ตพีซี เรื่องอาเซียนศึกษาท่ีผู้วิจัย 
ได้พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ E1/E2= 80.38/91.47 ซึ่งสูงกวาเกณฑ์ท่ีก าหนดคือ 80/80 2) นักเรียน 
ท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนแท็บเล็ตพีซี  เรื่องอาเซียนศึกษา มีคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบความรู้
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ 3) นักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียน
บนแท็บเล็ตพีซี หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1-3 มีการพัฒนาด้านทักษะการสืบค้นข้อมูลอย่างต่อเนื่อง และ  
4) เจตคติของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนบนแท็บเล็ตพีซี  มีค่าเฉลี่ยโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด 
( ̅ = 4.52, SD = 0.37)  
  ธันย์ชนก  ชูจันทร์ (2561: 1) ได้ศึกษากระบวนการจัดการเรียนรู้และความสามารถ 
ในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  
5 ขั้น (5E) ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามโดยผ่านกระบวนการวิจัยปฏิบัติการในช้ันเรียน ผลการวิจัย
พบว่า การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น (5E) ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามโดยผ่าน
กระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการในช้ันเรียนส่งผลให้นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
นักเรียนหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น (5E) ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม 
มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
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  ทิพวรรณ  อิ่นแก้ว (2561: 45) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
เทคนิคการใช้ค าถามเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านแม่ค า (ประชานุเคราะห์) ท่ีได้รับการจัด 
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ  
ทางสถิติท่ีระดับ .01 
  นัฐวดี  บุญรัตน์ (2562: 75) ได้ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้กิจกรรมแบบสืบเสาะหา
ความรู้ (5E) ร่วมกับชุดกิจกรรม ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพของกิจกรรมแบบสืบเสาะหาความรู้ 
(5E) ร่วมกับชุดกิจกรรมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีประสิทธิภาพ เท่ากับ 78.87/ 77.36 
สูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีเรียนโดยใช้กิจกรรมแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) 
ร่วมกับชุดกิจกรรมหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนท่ีเรียนโดยใช้กิจกรรมแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับชุดกิจกรรม
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียมีความพึงพอใจต่อกิจกรรม
แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับชุดกิจกรรมอยู่ในระดับมาก 
  ศิริวรรณ  เอี่ยมประเสริฐ (2563: 15) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนและมโนทัศน์
ในวิชาชีววิทยาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น 
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและมโนทัศน์ในวิชาชีววิทยา
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ข้ัน ร่วมกับ
เทคนิคการใช้ค าถามหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05และสูงกว่าเกณฑ์
ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 2. วิจัยต่างประเทศ 
  Qarareh (2012: 98) ได้ท าการศึกษาผลจากการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
ในการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
แสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
สูงกว่าการเรียนแบบปกต ิอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  Abdi (2014: 101) ได้ท าการศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  
ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในรายวิชาวิทยาศาสตร์ พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทาง  
การเรียนสูงกว่านักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  จากงานวิจัยต่าง ๆ ท่ีกล่าวมาข้างต้นการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es และ
การใช้ค าถามของบลูมเป็นอีกทางเลือกหนึ่งท่ีสามารถน ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะ
การสืบค้นข้อมูล และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้เกิดประสิทธิภาพท่ีดีขึ้น 



 

 

บทที่ 3 
วิธีด าเนินการวจิัย 

 
 การวิจัยในครั้งนี้เป็นการศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิค
การใช้ค าถามของบลูมท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสืบค้นข้อมูลในรายวิชาเทคโนโลยี 
(วิทยาการค านวณ) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาค้นคว้าตามขั้นตอน
ดังนี้  
 1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 2 แบบแผนการวิจัย 
 3 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 4 การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ 
 5 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 6 การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ 
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 1. ประชากร  
  ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2565 จากโรงเรียนในเครือข่ายควนโสห้วยลึก จ านวน 7 โรงเรียน ได้แก่ โรงเรียน
บ้านบ่อหว้า โรงเรียนวัดปากจ่า โรงเรียนบ้านควนโส โรงเรียนวัดท่าหยี โรงเรียนบ้านหัวไทร โรงเรียน
บ้านห้วยลึก โรงเรียนบ้านหัวปาบ จ านวนนักเรียนท้ังหมด 85 คน 
  
 2. กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนโรงเรียนวัดท่าหยี ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2565 จ านวน 1 ห้องเรียน โดยการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling)  
 
แบบแผนการวิจัย 
 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) ผู้วิจัยได้ออกแบบ
แผนการทดลองเป็นแบบ One-Shot Case Study (ศุภชัย  นาทะพันธ์, 2559: 29) ดังนี้ 
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ตาราง 9  แบบแผนการทดลอง 
 

กลุ่ม พรีตเมนต์ ทดสอบหลัง 
E X  T2 

 
E แทน กลุ่มทดลอง 
X แทน การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม

ของบลูม         
T2 แทน การทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิค

การใช้ค าถามของบลูม         
 
แบบแผนการทดลองแบบ One-Shot Case Study มุ่งเน้นการด าเนินการทดลองกับกลุ่มทดลอง

เพียงกลุ่มเดียว หลังจากนั้นจึงน าผลท่ีได้จากการวัดหรือการสังเกตไปศึกษาผลท่ีเกิดขั้นกับตัวแปรตาม 
เพื่อทดสอบดูว่าคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนหรือไม่ อย่างไร   
 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 
เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ จ านวน 6 แผน 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ เป็นแบบทดสอบปรนัย
ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ  
 3. แบบประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูล 1 ฉบับ โดยใช้เกณฑ์การประเมิน Rubrics 3 ระดับ 
 4. แบบประเมินความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับ
เทคนิคการใช้ค าถามของบลูม แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 20 ข้อ 
 
การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ 

 
1. การสร้างแผนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับการใช้ค าถามของบลูม  

มีข้ันตอนการสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ 
  1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2560) ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  1.2 ศึกษาเอกสารหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดท่าหยี กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี และทฤษฎี เอกสารท่ีเกี่ยวข้องเกี่ยวกับการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ เพื่อก าหนด
องค์ประกอบต่าง ๆ ในการจัดท าแผนการเรียนรู้ให้มีความสอดคล้องกัน 
  1.3 ศึกษาหลักการและขั้นตอนการสอน โดยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม เพื่อเป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอน 
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  1.4 ก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือการเรียนรู้ การวัดประเมินผลโดยพิจารณาให้สอดคล้อง
กับเนื้อหา จุดประสงค์และกิจกรรมการเรียนรู้ตามข้ันตอนของรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 
หาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 
  1.5 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 6 แผน เป็นเนื้อหากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 สาระท่ี 4 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ เวลาเรียน
สัปดาห์ละ 2 ช่ัวโมง เป็นเวลา 6 สัปดาห์ รวม 12 ช่ัวโมง  
   1.5.1 มาตรฐานการเรียนรู้ 
   1.5.2 สาระส าคัญ 
   1.5.3 ตัวชี้วัด 
   1.5.4 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   1.5.5 สาระการเรียนรู้ 
 
ตาราง 10 รายละเอียดแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ช้ันประถมศึกษา

ปีท่ี 5 เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
 

แผนที่ 1 เร่ือง เวลา (ชั่วโมง) 
1 
2 
3 
4 
5 
6 

รู้จักข้อมูล 
ลักษณะของข้อมูลท่ีดี 
แหล่งข้อมูล 
การรวบรวมข้อมูล 
การประมวลข้อมูล 
การสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต 

2 
2 
2 
2 
2 
2 

 รวม 12 
 
   1.5.6 กระบวนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
5Esร่วมกับเทคนิคใช้ค าถาม ประกอบด้วยเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม คือ ถามความรู้/ความจ า 
ถามความเข้าใจ ถามการน าไปใช้ ถามการวิเคราะห์ ถามการสังเคราะห์ และถามการประเมินค่า  
ซึ่งจัดกิจกรรมเป็น 5 ขั้นตอนดังนี้ 
    1) ขั้นสร้างความสนใจ 
    2) ขั้นส ารวจและค้นหา 
    3) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป 
    4) ขั้นขยายความรู้ 
    5) ขั้นประเมิน 
   1.5.7 ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
   1.5.8 การวัดและประเมินผล 
   1.5.9 บันทึกหลังสอน 
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ตาราง 11 กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม
ของบลูม 

 
การจัดการเรียนรู้แบบ 
สืบเสาะหาความรู้ 5Es 

เทคนิคใช้ค าถาม
ของบลูม 

การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม 

1. ขั้นสร้างความสนใจ 
(Engagement)  
เป็นการน าเข้าสู่
บทเรียนหรือ 
เรื่องท่ีสนใจ 

ถามความรู้ความจ า 
ถามความเข้าใจ 

เป็นการน าเข้าสู่บทเรียนหรือเรื่องท่ีสนใจ 
ซึ่งอาจเกิดขึ้นเองจากความสงสัย หรือ 
อาจเริ่มจากความสนใจของตัวนักเรียนเอง 
โดยครูจะใช้ค าถามหรือสร้างสถานการณ์
เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนสนใจเกิดความสงสัย 
และต้องการค้นหาค าตอบของปัญหานั้น 

2. ขั้นส ารวจและค้นหา 
(Exploration)  
เป็นขั้นที่นักเรียน 
ท าความเข้าใจกับ
ประเด็น ปัญหา 
ท่ีนักเรียนสนใจ 
ก าหนดแนวทาง 
การส ารวจตรวจสอบ 

ถามการวิเคราะห์ 
ถามการสังเคราะห์ 
 

นักเรียนค้นหาค าตอบของข้อสงสัยหรือ
ประเด็นท่ีน่าสนใจ เพื่อก าหนดแนวทาง 
ในการค้นหาค าตอบของปัญหา โดยครู 
ใช้ค าถามการวิเคราะห์กระตุ้นส่งเสริม  
และค าถามช้ีแนะแนวทางให้นักเรียน 
ปฏิบัติกิจกรรม ไปในแนวทางท่ีก าหนด 

3. ขั้นอธิบาย 
และลงข้อสรุป 
(Explanation)  
ครูให้นักเรียนน า 
ข้อมูลท่ีได้มาวิเคราะห์ 
หรือสรุปผล และ
น าเสนอผลใน 
รูปแบบต่าง ๆ 

ถามความเข้าใจ 
ถามการวิเคราะห์ 
ถามการประเมินค่า 

 

เมื่อนักเรียนได้ข้อมูลอย่างเพียงพอจาก 
การส ารวจตรวจสอบแล้ว จึงน าข้อมูล  
ข้อ สนเทศท่ีได้มาวิเคราะห์ แปลผล 
สรุปผล และน าเสนอผลท่ีได้ในรูปต่าง ๆ 
โดยครูใช้เทคนิคการต้ังค าถาม และชักชวน
ให้นักเรียนอธิบายความรู้ท่ีนักเรียนได้
รวบรวมมา 

4. ขั้นขยายความรู้ 
(Elaboration)  
เป็นการน าความรู้ 
ท่ีสร้างขึ้น ไปเช่ือมโยง
กับความรู้เดิมหรือ
แนวคิดท่ีได้ค้นคว้า
เพิ่มเติม  

ถามการน าไปใช้ เป็นการน าความรู้ท่ีสร้างขึ้นไปเช่ือมโยงกับ
ความรู้เดิมหรือแนวคิดท่ีได้ค้นคว้าเพิ่มเติม 
โดยครูจะใช้เทคนิคการใช้ค าถามให้นักเรียน
แสดงความคิดเห็นหลังจากท่ีได้เช่ือมโยง
ความรู้แล้ว 
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ตาราง 11 (ต่อ) 
 
การจัดการเรียนรู้แบบสืบ

เสาะหาความรู้ 5Es 
เทคนิคใช้ค าถาม

ของบลูม 
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 

5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม 
5. ขั้นประเมิน 

(Evaluation)  
เป็นการตรวจสอบ
ประเมินการเรียนรู้
ด้วยกระบวนการ 
ต่าง ๆ ว่านักเรียน 
มีความรู้อะไรบ้าง 
อย่างไรและมากน้อย
เพียงใด 

ถามความรู้ความจ า 
ถามความเข้าใจ 
ถามการวิเคราะห์ 
 

เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ
ต่าง ๆ ว่านักเรียนมีความรู้อะไรบ้าง 
อย่างไรและมากน้อยเพียงใด โดยให้
นักเรียนได้อธิบายความรู้ท่ีได้ศึกษามา  
โดยครูจะใช้ค าถามปลายเปิด ให้นักเรียน
อธิบายความรู้และใช้ค าถาม เพื่อตรวจสอบ
ว่านักเรียนสามารถน าความรู้ท่ีได้รับ 
มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้หรือไม่ 
ตลอดจนการลงมือปฏิบัติเพื่อให้ได้ความรู้
ซึ่งจะเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้ต่อไป 

 
 1.6 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น ให้ประธานและคณะกรรมการท่ีปรึกษาตรวจสอบ

ความถูกต้องของเนื้อหา พิจารณาให้ข้อคิดเห็น และให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการเขียนแผนการจัด  
การเรียนรู้ท่ีถูกต้อง ตามขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิค 
การใช้ค าถามของบลูม 

 1.7 น าแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีได้รับพิจารณาน ามาแก้ไขปรับปรุงแล้ว ให้ผู้เช่ียวชาญ 
ตรวจพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา ตัวช้ีวัด จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม
การเรียนรู้ การวัดและประเมินผล ส่ือและแหล่งเรียนรู้ เพื่อหาระดับความสอดคล้องเหมาะสม 

  ในการตรวจพิจารณาความเหมาะสมแผนจัดการเรียนรู้ท าโดยใช้เกณฑ์การประเมิน
แบบมาตราส่วนประมาณค่า (บุญชม  ศรีสะอาด, 2561: 121-122) ซึ่งมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

  ระดับ 5 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมมากท่ีสุด 
  ระดับ 4 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมมาก  
  ระดับ 3 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมปานกลาง  
  ระดับ 2 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมน้อย  
  ระดับ 1 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมน้อยท่ีสุด 
  จากนั้นน าความคิดเห็นของผู้เชียวชาญมาหาค่าเฉล่ีย (µ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

(σ) และแปลความหมายโดยใช้เกณฑ์ ดังนี้  
  ค่าเฉล่ีย 4.50-5.00 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมมากท่ีสุด  
  ค่าเฉล่ีย 3.50-4.49 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมมาก 
  ค่าเฉล่ีย 2.50-3.49 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมปานกลาง 
  ค่าเฉล่ีย 1.50-2.49 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมน้อย 
  ค่าเฉล่ีย 1.00-1.49 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมน้อยท่ีสุด 
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  จากความคิดเห็นของผู้เชียวชาญได้ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 
เกณฑ์ท่ีเหมาะสมอยู่ท่ี 3.50 ขึ้นไป จากการหาคุณภาพพบว่าแผนการจัดการเรียนรู้มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 
4.60 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.45 จัดเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมมากท่ีสุด 
(ภาคผนวก ง ) 

 1.8 ปรับปรุงและแก้ไขข้อบกพร่องแผนการจัดการเรียนรู้อีกครั้งให้สมบู รณ์ก่อนท่ีจะ
น าไปใช้จริง 

 1.9 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผ่านการตรวจพิจารณาแล้ว ไปทดลองใช้กับนักเรียน  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างที่เป็นนักเรียนในเครือข่ายควนโสห้วยลึก คือ โรงเรียน  
บ้านควนโส อ าเภอควนเนียง จังหวัดสงขลา จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 25 คน ภาคเรียนท่ี 2 
ปีการศึกษา 2565 

 1.10 จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูมฉบับสมบูรณ์ 

 
2. การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ

ค านวณ) ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ตามข้ันตอน ดังนี้ 
 2.1 ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
ลักษณะของแบบทดสอบ มีดังนี้  

  2.1.1 เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย จ านวน 20 ข้อ ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  
  2.1.2 เกณฑ์การให้คะแนนในแต่ละข้อ เป็นดังนี้  
   ถ้าตอบถูก ให้ข้อละ 1 คะแนน 

   ถ้าตอบผิด ไม่ตอบหรือตอบมากกว่า 1 ข้อ ให้ข้อละ 0 คะแนน 

 2.2 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
  2.2.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบปรนัยจากเอกสารประกอบหลักสูตร แนวทาง 

การวัดและประเมินผลการเรียน หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และ  
การวัดและประเมินผลอิงผลการเรียนรู้ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ปรับปรุง พ.ศ. 2560)  

  2.2.2 ศึกษาสาระการเรียนรู้และตัวชี้วัดช่วงช้ัน ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้จาก
หนังสือคู่มือครู รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ซึ่งจัดท าโดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยีกระทรวงศึกษาธิการ 

  2.2.3 วิเคราะห์เนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้จากหลักสูตรที่ก าหนดไว้ โดยผู้วิจัย
ได้สร้างเป็นตารางวิเคราะห์เนื้อหาและจุดประสงค์ เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ดังแสดงในตาราง 
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ตาราง 12  ผลการวิเคราะห์เนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. รู้จักข้อมูล 1. อธิบายความหมายของข้อมูลได้ถูกต้อง  

2. บอกประเภทของข้อมูลได้ถูกต้อง  
3. ยกตัวอย่างข้อมูลท่ีอยู่รอบ ๆ ตัวได้  
4. จ าแนกข้อมูลตามประเภทของข้อมูลได้อย่างถูกต้อง  
5. เขียนข้อมูลต่าง ๆ ท่ีพบภายในโรงเรียนและในชีวิตประจ าวันได้  
6. 6 เห็นความส าคัญของข้อมูลท่ีน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน  

2. ลักษณะของ
ข้อมูลท่ีดี  

1. บอกลักษณะของข้อมูลท่ีดีได้ถูกต้อง  
2. อธิบายประโยชน์ท่ีได้รับจากการน าข้อมูลมาใช้งานได้ 
3. สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับลักษณะของข้อมูลท่ีดีและประโยชน์ท่ีได้ 

จากการน าข้อมูลมาใช้งาน  
4. เห็นประโยชน์ของการน าข้อมูลท่ีดีมาใช้งานในชีวิตประจ าวัน  

3. แหล่งข้อมูล  1. อธิบายประเภทของแหล่งข้อมูลได้ถูกต้อง  
2. จ าแนกข้อมูลตามแหล่งข้อมูลได้อย่างถูกต้อง  
3. สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับแหล่งข้อมูลจากทางอินเทอร์เน็ตได้  
4. เห็นความส าคัญของแหล่งข้อมูลและการน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน  

4. การรวบรวม
ข้อมูล 

1. อธิบายข้ันตอนการรวบรวมข้อมูลได้ถูกต้อง  
2. บอกวิธีการรวบรวมข้อมูลได้  
3. เขียนการวางแผนรวบรวมข้อมูลตามข้ันตอนต่าง ๆ ได้  
4. เห็นความส าคัญของการรวบรวมข้อมูล และการน าไปใช้ 

ในชีวิตประจ าวัน  
5. การประมวลผล

ข้อมูล 
  

1. อธิบายความหมายของการประมวลผลข้อมูลได้  
2. บอกวิธีการประมวลผลข้อมูลได้อย่างถูกต้อง  
3. สร้างทางเลือกในการประมวลผลข้อมูลได้  
4. เล็งเห็นความส าคัญของการประมวลผลข้อมูลและการน าไปใช้ 

ในชีวิตประจ าวัน  
6. การสืบค้น 

ข้อมูลโดยใช้
อินเทอร์เน็ต 

1. อธิบายวิธีการสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ตได้  
2. บอกหลักในการประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูลจากการสืบค้นได้  
3. สืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ตตามวิธีการต่าง ๆ ได้  
4. ตรวจสอบความน่าเช่ือถือของข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตได้  
5. เห็นความส าคัญของการสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ตและการน าไปใช้

ในชีวิตประจ าวัน  
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  2.2.4 สร้างตารางวิเคราะห์ข้อสอบ เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ โดยจ าแนกตามพฤติกรรม
ออกเป็น 6 ด้าน คือ ความรู้/ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์  
และประเมินค่า เพื่อก าหนดสัดส่วนของข้อสอบและจุดประสงค์การเรียนรู้ เพื่อสร้างแบบทดสอบ  
วัดผลสัมฤทธิ์ให้มีความตรงเชิงเนื้อหาจ านวน 40 ข้อ ก าหนดจ านวนข้อของแบบทดสอบท่ีต้องการ 
จ านวน 20 ข้อ ดังแสดงในตาราง ดังนี้ 

 
ตาราง 13  การวิเคราะห์ข้อสอบตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 
 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้/ 
พฤติกรรม/เนือ้หา 

จ านวนข้อสอบ  

คว
าม

รู้ 
คว

าม
จ า

 

คว
าม

เข
้าใ

จ 

กา
รน

 าไ
ปใ

ช ้

กา
รวิ

เค
รา

ะห
์ 

กา
รส

ังเค
รา

ะห
์ 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
่า 

รวม
(ข้อ) 

รู้จักข้อมูล 2 1 1 1 2 1 8 
ลักษณะของข้อมูลท่ีดี - - - 1 - 4 5 
แหล่งข้อมูล - 3 3 - 1 1 8 
การรวบรวมข้อมูล - 1 - 3 1 1 6 
การประมวลข้อมูล 1 2 1 - - - 4 
การสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต - 2 1 - 3 3 9 

รวม 3 9 6 5 7 10 40 
 

  2.2.5 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ
ค านวณ) ตามรายละเอียดท่ีก าหนดไว้ในตารางวิเคราะห์ข้อสอบมากกว่าจ านวนข้อสอบท่ีต้องการ
น าไปใช้จริง โดยเขียนไว้ จ านวน 40 ข้อ ต้องการใช้จริง 20 ข้อ ดังแสดงในตาราง 
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ตาราง 14 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหา กับจ านวนข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 

 

เนื้อหา 
จ านวนข้อสอบ 

ทั้งหมด ต้องการ 
รู้จักข้อมูล 8 4 
ลักษณะของข้อมูลท่ีดี 5 3 
แหล่งข้อมูล 8 4 
การรวบรวมข้อมูล 6 3 
การประมวลข้อมูล 4 2 
การสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต 10 4 

รวม 40 20 
 

  2.2.6 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ
ค านวณ) ท่ีสร้างขึ้น ไปให้ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอน 2 ท่าน และ
ผู้เชี่ยวชาญด้านการประเมินผล 1 ท่าน เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity)  
โดยพิจารณาความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ แล้วน าคะแนนความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญมาหาดัชนีความสอดคล้อง โดยก าหนดเกณฑ์ในการพิจารณาให้คะแนน (พิชิต  
ฤทธิ์จรูญ, 2555: 150-151) ดังนี้  

 +1   เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
   0   เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
  -1   เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์  
 ถ้าข้อสอบนั้นวัดได้ตรงตามเนื้อหาและพฤติกรรม ให้คะแนน +1 
 ถ้าข้อสอบนั้นวัดไม่ตรงตามเนื้อหาและพฤติกรรม ให้คะแนน -1 
 ถ้าไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดได้ตรงตามเนื้อหาและพฤติกรรมหรือไม่ ให้คะแนน 0 

  2.2.7 น าคะแนนผลการพิจารณาของผู้เ ชี่ยวชาญทั้ง  3 ท่าน มาหาค่าดัชนี
ความสอดคล้อง (Item Objective Congruence: IOC) เป็นรายข้อ และคัดเลือกข้อสอบท่ีมีค่าดัชนี
ความสอดคล้องโดยใช้เกณฑ์การคัดเลือกข้อค าถาม ดังนี้  

   1) ข้อค าถามท่ีมีค่า IOC ต้ังแต่ 0.5-1.00 คัดเลือกไว้ใช้ได้ 
   2) ข้อค าถามท่ีมีค่า IOC ต่ ากว่า 0.5 ควรพิจารณาปรับปรุงหรือตัดท้ิง  
  2.2.8 น าข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญมาสรุปและปรับปรุง โดยผู้วิจัยได้ด าเนินการ

แก้ไขแบบทดสอบตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ แก้ไขประโยคค าถามท่ีก ากวมให้ชัดเจน และน าไปให้
ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบแก้ไขอีกครั้ง จนได้แบบทดสอบฉบับสมบูรณ์ 
   2.2.9 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีได้รับการปรับปรุงแก้ไขแล้ว  
ไปทดสอบกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนบ้านควนโส 
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จ านวน 25 คน น าผลท่ีได้มาตรวจให้คะแนน ข้อท่ีตอบถูกให้ 1 คะแนน ตอบผิดหรือไม่ตอบ หรือตอบ
มากกว่า 1 ค าตอบ ให้ 0 คะแนน 

   2.2.10 น าผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปวิเคราะห์หาค่าความยาก
ง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเช่ือมั่น โดยวิเคราะห์ข้อสอบเป็นรายข้อ คัดเลือกข้อสอบ 
ท่ีมีค่าความยากระหว่าง 0.45-0.78 และคัดเลือกข้อสอบท่ีมีค่าอ านาจจ าแนกต้ังแต่ 0.25 -0.70 
จ านวน 20 ข้อ แล้วน าไปหาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ โดยใช้สูตร คูเดอร์ -ริชาร์ดสัน (KR20) 
ค่าความเช่ือมั่นมีค่าเท่ากับ 0.91 (ดังภาคผนวก ง) 
   2.2.11 จัดท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 5 ฉบับสมบูรณ์เพื่อน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 
 

3. การสร้างแบบประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูล 
 การประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูลนั้นใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค (Rubric) 

ในการประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูล 
  3.1 ศึกษาค้นคว้าเอกสารเกี่ยวกับการประเมินตามแบบประเมินทักษะการสืบค้นจาก
คู่มือ 
  3.2 สร้างแบบประเมินทักษะการสืบค้นให้ครอบคลุมกับตัวช้ีวัดของการเรียนรู้แบบสร้าง
องค์ความรู้โดยใช้แหล่งเรียนรู้  จ านวน 1 ฉบับ สร้างเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค (Rubrics or 
Scoring Rubrics) โดยก าหนดองค์ประกอบการประเมินและค าอธิบายระดับคุณภาพ โดยแบ่งเกณฑ์
การประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูลเป็นระดับต่ าสุดคือ 1 คะแนน และระดับสูงสุด คือ 3 คะแนน ดังนี้ 
 
ตาราง 15  เกณฑ์การประเมนิทักษะการสืบค้นข้อมูล 
 

 
ขั้นตอน 

ระดับคะแนน 
3 

(ดี) 
2 

(พอใช้) 
1 

(ควรปรับปรุง) 
1. ระบุสาระและ 

ค าส าคัญเพื่อ 
การสืบค้น 

ระบุค าส าคัญหรือค าท่ี
มีความหมายใกล้เคียง
กัน ท่ีใช้ในการสืบค้น
ข้อมูลได้สอดคล้อง
จากงานท่ีได้รับ
มอบหมาย 

ระบุค าส าคัญท่ีใช้ใน
การสืบค้นข้อมูลได้ 

ระบุค าส าคัญท่ีใช้ใน
การสืบค้นข้อมูลไม่
สอดคล้องกับงานท่ี
ได้รับมอบหมาย 

2. การเข้าถึงข้อมูล สืบค้นข้อมูลจาก
เว็บไซต์ท่ีหลากหลาย 
และเป็นเว็บไซต์ท่ี
น่าเช่ือถือ 

สืบค้นข้อมูลจาก
เว็บไซต์ท่ีหลากหลาย
แต่เว็บไซต์ท่ีเข้าถึงไม่
น่าเช่ือถือ 

สืบค้นข้อมูลจาก
แหล่งข้อมูลเพียง
แหล่งเดียวเว็บไซต์ 
ท่ีเข้าถึงไม่น่าเช่ือถือ 
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ตาราง 15  (ต่อ) 
 

 
ขั้นตอน 

ระดับคะแนน 
3 

(ดี) 
2 

(พอใช้) 
1 

(ควรปรับปรุง) 
3. ประเมิน

สารสนเทศ 
เลือกข้อมูลท่ีมีความ
น่าเช่ือถือและข้อมูลมี
ความเป็นปัจจุบัน 

เลือกขอ้มลูท่ีมีความ
น่าเช่ือถือ แต่ข้อมูล
เก่าล้าสมัย 

เลือกแหล่งข้อมูล 
ไม่น่าเช่ือถือ และ
ข้อมูลเก่าล้าสมัย 

4. ประมวลผลข้อมูล  สามารถระบุข้อ
แตกต่างและจัดกลุ่ม
ข้อมูลท่ีเหมือนกันกับ
ข้อมูลท่ีต่างกัน 

สามารถระบุข้อมูลท่ี
สืบค้นได้ 

ไม่สามารถระบุข้อมูล
ท่ีสืบค้นได้ 

  เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ  
  คะแนนพัฒนาการทักษะการสืบค้นข้อมูล มีรายละเอียด ดังนี้ 
  13-18  คะแนน  หมายถึง ดี 
    7-12  คะแนน  หมายถึง พอใช้ 
    1-6   คะแนน  หมายถึง ปรับปรุง 

 
  3.3 น าแบบการประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูลท่ีสร้างเสร็จแล้ว ไปให้ผู้เช่ียวชาญทาง 
การสอนตรวจสอบ จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบคุณลักษณะของการประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูล  
ในด้านความสอดคล้องของเนื้อหา จุดประสงค์ กิจกรรม การประเมินผล เพื่อตรวจสอบ และหาค่า
ดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: IOC) โดยใช้หลักเกณฑ์ในการก าหนด
คะแนนการพิจารณา ดังนี้ (ไพศาล  วรค า, 2561: 263)  
   +1 หมายถึง แน่ใจว่าการประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูลสอดคล้องกับ

จุดประสงค์ 
     0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าการประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูลสอดคล้องกับ

จุดประสงค์ 
    -1 หมายถึง แน่ใจว่าการประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูลไม่สอดคล้องกับ

จุดประสงค์  
  จากนั้นน าผลการพิจารณาคะแนนการประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูลของผู้เช่ียวชาญ

ท้ัง 3 ท่าน มาหาค่าดัชนีความสอดคล้องของแต่ละข้อ มีคะแนนการประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูล 
(IOC) มากกว่าหรือเท่ากับ 0.67 ถือว่าการประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูลใช้ได้  

 3.4 น าแบบประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูล ท่ีตรวจแก้ไขแล้วไปทดลองลองใช้ (Try out)
กับนักเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างท่ีเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนในเครือข่ายควนโสห้วย
ลึก คือโรงเรียนบ้านควนโส อ าเภอควนเนียง จังหวัดสงขลา จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน  
25 คน ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 เพื่อหาความเช่ือมั่นของแบบประเมินโดยการหาค่า
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สัมประสิทธิ์แอลฟ่าตามวิธีการของครอนบาค (ไพศาล วรค า, 2561: 282) จากการหาคุณภาพพบว่า
ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ เท่ากับ 0.95 (ภาคผนวก ง) 

 3.5 จัดท าแบบทดสอบวัดทักษะการสืบค้นข้อมูลโดยใชการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ  
หาความรู้ 5Es ร่วมกับการใช้ค าถามของบลูม ฉบับสมบูรณ์เพื่อน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 

 
 4. แบบประเมินความพึงพอใจ 
  แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม ท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสืบค้นข้อมูล 
  4.1 ศึกษางานวิจัยและเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ 
  4.2 ท าการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม จ านวน 20 ข้อ ซึ่งแบบประเมินความพึงพอใจท่ีสร้างขึ้นมีลักษณะ
เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ชนิด 5 ระดับ 
   การก าหนดระดับของความพึงพอใจด้วยแบบสอบถาม มีวัตถุประสงค์เพื่อบ่งช้ีระดับ
ความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมายหรือกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งมีเกณฑ์ในการก าหนดน้ าหนักคะแนนความพึงพอใจ 
ดังนี้  

 คะแนน 5 ระดับมากท่ีสุด แสดงว่า รู้สึกพอใจมากท่ีสุด 
 คะแนน 4 ระดับมาก แสดงว่า รู้สึกพอใจมาก 
 คะแนน 3 ระดับปานกลาง แสดงว่า รู้สึกพอใจปานกลาง 
 คะแนน 2 ระดับน้อย แสดงว่า รู้สึกพอใจน้อย 
 คะแนน 1 ระดับน้อยที่สุด แสดงว่า รู้สึกพอใจน้อยท่ีสุด 

   ในการแปลผลผู้วิจัยได้ใช้เกณฑ์การพิจารณาจากค่าเฉล่ียตามแนวคิดของ บุญชม  
ศรีสะอาด (2561: 73) ดังนี้ 
   ค่าเฉล่ียระหว่าง 4.50-5.00 หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด 
   ค่าเฉล่ียระหว่าง 3.50-4.49 หมายถึง พึงพอใจมาก 
   ค่าเฉล่ียระหว่าง 2.50-3.49 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
   ค่าเฉล่ียระหว่าง 1.50-2.49 หมายถึง พึงพอใจน้อย 
   ค่าเฉล่ียระหว่าง 1.00-1.49 หมายถึง พึงพอใจน้อยท่ีสุด 

 4.3 น าแบบประเมินท่ีสร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาเพื่อพิจารณาให้ข้อเสนอแนะ  
มาปรับปรุงแก้ไข ดังนี้ 

  4.3.1 ภาษาท่ีใช้ควรเป็นภาษาท่ีนักเรียนสามารถเข้าใจได้ 
  4.3.2 ปรับให้ครอบคลุม ด้านเนื้อหา ด้านกิจกรรม และด้านความรู้สึก จากนั้นเสนอ

ผู้เช่ียวชาญเพื่อประเมินความสอดคล้องระหว่างรายการสอบถามกับนิยามศัพท์เฉพาะความพึงพอใจ 
โดยก าหนดเกณฑ์ให้คะแนน ดังนี้ 
    +1    หมายถึง    แน่ใจว่าแบบประเมินสอดคล้องกับนิยามความพึงพอใจ 
      0    หมายถึง    ไม่แน่ใจว่าแบบประเมินสอดคล้องกับนิยามความพึงพอใจ 
     -1    หมายถึง    แน่ใจว่าแบบประเมินไม่สอดคล้องกับนิยามความพึงพอใจ  
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 4.4 วิเคราะห์ความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: IOC) โดยพิจารณา
ความสอดคล้องต้ังแต่ 0.50 ขึ้นไป  

 4.5 น าแบบประเมินความพึงพอใจท่ีได้รับการปรับปรุง แก้ไข ไปทดลองใช้ (Try out) 
กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านควนโส ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง และน ามาวิเคราะห์
หาค่าความเช่ือมั่นท้ังฉบับของแบบประเมินความพึงพอใจ โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์อัลฟาของครอนบาค 
จากการหาคุณภาพ พบว่า ความเช่ือมั่นของแบบประเมินความพึงพอใจ เท่ากับ 0.91 (ภาคผนวก ง) 

 4.6 สร้างแบบประเมินความพึงพอใจฉบับจริง เพื่อน าไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูลกับนักเรียน
กลุ่มตัวอย่างต่อไป 

 
วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยท าการท าลองกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวัดท่าหยี 
อ าเภอควนเนียง จังหวัดสงขลา โดยใช้เวลาเรียนสัปดาห์ละ 2 ช่ัวโมง เป็นเวลา 6 สัปดาห์ รวม 12 
ช่ัวโมง ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยตามข้ันตอน ดังนี้ 
 1. ผู้วิจัยช้ีแจงให้นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ทราบถึงจุดประสงค์ของการจัดการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม  
 2. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง  โดยใช้แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ จ านวน 20 ข้อ   
 3. ผู้วิจัยด าเนินการทดลอง โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับเทคนิค
การใช้ค าถามของบลูม โดยใช้เวลาเรียนสัปดาห์ละ 2 ช่ัวโมง เป็นเวลา 6 สัปดาห์ รวม 12 ช่ัวโมง  
 4. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง  โดยใช้แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ จ านวน 20 ข้อ หลักจากการจัดการเรียนรู้แบบ 
สืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม    
 5. ให้นักเรียนท าแบบประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูลกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้
แบบประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูล 1 ฉบับ หลักจากการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม    
 6. ให้นักเรียนประเมินความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับ
เทคนิคการใช้ค าถามของบลูม โดยใช้แบบประเมินความพึงพอใจ  
 7. หลังจากเก็บรวบร่วมข้อมูลจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แบบประเมิน
ทักษะการสืบค้นข้อมูล และแบบประเมินความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มารวบรวมข้อมูล 
และวิเคราะห์ข้อมูลตามวิธีการทางสถิติ 
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การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ 
 
 1. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 

 1.1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้  
แบบสืบเสาะหาความรู้  5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม  โดยใช้สถิตินอนพาราเมตริก 
(Nonparametric Statistics) ใช้วิธีทดสอบแบบ The Wilcoxon Signed Rank Test 

 1.2 การเปรียบเทียบทักษะการสืบค้นข้อมูลหลังการจัดการเรียนรู้สืบเสาะหาความรู้ 5Es 
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูมกับเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยใช้สถิตินอนพาราเมตริก (Nonparametric 
Statistics) ใช้วิธีทดสอบแบบ The Wilcoxon Signed Rank Test 

 1.3 การวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 
หาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม วิเคราะห์โดยการหาค่าเฉล่ีย (µ) ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (σ)    

 
 2. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 2.1 สถิติในการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ ประกอบด้วย 
    2.1.1 การหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์กับเนื้อหา หรือความสอดคล้อง
ระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ (Index of Item Objective Congruence) (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2555: 
150) มีสูตร ดังนี้  
 

    
  

 
  

 
เมื่อ IOC แทน ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู ้
   แทน ผลรวมของคะแนนการพิจารณาของผู้เช่ียวชาญ 
  N แทน จ านวนผู้เช่ียวชาญ  
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      2.1.2 ค่าความเช่ือมั่น โดยใช้วิธีการหาสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha Coefficient) 
ตามวิธีของครอนบาค (Cronbach) (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2555: 158) 
 

  
 

   
 







 


2

2

t

t

s

s  

 
 เมื่อ    แทน สัมประสิทธิ์ความเช่ือมั่น (สัมประสิทธิ์แอลฟา) 
   n   แทน จ านวนข้อค าถาม 
   2

ts  แทน ผลรวมของความแปรปรวนของคะแนนในแต่ละข้อ       
   2

ts   แทน ความแปรปรวนของคะแนนแบบทดสอบท้ังฉบับ 
 

 2.2 สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน ประกอบด้วย  
  2.2.1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 

หาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูมด้วยการทดสอบวิลคอกซัน (The Wilcoxon 
Signed Ranks Test) (ชูศรี  วงศ์รัตนะ, 2560: 81) มีสูตรดังนี้  

 
         = ผลบวกของต าแหน่งท่ีมีผลต่างท่ีมีเครื่องหมายบวก 
          = ผลบวกของต าแหน่งท่ีมีผลต่างท่ีมีเครื่องหมายลบ 

ผลรวมของต าแหน่ง = 
2

)1(( nn  

 เมื่อ  n  แทน จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 

 ดังนั้น    +     = 
2

)1(( nn  

 
  2.2.2 การเปรียบเทียบทักษะการสืบค้นข้อมูลหลังการจัดการเรียนรู้สืบเสาะ 

หาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ด้วยการทดสอบวิลคอกซัน 
(The Wilcoxon Signed Ranks Test) (ชูศรี  วงศ์รัตนะ, 2560) มีสูตรดังนี้  
        = ผลบวกของต าแหน่งท่ีมีผลต่างท่ีมีเครื่องหมายบวก 
         = ผลบวกของต าแหน่งท่ีมีผลต่างท่ีมีเครื่องหมายลบ 

ผลรวมของต าแหน่ง = 
2

)1(( nn  

 เมื่อ  n  แทน จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 

 ดังนั้น    +     = 
2

)1(( nn  
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 2.3 สถิติพื้นฐาน ประกอบด้วย 
  2.3.1 สูตรการหาค่าเฉล่ีย (Mean) (พิชิต  ฤทธิ์จรูญ, 2555 : 176) 
 

  = 


  

 

 เมื่อ      แทน ค่าเฉล่ีย 
    แทน ผลรวมของข้อมูล 
  N แทน จ านวนข้อมูล 

 
   2.3.2 สูตรค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) (พิชิต  ฤทธิ์จรูญ, 
2555: 186) มีสูตรดังนี้ 

 

  = 
 

)(

) 2



 X  

 
 เมื่อ     แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตราฐาน 

  แทน คะแนนเฉล่ีย 
X แทน ข้อมูลหรือคะแนนแต่ละตัว 
N แทน จ านวนข้อมูล 

 
   2.3.3 เกณฑ์แปลผลค่าเฉล่ียของความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้ 
สืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม เกณฑ์ในการแปลความหมายค่าน้ าหนัก 
คะแนนเฉล่ียโดยรวมของความพึงพอใจ มีดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545) 
    ค่าเฉล่ีย     การแปลความหมาย  
    4.51-5.00  หมายถึง  พึงพอใจมากท่ีสุด 
    3.51-4.50  หมายถึง  พึงพอใจมาก  
    2.51-3.50  หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง  
    1.51-2.50  หมายถึง  พึงพอใจน้อย  
    1.00-1.50  หมายถึง  พึงพอใจน้อยท่ีสุด 



 

 

บทที่ 4 

ผลการวิจัย 
 

การวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม
ของบลูมท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสืบค้นข้อมูลในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ
ค านวณ) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ซึ่งผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับขั้นตอนและ
น าผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้  

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ 
แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการสืบค้นข้อมูลหลังการจัดการเรียนรู้สืบเสาะหาความรู้ 5Es 
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 3. เพื่อศึกษาระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม   
 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ผู้วิจัยได้ก าหนดความหมายของสัญลักษณ์ในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
 n  แทน  จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 

µ แทน  ค่าเฉล่ีย (Mean) 
   แทน  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) 
 T แทน  ค่าสถิติท่ีใช้ในการทดสอบสมมติฐาน (t-test) 
 * แทน ระดับนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ผลการวิจัย 
 
ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้

แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม  
ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลจากนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังจากการจัด 

การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม โดยด าเนินการทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ 
 
ตาราง 16  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน n µ   z df 

ก่อนเรียน 10 14.3 2.21 -2.81* 
 

9 
 หลังเรียน 10 17.00 1.56 

*ระดับนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
จากตาราง 16 พบว่า คะแนนเฉล่ียของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ

ค านวณ) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 
หาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรู ้
(µ = 17.00) ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (  = 1.56) สูงกว่าก่อนเรียน (µ = 14.3) ค่าส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (  = 2.21) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยหลังการจัดการเรียนรู้มีคะแนนเฉล่ีย
สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู ้  
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ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบทักษะการสืบค้นข้อมูล หลังการจัดการเรียนรู้ แบบสืบเสาะ 
หาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม กับเกณฑ์ร้อยละ 70 (n=10) 
 
ตาราง 17  ผลการเปรียบเทียบทักษะการสืบค้นข้อมูล 
 

ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
คะแนน

เต็ม 
หลังเรียน คะแนน 

ตามเกณฑ์ 
ร้อยละ 70 

คะแนน 
เมื่อเทียบกับ

เกณฑ์ร้อยละ 70 µ   
1. ระบุสาระและค าส าคัญ
เพื่อการสืบค้น 

3 2.90 0.31 2.10 96.70 

2. การเข้าถึงข้อมูล 3 2.90 0.31 2.10 96.70 
3. ประเมินสารสนเทศ 3 2.30 0.48 2.10 76.70 
4. ประมวลผลข้อมูล 3 2.60 0.51 2.10 86.70 
5. น าเสนอข้อมูล 3 2.90 0.31 2.10 96.70 
6. สรุปกระบวนการสืบค้น 3 2.80 0.42 2.10 93.30 

รวม 18 16.40 2.34 12.60 91.13 
*ระดับนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 จากตาราง 17 พบว่า การเปรียบเทียบทักษะการสืบค้นข้อมูลของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 5 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม โดยใช้
คะแนนหลังการจัดการเรียนรู้เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีทักษะ
การสืบค้นข้อมูลหลังการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 
สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยมีค่าเฉล่ียหลังการจัดการเรียนรู้  
(µ = 16.4,   = 2.34) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านมีค่าเฉลี่ยสูงสุด ด้านระบุสาระและค าส าคัญ
เพื่อการสืบค้น (µ = 2.90,   = 0.31) การเข้าถึงข้อมูล (µ = 2.90,   = 0.31) น าเสนอข้อมูล (µ = 
2.90,   = 0.31) สรุปกระบวนการสืบค้น (µ = 2.80,   = 0.42) ประมวลผลข้อมูล (µ = 2.60,   = 
0.51) ประเมินสารสนเทศ (µ = 2.30,   = 0.48) 
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 ตอนที่ 3 ผลการศึกษาระดับความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 หลังการจัด 
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม   
 
ตาราง 18 ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 

หาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม (n=10)  
 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

แปลผล 
µ   

ด้านที่ 1 ด้านบทบาทผู้สอน    
1 ผู้สอนส่งเสริมให้นักเรียนมีความกระตือรือร้น 

ในการเรียนรู ้
4.60 0.24 มากท่ีสุด 

2 ผู้สอนให้ค าแนะน าและรับฟังความคิดเห็น 
ของผู้เรียน 

4.70 0.21 มากท่ีสุด 

3 ผู้สอนมีการตั้งค าถามให้ผู้เรียนคิดหาค าตอบ 
ได้ด้วยตนเอง 

3.90 2.69 มาก 

4 ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนเป็นผู้สรุปบทเรียน 
ด้วยตนเอง 

4.10 1.09 มาก 

5 ครูให้ความช่วยเหลือแก้ปัญหาให้แก่นักเรียนตามความ
เหมาะสม 

4.50 0.45 มากท่ีสุด 

6 ครูกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ 4.50 0.15 มากท่ีสุด 
รวม 4.38 0.80 มาก 

ด้านที่ 2 ด้านบทบาทผู้เรียน    
7 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการอภิปรายและแลกเปล่ียน 

ความคิดเห็นกับผู้อื่น 
4.30 0.61 มาก 

8 ผู้เรียนยอมรับฟังความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 4.50 0.85 มากท่ีสุด 
9 ผู้เรียนสามารถตอบประเด็นค าถามได้โดยใช้ 

กระบวนการคิด 
4.30 1.01 มาก 

10 ผู้เรียนมีความรับผิดชอบในการท างานตามท่ีครู 
มอบหมาย 

4.60 0.44 มากท่ีสุด 

11 ผู้เรียนต้ังประเด็นค าถามเพื่อให้เกิดกระบวนการคิด 4.40 0.64 มาก 
รวม 4.42 0.71 มาก 
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ตาราง 18 (ต่อ)  
 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

แปลผล 
µ   

ด้านที่ 3 ด้านการจัดการเรียนรู้    
12 เนื้อหามีการเรียงล าดับจากง่ายไปยากเหมาะสม 

กับผู้เรียน 
4.30 1.01 มาก 

13 ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมเป็นไปตามล าดับข้ันตอน 4.60 0.44 มากท่ีสุด 
14 ผู้เรียนได้ฝึกทักษะในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.90 0.09 มากท่ีสุด 

รวม 4.60 0.51 มากท่ีสุด 
ด้านที่ 4 ด้านการวัดและประเมินผล    
15 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลงาน 4.30 1.01 มาก 
16 ผู้เรียนได้รับการประเมินผลท่ีหลากหลายรูปแบบ 4.70 0.41 มากท่ีสุด 
17 ผู้เรียนเกิดการประเมินระหว่างกลุ่มจากการตอบ

ค าถาม 
4.40 0.44 มาก 

รวม 4.47 0.62 มาก 
ด้านที่ 5 ด้านประโยชน์ที่ได้รับ    
18 ผู้เรียนสามารถเรียนรู้อย่างเป็นขั้นตอน 4.80 0.16 มากท่ีสุด 
19 ท าให้ผู้เรียนได้คิดค้นค าถาม และหาค าตอบ 

ด้วยตนเอง 
4.90 0.09 มากท่ีสุด 

20 ผู้เรียนมีทักษะการสืบค้นข้อมูลท่ีดีขึ้น 4.70 0.41 มากท่ีสุด 
รวม 4.80 0.22 มากท่ีสุด 

โดยภาพรวม 4.53 0.47 มากที่สุด 
 

จากตาราง 18 พบว่า ระดับความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัด 
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูมในรายวิชาเทคโนโลยี 
(วิทยาการค านวณ) เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ โดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด  
มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.53 โดยด้านประโยชน์ท่ีได้รับมีค่าเฉี่ยมากท่ีสุด 4.80 ด้านการจัดการเรียนรู้ 4.60 
ด้านการวัดและประเมินผล 4.47 ด้านบทบาทผู้เรียน 4.42 และด้านบทบาทผู้สอน 4.38 
 



 

บทที่ 5 
สรุป อภิปรายและข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม
ของบลูมท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสืบค้นข้อมูลรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ
ค านวณ) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวัดท่าหยี มีวัตถุประสงค์การวิจัยเพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิค 
การใช้ค าถามของบลูม เพื่อเปรียบเทียบทักษะการสืบค้นข้อมูลหลังการจัดการเรียนรู้สืบเสาะหาความรู้ 
5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม กับเกณฑ์ร้อยละ 70 และเพื่อศึกษาระดับความพึงพอใจ
ของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม  
กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนโรงเรียนวัดท่าหยี ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 
จ านวน 1 ห้องเรียน 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับ
เทคนิคการใช้ค าถามของบลูม จ านวน 6 แผน แผนละ 2 ช่ัวโมง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม
แบบประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูล จ านวน 6 ข้อ และแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อ
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม จ านวน 20 ข้อ 
การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 
สรุปผล 

 
จากการวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับ เทคนิคการใช้ค าถาม

ของบลูมท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสืบค้นข้อมูลรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวัดท่าหยี สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 1. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เรื่อง 
ข้อมูลสารสนเทศ ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม
ของบลูมของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ พบว่า หลังจากนักเรียนท่ีได้เรียน
ด้วยวิธการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม เรื่อง 
ข้อมูลสารสนเทศ มีความแตกต่างของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 
 2. ผลการเปรียบเทียบทักษะการสืบค้นข้อมูลหลังการจัดการเรียนรู้สืบเสาะหาความรู้ 5Es 
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูมกับเกณฑ์ร้อยละ 70 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5  
มีทักษะการสืบค้นข้อมูลหลังการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้
ค าถามของบลูมสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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 3. ผลการศึกษาระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัด 
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูมในรายวิชาเทคโนโลยี  
(วิทยาการค านวณ) เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ โดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม อยู่ในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 
4.53 
 
อภิปรายผล 

 
จากผลการวิจัย เรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้

ค าถามของบลูมท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสืบค้นข้อมูลรายวิชาเทคโนโลยี 
(วิทยาการค านวณ) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวัดท่าหยี 
 1. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ 
แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม ในรายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการ
ค านวณ) เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ พบว่า  
นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม  
มีความแตกต่างของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.5 โดยหลังเรียนนักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม มีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ 17.00 คะแนน 
จากคะแนนเต็มหลังการจัดการเรียนรู้ 20 คะแนน ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( .= 1.56) สูงกว่า
ก่อนเรียน มีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ 14.3 คะแนน ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(  = 2.21) ผลการวิจัยเป็นเช่นนี้ เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es เป็นการจัด
กระบวนการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนค้นหาความจริงโดยการแสวงหาความรู้ มุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกคิด
หาเหตุผล ลงมือปฏิบัติ ส ารวจตรวจสอบ เน้นให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ใหม่ ส่ิงประดิษฐ์ใหม่ด้วย
ตนเองความรู้ท่ีได้จะคงอยู่ในความทรงจ าระยะยาว ครูไม่สามารถสร้างได้แต่ครูเป็นเพียงผู้จัดการ
ให้เกิดประสบการณ์เรียนรู้ (ศศิธร  เวียงวะลัย, 2556: 147) ซึ่งสอดคล้องกับ ทิศนา แขมมณี (2553: 
141) กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนโดยเน้นกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ เป็นการด าเนินการเรียน
การสอนโดยผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดค าถาม เกิดความคิดและลงมือเสาะหาความรู้ เพื่อน ามา
ประมวลหาค าตอบหรือข้อสรุปด้วยตนเอง โดยท่ีผู้สอนช่วยอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ในด้าน
ต่าง ๆ ให้แก่ผู้เรียน เช่น ในด้านการสืบค้นหาแหล่งความรู้ การศึกษาข้อมูล การวิเคราะห์ การสรุปข้อมูล 
และสอดคล้องกับ ศิริวรรณ  เอี่ยมประเสริฐ (2563: 15) ได้ท าการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม ผลการวิจัยพบว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ  
สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ดังนั้น การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้
ค าถามของบลูม จึงเป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ท่ีสามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงขึ้น และส่งเสริม
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ให้นักเรียนมีความสามารถด้านการแสวงหาความรู้ สามารถใช้ในการตัดสินใจอย่างถูกต้องภายใต้
การพิจารณา ไตร่ตรองอย่างรอบคอบมีเหตุผล และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 2. ผลการเปรียบเทียบทักษะการสืบค้นข้อมูล หลังการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม กับเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยภาพรวม พบว่า นักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีทักษะการสืบค้นข้อมูลหลังการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
โดยภาพรวมมีคะแนน 16.4 จากคะแนนเต็มหลังการจัดการเรียนรู้ 18 คะแนนโดยมีค่าเฉลี่ยหลัง
การจัดการเรียนรู้ (µ = 16.4,   = 2.34) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านมีค่าเฉล่ียสูงสุด ด้านระบุสาระ
และค าส าคัญเพื่อการสืบค้น (µ = 2.90,   = 0.31) การเข้าถึงข้อมูล (µ = 2.90,   = 0.31) น าเสนอ
ข้อมูล (µ = 2.90,   = 0.31) สรุปกระบวนการสืบค้น (µ = 2.80,   = 0.42) ประมวลผลข้อมูล 
(µ = 2.60,   = 0.51) ประเมินสารสนเทศ (µ = 2.30,   = 0.48) ผลการวิจัยเป็นเช่นนี้เนื่องจาก 
ทักษะการสืบค้นข้อมูลเป็นส่ิงท่ีนักเรียนต้องเรียนรู้และให้ความส าคัญอย่างมาก ได้มีการจัดการเรียนรู้
ในเรื่องของทักษะการรู้สารสนเทศเพื่อเป็นพื้นฐานของการค้นคว้าด้วยตนเองน าไปสู่การเรียนรู้  
ตลอดชีวิต การพัฒนา ทักษะการสืบค้นข้อมูลนั้นช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเป็นผู้รู้สารสนเทศได้อย่าง
สมบูรณ์ (จิตชิน  จิตติสุขพงษ์, 2558: 53) สอดคล้องกับ พัชรี  ปิยภัณฑ์ (2558: 41) ได้ท าการศึกษา
กระบวนการพัฒนาทักษะการสืบค้นข้อมูลและต้ังโจทย์วิจัยของนักศึกษาคณะคุรุศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏธนบุรี ผลการวิจัยพบว่า จ านวนนักศึกษาร้อยละ 73.68 สามารถสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ 
ได้ต้ังแต่ 2 แหล่งขึ้นไป จ านวนนักศึกษาร้อยละ 71.05 ท่ีข้อมูลท่ีสืบค้นได้มีความน่าเช่ือถือ ดังนั้น 
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูมกับเกณฑ์ร้อยละ 70 
เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีสามารถพัฒนาทักษะการสืบค้นข้อมูล  ที่ท าให้นักเรียนระบุสาระส าคัญ
ในการค้นหาตามท่ีระบุได้ ซึ่งเป็นการพัฒนาต่อยอดในการจัดการเรียนรู้และสามารถน าทักษะ
การสืบค้นข้อมูลไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในการเรียนรู้ สามารถสืบค้นข้อมูลท่ีต้องการได้ เข้าถึงข้ อมูล 
และน าเสนอข้อมูลได้อย่างถูกต้อง 

3. ผลการศึกษาระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ  
หาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม ในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เรื่อง 
ข้อมูลสารสนเทศ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจต่อ
การจัด การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม โดยภาพรวม 
อยู่ในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.53 โดยด้านประโยชน์ท่ีได้รับมีค่าเฉี่ยมากท่ีสุด 4.80 ด้าน
การจัดการเรียนรู้ 4.60 ด้านการวัดและประเมินผล 4.47 ด้านบทบาทผู้เรียน 4.42 และด้านบทบาท
ผู้สอน 4.38 จากผลการประเมินความพึงพอใจ นักเรียนจะให้ความส าคัญในด้านประโยชน์ท่ีได้รับ  
มากท่ีสุด ซึ่งด้านประโยชน์ท่ีได้รับเป็นการเรียนรู้อย่างเป็นขั้นตอน เป็นการคิดค้นหาค าตอบได้
ด้วยตนเอง และสามารถพัฒนาทักษะการสืบค้นข้อมูลท่ีดีขั้น ส่วนด้านบทบาทของผู้สอนนักเรียน 
จะให้ความส าคัญน้อยท่ีสุด เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับ เทคนิค
การใช้ค าถามของบลูม เน้นการใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ มีการก าหนดกิจกรรมให้นักเรียน 
ได้มีโอกาสฝึกคิด ลงมือปฏิบัติ ออกแบบ บันทึกข้อมูล ด้วยตนเอง โดยมีครูคอยตรวจสอบและอ านวย
ความสะดวกให้นักเรียนประสบความส าเร็จในการเรียนรู้  ครูมีหน้าท่ีเพียงจัดสภาพการเรียนการสอน
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ให้เอื้อต่อการเรียนรู้เท่านั้น ดังนั้น ความพึงพอใจเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้เกิดประสิทธิภาพ
สูงสุดได้นั้น ครูผู้สอนต้องค านึงถึงบรรยากาศในการเรียนรู้ของนักเรียน จัดสภาพแวดล้อมท่ีเอื้อต่อ
การจัดการเรียนรู้  เพื่อตอบสนองความต้องการของนักเรียน ให้นักเรียนเรียนรู้อย่างมีความสุข 
เกิดความพึงพอใจในการเรียน ซึ่งเป็นส่ิงส าคัญท่ีกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความต้องการท่ีจะเรียน ก่อให้เกิด
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการเรียนรู้ท่ีน าไปสู่เป้าหมายตามท่ีก าหนดไว้  สุดารัตน์  อะหลีแอ 
(2558: 48) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจว่า หมายถึง ความรู้สึกดี ความชอบ และการให้คุณค่า
ของผู้เรียนต่อการจัดการเรียนรู้ อันเป็นผลมาจากการจัดการเรียนรู้ ผู้สอน ความพร้อมและบรรยากาศ
ของการจัดการเรียนรู้ รวมถึงการท่ีผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมแล้วประสบผลส าเร็จตามความต้องการของ
ผู้เรียน ซึ่งสอดคลองกับ อับดุลเลาะ  อูมาร์ (2560: 102) ได้ท าการศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) เรื่อง สมดุลเคมี ท่ีมีต่อแบบจ าลองทางความคิด ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
และความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเดชะปัตตานียานุกูล จังหวัดปัตตานี  
ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุดต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
(5Es) 
 
ข้อเสนอแนะ 
 

จากผลการวิจัยที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะที่เห็นว่าเป็นประโยชน์ต่อการจัด  
การเรียนรู้ท่ีจะน าเสนอใน 2 ส่วน คือ ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ และข้อเสนอแนะ
ส าหรับการวิจัยต่อไป 

 
1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช ้
 1.1 ครูผู้สอนควรน าวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิค 

การใช้ค าถามของบลูม มาใช้จัดการเรียนการสอนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เนื่องจาก
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม เป็นวิธีการท่ีท าให้
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีดี มีทักษะการสืบค้นข้อมูล และความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมากท่ีสุด 

 1.2 การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 
มีขั้นตอนท่ีครูควรพึงให้ความส าคัญคือในขั้นส ารวจและค้นหา เป็นขั้นท่ีนักเรียนท าความเข้าใจกับ
ประเด็นปัญหาท่ีนักเรียนสนใจ ดังนั้นครูผู้สอนจะถ่ายทอดเนื้อหาความรู้ จะต้องมีความพร้อมและ 
ท าการส่ือสารความรู้ไปสู้นักเรียนให้เข้าใจง่ายตรงประเด็นเพื่อสร้างความเช่ือมั่ นให้กับนักเรียน 
ในการสืบเสาะหาความรู้ และการค้นหา 

 1.3 ครูผู้สอนมีบทบาทส าคัญมากต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับ
เทคนิคการใช้ค าถามของบลูม ผู้สอนควรเป็นผู้แนะน า ผู้สร้างบรรยากาศ ให้ก าลังใจแก่นักเรียน 
ให้นักเรียนศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ครูผู้สอนสร้างบรรยากาศการเป็นกันเองกับผู้เรียน และช้ีแนะ
ทางการคิดแก้ปัญหาให้ผู้เรียนปฏิบัติได้ตามเป้าหมายท่ีวางไว้ 
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2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
 2.1 ควรมีการบูรณาการการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิค 

การใช้ค าถามของบลูมไปประยุกต์ใช้กับการสอนอื่น ๆ เพื่อให้การศึกษาค้นคว้ามีทางเลือกท่ีหลากหลาย 
 2.2 ควรศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม

ของบลูมเพื่อพัฒนาทักษะด้านอื่น ๆ เช่น การคิดวิเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ การคิดแก้ปัญหา  
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รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือ 
 

รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ข้อมูล
สารสนเทศ แบบประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูลและแบบประเมินความพึงพอใจ 

 
1. อาจารย์ ดร.มนต์ทิวา  ไชยแก้ว   ต าแหน่ง อาจารย์มหาวิทยาลัย 
     สถานที่ท างาน มหาวิทยาลัยราชภัฎสงขลา 
     เชี่ยวชาญด้าน การวัดและประเมินผล 

 
2. นางสาวรุสนา  ลีเดร์    ต าแหน่งครูวิทยฐานะช านาญการพิเศษ 

สถานที่ท างาน โรงเรียนเทศบาล 4 วัดนพวงศาราม 
     เชี่ยวชาญด้าน การสอนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 

 
3. นางสุภาลักษ์  ทิมบ ารุง   ต าแหน่งครูวิทยฐานะช านาญการพิเศษ 

สถานที่ท างาน โรงเรียนบ้านควนโส   
     เชี่ยวชาญด้าน หลักสูตรและการสอน  
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หนังสือขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือ 
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับ เทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี     ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ข้อมูลสารสนเทศ     เวลา 12 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 รู้จักข้อมูล      เวลา   2 ชั่วโมง 
ครูผู้สอน นางสาวชนิกานต์  ธรรมดิษฐ์       โรงเรียนวัดท่าหยี 
 
 

1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
  ตัวช้ีวัด 
 ว 4.2 ป. 5/3 ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล ติดต่อสื่อสารและท างานร่วมกัน ประเมินความ

น่าเชื่อถือของข้อมูล 
 ว 4.2 ป. 5/4 รวบรวม ประเมิน น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศตามวัตถุประสงค์โดยใช้

ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย เพ่ือแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน 

 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  2.1 อธิบายความหมายของข้อมูลได้ถูกต้อง (K) 
  2.2 บอกประเภทของข้อมูลได้ถูกต้อง (K) 
  2.3 ยกตัวอย่างข้อมูลที่อยู่รอบ ๆ ตัวได้ (K) 
  2.4 จ าแนกข้อมูลตามประเภทของข้อมูลได้อย่างถูกต้อง (P) 
  2.5 เขียนข้อมูลต่าง ๆ ที่พบภายในโรงเรียนและในชีวิตประจ าวันได้ (P)   
  2.6 เห็นความส าคัญของข้อมูลที่น าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน (A)  
 
3. สาระการเรียนรู้ 
  3.1 การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล เช่น เปรียบเทียบความสอดคล้อง สมบูรณ์ของ
ข้อมูลจากหลายแหล่ง แหล่งต้นตอของข้อมูล ผู้เขียน วันที่เผยแพร่ข้อมูล 
  3.2 ข้อมูลที่ดีต้องมีรายละเอียดครบทุกด้าน เช่น ข้อดีและข้อเสีย ประโยชน์และโทษ 
 
4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
  ข้อมูล คือ ข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับสิ่งต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นคน สัตว์ สิ่งของ หรือเหตุการณ์ 
โดยอาจจะเกิดขึ้นจากการสังเกต การจดบันทึก การสัมภาษณ์ การสอบถาม นอกจากนั้นข้อมูล  
ยังแบ่งออกเป็น 5 ประเภท คือ ข้อมูลตัวอักขระ ข้อมูลภาพ ข้อมูลตัวเลข ข้อมูลเสียง และข้อมูลอ่ืน ๆ 
 
  



105 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 

1.1 ทักษะการสื่อสาร 
1.2 ทักษะการแลกเปลี่ยนข้อมูล 

2. ความสามารถในการคิด 
2.1 ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
2.2 ทักษะการคิดอย่างสร้างสรรค์ 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
3.1 ทักษะการสื่อสาร 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
3.1 ทักษะการท างานร่วมกัน 
3.2 ทักษะการส ารวจ 

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
4.1 ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
4.2 ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

1. มีวินัย รับผิดชอบ  
2. ใฝ่เรียนรู้  
3. มุ่งม่ันในการท างาน 
 

 
6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
  การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับ เทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 
 

การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

ระดับค าถามของบลูม 

ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) 
ค าถาม : ครูถามค าถามกระตุ้นความคิดของนักเรียนว่า ข้อมูล 

ที่อยู่รอบ ๆ ตัวนักเรียนมีอะไรบ้าง 
 แนวการตอบ : นักเรียนแสดงความคิดเห็นตามความคิดของตนเอง 
เช่น ชื่อ-นามสกุล เบอร์โทรศัพท์ ภาพถ่าย คะแนนสอบวิชาต่าง ๆ เป็นต้น 
 (ครูอธิบายกับนักเรียนเพ่ือเชื่อมโยงเข้าสู่บทเรียนว่า “ในการด ารง 
ชีวิตประจ าวันของมนุษย์จะต้องเก่ียวข้องกับข้อมูลตลอดเวลาไม่ว่าจะเป็น 
ชื่อ-นามสกุล น้ าหนัก ส่วนสูง ที่อยู่ ภาพถ่าย ภาพจากโทรทัศน์ ข่าวสาร
จากวิทยุ”) 

ความรู้/ความจ า 
ความเข้าใจ 
การน าความรู้ไปใช้ 
การวิเคราะห์ 
การสังเคราะห์ 
การประเมินค่า 
 
  

ขั้นที่ 2 ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) 
 1. ครูให้นักเรียนสืบค้นความหมายของข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต 
ที่เครื่องคอมพิวเตอร์ของตนเอง 
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การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

ระดับค าถามของบลูม 

 2. ครูอธิบายข้อสรุปกับนักเรียนเกี่ยวกับความหมายของข้อมูล
จากหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.5 หน่วย
การเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ว่า“ข้อมูล คือ ข้อเท็จจริงที่เก่ียวข้อง
กับสิ่งต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นคน สัตว์ สิ่งของ หรือเหตุการณ์ต่าง ๆ โดยอาจจะ
เกิดข้ึนจากการสังเกต การจดบันทึก การสัมภาษณ์ การสอบถาม และมี 
การรวบรวมไว้” 
 3. นักเรียนสังเกตและศึกษาการจดบันทึกเรื่องราวการไปท่องเที่ยว
จากตัวอย่างในหนังสือเรียน 
  ค าถาม : ครูถามนักเรียนว่า “จากการศึกษาตัวอย่างสถานการณ์
นักเรียนพบข้อมูลใดบ้าง” 
  แนวการตอบ : ข้อมูลวันที่ สถานที่ท่องเที่ยว 

 

ขั้นที่ 3 ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) 
 1. นักเรียนท ากิจกรรมฝึกทักษะในหนังสือเรียน โดยให้นักเรียน
ส ารวจตนเองและบันทึกข้อมูลส่วนตัวลงในสมุด แล้วน าข้อมูลไปจัดท า
ประวัติส่วนตัว พร้อมตกแต่งให้สวยงามโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด 
 2. ครูสุ่มนักเรียน 2-3 คน ออกมาน าเสนอประวัติส่วนตัวที่จัดท า
เสร็จเรียบร้อยแล้ว 
 3. นักเรียนศึกษาเนื้อหา เรื่อง ประเภทของข้อมูลจากหนังสือเรียน
หรือสืบค้นจากอินเทอร์เน็ต 
  ค าถาม : ให้นักเรียนบอกประเภทของข้อมูลว่ามีอะไรบ้าง 
  แนวการตอบ : ข้อมูลตัวอักขระ ข้อมูลภาพ ข้อมูลตัวเลข 
ข้อมูลเสียง ข้อมูลอ่ืน ๆ 
ขั้นที่ 4 ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) 
 1. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน โดยให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม
ช่วยกันเขียนข้อมูลที่พบภายในโรงเรียนให้มากที่สุด และให้นักเรียนแต่ละ
กลุ่มส่งตัวแทนออกมาเติมค าตอบบนกระดานหน้าชั้นเรียน โดยแต่ละกลุ่ม
จะต้องตอบไม่ซ้ ากัน 
 2. ครูใช้ปากกาสีต่าง ๆ วาดรูปวงกลมบนกระดานหน้าชั้นเรียน
จ านวน 5 รูป 
 3. จากนั้นให้นักเรียนภายในชั้นเรียนร่วมกันแยกข้อมูลบนกระดาน
และน าไปใส่ในวงกลมต่าง ๆ ตามประเภทของข้อมูลในหนังสือเรียน 
  ค าถาม : ในชีวิตประจ าวันนักเรียนสามารถพบข้อมูลตัวเลข 
ข้อมูลเสียง และข้อมูลอื่น ๆ ได้จากแหล่งใดบ้าง 
  แนวการตอบ : วิทยุ หนังสือพิมพ์  
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การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

ระดับค าถามของบลูม 

  (ครูอธิบาย เรื่อง ข้อมูลตัวเลข ข้อมูลเสียง และข้อมูลอื่น ๆ ให้
นักเรียนฟัง โดยจะยกตัวอย่างเกี่ยวกับข้อมูลตัวเลขว่าเป็นข้อมูลที่ประกอบด้วย
ตัวเลข 0-9 ซึ่งสามารถน ามาใช้ค านวณหรือประเมินผลได้ ข้อมูลเสียงเป็น
ข้อมูลที่เกิดจากการได้ยิน เช่น เสียงคนพูด เสียงสัตว์ร้อง ส่วนข้อมูลอื่น ๆ 
จะเป็นข้อมูลที่นอกเหนือจากข้อมูลทั้ง 4 ประเภทที่กล่าวมา เช่น ข้อมูลกลิ่น 
ข้อมูลรสชาติ ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับอุณหภูมิ) 
 4. ครูอธิบายกับนักเรียนว่า“ข้อมูลที่อยู่รอบตัวเราสามารถแบ่งออก
ได้เป็น 5 ประเภท ได้แก่ 
  4.1 ข้อมูลตัวอักขระ 
  4.2 ข้อมูลภาพ 
  4.3 ข้อมูลตัวเลข 
  4.4 ข้อมูลเสียง 
  4.5 ข้อมูลอ่ืน ๆ 
   แต่ข้อมูลบางอย่างไม่ควรเผยแพร่ให้บุคคลอ่ืนรับรู้ เพราะอาจมี
ผู้ที่ไม่หวังดีน าไปใช้และสร้างความเสียหายให้แก่เรา เช่น เลขบัตรประจ าตัว
ประชาชน เบอร์โทรศัพท์ รหัสบัตร ATM  
 5. นักเรียนท ากิจกรรมฝึกทักษะ โดยให้นักเรียนพิจารณาภาพ 
และสามารถบอกได้ว่างสิ่งนั้นจัดเป็นข้อมูลประเภทใด พร้อมลงมือท า 
ใบงานที่ 3.1.1 เรื่อง ประเภทของข้อมูล 
ขั้นที่ 5 ขั้นประเมิน (Evaluation)  
 1. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย และครูให้ความรู้
เพ่ิมเติมในส่วนนั้น หรืออาจจะให้นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมจากอินเทอร์เน็ต 
 2. จากนั้นครูถามค าถามประจ าหัวข้อกับนักเรียนว่า 
  ค าถาม : นักเรียนคิดว่าข้อมูลที่ดีควรมีลักษณะอย่างไร 
  แนวการตอบ : นักเรียนตอบตามความคิดเห็นของตนเอง  
โดยค าตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน เช่น ข้อมูลมีความถูกต้อง ข้อมูล
สามารถเชื่อถือได้ ข้อมูลมีความทันสมัย เป็นต้น 
 3. ครูประเมินผลนักเรียน จากการสังเกตการตอบค าถาม การท า
ใบงาน และสมุดประจ าตัวของนักเรียน 
 4. ครูตรวจสอบความถูกต้อง ของผลงานการท าใบงานที่ 3.1.1 
และกิจกรรมฝึกทักษะ 
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7. การวัดและประเมินผล 
 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
7.1 การประเมินก่อนเรียน  

7.1.1 แบบทดสอบ 
ก่อนเรียนหน่วย
การเรียนรู้ที่ 3 
เรื่อง ข้อมูล
สารสนเทศ 

 
ตรวจแบบทดสอบ 
ก่อนเรียน  

 
แบบทดสอบ 
ก่อนเรียน  

 
ประเมินตาม 
สภาพจริง 

 

7.2 ประเมินระหว่างการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

 7.2.1 ประเภทของ
ข้อมูล 

 
 
ตรวจใบงานที่ 3.1.1 

 
 
ใบงานที่  3.1.1 

 
 
ร้อยละ 70  
ผ่านเกณฑ์ 

 7.2.2 การน าเสนอ
ผลงาน 

ประเมินการน าเสนอ 
ผลงาน 

แบบประเมิน 
การน าเสนอผลงาน 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 7.2.3 พฤติกรรม 
การท างาน
รายบุคคล 

สังเกตพฤติกรรม 
การท างานรายบุคคล 

แบบสังเกตพฤติกรรม  
การท างานรายบุคคล 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 7.2.4 พฤติกรรม 
การท างานกลุ่ม 

สังเกตพฤติกรรม  
การท างานกลุ่ม 

แบบสังเกตพฤติกรรม  
การท างานกลุ่ม 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 7.2.5 คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 

สังเกตความมีวินัย 
ความรับผิดชอบ 
ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 
ในการท างาน 

แบบประเมิน
คุณลักษณะ  
อันพึงประสงค์ 
 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 
8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
  8.1 สื่อการเรียนรู้ 
   8.1.1 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.5 หน่วยการเรียนรู้
ที่ 3 เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
   8.1.2 ใบงานที่ 3.1.1 เรื่อง ประเภทของข้อมูล 
   8.1.3 เครื่องคอมพิวเตอร์ 
   8.1.4 ปากกาสีต่าง ๆ 
  8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
   8.2.1 ห้องคอมพิวเตอร์ 
   8.2.2 อินเทอร์เน็ต 
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ใบงานที่ 3.1.1 
เรื่อง ประเภทของข้อมูล 

 
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนพิจารณาภาพที่ก าหนดให้ จากนั้นน าหมายเลขประจ าภาพมาเติมให้ตรงกับ

ประเภทของข้อมูล  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อมูลภาพ  
ข้อมูลตัวอักขระ  

ข้อมูลเสียง  
ข้อมูลตัวเลข  
ข้อมูลอ่ืน ๆ  

1. 

 

 

2. 3. 

4. 5. 6. 
 

7. 8. 9. 
 

10. 

หอม
จัง 
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แผนการจัดการเรียนรู้  
 การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับ เทคนิคการใช้ค าถามของบลูม          

กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี           ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ข้อมูลสารสนเทศ      เวลา 12 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 ลักษณะของข้อมูลที่ดี       เวลา 2 ชั่วโมง 
ครูผู้สอน นางสาวชนิกานต์  ธรรมดิษฐ์      โรงเรียนวัดท่าหยี 
 
 

1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
  ตัวช้ีวัด 
 ว 4.2 ป. 5/3 ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล ติดต่อสื่อสารและท างานร่วมกัน ประเมินความ

น่าเชื่อถือของข้อมูล 
 ว 4.2 ป. 5/4 รวบรวม ประเมิน น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศตามวัตถุประสงค์โดยใช้

ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย เพ่ือแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน 

 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  2.1 บอกลักษณะของข้อมูลที่ดีได้ถูกต้อง (K) 
  2.2 อธิบายประโยชน์ที่ได้รับจากการน าข้อมูลมาใช้งานได้ (K) 
  2.3 สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับลักษณะของข้อมูลที่ดีและประโยชน์ที่ได้จากการน าข้อมูล 
มาใช้งาน (P) 
  2.4 เห็นประโยชน์ของการน าข้อมูลที่ดีมาใช้งานในชีวิตประจ าวัน (A) 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
  3.1 การค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ต และการพิจารณาผลการค้นหา 
  3.2 การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล เช่น เปรียบเทียบความสอดคล้อง สมบูรณ์ของ
ข้อมูลจากหลายแหล่ง แหล่งต้นตอของข้อมูล ผู้เขียน วันที่เผยแพร่ข้อมูล 
 3.3 ข้อมูลที่ดีต้องมีรายละเอียดครบทุกด้าน เช่น ข้อดี และข้อเสีย ประโยชน์และโทษ 
 
4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
  การค้นหาข้อมูลเพ่ือท าการสิ่งใดสิ่งหนึ่งจะต้องพิจารณาข้อมูลที่ดีที่สุด ซึ่งข้อมูลที่ดีควรมี
ความถูกต้องเชื่อถือได้ มีความสมบูรณ์ครบถ้วน สามารถน าไปใช้งานได้ ตรงตามความต้องการของ
ผู้ใช้ มีความทันสมัย และมีความสอดคล้องกันของข้อมูล นอกจากนั้นข้อมูลต่าง ๆ ยังสามารถน ามาใช้
ประโยชน์ได้อย่างหลากหลาย  
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5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 

1.3 ทักษะการสื่อสาร 
1.4 ทักษะการแลกเปลี่ยนข้อมูล 

2. ความสามารถในการคิด 
2.1 ทักษะการคิดวิเคราะห์ 

3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
3.1 ทักษะการท างานร่วมกัน 

4. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
4.1 ทักษะการสืบค้นข้อมูล 

1. มีวินัย รับผิดชอบ  
2. ใฝ่เรียนรู้  
3. มุ่งม่ันในการท างาน 
 

 
6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
  การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับ เทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 
 

การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

ระดับค าถามของบลูม 

ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) 
 1. ครูทบทวนความรู้เดิมของนักเรียนเกี่ยวกับความหมายและ
ประเภทของข้อมูล พร้อมให้นักเรียนยกตัวอย่างข้อมูลที่อยู่บริเวณบ้าน 
ของตนเอง  
 2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน หรือตามความเหมาะสม 
จากนั้นครูเขียนประเภทของข้อมูลบนกระดานแบ่งเป็นคอลัมน์ของแต่ละ
ประเภท และให้นักเรียนที่เป็นตัวแทนของแต่ละกลุ่มออกมาเขียนสิ่งอยู่
บริเวณบ้านของตนเองบนกระดานหน้าชั้นเรียน  
 3. นักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล 
บนกระดานหน้าชั้นเรียน 
  ค าถาม : ครูถามนักเรียนว่า“นักเรียนคิดว่าข้อมูลบนกระดาน 
มีความสมบูรณ์หรือไม่ ถ้ายังไม่สมบูรณ์และน าข้อมูลเหล่านี้ไปใช้จะเกิดผล
อย่างไร” 
  แนวการตอบ : นักเรียนตอบตามความคิดเห็นของตนเอง เช่น
ข้อมูลเกิดความผิดพลาด ข้อมูลขาดความน่าเชื่อถือ เป็นต้น  

ความรู้/ความจ า 
ความเข้าใจ 
การน าความรู้ไปใช้ 
การวิเคราะห์ 
การสังเคราะห์ 
การประเมินค่า 
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การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

ระดับค าถามของบลูม 

ขั้นที่ 2 ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) 
 1. นักเรียนศึกษาลักษณะของข้อมูลที่ดีจากหนังสือเรียนรายวิชา
พ้ืนฐานเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.5 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง 
ข้อมูลสารสนเทศ หรือสืบค้นจากอินเทอร์เน็ต 
 2. ครูสุ่มนักเรียน 2-3 คน ออกมาอภิปรายหน้าชั้นเรียนเกี่ยวกับ
ข้อมูลที่ได้ด าเนินการ หน้าชั้น 

 ค าถาม : จากการศึกษาลักษณะของข้อมูลที่ดี มีลักษณะ
อย่างไรบ้าง 
  แนวการตอบ : ข้อมูลที่ดีจะต้องมีความกระชับ เข้าใจง่าย และ
สื่อความหมายได้ชัดเจน 

 

ขั้นที่ 3 ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) 
 1. ครูอธิบายเพิ่มเติมกับนักเรียนเกี่ยวกับลักษณะของข้อมูลที่ดีว่า 
นอกเหนือจากลักษณะของข้อมูลที่ดีจะต้องมี  
  1.1 มีความถูกต้องเชื่อถือได้ 
  1.2 มีความสมบูรณ์ครบถ้วน สามารถน าไปใช้งานได้ 
  1.3 ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ 
  1.4 มีความทันสมัย 

  1.5 มีความสอดคล้องกันของข้อมูล 
 2. นักเรียนท ากิจกรรมฝึกทักษะในหนังสือเรียน โดยให้นักเรียน
พิจารณาข้อมูลที่สามารถน ามาใช้งานได้ และข้อมูลที่ไม่สามารถน ามาใช้
งานได้  
 3. นักเรียนท าใบงานที่ 3.2.1 เรื่อง ลักษณะของข้อมูลที่ดี โดยให้
พิจารณาข้อความท่ีก าหนดให้และท าเครื่องหมายถูกหน้าข้อที่สามารถ
น ามาใช้งานได้ จากนั้นครูสุ่มนักเรียน 2-3 ออกมาน าเสนอ พร้อมอภิปราย
ร่วมกันภายในห้องเรียน  
 4. ครูทบทวนเนื้อหาการเรียนเมื่อชั่วโมงท่ีแล้ว 
 5. นักเรียนศึกษาเนื้อหา เรื่อง ประโยชน์ของข้อมูลจากหนังสือ
เรียน หรือสืบค้นข้อมูลเพิ่มเติมจากอินเทอร์เน็ตในเครื่องคอมพิวเตอร์ของ
ตนเอง จากนั้นสุ่มนักเรียนออกมาอภิปรายเนื้อหาหน้าชั้นเรียนโดยครูคอย
ให้ค าแนะน าเพิ่มเติม 
  ค าถาม : นักเรียนสามารถน าประโยชน์จากข้อมูลมาใช้ใน
หลายด้าน ด้านใดบ้าง 
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การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

ระดับค าถามของบลูม 

  แนวการตอบ : ด้านการตัดสินใจหรือแก้ไขปัญหา เช่น  
การเลือกซื้อเสื้อผ้า การเลือกเส้นทางการเดินทางท่ีเร็วที่สุด ด้านการติดต่อ 
สื่อสาร เช่น การพูดคุย การแลกเปลี่ยนข้อมูลซึ่งกันและกัน 
 6. ครูอธิบายกับนักเรียนเกี่ยวกับประโยชน์ของข้อมูลที่สามารถ
น ามาใช้ประโยชน์ได้หลายด้าน ดังนี้ 
  6.1 ด้านการตัดสินใจหรือแก้ไขปัญหา เช่น การเลือกซื้อผัก 
การเลือกเส้นทางการเดินทางที่เร็วที่สุด เป็นต้น 
  6.2 ด้านการติดต่อสื่อสาร เช่น การพูดคุย การแลกเปลี่ยน
ข้อมูลซึ่งกันและกันการดูการ์ตูน (เป็นการรับข้อมูลอย่างเดียว) การเล่นเกม 
(เป็นการรับและส่งข้อมูล) เป็นต้น 
  6.3 ด้านการเรียนหรือการท างาน เช่น การหาข้อมูลผ่าน
อินเทอร์เน็ต เพ่ือน ามาพัฒนาความรู้ของตนเอง เป็นต้น 
  6.4 ด้านการพัฒนาชุมชนและสังคม เช่น จ านวนนักเรียน 
ในห้องเรียนที่ชอบเล่นเกมซึ่งข้อมูลเหล่านี้จะน าไปใช้ส าหรับการแก้ปัญหา 
นักเรียนชอบเล่นเกมต่อไปได้ เป็นต้น 

 

ขั้นที่ 4 ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) 
 1. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน เพ่ือท ากิจกรรมฝึกทักษะใน
หนังสือเรียน โดยให้นักเรียนพิจารณาและสื่อสาร แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ร่วมกันเกี่ยวกับข้อมูลที่ได้จากภาพ และครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมา
น าเสนอหน้าชั้นเรียน  
  ค าถาม : ข้อมูลมีประโยชน์อย่างไรบ้าง จงอธิบาย 
  แนวการตอบ : 1) ด้านการตัดสินใจหรือแก้ปัญหา การทราบ
ข้อมูลต่าง ๆ ท าให้ตัดสินใจหรือแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง และเหมาะสม  
2) ด้านการติดต่อสื่อสาร เมื่อเราอยู่ในสังคม เราย่อมมีการติดต่อสื่อสารกับ
ผู้อื่น ซึ่งการติดต่อด้วยวิธีการต่าง ๆ จะท าให้เรากับผู้อ่ืนเข้าใจในเรื่องต่าง ๆ 
ได้ตรงกัน 3) ด้านการเรียนหรือการท างาน ซึ่งการศึกษาค้นคว้าข้อมูลต่าง ๆ 
เพ่ือน ามาพัฒนาตนเองให้ฉลาดรอบรู้ และ 4) ด้านการพัฒนาชุมชนและ
สังคมโดยข้อมูลในด้านชีวิตความเป็นอยู่ของคนในท้องถิ่น สามารถน ามา
พัฒนาชุมชนและสังคมได้ 

 

ขั้นที่ 5 ขั้นประเมิน (Evaluation) 
 1. ครูประเมินผลนักเรียน จากการตอบค าถาม การท าใบงาน 
และสมุดประจ าตัวของนักเรียน 
 2. ครูตรวจสอบความถูกต้องของผลงานการท าใบงานและ
กิจกรรมฝึกทักษะ 
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การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

ระดับค าถามของบลูม 

  ค าถาม : นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับลักษณะของข้อมูลที่ดี
และข้อมูลที่สามารถน ามาใช้ประโยชน์ในด้านต่าง ๆ ได้ 
  แนวการตอบ : ประโยชน์ของข้อมูลในด้านการเรียนหรือการ
ท างาน เป็นการศึกษาค้นคว้าข้อมูลต่าง ๆ เพื่อน ามาใช้ในการพัฒนาตนเอง 
และประโยชน์ในด้านการพัฒนาชุมชนเป็นการศึกษาข้อมูลในด้านชีวิต
ความเป็นอยู่ของคนในท้องถิ่น ซึ่งสามารถน ามาพัฒนาชุมชนและสังคมได้ 
 
7. การวัดและประเมินผล 
 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
7.1 ประเมินระหว่างการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 
7.1.1 ลักษณะของ

ข้อมูลที่ดี 

 
 
ตรวจใบงานที่ 3.2.1 

 
 
ใบงานที่ 3.2.1 

 
 
ร้อยละ 70  
ผ่านเกณฑ์ 

 7.1.2 การน าเสนอ
ผลงาน 

ประเมินการน าเสนอ 
ผลงาน 

แบบประเมินการ
น าเสนอผลงาน 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 7.1.3 พฤติกรรมการ
ท างานรายบุคคล 

สังเกตพฤติกรรมการ
ท างานรายบุคคล 

แบบสังเกตพฤติกรรม
การท างานรายบุคคล 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 7.1.4 พฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 

สังเกตพฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 

แบบสังเกตพฤติกรรม
การท างานกลุ่ม 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 7.1.5 คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 

สังเกตความมีวินัย 
ความรับผิดชอบ 
ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 
ในการท างาน 

แบบประเมิน
คุณลักษณะ  
อันพึงประสงค์ 
 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 
8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
  8.1 สื่อการเรียนรู้ 
   8.1.1 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.5 หน่วยการเรียนรู้
ที่ 3 เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
   8.1.2 ใบงานที่ 3.2.1 เรื่อง ลักษณะของข้อมูลที่ดี 
   8.1.3 เครื่องคอมพิวเตอร์ 
  8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
   8.2.1 ห้องคอมพิวเตอร์ 
   8.2.2 อินเทอร์เน็ต 
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ใบงานที่ 3.2.1 
เรื่อง ลักษณะของข้อมูลที่ดี 

 
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนพิจารณาข้อความที่ก าหนดให้ต่อไปนี้ และท าเครื่องหมาย  ด้านหน้า 

ข้อความท่ีน าข้อมูลที่ดีมาใช้งาน และท าเครื่องหมาย  ด้านหน้าข้อความที่น าข้อมูล
ที่ไม่ดีมาใช้งาน 

 
……………........ 1. นิสาเห็นเพ่ือนในห้องโพสต์ข้อความในสื่อสังคมออนไลน์ว่า “พรุ่งนี้โรงเรียนหยุด” 

จึงโพสต์ข้อมูลนี้ต่อให้เพ่ือน ๆ ภายในห้องเรียน 
……………........ 2. ก้าวและนายต้องท ารายงานวิชาวิทยาศาสตร์ส่งครู ดังนั้นจึงหาข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต

และหนังสือหลาย ๆ เล่ม และจัดท าเป็นรายงานส่งคุณครู 
……………........ 3. กานต์ธีราต้องท าการบ้านเรื่องข้อมูลที่ดี จึงไปหาข้อมูลเพ่ิมเติมที่ห้องสมุด ภายใน

โรงเรียน เพื่อท าการบ้านและส่งให้ครูตามเวลาที่ก าหนด 
……………........ 4. ข้าวหอมอยากมีผิวพรรณดี ขาวใส จึงค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับอาหารเสริมต่าง ๆ จาก

อินเทอร์เน็ตเพื่อประกอบการตัดสินใจในการเลือกซ้ือ 
……………........ 5. สมศักดิ์ต้องการเดินทางไปจังหวัดตรังด้วยเครื่องบิน จึงค้นหาข้อมูลจากเว็บไซต์

สายการบิน เพื่อน าข้อมูลราคาค่าโดยสารมาเปรียบเทียบก่อนตัดสินใจเดินทาง 
……………........ 6. เป่าและเป้ต้องการท ารายงานเรื่อง ชุมชนของฉัน เป่าและเป้จึงสอบถามข้อมูลกับ

คนในชุมชนของตนเองเพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ตรงตามต้องการ 
……………........ 7. น้อยจะไปเที่ยวจังหวัดอุบลราชธานี จึงค้นหาข้อมูลจาดเว็บไซต์การท่องเที่ยวแห่ง

ประเทศไทย 
……………........ 8. วิเชียรต้องการเดินทางไปจังหวัดเชียงใหม่ด้วยรถไฟ จึงค้นหาข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต

เพ่ือน าข้อมูลราคาค่าโดยสารมาเปรียบเทียบก่อนตัดสินใจเดินทาง 
……………........ 9. เก่งน าข้อมูลที่ได้จากหนังสือหลาย ๆ เล่มมารวมเข้าด้วยกันให้เป็นเป็นเรื่องเดียว 
……………........ 10. ต้นกล้าต้องการสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับโรงเรียน จึงไปถามเพ่ือนบ้าน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับ เทคนิคการใช้ค าถามของบลูม          

กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี            ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ข้อมูลสารสนเทศ     เวลา 12 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 แหล่งข้อมูล        เวลา 2 ชั่วโมง 
ครูผู้สอน นางสาวชนิกานต์  ธรรมดิษฐ์       โรงเรียนวัดท่าหยี 
 
 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
  แหล่งข้อมูลถือว่าเป็นต้นก าเนิดของข้อมูลต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นหนังสือ อินเทอร์เน็ต บุคคล 
และสถานที่ต่าง ๆ ที่สามารถให้ข้อมูลได้ไม่ว่าจะเป็นพิพิธภัณฑ์หรือแหล่งท่องเที่ยว โดยแหล่งข้อมูล
สามารถแบ่งออกได้เป็น 2 ประเภท คือ แหล่งข้อมูลปฐมภูมิและแหล่งข้อมูลทุติยภูมิ 
 
1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
  ตัวช้ีวัด 
 ว 4.2 ป. 5/3 ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล ติดต่อสื่อสารและท างานร่วมกัน ประเมินความ

น่าเชื่อถือของข้อมูล 
 ว 4.2 ป. 5/4 รวบรวม ประเมิน น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศตามวัตถุประสงค์โดยใช้

ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย เพ่ือแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน 

 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  2.1 อธิบายประเภทของแหล่งข้อมูลได้ถูกต้อง (K) 
  2.2 จ าแนกข้อมูลตามแหล่งข้อมูลได้อย่างถูกต้อง (K) 
  2.3 สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับแหล่งข้อมูลจากทางอินเทอร์เน็ตได้ (P) 
  2.4 เห็นความส าคัญของแหล่งข้อมูลและการน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน (A) 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
  3.1 การค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ต และการพิจารณาผลการค้นหา 
  3.2 การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล เช่น เปรียบเทียบความสอดคล้อง สมบูรณ์ของ
ข้อมูลจากหลายแหล่ง แหล่งต้นตอของข้อมูล ผู้เขียน วันที่เผยแพร่ข้อมูล 
  3.3 ข้อมูลที่ดีต้องมีรายละเอียดครบทุกด้าน เช่น ข้อดีและข้อเสีย ประโยชน์และโทษ 
 
4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
  แหล่งข้อมูลถือว่าเป็นต้นก าเนิดของข้อมูลต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นหนังสือ อินเทอร์เน็ต บุคคล 
และสถานที่ต่าง ๆ ที่สามารถให้ข้อมูลได้ไม่ว่าจะเป็นพิพิธภัณฑ์หรือแหล่งท่องเที่ยว โดยแหล่งข้อมูล
สามารถแบ่งออกได้เป็น 2 ประเภท คือ แหล่งข้อมูลปฐมภูมิและแหล่งข้อมูลทุติยภูมิ 
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5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ความสามารถในการคิด 

1.1 ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
2. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

2.1 ทักษะการสังเกต 
3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

3.1 ทักษะการสืบค้นข้อมูล 

1. มีวินัย รับผิดชอบ  
2. ใฝ่เรียนรู้  
3. มุ่งม่ันในการท างาน 
 

 
6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
  การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับ เทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 
 

การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

ระดับค าถามของบลูม 

ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) 
 1. ครูทบทวนความรู้เดิมของนักเรียนเกี่ยวกับลักษณะของข้อมูล 
ที่ดี และประโยชน์ของการน าข้อมูลไปใช้ 
 2. ครูถามค าถามกระตุ้นความสนใจของนักเรียน 
  ค าถาม : ถ้าต้องการข้อมูลต่าง ๆ มาจัดท ารายงานจะสามารถ
สืบค้นข้อมูลจากที่ใดได้บ้าง 
  แนวการตอบ : นักเรียนแสดงความคิดเห็นตามประสบการณ์
ของตนเอง เช่น หนังสือ อินเทอร์เน็ต ห้องสมุด 

ความรู้/ความจ า 
ความเข้าใจ 
การน าความรู้ไปใช้ 
การวิเคราะห์ 
การสังเคราะห์ 
การประเมินค่า 
 
  

ขั้นที่ 2 ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) 
 1. นักเรียนแต่ละคนสืบค้นความหมายของแหล่งข้อมูลจาก
อินเทอร์เน็ตที่เครื่องคอมพิวเตอร์ของตนเอง 
 2. ครูสุ่มนักเรียน 2-3 คน มาน าเสนอหน้าชั้นเรียน พร้อมกับ
อภิปรายร่วมกันในห้องเรียน 
 3. นักเรียนศึกษาเนื้อหาเกี่ยวกับประเภทของแหล่งข้อมูล 
จากหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.5  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ และสังเกตสถานการณ์
ตัวอย่างการหาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลปฐมภูมิและแหล่งข้อมูลทุติยภูมิ 
  ค าถาม : ถ้านักเรียนต้องการท ารายงานเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยง 
นักเรียนจะมีวิธีการรวบรวมข้อมูลอย่างไร 
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การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

ระดับค าถามของบลูม 

แนวการตอบ : นักเรียนแสดงความคิดเห็นตามประสบการณ์
ของตนเอง เช่น รวบรวมข้อมูลจากสื่อการศึกษาต่าง ๆ เช่น หนังสือ 
อินเทอร์เน็ต ห้องสมุด หรืออาจจะสอบถามคนในบ้านที่เลี้ยงสัตว์ เพื่อให้ 
ได้ค าตอบที่มีความน่าเชื่อถือ ถูกต้อง และตรงประเด็นที่ต้องการ 

 

ขั้นที่ 3 ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) 
 1. ครูสุ่มนักเรียน 2-3 คน ออกมาอภิปรายหน้าชั้นเรียนเกี่ยวกับ
ความแตกต่างของแหล่งข้อมูลปฐมภูมิและแหล่งข้อมูลทุติยภูมิ 
 2. ครูอธิบายเกี่ยวกับประเภทของแหล่งข้อมูลแบ่งเป็น 2 ประเภท 
เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจมากยิ่งข้ึนว่า แหล่งข้อมูลสามารถแบ่งออกเป็น  
2 ประเภทซึ่งมีความแตกต่างกัน ดังนี้ 
  ค าถาม : ประเภทของแหล่งสามารถแบ่งออกเป็นกี่ประเภท
อะไรบ้าง 
  แนวการตอบ : 2 ประเภท คือ 1) แหล่งข้อมูลปฐมภูมิ เป็น
แหล่งข้อมูลที่ให้ข้อมูลโดยตรงกับผู้รับข้อมูล ซึ่งพบได้จากการได้ยิน การเห็น 
การได้กลิ่น เป็นต้น และ 2) แหล่งข้อมูลทุติยภูมิ เป็นแหล่งข้อมูลที่ได้จาก
การน าข้อมูลที่ผู้อ่ืนรวบรวมไว้มาใช้ เช่น จ านวนนักเรียนแต่ละห้อง อุณหภูมิ
แต่ละวัน เป็นต้นแต่การหาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลทุติยภูมิ ท าให้สะดวกสบาย
และประหยัดค่าใช้จ่ายส าหรับการเดินทางไปหาข้อมูล แต่มีข้อระวัง คือ 
ข้อมูลบางส่วนอาจคลาดเคลื่อนหรือเป็นข้อมูลที่ล้าสมัย ขาดความครบถ้วน
สมบูรณ์และความน่าเชื่อถือ 
 3. ครูชี้แจงกับนักเรียนว่า “ค าท่ีมักจะมีคนอ่านผิดอยู่เสมอ ได้แก่
ค าว่า ปฐมภูม ิดังนั้นการอ่านที่ถูกต้อง จะต้องอ่านว่า ปะ-ถม-มะ-พูม” 
 4. นักเรียนท ากิจกรรมฝึกทักษะ โดยให้นักเรียนพิจารณาภาพ 
ที่ก าหนดให้ และบอกได้ว่าเป็นแหล่งข้อมูลประเภทใด จากนั้นบันทึกลง 
ในสมุดประจ าตัว 
 5. ครูสุ่มนักเรียน 2-3 คน ออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน พร้อมกับ
อภิปรายร่วมกันในห้องเรียน 
ขัน้ที่ 4 ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) 
 นักเรียนท าใบงานที่ 3.3.1 เรื่อง แหล่งข้อมูล เป็นการบ้านและ
น ามาส่งในชั่วโมงถัดไป เช่น ถามว่า  
  ค าถาม : ข้อมูลใดเป็นข้อมูลปฐมภูมิ 
  แนวการตอบ : เป็นข้อมูลทั่วไปที่ได้จากการเก็บรวบรวม หรือ
บันทึกจากแหล่งข้อมูลโดยตรง อาจเป็นการสอบถาม การสัมภาษณ์ การจด
บันทึก การจัดหาด้วยเครื่องอัตโนมัติ 
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การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

ระดับค าถามของบลูม 

  ค าถาม : ข้อมูลใดเป็นข้อมูลทุติยภูมิ  
   แนวการตอบ : เป็นข้อมูลที่ได้มีผู้รวบรวมไว้แล้วในลักษณะ
เอกสารตีพิมพ์เผยแพร่และต าราทางวิชาการ เช่น ข้อมูลสถิติ ซึ่งข้อมูล
เหล่านี้มีการตีพิมพ์เผยแพร่เพ่ือใช้งานหรือน าไปประมวลผล 

 

ขั้นที่ 5 ขั้นประเมิน (Evaluation) 
 1. ครูประเมินผลนักเรียน จากการสังเกตการตอบค าถาม การท า
ใบงาน และสมุดประจ าตัวของนักเรียน 
 2. ครูตรวจสอบผลการท าใบงานที่ 3.3.1 และกิจกรรมฝึกทักษะ 
 3. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับข้อมูลและแหล่งข้อมูล 
ต่าง ๆ ที่พบได้ในชีวิตประจ าวัน ไม่ว่าจะเป็นแหล่งข้อมูลปฐมภูมิหรือ
แหล่งข้อมูลทุติยภูมิ 
  ค าถาม : แหล่งข้อมูลที่นักเรียนพบในชีวิตประจ าวัน เป็น
แหล่งข้อมูลประเภทใด  
  แนวการตอบ : แหล่งข้อมูลการศึกษา (คอมพิวเตอร์) 
   แหล่งข้อมูลประเภท ทุติยภูมิ 
   แหล่งข้อมูลการศึกษา (พืชในท้องถิ่น) 
     แหล่งข้อมูลประเภท ปฐมภูมิ 
 
7. การวัดและประเมินผล 
 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
7.1ประเมินระหว่างการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 
 7.1.1 ประเภทของ

ข้อมูล 

 
 
ตรวจใบงานที่ 3.3.1 

 
 
ใบงานที่  3.3.1 

 
 
ร้อยละ 70  
ผ่านเกณฑ์ 

 7.1.2 การน าเสนอ
ผลงาน 

ประเมินการน าเสนอ 
ผลงาน 

แบบประเมิน 
การน าเสนอผลงาน 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 7.1.3 พฤติกรรม 
การท างาน
รายบุคคล 

สังเกตพฤติกรรม 
การท างานรายบุคคล 

แบบสังเกตพฤติกรรม  
การท างานรายบุคคล 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 7.1.4 พฤติกรรม 
การท างานกลุ่ม 

สังเกตพฤติกรรม  
การท างานกลุ่ม 

แบบสังเกตพฤติกรรม  
การท างานกลุ่ม 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 
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รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
 7.1.5 คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 
 

สังเกตความมีวินัย 
ความรับผิดชอบ 
ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 
ในการท างาน 

แบบประเมิน
คุณลักษณะ  
อันพึงประสงค์ 
 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 
8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
  8.1 สื่อการเรียนรู้ 
   8.1.1 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.5 หน่วยการเรียนรู้
ที่ 3 เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
   8.1.2 ใบงานที่ 3.3.1 เรื่อง แหล่งข้อมูล 
   8.1.3 เครื่องคอมพิวเตอร์ 
  8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
   8.2.1 ห้องคอมพิวเตอร์ 
   8.2.2 อินเทอร์เน็ต 
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ใบงานที่ 3.3.1 
เรื่อง แหล่งข้อมูล 

ค าชี้แจง : ใหน้ักเรียนตอบค าถามให้ถูกต้อง โดยเลือกข้อความที่ก าหนดให้ แล้วตอบค าถามลงใน
ช่องว่างให้ถูกต้อง 

   
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

                                                            

แหลงข้อมูลปฐมภูมิ แหล่งข้อมูลทุติยภูมิ 

การอ่านข่าว การทดลอง การอ่านหนังสือ 

การค้นหาข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต การสัมภาษณ์ด้วยตนเอง 

การชมนิทรรศการ การเก็บแบบสอบถาม การฟังข่าวจากวิทยุ 

การสังเกตสภาพแวดล้อม การสอบถามด้วยตนเอง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E ร่วมกับ เทคนิคการใช้ค าถามของบลูม          

กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี     ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ข้อมูลสารสนเทศ     เวลา 12 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 การรวบรวมข้อมูล        เวลา 2 ชั่วโมง 
ครูผู้สอน นางสาวชนิกานต์  ธรรมดิษฐ์       โรงเรียนวัดท่าหยี 
 
 

1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
  ตัวช้ีวัด 
 ว 4.2 ป. 5/3 ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล ติดต่อสื่อสารและท างานร่วมกัน ประเมินความ

น่าเชื่อถือของข้อมูล 
 ว 4.2 ป. 5/4 รวบรวม ประเมิน น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศตามวัตถุประสงค์โดยใช้

ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย เพ่ือแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน 

 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  2.1 อธิบายขั้นตอนการรวบรวมข้อมูลได้ถูกต้อง (K) 
  2.2 บอกวิธีการรวบรวมข้อมูลได้ (K) 
  2.3 เขียนการวางแผนรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอนต่าง ๆ ได้ (P) 
  2.4 เห็นความส าคัญของการรวบรวมข้อมูล และการน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน (A) 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
  3.1 การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล เช่น การเปรียบเทียบความสอดคล้อง สมบูรณ์
ของข้อมูลจากหลายแหล่ง แหล่งต้นตอของข้อมูล ผู้เขียน วันที่เผยแพร่ข้อมูล 
  3.2 การรวบรวมข้อมูล ประมวลผล สร้างทางเลือก ประเมินผล จะท าให้ได้สารสนเทศ 
เพ่ือใช้ในการแก้ปัญหาหรือการตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การรวบรวมข้อมูล เป็นการด าเนินการด้วยวิธีต่าง ๆ เพ่ือให้ได้ข้อมูล ซึ่งขั้นตอนในการรวบรวม
ข้อมูลนั้นจะประกอบด้วย 5 ขั้นตอน คือ ก าหนดวัตถุประสงค์และความต้องการของสิ่งที่สนใจ วางแผน
และพิจารณาเลือกแหล่งข้อมูล ก าหนดวิธีการรวบรวมข้อมูล ค้นหาและรวบรวมข้อมูล และสรุปผล
ข้อมูลส่วนวิธีการในการรวบรวมข้อมูล แบ่งเป็น 4 วิธี คือ การสังเกต ส ารวจและจดบันทึก การสอบถาม 
หรือการสัมภาษณ์ การส ารวจโดยใช้แบบสอบถามและการรวบรวมข้อมูลจากเอกสาร 
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5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 

1.1 ทักษะการสื่อสาร 
1.2 ทักษะการแลกเปลี่ยนข้อมูล 

2. ความสามารถในการคิด 
2.1 ทักษะการคิดวิเคราะห์ 

3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
3.1 ทักษะการท างานร่วมกัน 

4. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
4.1 ทักษะการสืบค้นข้อมูล 

1. มีวินัย รับผิดชอบ  
2. ใฝ่เรียนรู้  
3. มุ่งม่ันในการท างาน 
 

 
6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
  การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับ เทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 
 

การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

ระดับค าถามของบลูม 

ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) 
 1. ครูทบทวนความรู้เดิมเก่ียวกับแหล่งข้อมูล พร้อมกับให้นักเรียน
ยกตัวอย่างของแหล่งข้อมูลแต่ละประเภท 
 2. นักเรียนออกมาเขียนแหล่งข้อมูลบนกระดานคนละ 1 ตัวอย่าง 
ระหว่างแหล่งข้อมูลปฐมภูมิและแหล่งข้อมูลทุติยภูมิ พร้อมอภิปรายกับ
เพ่ือนร่วมชั้นที่หน้าชั้นเรียน 
  ค าถาม : ครูถามนักเรียนว่า “ข้อมูลที่นักเรียนแต่ละคนมา
น าเสนอหน้าชั้นเรียนนั้น นักเรียนได้มาด้วยวิธีใด” 

 แนวการตอบ : นักเรียนตอบตามประสบการณ์ของตนเอง เช่น 
การสังเกตจากการมองเห็น การได้ยิน การจดบันทึก เป็นต้น) 

ความรู้/ความจ า 
ความเข้าใจ 
การน าความรู้ไปใช้ 
การวิเคราะห์ 
การสังเคราะห์ 
การประเมินค่า 
 
  

ขั้นที่ 2 ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) 
 ค าถาม : ครูถามค าถามประจ าหัวข้อกับนักเรียนว่า “ถ้านักเรียน
ต้องการท ารายงานนักเรียนจะมีวิธีการรวบรวมข้อมูลอย่างไร” 
 แนวการตอบ : นักเรียนตอบตามประสบการณ์ของตนเอง เช่น 
การสืบค้นจากอินเทอร์เน็ต การสอบถามผู้รู้ การสังเกต การส ารวจ และ
การจดบันทึก เป็นต้น) 
 1. นักเรียนสืบค้นความหมายของการรวบรวมข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต
ที่เครื่องคอมพิวเตอร์ของตนเอง 
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การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

ระดับค าถามของบลูม 

 2. ครูสุ่มนักเรียน 2-3 คน มาน าเสนอหน้าชั้นเรียน พร้อมกับ
อภิปรายร่วมกันในห้องเรียน 
 3. นักเรียนศึกษาการรวบรวมข้อมูลจากหนังสือเรียนรายวิชา
พ้ืนฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.5 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง 
ข้อมูลสารสนเทศ หรือสืบค้นเพ่ิมเติมเพ่ือขยายความเข้าใจจากทาง
อินเทอร์เน็ต 
ขั้นที ่3 ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) 
 1. ครูอธิบายถึงขั้นตอนการรวบรวมข้อมูลว่าประกอบด้วย  
5 ขั้นตอน ดังนี้ 
  1.1 ก าหนดวัตถุประสงค์และความต้องการของสิ่งที่สนใจ 
  1.2 วางแผนและพิจารณาเลือกแหล่งข้อมูล 
  1.3 ก าหนดวิธีการรวบรวมข้อมูล 
  1.4 ค้นหาและรวบรวมข้อมูล 
  1.5 สรุปผลข้อมูล 
 2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คนหรือตามความเหมาะสม  
เพ่ือรวบรวมข้อมูลในประเด็นที่นักเรียนสนใจตามขั้นตอนการรวบรวม
ข้อมูลทั้ง 5 ขั้นตอน และบันทึกลงในใบงานที่ 3.4.1 เรื่อง การรวบรวม
ข้อมูล  
 3. ครูอธิบายวิธีการรวบรวมข้อมูลซึ่งมีทั้งหมด 4 วิธี ดังนี้ 
  3.1 การสังเกต ส ารวจ และจดบันทึก 
  3.2 การสอบถาม หรือสัมภาษณ์ผู้ที่เก่ียวข้อง 
  3.3 การส ารวจ โดยการใช้แบบสอบถาม แบบทดสอบ 
  3.4 การรวบรวมข้อมูลจากเอกสาร หรือข้อมูลที่ผู้อ่ืนรวบรวม
ไว้แล้ว 
 4. ครูอธิบายเกี่ยวกับการรวบรวมข้อมูลเพิ่มเติมว่า “วิธีการ
รวบรวมข้อมูล จัดเป็นขั้นตอนหนึ่งของการด าเนินงานที่เก่ียวกับการศึกษา
สิ่งใดสิ่งหนึ่ง เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ ดังนั้น ก่อนการรวบรวม
ข้อมูล ผู้ที่ท าการรวบรวมข้อมูลจึงต้องทราบถึงวัตถุประสงค์ของการน า
ข้อมูลไปใช้ เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้อง ชัดเจน ตรงประเด็น และใช้เวลา 
ได้น้อยลง” 
 5. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนท ากิจกรรมกลุ่มอย่างอิสระ และให้ 
แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน 
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การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

ระดับค าถามของบลูม 

  ค าถาม : ครูถามค าถามท้าทายการคิดขั้นสูงว่า “ในการรวบรวม
ข้อมูล ถ้าขาดขั้นตอนการวางแผนและพิจารณาเลือกแหล่งข้อมูลจะส่งผล
อย่างไรบ้าง” 
  แนวการตอบ : นักเรียนตอบตามประสบการณ์ของตนเอง เช่น 
จะส่งผลให้แหล่งข้อมูลที่ได้มานั้นขาดความน่าเชื่อถือ เป็นต้น) 
ขั้นที่ 4 ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) 
 1. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันท ากิจกรรมฝึกทักษะในหนังสือเรียน 
 2. ให้นักเรียนแต่ละออกมาน าเสนอแนวทางการรวบรวมข้อมูล
เพ่ือจัดท าแบบส ารวจความคิดเห็นหน้าชั้นเรียน เพ่ือส ารวจความคิดเห็น
ของนักเรียนภายในโรงเรียน 
  ค าถาม : ถ้าต้องการได้ข้อมูลที่ถูกต้องแม่นย าควรปฏิบัติ
อย่างไร 
  แนวการตอบ : ถ้าต้องการได้ข้อมูลที่ถูกต้องแม่นย าควรจะต้อง
อ่านข้อมูลจากหลายแหล่ง แล้วน ามาเปรียบเทียบกัน 
ขั้นที่ 5 ขั้นประเมิน (Evaluation) 
 1. ครูประเมินผลงานของนักเรียน จากการสังเกตการตอบค าถาม 
การท าใบงาน และสมุดประจ าตัว 
 2. ครูตรวจสอบความถูกต้องของผลงานการท าใบงานและ
กิจกรรมฝึกทักษะ 
 3. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับข้ันตอนการรวบรวมข้อมูล 

 
7. การวัดและประเมินผล 
 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
7.1 ประเมินระหว่างการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 
 7.1.1 ประเภทของ

ข้อมูล 

 
 
ตรวจใบงานที่ 3.4.1 

 
 
ใบงานที่ 3.4.1 

 
 
ร้อยละ 70  
ผ่านเกณฑ์ 

 7.1.2 การน าเสนอ
ผลงาน 

ประเมินการน าเสนอ 
ผลงาน 

แบบประเมิน 
การน าเสนอผลงาน 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 7.1.3 พฤติกรรม 
การท างาน
รายบุคคล 

สังเกตพฤติกรรม 
การท างานรายบุคคล 

แบบสังเกตพฤติกรรม  
การท างานรายบุคคล 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 
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รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
 7.1.4 พฤติกรรม 

การท างานกลุ่ม 
สังเกตพฤติกรรม  
การท างานกลุ่ม 

แบบสังเกตพฤติกรรม  
การท างานกลุ่ม 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 7.1.5 คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 

สังเกตความมีวินัย 
ความรับผิดชอบ 
ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 
ในการท างาน 

แบบประเมิน
คุณลักษณะ  
อันพึงประสงค์ 
 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 
8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
  8.1 สื่อการเรียนรู้ 
   8.1.1 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.5 หน่วยการเรียนรู้
ที่ 3 เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
   8.1.2 ใบงานที่ 3.4.1 เรื่อง การรวบรวมข้อมูล 
   8.1.3 เครื่องคอมพิวเตอร์ 
  8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
   8.2.1 ห้องคอมพิวเตอร์ 
   8.2.2 อินเทอร์เน็ต 
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ใบงานที่ 3.4.1 
เรื่อง การรวบรวมข้อมูล 

 
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอนการรวบรวมทั้ง 5 ขั้นตอน เพื่อส ารวจในประเด็น

ที่นักเรียนสนใจมาคนละ 1 ประเด็น จากนั้นบันทึกผลอย่างละเอียด  
 
1. ให้นักเรียนวางแผนรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอนต่าง ๆ 
 
 ชื่อหัวข้อเรื่องที่นักเรียนสนใจ.............................................................................................. .............. 
 

ขั้นตอน รายละเอียด 

ขั้นตอนที่ 1  ก าหนดวัตถุประสงค์ ................................................................................................. 
................................................................................................. 

ขั้นตอนที่ 2  เลือกแหล่งข้อมูล ................................................................................................. 
................................................................................................. 

ขั้นตอนที่ 3  ก าหนดวิธีการรวบรวม
ข้อมูล 

................................................................................................. 

................................................................................................. 

ขั้นตอนที่ 4  ด าเนินการรวบรวม
ข้อมูล 

................................................................................................. 

................................................................................................. 

ขั้นตอนที่ 5  สรุปผลข้อมูล .......................................................................................... ....... 
................................................................................................. 

 
2. ให้นักเรียนออกแบบสอบถามเพ่ือรวบรวมข้อมูลตามประเด็นที่นักเรียนก าหนด  
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับ เทคนิคการใช้ค าถามของบลูม          

กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี     ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ข้อมูลสารสนเทศ     เวลา 12 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 การประมวลผลข้อมูล        เวลา 2 ชั่วโมง 
ครูผู้สอน นางสาวชนิกานต์  ธรรมดิษฐ์       โรงเรียนวัดท่าหยี 
 
 

1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
  ตัวช้ีวัด 
 ว 4.2 ป. 5/3 ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล ติดต่อสื่อสารและท างานร่วมกัน ประเมินความ

น่าเชื่อถือของข้อมูล 
 ว 4.2 ป. 5/4 รวบรวม ประเมิน น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศตามวัตถุประสงค์โดยใช้

ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย เพ่ือแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน 

 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  2.1 อธิบายความหมายของการประมวลผลข้อมูลได้ (K) 
  2.2 บอกวิธีการประมวลผลข้อมูลได้อย่างถูกต้อง (K) 
  2.3 สร้างทางเลือกในการประมวลผลข้อมูลได้ (P) 
  2.4 เล็งเห็นความส าคัญของการประมวลผลข้อมูลและการน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน (A) 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
  การรวบรวมข้อมูล ประมวลผล สร้างทางเลือกประเมินผล จะท าให้ได้สารสนเทศเพ่ือใช้ใน
การแก้ปัญหาหรือการตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
  ข้อมูลที่อยู่รอบตัวเรามีจ านวนมาก ๆ มีข้อมูลบางอย่างที่สามารถน ามาใช้ได้ทันที และมี
ข้อมูลบางอย่างที่จะต้องน าไปประมวลผลท าให้เป็นข้อมูลสารสนเทศก่อนน ามาใช้งาน เพ่ือให้สามารถ
น าข้อมูลไปใช้ได้อย่างสะดวกและเกิดประโยชน์อย่างสูงสุด ส าหรับการประมวลผลข้อมูลนั้นสามารถ
เลือกท าได้หลากหลายวิธี ไม่ว่าจะเป็นการเปรียบเทียบข้อมูล การจัดกลุ่มข้อมูล การแยกแยะข้อมูล 
และการเรียงล าดับข้อมูล 
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5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 

1.1 ทักษะการสื่อสาร 
1.2 ทักษะการแลกเปลี่ยนข้อมูล 

2. ความสามารถในการคิด 
2.1 ทักษะการคิดวิเคราะห์ 

3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
3.1 ทักษะการท างานร่วมกัน 

4. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
4.1 ทักษะการสืบค้นข้อมูล 

1. มีวินัย รับผิดชอบ  
2. ใฝ่เรียนรู้  
3. มุ่งม่ันในการท างาน 
 

 
6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับ เทคนิคการใช้ค าถามของบลูม  
 

การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

ระดับค าถามของบลูม 

ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) 
 1. เปิดโอกาสให้นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมา
น าเสนอผลการจัดท าแบบส ารวจความคิดของนักเรียนแต่ละกลุ่ม 
 2. ครูซักถามเพ่ือกระตุ้นความคิดของนักเรียน 

 ค าถาม : นักเรียนมีวิธีการจัดการกับข้อมูลอย่างไร 
 แนวการตอบ : นักเรียนตอบตามความคิดเห็นของ

ตนเอง เช่น การวิเคราะห์ข้อมูล การจัดกลุ่มข้อมูล การค านวณ
ข้อมูล การแยกแยะข้อมูลและการประเมินผลข้อมูล เป็นต้น) 
 3. ครูใช้ค าถามกระตุ้นความสนใจของนักเรียน 
  ค าถาม : การเลือกรับประทานอาหารกลางวันใน 
โรงอาหาร นักเรียนจะต้องมีข้อมูลใดบ้างเพ่ือช่วยในการตัดสินใจ 
  แนวการตอบ : นักเรียนตอบตามความคิดเห็นของ
ตนเอง เช่น รายการอาหาร รสชาติอาหาร ราคาอาหาร เป็นต้น) 
  4. ครูอธิบายเพื่อเชื่อมโยงเข้าสู่บทเรียนว่า“จากค าตอบ 
ของนักเรียนจะเลือกบอกได้ว่าก่อนที่นักเรียนจะซื้ออาหาร
รับประทานนั้น สมองของนักเรียนต้องประมวลผลก่อนว่าต้องการ
เลือกทานอะไร ร้านใด เพราะเหตุผลอะไร ถ้าเป็นเช่นนั้นแสดงว่า 
การประมวลผลหรือการประมวลข้อมูลนั้นมีความส าคัญกับเรา

ความรู้ / ความจ า 
ความเข้าใจ 
การน าความรู้ไปใช้ 
การวิเคราะห์ 
การสังเคราะห์ 
การประเมินค่า 
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การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

ระดับค าถามของบลูม 

ตลอดเวลา ดังนั้นจึงต้องมีการประมวลผลข้อมูลอยู่เสมอเพ่ือให้ได้
ข้อมูลที่ถูกต้องอยู่เสมอ” 
ขั้นที่ 2 ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) 
 1. นักเรียนแต่ละคนค้นหาความหมายของการประมวลผล
ข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตที่เครื่องคอมพิวเตอร์ของตนเอง จากนั้นครู
สุ่มนักเรียน 2-3 คน ออกมาน าเสนอข้อมูลหน้าชั้นเรียน พร้อมกับ
อภิปรายร่วมกันในห้องเรียน 
  ค าถาม : ความหมายของการประมวลข้อมูล  
  แนวการตอบ : การประมวลผลเป็นการน าข้อมูลที่เก็บ
รวบรวมได้มาผ่านกระบวนการต่าง ๆ เพ่ือแปรสภาพข้อมูลให้อยู่ใน 
รปูแบบที่ต้องการ เรียกว่า ข้อมูลสนเทศหรือสารสนเทศ 
ขั้นที่ 3 ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) 
 1. นักเรียนศึกษาการประมวลผลข้อมูลจากสถานการณ์
ตัวอย่างการประมวลผลข้อมูล โดยการวิเคราะห์ข้อมูลน้ าหนัก 
และส่วนสูงของนักเรียนในหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยี 
(วิทยาการค านวณ) ป.5 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
โดยเปรียบเทียบข้อมูลกับเกณฑ์มาตรฐานว่า นักเรียนคนใดมีน้ าหนัก
ส่วนสูงที่สูงกว่า หรือต่ ากว่าเกณฑ์มาตรฐานจากตารางแสดงเกณฑ์
มาตรฐานของน้ าหนักและส่วนสูงตามอายุ 
 2. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการประมวลผลข้อมูลว่า  
“การประมวลผลข้อมูลเป็นการเปลี่ยนแปลงหรือการจัดระเบียบ
ข้อมูลให้อยู่ในรูปแบบที่เป็นประโยชน์ต่อผู้ใช้งาน ข้อมูลโดยทั่วไป
เกิดข้ึนอย่างไม่เป็นระเบียบจากกระบวนการนับหรือการวัดโดย 
ไม่สามารถสื่อความหมายให้เข้าใจหรือน ามาใช้ประโยชน์ได้ ดังนั้น 
การประมวลผลจึงเป็นวิธีการน าข้อมูลให้เป็นสารสนเทศท่ีมี
ประสิทธิภาพและน าไปใช้ประโยชน์ต่อไปได้อย่างเหมาะสม” 
 3. ครูอธิบายกับนักเรียนว่า“ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน
ของนักเรียน บางครั้งนักเรียนอาจจะพบปัญหาที่ต้องเลือกสิ่งใด 
สิ่งหนึ่ง อย่างใดอย่างหนึ่ง ดังนั้นเพื่อการเลือกท่ีถูกต้อง นักเรียน
จะต้องมีการประมวลผลจากทางเลือกท่ีมีอย่างละเอียด” 
  ค าถาม : การประมวลผลข้อมูลมีวิธีใดบ้าง 
   แนวการตอบ : ข้อมูลที่อยู่รอบตัวมีจ านวนมาก โดยข้อมูล
บางอย่างสามารถน ามาใช้ได้ทันที และข้อมูลบางอย่างจะต้องน าไป
ประมวลผลให้เป็นสารสนเทศก่อนน ามาใช้งาน ซึ่งการประมวลผลนั้น
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การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

ระดับค าถามของบลูม 

สามารถท าได้หลายวิธี เช่น การเปรียบเทียบข้อมูล การเรียงล าดับ
ข้อมูล หรือการค านวณผลข้อมูลเพื่อให้น าข้อมูลไปใช้ได้อย่างสะดวก
และเกิดประโยชน์สูงสุด 
ขั้นที่ 4 ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) 
 1. นักเรียนจับคู่กับเพ่ือนที่นั่งข้าง ๆ เพื่อท ากิจกรรมฝึก
ทักษะการส ารวจร้านค้าในโรงเรียนแล้วพิจารณาเลือกซ้ืออาหารให้
ตรงกับความต้องการของนักเรียน จากนั้นบันทึกลงในสมุดประจ าตัว
และให้นักเรียนแต่ละคู่ออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน 
 2. นักเรียนแต่ละคนท าใบงานที่ 3.5.1 เรื่อง การประมวลผล
ข้อมูล โดยให้นักเรียนแต่ละคนพิจารณาตารางข้อมูลคะแนนสอบ
กลางภาคทั้ง 4 รายวิชา และตอบค าถามให้ถูกต้องผ่านการประมวลผล
ข้อมูล จากนั้นน ามาส่งในชั่วโมงถัดไป 
  ค าถาม : วิธีการประมวลผลข้อมูลโดยใช้คอมพิวเตอร์ 
มีก่ีวิธี 
  แนวการตอบ : มี 2 วิธี ได้แก่ การประมวลผลแบบ 
เชื่อมตรง และการประมวลผลแบบกลุ่ม  
  การประมวลผลแบบเชื่อมตรง (online processing) 
หมายถึง การท างานในขณะที่ข้อมูลเดินทางไปบนสายสัญญาณ
เชื่อมต่อจากเครื่องปลายทางไปยังฐานข้อมูลของเครื่องหลักที่ใช้ใน
การประเมินผล การประมวลผลแบบเชื่อมตรงจึงเป็นการประมวลผล
โดยทันทีทันใด และการประมวลผลแบบกลุ่ม (batch processing) 
หมายถึง การประมวลผลในเรื่องที่สนใจที่ถูกเก็บสะสมไว้ในช่วงเวลา
ที่ก าหนด 
ขั้นที่ 5 ขั้นประเมิน (Evaluation) 
 1. ครูประเมินผลงานนักเรียนจากการสังเกตการตอบค าถาม 
การท าใบงาน และสมุดประจ าตัวของนักเรียน 
 2. ครูตรวจสอบผลงาน จากการท าใบงานและกิจกรรม 
ฝึกทักษะ 
 3. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปเนื้อหาเกี่ยวกับขั้นตอน 
การประมวลผลข้อมูล การพิจารณา และการเปรียบเทียบข้อมูล 
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การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

ระดับค าถามของบลูม 

 

 
 

  ค าถาม : เมื่อน าข้อมูลของขนมทั้ง 2 ชิ้นมาวิเคราะห์ 
นักเรียนควรเลือกขนมชิ้นไหน 
  แนวการตอบ : ควรเลือกซ้ือขนมชิ้นที่ 1 เนื่องจากมี
ปริมาณและคุณค่าทางโภชนาการมากกว่า ซองเป็นซิปล็อก สามารถ
ปิดเพื่อเก็บไว้รับประทานต่อได้และราคาไม่เกิน 20 บาท  
 
7. การวัดและประเมินผล 
 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
7.2 ประเมินระหว่างการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 
 7.2.1 ประเภทของ

ข้อมูล 

 
 
ตรวจใบงานที่ 3.5.1 

 
 
ใบงานที่ 3.5.1 

 
 
ร้อยละ 70  
ผ่านเกณฑ์ 

 7.2.2 การน าเสนอ
ผลงาน 

ประเมินการน าเสนอ 
ผลงาน 

แบบประเมิน 
การน าเสนอผลงาน 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 7.2.3 พฤติกรรม 
การท างาน
รายบุคคล 

สังเกตพฤติกรรม 
การท างานรายบุคคล 

แบบสังเกตพฤติกรรม  
การท างานรายบุคคล 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 7.2.4 พฤติกรรม 
การท างานกลุ่ม 

สังเกตพฤติกรรม  
การท างานกลุ่ม 

แบบสังเกตพฤติกรรม  
การท างานกลุ่ม 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 7.2.5 คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 

สังเกตความมีวินัย 
ความรับผิดชอบ 
ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 
ในการท างาน 

แบบประเมิน
คุณลักษณะ  
อันพึงประสงค์ 
 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

      สชุาก าลังเลือกซื้อสิ้นค้าในร้านค้าแห่งหนึ่ง 
โดยสุชาจะต้องพิจารณาเลือกขนมขบเคี้ยวชิ้นใด
ชิ้นหนึ่งในราคาไม่เกิน 20 บาท 
      ชิ้นที่ 1 ราคา 20 บาท ได้ขนมปริมาณมาก 
มีคุณค่าทางโภชนาการมาก เนื่องจากเป็นธัญพืช 
ซองเป็นซิปล็อก 
      ชิ้นที่ 2 ราคา 18 บาท ได้ขนมปริมาณน้อย 
มีคุณค่าทางโภชนาการน้อย 
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8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
  8.1 สื่อการเรียนรู้ 
   8.1.1 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.5 หน่วยการเรียนรู้
ที่ 3 เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
   8.1.2 ใบงานที่ 3.5.1 เรื่อง การประมวลผลข้อมูล 
   8.1.3 เครื่องคอมพิวเตอร์ 
   8.1.4 ปากกาสีต่าง ๆ 
  8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
   8.2.1 ห้องคอมพิวเตอร์ 
   8.2.2 อินเทอร์เน็ต 
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ใบงานที่ 3.5.1 
เรื่อง การประมวลผลข้อมูล 

 
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนพิจารณาตารางข้อมูลคะแนนสอบกลางภาคทั้ง 4 รายวิชา และตอบค าถาม 

ให้ถูกต้อง ตารางข้อมูลคะแนนสอบกลางภาคทั้ง 4 รายวิชา 
 

เลขที่ รายช่ือ 
รายวิชา

วิทยาศาสตร์ 
รายวิชา 

คอมพิวเตอร์ 
รายวิชา
ภาษาไทย 

รายวิชา 
คณิตศาสตร ์

คะแนน
รวม 

1 พอใจ 4 3 2 1 10 
2 จิรา 1 5 3 6 15 
3 ฐิติกานต์ 5 2 2 2 11 
4 สมจิตร 1 3 6 8 18 
5 นิศรินทร์ 9 1 2 4 16 
6 พิมใจ 2 8 2 5 17 
7 ดวงฤทัย 3 1 2 5 11 
8 วรพล 4 4 1 5 14 
9 จิรภัทร 1 5 1 4 11 
10 วรดา 2 2 4 2 10 

 

 จากตารางข้อมูลคะแนนสอบกลางภาคท้ัง 4 รายวิชา ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ให้ถูกต้อง
โดยใช้วิธีการประมวลผลข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบข้อมูล 

 1. รายวิชาวิทยาศาสตร์ นักเรียนคนใดได้คะแนนสูงที่สุด     
 2. รายวิชาคอมพิวเตอร์ นักเรียนคนใดได้คะแนนที่ต่ าสุด     
 3. รายวิชาภาษาไทย นักเรียนคนใดได้คะแนนสูงที่สุด    
 4. รายวิชาคณิตศาสตร์ นักเรียนคนใดได้คะแนนสูงที่สุดเป็นล าดับที่ 2     
 5. นักเรียนคนใดได้มีคะแนนรวมทุกวิชาเป็นล าดับที่ 1     
 6. นักเรียนคนใดได้มีคะแนนรวมทุกวิชาเป็นล าดับสุดท้าย     
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม          

กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี           ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ข้อมูลสารสนเทศ      เวลา 12 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 การสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต      เวลา 2 ชั่วโมง 
ครูผู้สอน นางสาวชนิกานต์  ธรรมดิษฐ์      โรงเรียนวัดท่าหยี 

 
 

1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
  ตัวช้ีวัด 
 ว 4.2 ป. 5/3 ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล ติดต่อสื่อสารและท างานร่วมกัน ประเมิน  

ความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
 ว 4.2 ป. 5/4 รวบรวม ประเมิน น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศตามวัตถุประสงค์

โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย เพ่ือแก้ปัญหา 
ในชีวิตประจ าวัน 

 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  2.1 อธิบายวิธีการสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ตได้ (K) 
  2.2 บอกหลักในการประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลจากการสืบค้นได้ (K) 
  2.3 สืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ตตามวิธีการต่าง ๆ ได้ (P) 
  2.4 ตรวจสอบความน่าเชื่อถือของข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตได้ (P) 
  2.5 เห็นความส าคัญของการสืบค้นข้อมูลโดยใช้ อินเทอร์ เน็ตและการน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน (A) 
  2.6 เห็นความส าคัญของข้อมูลที่น าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน (A)  
 
3. สาระการเรียนรู้ 
  3.1 การค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ต และการพิจารณาผลการค้นหา 
  3.2 การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล เช่น เปรียบเทียบความสอดคล้อง สมบูรณ์ของ
ข้อมูลจากหลายแหล่ง แหล่งต้นตอของข้อมูล ผู้เขียน วันที่เผยแพร่ข้อมูล 
  3.3 ข้อมูลที่ดีต้องมีรายละเอียดครบทุกด้าน เช่น ข้อดีและข้อเสีย ประโยชน์และโทษ 
 
4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
  การค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ตโดยใช้เว็บไซต์ที่เรียกว่า Search Engine สามารถค้นหาได้
หลายวิธี ไม่ว่าจะเป็นการค้นหาข้อมูลโดยใช้คีย์เวิร์ด การค้นหาข้อมูลตามหมวดหมู่ หรือการค้นหาข้อมูล
จากหลายแหล่ง และในการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ จะต้องมีการประเมินความน่าเชื่อถือ
ของข้อมูลเพื่อให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้องและตรงตามความต้องการของผู้ใช้งาน 
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5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 

1.1 ทักษะการสื่อสาร 
 1.2 ทักษะการแลกเปลี่ยนข้อมูล 
2. ความสามารถในการคิด 
 2.1 ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
 2.2 ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 3.1 ทักษะการท างานร่วมกัน 
4. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 4.1 ทักษะการสืบค้นข้อมูล 

1. มีวินัย รับผิดชอบ  
2. ใฝ่เรียนรู้  
3. มุ่งม่ันในการท างาน 
 

 
6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
  การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับ เทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 
 

การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

ระดับค าถามของบลูม 

ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) 
 1. ครูถามกระตุ้นความสนใจของนักเรียน 

 ค าถาม : โดยปกติแล้วถ้านักเรียนต้องการจัดท ารายงาน หรือ
ต้องการสืบค้นข้อมูล นักเรียนสามารถหาข้อมูลได้จากที่ใดบ้าง” 
  แนวการตอบ : นักเรียนตอบตามความคิดเห็นของตนเอง เช่น 
หนังสือเรียน ห้องสมุด อินเทอร์เน็ต เป็นต้น) 
 2. ครูอธิบายเพื่อเชื่อมโยงเข้าสู่บทเรียนว่า“ปัจจุบันวิธีการที่นิยม
ใช้ส าหรับการค้นหาข้อมูล คือ การค้นหาข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ต โดยใช้
เว็บไซต์ต่าง ๆ ในการสืบค้นข้อมูล หรือท่ีเรียกว่า Search Engine เช่น 
www.google.com” 

ความรู้/ความจ า 
ความเข้าใจ 
การน าความรู้ไปใช้ 
การวิเคราะห์ 
การสังเคราะห์ 
การประเมินค่า 
 
  

ขั้นที่ 2 ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) 
 1. ครูให้นักเรียนแต่ละคนสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับ เรื่อง ที่มาของ
คอมพิวเตอร์ โดยเปิดโอกาสให้นักเรียนสืบค้นจากเครื่องคอมพิวเตอร์ของ
ตนเอง 
  ค าถาม : เกี่ยวกับค าที่ใช้ค้นหาในเว็บ Search Engine 
  แนวการตอบ : ประวัติของคอมพิวเตอร์ ที่มาของคอมพิวเตอร์ 
คอมพิวเตอร์เกิดข้ึนได้อย่างไรผู้ก่อตั้งคอมพิวเตอร์ คอมพิวเตอร์ เป็นต้น 

http://www.google.com/
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การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

ระดับค าถามของบลูม 

 3. นักเรียนศึกษาเนื้อหา เรื่อง การสืบค้นข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต
จากหนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.5 หน่วย
การเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศโดยครูอธิบายกับนักเรียนว่า“การ
ค้นหาข้อมูลจากเว็บไซต์ Search Engine ว่ามีหลายวิธี ได้แก่ 
  3.1 การค้นหาข้อมูลโดยใช้คีย์เวิร์ด 
  3.2 การค้นหาข้อมูลตามหมวดหมู่ 
  3.3 การค้นหาข้อมูลจากหลายแหล่ง” 
ขั้นที่ 3 ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) 
 1. ครูชี้แจงกับนักเรียนว่า“เว็บไซต์ Search Engine ที่ได้รับความ
นิยมในปัจจุบันได้แก่ www.google.com , www.sanook.com , 
www.yahoo.com เป็นต้น” 
 2. นักเรียนท าใบงานที่ 3.6.1 เรื่อง การสืบค้นข้อมูลด้วยอินเทอร์เน็ต 
และให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน โดยครูแนะน ากับ
นักเรียนว่า “การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต ผู้ใช้จะต้องสืบค้นและน าข้อมูล
มาเปรียบเทียบกันเพ่ือคัดเลือกเนื้อหาที่มีความถูกต้องและมีความน่าเชื่อถือ 
และมารยาทในการน าข้อมูลมาใช้งาน คือผู้ใช้จะต้องมีการอ้างอิงถึงแหล่งที่มา
ของข้อมูล เพ่ือเป็นการยืนยันว่าข้อมูลมีแหล่งที่มาชัดเจนน่าเชื่อถือ เป็นต้น” 
 3. ครูมอบหมายให้นักเรียนแต่ละคนท ากิจกรรมฝึกทักษะโดย
ค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ตเกี่ยวกับสถานที่ท่องเที่ยวในประเทศไทยและ
น ามาส่งในชั่วโมงถัดไป 
  ค าถาม : การสืบค้นข้อมูลหมายถึงอะไร จงอธิบาย 
  แนวการตอบ : การน าความรู้เกี่ยวกับอินเทอร์เน็ตมาประยุกต์ใช้
ในการศึกษาหาความรู้ ได้แก่ การสืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ตโดยการใช้งาน
อินเทอร์เน็ตเกี่ยวกับการศึกษานี้จะสามารถบ่างเนื้อหาเป็น 3 ระดับ ดังนี้ 
การสืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต การน าข้อมูลทางอินเทอร์เน็ตมาใช้งาน 
และการสร้างแหล่งข้อมูลด้วยตนเอง 
 4. ครูทบทวนเนื้อหาการเรียนเมื่อชั่วโมงท่ีแล้วเกี่ยวกับการสืบค้น
ข้อมูลโดยใช้อินเทอร์เน็ต 
 5. ครูท าการสุ่มนักเรียน 2-3 คนออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน
เกี่ยวกับข้อมูลที่ได้สืบค้นจากการท ากิจกรรมฝึกทักษะ 
 6. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการสืบค้นข้อมูลว่า“ในการสืบค้น
ข้อมูลใด ๆ มาใช้งานนั้น ผู้ที่ค้นหาข้อมูลจะต้องมีการอ้างอิงถึงแหล่งที่มา
ของข้อมูล เพ่ือยืนยันว่าข้อมูลนั้นมีแหล่งที่มาชัดเจน น่าเชื่อถือ และเพ่ือ
เป็นการให้เกียรติแก่เจ้าของข้อมูล” 
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การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

ระดับค าถามของบลูม 

 7. นักเรียนศึกษาเนื้อหาเกี่ยวกับการประเมินความน่าเชื่อถือของ
ข้อมูลจากหนังสือเรียน และอภิปรายร่วมกันภายในชั้นเรียน 
 8. ครูอธิบายกับนักเรียนถึงข้อควรพิจารณาในการประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูลว่าควรพิจารณาดังนี้ 
  8.1 มีการบอกวัตถุประสงค์ในการจัดท าข้อมูล 
  8.2 มีการระบุชื่อผู้เขียนหรือผู้ให้ข้อมูล 
  8.3 การระบุวันที่พิมพ์ และครั้งที่ปรับปรุง 
  8.4 มีการอ้างอิงแหล่งที่มา 
  8.5 พิจารณาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้ 
ขั้นที่ 4 ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) 
 1. นักเรียนจับคู่กับเพ่ือนที่นั่งข้าง ๆ (คู่เดิม) และท ากิจกรรมฝึก
ทักษะการสืบค้นข้อมูลจากเว็บไซต์ จากนั้นท าการรวบรวมข้อมูล และ
จัดท ารายงาน สุดท้ายให้นักเรียนวิเคราะห์ว่าข้อมูลที่ได้มามีความน่าเชื่อถือ
หรือไม่อย่างไร 
 2. นักเรียนแต่ละคู่ออกมาน าเสนอข้อมูลที่ได้สืบค้นหน้าชั้นเรียน 
โดยครูคอยให้ค าแนะน าเพ่ิมเติมตามความเหมาะสม 
  ค าถาม : หากนักเรียนต้องการสืบค้นข้อมูลภาพเครื่องบิน
จะต้องท าอย่างไร 
  แนวการตอบ : เข้าไปที่ www.google.com สืบค้นด้วยคีย์
เวิร์ดเครื่องบิน หรือ airplane จากนั้นไปคลิกที่ ค้นรูป 
ขั้นที่ 5 ขั้นประเมิน (Evaluation) 

1. ครูน านักเรียนเล่นเกมแยกหมวดหมู่ของข้อมูล โดยให้นักเรียน
แบ่งกลุ่มและร่วมกันแยกประเภทของข้อมูลต่าง ๆ ตามที่ได้ก าหนด จากนั้น
ให้นักเรียนประเมินผลตนเองหลังเรียนจบหน่วยให้ตรงกับระดับความสามารถ
ของตนเอง             

 ค าถาม : ประเภทของข้อมูลแบ่งออกเป็นกี่ประเภทอะไรบ้าง 
 แนวการตอบ : 5 ประเภท ได้แก่ ข้อมูลอักขระ ข้อมูลภาพ 

ข้อมูลตัวเลข ข้อมูลเสียง และข้อมูลอ่ืน ๆ 
2. ครูประเมินผลนักเรียนจากการสังเกตการตอบค าถาม การท า

ใบงาน และสมุดประจ าตัว 
3. ครูตรวจสอบความถูกต้องของผลงานการท าใบงานและกิจกรรม

ฝึกทักษะ 
4. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการสืบค้นข้อมูลจาก

อินเทอร์เน็ต และการประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล  

http://www.google.com/
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การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

ระดับค าถามของบลูม 

5. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรียนที่ 3 เรื่อง 
ข้อมูลสารสนเทศ 

6. นักเรียนท ากิจกรรมเสริมสร้างการเรียนรู้จากหนังสือเรียน และ
ท าชิ้นงาน/ภาระงาน (รวบยอด)เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ และน ามาส่งใน
ชั่วโมงถัดไป 
 
7. การวัดและประเมินผล 
 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
7.1 ประเมินระหว่างการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 
 7.1.1 ประเภทของ

ข้อมูล 

 
 
ตรวจใบงานที่ 3.6.1 

 
 
ใบงานที่ 3.6.1 

 
 
ร้อยละ 70  
ผ่านเกณฑ์ 

 7.1.2 การน าเสนอ
ผลงาน 

ประเมินการน าเสนอ 
ผลงาน 

แบบประเมิน 
การน าเสนอผลงาน 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 7.1.3 พฤติกรรม 
การท างาน
รายบุคคล 

สังเกตพฤติกรรม 
การท างานรายบุคคล 

แบบสังเกตพฤติกรรม  
การท างานรายบุคคล 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 7.1.4 พฤติกรรม 
การท างานกลุ่ม 

สังเกตพฤติกรรม  
การท างานกลุ่ม 

แบบสังเกตพฤติกรรม  
การท างานกลุ่ม 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 7.1.5 คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 

สังเกตความมีวินัย 
ความรับผิดชอบ 
ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 
ในการท างาน 

แบบประเมิน
คุณลักษณะ  
อันพึงประสงค์ 
 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

7.2 การประเมินหลังเรียน  
7.2.1 แบบทดสอบ 

หลังเรียนหน่วย
การเรียนรู้ที่ 3 
เรื่อง ข้อมูล
สารสนเทศ 

 
ตรวจแบบทดสอบ 
หลังเรียน  

 
แบบทดสอบ 
หลังเรียน  

 
ประเมินตาม 
สภาพจริง 

 

7.2.1 การประเมิน
ชิ้นงาน/ภาระงาน 
(รวบยอด) เรื่อง 
ข้อมูลสารสนเทศ 

 
ตรวจชิ้นงาน/ 
ภาระงาน (รวบยอด) 

 
แบบประเมินชิ้นงาน/ 
ภาระงาน (รวบยอด) 

 
ระดับคุณภาพ 2 
ผ่านเกณฑ์ 
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8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
  8.1 สื่อการเรียนรู้ 
   8.1.1 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ป.5 หน่วยการเรียนรู้
ที่ 3 เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 
   8.1.2 ใบงานที่ 3.6.1 เรื่อง การสืบค้นข้อมูลด้วยอินเทอร์เน็ต 
   8.1.3 เครื่องคอมพิวเตอร์ 
  8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
   8.2.1 ห้องคอมพิวเตอร์ 
   8.2.2 อินเทอร์เน็ต 
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ใบงานที่ 3.6.1 
เรื่อง การสืบค้นข้อมูลด้วยอินเทอร์เน็ต 

 
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ตเกี่ยวกับสถานที่ท่องเที่ยวในประเทศไทยที่นักเรียน

สนใจ โดยก าหนดให้มีรายละเอียดดังนี้ 
 
1.  ชื่อสถานที่ท่องเที่ยว 
             
             
             
             
 
2.  สถานที่ตั้งของแหล่งท่องเที่ยว 
             
             
             
 
3.  ลักษณะของแหล่งท่องเที่ยว 
             
             
             
 
4.  กิจกรรมที่สามารถท าได้  
             
             
             
 
5.  แหล่งที่มาของข้อมูล 
             
             
             
 
 
 
  



142 

ชิ้นงาน/ภาระงาน (รวบยอด) 
เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 

 
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 

1.  ประเภทของข้อมูลแบ่งออกเป็นกี่ประเภทอะไรบ้าง จงอธิบายตามที่นักเรียนเข้าใจ 
             
             
             
 
2.  ลักษณะของข้อมูลที่ดีควรมีลักษณะอย่างไร 
             
             
             
 
3. ให้นักเรียนวิเคราะห์ข้อความที่ก าหนดให้และเติมเครื่องหมาย  ไว้หน้าข้อที่นักเรียนคิดว่า

ถูกต้อง  และเติมเครื่องหมาย  ไว้หน้าข้อที่นักเรียนคิดว่าผิด 
 

…………….. 1. ต้นอ้อ ต้องการที่จะรู้ข้อมูลเบอร์โทรศัพท์ของเพ่ือน ๆ ในห้องเรียน เพ่ือน าไปเป็น
ประโยชน์ด้านพัฒนาชุมชนและสังคมในจังหวัดสมุทรปราการ 

 

…………….. 2. ถ้าต้องการทราบข้อมูลเพื่อตัดสินใจเลือกซื้อปากกาให้ถามข้อมูลกับเพ่ือน ๆ จะได้
ข้อมูลที่ถูกต้องและเหมาะสมที่สุด 

 

…………….. 3. ณัชชาต้องการให้คุณพ่อไปส่งที่บ้านของลัดดาแต่ไม่ทราบเส้นทาง ถ้าณัชชาต้องการ
ทราบแผนที่เพ่ือเดินทางไปบ้านลัดดา ณัชชาต้องค้นหาข้อมูลเส้นทางการเดินทาง 
ที่เว็บไซต์ค้นหาแผนที่ 

 

…………….. 4. ประโยชน์ของข้อมูลด้านการเรียนการสอนคือ เพื่อใช้ในการติดต่อสื่อสารกับผู้อ่ืน 
 

…………….. 5. เลขประจ าตัวนักเรียน ห้องเรียน ครูประจ าชั้น คะแนนสอบ เป็นข้อมูลหรือ
ข้อเท็จจริง 
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ก าหนดวิธีการรวบรวมข้อมูล ค้นหาและรวบรวมข้อมูล 

วางแผนและพิจารณาเลือกแหล่งข้อมูล ก าหนดวัตถุประสงค์และความต้องการของ
สิ่งที่สนใจ 

สรุปผลข้อมูล 

4.  ให้นักเรียนวิเคราะห์ค าที่ก าหนดให้ และเรียงล าดับขั้นตอนการรวบรวมข้อมูลให้ถูกต้อง 
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แบบประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน  (รวบยอด) 
 

 
 

 ว 4.2 ป.5/3 ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล ติดต่อสื่อสารและท างานร่วมกัน ประเมิน 
   ความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
 ว 4.2 ป.5/4 รวบรวม ประเมิน น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์โดยใช้
  ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย เพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การประเมิน )ระดับคุณภาพ(  ระดับ

คุณภาพ ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง )1(  
1. รู้จักข้อมูล บอกประเภท 

ของข้อมูลได้ 
ดีมาก 

บอกประเภท 
ของข้อมูลได้ดี 

บอกประเภท 
ของข้อมูลได้พอใช้ 

ไม่สามารถบอก
ประเภทของ 
ข้อมูลได้ 

 
     ดีมาก 
 
     ดี 
 
    พอใช้ 
 
    ปรับปรุง 

2. ลักษณะของ 
ข้อมูลที่ดี 

อธิบายลักษณะ
ของข้อมูลที่ดี 
ได้ดีมาก 

อธิบายลักษณะ
ของข้อมูลที่ดี 
ได้ด ี

อธิบายลักษณะ
ของข้อมูลที่ดี 
ได้พอใช ้

ไม่สามารถ 
อธิบายลักษณะ
ของข้อมูลที่ดีได้ 

3. ขั้นตอน 
ในการรวบรวม
ข้อมูล 

บอกขั้นตอน 
ในการรวบรวม
ข้อมูลได้ 
ครบถ้วนดีมาก 

บอกขั้นตอน 
ในการรวบรวม
ข้อมูลได้ 
ครบถ้วนด ี

บอกขั้นตอน 
ในการรวบรวม
ข้อมูลได้ 
ครบถ้วนพอใช้ 

ไม่สามารถบอก
ขั้นตอนใน 
การรวบรวม 
ข้อมูลได้ 
ครบถ้วน 

4. ความสมบูรณ ์
ของผลงาน 

ผลงานม ี
ความครบถ้วน 
สมบูรณ์ดีมาก 

ผลงานม ี
ความครบถ้วน 
สมบูรณ ์
ค่อนข้างด ี

ผลงานม ี
ความครบถ้วน 
สมบูรณ์ด ี
เป็นบางส่วน 

ผลงานม ี
ความครบถ้วน 
สมบูรณ์น้อย 

5. ส่งงานตรงเวลา ส่งภาระงาน
ภายในเวลา 
ที่ก าหนด 

ส่งภาระงาน 
ช้ากว่าก าหนด 
1 วัน 

ส่งภาระงาน 
ช้ากว่าก าหนด 
2 วัน 

ส่งภาระงาน 
ช้ากว่าก าหนด 
เกิด 3 วันขึ้นไป 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

16 - 20 ดีมาก 
12 - 15 ดี 
  6 - 11 พอใช้ 
 1 - 5 ปรับปรุง 
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บันทึกหลงัการสอน 
 
ผลการจัดการเรียนการสอน 
  
  
  
  
  
  
 
ปัญหา/อุปสรรค 
  
  
  
แนวทางแก้ไข 
  
  
  
 

 
                        ครูผู้สอน 

      (นางสาวชนิกานต์  ธรรมดิษฐ์) 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดท่าหยี 

 

 
 
1.  ข้อใดอธิบายความหมายของข้อมูลได้ถูกต้อง (ความรู้/ความจ า) 

ก. ข้อเท็จจริงจากเหตุการณ์ต่างๆที่เราสนใจ 
ข. ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ที่น ามาประยุกต์ใช้ 
ค. อุปกรณ์ที่สร้างขึ้นเพ่ืออ านวยความสะดวก 
ง. สิ่งที่เราเก็บรวบรวมเพ่ือน ามาใช้ประโยชน์  

 
2.  ข้อใดต่อไปนี้ถือว่าเป็นข้อมูลอักขระ (ความเข้าใจ) 

ก. จ านวนเงิน                      
ข. ทะเบียนรถ 
ค. ราคาสินค้า   
ง. กลิ่นดอกไม้ 

 
3.  ข้อใดจัดเป็นข้อมูลที่มีความน่าเชื่อถือมากท่ีสุด (การสังเคราะห์)  

ก. แนนเชื่อเรื่องวิญญาณจากค าบอกเล่าของบรรพบุรุษ 
ข. นกลดน้ าหนักโดยการอดอาหารตามความคิดเห็นในเว็บไซต์สาธารณะ 
ค. นิดเชื่อว่าตะไคร้สามารถรักษาโรคเบาหวานได้จากข้อมูลที่ส่งต่อกันในไลน์กลุ่ม 
ง. นิวค้นคว้าบทความเรื่องประวัติของการศึกษาจากเว็บไซต์ของหน่วยงานราชการ 

 
4.  ข้อใดเป็นประโยชน์ที่ได้จากข้อมูล (การน าไปใช้) 

ก. ท าให้เก่งขึ้น 
ข. ท าให้ทราบข้อมูลที่แท้จริง 
ค. ท าให้ตัดสินใจผิดพลาด 
ง. เกิดความสนุกและผ่อนคลาย 

 
 
 

ค าชี้แจง   

1. แบบทดสอบชุดนี้มีจ านวนทั้งหมด 20 ข้อ คะแนนเต็ม 20 คะแนน เวลา 60 นาท ี
2. ห้ามขีดเขียนเครื่องหมายใดๆ ลงในแบบทดสอบชุดนี้  
3. ให้นักเรียนท าเครื่องหมายกากบาท (X) ลงในกระดาษค าตอบโดยเลือกข้อที่ถูกต้อง

ที่สุดเพียงข้อเดียว 
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5.  ข้อใดไม่ใช่คุณสมบัติของข้อมูลสารสนเทศที่ดี (การวิเคราะห์) 
ก. มีความเป็นปัจจุบัน 
ข. มีความชัดเจนถูกต้อง 
ค. มีภาษาที่ไพเราะสละสลวย 
ง. มีความสมบูรณ์และน่าเชื่อถือ  

 
6.  ข้อใดต่อไปนี้คือลักษณะข้อมูลที่ดี (การประเมินค่า) 

ก. ข้อมูลที่ทันสมัยแต่ไม่เป็นความจริง 
ข. ข้อมูลที่มีความถูกต้องเชื่อถือได้ 
ค. ข้อมูลที่สมบูรณ์แต่ไม่มีแหล่งอ้างอิง 
ง. ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้ที่รู้ไม่จริง 

 
7.  บุคคลใดสามารถใช้ประโยชน์จากข้อมูลสารสนเทศได้ถูกต้อง (การประเมินค่า) 

ก. แก้วค้นหาความรู้จากเว็บไซต์ที่ไม่รู้จัก 
ข. กายค้นหาข้อมูลแล้วไปเผยแพร่ต่อ 
ค. กรน าข้อมูลที่ไม่เป็นความจริงไปส่งงานคุณครู 
ง. ก้อย ใช้ข้อมูลที่ได้ประมวลผลแล้วมาใช้แก้โจทย์คณิตศาสตร์ 
 

8.  ข้อใดเป็นแหล่งข้อมูลทุติยภูมิ (ความเข้าใจ) 
ก. การทดลอง 
ข. การสัมภาษณ์ 
ค. การจดบันทึก 
ง. หนังสือเรียน 
 

9.  แหล่งข้อมูลใด ให้ข้อมูลปฐมภูมิ (การสังเคราะห์) 
ก. จินอ่านหนังสือเรื่องเกาะหนูเกาะแมว 
ข. จิ๊บสอบถามราคาตุ๊กตาจากแม่ค้า 
ค. มินตราดูวิธีการท าเค้กจากหนังสือท าขนม 
ง. นิชาค้นหาข้อมูลเรื่องโรคระบาดโควิด-19 จากอินเทอร์เน็ต 

 
10.  ถ้าหากสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับเส้นทางการเดินทางไปน้ าตกโตนงาช้าง เป็นแผนที่น าทางจะต้องใช้

คีย์เวิร์ดอะไร และค้นหาในหมวดหมู่ใด (การน าไปใช้) 
ก. ใช้คีย์เวิร์ด โตนงาช้าง หมวดหมู่ ข่าว 
ข. ใช้คีย์เวิร์ด โตนงาช้าง หมวดหมู่ วิดีโอ 
ค. ใช้คีย์เวิร์ด โตนงาช้าง หมวดหมู่ แผนที่ 
ง. ใช้คีย์เวิร์ด โตนงาช้าง หมวดหมู่ ค้นรูป 
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11.  เพราะเหตุใดจึงควรพิจารณาข้อมูลจากแหล่งที่มาของข้อมูล (การน าไปใช้)  
ก. เพ่ือความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
ข. เพ่ือความทันสมัยของข้อมูล 
ค. เพ่ือความละเอียดของข้อมูล 
ง. เพ่ือความหลากหลายของข้อมูล 

 
12.  ถ้าต้องการได้ข้อมูลที่ถูกต้องแม่นย าควรปฏิบัติอย่างไร (การวิเคราะห์) 

ก. อ่านข้อมูลเท่าที่มีอยู่ซ้ าหลายรอบ 
ข. อ่านข้อมูลจากหนังสือท่ีเป็นที่นิยม 
ค. อ่านหนังสือที่ให้ข้อมูลมากท่ีสุด 
ง. อ่านข้อมูลจากหลายแหล่งแล้วน ามาเปรียบเทียบกัน 
 

13.  จากข้อความที่ก าหนดให้ ข้อใดเรียงล าดับขั้นตอนการรวบรวมข้อมูลได้ถูกต้อง (การสังเคราะห์) 
1)  สรุปผลข้อมูลที่รวบรวมได้ 
2) ก าหนดหัวข้อของข้อมูลและเตรียมอุปกรณ์ท่ีใช้ในการบันทึก 
3) ก าหนดวัตถุประสงค์และความสนใจ 
4) ค้นหาและรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่างๆ 
5) วางแผนพิจารณาเลือกแหล่งข้อมูล 

ก. 3)  5)  2)  4)  1)  
ข. 2)  4)  5)  3)  1) 
ค. 5)  2)  4)  3)  1) 
ง. 4)  3)  2)  1)  5) 

 
14. การจัดท าข้อมูลให้เป็นสารสนเทศเม่ือตรวจสอบข้อมูลที่ได้มาแล้วควรปฏิบัติอย่างไร  

(การวิเคราะห์) 
ก. วิเคราะห์ข้อมูล 
ข. ประมวลผลข้อมูล 
ค. จัดเก็บข้อมูลทันที 
ง. น าข้อมูลไปใช้ทันที 

 
15.  การประมวลผลข้อมูลหมายถึงข้อใด (ความรู้ความจ า) 

ก. การตรวจสอบข้อมูลที่ได้รับ 
ข. การน าข้อมูลไปใช้ในลักษณะต่าง ๆ 
ค. การเก็บรักษาข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ 
ง. การจัดกระท าข้อมูลให้เป็นสารสนเทศ 
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16. เมื่อต้องการเก็บข้อมูลเรื่อง ความพึงพอใจต่อกีฬาชุมชน ควรใช้เครื่องมือใดในการเก็บข้อมูล 
(การน าไปใช้) 

ก. แบบสอบถาม          
ข. แบบสังเกต 
ค. สังเกตการทดลอง      
ง. สัมภาษณ์ 

 
17. การค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ตข้อใดเรียงล าดับข้อมูลจากแคบไปสู่ข้อมูลที่กว้าง (การสังเคราะห์) 

ก. ที่อยู่อาศัย > บ้าน > บ้านพักตากอากาศ 
ข. ลิง > ชิมแปนซี > สัตว์เลี้ยงลูกด้วยน้ านม 
ค. ข้าวหอมมะลิ > ข้าว > อาหารหลักของคนไทย 
ง. ดอกไม้ > ดอกไม้ดอกสีเหลือง > ดอกไม้มีกลิ่นหอม 

 
18. ข้อใดคือการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต (การประเมินค่า) 

ก. ไม่มีการระบุชื่อผู้เขียนบทความหรือผู้ให้ข้อมูลบนเว็บไซต์ 
ข. มีการอ้างอิงหรือระบุแหล่งที่มาของข้อมูลของเนื้อหาที่ปรากฏบนเว็บไซต์ 
ค. ไม่สามารถเชื่อมโยง (Link) ไปเว็บไซต์อ่ืน ที่อ้างถึงได้ 
ง. เนื้อหาบนเว็บไซต์ขัดต่อกฎหมาย ศีลธรรม และจริยธรรม 

 
19. หากนักเรียนต้องการสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับการเจริญเติบโตของพืชที่เป็นภาพเครื่อนไหว นักเรียน

จะใช้คีย์เวิร์ดอะไร และค้นหาในหมวดหมู่ใด (การสังเคราะห์) 
ก. ใช้คีย์เวิร์ด การเจริญเติบโตของพืช หมวดหมู่ ค้นรูป  
ข. ใช้คีย์เวิร์ด การเจริญเติบโตของสิ่งมีชีวิต หมวดหมู่ วิดีโอ  
ค. ใช้คีย์เวิร์ด ปัจจัยการเจริญเติบโตของพืช หมวดหมู่ วิดีโอ 
ง. ใช้คีย์เวิร์ด ปัจจัยการเจริญเติบโตของสิ่งมีชีวิต หมวดหมู่ ค้นรูป 

 
20. บุคคลในข้อใดใช้ข้อมูลสารสนเทศไม่ถูกต้อง (การประเมินค่า) 

ก. กายเผยแพร่ข้อมูลวัฏจักรยุงลายผ่านบล๊อกของตนเอง 
ข. โบว์สืบค้นและน าข้อมูลที่เผยแพร่บนอินเทอร์เน็ตโดยไม่มีการระบุที่มาเพ่ือท ารายงาน 

ส่งคุณครู 
ค. มิกดูวีดีโอสารคดีชีวิตสัตว์ป่าจาก www.youtube.com ช่องสารคดีสัตว์โลก 
ง. บิวเปรียบเทียบราคาของเล่นของร้านค้าออนไลน์แต่ละร้าน ก่อนตัดสินใจซื้อจากร้าน 

ที่ราคาถูกท่ีสุด 
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ข้อ ค าตอบ  ข้อ ค าตอบ 
1 ก 11 ก 
2 ข 12 ง 
3 ง 13 ข 
4 ข 14 ข 
5 ค 15 ง 
6 ข 16 ก 
7 ง 17 ค 
8 ง 18 ข 
9 ข 19 ก 
10 ค 20 ข 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดท่าหยี 
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แบบประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูล 
เรื่อง ข้อมูลสารสนเทศ 

รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
 

ท่องโลกอินเทอร์เน็ต 
 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ตเกี่ยวกับสถานที่ท่องเที่ยวในจังหวัดสงขลา 
ที่นักเรียนสนใจ แล้วน าข้อมูลจากการค้นหามาตอบค าถาม  

 
1. ชื่อสถานที่ท่องเที่ยว 
             
             
 
2. ค าค้น 
             
             

2.1 เว็บไซต์ที่ค้น 
             
             
             
 2.2 รายละเอียดข้อมูลจากเว็บไซต์ที่ค้น 
             
             
             
             
 
3. ผลการค้นหา 

3.1 ข้อมูลได้มาจากแหล่งใด มีความน่าเชื่อถือหรือไม่ เพราะเหตุใด 
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นักเรียนพิจารณาข้อมูล แล้วตอบค าถาม ดังนี้   
4. การค้นหาข้อมูลมีลักษณะอย่างไร 
             
             
             
             
             
 
5. การใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูลมีประโยชน์กับนักเรียนอย่างไร 
             
             
             
             
             
 
6. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า  
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แบบประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูล 
 

 
ขั้นตอน 

ระดับคะแนน 
3 

(ดี) 
2 

(พอใช้) 
1 

(ควรปรับปรุง) 
1. ระบุสาระและ 

ค าส าคัญเพ่ือ 
การสืบค้น 

ระบุค าส าคัญหรือค า 
ที่มีความหมาย
ใกล้เคียงกัน ที่ใช้ใน
การสืบค้นข้อมูลได้
สอดคล้องจากงาน 
ที่ได้รับมอบหมาย 

ระบุค าส าคัญที่ใช้ 
ในการสืบค้นข้อมูลได้ 

ระบุค าส าคัญที่ใช้ 
ในการสืบค้นข้อมูล 
ไม่สอดคล้องกับงาน 
ที่ได้รับมอบหมาย 

2. การเข้าถึงข้อมูล สืบค้นข้อมูลจาก
เว็บไซต์ที่หลากหลาย 
และเป็นเว็บไซต์ 
ที่น่าเชื่อถือ 

สืบค้นข้อมูลจาก
เว็บไซต์ที่หลากหลาย
แต่เว็บไซต์ทีเ่ข้าถึง 
ไมน่่าเชื่อถือ 

สืบค้นข้อมูลจาก
แหล่งข้อมูลเพียง 
แหล่งเดียว 

3. ประเมินสารสนเทศ เลือกข้อมูลที่มีความ
น่าเชื่อถือและข้อมูล 
มีความเป็นปัจจุบัน 

เลือกข้อมลูที่มีความ
น่าเชื่อถือ แตข่้อมูลเก่า
ล้าสมัย 

เลือกแหล่งข้อมูล 
ไม่น่าเชื่อถือ และ
ข้อมูลเก่าล้าสมัย 

4. ประมวลผลข้อมูล  สามารถระบุข้อ
แตกต่างและจัดกลุ่ม
ข้อมูลที่เหมือนกัน 
กับข้อมูลที่ต่างกัน 

สามารถระบุข้อมูล 
ที่สืบค้นได้ 

ไม่สามารถระบุข้อมูล 
ที่สืบค้นได้ 

5. น าเสนอข้อมูล ข้อมูลที่น าเสนอมีความ
กระชับถูกต้อง ตรง
ประเด็นกับเรื่องที่
สืบค้น 

สามารถอธิบาย
กระบวนการสืบค้น
ข้อมูลได้ 

ไม่สามารถอธิบาย
กระบวนการสืบค้น
ข้อมูล 

6. สรุปกระบวนการ
สืบค้น 

สามารถอธิบาย
กระบวนการสืบค้น
ข้อมูลได้กระชับและ
ชัดเจน 

สามารถอธิบาย
กระบวนการสืบค้น
ข้อมูลได้ 

ไม่สามารถอธิบาย
กระบวนการสืบค้น
ข้อมูล 

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
คะแนนพัฒนาการทักษะการสืบค้นข้อมูลมีรายละเอียด ดังนี้ 

13-18  คะแนน  หมายถึง ดี 
 7-12  คะแนน  หมายถึง พอใช้ 
 1-6    คะแนน  หมายถึง ปรับปรุง 
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แบบบันทึกผลการประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูล 
 

ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียน แล้วขีด ลงในช่องที่ตรงกับ
ระดับคะแนน 

 

ที่ 

ระบุสาระ
และค า

ส าคัญเพื่อ
การสืบค้น 

การเข้าถึง
ข้อมูล 

ประเมิน
สารสนเทศ 

ประมวลผล
ข้อมูล 

น าเสนอ
ข้อมูล 

สรุป
กระบวนการ

สืบค้น 

รวม 
18  

คะแนน 

3 2 1 3 2 1 3 2 1  3  2  1 3 2 1  3  2  1 
1                    
2                    
3                    
4                    
5                    
6                    
7                    
8                    
9                    
10                    
 
 

ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน 
                                                    ............./.................../............... 
 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
คะแนนพัฒนาการทักษะการสืบค้นข้อมูล มีรายละเอียด ดังนี้ 

13-18  คะแนน  หมายถึง ดี 
 7-12  คะแนน  หมายถึง พอใช้ 
 1-6    คะแนน  หมายถึง ปรับปรุง 
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แบบประเมนิความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  

โรงเรียนวัดท่าหยี จังหวัดสงขลา 
 
 

ค าชี้แจง  
1. แบบประเมินเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scales) ถามเกี่ยวกับความรู้สึก 

พึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิค
การใช้ค าถามของบลูมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  

2. แบบประเมินมี 20 ข้อ จ าแนกออกเป็นด้าน 5 ด้าน ดังนี้ ด้านบทบาทครู 6 ข้อ ด้าน
บทบาทผู้เรียน 5 ข้อ ด้านวิธีการจัดการเรียนรู้ 3 ข้อ ด้านการวัดและประเมินผล 3 ข้อ 
ด้านประโยชน์ที่ได้รับ3 ข้อ ให้นักเรียนศึกษาประเด็นที่สอบถามให้เข้าใจ แล้วตอบค าถาม
ข้อมูล โดยพิจารณาว่ามีความพึงพอใจในประเด็นนั้น ๆ มากน้อยเพียงใด แล้วท าเครื่องหมาย 
ลงในช่องระดับความพึงพอใจ แบ่งออกเป็น 5 ระดับดังนี ้

คะแนน 5 ระดับมากท่ีสุด แสดงว่า รู้สึกพอใจมากที่สุด 
คะแนน 4 ระดับมาก แสดงว่า รู้สึกพอใจมาก 
คะแนน 3 ระดับปานกลาง แสดงว่า รู้สึกพอใจปานกลาง 
คะแนน 2 ระดับน้อย แสดงว่า รู้สึกพอใจน้อย 
คะแนน 1 ระดับน้อยที่สุด แสดงว่า รู้สึกพอใจน้อยที่สุด 
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แบบประเมินความพึงพอใจ 
แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  

ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนวัดท่าหยี จังหวัดสงขลา 

 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย () ลงในช่องทางขวามือที่ตรงกับความรู้สึกของนักเรียนมากที่สุด

เพียงช่องเดียว 
คะแนน 5 ระดับมากท่ีสุด แสดงว่า รู้สึกพอใจมากที่สุด 
คะแนน 4 ระดับมาก แสดงว่า รู้สึกพอใจมาก 
คะแนน 3 ระดับปานกลาง แสดงว่า รู้สึกพอใจปานกลาง 
คะแนน 2 ระดับน้อย แสดงว่า รู้สึกพอใจน้อย 
คะแนน 1 ระดับน้อยที่สุด แสดงว่า รู้สึกพอใจน้อยที่สุด 

 
 

ข้อ 
 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

(5) (4) (3) (2) (1) 
ด้านบทบาทผู้สอน      
1. ผู้สอนส่งเสริมให้นักเรียนมีความกระตือรือร้น 

ในการเรียนรู้ 
     

2. ผู้สอนให้ค าแนะน าและรับฟังความคิดเห็น 
ของผู้เรียน 

     

3. ผู้สอนมีการตั้งค าถามให้ผู้เรียนคิดหาค าตอบได้
ด้วยตนเอง 

     

4. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนเป็นผู้สรุปบทเรียน 
ด้วยตนเอง 

     

5. ครูให้ความช่วยเหลือแก้ปัญหาให้แก่นักเรียน 
ตามความเหมาะสม 

     

6. ครูกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้      
ด้านบทบาทผู้เรียน      
7. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการอภิปรายและแลกเปลี่ยน 

ความคิดเห็นกับผู้อ่ืน 
     

8. ผู้เรียนยอมรับฟังความคิดเห็นซึ่งกันและกัน      
9. ผู้เรียนสามารถตอบประเด็นค าถามได้โดยใช้ 

กระบวนการคิด 
     

10. ผู้เรียนมีความรับผิดชอบในการท างานตามที่ครู 
มอบหมาย 

     

11. ผู้เรียนตั้งประเด็นค าถามเพ่ือให้เกิดกระบวนการคิด      
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ข้อ 

 
รายการ 

ระดับความพึงพอใจ 
(5) (4) (3) (2) (1) 

ด้านการจัดการเรียนรู้      
12.  เนื้อหามีการเรียงล าดับจากง่ายไปยากเหมาะสม

กับผู้เรียน 
     

13. ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมเป็นไปตามล าดับขั้นตอน      
14.  ผู้เรียนได้ฝึกทักษะในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้      
ด้านการวัดและประเมินผล      
15. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลงาน      
16. ผู้เรียนได้รับการประเมินผลที่หลากหลายรูปแบบ      
17. นักเรียนเกิดการประเมินระหว่างกลุ่มจากการตอบ

ค าถาม 
     

ด้านประโยชน์ที่ได้รับ      
18. ผู้เรียนสามารถเรียนรู้อย่างเป็นขั้นตอน      
19. ท าให้ผู้เรียนได้คิดค้นค าถาม และหาค าตอบ 

ด้วยตนเอง 
     

20. ผู้เรียนมีทักษะการสืบค้นข้อมูลที่ดีขึ้น      

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง  
การหาคุณภาพเครื่องมือ 
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

  
 ค่าเฉลี่ย ( ) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( ) ของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เรื่อง  
ข้อมูลสารสนเทศ 
 
ตาราง 19  ผลการวิเคราะห์ค่าระดับความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 รู้จักข้อมูล 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ  

( ) 
 

( ) 

ระดับ
ความ 

เหมาะสม คนที่ 1 คนที่2 คนที่3 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 
1.2 ประเมินผลได้ 
1.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 

2. สาระส าคัญ/สาระการเรียนรู้                   
2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
2.2 ใจความถูกต้อง 
2.3 มีความชัดเจน น่าสนใจ 
2.4 เวลาเรียนเหมาะสมกับเนื้อหา 

3. กิจกรรมการเรียนรู้ 
3.1 เนื้อหาเหมาะสมกับ 

การจัดการเรียนรู้ 
3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
3.3 เรียงล าดับกิจกรรมได้เหมาะสม 
3.4 ระยะเวลามีความเหมาะสม 
3.5 เน้นการใช้ทักษะการสืบค้น

ข้อมูล 
3.6 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วม

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

 
5 
5 
5 
 
5 
5 
5 
5 
 
 
5 
 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
 
 
 

  
5 
5 
5 
 
5 
5 
5 
5 
 
 
5 
 
5 
 
5 
4 
5 
 
5 
 
 
 

  
0.00 
0.00 
0.00 

 
0.00 
0.00 
0.00 
0.00 

 
 

0.00 
 

0.00 
 

0.00 
0.22 
0.00 

 
0.00 

 
 
 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
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ตาราง 19  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ  

( ) 
 

( ) 

ระดับ
ความ 

เหมาะสม คนที่ 1 คนที่2 คนที่3 

4. ใบงาน 
4.1 สอดคล้องกับรูปแบบ 

การจัดการเรียนรู้ 
4.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 

5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
5.2 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ 
5.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 
5.4 สอดคล้องกับขั้นตอน 

การจัดการเรียนรู้ 
6. การวัดและประเมินผลเรียนรู้ 

6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

6.2 สอดคล้องกับขั้นตอน 
การจัดการเรียนรู้ 

6.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 
6.4 มีเกณฑ์การประเมินที่ชัดเจน 

 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
5 
5 
 
 
5 
 
5 
 
5 
5 

 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
5 
5 
 
 
5 
 
5 
 
5 
5 

 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
5 
5 
 
 
5 
 
5 
 
5 
5 

 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
5 
5 
 
 
5 
 
5 
 
5 
5 

 
0.00 

 
0.00 

 
0.00 

 
0.00 
0.00 
0.00 

 
 

0.00 
 

0.00 
 

0.00 
0.00 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

รวม    4.98 0.22 มากที่สุด 
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

  
 ค่าเฉลี่ย ( ) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( ) ของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ 5E ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เรื่อง  
ข้อมูลสารสนเทศ 
 
ตาราง 20 ผลการวิเคราะห์ค่าระดับความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 ลักษณะของ

ข้อมูลที่ดี 
 

รายการประเมิน ผู้เชี่ยวชาญ  
(  ) 

 
( )       

ระดับ
ความ 

เหมาะสม คนที่ 1 คนที่2 คนที่3 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 
 1.2 ประเมินผลได้ 
 1.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 
2. สาระส าคัญ/สาระการเรียนรู้                   
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
 2.2 ใจความถูกต้อง 
 2.3 มีความชัดเจน น่าสนใจ 
 2.4 เวลาเรียนเหมาะสมกับเนื้อหา 
3. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 3.1 เนื้อหาเหมาะสมกับ 

การจัดการเรียนรู้ 
 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
 3.3 เรียงล าดับกิจกรรมได้เหมาะสม 
 3.4 ระยะเวลามีความเหมาะสม 
 3.5 เน้นการใช้ทักษะการสืบค้น

ข้อมูล 
 3.6 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วม 

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 
5 
5 
5 
 
5 
 
4 
5 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
 

 
5 
5 
5 
 
5 
 
4 
5 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
 

 
5 
5 
5 
 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
 

 
5 
5 
5 
 
5 
 

4.33 
5 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
 

 
0.00 
0.00 
0.00 

 
0.00 

 
0.22 
0.00 
0.00 

 
0.00 

 
0.00 

 
0.00 
0.00 
0.00 

 
0.00 

 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
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ตาราง 20 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน ผู้เชี่ยวชาญ  
( ) 

 
( )       

ระดับ
ความ 

เหมาะสม คนที่ 1 คนที่2 คนที่3 

4. ใบงาน 
 4.1 สอดคล้องกับรูปแบบ 

การจัดการเรียนรู้ 
 4.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
 5.2 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ 
 5.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 
 5.4 สอดคล้องกับขั้นตอน 

การจัดการเรียนรู้ 
6. การวัดและประเมินผลเรียนรู้ 
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
 6.2 สอดคล้องกับขั้นตอน 

การจัดการเรียนรู้ 
 6.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 
 6.4 มีเกณฑ์การประเมินที่ชัดเจน 

 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
5 
5 
 
 
5 
 
4 
 
5 
5 

 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
5 
5 
 
 
5 
 
4 
 
5 
5 

 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
5 
5 
 
 
5 
 
4 
 
5 
5 

 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
5 
5 
 
 
5 
 

4.00 
 
5 
5 

 
0.00 

 
0.00 

 
0.00 

 
0.00 
0.00 
0.00 

 
 

0.00 
 

0.67 
 

0.00 
0.00 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

รวม    4.91 0.89 มากที่สุด 
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

 
 ค่าเฉลี่ย ( ) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( ) ของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เรื่อง  
ข้อมูลสารสนเทศ 
 
ตาราง 21  ผลการวิเคราะห์ค่าระดับความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 แหล่งข้อมูล 

 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ  

(  ) 
 

( ) 

ระดับ
ความ 

เหมาะสม คนที่ 1 คนที่2 คนที่3 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 
 1.2 ประเมินผลได้ 
 1.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 
2. สาระส าคัญ/สาระการเรียนรู้                   
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
 2.2 ใจความถูกต้อง 
 2.3 มีความชัดเจน น่าสนใจ 
 2.4 เวลาเรียนเหมาะสมกับเนื้อหา 
3. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 3.1 เนื้อหาเหมาะสมกับ 

การจัดการเรียนรู้ 
 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
 3.3 เรียงล าดับกิจกรรมได้เหมาะสม 
 3.4 ระยะเวลามีความเหมาะสม 
 3.5 เน้นการใช้ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
 3.6 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วม 

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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5 
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5 
5 
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5 
5 
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5 
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5 
 
5 
 
5 
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5 
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5 
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5 
5 
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5 
 
5 
 
5 
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0.00 
0.00 
0.00 

 
0.00 

 
0.00 
0.00 
0.00 

 
0.00 

 
0.00 

 
0.00 
0.00 
0.00 
0.00 

 
 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
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ตาราง 21  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ  

(  ) 
 

( ) 

ระดับ
ความ 

เหมาะสม คนที่ 1 คนที่2 คนที่3 

4. ใบงาน 
 4.1 สอดคล้องกับรูปแบบ 

การจัดการเรียนรู้ 
 4.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
 5.2 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ 
 5.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 
 5.4 สอดคล้องกับขั้นตอน 

การจัดการเรียนรู้ 
6. การวัดและประเมินผลเรียนรู้ 
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
 6.2 สอดคล้องกับขั้นตอน 

การจัดการเรียนรู้ 
 6.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 
 6.4 มีเกณฑ์การประเมินที่ชัดเจน 
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5 
5 
 
 
5 
 
5 
 
5 
5 

 
5 
 
5 
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5 
 

4.33 
 
5 
5 
5 
 
 
5 
 
5 
 
5 
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0.00 

 
0.00 

 
0.89 

 
0.00 
0.00 
0.00 

 
 

0.00 
 

0.00 
 

0.00 
0.00 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

รวม    4.97 0.89 มากที่สุด 
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es 
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

 
 ค่าเฉลี่ย ( ) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( ) ของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ 5Es ร่วมกับ เทคนิคการใช้ค าถามของบลูม รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เรื่อง 
ข้อมูลสารสนเทศ 
 
ตาราง 22 ผลการวิเคราะห์ค่าระดับความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 การรวบรวม

ข้อมูล 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ  

(  ) 
 

( ) 

ระดับ
ความ 

เหมาะสม คนที่ 1 คนที่2 คนที่3 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 
 1.2 ประเมินผลได้ 
 1.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 
2. สาระส าคัญ/สาระการเรียนรู้                   
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
 2.2 ใจความถูกต้อง 
 2.3 มีความชัดเจน น่าสนใจ 
 2.4 เวลาเรียนเหมาะสมกับเนื้อหา 
3. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 3.1 เนื้อหาเหมาะสมกับ 

การจัดการเรียนรู้ 
 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
 3.3 เรียงล าดับกิจกรรมได้เหมาะสม 
 3.4 ระยะเวลามีความเหมาะสม 
 3.5 เน้นการใช้ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
 3.6 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วม 

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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0.00 
0.00 
0.00 

 
0.00 

 
0.00 
0.00 
0.00 

 
0.00 

 
0.00 

 
0.00 
0.00 
0.00 
0.00 

 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
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ตาราง 22 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ  

(  ) 
 

( ) 

ระดับ
ความ 

เหมาะสม คนที่ 1 คนที่2 คนที่3 

4. ใบงาน 
 4.1 สอดคล้องกับรูปแบบ 

การจัดการเรียนรู้ 
 4.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
 5.2 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ 
 5.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 
 5.4 สอดคล้องกับขั้นตอน 

การจัดการเรียนรู้ 
6. การวัดและประเมินผลเรียนรู้ 
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
 6.2 สอดคล้องกับขั้นตอน 

การจัดการเรียนรู้ 
 6.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 
 6.4 มีเกณฑ์การประเมินที่ชัดเจน 
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0.00 
0.00 
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0.00 
 

0.00 
0.00 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

รวม    5.00 0.00 มากที่สุด 
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

 
 ค่าเฉลี่ย (  ) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( ) ของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เรื่อง  
ข้อมูลสารสนเทศ 
 
ตาราง 23 ผลการวิเคราะห์ค่าระดับความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 การประมวลผล

ข้อมูล 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ  

(  ) 
 

( ) 

ระดับ
ความ 

เหมาะสม คนที่ 1 คนที่2 คนที่3 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 
 1.2 ประเมินผลได้ 
 1.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 
2. สาระส าคัญ/สาระการเรียนรู้                   
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
 2.2 ใจความถูกต้อง 
 2.3 มีความชัดเจน น่าสนใจ 
 2.4 เวลาเรียนเหมาะสมกับเนื้อหา 
3. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 3.1 เนื้อหาเหมาะสมกับ 

การจัดการเรียนรู้ 
 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
 3.3 เรียงล าดับกิจกรรมได้เหมาะสม 
 3.4 ระยะเวลามีความเหมาะสม 
 3.5 เน้นการใช้ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
 3.6 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วม 

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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5 
 
5 
5 
5 
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0.00 
0.00 
0.00 

 
0.00 

 
0.00 
0.00 
0.00 

 
0.22 

 
0.00 

 
0.00 
0.00 
0.00 
0.00 

 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ  

(  ) 
 

( ) 

ระดับ
ความ 

เหมาะสม คนที่ 1 คนที่2 คนที่3 

4. ใบงาน 
 4.1 สอดคล้องกับรูปแบบ 

การจัดการเรียนรู้ 
 4.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
 5.2 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ 
 5.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 
 5.4 สอดคล้องกับขั้นตอน 

การจัดการเรียนรู้ 
6. การวัดและประเมินผลเรียนรู้ 
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
 6.2 สอดคล้องกับขั้นตอน 

การจัดการเรียนรู้ 
 6.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 
 6.4 มีเกณฑ์การประเมินที่ชัดเจน 
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0.00 

 
0.00 
0.00 
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0.00 
 

0.00 
 

0.00 
0.00 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

รวม    4.98 0.22 มากที่สุด 
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es  
ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 

 
 ค่าเฉลี่ย (  ) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( ) ของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) เรื่อง  
ข้อมูลสารสนเทศ 
 
ตาราง 24 ผลการวิเคราะห์ค่าระดับความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 การสืบค้นข้อมูล

โดยใช้อินเทอร์เน็ต 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

(  ) ( ) 
ระดับ
ความ 

เหมาะสม คนที่ 1 คนที่2 คนที่3 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 
 1.2 ประเมินผลได้ 
 1.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 
2. สาระส าคัญ/สาระการเรียนรู้                   
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
 2.2 ใจความถูกต้อง 
 2.3 มีความชัดเจน น่าสนใจ 
 2.4 เวลาเรียนเหมาะสมกับเนื้อหา 
3. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 3.1 เนื้อหาเหมาะสมกับ 

การจัดการเรียนรู้ 
 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
 3.3 เรียงล าดับกิจกรรมได้เหมาะสม 
 3.4 ระยะเวลามีความเหมาะสม 
 3.5 เน้นการใช้ทักษะการสืบค้นข้อมูล 
 3.6 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วม 

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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5 

4.33 
 
5 
 
5 
5 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
5 
5 
5 
 
 

 
0.00 
0.00 
0.89 

 
0.00 

 
0.00 
0.00 
0.00 

 
0.00 

 
0.00 

 
0.00 
0.00 
0.00 
0.00 

 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
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ตาราง 24 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

(  ) ( ) 
ระดับ
ความ 

เหมาะสม คนที่ 1 คนที่2 คนที่3 

4. ใบงาน 
 4.1 สอดคล้องกับรูปแบบ 

การจัดการเรียนรู้ 
 4.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
 5.2 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ 
 5.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 
 5.4 สอดคล้องกับขั้นตอน 

การจัดการเรียนรู้ 
6. การวัดและประเมินผลเรียนรู้ 
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
 6.2 สอดคล้องกับขั้นตอน 

การจัดการเรียนรู้ 
 6.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 
 6.4 มีเกณฑ์การประเมินที่ชัดเจน 
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0.00 

 
0.00 

 
0.00 

 
0.00 
0.00 
0.00 

 
 

0.00 
 

0.00 
 

0.00 
0.00 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

รวม    4.97 0.89 มากที่สุด 
 
 
 
 
 
 

 
  



171 

ผลการพิจารณาความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนต่อการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับ เทคนิคการใช้ค าถามของบลูมของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 5 โรงเรียนวัดท่าหยี จังหวัดสงขลา 

 
ตาราง 25 ค่าการหาดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 

ข้อมูลสารสนเทศ 
 

ข้อที่ 
ความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ผลรวม

ของ
คะแนน 

IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
3 0 +1 +1 3 0.67 มีความสอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
5 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
6 +1 0 +1 2 0.67 มีความสอดคล้อง 
7 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
8 +1 0 +1 3 0.67 มีความสอดคล้อง 
9 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
10 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
11 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
12 +1 +1 0 2 0.67 มีความสอดคล้อง 
13 0 +1 +1 2 0.67 มีความสอดคล้อง 
14 +1 0 +1 2 0.67 มีความสอดคล้อง 
15 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
16 0 +1 +1 2 0.67 มีความสอดคล้อง 
17 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
18 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
19 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
20 0 +1 +1 2 0.67 มีความสอดคล้อง 
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ตาราง 26 การหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูมของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โดยการหาค่าสัมประสิทธิ์ โดยใช้วิธีของ คูเดอร์-ริชาร์ดสัน (KR-20) 

 
Reliability Statistics 

 

 (KR-20) N of items 
0.91 20 
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ตาราง 27 คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดท่าหยี ก่อนและหลัง
การจัดการเรียนรู้แบบแบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม  

 

นักเรียนคนที่ 
คะแนนสอบ (คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 

ก่อนเรียน หลังเรียน 
1 12 16 
2 15 17 
3 12 15 
4 15 16 
5 15 17 
6 16 19 
7 15 16 
8 16 20 
9 17 18 
10 10 16 

คะแนนเฉลี่ย ( ) 14.3 17.0 
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( ) 2.21 1.56 
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ตาราง 28 ผลการพิจารณาความสอดคล้องของแบบประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูลต่อ 
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูมของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดท่าหยี จังหวัดสงขลา 

 

ข้อที่ 
ความเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

รวม IOC ระดับความสอดคล้อง 
1 2 3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
3 +1 +1 0 3 0.67 มีความสอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
5 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
6 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
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ตาราง 29 การหาค่าความเชื่อมั่นของแบบประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูลของนักเรียนต่อ 
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับ เทคนิคการใช้ค าถามของบลูมของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟ่าตามวิธีการของ 
ครอนบาค 

 

Reliability Statistics 

 

Cronbach’s Alpha N of items 
0.95 6 
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คะแนนผลการประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูล 
 

 หลังการจัดการเรียนรู้ โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิค
การใช้ค าถามของบลูม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดท่าหยี เทียบกับเกณฑ์
ร้อยละ 70 
 
ตาราง 30  คะแนนผลการประเมินทักษะการสืบค้นข้อมูล 
 

ที ่

ระบุ 
สาระและ
ค าส าคัญ

เพ่ือ 
การสืบค้น 

การเข้าถึง
ข้อมูล 

ประเมิน
สารสนเทศ 

ประมวลผล
ข้อมูล 

น าเสนอ
ข้อมูล 

สรุป
กระบวนการ

สืบค้น 

รวม 
คะแนน 

 

เกณฑ ์
การตัดสิน
คุณภาพ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1  3  2  1 
1 /   /   /    /  /   /   17 ด ี
2 /   /   /   /   /   /   17 ด ี
3 /    /   /  /   /   /   16 ด ี
4 /   /    /   /  /   /   16 ด ี
5 /   /    /  /   /   /   17 ด ี
6 /   /    /  /   /   /   17 ด ี
7  /  /    /   /   /   /  14 ด ี
8 /   /   /   /   /   /   18 ด ี
9 /   /    /  /   /   /   17 ด ี
10 /   /    /   /  /    /  15 ด ี

 
 

ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน 
                                                            ............./.................../............... 

 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
คะแนนพัฒนาการทักษะการสืบค้นข้อมูลมีรายละเอียด ดังนี้ 

13-18 คะแนน   หมายถึง ดี 
  7-12 คะแนน  หมายถึง พอใช้ 
  1-6  คะแนน   หมายถึง ปรับปรุง 
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ตาราง 31 ผลการเปรียบเทียบทักษะการสืบค้นข้อมูลของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง ข้อมูล
สารสนเทศ ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม
ของบลูม ระหว่างหลังเรียนเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70  

 

นักเรียนคนที่ 
หลังเรียน เกณฑ์ร้อยละ 70 

คะแนน (18) คะแนนร้อยละ ผ่านเกณฑ์ ไม่ผ่านเกณฑ์ 
1 17 94.4 / - 
2 17 94.4 / - 
3 16 88.9 / - 
4 16 88.9 / - 
5 17 94.4 / - 
6 17 94.4 / - 
7 14 77.8 / - 
8 18 100 / - 
9 17 94.4 / - 
10 15 83.3 / - 
รวม 164 910.9 10  

ร้อยละ 16.4 91.09   
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ตาราง 32 ผลการพิจารณาความสอดคล้องของแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อ 
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดท่าหยี จังหวัดสงขลา 

 

ข้อที่ 
ความเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

รวม IOC ระดับความสอดคล้อง 
1 2 3 

1 +1 0 +1 2 0.67 มีความสอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
3 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
5 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
6 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
7 0 +1 +1 3 0.67 มีความสอดคล้อง 
8 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
9 +1 0 +1 3 0.67 มีความสอดคล้อง 
10 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
11 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
12 +1 0 +1 3 0.67 มีความสอดคล้อง 
13 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
14 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
15 +1 +1 0 3 0.67 มีความสอดคล้อง 
16 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
17 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
18 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
19 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
20 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
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ตาราง 33 การหาค่าความเชื่อมั่นของแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูมของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โดยการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟ่าตามวิธีการของครอนบาค 

 

Reliability Statistics 

Cronbach’s Alpha N of items 
0.91 20 
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ตาราง 34 คะแนนความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังการจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถามของบลูม (n=10)  

 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 
    แปลผล 

ด้านที่ 1 ด้านบทบาทผู้สอน    
1 ผู้สอนส่งเสริมให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ 4.60 0.24 มากที่สุด 
2 ผู้สอนให้ค าแนะน าและรับฟังความคิดเห็นของผู้เรียน 4.70 0.21 มากที่สุด 
3 ผู้สอนมีการตั้งค าถามให้ผู้เรียนคิดหาค าตอบได้ด้วยตนเอง 3.90 2.69 มาก 
4 ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนเป็นผู้สรุปบทเรียนด้วยตนเอง 4.10 1.09 มาก 
5 ครูให้ความช่วยเหลือแก้ปัญหาให้แก่นักเรียนตามความเหมาะสม 4.50 0.45 มากที่สุด 
6 ครูกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ 4.50 0.15 มากที่สุด 

รวม 4.38 0.80 มาก 
ด้านที่ 2 ด้านบทบาทผู้เรียน    

7 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการอภิปรายและแลกเปลี่ยน 
ความคิดเห็นกับผู้อ่ืน 

4.30 0.61 มาก 

8 ผู้เรียนยอมรับฟังความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 4.50 0.85 มากที่สุด 
9 ผู้เรียนสามารถตอบประเด็นค าถามได้โดยใช้ 

กระบวนการคิด 
4.30 1.01 มาก 

10 ผู้เรียนมีความรับผิดชอบในการท างานตามที่ครู 
มอบหมาย 

4.60 0.44 มากที่สุด 

11 ผู้เรียนตั้งประเด็นค าถามเพ่ือให้เกิดกระบวนการคิด 4.40 0.64 มาก 
รวม 4.42 0.71 มาก 

ด้านที่ 3 ด้านการจัดการเรียนรู้    
12 เนื้อหามีการเรียงล าดับจากง่ายไปยากเหมาะสมกับ ผู้เรียน 4.30 1.01 มาก 
13 ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมเป็นไปตามล าดับขั้นตอน 4.60 0.44 มากที่สุด 
14 ผู้เรียนได้ฝึกทักษะในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.90 0.09 มากที่สุด 

รวม 4.60 0.51 มากที่สุด 
ด้านที่ 4 ด้านการวัดและประเมินผล    
15 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลงาน 4.30 1.01 มาก 
16 ผู้เรียนได้รับการประเมินผลที่หลากหลายรูปแบบ 4.70 0.41 มากที่สุด 
17 ผู้เรียนเกิดการประเมินระหว่างกลุ่ม จากการตอบค าถาม 4.40 0.44 มาก 

รวม 4.47 0.62 มาก 
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ตาราง 34 (ต่อ) 
 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 
    แปลผล 

ด้านที่ 5 ด้านประโยชน์ที่ได้รับ    
18 ผู้เรียนสามารถเรียนรู้อย่างเป็นขั้นตอน 4.80 0.16 มากที่สุด 
19 ท าให้ผู้เรียนได้คิดค้นค าถาม และหาค าตอบด้วยตนเอง 4.90 0.09 มากที่สุด 
20 ผู้เรียนมีทักษะการสืบค้นข้อมูลที่ดีขึ้น 4.70 0.41 มากที่สุด 

รวม 4.80 0.22 มากที่สุด 
โดยภาพรวม 4.53 0.57 มากที่สุด 
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