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Abstract 
 
 The objectives of this research were: 1 )  to compare the mathematical learning 
achievements of grade 3 students between before and after cooperative learning 
management using STAD technique together with KWDL technique, 2 )  to compare 
mathematical problem solving ability of grade 3 students before and after cooperative 
learning management using STAD technique together with KWDL technique, and  
3 )  to study the grade 3 students’ satisfaction on learning through cooperative learning 
management using STAD technique together with KWDL technique. The sample were 23 
grade 3 students in semester 2 of academic year 2 022 at Bankonklan School, Thung Wa 
District, Satun Province. Multi-stage random sampling was employed. The research 
instruments included of: 1 )  lesson plans, 2 )  an achievement test, 3 )  a mathematical 
problem solving test, and 4 )  a satisfaction questionnaire. The data were analyzed using 
median, quartile deviation, and Wilcoxon test. 
 The data analysis revealed that: 1 )  the students’ mathematical learning 
achievement after cooperative learning management using STAD technique together with 
KWDL technique was higher than the pre-test at a significant level of .05, 2) the students’ 
mathematical problem solving ability were higher than the pre-test at a significant  
level of .0 5 , and 3 )  the students’ satisfaction on learning through cooperative learning 
management using STAD technique together with KWDL technique was at a highest level. 
 
Keyword:  STAD Technique, KWDL Technique, Learning Achievement, Mathematical  
     Problem Solving Ability 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 
 คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญอย่างยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจาก
คณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถ
วิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน 
ตัดสินใจแก้ปัญหา ได้อย่างเหมาะสมและถูกต้อง สามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อ่ืน ๆ 
อันเป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ
ให้ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพ่ือให้
ทันสมัยและสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่
เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว ในยุคโลกาภิวัตน์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560: 1) เนื่องจากคณิตศาสตร์
เป็นวิชาที่มีการแสดงแนวคิดอย่างเป็นเหตุเป็นผลกันอย่างเป็นระบบระเบียบ มีแบบแผน เป็นขั้นตอน 
การสรุปในแต่ละขั้นตอนจะต้องมีการอ้างอิงเหตุผลอย่างสมเหตุสมผล ในทุกขั้นตอนของแต่ละเนื้อหา
จะเป็นเหตุเป็นผลต่อกัน มนุษย์จึงสามารถใช้คณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือในการศึกษาค้นคว้าองค์ความรู้
ใหม่ ๆ และคิดค้นสิ่งประดิษฐ์ต่าง ๆ ได้ 
 จากผลการการประเมินคุณภาพผู้เรียนระดับชาติ (National Test: NT) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
ประจ าปี 2564 พบว่า ในรายวิชาคณิตศาสตร์ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสตูล มีคะแนน
เฉลี่ยเท่ากับ 43.70 และคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศเท่ากับ 48.73 ซึ่งคะแนนเฉลี่ยของนักเรียน 
ในระดับจังหวัดต่ ากว่าคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศเท่ากับ 5.03 ถือว่าเป็นผลคะแนนที่ต้องมีการพัฒนา 
ผลการทดสอบตามมาตรฐานการเรียนรู้ พบว่า สาระที่ 1 จ านวนและพีชคณิต มาตรฐาน ค 1.1  
เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของจ านวน ผลที่เกิดขึ้น
จากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และการน าไปใช้ นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ต่ า  คือตัวชี้วัด
เรื่อง แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา 2 ขั้นตอนของจ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 เนื่องจาก
นักเรียนส่วนหนึ่งยังขาดการฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ วิธีการ
สอนส่วนใหญ่เน้นการจ ามากกว่าความเข้าใจ ซึ่งท าให้นักเรียนไม่เข้าใจโจทย์ปัญหา วิเคราะห์โจทย์
ปัญหาไม่เป็นและไม่รู้ว่าโจทย์ปัญหาแต่ละข้อเป็นเรื่องการบวก การลบ หรือการคูณ การหาร รวมไป
ถึงการเขียนประโยคสัญลักษณ์ด้วย ซึ่งเป็นความรู้ที่ต้องน าไปใช้ในระดับที่สูงขึ้น มีส่วนส่งผลให้
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นักเรียนขาดพ้ืนฐานในการแก้โจทย์ปัญหาที่ดี ท าให้นักเรียนเรียนบทต่อไป ไม่เข้าใจเพ่ิมเติมไปอีกจน
ความไม่เข้าใจสะสมไปเรื่อย ๆ กลายเป็นความไม่เข้าใจซ้ าช้อนซึ่งจะท าให้แก้ไขได้ยาก  
 ปัญหาส าคัญของการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ คือ ครูส่วนใหญ่ยังคงใช้วิธีการสอน 
แบบบรรยาย โดยไม่ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน ท าให้นักเรียนที่เรียนรู้ได้เร็ว
สามารถเข้าใจเนื้อหาได้ง่าย ส่วนผู้เรียนที่เรียนรู้ช้าหรือฟังการบรรยายไม่ทันหรือไม่เข้าใจเนื้อหาที่
บรรยายก็จะเกิดความเบื่อหน่าย ไม่อยากที่จะเรียน เมื่อต้องเรียนเรื่องใหม่ ๆ ก็จะยิ่งประสบปัญหา
มากขึ้นเพราะขาดความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาเดิมท่ีเป็นพ้ืนฐาน ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ าลง 
และจะมีเจตคติที่ไม่ดีต่อการเรียนคณิตศาสตร์ในที่สุด ปัญหาการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์  
ในระดับประถมศึกษา มีสาเหตุจากครูขาดเทคนิคการสอน การสอนของครูไม่เอ้ืออ านวยให้นักเรียน
เกิดความคิดอย่างมีเหตุผล มีระบบ แบบแผน ตามกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ไม่เป็นไปตามล าดับ
ขั้นตอนของกระบวนการเรียนการสอน และไม่สอดคล้องกับความรู้พ้ืนฐานและความสามารถของ
นักเรียน ครูส่วนใหญ่ไม่ได้รับการอบรมความรู้ใหม่ ๆ เกี่ยวกับวิธีการสอนและเทคนิคการสอน จึงไม่ได้
เน้นวิธีคิดและการฝึกทักษะให้กับนักเรียน ดังนั้น ครูควรเปลี่ยนแปลงวิธีการจัดการเรียนรู้ให้กับ
นักเรียนจากเดิมที่ครูเป็นศูนย์กลางมาเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนได้เรียนรู้ มีการวางแผน
ร่วมกัน การร่วมมือกันท างานและลงมือปฏิบัติด้วยตนเองโดยเน้นนักเรียนเป็นส าคัญให้มากที่สุดและ
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี เป็นรูปแบบหนึ่งเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ที่เน้น
นักเรียนเป็นส าคัญและควรน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
 แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้แก้ปัญหาให้กิจกรรมการเรียนการสอน และสร้าง
ทางเลือกในกระบวนการท างานร่วมกับผู้อ่ืน คือ การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ซึ่ง
ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี 
(Student Teams Achievement Division) เป็นวิธีการสอนรูปแบบหนึ่งของการเรียนแบบร่วมมือที่
จะช่วยให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติร่วมกันช่วยเหลือแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในการแก้ปัญหา โดยการน า
ประสบการณ์ที่ได้รับมาหลอมรวมกันเป็นองค์ความรู้ของตนเองให้ความส าคัญของการรับผิดชอบ
รายบุคคลและรายกลุ่มการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี (สุวิทย์ มูลค า และอรทัย  
มูลค า, 2551: 170-175) เริ่มต้นด้วยการจัดเตรียมเนื้อหา เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถได้เรียนรู้ด้วยตนเอง  
มีการแบ่งกลุ่มคละความสามารถเก่ง ปานกลาง และอ่อน เป็นการสร้างแรงจูงใจและไม่ให้เกิด  
ความท้อแท้จนผู้เรียนที่อยู่ภายในกลุ่มมีคะแนนพัฒนาการด้วยการช่วยเหลือกันภายในกลุ่มก่อนที่จะมี
การทดสอบครั้งสุดท้าย เพ่ือหาคะแนนพัฒนาการเป็นรายบุคคล ดังนั้นการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค เอส ที เอ ดี มีขั้นตอนที่ชัดเจน เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนมีบทบาทในการปฏิบัติกิจกรรม
ด้วยตนเองรวมทั้งได้ร่วมกับกลุ่มท างานตามที่ได้รับมอบหมาย รับผิดชอบร่วมกัน ช่วยเหลือกัน
แลกเปลี่ยนประสบการณ์และเรียนรู้ซึ่งกันและกันเพ่ือความส าเร็จของกลุ่ม ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย
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ของอัมพวัน ลายพยัคฆ์ (2558: 108-113) ได้ศึกษาผลการใช้แบบฝึกทักษะ เรื่องโจทย์ปัญหาการบวก 
ลบ คูณ หาร ระคนของเศษส่วน โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยแบบฝึกทักษะ เรื่องโจทย์ปัญหาการบวก 
ลบ คูณ หาร ระคนของเศษส่วน โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับงานวิจัย สุกัญญา จันดูเมือง (2557: 78-84) ได้ศึกษาผลการเรียนรู้และ
ความคงทนในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ประกอบ
แบบฝึกทักษะเรื่อง การบวก การลบและบวกลบระคน จ านวนนับที่มีผลลัพธ์และตัวตั้งไม่เกิน 1,000 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 2 ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ประกอบแบบฝึก
ทักษะ เรื่อง การบวก การลบและบวกลบระคน จ านวนนับที่มีผลลัพธ์และตัวตั้งไม่เกิน 1,000  
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 การพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนจะประสบความส าเร็จ
นั้น กระบวนการแก้ปัญหาถือว่ามีความส าคัญส าหรับกระบวนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ส่งผลต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ซึ่งเป็นที่ยอมรับและน ามาใช้กันอย่างแพร่หลาย ได้แก่ การจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล เป็นเทคนิคการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ พัฒนาจาก
เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู แอล ของ Ogle, 1886 (อ้างถึงใน วัชรา เล่าเรียนดี, 2554: 122-126) ที่ต้อง
อาศัยทักษะการอ่านเป็นพ้ืนฐาน คือ นักเรียนต้องมีความสามารถทางการอ่านก่อนจึงจะสามารถ
พัฒนาทักษะการอ่านให้มีคุณภาพได้ การพัฒนาทักษะการอ่านประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดั งนี้ ขั้นที่ 1 
K : เรารู้อะไร (What we know) หรือโจทย์บอกอะไรเราบ้าง ขั้นที่ 2 W : เราต้องการอะไร ต้องการ
ทราบอะไร (What we want to know) โจทย์ให้อะไรหรือโจทย์บอกอะไรบ้าง ขั้นที่ 3 D : เราท า
อะไร อย่างไร (What we do) และหาค าตอบหรือเรามีวิธีการอย่างไรบ้าง ขั้นที่ 4 L : เราเรียนรู้อะไร
จากการด าเนินการในขั้นที่ 3 (What we Learned) ซ่ึงคือ ค าตอบสาระความรู้และวิธีการศึกษาหา
ค าตอบ (วัชรา เล่าเรียนดี, 2554: 130) วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ข้างต้น ครูสามารถน ามาใช้จัด
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยการใช้เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู แอล ที่ต้องอาศัยทักษะการอ่านเป็น
พ้ืนฐาน ท าให้นักเรียนมีความสามารถในการอ่านและพัฒนาทักษะการอ่านให้มีคุณภาพมากขึ้น ช่วย
ให้เกิดแนวคิดในการอ่านโดยเฉพาะการอ่านเชิงวิเคราะห์หาค าตอบของค าถามส าคัญ ๆ ต่าง ๆ จาก
เรื่องนั้น ๆ ซึ่งสอดคล้องกับสุพัตรา ไพรลิน (2563: 63-66) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์
เรื่องการคูณโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิค KWDL นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัย
พบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่องการคูณโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิค 
KWDL หลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ
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สอดคล้องกับงานวิจัยของคุณกิตต์ สุดแป้น (2564: 66-71) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค KWDL เรื่องโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจ านวน
คละ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่านักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนของ
เศษส่วนและจ านวนคละ ด้วยเทคนิค KWDL มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 เมื่อน าเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู แอล ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ที่มี
กระบวนการเรียนรู้ที่พ่ึงพากันและเกื้อกูลกัน มีการปรึกษาหารือและมีการปฏิสัมพันธ์กันอย่างใกล้ชิด 
ทุกคนในกลุ่มมีบทบาทหน้าที่ที่ต้องรับผิดชอบ สามารถตรวจสอบได้สมาชิกในกลุ่มต้องใช้ทักษะ 
ในการท างานกลุ่ม และการสร้างความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลในการท างานหรือการเรียนรู้ร่วมกัน  
มีการวิเคราะห์กระบวนการท างานของกลุ่ม เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพและคุณภาพของการท างานร่วมกัน 
ซึ่งจะส่งผลดีต่อการเรียนรู้ให้บรรลุเป้าหมายได้ ซึ่งเป็นผลท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น  
และสามารถพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของครูให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น (ทิศนา 
แขมมณ,ี 2557: 98-99) 
 จากความเป็นมาและความส าคัญของปัญหาจะเห็นได้ว่า นักเรียนยังขาดความสามารถ 
ในการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์มีวิจารณญาณ มีความคิดสร้างสรรค์ คิดไตร่ตรองน้อยมาก และหาก
ปล่อยให้ปัญหาดังกล่าวด าเนินต่อไปเช่นนี้จะส่งผลต่อเนื่องไปยังการเรียนในระดับชั้นที่สูงขึ้น ท าให้  
ไม่บรรลุตามความมุ่งหมายของหลักสูตรที่ก าหนดไว้ และวิธีการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส 
ที เอ ดี ร่วมกับเทคนิค เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีกระบวน 
การเรียนรู้ที่พ่ึงพา เกื้อกูลกัน มีการปรึกษาหารือกัน มีปฏิสัมพันธ์กันอย่างใกล้ชิด ทุกคนในกลุ่มมี
หน้าที่ที่ต้องรับผิดชอบ สามารถตรวจสอบได้ สมาชิกกลุ่มต้องใช้ทักษะในการท างานกลุ่มร่วมกัน และ 
การสัมพันธ์ระหว่างบุคคลในการท างานหรือการเรียนรู้ร่วมกัน มีการวิเคราะห์กระบวนการท างานของ
กลุ่มเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพและคุณภาพของการท างานร่วมกัน ส่งผลดีต่อการเรียนรู้ให้บรรลุเป้าหมาย 
เป็นผลท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ดังนั้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล เพ่ือพัฒนาความสามารถใน 
การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นและ
บรรลุตามจุดมุ่งหมายทางการศึกษาต่อไป 
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วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
 
 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัยได้ก าหนดวัตถุประสงค์การวิจัยไว้ ดังนี้ 
 1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
ระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู 
ดี แอล 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ 
เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
 

สมมติฐำนกำรวิจัย 
 
 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  ผู้วิจัยได้ตั้งสมมติฐานการวิจัยไว้ ดังนี้ 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หลังการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล สูงกว่าก่อนการจัดการ
เรียนรู้ 
 2. ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล สูงกว่า
ก่อนการจัดการเรียนรู้ 
 3. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล อยู่ในระดับพึงพอใจมากขึ้นไป 
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ขอบเขตกำรวิจัย 
 
 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตการวิจัย ดังนี้ 
 
 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 1. ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 สังกัด
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสตูล จ านวน 159 โรงเรียน 17 กลุ่มเครือข่าย มี 179 
ห้องเรียน และมีจ านวนนักเรียน 3,285 คน 
 2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 ซึ่ง
ได้มาจากการสุ่มหลายขั้นตอน (Multi-Stage Random Sampling) ดังนี้ 
  2.1 สุ่มเครือข่าย ด้วยวิธีการสุ่มกลุ่ม โดยการจับฉลากกลุ่มเครือข่าย สังกัดส านักงาน 
เขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสตูล จ านวน 17 เครือข่าย ได้แก่ กลุ่มเครือข่ายทุ่งหว้าอันดามัน 
  2.2 สุ่มโรงเรียน ด้วยวิธีการสุ่มกลุ่ม โดยการจับฉลากโรงเรียนในกลุ่มเครือข่ายทุ่งหว้า 
อันดามัน จ านวน 10 โรงเรียน ได้โรงเรียนบ้านขอนคลาน ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 23 คน 
 
 ขอบเขตตัวแปร 
 1. ตัวแปรต้น ได้แก่  
  1.1 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
 2. ตัวแปรตาม ได้แก่ 
  2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน 
  2.2 ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  2.3 ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ 
 
 ขอบเขตเนื้อหำ 
 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยเป็นเนื้อหารายวิชาคณิตศาสตร์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หน่วย 
การเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน 
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กำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี  
ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบ้ิลยู ดี แอล 

ขั้นที่  1 ขั้นน ำเสนอบทเรียนด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
ครูผูส้อนทบทวนพ้ืนฐานความรู้เดมิและน าเสนอเนื้อหาใหม่  
โดยการน าเสนอการแก้โจทยป์ัญหาคณิตศาสตร์ ตามขั้นตอน 
ของเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ซึง่ประกอบด้วย 4 ข้ันดังน้ี 
 K : ครูให้นักเรียนร่วมระดมความคิดเกี่ยวกับ 
                 สิ่งที่โจทย์ก าหนด 
 W : ครูให้นักเรยีนร่วมกันอภปิรายสิ่งที่โจทย ์
                  ต้องการทราบ 
 D : ครูให้นักเรียนร่วมกันเลือกวิธีการแก้โจทย์ปญัหา 
                 และด าเนินการแก้โจทย์ปัญหา 
 L : ครูให้นักเรียนร่วมกันสรุปค าตอบที่ได้จาก 
                 การแก้โจทย์ปัญหา 
ขั้นที่  2 ขั้นกำรท ำงำนเป็นกลุ่มด้วยเทคนิค เค ดับเบ้ิลยู ดี แอล 
นักเรียนแตล่ะกลุ่มร่วมกันแก้โจทย์ปัญหาตามขั้นตอนเทคนิค  
เค ดับเบิล้ยู ดี แอล 
 K : สิ่งที่โจทย์ก าหนด 
 W : สิ่งโจทย์ต้องการทราบ 
 D : เลือกวิธีการแก้โจทย์ปญัหาและ 
                 ด าเนินการแก้โจทยป์ัญหา 
 L : สรุปค าตอบที่ได้จากการแก้โจทย์ปัญหา 
ขั้นที่  3 ขั้นกำรทดสอบย่อย 
ขั้นที่  4 ขั้นกำรให้คะแนนพัฒนำกำรรำยบุคคล 
ขั้นที่  5 ขั้นกำรรับรองผลงำนกลุ่ม 

 

ตัวแปรต้น 

 ขอบเขตระยะเวลำ 
 ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย คือ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 เป็นระยะเวลา 2 สัปดาห์  
รวมทั้งสิ้น 8 ชั่วโมง 
 

กรอบแนวคิดกำรวิจัย 
  
 
  

 
 
 
 
 
 
 
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภำพ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์      
   เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน 
2. ความสามารถในการแก้โจทย์ปญัหา 
   ทางคณิตศาสตร ์
3. ความพึงพอใจต่อการจัดการเรยีนรู ้

 

ตัวแปรตำม 
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นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 
 1. กำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียน 
การสอนที่ให้นักเรียนที่มีความสามารถแตกต่างกันมาท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม  ๆ ละ ประมาณ 4 – 5 
คน ประกอบด้วย นักเรียนเก่ง ปานกลางและอ่อน โดยก าหนดให้สมาชิกของกลุ่มได้เรียนรู้ในเนื้อหา
สาระที่ครูผู้สอนจัดเตรียมไว้ สมาชิกกลุ่มจะต้องมีการก าหนดเป้าหมายร่วมกัน ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน
เพ่ือความส าเร็จของกลุ่ม มีขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 5 ขั้น คือ ขั้นที่ 1 ขั้นน าเสนอบทเรียน ขั้นที่ 2  
ขั้นการท างานเป็นกลุ่ม ขั้นที่ 3 ขั้นการทดสอบย่อย ขั้นที่ 4 ขั้นคะแนนพัฒนาการรายบุคคล และ 
ขั้นที่ 5 ขั้นการรับรองผลงานกลุ่ม 
 2. เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล หมายถึง วิธีการที่จะช่วยชี้น าแนวทางและพัฒนาการอ่าน 
การเขียนและการหาค าตอบของค าถามส าคัญต่าง ๆ พัฒนาความสามารถในการคิดแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ได้อย่างเป็นระบบขั้นตอนและสามารถน าไปใช้แก้ปัญหาจากสถานการณ์ต่าง ๆ  
ในชีวิตประจ าวันได้ ซึ่งประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1 K : (What we know) เรารู้อะไรหรือ
โจทย์บอกอะไรเราบ้าง ขั้นที่ 2 W : (What we want to know) เราต้องการรู้ ต้องการทราบอะไร 
โจทย์ให้หาอะไร ขั้นที่ 3 D : (What we do) เราท าอะไร อย่างไร เรามีวิธีการเพ่ือหาค าตอบอย่างไร 
ขั้นที่ 4 L : (What we Learned) เราเรียนรู้อะไร ซึ่งคือค าตอบ 
 3. กำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยให้นักเรียนแบ่งกลุ่มคละความสามารถด้านผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนและท างานร่วมกันเพ่ือเป้าหมายของกลุ่ม โดยใช้เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ในการแก้โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซึ่งมีข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้  
  3.1 ขั้นน าเสนอบทเรียนด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล เป็นขั้นตอนที่ครูผู้สอนทบทวน
พ้ืนฐานความรู้เดิมและน าเสนอเนื้อหาใหม่ โดยการน าเสนอการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ตาม
ขั้นตอนของเทคนิค เค ดับเบ้ิลยู ดี แอล ซ่ึงประกอบด้วย 4 ข้ัน ดังนี้ 
   K : ครูให้นักเรียนร่วมระดมความคิดเกี่ยวกับสิ่งที่โจทย์ก าหนด 
   W : ครูให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ 
   D : ครูให้นักเรียนร่วมกันเลือกวิธีการแก้โจทย์ปัญหาและด าเนินการแก้โจทย์ปัญหา 
   L : ครูให้นักเรียนร่วมกันสรุปค าตอบที่ได้จากการแก้โจทย์ปัญหา 
  3.2 ขั้นการท างานเป็นกลุ่มด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล เป็นขั้นตอนที่ครูผู้สอนแบ่ง
นักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน โดยสมาชิกในกลุ่มจะต้องมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเพศที่
คละกัน เพ่ือช่วยเหลือซึ่งกันและกันในการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาตามขั้นตอนเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู 
ดี แอล ซึ่งประกอบด้วย 4 ขั้น ดังนี้ 
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 K : สิ่งที่โจทย์ก าหนด 
 W : สิ่งทีโ่จทย์ต้องการทราบ 
 D : เลือกวิธีการแก้โจทย์ปัญหาและด าเนินการแก้โจทย์ปัญหา 
 L : สรุปค าตอบที่ได้จากการแก้โจทย์ปัญหา 
  3.3 ขั้นการทดสอบย่อย เป็นขั้นตอนที่นักเรียนแต่ละคนท าแบบทดสอบเป็นรายบุคคล 
เพ่ือประเมินความรู้หลังจากท่ีนักเรียนได้ท ากิจกรรมการเรียนรู้ 
  3.4 ขั้นการให้คะแนนพัฒนาการรายบุคคล เป็นขั้นตอนที่ครูผู้สอนตรวจแบบทดสอบของ
นักเรียนแต่ละคนแล้วน าคะแนนของสมาชิกในกลุ่มมารวมกันเพ่ือหาคะแนนเฉลี่ยของกลุ่ม 
  3.5 ขั้นการรับรองผลงานกลุ่ม เป็นขั้นตอนที่ประกาศคะแนนของแต่ละกลุ่มให้ทราบ 
พร้อมทั้งให้รางวัลหรือยกย่องชมเชยในรูปแบบต่าง ๆ แก่กลุ่มที่มีคะแนนตามเกณฑ์ท่ีครูผู้สอนก าหนด 
 4. ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ หมายถึง ความรู้ความสามารถของนักเรียนที่ได้รับ
หลังจากการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน ซึ่งสามารถวัดได้
จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล เป็นแบบทดสอบปรนัย ชนิดแบบเลือกตอบ จ านวน  
15 ข้อ โดยใช้ระดับการวัดพฤติกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับตัวชี้วัด ค 1.1 ป.3/9 แสดงวิธีหา
ค าตอบของโจทย์ปัญหา 2 ขั้นตอนของจ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 ตัวชี้วัดนี้จะสอดคล้องกับ
ระดับการวัดพฤติกรรมการเรียนรู้ด้านความเข้าใจ ด้านการน าไปใช้ และด้านการวิเคราะห์ 
 5. ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ หมายถึง พฤติกรรมของนักเรียนที่แสดง
ถึงการท าความเข้าใจโจทย์ปัญหา การเลือกกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่เหมาะสมในการคิดค านวณ 
เพ่ือหาค าตอบและสรุปค าตอบในหน่วยการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน โดยใช้
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เป็นแบบทดสอบอัตนัย จ านวน 2 ข้อ 
 6. ควำมพึงพอใจ  หมายถึง ความชอบและความรู้สึกพอใจของนักเรียนที่ เรียนด้วย 
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล  หน่วย 
การเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้แบบสอบถาม 
ความพึงพอใจที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นซึ่งเป็นมาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) โดยวัดระดับ
ความพึงพอใจ 4 ด้าน ได้แก่ ด้านครูผู้สอน ด้านเนื้อหา ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน และด้าน 
การวัดและประเมินผล  
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ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 
 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัยคาดว่าจะได้รับประโยชน์ ดังนี้ 
 1. เป็นการพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน เพ่ือ
น าไปใช้ในชีวิตประจ าวันและสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการศึกษาต่อระดับสูง 
 2. เป็นแนวทางส าหรับครูผู้สอนท่านอ่ืนที่จะน าแนวคิดและวิธีการที่ได้จากการศึกษาครั้งนี้ไป
ใช้ในการพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนรู้ของตนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 3. เป็นแนวทางส าหรับศึกษานิเทศก์และผู้ที่เกี่ยวข้องเพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์และเตรียมความพร้อมในการสอบระดับชาติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

บทที่ 2 
เอกสำรและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังต่อไปนี้ 
 1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 
2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  1.1 ความส าคัญของคณิตศาสตร์ 
  1.2  สาระหลักในคณิตศาสตร์ 
  1.3  มาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  1.4  คุณภาพผู้เรียนเมื่อจบชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 2. หลักสูตรสถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้าน
ขอนคลาน  
  2.1  ค าอธิบายรายวิชา 
  2.2  โครงสร้างรายวิชา  
  2.3 โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
 3.  การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี 
  3.1  ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี 
  3.2  องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี 
  3.3  ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี 
  3.4  ข้อดีและประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี 
 4.  กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
  4.1 ความหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
  4.2  ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
  4.3  ประโยชน์ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
 5. การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
 6.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
  6.1  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  6.2  ประเภทของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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  6.3  ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  6.4  หลักการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  6.5 การวัดพฤติกรรมการเรียนรู้ 
 7.  ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  7.1  ความหมายของความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  7.2  การพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  7.3  การวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  7.4 เกณฑ์การวัดและประเมินความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
 8.  ความพึงพอใจ  
  8.1  ความหมายของความพึงพอใจ 
  8.2  แนวคิด ทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
  8.3  การวัดความพึงพอใจ 
 9.  การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี 
ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์และความพึงพอใจ 
 10. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  10.1  งานวิจัยในประเทศ 
  10.2  งานวิจัยต่างประเทศ 

 

หลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน พุทธศักรำช 2551 (ฉบับปรับปรุง พุทธศักรำช 
2560) กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ
ปรับปรุง พุทธศักราช 2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560: 1-4) 
ตามประเด็นดังนี้ 
 
 1. ควำมส ำคัญของคณิตศำสตร์ 
  คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจาก
คณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถ
วิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ 
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้
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คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อ่ืน ๆ อันเป็น
รากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้
ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพ่ือให้ทันสมัย
และสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้า
อย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์ 
  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ฉบับนี้ จัดท าขึ้นโดย
ค านึงถึงการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะที่จ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่  21 เป็นส าคัญ นั่นคือ 
การเตรียมผู้เรียนให้มีทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา  การคิด
สร้างสรรค์  การใช้ เทคโนโลยี  การสื่อสารและการร่วมมือ ซึ่ งจะส่งผลให้ผู้ เรียนรู้ เท่าทัน  
การเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และสภาพแวดล้อม สามารถแข่งขันและอยู่
ร่วมกับประชาคมโลกได้ ทั้งนี้การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่ประสบความส าเร็จนั้น จะต้องเตรียม
ผู้เรียนให้มีความพร้อมที่จะเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ พร้อมที่จะประกอบอาชีพเมื่อจบการศึกษา หรือสามารถ
ศึกษาต่อในระดับท่ีสูงขึ้น ดังนั้นสถานศึกษาควรจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมตามศักยภาพของผู้เรียน 
 
 2. สำระหลักในคณิตศำสตร์ 
  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์จัดเป็น 3 สาระ ได้แก่ จ านวนและพีชคณิต การวัดและ
เรขาคณิต และสถิติและความน่าจะเป็น 
  จ ำนวนและพีชคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับ ระบบจ านวนจริงสมบัติเกี่ยวกับจ านวนจริง อัตราส่วน 
ร้อยละ การประมาณค่า การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจ านวน การใช้จ านวนในชีวิตจริง แบบรูป 
ความสัมพันธ์ฟังก์ชัน เซต ตรรกศาสตร์ นิพจน์ เอกนาม พหุนาม สมการ ระบบสมการ อสมการ 
กราฟ ดอกเบี้ยและมูลค่าของเงิน ล าดับและอนุกรม และการน าความรู้เกี่ยวกับจ านวนและพีชคณิตไป
ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
  กำรวัดและเรขำคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับ ความยาว ระยะทาง น้ าหนัก พ้ืนที่ ปริมาตรและ
ความจุเงินและเวลา หน่วยวัดระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วนตรีโกณมิติ  
รูปเรขาคณิต และสมบัติของรูปเรขาคณิต การนึกภาพ แบบจ าลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททาง
เรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิตในเรื่องการเลื่อนขนาน การสะท้อน การหมุน และการน าความรู้
เกี่ยวกับการวัด และเรขาคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
  สถิติและควำมน่ำจะเป็น เรียนรู้เกี่ยวกับ การตั้งค าถามทางสถิติ การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การค านวณค่าสถิติ การน าเสนอและแปลผลส าหรับข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ หลักการนับ  
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เบื้องต้น ความน่าจะเป็น การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์  
ต่าง ๆ และช่วยในการตัดสินใจ 
 
 3. มำตรฐำนกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
  สำระท่ี 1 จ ำนวนและพีชคณิต 
  มาตรฐาน ค 1.1 เข้ า ใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน  
การด าเนินการของจ านวน ผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 
  มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล าดับและอนุกรม และ
น าไปใช้ 
  มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่
ก าหนดให้ 
  สำระท่ี 2 กำรวัดและเรขำคณิต 
  มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด 
และน าไปใช้ 
  มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์
ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
  สำระท่ี 3 สถิติและควำมน่ำจะเป็น 
  มาตรฐาน ค 3.2 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
  มาตรฐาน ค 3.3 เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และน าไปใช้ 
 
 4. คุณภำพผู้เรียนเม่ือจบชั้นประถมศึกษำปีท่ี 3 
  อ่าน เขียนตัวเลข ตัวหนังสือแสดงจ านวนนับไม่ เกิน 100,000 และ 0 มีความรู้สึก 
เชิงจ านวน มีทักษะการบวก การลบ การคูณ การหาร และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
   มีความรู้สึกเชิงจ านวนเกี่ยวกับเศษส่วนที่ไม่เกิน 1 มีทักษะการบวก การลบ เศษส่วนที่ 
ตัวส่วนเท่ากัน และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

 คาดคะเนและวัดความยาว น้ าหนัก ปริมาตร ความจุ เลือกใช้เครื่องมือและหน่วยที่
เหมาะสม บอกเวลา บอกจ านวนเงิน และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

 จ าแนกและบอกลักษณะของรูปหลายเหลี่ยม วงกลม วงรี ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกลม
ทรงกระบอก และกรวย เขียนรูปหลายเหลี่ยม วงกลม และวงรีโดยใช้แบบของรูป ระบุรูปเรขาคณิต  
ที่มีแกนสมมาตรและจ านวนแกนสมมาตร และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

 อ่านและเขียนแผนภูมิรูปภาพ ตารางทางเดียวและน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
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หลักสูตรสถำนศึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ 3 
โรงเรียนบ้ำนขอนคลำน  
 
 หลักสูตรสถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้าน 
ขอนคลาน (โรงเรียนบ้านขอนคลาน, 2564: 28-31) 
  
 1. ค ำอธิบำยรำยวิชำ  

ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
รหัสวิชำ ค 13101  ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 3  เวลำ  200  ชั่วโมง 

  อ่านและเขียน ตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย และตัวหนังสือ แสดงจ านวนนับไม่เกิน 
100,000 และ 0 เปรียบเทียบและเรียงล าดับจ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 จากสถานการณ์ต่าง ๆ 
บอก อ่าน และเขียนเศษส่วนที่แสดงปริมาณสิ่งต่าง ๆ และแสดงสิ่งต่าง ๆ ตามเศษส่วนที่ก าหนด 
เปรียบเทียบเศษส่วนที่ตัวเศษเท่ากัน โดยที่ตัวเศษน้อยกว่าหรือเท่ากับตัวส่วน หาค่าของตัวไม่ทราบค่า
ในประโยคสัญลักษณ์แสดงการบวกและการลบของจ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 หาค่าของ 
ตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์แสดงการคูณของจ านวน 1 หลักกับจ านวนไม่เกิน 4 หลัก และ
จ านวน 2 หลักกับจ านวน 2 หลัก หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์แสดงการหารที่ตัวตั้ง
ไม่เกิน 4 หลัก ตัวหาร 1 หลัก และหาผลลัพธ์การบวก ลบ คูณ หารระคน และแสดงวิธีการหาค าตอบ
ของโจทย์ปัญหา 2 ขั้นตอน ของจ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 หาผลบวกและแสดงวิธีหาค าตอบ
ของโจทย์ปัญหาการบวกของเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากันและผลบวกไม่เกิน 1 และหาผลลบพร้อมทั้ง
แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการลบของเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน  
  ระบุจ านวนที่หายไปในแบบรูปของจ านวนที่เพิ่มขึ้นหรือลดลงทีละเท่า ๆ กัน แสดงวิธีหา
ค าตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงิน เวลา และระยะเวลา เลือกใช้เครื่องมือความยาวที่เหมาะสม วัดและ
บอกความยาวของสิ่งต่าง ๆ เป็นเซนติเมตรและมิลลิเมตร เมตรและเซนติเมตร คาดคะเนความยาวเป็น
เมตรและเป็นเซนติเมตร เปรียบเทียบความยาวระหว่างเซนติเมตรกับมิลลิเมตร เมตรกับเซนติเมตร 
กิโลเมตรกับเมตร จากสถานการณ์ต่าง ๆ แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวที่มี
หน่วยเป็นเซนติเมตรและมิลลิเมตร เมตรและเซนติเมตร กิโลเมตรและเมตร เลือกใช้เครื ่องชั่งที่
เหมาะสม วัดและบอกน้ าหนักเป็นกิโลกรัมและขีด กิโลกรัมและกรัม คาดคะเนน้ าหนักเป็นกิโลกรัม
และเป็นขีด เปรียบเทียบน้ าหนักและแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับน้ าหนักที่มีหน่วยเป็น
กิโลกรัมกับกรัม เมตริกตันกับกิโลกรัม จากสถานการณ์ต่าง ๆ เลือกใช้เครื่องตวงที่เหมาะสม วัดและ
เปรียบเทียบปริมาตรความจุเป็นลิตรและมิลลิลิตร คาดคะเนปริมาตรและความจุเป็นลิตร  และ
แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรและความจุที่มีหน่วยเป็นลิตรและมิลลิเมตร  
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  ระบุรูปเรขาคณิตสองมิติที่มีแกนสมมาตรและจ านวนแกนสมมาตร  
  เขียนแผนภูมิรูปภาพ และใช้ข้อมูลจากแผนภูมิรูปภาพในการหาค าตอบของโจทย์ปัญหา 
เขียนตารางทางเดียวจากข้อมูลที่เป็นจ านวนนับ และใช้ข้อมูลจากตารางทางเดียวในการหาค าตอบ
ของโจทย์ปัญหา 
  รหัสตัวช้ีวัด 
  ค 1.1 ป.3/1, ป.3/2, ป.3/3, ป.3/4, ป.3/5, ป.3/6, ป.3/7, ป.3/8, ป.3/9, ป.3/10,  
ป.3/11 

ค 1.2 ป.3/1  
  ค 2.1 ป.3/1, ป.3/2, ป.3/3, ป.3/4, ป.3/5, ป.3/6, ป.3/7, ป.3/8, ป.3/9, ป.3/10,  
ป.3/11, ป.3/12,  ป.3/13 

ค 2.2 ป.3/1  
ค 3.1 ป.3/1, ป.3/2 
รวมทั้งหมด 5 มำตรฐำน 28 ตัวช้ีวัด 
 

 2. โครงสร้ำงรำยวิชำ  
 
ตำรำง  1 โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 200 ชั่วโมง  
 

ที ่ ชื่อหน่วย 
กำรเรียนรู ้

มำตรฐำน/ 
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก 
คะแนน 

1 จ านวนนับ
ไม่เกิน 
100,000   

ค 1.1 ป.3/1 
ค 1.1 ป.3/2 

จ านวนนับที่ไม่เกิน 100,000 และ 
0 สามารถอ่านและเขียนแทนด้วย
ตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย และ
ตัวหนังสือ จ านวนต่าง ๆ จะมีค่า
มากหรือน้อยขึ้นอยู่กับจ านวนหลัก
และค่าของตัวเลขในแต่ละหลักท่ีจะ
ท าให้จ านวนมีค่าแตกต่างกัน ซึ่ง
จ านวนนับที่ไม่เกิน 100,000 จะ
เป็นการบอกจ านวนที่มีตัวเลขที่ไม่
เกินหกหลัก จ านวนนับไม่เกิน 
100,000 สามารถน ามา 

15 5 
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ตำรำง 1 (ต่อ) 
 

ที ่ ชื่อหน่วย 
กำรเรียนรู ้

มำตรฐำน/ 
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก 
คะแนน 

   เปรียบเทียบกันได้ โดยมีค่าเท่ากัน
หรือไม่เท่ากันและค่าไม่เท่ากันอาจ
มีค่ามากกว่าหรือน้อยกว่ากันอย่าง
ใดอย่างหนึ่งเท่านั้น  โดยใช้
เครื่องหมาย =  ≠  >  < แสดง 
การเปรียบเทียบ การเรียงล าดับ
จ านวนหลาย ๆ จ านวน ท าได้โดย
การเปรียบเทียบจ านวนทุก ๆ 
จ านวน แล้วเรียงล าดับจ านวนจาก
น้อยไปมาก หรือจากมากไปน้อย 

  

2 การบวก
จ านวนนับ 
ที่มีผลบวก
ไม่เกิน 
100,000 

ค 1.1 ป.3/5 
ค 1.1 ป.3/9 
ค 1.2 ป.3/1 

การบวกจ านวนสองจ านวนที่มี
ผลบวกไม่เกิน 100,000 ให้บวก
จ านวนที่อยู่ในหลักเดียวกันเข้า
ด้วยกัน โดยเริ่มบวกจากหลักหน่วย
ก่อน ถ้าผลบวกในหลักใดเป็น
จ านวนสองหลักให้ทดจ านวนที่ครบ
สิบไปยังหลักถัดไปทางซ้าย  
การบวกจ านวนสามจ านวนใช้วิธี
เดียวกันกับการบวกจ านวนสอง
จ านวน คือ การบวกจ านวนที่อยู่ใน
หลักเดียวกันเข้าด้วยกัน  
โจทย์ปัญหาการบวกจะประกอบไป
ด้วยสองส่วนคือ ส่วนที่โจทย์
ก าหนดให้และส่วนที่โจทย์ถาม  
การหาค าตอบโจทย์ปัญหาการบวก 
ท าได้โดยการวิเคราะห์โจทย์ เขียน
ประโยคสัญลักษณ์แล้วหาค าตอบ 

21 7 
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ตำรำง 1 (ต่อ) 
 

ที ่ ชื่อหน่วย 
กำรเรียนรู ้

มำตรฐำน/ 
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก 
คะแนน 

3 การลบ
จ านวนที่มี
ตัวตั้งไม่เกิน 
100,000 

ค 1.1 ป.3/5 
ค 1.1 ป.3/9 
ค 1.2 ป.3/1 
 
 
 

การลบที่มีตัวตั้งไม่เกิน 100,000 ที่
ไม่มีการกระจาย เวลาตั้งโจทย์
ปัญหาต้องตั้งตัวเลขในหลักเดียวกัน
ให้ตรงกัน โดยให้น าจ านวนที่อยู่ใน
หลักเดียวกันมาลบกัน โดยเริ่มลบ
ในหลักหน่วยก่อน การลบจ านวน
สองจ านวนที่มีตัวตั้งไม่เกิน 
100,000 แบบมีการกระจาย ให้น า
จ านวนที่อยู่ในหลักเดียวกันมา 
ลบกัน  ถ้าเลขโดดของตัวตั้งใน 
หลักเดียวกันน้อยกว่าตัวลบให้
กระจายหลักทางซ้ายมือของตัวตั้ง
มาเพ่ิมในหลักนั้น หลักการลบ
จ านวนสามจ านวน ให้น าจ านวนที่
อยู่ในหลักเดียวกันมาลบกัน  ถ้าเลข
โดดของตัวตั้งในหลักเดียวกันน้อย
กว่าตัวลบให้กระจายหลักทาง
ซ้ายมือของตัวตั้งมาเพ่ิมในหลักนั้น 
โดยจะหาผลลบของจ านวนสอง
จ านวนแรกก่อน แล้วจึงน าจ านวนที่
เหลือมาลบออกจากผลลัพธ์ที่ได้  
โจทย์ปัญหาการลบและการสร้าง
โจทย์ปัญหาการลบจะประกอบไป
ด้วยสองส่วนคือ ส่วนที่โจทย์
ก าหนดให้และส่วนที่โจทย์ถาม  
การหาค าตอบโจทย์ปัญหาการลบ 
ท าได้โดยการวิเคราะห์โจทย์  

21 7 
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ตำรำง 1 (ต่อ) 
 

ที ่ ชื่อหน่วย 
กำรเรียนรู ้

มำตรฐำน/ 
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก 
คะแนน 

   เขียนประโยคสัญลักษณ์แล้วหา
ค าตอบ 

  

4 การคูณ
จ านวน 
ไม่เกิน 
100,000 

ค 1.1 ป.3/6 
ค 1.1 ป.3/9 

หลักในการคูณจ านวนไม่เกิน 
100,000 คือให้คูณจ านวนใน 
หลักหน่วยของตัวตั้งก่อน แล้วจึง
คูณในหลักถัดไปทางซ้ายมือของ
หลักหน่วยตามล าดับ หรือจากหลัก
ทางขวามือไปทางซ้ายมือทีละหลัก 
หากมีทด ให้ทดไปยังหลักถัดไปทาง
ซ้ายมือการสร้างโจทย์ปัญหา 
การคูณจะประกอบไปด้วยสองส่วน
คือ ส่วนที่โจทย์ก าหนดให้และส่วน
ที่โจทย์ถาม การแก้โจทย์ปัญหา 
การคูณมีข้ันตอนส าคัญคือ  
ท าความเข้าใจ และวิเคราะห์โจทย์
ปัญหา วางแผนในการแก้โจทย์
ปัญหา แก้ปัญหา และตรวจสอบ
ความสมเหตุสมผลของค าตอบ 

17 6 

5 การหาร ค 1.1 ป.3/7 
ค 1.1 ป.3/9 

การหารยาวและการหารสั้นเป็น 
การตั้งหารโดยน าตัวหารไปหาร 
ตัวตั้งทีละหลัก เริ่มหารจากหลัก
ทางซ้ายมือก่อน แล้วจึงหารในหลัก
ถัดไปทางขวามือ ซึ่งในการหาร 
ลงตัวจะมีเศษของการหารเป็น 0 
และในการหารไม่ลงตัวจะมีเศษของ
การหารมากกว่า 0 ซึ่งผลคูณของ 

13 5 
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ตำรำง 1 (ต่อ) 
 

ที ่ ชื่อหน่วย 
กำรเรียนรู ้

มำตรฐำน/ 
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก 
คะแนน 

   สองจ านวนใด ๆ เมื่อหารด้วย
จ านวนใดจ านวนหนึ่งในสองจ านวน
นั้น จะได้ผลหารเท่ากับอีกจ านวน
หนึ่งเสมอ โจทย์ปัญหาการหารจะ
ประกอบไปด้วยสองส่วนคือ ส่วนที่
โจทย์ก าหนดให้และส่วนที่โจทย์ถาม 
การตรวจสอบความสมเหตุสมผล
ของค าตอบสามารถท าได้โดยน า
ค าตอบที่ได้มาคูณกับตัวหาร ซึ่ง
ค าตอบต้องได้เท่ากับตัวตั้ง 

  

6 การวัด 
ความยาว 

ค 2.1 ป.3/3 
ค 2.1 ป.3/4 
ค 2.1 ป.3/5 
ค 2.1 ป.3/6 

กิโลเมตร เมตร เซนติเมตร และ
มิลลิเมตร เป็นหน่วยมาตรฐานที่ใช้
บอกความยาว ความสูง และ
ระยะทาง ซึ่ง 1 เซนติเมตร จะ
เท่ากับ 10 มิลลิเมตร 1 เมตรจะ
เท่ากับ 100 เซนติเมตร และ 1 
กิโลเมตร จะเท่ากับ 1,000 เมตร 
การวัดความยาวของสิ่งของควร
เลือกเครื่องวัดความยาวให้
เหมาะสมและวัดให้ถูกวิธีโดยใช้ 
เมตร เซนติเมตร และมิลลิเมตร 
เป็นหน่วยมาตรฐานในการวัด 
ความยาว และการคาดคะเน 
ความยาว เป็นการใช้สายตา
ประมาณความยาวของสิ่งต่าง ๆ 
วิธีการตรวจสอบว่าการคาดคะเน
ถูกต้องมากน้อยเพียงใด ท าได้โดย 

12 4 
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ตำรำง 1 (ต่อ) 
 

ที ่ ชื่อหน่วย 
กำรเรียนรู ้

มำตรฐำน/ 
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก 
คะแนน 

   การวัดความยาวจริงของสิ่งที่
คาดคะเนไว้ แล้วเปรียบเทียบ 
ความยาวที่คาดคะเนด้วยสายตาว่า
มีความคลาดเคลื่อนเท่าไร ส่วน 
การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการวัด  
ความยาวต้องวิเคราะห์โจทย์ และ
แสดงวิธีท าเพ่ือหาค าตอบ รวมทั้ง
ตรวจสอบความสมเหตุสมผลของ
ค าตอบ 

  

7 รูป
เรขาคณิต
สองมิติ 

ค 2.2 ป.3/1 เมื่อพับกระดาษรูปเรขาคณิตสอง
มิติตามแนวเส้นประแล้ว ทั้งสอง
ส่วนทับกันสนิทพอดี เรียกรอยพับนี้
ว่า แกนสมมาตร และเรียกรูป
เรขาคณิตสองมิติที่มีแกนสมมาตร
ว่า รูปสมมาตร ซึ่งรูปเรขาคณิตสอง
มิติบางรูปมีแกนสมมาตรมากกว่า 1 
แกน 

3 1 

8 เศษส่วน
และการ
บวก การลบ
เศษส่วน 

ค 1.1 ป.3/3 
ค 1.1 ป.3/4  
ค 1.1 ป.3/10
ค 1.1 ป.3/11 

การบอก อ่าน และเขียนเศษส่วนที่
มีตัวเศษน้อยกว่าหรือเท่ากับตัวส่วน 
สามารถเรียงล าดับเศษส่วนได้โดย
การเปรียบเทียบเศษส่วน ส่วน 
การแก้โจทย์ปัญหาการบวกและ 
การลบเศษส่วน ต้องวิเคราะห์โจทย์ 
และแสดงวิธีท าเพ่ือหาค าตอบ 
รวมทั้งตรวจสอบความสมเหตุสมผล
ของค าตอบ 

17 6 
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ตำรำง 1 (ต่อ) 
 

ที ่ ชื่อหน่วย 
กำรเรียนรู ้

มำตรฐำน/ 
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก 
คะแนน 

9 การวัด
น้ าหนัก 

ค 2.1 ป.3/7 
ค 2.1 ป.3/8 
ค 2.1 ป.3/9 
ค 2.1 ป.3/10 

การวัดน้ าหนักโดยใช้หน่วย
มาตรฐาน จะบอกน้ าหนักเป็นขีด 
กรัม กิโลกรัม ซึ่งสามารถน าน้ าหนัก
ของสิ่งต่าง ๆ มาเปรียบเทียบกันได้
โดยใช้ความสัมพันธ์ระหว่าง
กิโลกรัมกับกรัม เมตริกตันกับ
กิโลกรัม สามารถหาค่าของน้ าหนัก
ได้จากการเลือกใช้เครื่องชั่งที่
เหมาะสม ส่วนการแก้โจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับการวัดน้ าหนักสามารถ 
ท าได้หลายวิธีแต่ควรเลือกวิธีการ
แก้ปัญหาที่เหมาะสม 

14 5 

10 ปริมาตร
และความจุ 

ค 2.1 ป.3/11 
ค 2.1 ป.3/12 
ค 2.1 ป.3/14 

การวัดปริมาตรและความจุเน้นลิตร
และมิลลิลิตรจะบอกปริมาตรและ
ความจุ ซึ่งสามารถน าปริมาตรหรือ
ความจุในหน่วยเดียวกันมา
เปรียบเทียบกันได้ และสามารถ
คาดคะเนปริมาตรและความจุได้ 
ส่วนการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ 
การวัดปริมาตรและความจุสามารถ
ท าได้หลายวิธี แต่สามารถเลือก
วิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 

14 5 

11 การเก็บ
รวบรวม
ข้อมูลและ
การน าเสนอ
ข้อมูล 

ค 3.1 ป.3/1 
ค 3.1 ป.3/2 

การเก็บรวบรวมข้อมูลและจ าแนก
ข้อมูล  มีวิธีการที่หลากหลายและ
ใช้ทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ในการหาค าตอบและ
ตรวจสอบความสมเหตุสมผลของ 

11 4 
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ตำรำง 1 (ต่อ) 
 

ที ่ ชื่อหน่วย 
กำรเรียนรู ้

มำตรฐำน/ 
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก 
คะแนน 

   ค าตอบโดยต้องเลือกใช้ให้เหมาะสม 
ส่วนการน าเสนอข้อมูลสามารถใช้
ตารางทางเดียว และแผนภูมิ
รูปภาพได้ 

  

12 เวลา ค 2.1 ป.3/1 การบอกเวลาบนหน้าปัดนาฬิกาจะ
บอกเป็นนาฬิกากับนาที และ
สามารถบอกระยะเวลาเป็นชั่วโมง 
เป็นนาที ซึ่งน ามาเปรียบเทียบได้ 
ส่วนการเขียนและการอ่านเวลา
สามารถใช้มหัพภาค (.) และ 
ทวิภาค (:) ซึ่งน าไปใช้ในการอ่าน
และเขียนบันทึกกิจกรรมที่ระบุได้ 
การแก้ปัญหาเกี่ยวกับเวลาเป็น 
การน าเวลาในหน่วยเดียวกันมาบวก 
ลบ คูณ หารกัน 

17 6 

13 เงิน ค 2.1 ป.3/1 เงินเหรียญและธนบัตรแต่ละชนิดมี
ค่าแตกต่างกัน สามารถน ามา
เปรียบเทียบกันได้ ส่วนการแก้โจทย์
ปัญหาเกี่ยวกับเงิน ต้องวิเคราะห์
โจทย์ และแสดงวิธีท าเพ่ือหา
ค าตอบรวมทั้งตรวจสอบ 
ความสมเหตุสมผลของค าตอบ 

17 6 

14 การบวก ลบ 
คูณ หาร
ระคน 

ค 1.1 ป.3/8 
ค 1.1 ป.3/9 

การบวก ลบ คูณ หารระคน  
มีวิธีการที่หลากหลายและใช้
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
ในการหาค าตอบและตรวจสอบ 
ความสมเหตุสมผลของค าตอบ 

8 3 
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ตำรำง 1 (ต่อ) 
 

ที ่ ชื่อหน่วย 
กำรเรียนรู ้

มำตรฐำน/ 
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก 
คะแนน 

   ส่วนการแก้โจทย์ปัญหาการบวก 
ลบ คูณ หารระคน ต้องวิเคราะห์
โจทย์ และแสดงวิธีท าเพ่ือหา
ค าตอบรวมทั้งตรวจสอบ 
ความสมเหตุสมผลของค าตอบ 

  

รวม 200 70 
สอบปลำยภำคเรียนที่ 1 - 15 
สอบปลำยภำคเรียนที่ 2 - 15 

รวม 200 100 
 
 3. โครงสร้ำงหน่วยกำรเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง กำรบวก ลบ คูณ หำรระคน 
 
ตำรำง  2 โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน 
 

มำตรฐำน/
ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก 
คะแนน 

ค 1.1 ป.3/8 
ค 1.1 ป.3/9 

- การแก้โจทย์ปัญหาการบวกและการลบ 
- การแก้โจทย์ปัญหาการคูณและหารหาร 
- การแก้โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณและหาร 

2 
2 
4 

0.5 
0.5 
2 

รวม 8 3 
 
  การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ที่มี
ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัยได้ใช้หน่วยการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน จ านวน 8 
ชั่วโมงมาใช้ในการวิจัย 
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กำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี 
 
 1. ควำมหมำยของกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี 
  สุวิทย์ มูลค า และ อรทัย มูลค า (2551: 170) กล่าวว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค เอส 
ที เอ ดี เป็นการเรียนรู้แบบร่วมมืออีกรูปแบบหนึ่งคล้ายกันกับเทคนิค TGT ที่แบ่งผู้ เรียนที่มี
ความสามารถแตกต่างกันออกเป็นกลุ่มเพ่ือท างานร่วมกันกลุ่มละประมาณ 4-5 คน โดยก าหนดให้
สมาชิกของกลุ่มได้เรียนรู้ในเนื้อหาสาระที่ผู้สอนจัดเตรียมไว้ แล้วท าการทดลองความรู้คะแนนที่ได้
จากการทดสอบของสมาชิกแต่ละคนน าเอามาเป็นคะแนนรวมของทีม ผู้สอนจะต้องใช้เทคนิค 
การเสริมแรง เช่น ให้รางวัลค าชมเชย เป็นต้น ดังนั้นสมาชิกกลุ่มจะต้องมีการก าหนดเป้าหมายร่วมกัน
ช่วยเหลือ ซึ่งกันและกันเพื่อความส าเร็จของกลุ่ม 
  วัชรา เล่าเรียนดี (2553: 155-165) กล่าวว่า เทคนิคกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (Student Teams 
Achievement  Division, STAD) เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยการจัดกลุ่มผู้เรียนที่มี
สมาชิกกลุ่มละ 4-5 คน โดยคละทั้งความสามารถทางการเรียนและเพศ โดยที่ครูจะท าการสอนหรือ
เสนอเนื้อหาสาระของบทเรียนแก่นักเรียนทั้งชั้นก่อน และมอบหมายให้แต่ละกลุ่มท างานตามที่
ก าหนดตามวัตถุประสงค์ในแผนการสอน เมื่อสมาชิกกลุ่มช่วยกันปฏิบัติและท าแบบฝึกหัด หรือ
ทบทวนเนื้อหาที่ได้รับมอบหมายเสร็จแล้ว ครูจะให้นักเรียนทุกคนท าแบบทดสอบประมาณ 15-20 
นาที คะแนนที่ได้จากการทดสอบจะถูกแปลงเป็นคะแนนกลุ่มของแต่ละกลุ่มซึ่งเรียกว่า  “กลุ่ม
สัมฤทธิ์” (Achievement Division) 
  ทิศนา แขมมณี (2557: 266-267) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ 
ดี หมายถึง การจัดผู้เรียนเข้ากลุ่มโดยคละความสามารถ (เก่ง - กลาง - อ่อน) กลุ่มละ 4 คน และเรียก
กลุ่มนี้ว่า “กลุ่มบ้านเรา” ร่วมกันศึกษาเนื้อหาสาระร่วมกันเนื้อหาสาระนั้นอาจมีหลายตอน ซึ่งผู้เรียน
อาจต้องท าแบบทดสอบในแต่ละตอนและเก็บคะแนนของตนไว้และทุกคนท าแบบทดสอบครั้ งสุดท้าย 
ซึ่งเป็นการทดสอบรวบยอดและน าคะแนนของตนไปหาคะแนนพัฒนาการ หลังจากนั้นน าคะแนน
พัฒนาการของแต่ละคนในกลุ่มมารวมกันเป็นคะแนนของกลุ่ม กลุ่มใดได้คะแนนพัฒนาการของกลุ่ม
สูงสุดกลุ่มนั้นได้รางวัล 
  การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี  สรุปหมายถึงได้ว่า การจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนที่ให้นักเรียนที่มีความสามารถแตกต่างกันมาท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม ๆ ละ ประมาณ 
4 – 5 คน ประกอบด้วย นักเรียนเก่ง ปานกลางและอ่อน โดยก าหนดให้สมาชิกของกลุ่มได้เรียนรู้ใน
เนื้อหาสาระที่ครูผู้สอนจัดเตรียมไว้ สมาชิกกลุ่มจะต้องมีการก าหนดเป้าหมายร่วมกัน ช่วยเหลือซึ่งกัน
และกันเพื่อความส าเร็จของกลุ่ม 
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 2. องค์ประกอบของกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี 
  Slavin, 1980 (อ้างถึงใน ไสว ฟักขาว, 2542: 148-149) การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค เอส ที เอ ดี มีองค์ประกอบที่ส าคัญ 5 ประการ คือ 
  1)  การน าเสนอสิ่งที่ต้องเรียน (Class Presentation) ครูเป็นผู้น าเสนอสิ่งที่นักเรียนต้อง
เรียน ไม่ว่าจะเป็นมโนมติ ทักษะและกระบวนการต่าง ๆ การน าเสนอสิ่งที่ต้องเรียนนี้อาจใช้ 
การบรรยาย การสาธิตประกอบการบรรยาย หรือแม้แต่การให้ลงมือปฏิบัติ 
  2) การท างานเป็นกลุ่ม (Teams) ครูจะแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มๆ แต่ละกลุ่มจะ
ประกอบด้วยนักเรียนประมาณ 4-5 คน ที่มีความสามารถแตกต่างกัน ครูจะต้องชี้แจงให้นักเรียน 
ในกลุ่มได้ทราบถึงหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่มว่านักเรียนต้องช่วยเหลือกัน เรียนร่วมกัน อภิปรายปัญหา
ร่วมกัน ตรวจสอบค าตอบของงานที่ได้รับมอบหมายและแก้ไขค าตอบร่วมกัน สมาชิกทุกคนในกลุ่ม
ต้องท างานให้ดีที่สุดเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ ให้ก าลังใจและท างานร่วมกันได้ 
  3) การทดสอบย่อย (Quizzes) หลังจากท่ีนักเรียนแต่ละกลุ่มท างานเสร็จเรียบร้อยแล้วครูก็
ท าการทดสอบย่อยนักเรียน โดยนักเรียนต่างคนต่างท าเพ่ือเป็นการประเมินความรู้ที่นักเรียนเรียนมา
สิ่งนี้จะเป็นตัวกระตุ้นความรับผิดชอบของนักเรียน 
  4) คะแนนพัฒนาการของนักเรียนแต่ละคน (Individual Improvement Score) คะแนน
พัฒนาการของนักเรียนจะเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนท างานหนักขึ้น ในการทดสอบแต่ละครั้งครูจะมี
คะแนนพ้ืนฐาน (base score) ซึ่งเป็นคะแนนต่ าสุดของนักเรียนในการทดสอบแต่ละครั้ง ซึ่งคะแนน
พัฒนาการของนักเรียนแต่ละคนได้จากความแตกต่างระหว่างคะแนนพ้ืนฐาน (คะแนนต่ าสุดใน 
การทดสอบได้จากพัฒนาการของนักเรียนทุกคนในกลุ่มเข้าด้วยกัน) 
  5) การรับรองผลงานกลุ่ม (Team recognition) โดยการประกาศคะแนนของกลุ่มแต่ละ
กลุ่มให้ทราบ พร้อมกับให้ค าชมเชยหรือให้ประกาศนียบัตรหรือให้รางวัลกับกลุ่มที่มีคะแนนพัฒนาการ
ของกลุ่มสูงสุด 
  วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2545: 42-43) องค์ประกอบส าคัญของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค เอส ที เอ ดี ดังนี้ 
  1) ประสบการณ์เป็นขั้นตอนที่ครูผู้สอนพยายามกระตุ้นให้ผู้เรียน น าประสบการณ์เดิมของ
ตนออกมาใช้ในการเรียน และแบ่งปันประสบการณ์ของตนกับเพ่ือน ๆ ที่อาจมีประสบการณ์คล้าย
หรือแตกต่างกัน 
  2) การสะท้อนความคิด และอภิปรายเป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงความคิดเห็น 
และความรู้สึกของตนแลกเปลี่ยนกับสมาชิกในกลุ่ม ซึ่งครูผู้สอนจะเป็นผู้ก าหนดประเด็นวิเคราะห์
วิจารณ์ ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ถึงความคิด ความรู้สึกของผู้อ่ืนซึ่งแตกต่างไปจากตน ซึ่งจะช่วยให้เกิด 



27 
 

การเรียนรู้ที่กว้างขึ้น และผลของการสะท้อนความคิดเห็นหรืออภิปรายจะท าให้ ได้ข้อสรุปที่
หลากหลาย และผู้เรียนได้เรียนรู้ท างานเป็นทีม 
  3) ความเข้าใจและเกิดความคิดรวบยอดเป็นขั้นตอนการสร้างความเข้าใจ และน าไปสู่ 
การเกิดความคิดรวบยอด อาจจะเกิดขึ้นโดยผู้เรียนเป็นฝ่ายริเริ่ม และครูช่วยเติมแต่งให้สมบูรณ์หรือ
ครูอาจน าทางแล้วผู้เรียนสานต่อจนความเกิดนั้นสมบูรณ์เป็นความคิดรวบยอดการทดลอง หรือ
ประยุกต์แนวคิดเป็นขั้นตอนที่ให้ผู้เรียนที่เกิดขึ้นใหม่ไปประยุกต์ใช้ในลักษณะหรือสถานการณ์ต่าง ๆ 
จนเกิดเป็นแนวทางปฏิบัติของผู้เรียนเอง 
  Slavin, 1987 (อ้างถึงใน ปราโมทย์  ประเสริฐ , 2551: 43-44) ซึ่ งได้ เสนอไว้นั้นมี
องค์ประกอบที่ส าคัญ 5 ประการ คือ 
  1) การน าเสนอสิ่งที่ต้องเรียน (Class Presentation) ครูเป็นผู้น าเสนอสิ่งที่ผู้เรียนต้องเรียน 
ไม่ว่าจะเป็นมโนมติ ทักษะกระบวนการ การน าเสนอสิ่งที่ต้องเรียนนี้อาจใช้การบรรยายการสาธิต
ประกอบการบรรยาย การใช้วีดีทัศน์ หรือแม้แต่การให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติการทดลองตามหนังสือเรียน
  2) การท างานเป็นกลุ่ม (Teams) ครูจะแบ่งผู้ เรียนออกเป็นกลุ่ม ๆ แต่ละกลุ่มจะ
ประกอบด้วยผู้เรียนประมาณ 4 - 5 คน ที่มีความสามารถแตกต่างกัน มีทั้งเพศหญิงและเพศชายและ
มีหลายเชื้อชาติ ครูต้องชี้แจงให้ผู้เรียนในกลุ่มได้ทราบถึงหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่มว่าผู้เรียนต้อง
ช่วยเหลือกัน เรียนร่วมกัน อภิปรายปัญหาร่วมกัน ตรวจสอบค าตอบของงานที่ได้รับมอบหมาย และ
แก้ไขค าตอบร่วมกัน สมาชิกทุกคนในกลุ่มต้องท างานให้ดีที่สุดเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ ให้ก าลังใจและ
ท างานร่วมกันได้ หลังจากครูจัดกลุ่มเรียบร้อยแล้ว ควรให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มท างานร่วมกันจากใบงานที่
ครูเตรียมไว้ ครูอาจจัดเตรียมใบงานที่มีค าถามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของบทเรียน เพ่ือใช้เป็น
บทเรียนของการเรียนแบบร่วมมือ ครูควรบอกผู้เรียนว่า ใบงานนี้ออกแบบมาให้ผู้เรียนช่วยกันตอบ
ค าถาม เพ่ือเตรียมตัวส าหรับการทดสอบย่อย โดยสมาชิกแต่ละคนต้องมีความรับผิดชอบซึ่งกันและกัน
ในการตอบค าถามแต่ละข้อให้ได้ ในการกระตุ้นให้สมาชิกแต่ละคนมีความรับผิดชอบซึ่งกันและกัน 
ควรปฏิบัติดังต่อไปนี้ 
   2.1) ต้องแน่ใจว่าสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มสามารถตอบค าถามแต่ละข้อได้อย่างถูกต้อง
   2.2) ให้ผู้เรียนช่วยกันตอบค าถามทุกข้อให้ได้โดยไม่ต้องขอความช่วยเหลือจากเพ่ือน
นอกกลุ่ม หรือขอความช่วยเหลือจากครูให้น้อยลง 
   2.3) ต้องให้แน่ใจว่าสมาชิกแต่ละคนสามารถอธิบายค าตอบแต่ละข้อได้ ถ้าค าถามแต่ละ
ข้อเป็นแบบเลือกตอบ 
  3) การทดสอบย่อย (Quizzes) หลังจากที่ผู้เรียนแต่ละกลุ่มท างานเสร็จเรียบร้อยแล้วครูก็
ท าการทดสอบย่อยผู้เรียน โดยผู้เรียนต่างคนต่างท า เพ่ือเป็นการประเมินความรู้ที่ได้เรียนมาซึ่งสิ่งนี้จะ
เป็นตัวกระตุ้นความรับผิดชอบของผู้เรียน 
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  4)  คะแนนพัฒนาการของผู้เรียนแต่ละคน (Individual Improvement Score) คะแนน
พัฒนาการของผู้เรียนจะเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนท างานหนักขึ้น ในการทดสอบแต่ละครั้งครูจะมี
คะแนนฐาน (Base Score) ซึ่งเป็นคะแนนต่ าสุดของผู้เรียนในการทดสอบย่อยแต่ละครั้ง ซึ่งคะแนน
พัฒนาการของผู้เรียนแต่ละคนได้มาจากความแตกต่างระหว่างคะแนนพ้ืนฐาน (คะแนนที่ต่ าที่สุดใน
การทดสอบ) กับคะแนนที่ผู้เรียนสอบได้ในการทดสอบย่อยนั้น ๆ ส่วนคะแนนของกลุ่ม ( Team 
Score) ได้จากการรวมคะแนนพัฒนาการของผู้เรียนทุกคนในกลุ่มเข้าด้วยกัน 
  5)  การรับรองผลงานของกลุ่ม (Team Recognition) โดยการประกาศคะแนนของกลุ่มแต่
ละกลุ่มให้ทราบ พร้อมกับให้ค าชมเชย หรือให้ประกาศนียบัตรหรือให้รางวัลกับกลุ่มที่มีคะแนน
พัฒนาการของกลุ่มสูงสุด โปรดจ าไว้ว่า คะแนนพัฒนาการของผู้เรียนแต่ละคนมีความส าคัญเท่าเทียม
กับคะแนนที่ผู้เรียนแต่ละคนได้รับจากการทดสอบ 
  องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี  สรุปได้ว่า มี 5
องค์ประกอบ 1) การน าเสนอสิ่งที่ต้องเรียน ครูเป็นผู้น าเสนอสิ่งที่นักเรียนต้องเรียน การน าเสนอสิ่งที่
ต้องเรียน อาจใช้การบรรยาย การสาธิต การใช้วีดีทัศน์ หรือแม้แต่การให้นักเรียนลงมือปฏิบัติ  
การทดลอง 2) การท างานเป็นกลุ่ม ครูจะแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม แต่ละกลุ่มจะประกอบด้วย
นักเรียนประมาณ 4-5 คน ที่มีความสามารถแตกต่างกัน ครูจะต้องชี้แจงให้นักเรียนในกลุ่มได้ทราบถึง
หน้าที่ของสมาชิกในกลุ่มว่า นักเรียนต้องช่วยเหลือกัน 3) การทดสอบย่อย หลังจากที่นักเรียนแต่ละ
กลุ่มท างานเสร็จเรียบร้อยแล้ว ครูก็ท าการทดสอบย่อยนักเรียนโดยนักเรียนต่างคนต่างท า เพ่ือเป็น
การประเมินความรู้ที่นักเรียนได้เรียนมา สิ่งนี้จะเป็นตัวกระตุ้นความรับผิดชอบของนักเรียน  
4) คะแนนพัฒนาการของนักเรียนแต่ละคน คะแนนพัฒนาการของนักเรียนจะเป็นตัวกระตุ้นให้
นักเรียนท างานหนักขึ้น และการรับรองผลงานของกลุ่มโดยการประกาศคะแนนของกลุ่มแต่ละกลุ่มให้
ทราบ พร้อมกับให้ค าชมเชย 
 
 3. ขั้นตอนกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี 
  ทิศนา แขมมณี (2557: 266-267) ได้ล าดับขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
เทคนิค เอส ที เอ ดี ไว้ดังนี้ 
  1) จัดผู้เรียนเข้ากลุ่มแบบคละความสามารถ (เก่ง-ปานกลาง-อ่อน) กลุ่มละ 4 คน และเรียก
กลุ่มนีว้่า กลุ่มบ้านของเรา (Home Group) 
  2) สมาชิกในกลุ่มบ้านของเรา จะได้รับเนื้อหาสาระ และศึกษาเนื้อหาสาระที่ได้รับนั้น
ร่วมกัน เนื้อหาสาระนั้นอาจจะมีหลายตอน ซึ่งผู้เรียนอาจต้องท าแบบทดสอบในแต่ละตอน และเก็บ
คะแนนของตนไว้ 
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  3) ผู้เรียนทุกคนท าแบบทดสอบครั้งสุดท้าย ซึ่งเป็นการทดสอบรวบยอดและน าคะแนนของ
ตน ไปหาคะแนนพัฒนาการ (improvement score) ซึ่งหาได้ดังนี้ 
   คะแนนพ้ืนฐาน: ได้จากค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบย่อยหลาย ๆ ครั้งที่ผู้เรียนแต่ละคน
ท าได้  
   คะแนนที่ได้: ได้จากการน าคะแนนทดสอบครั้งสุดท้ายลบคะแนนพื้นฐาน  
   คะแนนพัฒนาการ: ถ้าคะแนนที่ได้ คือ 
   -11 ขึ้นไป คะแนนพัฒนาการ = 0 
   - 1 ถึง -10  คะแนนพัฒนาการ  =  10 
   +1 ถึง 10  คะแนนพัฒนาการ  =  20 
   +11 ขึ้นไป  คะแนนพัฒนาการ  =  30 
  4) สมาชิกในกลุ่มบ้านของเรา จะน าคะแนนพัฒนาการของแต่ละคนในกลุ่มมารวมกันเป็น
คะแนนของกลุ่ม กลุ่มใดได้คะแนนพัฒนาการของกลุ่มสูงสุด กลุ่มนั้นได้รางวัล 
  วัชรา เล่าเรียนดี (2554: 163-164) ได้เสนอขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
เอส ที เอ ดี ดังนี้ 
  1) ขั้นน าหรือเตรียมความพร้อมให้ผู้เรียน บอกจุดประสงค์การเรียนรู้และความส าคัญของ 
การเรียนรู้ในเรื่องนั้น และทบทวนวิธีร่วมมือกันเรียนรู้ เร้าความสนใจด้วยการตั้งค าถามหรือสาธิต 
ทบทวนความรู้เดิมหรือทักษะเดิมที่เรียนไปแล้ว 
  2) ขั้นสอนควรด าเนินการ ดังนี้ ใช้เทคนิควิธีสอนแบบต่าง ๆ ที่เหมาะสม เพ่ือให้บรรลุ
วัตถุประสงค์ในแต่ละสาระ กิจกรรมการสอนและการเรียนรู้ควรเน้นความเข้าใจมากกว่าการจ า สาธิต 
ทักษะกระบวนการอธิบายสาระความรู้ให้กระจ่าง พร้อมยกตัวอย่างให้ชัดเจน ตรวจสอบความเข้าใจ
นักเรียนทุกคนอย่างทั่วถึง อธิบายค าตอบบอกสาเหตุที่ท าผิดและทบทวนวิธีท า สอนเพ่ิมเติมใน 
เนื้อหาอ่ืน เมื่อนักเรียนเข้าใจเรื่องที่สอนไปแล้ว ถามค าถามหลายระดับและถามให้ทั่วถึงทุกคน 
  3) ให้ฝึกปฏิบัติโดยครูคอยแนะน า ฝึกจากใบงานหรือใบกิจกรรมที่มอบหมาย ฝึกจาก
แบบฝึกหัดที่ก าหนด ถามค าถามนักเรียนเพ่ือตรวจสอบความเข้าใจ 
  4) กิจกรรมกลุ่ม มอบหมายใบงานใบกิจกรรมใบประเมินผลการปฏิบัติงานกลุ่ม (2 ชุด ต่อ 
1 กลุ่ม) ทบทวนวิธีการเรียนรู้และการประเมินผลการเรียนรู้และการประเมินผลงานกลุ่ม ทบทวน
บทบาทหน้าที่และการปฏิบัติตนในการท างานกลุ่มของสมาชิกกลุ่ม คอยติดตามดูแลการปฏิบัติงาน 
กลุ่มและปรับแก้ไขพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสม ให้สมาชิกทุกคนร่วมมือกันเรียนรู้ช่วยเหลือกันและกัน 
ท าข้อสอบย่อยเป็นรายบุคคล (ใช้เวลา 15-20 นาที) ประเมินผลงานกลุ่มและการปฏิบัติงานกลุ่ม  
ครูต้องคอยเน้นย้ าเสมอว่านักเรียนหรือสมาชิกกลุ่มทุกคนต้องแน่ใจว่า สมาชิกทุกคนรู้และเข้าใจอย่าง
ที่ตนเองรู้และเข้าใจงานที่ให้ท า ถ้าทุกคนยังท าไม่เสร็จยังส่งไม่ได้ (แต่ละกลุ่ม) สมาชิกกลุ่มควรถาม
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เพ่ือนในกลุ่มถ้าไม่เข้าใจ (ไม่ควรอาย) และให้สมาชิกกลุ่มคอยเอาใจใส่ ช่วยเหลือแนะน าเพ่ือนด้วยกัน
ด้วยความเต็มใจ 
  Slavin, 1995 (อ้างถึงใน สุคนธ์ สินธพานนท์ , 2554: 73-74) ได้เสนอขั้นตอนการจัด 
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ดังนี้ 
  1) การน าเสนอบทเรียน (Class presentation) ครูผู้สอนท าหน้าที่ในการน าเสนอสิ่งที่
นักเรียนต้องเรียน ซึ่งอาจจะใช้วิธีการตั้งค าถาม ทดลอง สาธิต หรือบรรยาย เป็นต้น 
  2) การท างานเป็นกลุ่ม (Team) ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 - 5 คน โดย
สมาชิกในกลุ่มจะต้องมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเพศที่คละกัน เพ่ือช่ วยเหลือซึ่งกันและกัน 
ในการเรียนรู้ 
  3) การทดสอบย่อย (Quizzes) หลังจากที่จัดกิจกรรมการเรียนรู้เสร็จเรียบร้อยแล้ว ครูให้
นักเรียนแต่ละคนท าแบบทดสอบเพ่ือประเมินความรู้หลังจากท่ีนักเรียนได้ท ากิจกรรมการเรียนรู้ 
  4) คะแนนพัฒนาการรายบุคคล  ( Individual improvement score) เป็นขั้ นตอน 
การตรวจแบบทดสอบของนักเรียนแต่ละคนแล้วน าคะแนนของสมาชิกในกลุ่มมารวมกันเพ่ือหาเป็น
คะแนนเฉลี่ยของกลุ่ม 
  5) การรับรองผลงานของกลุ่ม (Team recognition) เป็นการประกาศคะแนนของแต่ละ
กลุ่มให้ทราบ พร้อมทั้งให้รางวัลแก่กลุ่มที่มีคะแนนตามเกณฑ์ที่ครูก าหนด 
  สรุปได้ว่า จากขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ผู้วิจัยได้เลือก
รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ตามแนวคิดของ Slavin, 1995 (อ้างถึงใน 
สุคนธ์ สินธพานนท์, 2554: 73-74) มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ ซึ่งมีท้ังหมด 5 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1 ขั้น
น าเสนอบทเรียน ขั้นที่ 2 ขั้นการท างานเป็นกลุ่ม ขั้นที่ 3 ขั้นการทดสอบย่อย ขั้นที่ 4 ขั้นคะแนน
พัฒนาการรายบุคคล และข้ันที่ 5 ขั้นการรับรองผลงานกลุ่ม 
 
 4. ข้อดีและประโยชน์ของกำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี 
  สุวิทย์ มูลค า และ อรทัย มูลค า (2551: 175) ได้กล่าวถึงข้อดีของการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ไว้ดังนี้ 
  1) ผู้เรียนมีความเอาใจใส่รับผิดชอบตัวเองและกลุ่มร่วมกับสมาชิกอ่ืน 
  2) ส่งเสริมให้ผู้เรียนที่มีความสามารถต่างกันได้เรียนรู้ร่วมกัน 
  3) ส่งเสริมให้ผู้เรียนผลัดเปลี่ยนการเป็นผู้น า 
  4) ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกและเรียนรู้ทักษะทางสังคมโดยตรง 
  5) ผู้เรียนมีความตื่นเต้น สนุกสนานกับการเรียนรู้ 
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  ทิศนา แขมมณี (2557: 271) ได้กล่าวว่าข้อดีของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส 
ที เอ ดี ไว้ว่า ผลที่ผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบ ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้เนื้อหาสาระด้วย
ตนเองและด้วยความร่วมมือ และช่วยเหลือจากเพ่ือน ๆ รวมทั้งได้พัฒนาทักษะกระบวนการต่าง ๆ 
จ านวนมากโดยเฉพาะอย่างยิ่ง ทักษะการท างานร่วมกับผู้อ่ืน ทักษะการประสานสัมพันธ์ ทักษะ 
การคิด ทักษะการแสวงหาความรู้ ทักษะการแก้ปัญหา ฯลฯ  
  สรุปได้ว่า ในการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี นั้น เป็นการเพ่ิมทักษะทาง
สังคมให้กับผู้เรียนทุกคน ส่งเสริมให้ผู้เรียนที่มีความสามารถต่างกันได้เรียนรู้ร่วมกัน ท าให้ผู้เรียนได้
พัฒนาศักยภาพของตนเองให้เพ่ิมมากขึ้นส่งเสริมให้เกิดความรับผิดชอบ ความสามัคคี และไม่ท าให้
เกิดความเบื่อหน่ายในการเรียน จนเกิดความส าเร็จในที่สุด 
 

กิจกรรมกำรเรียนรู้เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
  
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล เป็นกระบวนการในการสอนที่น ามา 
ปรับใช้ในการพัฒนาความรู้ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 
 1. ควำมหมำยของกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
  ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (2552 : 395) กล่าวว่า การสอนแบบเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล  
(K W D L) ได้พัฒนาขึ้นโดย (Ogle, 1987) เพ่ือใช้สอนและฝึกทักษะทางการอ่าน และต่อมาได้พัฒนา
ให้สมบูรณ์ขึ้น โดย Carr และ Ogle ในปีถัดมา (1989) โดยยังคงสาระเดิมไว้ แต่เพ่ิมการเขียนผัง
สัมพันธ์ทางความหมาย (Semantic Mapping) สรุปเรื่องที่อ่าน และมีการน าเสนอเรื่องจากผังอันเป็น
การพัฒนาทักษะการเขียนและพูด นอกเหนือไปจากทักษะการฟัง และการอ่าน โดยมีวัตถุประสงค์
หลักคือการสอนทักษะภาษา แต่สามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการเรียนวิชาอ่ืน ๆ ที่มีการอ่านเพ่ือ 
ท าความเข้าใจ เช่น วิชาสังคมศึกษา วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เป็นต้น เพราะว่าผู้เรียนจะได้รับ  
การฝึกให้ตระหนักในกระบวนการการท าความเข้าใจตนเอง การวางแผน  การตั้งจุดมุ่งหมาย 
ตรวจสอบความเข้าใจในตนเอง การจัดระบบข้อมูล เพ่ือดึงมาใช้ภายหลังได้อย่างมีประสิทธิภาพ จึงมี
ประโยชน์ในการฝึกทักษะการอ่าน คิดวิเคราะห์ เขียนสรุป และน าเสนอ  
  วัชรา เล่าเรียนดี (2554 :130) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
ได้พัฒนามาจากเทคนิค KWL ของโอเกิล (Ogle, 1986) ที่ต้องอาศัยทักษะการอ่านเป็นพื้นฐาน นั่นคือ 
นักเรียนต้องมีความสามารถในการอ่านก่อนจึงจะสามารถพัฒนาทักษะการอ่านให้มีคุณภาพมากขึ้น  
จากการใช้เทคนิค KWL เพ่ือใช้สอน การด าเนินการตามล าดับขั้นตอน KWD หรือ KWDL จะช่วยชี้น า
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แนวทางการอ่านและหาค าตอบของค าถามส าคัญต่าง ๆ จากเรื่องนั้น ก่อนจะน ามาใช้ในการเรียนรู้
ตามความต้องการ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล การก าหนดขั้นตอนของเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
การมีค าถามเพ่ือให้คิดหาข้อมูลวิเคราะห์ค าตอบตามสิ่งที่ต้องการอย่างเป็นขั้นตอน จะช่วยส่งเสริม
การอ่านให้มากขึ้น 
  สรุปได้ว่ากิจกรรมการเรียนรู้เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล หมายถึง วิธีการที่จะช่วยชี้น า
แนวทางและพัฒนาการอ่านการเขียนและการหาค าตอบของค าถามส าคัญต่าง ๆ พัฒนาความสามารถ
ในการคิดแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้อย่างเป็นระบบขั้นตอนและสามารถน าไปใช้แก้ปัญหาจาก
สถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวันได้ 
 
 2. ขั้นตอนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
  ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (2552 : 395) กล่าวว่า การสอนแบบเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล มี
ขั้นตอนการเรียนการสอน 4 ขั้นตอนดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 K (What we know) นักเรียนรู้อะไรบ้างในเรื่องที่จะเรียนหรือสิ่งที่โจทย์บอกให้ 
ทราบว่ามีอะไรบ้าง 
  ขั้นที่ 2 W (What we want to know) นักเรียนหาสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบหรือสิ่งที่
นักเรียนต้องการรู้ 
  ขั้นที่ 3 D (What we do to find out) นักเรียนจะต้องท าอะไรบ้างเพ่ือหาค าตอบตามที่
โจทย์ต้องการหรือสิ่งที่ตนเองต้องการ 
  ขั้นที่ 4 L (What we learned) นักเรียนสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้   
  วัชรา เล่าเรียนดี (2554 :130) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
ได้กล่าวถึงข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 4 ขั้นตอน คือ 
  K (What we know) เรารู้อะไรหรือโจทย์บอกอะไรเราบ้าง (ส าหรับคณิตศาสตร์) 
  W (What we want to know) เราต้องการรู้ ต้องการทราบอะไร โจทย์ให้หาอะไร 
  D (What we do find out) เราท าอะไร อย่างไร เรามีวิธีการอย่างไร หรือมีวิธีการเพ่ือหา
ค าตอบอย่างไร 
  L (What we learned) เราเรียนรู้อะไร จากการด าเนินการขั้นที่ 3 ซึ่ง คือค าตอบสาระ
ความรู้   
  สรุปได้ว่า จากขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ผู้วิจัยได้
เลือกการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ตามแนวคิดของ วัชรา เล่าเรียนดี 
มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1 K : (What we know) เรารู้อะไร
หรือโจทย์บอกอะไรเราบ้าง ขั้นที่ 2 W : (What we want to know) เราต้องการรู้ ต้องการทราบ
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อะไร โจทย์ให้หาอะไร ขั้นที่ 3 D : (What we do) เราท าอะไร อย่างไร เรามีวิธีการเพ่ือหาค าตอบ
อย่างไร ขั้นที่ 4 L : (What we Learned) เราเรียนรู้อะไร ซึ่งคือค าตอบ 
 
 3. ประโยชน์ของกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ได้มีผู้ให้ความสนใจจ านวนมากและมี
ผู้ได้กล่าวถึงประโยชน์และความส าคัญของเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ไว้ดังนี้ 
  วัชรา เล่าเรียนดี (2554: 130) กล่าวว่าประโยชน์และความส าคัญของการจัดการเรียนรู้  
โดยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ช่วยในการฝึกทักษะการอ่าน การเขียน และการคิด วิเคราะห์  
สรุปความ 
  ศศิธร แก้วมณี (2555: 36) กล่าวว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
จะช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ช่วยให้เกิดผล
และสะท้อนผลได้หลายรูปแบบทางคณิตศาสตร์ ซึ่งจะส่งผลให้เป็นนักแก้ปัญหาที่ดี นอกจากให้
นักเรียนคิดพิจารณาจากข้อความหรือสถานการณ์ที่ก าหนดไว้ให้ซึ่งเป็นการก าหนดกรอบแนวคิด 
ไม่ให้เบี่ยงเบนหรือหลุดนอกกรอบ ทั้งยังเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และเปรียบเทียบการคิดก่อน
การสรุปด้วยตนเอง และยังช่วยให้นักเรียนอ่อนปานกลางและเก่งมีโอกาสได้เรียนรู้และรับวิธีการคิด
อย่างเป็นระบบและข้ันตอนร่วมกัน 
  จุฑาวัชร ศรี พันล า (2558 : 73) กล่าวว่าเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู  ดี แอล ช่วยพัฒนา
ความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ท าให้นักเรียนได้แนวคิดวางแผนอย่างเป็นระบบท าให้
สามารถแสดงแนวคิดและถ่ายทอดกระบวนการทางคณิตศาสตร์ออกมาได้อย่างชัดเจนยิ่งขึ้น นักเรียน
ได้ฝึกทักษะและกระบวนการในการท าความเข้าใจตนเอง การวางแผน ก ารตั้งจุดมุ่งหมาย  
การตรวจสอบและการท าความเข้าใจกับตนเอง 
  สรุปได้ว่าเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ช่วยฝึกให้นักเรียนได้คิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหาอย่าง
เป็นขั้นตอนถี่ถ้วน ท าให้นักเรียนเข้าใจกับค าถามหรือโจทย์ปัญหาได้อย่างชัดเจน และยังสามารถน าไป
ประยุกต์ในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวันของตนได้อย่างมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผล
และมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนคณิตศาสตร์ 
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กำรจัดกำรเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
 
 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 
14 เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร ระคน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยมีการด าเนินการจัด
กระบวนการเรียนรู้ตามข้ันตอนดังต่อไปนี้  
 ขั้นที่ 1 ขั้นน าเสนอบทเรียนด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล เป็นขั้นตอนที่ครูผู้สอนทบทวน 
พ้ืนฐานความรู้ เดิมและน าเสนอเนื้อหาใหม่ โดยการน าเสนอการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  
ตามข้ันตอนของเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ซึ่งประกอบด้วย 4 ขั้นดังนี้ 
   K : ครูให้นักเรียนร่วมระดมความคิดเกี่ยวกับสิ่งที่โจทย์ก าหนด 
   W : ครูให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ 
   D : ครูให้นักเรียนร่วมกันเลือกวิธีการแก้โจทย์ปัญหาและด าเนินการแก้โจทย์ปัญหา 
   L : ครูให้นักเรียนร่วมกันสรุปค าตอบที่ได้จากการแก้โจทย์ปัญหา  
 ขั้นที่ 2 ขั้นการท างานเป็นกลุ่มด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล เป็นขั้นตอนที่ครูผู้สอนแบ่ง
นักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน โดยสมาชิกในกลุ่มจะต้องมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเพศที่
คละกัน เพ่ือช่วยเหลือซึ่งกันและกันในการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาตามขั้นตอนเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู 
ดี แอล ซึ่งประกอบด้วย 4 ขั้นดังนี้ 
 K : สิ่งที่โจทย์ก าหนด 
 W : สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ 
 D : เลือกวิธีการแก้โจทย์ปัญหาและด าเนินการแก้โจทย์ปัญหา 
 L : สรุปค าตอบที่ได้จากการแก้โจทย์ปัญหา 
 ขั้นที่ 3 ขั้นการทดสอบย่อย นักเรียนแต่ละคนท าแบบทดสอบเป็นรายบุคคล เพ่ือประเมิน
ความรู้หลังจากท่ีนักเรียนได้ท ากิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 4 ขั้นการให้คะแนนพัฒนาการรายบุคคล ครูผู้สอนตรวจแบบทดสอบของนักเรียนแต่ละ
คนแล้วน าคะแนนของสมาชิกในกลุ่มมารวมกันเพ่ือหาคะแนนเฉลี่ยของกลุ่ม 
 ขั้นที่ 5 ขั้นการรับรองผลงานกลุ่ม เป็นขั้นการประกาศคะแนนของแต่ละกลุ่มให้ทราบ พร้อม
ทั้งให้รางวัลหรือยกย่องชมเชยในรูปแบบต่าง ๆ แก่กลุ่มที่มีคะแนนตามเกณฑ์ที่ครูผู้สอนก าหนด 
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ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน  
 
 1. ควำมหมำยของผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
  นักวิชาการหลายท่านได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดังนี้ 
  ศิริชัย กาญจนวาสี (2552: 166) ได้ให้ความหมาย ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง  
ผลการเรียนรู้ตามแผนที่ก าหนดให้ไว้ล่วงหน้า อันเกิดจากกระบวนการเรียนการสอนในช่วงระยะใด
เวลาหนึ่ง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์จึงเป็นแบบทดสอบที่ใช้วัดผลสัมฤทธิ์ที่เกิดขึ้นจากกิจกรรม 
การเรียนการสอนที่ผู้สอนได้จัดข้ึน 
  บุญชม ศรีสะอาด (2553: 56) กล่าวถึงความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า คือ 
แบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ความสามารถของคนทางด้านวิชาการ ซึ่งเป็นผลจากการเรียนรู้เนื้อหา
สาระและตามจุดประสงค์ของวิชาหรือเนื้อหาที่สอนนั้น 
  พิชิต  ฤทธิ์จรูญ (2555: 96) ได้ให้ความหมายของ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง
ความส าเร็จในด้านความรู้ทักษะและสมรรถภาพด้านต่าง ๆ ของสมองหรือประสบการณ์ที่ได้จาก 
การเรียนรู้อันเป็นผลมาจากการเรียนการสอนการฝึกฝนหรือประสบการณ์ต่าง ๆ ของแต่ละบุคคล
สามารถวัดได้ด้วยการทดสอบด้วยวิธีต่าง ๆ  
  Wilson (1971: 685-689) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  หมายถึง
ความสามารถทางด้านสติปัญญา (Cognitive Domain) ในการเรียนคณิตศาสตร์และจ าแนก
พฤติกรรมที่พ่ึงประสงค์ด้านสติปัญญาในการเรียนคณิตศาสตร์ ออกเป็น 4 ระดับ คือ ความรู้ความจ า 
(Computation) ความเข้าใจ (Comprehension) การน าไปใช้ (Application) และการวิเคราะห์ 
(Analysis) 
  กล่าวโดยสรุปว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ หมายถึง ความรู้ความสามารถของ
นักเรียนที่ได้รับหลังจากการจัดการเรียนรู้ ซึ่งสามารถวัดได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียน 
 
 2. ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
  สมนึก ภัททิยธนี (2553: 73-82) ได้กล่าวถึง รูปแบบของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ซึ่งแบ่ง
ได้เป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบที่ครูสร้างกับแบบทดสอบมาตรฐาน แต่เนื่องจากครูต้องท าหน้าที่
วัดผลนักเรียน คือ เขียนข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ตนได้สอน ซึ่งเกี่ยวข้องโดยตรงกับแบบทดสอบที่ครู
สร้างและมีหลายแบบ แต่ที่นิยมใช้มี 6 แบบดังนี้ 
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  1) ข้อสอบแบบอัตนัยหรือความเรียง (Subjective or Essay Test) ลักษณะทั่วไปเป็น
ข้อสอบที่มีเฉพาะค าถาม แล้วให้นักเรียนเขียนตอบอย่างเสรี เขียนบรรยายตามความรู้และข้อคิดเห็น
ของแต่ละคน 
  2) ข้อสอบแบบกาถูก-ผิด (True-False Test) ลักษณะทั่วไป คือ ข้อสอบแบบเลือกตอบที่มี 
2 ตัวเลือก แต่ตัวเลือกดังกล่าวเป็นแบบคงที่และมีความหมาย ตรงกันข้าม เช่น ถูก-ผิด ใช่-ไม่ใช่  
จริง-ไม่จริง เหมือนกัน-ต่างกัน เป็นต้น 
  3) ข้อสอบแบบเติมค า (Completion Test) ลักษณะทั่วไปเป็นข้อสอบที่ประกอบด้วย
ประโยคหรือข้อความที่ยังไม่สมบูรณ์ ให้ผู้ตอบเติมค าหรือประโยค หรือข้อความลงในช่องว่างที่เว้นไว้
นั้น เพ่ือให้มีใจความสมบูรณ์และถูกต้อง 
  4) ข้อสอบแบบตอบสั้น ๆ (Short Answer Test) ลักษณะทั่วไป ข้อสอบประเภทนี้คล้าย
ข้อสอบแบบเติมค า แต่แตกต่างกันที่ข้อสอบแบบตอบสั้น ๆ เขียนเป็นประโยคค าถามสมบูรณ์ 
(ข้อสอบเติมค าเป็นประโยคที่ยังไม่สมบูรณ์) แล้วให้ผู้ตอบเป็นคนเขียนตอบค าตอบที่ต้องการจะสั้น
และกะทัดรัดได้ใจความสมบูรณ์ ไม่ใช่เป็นการบรรยายแบบข้อสอบอัตนัยหรือความเรียง 
  5) ข้อสอบแบบจับคู่ (Matching Test) ลักษณะทั่วไป เป็นข้อสอบเลือกตอบชนิดหนึ่ง โดย
มีค าหรือข้อความแยกจากกันเป็น 2 ชุด แล้วให้ผู้ตอบเลือกจับคู่ว่าแต่ละข้อความในชุดหนึ่ง  
(ตัวยืน) จะคู่กับค าหรือข้อความใดในอีกชุดหนึ่ง (ตัวเลือก) ซึ่งมีความสัมพันธ์กันอย่างใดอย่างหนึ่ง
ตามท่ีผู้ออกข้อสอบก าหนดไว้ 
  6) ข้อสอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice Test) ลักษณะทั่วไป ข้อสอบแบบเลือกตอบ
นี้จะประกอบด้วย 2 ตอน คือตอนน าหรือค าถาม (Stem) กับตอนเลือก (Choice) ในตอนเลือกนี้จะ
ประกอบด้วยตัวเลือกที่เป็นค าตอบถูกและตัวเลือกที่เป็นตัวลวง ปกติจะมีค าถามที่ให้นักเรียนพิจารณา 
แล้วหาตัวเลือกที่ถูกต้องมากที่สุดเพียงตัวเลือกเดียวจากตัวเลือกอ่ืน ๆ และค าถามแบบเลือกตอบที่ดี
นิยมใช้ตัวเลือกที่ใกล้เคียงกัน ดูเผิน ๆ จะเห็นว่าทุกตัวเลือกถูกหมด แต่ความจริงมีน้ าหนักถูกมาก
น้อยต่างกัน 
  พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2555: 96) ได้กล่าวถึง ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์แบ่งออกเป็น 
2 ประเภท  
  1) แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นเอง หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่งวัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนเฉพาะ
กลุ่มที่ครูสอน เป็นแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นใช้กันโดยทั่วไปในสถานศึกษามีลักษณะเป็นแบบทดสอบ
ข้อเขียน แบ่งออกได้อีก 2 ชนิด 
   1.1 ) แบบทดสอบอัตนัย เป็นแบบทดสอบที่ก าหนดปัญหาให้ผู้ตอบเขียนโดยแสดง
ความรู้ ความคิด เจตคติ ได้อย่างเต็มที่ 
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   1.2) แบบทดสอบปรนัย หรือแบบให้ตอบสั้น ๆ เป็นแบบทดสอบที่ก าหนดให้ผู้สอบ
เขียนตอบสั้น ๆ หรือมีค าตอบให้เลือกแบบจ ากัดค าตอบ ผู้ตอบไม่มีโอกาสแสดงความรู้ ความคิดได้
อย่างถูก – ผิด แบบทดสอบเติมค า แบบทดสอบจับคู่ และแบบทดสอบเลือกตอบ 
  2) แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่งวัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนทั่ว ๆ ไป ซึ่ง
สร้างโดยผู้ เชี่ยวชาญ มีการวิเคราะห์และปรับปรุงอย่างดีจนมีคุณภาพ มีมาตรฐาน กล่าวคือ  
มีมาตรฐานในการด าเนินการสอบ วิธีการให้คะแนนและการแปลความหมายของคะแนน 
  จรูญ  เฉลิมทอง (2559: 51) ได้กล่าวถึง ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  แบ่ง
ออกเป็น 2 ประเภท ดังต่อไปนี้ 
  1) แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้น หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่งวัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนเฉพาะ
กลุ่มที่ครูสอน ซึ่งเป็นผลจากการเรียนรู้ในเนื้อหาสาระและตามจุดประสงค์ของวิชาหรือเนื้อหานั้น ๆ 
ซึ่งแบ่งเป็น 
   1.1) แบบทดสอบแบบอิงเกณฑ์ สร้างขึ้นตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมวัดตรงตาม
จุดประสงค์ มีคะแนนเกณฑ์ตัดสินว่าผู้สอบมีความรู้ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดหรือไม่ 
   1.2) แบบทดสอบแบบอิงกลุ่ม สร้างขึ้นตามตารางวิเคราะห์หลักสูตรสามารถจ าแนก
ผู้สอบตามความเก่ง/อ่อนได้ 
  2) แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่งวัดผลสัมฤทธิ์มีจุดมุ่งหมายเพ่ือ
เปรียบเทียบคุณภาพต่าง ๆ ของนักเรียนที่ต่างกลุ่มกัน เช่น แบบทดสอบมาตรฐานระดับชาติ  
  ดังนั้น จากแนวคิดจึงสรุปได้ว่า ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์แบ่งออกเป็น 2 
ประเภท คือ แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้น หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่งวัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนเฉพาะกลุ่ม
ที่ครูสอน ซึ่งเป็นผลจากการเรียนรู้ในเนื้อหาสาระและตามจุดประสงค์ของวิชาหรือเนื้อหานั้น ๆ และ 
แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่งวัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนทั่ว ๆ ไป ซึ่งสร้างโดย
ผู้เชี่ยวชาญมีการวิเคราะห์และปรับปรุงอย่างดีจนมีคุณภาพ มีมาตรฐาน ซึ่งการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ใช้
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ แบบทดสอบปรนัย (Objective Tests) ชนิดแบบ
เลือกตอบ จ านวน 15 ข้อ 
 
 3. ขั้นตอนกำรสร้ำงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
  เยาวดี วิบูลย์ศรี (2551: 17)  ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
มีข้ันตอนการสร้างแบ่งได้ 3 ขั้นตอน คือ 
  1) ขั้นวางแผนการสร้างแบบทดสอบ  
  2) ขั้นด าเนินการสร้างแบบทดสอบ เป็นการเขียนข้อสอบ ตามเนื้อหาพฤติกรรม และ
รูปแบบของแบบทดสอบที่ก าหนดไว้ โดยจัดท าเป็นแบบทดสอบฉบับร่าง 
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  3) ขั้นตรวจสอบคุณภาพข้อสอบก่อนน าไปใช้ เมื่อสร้างแบบทดสอบแล้วจึงน าแบบทดสอบ
ไปทดลองใช้เพ่ือตรวจสอบคุณภาพ ซึ่งคุณภาพของแบบทดสอบอาจพิจารณาทั้งคุณภาพ ของ
แบบทดสอบรายข้อ ได้แก่ ความยาก (Difficulty) และอ านาจจ าแนก (Discrimination) และ คุณภาพ
ของแบบทดสอบทั้งฉบับ ได้แก่ ความเที่ยงตรง (Validity) และความเชื่อม่ัน (Reliability) 
  สมนึก ภัททิยธนี (2553: 85) ได้กล่าวถึง ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
มีข้ันตอน 3 ขั้นตอนใหญ่ ๆ คือ 
  1) ขั้นวางแผนการสร้างแบบทดสอบ ประกอบด้วย การก าหนดจุดมุ่งหมายของการใช้
แบบทดสอบ การก าหนดเนื้อหาและพฤติกรรมที่ต้องการวัด การก าหนดลักษณะหรือรูปแบบของ
ข้อสอบการจัดท าตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมและแผนผังการสร้างข้อสอบและ 
การก าหนดส่วนอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการสอบ เช่น คะแนน ระยะเวลาการสอบ 
  2) ขั้นด าเนินการสร้างแบบทดสอบ เป็นการจัดท าแบบทดสอบฉบับร่าง 
  3) ขั้นตรวจสอบคุณภาพข้อสอบก่อนน าไปใช้ เมื่อสร้างแบบทดสอบแล้วจึงน าแบบทดสอบ 
ไปทดลองใช้เพ่ือตรวจสอบคุณภาพ 
  พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2555: 97-98) ได้กล่าวถึง ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
มีข้ันตอนการด าเนินการดังนี้  
  1) วิเคราะห์หลักสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร ควรเริ่มต้นด้วยการวิเคราะห์
เนื้อหาสาระและพฤติกรรมที่ต้องการจะวัด  
  2) ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นพฤติกรรมที่เป็นผลการเรียนรู้ที่ผู้สอนมุ่งหวังจะให้
เกิดข้ึนกบัผู้เรียน ซึ่งผู้เรียนจะต้องก าหนดไว้ล่วงหน้าเพื่อเป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอน และ 
การสร้างข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
  3) ก าหนดชนิดของข้อสอบและศึกษาวิธีการสร้าง โดยการศึกษาตารางวิเคราะห์หลักสูตร
และจุดประสงค์การเรียนรู้ ผู้ออกข้อสอบต้องพิจารณาและตัดสินใจเลือกใช้ชนิดของข้อสอบที่จะใช้วัด
ว่าจะเป็นแบบใด โดยต้องเลือกให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และเหมาะสมกับวัยผู้เรียนแล้ว
ศึกษาวิธีเขียนข้อสอบชนิดนั้นให้มีความรู้ความเข้าใจในหลักและวิธีเขียนข้อสอบ 
  4) เขียนข้อสอบ ผู้เขียนลงมือเขียนข้อสอบตามรายละเอียดที่ก าหนดในตารางวิเคราะห์
หลักสูตร และให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยอาศัยหลักและวิธีการเขียนข้อสอบ 
  5) ตรวจทานข้อสอบ เพ่ือให้ข้อสอบที่เขียนมีความถูกต้องตามหลักวิชา มีความสมบูรณ์
ครบถ้วนตามรายละเอียดที่ก าหนดไว้ในตารางวิเคราะห์หลักสูตร 
  6) จัดพิมพ์แบบทดสอบฉบับทดลอง เมื่อตรวจทานเสร็จแล้วให้พิมพ์ข้อสอบทั้งหมด  
จัดท าแบบทดสอบฉบับทดลองโดยมีค าชี้แจงหรือค าอธิบายวิธีตอบแบบทดสอบ 
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  7) ทดลองสอนและวิเคราะห์ข้อสอบ เป็นการตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบก่อนน า  
ไปใช้จริง โดยการน าแบบทดสอบไปทดลองสอบกับกลุ่มที่ลักษณะคล้ายคลึงกับกลุ่มที่ต้องการ 
สอบจริง แล้วน าผลการสอบมาวิเคราะห์และปรับปรุงข้อสอบให้มีคุณภาพ  
  8) จัดท าแบบทดสอบฉบับจริง จากผลการวิเคราะห์ข้อสอบ หากพบว่า ข้อสอบข้อใดที่  
ไม่คุณภาพหรือมีคุณภาพไม่ดีพอ อาจจะต้องตัดทิ้งหรือปรับปรุงแก้ไขข้อสอบให้มีคุณภาพดีขึ้น แล้วจึง
จัดท าเป็นแบบทดสอบฉบับจริงที่จะน าไปทดลองสอบกับกลุ่มเป้าหมายต่อไป 
  ดังนั้นจากแนวคิดของขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ สรุปได้ว่า ขั้นตอน 
การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์มีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 1)  วิเคราะห์หลักสูตรและสร้างตาราง
วิเคราะห์หลักสูตร 2) ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ 3) ก าหนดชนิดของข้อสอบและศึกษาวิธีการสร้าง 
4) เขียนข้อสอบให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 5) ตรวจทานข้อสอบ เพ่ือให้ข้อสอบที่เขียนมี
ความถูกต้อง 6) จัดพิมพ์แบบทดสอบฉบับทดลอง 7) ทดลองสอนและวิเคราะห์ข้อสอบ และ 8) จัดท า
แบบทดสอบฉบับจริงไปทดลองสอบกับกลุ่มเป้าหมายต่อไป 
 
 4.  หลักกำรสร้ำงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
  สมนึก ภัททิยธนี (2553: 97) ได้กล่าวสรุปถึง การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนไว้ว่า 
  1) ครูผู้สอนควรท าความเข้าใจข้อสอบแต่ละชนิดและทุกครั้งที่จะออกข้อสอบชนิดใดควร 
ค านึงถึงหลักการออกข้อสอบชนิดนั้น ๆ ด้วย 
  2) ข้อสอบชนิดใดก็ตามหากมีคุณสมบัติเป็นไปตามคุณลักษณะของแบบทดสอบที่ดีหลาย
ประการก็เป็นข้อสอบที่ดีมากเท่านั้น 
  3) ปัจจุบันนักเรียนมีจ านวนมาก การพิมพ์และการตรวจข้อสอบสามารถใช้เครื่องจักรกล
แทนการตรวจด้วยคนจึงควรใช้ข้อสอบแบบเลือกตอบ 
  4) โดยทั่วไปในการสอบแต่ละครั้งน่าจะใช้ข้อสอบเพียง 2 ชนิดก็มีประสิทธิภาพเพียงพอ 
  พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2555: 102) ได้กล่าวสรุปถึงหลักการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ดังต่อไปนี้ 
  1) ต้องนิยามพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ที่ต้องการจะวัดให้ชัดเจน โดยก าหนดในรูปของ
จุดประสงค์การเรียนรู้ของบทเรียนหรือรายวิชาด้วยค าที่เฉพาะเจาะจงสามารถวัดและสังเกตได้ 
  2) ควรสร้างแบบทดสอบวัดให้ครอบคลุมผลการเรียนรู้ที่ได้ก าหนดไว้ทั้งหมด ทั้งในระดับ
ความรู้ ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้และระดับท่ีซับซ้อนมากขึ้น 
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  3) แบบทดสอบที่สร้างขึ้นควรวัดพฤติกรรม หรือผลการเรียนรู้ที่เป็นตัวแทนของกิจกรรม
การเรียนรู้ โดยจะต้องก าหนดตัวชี้วัด และขอบเขตของผลการเรียนรู้ที่จะวัดแล้วจึงมาเขียนข้อสอบ
ตามตัวชี้วัดจากขอบเขตที่ก าหนดให้ 
  4) แบบทดสอบที่สร้างขึ้น ควรประกอบด้วยข้อสอบชนิดต่าง ๆ ที่เหมาะสมสอดคล้องกับ
การวัดพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ให้มากที่สุด 
  5) ควรสร้างแบบทดสอบโดยค านึงถึงแผนหรือวัตถุประสงค์ของการน าผลการทดสอบไปใช้
ประโยชน์จะได้เขียนข้อสอบให้มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ และทันใช้ตามแผนที่ก าหนดไว้ 
  6) แบบทดสอบที่สร้างขึ้น จะต้องท าให้การตรวจให้คะแนนไม่มีความคาดเคลื่อนจาก 
การวัด ซึ่งไม่น่าจะน าแบบทดสอบกับผู้เรียนในเวลาที่แตกต่างกันจะต้องได้ผลการวัดเหมือนเดิม 
  จรูญ เฉลิมทอง (2559: 55) ได้กล่าวถึง หลักการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ควร
ค านึงถึงหลักส าคัญ ๆ ดังต่อไปนี้ 
  1) ก าหนดให้ชัดเจนว่าต้องการวัดพฤติกรรมด้านใด (มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดและ
จุดประสงค์การเรียนรู้) ของนักเรียน โดยจัดท าเป็นพิมพ์เขียว (Test Blueprint) 
  2) เขียนข้อค าถาม 
  3) ก าหนดความซับซ้อนและความยากให้เหมาะสมกับวัยของผู้ตอบ 
  4) ควรเฉลยค าตอบไปพร้อม ๆ กับการเขียนข้อสอบ 
  5) ก าหนดเวลาการตอบ นานพอสมควร 
  6) เมื่อได้ข้อสอบเพ่ือจัดท าเป็นฉบับแล้ว ขั้นตอนต่อไปคือน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา
ข้อสอบ และผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดผล ได้ท าการตรวจสอบว่า มีความสอดคล้อง เหมาะสมและ 
มีความเป็นปรนัยหรือไม่ อย่างไร 
  7) เมื่อผ่านการตรวจสอบคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญแล้ว ก็น าไปแบบทดสอบไปทดลองใช้กับ
นักเรียนที่ได้เรียนเนื้อหาที่ใช้เขียนข้อสอบมาแล้ว เพ่ือวิเคราะห์หาคุณภาพเป็นรายข้อและคุณภาพทั้ง
ฉบับต่อไป 
  กล่าวโดยสรุปได้ว่า แบบทดสอบเป็นเครื่องมือวัดผลที่ส าคัญ เพราะเป็นสิ่งที่ให้ข้อมูลแก่ครู
และผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษาว่าการสอนบรรลุเป้าหมายของการจัดการศึกษามากน้อย
เพียงใด และสะท้อนถึงการจัดการเรียนการสอนว่ามีคุณภาพ ประสิทธิภาพมากน้อยเพียงใด และต้อง
ปรับปรุงแก้ไข หรือไม่อย่างไร เพราะฉะนั้นแบบทดสอบที่ใช้จะต้องมีคุณภาพในทุก ๆ ด้าน จึงจะ
สามารถใช้ผลการสอบเพ่ือการตัดสินใจได้อย่างถูกต้องและแม่นย า ในการวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยสร้าง
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน เป็น
แบบทดสอบเป็นแบบทดสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ จ านวน 15 ข้อ 
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 5.  กำรวัดพฤติกรรมกำรเรียนรู้ 
  การจัดการเรียนการสอนต้องพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดคุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านพฤติกรรม
การเรียนรู้ที่สามารถตรวจสอบผลได้ ดังนั้นผู้สอนจึงต้องมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับพฤติกรรม 
การเรียนรู้ และความสัมพันธ์ระหว่างพฤติกรรมการเรียนรู้และการวัดผลประเมินผล พฤติกรรม 
การเรียนรู้ของ Benjamin Bloom และคณะ ได้แบ่งพฤติกรรมการเรียนรู้ออกได้เป็น 3 ด้าน ดังนี้ 
ด้านพุทธิ พิสัย (Cognitive Domain) ด้านจิตพิสัย (Affective Domain) และด้านทักษะพิสัย 
(Psychomotor Domain) ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้ระดับการวัดพฤติกรรมการเรียนรู้ด้าน 
พุทธิพิสัย (Cognitive Domain) 
  Benjamin S. Bloom, 1956 (อ้างถึงในพิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2555: 95-96) ได้ให้ความหมาย
ของพฤติกรรมการเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) หมายถึง การเรียนรู้ทางด้านความรู้ 
ความคิด การแก้ปัญหา จัดเป็นพฤติกรรมด้านสมองเกี่ยวกับสติปัญญา ความคิด ความสามารถใน 
การคิดเรื่องราวต่าง ๆ อย่างมีประสิทธิภาพ ได้จัดพฤติกรรมทางพุทธิพิสัยเป็น 6 ระดับ ดังนี้ 
  1) ความรู้ (Knowledge) หมายถึง ความสามารถในการที่จะจดจ า (Memorization) และ
ระลึกได้ (Recall) เป็นความสามารถในการจดจ าแนกประสบการณ์ต่าง ๆ และระลึกเรื่องราวนั้น ๆ
ออกมาได้ถูกต้องแม่นย าเกี่ยวกับความรู้ที่ได้รับไป 
  2) ความเข้าใจ (Comprehension) เป็นความสามารถ บ่งบอก จับใจความส าคัญของ
เรื่องราว และสามารถแสดงออกมาในรูปของการแปลความ ตีความ คาดคะเน ขยายความ หรือ  
การกระท าอ่ืน ๆ 
  3) การน าความรู้ไปใช้ (Application) เป็นความสามารถในการน าหลักการกฎเกณฑ์ และ
วิธีด าเนินการต่าง ๆ ของเรื่องที่ได้รู้มาน าไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ใหม่ได้ สามารถน าวัสดุ วิธีการ 
ทฤษฏี แนวคิด มาใช้ในสถานการณ์ท่ีแตกต่างจากท่ีได้เรียนรู้มา 
  4) การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นความสามารถในการแยกแยะเรื่องราวที่สมบูรณ์ให้
กระจายออกเป็นส่วนย่อย ๆ ได้อย่างชัดเจน สามารถแยก จ าแนกองค์ประกอบที่สลับซับซ้อนออกเป็น
ส่วน ๆ ให้เห็นความสัมพันธ์ระหว่างส่วนย่อยต่าง ๆ   
  5) การสังเคราะห์ (Synthesis) ความสามารถในการรวบรวม หรือน าองค์ประกอบหรือ
ส่วนต่าง ๆ เข้ามารวมกัน เพ่ือให้เห็นภาพพจน์โดยสมบูรณ์ เป็นกระบวนการพิจารณาแต่ละ 
ส่วนย่อย ๆ แล้วจัดรวมกันเป็นหมวดหมู่ ให้เกิดเรื่องใหม่หรือสิ่งใหม่ สามารถสร้างหลักการ กฎเกณฑ์ 
ขึ้นเพ่ืออธิบายสิ่งต่าง ๆ ได้ เป็นความสามารถในการผสมผสานส่วนย่อยเข้าเป็นเรื่องราวเดียวกันโดย
ปรับปรุงของเก่าให้ดีขึ้นและมีคุณภาพสูงขึ้น 
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  6) การประเมินค่า (Evaluation) เป็นความสามารถในการวินิจฉัยหรือตัดสินกระท าสิ่งหนึ่ง
สิ่งใดลงไป การประเมินเกี่ยวข้องกับการใช้เกณฑ์คือ มาตรฐานในการวัดที่ก าหนดไว้ สามารถตัดสิน  
ตีราคาคุณภาพของสิ่งต่าง ๆ โดยมีเกณฑ์หรือมาตรฐานเป็นเครื่องตัดสิน 
  ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้ระดับการวัดพฤติกรรมการเรียนรู้ทางพุทธิพิสัยของ Benjamin 
Bloom และคณะ ในการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง การบวก 
ลบ คูณ หาร ระคน โดยใช้ระดับการวัดพฤติกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับตัวชี้วัด ค 1.1 ป.3/9 
แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา 2 ขั้นตอนของจ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 ตัวชี้วัดนี้จะ
สอดคล้องกับระดับการวัดพฤติกรรมการเรียนรู้ ด้านความเข้าใจ ด้านการน าไปใช้ และด้าน 
การวิเคราะห ์
 

ควำมสำมำรถในกำรแก้โจทย์ปัญหำคณิตศำสตร์ 
 
 ความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์เป็นการใช้ความรู้ทักษะและความสามารถ 
การด าเนินการทางคณิตศาสตร์ ในการคิดวิเคราะห์แก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนให้บรรลุเป้าหมายที่
ต้องการ 
 
 1. ควำมหมำยของควำมสำมำรถในกำรแก้โจทย์ปัญหำคณิตศำสตร์ 
  ไพรัช  ศีลาเจริญ (2550: 39) ได้ให้ความหมายของ ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
หมายถึง การที่ผู้เรียนมีความสามารถในการอ่านและแปลความได้ว่า โจทย์ก าหนดสิ่งใดให้ และ
ต้องการให้น าสิ่งที่ก าหนดดังกล่าวไปหาค าตอบโดยวิธีใด เพ่ือให้ได้ค าตอบที่ต้องการ ซึ่งสามารถวัดได้ 
จากแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  กระทรวงศึกษาธิการ (2560: 121) กล่าวไว้ว่า ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการคิด กระบวนการวิเคราะห์ และหาค าตอบโดยใช้ทักษะ 
การคิดค านวณ และตรวจค าตอบเป็นพื้นฐานที่ผู้เรียนน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
  สรุปได้ว่าความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ หมายถึง พฤติกรรมของนักเรียน
ที่แสดงถึงการท าความเข้าใจโจทย์ปัญหา และการเลือกกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่เหมาะสมใน
การคิดค านวณ เพ่ือหาค าตอบและสรุปค าตอบ 
 
 2. กำรพัฒนำควำมสำมำรถในกำรแก้โจทย์ปัญหำคณิตศำสตร์ 
  การสร้างสถานการณ์โจทย์ปัญหาที่ให้นักเรียนได้คิดแนวทางหาค าตอบโดยครูสร้าง
บรรยากาศในชั้นเรียน และการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิด พร้อมทั้งค านึงถึงเวลาที่ใช้ใน
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การแก้ปัญหา การจัดกิจกรรมเรียนการสอนเป็นล าดับขั้นตอน เพ่ือให้นักเรียนได้ฝึกการแก้ปัญหา
อย่างเป็นระบบ 
  ศิริพร ทิพย์คง (2545: 80-81) ได้เสนอวิธีการสอนของครู เพ่ือช่วยพัฒนาความสามารถ 
ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน สรุปได้ดังนี้ 
  1) ควรเลือกปัญหาที่กระตุ้นความสนใจและเป็นปัญหาที่นักเรียนมีประสบการณ์ในเรื่อง
เหล่านั้นมาใช้สอนนักเรียน  

  2) ควรทดสอบดูว่านักเรียนเข้าใจในข้อนั้น ๆ หรือไม่ ที่จะน าไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ ถ้ามี
ไม่เพียงพอนั้นครูต้องเสริมหรือทบทวนในสิ่งที่เคยเรียนไปแล้ว 
  3) ควรให้อิสระแก่นักเรียนในการใช้ความคิดแก้ปัญหา 
  4) ควรให้แบบฝึกหัดที่มีข้อยาก ปานกลาง และง่าย เ พ่ือให้นักเรียนทุกคนประสบ
ความส าเร็จในการแก้ปัญหา เป็นการเสริมสร้างก าลังใจให้กับนักเรียน 
  5) ควรทดสอบดูว่านักเรียนเข้าใจปัญหาในข้อนั้น ๆ หรือไม่ โดยการถามว่าโจทย์ก าหนด
อะไรมาให้ 
  6) ควรฝึกให้นักเรียนรู้จักการหาค าตอบ โดยการประมาณก่อนที่จะค านวณเพ่ือให้ได้ 
ค าตอบที่ถูกต้อง 
  ปรีชา เนาว์เย็นผล (2548: 66-67) ได้เสนอวิธีการสอนของครู เพื่อช่วยพัฒนาความสามารถ
ในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยพิจารณา ขั้นตอนของการแก้โจทย์ปัญหา 4 ขั้นตอนของ
โพลยา 
  1) การพัฒนาความสามารถในการท าความเข้าใจปัญหา 
   1.1) ควรพัฒนาทักษะการอ่าน โดยให้นักเรียนฝึกการอ่านและท าความเข้าใจข้อความ
ในปัญหาที่ครูยกมาเป็นตัวอย่าง 
   1.2) ควรใช้ยุทธวิธีช่วยเพิ่มพูนความเข้าใจ 
   1.3) ควรใช้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับชีวิตจริงมาให้นักเรียนฝึกท าเพ่ือเข้าใจ 
  2) การพัฒนาความสามารถในการวางแผนแก้ปัญหา 
   2.1) ต้องไม่บอกวิธีแก้ปัญหากับนักเรียนโดยตรง แต่ควรใช้วิธีการกระตุ้นให้คิดด้วย
ตนเอง เช่น การใช้ค าถามน า โดยอาศัยข้อมูลต่าง ๆ ที่โจทย์ก าหนดมาให้ 
   2.2) ควรส่งเสริมให้นักเรียนคิดออกมาดัง ๆ  
   2.3) ควรสร้างลักษณะนิสัยของนักเรียนให้รู้จักคิดวางแผนก่อนลงมือท าสิ่งใด  
   2.4) ควรจัดหาปัญหามาให้นักเรียนฝึกบ่อย ๆ ซึ่งต้องเป็นปัญหาที่ท้าทายและน่าสนใจ 
   2.5) ควรส่งเสริมให้รู้จักใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา แต่ละข้อมากกว่าหนึ่งวิธี เพ่ือให้
นักเรียนมีความยืดหยุ่นในการคิด และจะมีโอกาสได้ฝึกการวางแผนมาขึ้น 
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  3) การพัฒนาความสามารถในการด า เนินการตามแผน ควรฝึกให้นักเรียนลงมือแก้ 
โจทย์ปัญหา ด าเนินการตามแผนที่วางไว้ และควรให้นักเรียนฝึกการตรวจสอบการวางแผน ก่อนที่จะ
ลงมือท าตามแผน โดยพิจารณาความเป็นไปได้ ความถูกต้องของแผนที่วางไว้ 
  4) การพัฒนาความสามารถในการตรวจสอบผลค าตอบ 
   4.1) ควรกระตุ้นให้เห็นความส าคัญของการตรวจสอบวิธีท า และได้ค าตอบให้เคยชิน
โดยครูอาจสร้างกิจกรรมให้นักเรียนได้ฝึกการตรวจสอบความถูกต้อง 
   4.2) ควรกระตุ้นให้รู้จักตีความหมายของค าตอบที่ได้ว่ามีความหมายสอดคล้องกับ
ปัญหาหรือไม่ 
   4.3) ควรสนับสนุนให้ท าแบบฝึกหัด โดยใช้วิธีการหาค าตอบได้มากกว่าหนึ่งวิธี เพ่ือเป็น
การตรวจสอบวิธีการที่ใช้นั้นกับวิธีอ่ืนที่สามารถให้หาความค าตอบในปัญหานั้นได้ 
   4.4) ควรให้นักเรียนฝึกหัดสร้างโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเนื้อหาที่นักเรียนเพ่ือช่วยให้ 
มีความเข้าใจในโครงสร้าง 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555: 77) ได้สรุปการพัฒนา
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจในขั้นตอนของ 
การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และใช้กระบวนการเรียนรู้ในการแก้โจทย์ปัญหา ครูผู้สอนควร 
ค านึงถึงเนื้อหาสาระที่จัดให้ไว้ในโจทย์ปัญหาตลอดจนปัจจัยต่าง ๆ ที่ส่งผลต่อความสามารถใน 
การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ซึ่งได้แก่ 
  1) ความสามารถในการท าความเข้าใจโจทย์ปัญหา เป็นความสามารถในการใช้ความรู้  
ความเข้าใจที่มีอยู่มาใช้แปลความ ตีความหรือวิเคราะห์ เพ่ือให้มีความเข้าใจถึงปัญหารวมถึงการใช้
เทคนิคหรือกลวิธีที่จะช่วยท าให้ปัญหามีความชัดเจนมากขึ้น ซึ่งจะน าไปสู่แนวทางในการหาค าตอบ 
  2) ความรู้พ้ืนฐาน เป็นความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่ผู้เรียนที่มีอยู่ เป็นสิ่งที่ส าคัญให้ผู้เรียน
ระลึกถึงขั้นตอนและวิธีการแก้โจทย์ปัญหา ผู้เรียนมีความรู้พื้นฐานดี จะสามารถเชื่อมโยงความรู้ที่มีไป
ใช้ในการแก้ปัญหาได้อย่างหลากหลายและมีประสิทธิภาพ 
  3) ประสบการณ์ในการแก้ปัญหา ผู้เรียนที่มีประสบการณ์ในการแก้โจทย์ปัญหามักสามารถ 
ระลึกถึงขั้นตอนและวิธีการแก้โจทย์ปัญหา รวมถึงกลวิธีแก้โจทย์ปัญหาได้อย่างหลากหลาย ท าให้
สามารถตัดสินใจเลือกใช้วิธีแก้โจทย์ปัญหาที่มีประสิทธิภาพได้อย่างเร็วขึ้น 
  4) เจตคติต่อการแก้โจทย์ปัญหา ผู้เรียนที่มีเจตคติที่ดีต่อการแก้ปัญหา จะมีความพยายาม
และอดทนในการแก้ปัญหา ซึ่งในกระบวนการแก้โจทย์ปัญหานั้น ไม่ว่าจะได้ค าตอบหรือไม่ ผู้เรียนจะ
ได้เรียนรู้และพัฒนาประสบการณ์จากการคิดและการท างานเพ่ือแก้ปัญหา 
  จากแนวคิดที่การพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
สรุปได้ว่า การพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ซึ่งได้แก่  
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  1. การพัฒนาความสามารถในการท าความเข้าใจปัญหา ฝึกให้ผู้เรียนอ่านโจทย์อย่าง
ละเอียดแล้วท าความเข้าใจ จ าแนกสถานการณ์หรือข้อมูลออกเป็นส่วน ๆ โดยมุ่งให้ผู้เรียนสามารถ
ตอบค าถาม ต่อไปนี้ โจทย์ให้ข้อมูลอะไร มีเงื่อนไขอย่างไร โจทย์ต้องการหาอะไร โดยอาจเริ่มจาก 
การตั้งค าถามให้ผู้เรียนตอบ ต่อไปจึงให้นักเรียนฝึกท าความเข้าใจเอาเอง 
  2. การพัฒนาความสามารถในการวางแผนแก้ปัญหา ฝึกให้ผู้เรียนบอกความหมาย อธิบาย
ความสัมพันธ์ของข้อมูล และแทนข้อมูลโดยใช้วิธีต่าง ๆ เช่น แผนภาพ ตาราง หรือเทคนิคอ่ืน ๆ เพ่ือ
สร้างความกระจ่างชัดเจน และเห็นรูปธรรม แล้วจึงแปลงเป็นประโยคทางคณิตศาสตร์ หรืออาจแปล
ความในโจทย์ปัญหา ให้อยู่ในรูปประโยคทางคณิตศาสตร์ 
  3. การพัฒนาความสามารถในการด าเนินการตามแผน ฝึกให้ผู้เรียนรู้จักประมาณค าตอบ 
โดยการคิดในใจแล้วด าเนินการหาค าตอบโดยใช้ความรู้ และทักษะที่มีอยู่ก่อนแล้ว การพัฒนา
ความสามารถในการตรวจสอบผล ฝึกให้ผู้เรียนรู้จักการตรวจสอบค าตอบของปัญหา 
  4. การพัฒนาความสามารถในการตรวจสอบผลค าตอบ นักเรียนพิจารณาความ
สมเหตุสมผลของค าตอบ พร้อมทั้งสามารถหาค าตอบด้วยวิธีการอ่ืนที่แตกต่าง เพ่ือดูว่าผลลัพธ์ที่ได้
ตรงกันหรือไม่ แล้วน าเสนอข้อมูลที่ได้จัดกระท าในรูปแบบอ่ืนที่แตกต่างจากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
 
 3. กำรวัดควำมสำมำรถในกำรแก้โจทย์ปัญหำคณิตศำสตร์ 
  การวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เป็นกระบวนการทางความคิด 
อย่างหนึ่ง ซึ่งเครื่องมือวัดผลที่น ามาใช้ในการวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์มี
หลายรูปแบบ เช่น แบบทดสอบ สอบสัมภาษณ์ และแบบสังเกต การเลือกใช้รูปแบบใดนั้นจะขึ้นอยู่
กับลักษณะของข้อมูลที่ต้องการ ส าหรับการวิจัยครั้งนี้จะน า เสนอเครื่องมือวัดความสามารถ 
ในการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนในรูปแบบแบบทดสอบแบบอัตนัย (Subjective Tests) 
  3.1 แบบทดสอบอัตนัย 
    ข้อสอบแบบอัตนัย หรือข้อสอบแบบความเรียง หรือข้อสอบแบบบรรยาย เป็นข้อสอบ 
ที่ใช้ถามพฤติกรรมผู้เรียนได้ตั้งแต่ระดับความรู้ - ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ 
การสังเคราะห์ และการประเมินค่าได้เป็นอย่างดี 
    สมนึก ภัททิยธนี (2553: 73) ได้กล่าวถึง แบบทดสอบแบบอัตนัยเป็นแบบสอบที่เปิด
โอกาสให้ผู้ตอบได้สามารถแสดงออก โดยใช้ภาษาของตนเองในการท าแบบทดสอบประเภทนี้ ผู้สอบ
ต้องมีความสามารถในการจัดระเบียบของความรู้ แสดงความคิดริเริ่มและรู้จักการสังเคราะห์ข้อความ
ได้อย่างเหมาะสม และสามารถใช้วัดในลักษณะกระบวนการ (Process) ต่าง ๆ ได้อย่างมากมายจะให้
ผู้ตอบเปรียบเทียบให้ค าจ ากัดความ ตีความหรือแปลความ ประเมินผลหรืออธิบายความสัมพันธ์ก็ได้   



46 
 

    พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2555: 101) ได้กล่าว แบบทดสอบอัตนัยเป็นแบบทดสอบที่ให้ผู้สอบ
หาค าตอบเองโดยการเขียนบรรยายหรือแสดงความคิดเห็น วิพากษ์วิจารณ์ พฤติกรรมต่าง ๆ จาก
ความรู้และประสบการณ์ท่ีได้รับมา ลักษณะของแบบทดสอบนี้อาจจะเป็นโจทย์ หรือค าถามที่ก าหนด
เป็นสถานการณ์ หรือปัญหาอย่างกว้าง ๆ หรือเฉพาะเจาะจง 
    จรูญ  เฉลิมทอง (2559: 63) ได้กล่าวถึง ข้อสอบแบบอัตนัย เป็นข้อสอบที่
ประกอบด้วยค าถามที่มีจ านวนข้อไม่มากนัก ไม่มีค าตอบให้เลือกตอบ ผู้ตอบจะต้องคิดหาค าตอบเอง
โดยบูรณาการความรู้และความคิดแล้วแสดงออกเป็นภาษาเขียนอย่างถูกต้องและสมเหตุสมผลตาม
หลักวิชาของศาสตร์นั้น ๆ 
  จากแนวคิดของแบบทดสอบอัตนัย สรุปได้ว่า ข้อสอบอัตนัยเป็นข้อสอบเป็นการวัด
ความสามารถของนักเรียนได้อย่างแท้จริง ซึ่งสามารถวั ดพฤติกรรมระดับความรู้ – ความจ า  
ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่าได้เป็นอย่างดี ส่งเสริม
ทักษะการเขียนและนิสัยการเรียนอย่างมีประสิทธิภาพ ท าให้นักเรียนมีการเชื่องโยงความสามารถใน
หลายด้าน เช่น การอ่าน การคิด การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การเขียน 
  3.2 หลักการสร้างแบบทดสอบอัตนัย 
    สมนึก ภัททิยธนี (2553: 73-76) ได้กล่าวหลักการสร้างข้อสอบอัตนัย ดังนี้ 
    1) ก าหนดให้ชัดเจนว่าต้องการวัดพฤติกรรมด้านใด (มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดและ
จุดประสงค์การเรียนรู้ของนักเรียน โดยจัดท าเป็นพิมพ์เขียว (Test Blueprint) 
    2) เขียนข้อค าถาม 
    3) ก าหนดความซับซ้อนและความยากให้เหมาะสมกับวัยของผู้ตอบ 
    4) ควรเฉลยค าตอบไปพร้อม ๆ กับการเขียนข้อสอบ  

    5) ก าหนดเวลาการตอบ นานพอสมควร 
    6) เมื่อได้ข้อสอบเพ่ือจัดท าเป็นฉบับแล้ว ขั้นตอนต่อไปคือน าไปให้เชี่ยวชาญด้าน
เนื้อหาข้อสอบ และผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดผล ได้ท าการตรวจสอบว่า มีความสอดคล้องเหมาะสมและ
มีความเป็นปรนัยหรือไม่ อย่างไร 
    7)  เมื่อผ่านการตรวจสอบคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญแล้ว ก็น าไปแบบทดสอบไปทดลอง 
ใช้กับนักเรียนที่ได้เรียนเนื้อหาที่ใช้เขียนข้อสอบมาแล้ว เพ่ือวิเคราะห์หาคุณภาพเป็นรายข้อและ
คุณภาพทั้งฉบับต่อไป 
    พิชิต  ฤทธิ์จรูญ (2555: 101-104) ได้กล่าวถึง การสร้างข้อสอบอัตนัย มีหลักการสร้าง
ดังนี้ 
    1) เขียนค าสั่งหรือค าชี้แจงให้ชัดเจนว่าแบบทดสอบให้ผู้ตอบต้องการท าอย่างไร 
มีเกณฑ์การตรวจให้คะแนนอย่างไร 
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    2) ควรถามเฉพาะเรื่องท่ีส าคัญ ๆ 
    3) ควรระบุให้ชัดเจนว่า แบบทดสอบนั้นเป็นแบบทดสอบจ ากัดค าตอบหรือไม่ เพ่ือ
ผู้ตอบจะได้วางแผนค าตอบได้ถูกต้อง 
    4) ควรระบุให้ชัดเจนว่า แบบทดสอบนั้นเป็นแบบจ ากัดค าตอบหรือไม่ ผู้ตอบจะได้
วางแผนกรอบการตอบได้ถูกต้อง 
    5) เขียนค าถามโดยพิจารณาระดับความยากง่ายและจ านวนข้อให้เหมาะสมกับเวลาที่
ก าหนดให้ 
    6) ควรก าหนดคะแนนและหลักเกณฑ์ในการให้คะแนนของแต่ละข้อไว้ด้วย 
    7) ไม่ควรให้มีการเลือกค าตอบเป็นบางข้อเพราะอาจได้มีการเปรียบเทียบกัน 
เนื่องจากข้อสอบแต่ละข้อมีความยากง่ายไม่เท่ากัน 
    8) เขียนค าถามให้ชัดเจน และมีลักษณะเฉพาะเจาะจง 
    9) ถ้าข้อสอบมีหลายข้อ ควรเรียงล าดับจากง่ายไปหายากเพ่ือกระตุ้น จูงใจหรือยั่วยุ
ให้ผู้ตอบอยากตอบมากขึ้น 
    จรูญ  เฉลิมทอง (2559: 63-65) ได้กล่าวถึง หลักในการสร้างข้อสอบแบบอัตนัย 
มีหลักการดังนี ้
    1) ขั้นเตรียมหรือข้ันวางแผนการสร้างข้อสอบ   
    2) ขั้นสร้างเป็นขั้นของการสร้างข้อสอบตามตารางวิเคราะห์เนื้อหาวิชา โดยอาจมี 
จ านวนข้อสอบมากกว่าที่ก าหนด ซึ่งจะด าเนินการคัดท้ิงภายหลัง  
    3) ขั้นสร้างคู่มือเฉลยค าตอบและการให้คะแนน เป็นขั้นของการเฉลยค าตอบที่มี
โอกาสเป็นไปได้พร้อมทั้งก าหนดกฎเกณฑ์การให้คะแนน 
    4) ขั้นทบทวนและคัดเลือกข้อสอบ   
  จากแนวคิดการวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาสรุปได้ว่า การวัดความสามารถ 
ในการแก้โจทย์ปัญหา มีอยู่หลายรูปแบบซึ่งแต่ละรูปแบบมีความเหมาะสมในการใช้ต่างกัน ขึ้นอยู่กับ
ลักษณะของข้อมูลที่ต้องการ และสภาพบริบทอ่ืน ๆ ส าหรับการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้เลือกใช้
ความสามารถเครื่องมือในลักษณะแบบทดสอบ โดยใช้รูปแบบแบบทดสอบอัตนัย  เนื่องจากเป็น 
การวัดของนักเรียนได้อย่างแท้จริง ซึ่งสามารถวัดพฤติกรรมระดับ ความเข้าใจ การน าไปใช้ และ 
การวิเคราะห์   
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 4. เกณฑ์กำรวัดและประเมินควำมสำมำรถในกำรแก้โจทย์ปัญหำคณิตศำสตร์ 
  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้  เป็นกระบวนการเก็บรวบรวม ตรวจสอบ ตีความ 
ผลการเรียนรู้และพัฒนาการด้านต่าง ๆ ของผู้เรียนตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด ของหลักสูตร 
น าผลไปปรับปรุงพัฒนาการจัดการเรียนรู้และใช้เป็นข้อมูลส าหรับการตัดสินผลการเรียน 
  ปรีชา เนาว์เย็นผล (2548: 69) ได้เสนอเกณฑ์การวัดและประเมินความสามารถเกณฑ์ 
การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ ดังนี้ 
  1) ขั้นได้ค าตอบ 
   2 คะแนน ค าตอบถูกต้อง 
   1 คะแนน การค านวณผิดพลาด หรือตอบค าถามถูกต้อง แต่ไม่ครบถ้วน 
   0 คะแนน ไม่มีค าตอบหรือค าตอบที่ได้ไม่ถูกต้อง 
  2) ขั้นท าความเข้าใจปัญหา  
   2   คะแนน นักเรียนใจปัญหาถูกต้องทั้งหมด 
   1  คะแนน นักเรียนเข้าใจปัญหาผิดบางส่วน 
   0   คะแนน นักเรียนเข้าใจปัญหาผิดทั้งหมด 
  3) ขั้นวางแผนแก้ปัญหา  
   2   คะแนน การวางแผนของนักเรียนน าไปสู่ค าตอบที่ถูกต้อง 
   1  คะแนน การวางแผนของนักเรียนบางส่วนถูกต้อง  
   0   คะแนน นักเรียนไม่มีความพยายามในการวางแผนแก้ปัญหา หรือ 
      วางแผนไม่เหมาะสมโดยสิ้นเชิง 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555: 104-106)  ได้สรุปเกณฑ์ 
การให้คะแนนการวัดและประเมินความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ดังนี้ 
  1) ขั้นท าความเข้าใจปัญหา  
   3   คะแนน  หมายถึง  เข้าใจปัญหาถูกต้อง 
   2   คะแนน  หมายถึง   นักเรียนเข้าปัญหาผิดบางส่วน 
   1   คะแนน  หมายถึง   นักเรียนเข้าใจปัญหาผิดทั้งหมด 
  2) ขั้นเลือกยุทธวิธีในการแก้ปัญหา 
   3 คะแนน หมายถึง   เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง  
        เหมาะสม และสอดคล้องกับปัญหา 
   2    คะแนน หมายถึง   เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง  
        แต่ยังไม่เหมาะสมหรือไม่ครอบคลุมประเด็น 
        ของปัญหา 
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   1    คะแนน หมายถึง   เลือกวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง  
        หรือไม่สามารถเลือกวิธีการ 
  3) การใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา 
   3   คะแนน หมายถึง   น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้อย่างถูกต้องและ 
        สามารถแก้ปัญหาเป็นล าดับขั้นตอน 
   2   คะแนน หมายถึง   น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้อย่างถูกต้อง  
        และแก้ปัญหาไม่ชัดเจน 
   1  คะแนน หมายถึง   น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ไม่ถูกต้อง  
        หรือไม่แสดงล าดับขั้นตอนการแก้ปัญหา 
  4) ขั้นสรุปค าตอบ  
   3    คะแนน หมายถึง   สรุปค าตอบได้ถูกต้อง สมบูรณ์ 
   2    คะแนน หมายถึง   สรุปค าตอบได้ถูกต้องบางส่วน  
   1    คะแนน หมายถึง   ไม่มีการสรุปค าตอบหรือสรุปค าตอบไม่ถูกต้อง 
  สิริพร ทิพย์คง (2557: 116-117)  ได้เสนอเกณฑ์การให้คะแนนการวัดและประเมิน
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ดังนี้ 
  1) ความเข้าใจปัญหา 
   2 คะแนน ส าหรับความเข้าใจปัญหาได้ถูกต้อง 
   1 คะแนน ส าหรับความเข้าใจโจทย์บางส่วนไม่ถูกต้อง 
   0 คะแนน เมื่อมีหลักฐานที่แสดงว่าเข้าใจน้อยมากหรือไม่เข้าใจเลย 
  2) การเลือกยุทธวิธีการแก้ปัญหา  
   2   คะแนน ส าหรับการเลือกวิธีการแก้ปัญหาได้ถูกต้องและเขียนประโยค 
      คณิตศาสตร์ได้ถูกต้อง 
   1   คะแนน ส าหรับการเลือกวิธีการแก้ปัญหา ซึ่งอาจจะน าไปสู่ค าตอบที่ถูก 
      แต่ยังมีบางส่วนผิดโดยอาจเขียนประโยคคณิตศาสตร์ไม่ถูกต้อง 
   0  คะแนน ส าหรับการเลือกวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง 
  3)  การใช้ยุทธวิธีการแก้ปัญหา 
   2  คะแนน ส าหรับการน ายุทธวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ถูกต้อง 
   1  คะแนน ส าหรับการน าวิธีการแก้ปัญหาบางส่วนไปใช้ได้ถูกต้อง 
   0  คะแนน ส าหรับการใช้ยุทธวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง 
  4)  การตอบ 
   2  คะแนน ส าหรับการตอบค าถามได้ถูกต้อง สมบูรณ์ 
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   1  คะแนน  ส าหรับการตอบที่ไม่สมบูรณ์หรือใช้สัญลักษณ์ผิด 
   0  คะแนน เมื่อไม่ได้ระบุค าตอบ 
  จากแนวคิดเกณฑ์ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์สรุปได้ว่า มีหลากหลาย
วิธีในการประเมินความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา ซึ่งผู้วิจัยได้สร้างเกณฑ์การให้คะแนน 
แบบวิเคราะห์โดยการสร้างพฤติกรรมในกระบวนการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ตามขั้นตอน  
เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ดังนี้ 
 
ตำรำง 3 เกณฑ์การประเมินความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
 

รำยกำรประเมิน 
เกณฑ์กำรให้คะแนน น้ ำหนัก 

คะแนน 
คะแนน 

เต็ม 3 2 1 

ระบุสิ่งที่โจทย์
ก าหนดให้ 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ก าหนดให้ได้
ถูกต้องร้อยละ 

80 ขึ้นไป 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ก าหนดให้ได้
ถูกต้องเพียง 

ร้อยละ 50-80 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ก าหนดให้ได้
ถูกต้องน้อยกว่า

ร้อยละ 50 

1 3 

ระบุสิ่งที่โจทย์
ต้องการทราบ 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ต้องการทราบได้
ถูกต้องร้อยละ 

80 ขึ้นไป 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ต้องการทราบได้
ถูกต้องเพียง 

ร้อยละ 50-80 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ต้องการทราบได้
ถูกต้องน้อยกว่า

ร้อยละ 50 

1 3 

กระบวนการ
แก้ปัญหา 

นักเรียนเขียน
วิธีการหา

ค าตอบ ประโยค
สัญลักษณ ์และ
แสดงวิธีการ
แก้ปัญหาได้

ถูกต้องร้อยละ 
80 ขึ้นไป 

นักเรียนเขียน
วิธีการหา

ค าตอบ ประโยค
สัญลักษณ ์และ
แสดงวิธีการ
แก้ปัญหาได้
ถูกต้องเพียง 

ร้อยละ 50-80 

นักเรียนเขียน
วิธีการหา

ค าตอบ ประโยค
สัญลักษณ ์และ
แสดงวิธีการ
แก้ปัญหาได้

ถูกต้องน้อยกว่า
ร้อยละ 50 

2 6 
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ตำรำง 3 (ต่อ) 
 

รำยกำรประเมิน 
เกณฑ์กำรให้คะแนน น้ ำหนัก 

คะแนน 
คะแนน 

เต็ม 3 2 1 

การสรุปค าตอบ 

นักเรียนสรุป
ค าตอบได้

ถูกต้องร้อยละ 
80 ขึ้นไป 

นักเรียนสรุป
ค าตอบได้ 

ถูกต้องเพียง 
ร้อยละ 50-80 

นักเรียนสรุป
ค าตอบได้

ถูกต้องน้อยกว่า
ร้อยละ 50 

1 3 

รวม 5 15 
 

ควำมพึงพอใจ  
 
 1. ควำมหมำยของควำมพึงพอใจ 
  บุญธรรม  กิจปรีดาบริสุทธิ์ (2551: 189) ได้กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็นสภาพความรู้สึกที่มี
ความสุข สดชื่น เป็นภาวะทางอารมณ์เชิงบวกที่บุคคลแสดงออกเมื่อได้รับผลส าเร็จทั้งปริมาณและ
คุณภาพ ตามจุดมุ่งหมาย ตามความต้องการ ความพึงพอใจจึงเป็นผลของความต้องการที่ได้รับ 
การตอบสนองโดยมีการจูงใจ (Motivation) หรือสิ่งจูงใจ (Motivators) เป็นตัวเหตุ 
  สมหมาย  เปียถนอม (2551: 4) ได้กล่าวว่าความพึงพอใจเป็นความรู้สึกนึกคิดหรือทัศนคติ
ที่มีลักษณะเป็นนามธรรม ไม่สามารถมองเห็นรูปร่างได้ เมื่อบุคคลได้รับการตอบสนองความต้องการ
จะเกิดความรู้สึกที่เป็นสุข และความพึงพอใจเป็นสิ่งที่ก าหนดพฤติกรรมในการแสดงออกของบุคคลที่มี
ผลต่อการเลือกที่จะปฏิบัติในกิจกรรมนั้น ๆ 
  จากที่กล่าวมาสรุปความหมายของความพึงพอใจได้ว่า เป็นความชอบและความรู้สึกพอใจ
ของบุคคลเกี่ยวกบัการได้รับบริการ การปฏิบัติงานและสภาพแวดล้อม 
 
 2. แนวคิด ทฤษฎีเกี่ยวกับควำมพึงพอใจ 
  Maslow, 1970 (อ้างถึงใน ฆนัท  ธาตุทอง, 2559: 62-63) ได้สรุปลักษณะของการจูงใจ  
ไว้ว่า การจูงใจเป็นไปอย่างมีระเบียบตามล าดับความต้องการ หรือ “Hierarchy of Need” ทฤษฎี
ของมาสโลว์จะมีลักษณะล าดับจากต่ าไปหาสูง 5 ขั้น ดังนี้  
  1)  ความต้องการทางด้านร่างกาย (Physiological Needs) ความต้องการทางด้านร่างกาย
เป็นความต้องการเบื้องต้นเพ่ือความอยู่รอด เช่น ความต้องการด้านอาหาร ที่อยู่อาศัย  เครื่องนุ่งห่ม 
ยารักษาโรค ความต้องการพักผ่อน ฯลฯ  
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  2)  ความต้องการด้านความปลอดภัยหรือความมั่นคง (Security of Safety Need) ถ้าหาก
ความต้องการทางด้านร่างกายได้รับการตอบสนองตามสมควรแล้วมนุษย์จะมีความต้องการในสิ่งที่
สูงขึ้นต่อไป คือความต้องการความปลอดภัยหรือความม่ันคงต่าง ๆ  
  3) ความต้องการทางด้านสังคม (Social or Belongingness Need) ภายหลังจากคนที่
ได้รับการตอบสนองในสองขั้นดังกล่าวแล้ว จะมีความต้องการสูงขึ้น ความต้องการทางด้านสังคมจะ
เริ่มเป็นสิ่งที่ส าคัญต่อพฤติกรรมของคน ความต้องการทางด้านนี้จะเป็นความต้องการเกี่ยวกับการอยู่
ร่วมกัน และการได้รับการยอมรับจากบุคคลอ่ืน  
  4)  ความต้องการที่จะมีฐานะเด่นในสังคม (Esteem or Status Need) ความต้องการ 
ขั้นต่อมาเป็นความต้องการที่ประกอบด้วยสิ่งต่าง ๆ ดังต่อไปนี้ คือ ความมั่นใจในตนเองในเรื่อง
ความสามารถ ความรู้ ความส าคัญของตนเอง  
  5) ความต้องการที่ จ ะ ได้ รั บความส า เร็ จ ในชี วิ ต  ( Self – Actualization or Self– 
Realization) ล าดับความต้องการสูงสุดของมนุษย์ คือ ความต้องการที่จะส า เร็จในชีวิตตาม 
ความนึกคิดหรือความคาดหวัง ทะเยอทะยานใฝ่ฝัน ภายหลังที่มนุษย์ได้รับการตอบสนอง 
ความต้องการทั้ง 4 ขั้นอย่างครบถ้วนแล้ว ความต้องการในขั้นนี้จะเกิดขึ้นและมักเป็นความต้องการที่
เป็นอิสระเฉพาะแต่ละคน ซึ่งต่างก็มีความนึกคิดใฝ่ฝันที่อยากได้รับความส าเร็จในสิ่งที่ตนคาดหวังไว้ 
  จากที่กล่าวมาสรุปแนวคิด ทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจได้ว่า ความต้องการของมนุษย์มี 5 
ล าดับขั้น คือ ความต้องการทางกายภาพ ความต้องการความปลอดภัย ความต้องการทางสังคม  
ความต้องการการยกย่องนับถือและความต้องการที่จะประสบความส าเร็จ 
 
 3. กำรวัดควำมพึงพอใจ 
  3.1 วิธีกำรวัดควำมพึงพอใจ 
    ชวลิต  ชูก าแพง (2551: 110-115) กล่าวถึงการวัดความพึงพอใจว่า สามารถกระท า
ได้ด้วยวิธีการ ดังนี้ 
    1) การสังเกต (Observation) โดยการสังเกตการณ์พูด การกระท า การเขียนของ
นักเรียนที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่ครูต้องการวัด เช่น ต้องการวัดว่านักเรียนคนหนึ่งมีความสนใจต่อ 
การเรียนมากน้อยเพียงใด ครูอาจสังเกตพฤติกรรมหรือการกระท าของนักเรียนในเรื่องต่าง ๆ เช่น  
การมาเรียน การตอบค าถามในชั้นเรียน การท าการบ้าน การส่งงาน 
    2) การสัมภาษณ์ (Interview) โดยการพูดคุยกับนักเรียนในประเด็นที่ครูอยากรู้ซึ่งอาจ
เป็นความรู้สึก ทัศนคติของนักเรียน เพ่ือน าสิ่งที่นักเรียนพูดออกมาเกี่ยวกับลักษณะจิตพิสั ยของ
นักเรียนได้ เช่น ครูอยากรู้ว่านักเรียนสนใจเรียนหรือไม่ ครูอาจเคยพูดคุยกับนักเรียนว่าเคยอ่าน
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หนังสืออะไรมาบ้าง เคยเขียนโปรแกรมไหน มีโปรแกรมอะไรดี ๆ บ้างลองเล่าให้ครูฟัง ค าตอบของ
นักเรียนอาจท าให้ครูประเมินได้ว่าความพึงพอใจของนักเรียนมากน้อยเพียงใด 
    3) การใช้แบบวัด (Rating Scale) ในการวัดความพึงพอใจมีแบบวัดที่น่าสนใจแบบ
ของลิเคิร์ท (Likert's Method) เพราะสร้างได้ง่าย มีความเชื่อมั่นสูงและสามารถพัฒนาเพ่ือวัด
ความรู้สึกได้หลากหลาย โดยการสร้างเครื่องมือวัดเจตคติแบบนี้เป็นวิธีวัดแบบประเมินน้ าหนัก
ความรู้สึกต่อเป้าเจตคติจะต้องให้ครอบคลุมและสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน ข้อความจะเป็นทางบวกหมด
หรือทางลบหมดหรือผสมกันก็ได้ มีข้ันตอนการสร้าง ดังนี้ 
     3.1) เลือกชื่อเป็นเจตคติ เช่น เจตคติต่ออาชีพครู โดยเป้าของเจตคติอาจเป็นคน 
วัตถุสิ่งของ องค์กร สถาบัน อาชีพ วิชา ฯลฯ แล้วแต่จะเลือก ยิ่งแคบยิ่งดี ยิ่งก าหนดช่วงเวลาด้วยและ 
การแปลผลก็จะท าให้มีความหมายดีขึ้น 
     3.2) เขียนข้อความแสดงความรู้สึกต่อเป้าเจตคติ โดยวิเคราะห์ให้ครอบคลุม
ลักษณะข้อความควรเป็นข้อความที่แสดงความเชื่อและความรู้สึกต่อเป้าที่ต้องการ ไม่เป็นการแสดงถึง 
ความจริง มีความแจ่มชัด สั้น ให้ข้อมูลพอตัดสินใจได้ ไม่คลุมทั้งทางบวกและทางลบควรหลีกเลี่ยง 
ค าปฏิเสธซ้อนข้อความเดียวควรมีความเชื่อเดียว 
     3.3) การตรวจสอบข้อความ เป็นการตรวจสอบเพ่ือดูให้แน่ชัดว่าข้อความนั้นเขียน
เหมาะสมดีหรือไม่ การตอบให้ตอบว่าชอบ - ไม่ชอบ ดี - ไม่ดี เห็นด้วย - ไม่เห็นด้วย ควรใช้ 3 มาตรา 
4 มาตรา หรือ 5 มาตรา เช่น ชอบมาก ดีมาก เห็นด้วยอย่างยิ่ง เห็นด้วย ไม่ชอบ ไม่ดี ไม่แน่ใจ 
     3.4) การให้น้ าหนักมี 3 วิธี คือ วิธีหาค่าน้ าหนักซิกมา วิธีหาค่าน้ าหนักคะแนน
มาตรฐาน วิธีหาค่าน้ าหนักแบบพลการ แต่ในระยะหลังลิเคิร์ทแนะให้ใช้วิธีก าหนดตัวเลขได้เลย โดย
ให้ตัวเลขเรียงค่าตามล าดับความส าคัญของตัวเร้า จะใช้ 0 1 2 3 4 หรือ 1 2 3 4 5 หรือ -2 -1 0 1 2 
ก็ได้ทั้ง 3 แบบนี้ความสัมพันธ์เป็น 1.00 คือตัวเดียวกันนั่นเอง 
     3.5) การตรวจสอบคุณภาพเบื้องต้น โดยต้องน าข้อความไปทดสอบกับกลุ่ม
ตัวอย่างเมื่อสอบเสร็จแล้วน ามาตรวจให้คะแนนแต่ละข้อแล้วน ามาหาค่าความสัมพันธ์ระหว่างคะแนน
รายข้อกับคะแนนรวม และทดสอบนัยทางสถิติโดยก าหนด .05 หรือ .01 
     3.6) การจัดท าแบบสอบถาม เมื่อได้ข้อค าถามที่มีอ านาจจ าแนกเข้าเกณฑ์แล้ว
พิจารณาว่าก าหนดกี่ข้อ ตามหลักการถ้าข้อความมีคุณภาพสูงมากจะใช้ 10 - 15 ข้อก็ได้ แต่โดยทั่วไป
แล้วจะมีตั้งแต่ 20 ข้อขึ้นไป เพราะถ้าจ านวนข้อน้อย ความเชื่อมั่นมักจะมีค่าน้อย ความเที่ยงตรง 
ก็ไม่ดี  อาจเป็นเพราะข้อความแสดงความรู้สึกหรือความเชื่อต่อเป้าไม่ครอบคลุมทุกอย่าง  
ในแบบสอบถามบางฉบับจึงมีเป็น 100 ข้อ การให้จ านวนข้อความควรค านึงถึงกลุ่มตัวอย่าง ระดับ
อายุ และความสามารถในการอ่าน ระดับเด็ก ๆ จึงไม่ควรมีมากข้อเกินไป 
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     3.7) การตรวจให้คะแนน การให้คะแนนให้ตามมาตราที่ก าหนดแต่ละข้อ ถ้าเป็น
ข้อความให้เปลี่ยนมาเป็นตัวเลข ถ้าเป็นตัวเลขก็น าตัวเลขที่ผู้ตอบเลือกมารวม กรณีข้อความเป็น
ความรู้สึกทางลบจะต้องกลับตัวเลขกันกับข้อความเป็นทางบวก การแปลคะแนนจะแปลจากผลรวม
ของทุกข้อก็ได้ เช่น แบบทดสอบมี 10 ข้อ มี 4 มาตรา สอบเสร็จแล้วหาคะแนนเฉลี่ย 25.0 คะแนน 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 5.514 คะแนน จะต้องเทียบคะแนนจากคนสอบได้ต่ าสุด 10 คะแนน
สูงสุด 40 คะแนน แต่ถ้าอยากแปลผลให้เป็นตัวเลขมาตรา 4 ก็ให้เอาจ านวนข้อไปหารคะแนนเฉลี่ย
และคะแนนส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลออกมาจะเหมือนกับคะแนนของคนสอบเพียงข้อเดียวนั่นคือ 
กลุ่มตัวอย่างกลุ่มนี้ได้คะแนนเฉลี่ย 2.90 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.5514 
     3.8) การหาคุณภาพอ่ืน ๆ เช่น การหาความเชื่อมั่น หาได้โดยสอบช้ า (Test-
Retest) แบบทดสอบคู่ขนาน (Alternative Forms หรือ Parallel Forms) แบบหาความคงเส้นคงวา
ภายใน (Internal Consistency) ส าหรับการหาค่าความเชื่อมั่นแบบหาความคงเส้นคงวาภายในนั้น
จะสอบเพียงครั้งเดียวแล้วหาค่าความแปรปรวนของแต่ละข้อและความแปรปรวนทั้งฉบับ โดยหาค่า
ความเชื่อมั่นสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha Coefficient) ของครอนบาค (Cronbach) 
  จากที่กล่าวมาสรุปการวัดความพึงพอใจได้ว่า เป็นการวัดความรู้สึก ทัศนคติ ซึ่งมีการวัด
ความพึงพอใจ 3 วิธี คือ การสังเกต การสัมภาษณ์และการใช้แบบวัด  ในครั้งนี้ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการวัด
ความพึงพอใจโดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ จ านวน 12 
ข้อ เป็นแบบสอบถามความพึงพอใจ แบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) ตามหลักของลิเคิร์ท 
(Likert)  
 
  3.2 เครื่องมือวัดควำมพึงพอใจ 
    บุญชม  ศรีสะอาด (2553: 74-117) กล่าวว่า แบบสอบถามเป็นเครื่องมือที่ใช้ใน 
การเก็บรวบรวมข้อมูล ประกอบด้วยชุดของข้อค าถามที่ต้องการให้กลุ่มตัวอย่างตอบ โดยกา
เครื่องหมายหรือเขียนค าตอบ หรือกรณีที่กลุ่มตัวอย่างอ่านหนังสือไม่ได้หรืออ่านได้ยาก อาจใช้วิธี
สัมภาษณ์ตามแบบสอบถาม นิยมถามเกี่ยวกับข้อเท็จจริง ความคิดเห็นของบุคคล 
    1) โครงสร้างของแบบสอบถาม โดยทั่วไปจะมีโครงสร้างหรือส่วนประกอบ 3 ส่วน 
ดังนี้ 
     1.1) ค าชี้แจงในการตอบ ที่ปกของแบบสอบถามจะเป็นค าชี้แจง ซึ่งมักจะระบุถึง
จุดประสงค์ในการให้ตอบแบบสอบถาม หรือจุดมุ่งหมายของการท าวิจัย อธิบายลักษณะของ
แบบสอบถาม วิธีการตอบแบบสอบถามพร้อมตัวอย่าง 
     1.2) สถานภาพส่วนตัวผู้ตอบ ส่วนที่ 2 ของแบบสอบถามจะให้ตอบเกี่ยวกับ
รายละเอียดส่วนตัว เช่น ชื่อ - สกุล เพศ อายุ ระดับการศึกษา อาชีพ ฯลฯ 
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     1.3) ข้อค าถามเกี่ยวกับข้อเท็จจริงและความคิดเห็น เป็นส่วนสุดท้ายและเป็นส่วน
ที่ส าคัญที่สุดซึ่งจะช่วยให้ได้ข้อมูลรายละเอียดเกี่ยวกับเรื่องที่ต้องการศึกษา 
    2) รูปแบบของแบบสอบถาม ข้อค าถามในแบบสอบถามอาจมีลักษณะเป็นแบบ
ปลายเปิดหรือแบบปลายปิด แบบสอบถามแบบหนึ่งอาจเป็นแบบปลายเปิดทั้งหมด หรือเป็นแบบผสม
ก็ได้ 
     2.1) ข้ อ ค า ถ ามแบบปลาย เปิ ด  ( Open - Ended Form or Unstructured 
Questionnaire) เป็นค าถามที่ ไม่ ได้ก าหนดค าตอบไว้ ให้ เลือกตอบ แต่ เปิดโอกาสให้ผู้ตอบ
แบบสอบถามโดยใช้ค าพูดของตนเอง ค าถามแบบปลายเปิดนี้จะเสียเวลาในการตอบมากและสรุป
ผลการวิจัยได้ยาก ถ้าใช้ควบคู่กับแบบอ่ืน ๆ แล้วผู้ตอบส่วนใหญ่มักไม่ตอบแบบปลายเปิดหรือตอบ
เพียงเล็กน้อย ในการสร้างแบบสอบถามครั้งแรกผู้วิจัยอาจสร้างแบบปลายเปิดแล้วน าไปทดลองใช้
เพ่ือที่จะได้ค าตอบต่าง ๆ ซึ่งจะน ามาสร้างเป็นแบบปลายปิด 
     2.2) ข้อค าถามแบบปลายปิด (Closed Form or Unstructured Questionnaire) 

เป็นค าถามที่มีค าตอบให้ผู้ตอบเขียนเครื่องหมาย  ลงหน้าข้อความหรือตรงช่องที่ตรงกับความเป็น
จริงหรือความคิดเห็นของตน 
    3) หลักในการสร้างแบบสอบถามเพ่ือให้แบบสอบถามที่สร้างขึ้นมีคุณภาพสูง ควรยึด
หลักในการสร้าง ดังนี้ 
     3.1) ก าหนดจุดมุ่งหมายที่แน่นอนว่าต้องการถามอะไร 
     3.2) สร้างค าถามให้ตรงกับจุดมุ่งหมายที่ตั้งไว้และให้ครอบคลุม 
     3.3) เรียงข้อค าถามตามล าดับ ตามหัวข้อที่วางโครงสร้างไว้ 
     3.4) ไม่ควรให้ผู้ตอบตอบมากเกินไป เพราะจะท าให้เบื่อไม่ให้ความร่วมมือหรือ
ตอบโดยไม่ตั้งใจ 
     3.5) ให้ผู้ตอบแบบสอบถามมีความล าบากใจน้อยที่สุดในการตอบ ดังนั้นถ้าเป็นไป
ได้ควรใช้ข้อค าถามแบบปลายปิด ผู้ตอบแบบสอบถามเพียงแต่กาตอบในแบบสอบถาม 
     3.6) สร้างข้อค าถามให้มีลักษณะดี กล่าวคือ มีลักษณะดังนี้  
      3.6.1) ใช้ภาษาท่ีชัดเจน เข้าใจง่าย ไม่ก ากวม ไม่มีความซับซ้อน 
      3.6.2) ใช้ข้อความที่สั้น กะทัดรัด ไม่มีส่วนฟุ่มเฟือย 
      3.6.3) เป็นข้อค าถามที่เหมาะสมกับผู้ตอบ โดยค านึงถึงสติปัญญา ระดับ
การศึกษา ความสนใจของผู้ตอบ 
      3.6.4) แต่ละข้อ ถามเพียงปัญหาเดียว 
      3.6.5) หลีกเลี่ยงค าถามท่ีจะตอบได้หลายทาง 
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      3.6.6) หลีกเลี่ยงค าถามที่จะท าให้ผู้ตอบเบื่อหน่าย ไม่รู้เรื่องหรือไม่สามารถ
ตอบได ้
      3.6.7) หลีกเลี่ยงค าที่ผู้ตอบตีความหมายแตกต่างกัน เช่น บ่อย ๆ เสมอ ๆ 
รวย โง่ ฉลาด 
      3.6.8) ไม่ใช้ค าถามท่ีเป็นการน าผู้ตอบให้ตอบค าถามแนวหนึ่งแนวใด 
      3.6.9) ไม่เป็นค าถามที่จะท าให้ผู้ตอบเกิดความล าบากใจหรืออึดอัดที่จะ
ตอบ 
      3.6.10) ไม่ถามในสิ่งที่รู้แล้วหรือวัดด้วยวิธีอ่ืนได้ดีกว่า 
      3.6.11) ไม่ถามในเรื่องท่ีเป็นความลับ 
      3.6.12) ค าตอบที่ให้เลือกในข้อค าถามควรมีให้ครอบคลุมกลุ่มตัวอย่างทุกคน
สามารถเลือกตอบได้ตรงกับความเป็นจริงตามความคิดเห็นของเขา บางครั้งอาจมีตอนให้เติม เช่น  
อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)…………………………………………………………………… 
    4) ขั้นตอนในการสร้างแบบสอบถาม 
     การสร้างแบบสอบถามมีข้ันตอน ดังนี้ 
     ขั้นที่ 1 วิเคราะห์ลักษณะของข้อมูลที่ต้องการ ขั้นแรกของการสร้างแบบสอบถามก็
คือการท าการวิเคราะห์ลักษณะของข้อมูลที่ต้องการในการวิจัย โดยวิเคราะห์ จากจุดประสงค์ใน 
การวิจัย ก าหนดโครงสร้างเนื้อหาของแบบสอบถาม 
     ขั้นที่ 2 ก าหนดรูปแบบของข้อค าถาม ท าการศึกษาวิธี สร้างแบบสอบถามจาก
ต าราต่าง ๆ ศึกษาแบบสอบถามของคนอ่ืน ๆ ที่วิจัยในเรื่องคล้ายกัน แล้วก าหนดรูปแบบของ
แบบสอบถาม 
     ขั้นที่ 3 เขียนแบบสอบถามฉบับร่าง ลงมือเขียนแบบสอบถามฉบับร่างตาม
โครงสร้างเนื้อหาของแบบสอบถามในขั้นที่ 1 และตามหลักในการสร้างและรูปแบบที่ก าหนดไว้  
ในขั้นที่ 2 
     ขั้นที่ 4 ให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณา น าแบบสอบถามไปให้ผู้เชี่ยวชาญในด้านที่จะศึกษา
และด้านวัดผลพิจารณาความถูกต้อง ความเที่ยงตรงของข้อค าถามแต่ละข้อ น าเอาข้อวิจารณ์เหล่านั้น
มาพิจารณาแก้ไขให้เหมาะสม 
     ขั้นที่ 5 ทดลองใช้และปรับปรุง น าแบบสอบถามไปทดลองใช้กับผู้ที่มีลักษณะคล้าย
กลุ่มตัวอย่างประมาณ 5 - 10 คน เพ่ือพิจารณาความแจ่มชัดของข้อค าถามต่าง ๆ อาจพิจารณา
เกี่ยวกับเวลาในการตอบด้วย หลังจากตอบเสร็จท าการสัมภาษณ์ผู้ตอบเกี่ยวกับความเข้าใจใน
ข้อความต่าง ๆ ปัญหาที่พบในขณะตอบ รวมทั้งให้วิจารณ์แบบสอบถามนั้นด้วย แล้วน าข้อมูลเหล่านั้น
มาพิจารณาปรับปรุงแบบสอบถาม น าไปทดลองกับกลุ่มที่คล้ายกับกลุ่มตัวอย่างประมาณ 50 - 100 
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คน กรณีที่เป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) น าผลมาวิเคราะห์หาค่าอ านาจจ าแนก แล้ว
คัดเลือกเอาเฉพาะข้อที่มีอ านาจจ าแนกเข้าเกณฑ์แล้วจึงน ามาหาค่าความเชื่อมั่นต่อไป  ดังนั้น  
ถ้าแบบสอบถามมีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่าจะต้องสร้างค าถามที่น าไปทดลองใช้ให้เกิน
จากที่ต้องการจริงประมาณ 25% 
     ขั้นที่ 6 พิมพ์แบบสอบถามฉบับจริง ท าการพิมพ์แบบสอบถามฉบับที่จะใช้จริง
หลังจากปรับปรุงในขั้นที่ 5 แล้ว ในการพิมพ์ฉบับจริงจะต้องค านึงถึงความแจ่มชัดในการอธิบาย
จุดประสงค์และวิธีตอบ พิจารณาความถูกต้องในเนื้อหาสาระและการพิมพ์ จัดรูปแบบการพิมพ์ให้
สวยงาม 
    5) การตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถาม 
     แบบสอบถามที่มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ต้อง
พิจารณาคุณภาพดา้นความเที่ยงตรง อ านาจจ าแนกรายข้อและความเชื่อม่ัน ดังนี้ 
     5.1) วิเคราะห์ความเที่ยงตรงของข้อค าถามโดยหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC : 
Index of Item Objective Congruence) ระหว่ างข้ อค าถามกับนิ ย ามศัพท์ เฉพาะ  การหา 
ความเที่ยงตรงของเครื่องมือรวบรวมข้อมูลแบบมาตราส่วนประมาณค่าควรมีคุณภาพด้าน 
ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) และความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้าง (Construct 
Validity) ในด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา พิจารณาโดยน าเครื่องมือนั้นพร้อมทั้งนิยามของตัวแปร 
ที่มุ่งวัด กรณีที่มีค าอธิบายสิ่งที่จะวัดรวมทั้งการจ าแนกเป็นประเภทย่อยก็น าเอารายละเอียดดังกล่าว 
ให้ผู้เชี่ยวชาญในสิ่งที่จะวัดนั้นพิจารณาตัดสินเป็นรายข้อต่อไป โดยอาจใช้วิธีการเดียวกันกับวิธี
ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบแบบอิงเกณฑ์ ด้านความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้าง
พิจารณาจากค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์อย่างง่าย ระหว่างคะแนนที่ได้จากการตอบเครื่องมือที่สร้างขึ้น
นี้กับคะแนนที่ได้จากเครื่องมือที่เป็นมาตรฐานที่วัดในสิ่งเดียวกันซึ่งมีผู้สร้างไว้แล้ว ถ้าค่าสัมประสิทธิ์
สหสัมพันธ์อย่างง่าย ดังกล่าวมีค่าสูงคือ 0.70 ขึ้นไป กน็ับว่ามีความเท่ียงตรง 
     5.2) วิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนกของแบบสอบถามเป็นรายข้อโดยหาค่าสัมประสิทธิ์
สหสัมพันธ์อย่างง่าย ระหว่างคะแนนรายข้อกับคะแนนรวม (Item-Total Correlation) วิธีหาอ านาจ
จ าแนกโดยใช้สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์อย่างง่ายแบบเพียร์สัน (Pearson) ระหว่างคะแนนแต่ละข้อกับ
คะแนนรวมนั้น อ านาจจ าแนกจะมีค่าระหว่าง -1 ถึง +1 กรณีท่ีใช้กับกลุ่มที่มีจ านวนไม่ต่ ากว่า 50 คน 
อาจใช้เกณฑ์ค่าอ านาจจ าแนก 0.30 ถึง 1.00 ตัดสินว่าข้อนั้นมีอ านาจจ าแนกเหมาะสม 
     5.3) วิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบสอบถามความพึงพอใจทั้ง
ฉบับ โดยการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha Coefficient) ตามวิธีของครอนบาค (Cronbach) ซึ่ง
เหมาะสมส าหรับเครื่องมือที่เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
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  บุญชม ศรีสะอาด (2553: 121) กล่าวถึงการให้คะแนนของแบบสอบถามความพึงพอใจว่า
การให้คะแนนเป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่าจะตรวจให้คะแนนค าตอบด้านบวกเป็นค่าสูง ด้านลบ
เป็นค่าต่ า ดังนี้ 
  พึงพอใจมากที่สุด  ให้น้ าหนักคะแนนเป็น  5 
  พึงพอใจมาก   ให้น้ าหนักคะแนนเป็น  4 
  พึงพอใจปานกลาง  ให้น้ าหนักคะแนนเป็น  3 
  พึงพอใจน้อย   ให้น้ าหนักคะแนนเป็น  2 
  พึงพอใจน้อยที่สุด  ให้น้ าหนักคะแนนเป็น  1 
  ในการใช้แบบมาตราส่วนประมาณค่านั้น ผู้วิจัยอาจต้องการรายงานผลของการตอบของ
กลุ่มตัวอย่างที่ตอบในแต่ละข้อหรือแต่ละด้านว่ามีความเห็นอยู่ในระดับใด กรณีเช่นนี้จะต้องหา
ค่าเฉลี่ยของกลุ่มในแต่ละข้อหรือแต่ละด้านแล้วแปลความหมายค่าเฉลี่ยอีกที ในการแปลความหมาย
นั้นจะใช้เกณฑ์ซึ่งเป็นระบบเดียวกันกับระบบตรวจให้คะแนน ถ้าระบบการให้คะแนนตรงกับที่ได้
อธิบายมาแล้วจะใช้เกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉลี่ยของกลุ่ม ดังนี้ 
  ค่าเฉลี่ย 4.51 -5.00 แปลความหมายว่า พึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 
  ค่าเฉลี่ย 3.51 -4.50 แปลความหมายว่า พึงพอใจในระดับมาก 
  ค่าเฉลี่ย 2.51 -3.50 แปลความหมายว่า พึงพอใจในระดับปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ย 1.51 -2.50 แปลความหมายว่า พึงพอใจในระดับน้อย 
  ค่าเฉลี่ย 1.00 -1.50 แปลความหมายว่า พึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 
  เกณฑ์ท่ีผ่านการประเมินจะต้องมีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.51 ขึ้นไป 
  จากที่กล่าวมาสรุปการตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถามได้ คือ วิเคราะห์ความเที่ยงตรง 
ของข้อค าถาม วิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนกของแบบสอบถามเป็นรายข้อและวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่น
ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ เป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดับ คือ 
ความพึงพอใจระดับมากที่สุด ความพึงพอใจระดับมาก ความพึงพอใจระดับปานกลาง ความพึงพอใจ
ระดับน้อย ความพึงพอใจระดับน้อยที่สุด วัดได้จากแบบวัดความพึงพอใจ จ านวน 12 ข้อ ที่แบ่งเป็น 
4 ด้าน ดังนี้ ด้านครูผู้สอน ด้านเนื้อหา ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน และด้านการวัดและประเมินผล  
 
 

 



การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล  
กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์และความพึงพอใจ 

 
ตาราง 4 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
     และความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์และความพึงพอใจ 
 

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค 

ดับเบิ้ลยู ดี แอล 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ 

ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ 

ความพึงพอใจ 

ความ
เข้าใจ 

การ
น าไปใช้ 

การ
วิเคราะห ์

สิ่งที่โจทย์
ก าหนดให ้

สิ่งที่โจทย์
ต้องการ
ทราบ 

กระบวน
การ

แก้ปัญหา 

การสรุป
ค าตอบ 

ด้าน
ครูผูส้อน 

ด้าน
เนื้อหา 

ด้าน
กิจกรรม
การเรยีน
การสอน 

ด้านการ
วัดผลและ
ประเมินผล 

ขั้นที่ 1 ข้ันน าเสนอบทเรียนด้วย   
          เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล            

ขั้นที่ 2 ข้ันการท างานเป็นกลุ่มด้วย 
          เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล            

ขั้นที่ 3 ข้ันการทดสอบย่อย            

ขั้นที่ 4 ข้ันการใหค้ะแนนพัฒนาการ 
          รายบุคคล 

           

ขั้นที่ 5 ข้ันการรับรองผลงานกลุม่            
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งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 ในการศึกษาครั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถใน
การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เพ่ือเป็นแนวทางในการศึกษา
ครั้งนี้ 

 
 1. งานวิจัยในประเทศ 
  สุกัญญา จันดูเมือง (2557: 78-84) ได้ศึกษาผลการเรียนรู้และความคงทนในการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ประกอบแบบฝึกทักษะ เรื่อง  
การบวก การลบและบวกลบระคน จ านวนนับที่มีผลลัพธ์และตัวตั้งไม่เกิน 1,000 ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนเรียน
และหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ประกอบแบบฝึกทักษะ เรื่อง  
การบวก การลบและบวกลบระคน จ านวนนับที่มีผลลัพธ์และตัวตั้งไม่เกิน 1,000 มีผลสัมฤทธิ์ทาง  
การเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  อัมพวัน ลายพยัคฆ์ (2558: 108-113) ได้ศึกษาผลการใช้แบบฝึกทักษะ เรื่องโจทย์ปัญหา
การบวก ลบ คูณ หาร ระคนของเศษส่วน โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยแบบฝึกทักษะ เรื่องโจทย์ปัญหาการบวก 
ลบ คูณ หาร ระคนของเศษส่วน โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 
  อาพันธ์ชนิต เจนจิต (2558: 232-233) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 นครหลวงเวียงจันทน์ ประเทศ
สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว ผลการวิจัยพบว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค STAD มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและมีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
เรื่องระบบสมการเชิงส้นสองตัวแปรและระบบอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และเจตคติที่มีต่อการเรียนคณิตศาสตร์
ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD อยู่ในระดับมาก  
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  สุริยัน เขตบรรจง (2558: 63-69) ได้ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง การบวก ลบ เศษส่วนโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือเทคนิค STAD 
ผลการวิจัยพบว่า กิจกรรมการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง การบวก ลบ เศษส่วน 
โดยใช้การเรียนแบบร่วมมือเทคนิค STAD มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง การบวก ลบ เศษส่วน โดยใช้การเรียน 
แบบร่วมมือเทคนิค STAD หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง การบวก ลบ 
เศษส่วน โดยใช้การเรียนแบบร่วมมือเทคนิค STAD โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  
  เบญจลักษณ์ ภูสามารถ (2563: 65-72) ได้ศึกษาการพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิค KWDL ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า 
นักเรียนมีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิค KWDL เรื่องโจทย์
ปัญหาทศนิยม ก่อนเรียนหลังเรียนมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ . 01 และ
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL โดยรวมอยู่ในระดับ 
มากที่สุด  
  สุพัตรา ไพรลิน (2563: 63-66) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณ
โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิค KWDL นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่องการคูณโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิค KWDL  
หลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05  และนักเรียนมี 
ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง การคูณ โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิค 
KWDL อยู่ในระดับพึงพอใจมาก 
  คุณกิตต์ สุดแป้น (2564: 66-71) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค 
KWDL เรื่องโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจ านวนคละ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจ านวนคละ 
ด้วยเทคนิค KWDL มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 และความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจ านวนคละด้วยเทคนิค 
KWDL นักเรียนส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมากขึ้นไป  
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 2. งานวิจัยต่างประเทศ 
  Zakaria, Chin, and Daud (2010) ได้ท าการวิจัยเพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน ที่จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบ STAD และเจตคติของนักเรียนที่มีต่อ
วิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนที่มีอายุเฉลี่ย 13 ปี ของโรงเรียนมัธยมศึกษาแห่งหนึ่ง ในประเทศ 
มาเลเชีย โดยท าการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนกลุ่มทดลอง คือ กลุ่มที่จัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือรูปแบบ STAD กับกลุ่มควบคุม คือ กลุ่มที่จัดการเรียนรู้แบบปกติ ผลปรากฏว่าผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุม และเจตคติที่ดีของนักเรียนที่มีต่อ
วิชาคณิตศาสตร์ของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุม 
  Majoka, Dad, and Mahmood (2010) ได้ศึกษาวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
รูปแบบ STAD ที่ได้จากการสังเกตเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในห้องเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียน 
ในระดับมัธยมศึกษาปีที่ 4 ซึ่งท าการแบ่งนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม ด้วยคะแนนผลการทดสอบ 
ก่อนเรียนจากการท าแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้น เพ่ือให้นักเรียนทั้งสองกลุ่มมีระดับความรู้พ้ืนฐาน 
วิชาคณิตศาสตร์เท่า ๆ กันก่อนการทดลอง โดยแบ่งออกเป็นกลุ่มทดลอง จ านวน 28 คน คือ กลุ่มที่มี 
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบ STAD และกลุ่มควบคุม จ านวน 25 คน คือกลุ่มที่มีการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติ ผลจากการสังเกตพบว่า นักเรียนกลุ่มทดลองมีระดับความสามารถในทักษะด้าน 
ต่าง ๆ ในการเรียนสูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุม นอกจากนี้คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนของกลุ่มทดลองยังสูง
กว่ากลุ่มควบคุม  
  Tok (2013: 193-212) ได้ศึกษาผลกระทบของการเรียนรู้แบบ KWDL ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และทักษะการรู้คิดของนักเรียนเกรด 6 ผลการวิจัยพบว่า การจัดการ
เรียนรู้แบบ KWDL ช่วยเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และทักษะการรู้คิด แต่ส าหรับ
การลดความวิตกกังวลการสอนแบบ KWDL ไม่ได้มีลดความวิตกกังวลได้ดีว่าวิธีการสอนแบบดั้งเดิม  
  จากการศึกษางานวิจัยทั้งในและต่างประเทศเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
เอส ที เอ ดี และเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล พบว่า เทคนิคท้ังสองมีผลท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์สูงขึ้น และยังช่วยส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ให้แก่ผู้เรียน โดย
สร้างระบบการคิดแก้ปัญหาอย่างมีแบบแผนซึ่งเป็นแรงบัลดาลใจให้ผู้วิจัยนั้น มีความสนใจที่จะศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี และเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล



 
 

บทที่ 3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 
 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถ 
ในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3 ก่อนและหลัง 
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล  ผู้วิจัยได้
ด าเนินการตามประเด็นดังต่อไปนี้ 
 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 2. แบบแผนการวิจัย 
 3. เครือ่งมือที่ใช้ในการวิจัย 
 4. การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ 
 5. วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 6. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 1. ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 สังกัด
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสตูล จ านวน 159 โรงเรียน 17 กลุ่มเครือข่าย มี 179 
ห้องเรียน และมีจ านวนนักเรียน 3,285 คน 
 2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 ซึ่ง
ได้มาจากการสุ่มหลายขั้นตอน (Multi-Stage Random Sampling) ดังนี้ 
  2.1 สุ่มเครือข่าย ด้วยวิธีการสุ่มกลุ่ม โดยการจับฉลากกลุ่มเครือข่าย สังกัดส านักงาน 
เขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสตูล จ านวน 17 เครือข่าย ได้แก่ กลุ่มเครือข่ายทุ่งหว้าอันดามัน 
  2.2 สุ่มโรงเรียน ด้วยวิธีการสุ่มกลุ่ม โดยการจับฉลากโรงเรียนในกลุ่มเครือข่ายทุ่งหว้า 
อันดามัน จ านวน 10 โรงเรียน ได้โรงเรียนบ้านขอนคลาน ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 23 คน 
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แบบแผนการวิจัย 
 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) ผู้วิจัยด าเนินการทดลอง
ตามแบบแผนการวิจัยสุ่มหลายขั้นตอน ทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้และหลังการจัดการเรียนรู้  
(One-Group Pretest-Posttest Design) (ชูศรี วงศ์รัตนะ, 2558: 116) มีรูปแบบการทดลองดังตาราง 5 
 
ตาราง 5 แบบแผนการวิจัย 
 

O1 
(Pre-test) 

X 
(Treatments) 

O2 
( Post-test) 

ทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้ การจัดการเรียนรู้ ทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้ 

 

 โดยก าหนดให้ 
   O1 แทน  การทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้ 
   X แทน  การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี  
     ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
   O2 แทน การทดสอบหลังเรียนการจัดการเรียนรู้และความพึงพอใจ 
 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 

 การด าเนินการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยมีเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ดังต่อไปนี้ 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน จ านวน 4 แผน รวม 8 ชั่วโมง 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน  
เป็นแบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เพ่ือใช้ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนการทดลองและหลัง 
การทดลองเป็นแบบทดสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ จ านวน 15 ข้อ 
 3. แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  เพ่ือใช้ทดสอบวัด
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ก่อนการทดลองและหลังการทดลองเป็นแบบทดสอบ
อัตนัย จ านวน 2 ข้อ 
 4.  แบบสอบถามความพึงพอใจการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค 
เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล จ านวน 12 ข้อ 
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การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
 
 ผู้วิจัยด าเนินการสร้างเครื่องมือและหาคุณภาพเครื่องมือที่ตามขั้นตอน ดังนี้  
 
 1.  แผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน 
  1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ฉบับปรับปรุง 2560 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านขอนคลาน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
เกี่ยวกับวิสัยทัศน์ คุณภาพผู้เรียน สมรรถนะส าคัญ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ สาระและมาตรฐาน 
การเรียนรู้ ตัวชี้วัด ค าอธิบายรายวิชา โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล 
  1.2 ศึกษาคู่มือครู แบบเรียน แบบฝึกหัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 3 ของกระทรวงศึกษาธิการและส านักพิมพ์ต่าง ๆ 
  1.3 ศึกษาเอกสารที่ เกี่ยวข้องกับการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ ก าหนดเวลาในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ ดังตาราง 6 
 
ตาราง 6  เวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค  
  เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน 
 

แผนที่ เรื่อง เวลา (ชั่วโมง) 
1 โจทย์ปัญหาการบวกและการลบ 2 
2 โจทย์ปัญหาการคณูและการหาร 2 
3 โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 1 2 
4 โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 2 2 

รวม 8 
 
  1.4 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ
เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล แล้วมาปรับเปลี่ยนให้เข้ากับเนื้อหาในแผนการจัดการเรียนรู้ 
  1.5 น าแผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี 
แอล เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน เสนอผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์ และการวัดและ
ประเมินผล จ านวน 3 ท่าน ให้ตรวจสอบความเหมาะสมโดยใช้แบบประเมินความเหมาะสมแบ่งเป็น 5 
ระดับ ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2554: 156)  
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   เหมาะสมมากที่สุด  ให้ 5 คะแนน 
   เหมาะสมมาก   ให้  4  คะแนน 
   เหมาะสมปานกลาง  ให้  3  คะแนน 
   เหมาะสมน้อย   ให้  2  คะแนน 
   เหมาะสมน้อยที่สุด   ให้  1  คะแนน 
 โดยพิจารณาเกณฑ์ความเหมาะสม ดังนี้ 
   ค่าเฉลี่ย     แปลความ 
   4.51-5.00  หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด 
   3.51-4.50  หมายถึง  เหมาะสมมาก 
   2.51-3.50  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
   1.51-2.50  หมายถึง  เหมาะสมน้อย 
   1.00-1.50  หมายถึง  เหมาะสมน้อยที่สุด 
 พิจารณาเกณฑ์ความเหมาะสมเฉลี่ยตั้งแต่ 3.51 ขึ้นไป เป็นเกณฑ์คุณภาพเหมาะสมที่จะน ามาใช้
ในการวิจัยต่อไป 
  1.5 น าผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน มาหาค่าเฉลี่ยตามเกณฑ์ระดับคุณภาพ 
ปรากฏว่าผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้
เท่ากับ 4.89 อยู่ในระดับมากที่สุด (ดังภาคผนวก ช) 
  1.6 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างและผ่านการหาคุณภาพเครื่องมือจากผู้เชี่ยวชาญ 
ไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนบ้านบ่อหิน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 2 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 36 คน 
หลังจากน าไปทดลองใช้ผู้วิจัยได้ปรับความเหมาะสมของการยกตัวอย่างการแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้
เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล และปรับกิจกรรมให้เหมาะสมกับเวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรม  
  1.7 จัดพิมพ์แผนการจัดการเรียนรู้ฉบับสมบูรณ์ เพ่ือใช้จัดการเรียนรู้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร ระคน  
  2.1 ศึกษาเนื้อหาสาระ และมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด จุดประสงค์ทางการเรียนและวิธีการ
สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ 
  2.2 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร 
ระคน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดโดยเป็นลักษณะของข้อสอบปรนัย 
จ านวน 30 ข้อ ใช้จริง 15 ข้อ ดังตาราง 7 
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ตาราง 7 วิเคราะห์เนื้อหาและระดับพฤติกรรมของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
 

 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

ตัวชี้วัด 

พฤติกรรมการเรียนรู้ 
รวม 

ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ 
สร้าง คัดเลือก สร้าง คัดเลือก สร้าง คัดเลือก สร้าง คัดเลือก 

ค 1.1 ป.3/9 แสดงวิธีหา
ค าตอบของโจทย์ปัญหา 
2 ข้ันตอนของจ านวนนับ
ไม่เกิน 100,000 และ 0 

10 5 10 5 10 5 30 15 

 
  2.3 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน
ที่สร้างขึ้นไปเสนอผู้เชี่ยวชาญชุดเดิมเพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงโดยน ามาวิเคราะห์หาค่าดัชนีความ
สอดคล้อง (Index of item Objective Congruence: IOC) โดยมีเกณฑ์การพิจารณา โดยผู้เชี่ยวชาญ 
ดังนี้ (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2555: 150) 
   คะแนน  +1 แน่ใจว่าข้อค าถามในแบบทดสอบสอดคล้องกับตัวชี้วัด 
   คะแนน   0 ไมแ่น่ใจว่าข้อค าถามในแบบทดสอบสอดคล้องกับตัวชี้วัด 
   คะแนน  -1    แน่ใจว่าข้อค าถามในแบบทดสอบไม่สอดคล้องกับตัวชี้วัด 
   มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ถือว่าเป็นข้อค าถามที่มีความสอดคล้องจึง
น าไปใช้ไดป้รากฏว่าค่า IOC ของแบบทดสอบเท่ากับ 1.00 จ านวน 28 ข้อ (ภาคผนวก ช) 
  2.4 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ที่สร้างและผ่านการหาคุณภาพ
เครื่องมือจากผู้ เชี่ยวชาญไปทดลองใช้  (Try Out) กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนบ้านบ่อหิน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2565 จ านวน 2 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 36 คน เพ่ือตรวจสอบค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง  
0.20–0.80 และค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2555: 141) และค่าความ
เชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับโดยใช้สูตร คูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) ใช้เกณฑ์ 0.80 
ขึ้นไป (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2555: 157) ปรากฏว่าจากจ านวนข้อสอบ 28 ข้อ ผู้วิจัยได้คัดเลือกข้อสอบไว้
จ านวน 15 ข้อ มีค่าความยาก (p) อยู่ระหว่าง 0.50 – 0.75 และค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ (r) ตั้งแต่ 
0.39 ขึ้นไป ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เท่ากับ 0.81 (ภาคผนวก ช) 
  2.5 จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ฉบับสมบูรณ์ เพ่ือใช้จัดการ
เรียนรู้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
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 3. แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  
  3.1 ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ และ
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ จากเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  3.2 ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ 
เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี จากหนังสือ เอกสาร ต ารา บทความและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือน ามาสังเคราะห์
ขั้นตอนการท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์แบบอัตนัย 
  3.3 ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับการวัดและประเมินความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์จากเอกสารแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  3.4 วิ เคราะห์ความสัมพันธ์ประจ าหน่วยการเรียนรู้  ตัวชี้วัด และสาระการเรียนรู้  
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
  3.5 สร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์แบบอัตนัย 
จ านวน 6 ข้อ และคัดเลือกข้อสอบที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้จ านวน 2 ข้อ โดยครอบคลุมตามเนื้อหาของ
แผนการจัดการเรียนรู้ และสร้างเกณฑ์การประเมินความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ดัง
ตาราง 8  
 
ตาราง 8 เกณฑ์การประเมินความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน น้ าหนัก 

คะแนน 
คะแนน 

เต็ม 3 2 1 

ระบุสิ่งที่โจทย์
ก าหนดให้ 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ก าหนดให้ได้
ถูกต้องร้อยละ 

80 ขึ้นไป 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ก าหนดให้ได้
ถูกต้องเพียง 

ร้อยละ 50-80 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ก าหนดให้ได้
ถูกต้องน้อยกว่า

ร้อยละ 50 

1 3 

ระบุสิ่งที่โจทย์
ต้องการทราบ 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ต้องการทราบได้
ถูกต้องร้อยละ 

80 ขึ้นไป 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ต้องการทราบได้
ถูกต้องเพียง 

ร้อยละ 50-80 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ต้องการทราบได้
ถูกต้องน้อยกว่า

ร้อยละ 50 

1 3 
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ตาราง 8 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน น้ าหนัก 

คะแนน 
คะแนน 

เต็ม 3 2 1 

กระบวนการ
แก้ปัญหา 

นักเรียนเขียน
วิธีการหา

ค าตอบ ประโยค
สัญลักษณ ์และ
แสดงวิธีการ
แก้ปัญหาได้

ถูกต้องร้อยละ 
80 ขึ้นไป 

นักเรียนเขียน
วิธีการหา

ค าตอบ ประโยค
สัญลักษณ ์และ
แสดงวิธีการ
แก้ปัญหาได้
ถูกต้องเพียง 

ร้อยละ 50-80 

นักเรียนเขียน
วิธีการหา

ค าตอบ ประโยค
สัญลักษณ ์และ
แสดงวิธีการ
แก้ปัญหาได้

ถูกต้องน้อยกว่า
ร้อยละ 50 

2 6 

การสรุปค าตอบ 

นักเรียนสรุป
ค าตอบได้

ถูกต้องร้อยละ 
80 ขึ้นไป 

นักเรียนสรุป
ค าตอบได้ 

ถูกต้องเพียง 
ร้อยละ 50-80 

นักเรียนสรุป
ค าตอบได้

ถูกต้องน้อยกว่า
ร้อยละ 50 

1 3 

รวม 5 15 
 
  3.6 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาและเกณฑ์การให้คะแนนที่สร้าง
ขึ้นไปเสนอผู้เชี่ยวชาญชุดเดิมเพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงแล้วน ามาวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(Index of item Objective Congruence: IOC) โดยมีเกณฑ์การพิจารณา โดยผู้เชี่ยวชาญ ดังนี้ (พิชิต 
ฤทธิ์จรูญ, 2555: 150) 
   คะแนน  +1 แน่ใจว่าข้อสอบมีความสอดคล้องกับตัวชี้วัดที่ต้องการวัด 
   คะแนน   0 ไม่แน่ใจว่าข้อสอบมีความสอดคล้องกับตัวชี้วัดที่ต้องการวัด 
   คะแนน  -1    แน่ใจว่าข้อสอบไม่มีความสอดคล้องกับตัวชี้วัดที่ต้องการวัด 
   มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ถือว่าเป็นข้อค าถามที่มีความสอดคล้องจึง
น าไปใช้ไดป้รากฏว่าค่า IOC ของแบบทดสอบเท่ากับ 1.00 จ านวน 6 ข้อ (ภาคผนวก ช) 
  3.7 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาที่สร้างและผ่านการหาคุณภาพ
เครื่องมือจากผู้เชี่ยวชาญไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ โรงเรียนบ้าน 
บ่อหิน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 2 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 36 คน เพ่ือตรวจสอบ 
ค่าความยากง่าย (P) ระหว่าง 0.20–0.80 และค่าอ านาจจ าแนก (D) ตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 
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2555: 141) และค่าความเชื่อมั่น โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha 
Coefficient) ใช้เกณฑ์ 0.80 ขึ้นไป (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2555: 157) ปรากฏว่าจากจ านวนข้อสอบ 6 ข้อ 
ผู้วิจัยได้คัดเลือกข้อสอบไว้จ านวน 2 ข้อ มีค่าความยาก (P) อยู่ระหว่าง 0.56 – 0.60 และค่าอ านาจ
จ าแนกรายข้อ (D) ตั้งแต่ 0.41 ขึ้นไป ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับของแบบทดสอบ
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เท่ากับ 0.85 (ภาคผนวก ช) 
  3.8 จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาฉบับสมบูรณ์ เพ่ือใช้จัดการ
เรียนรู้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 
 4. แบบสอบถามความพึงพอใจ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
  4.1 ศึกษาการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจจากต าราวัดผลทางการศึกษาและศึกษา
ทฤษฎี เนื้อหาสาระ แนวคิด เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ เพ่ือเป็นแนวทางใน 
การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
  4.2 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัด 
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล แบบวัดระดับความ 
พึงพอใจ จ านวนทั้งหมด 12 ข้อ โดยภายในแบบสอบถามจะมีการแบ่งข้อค าถามออกเป็น 4 ด้าน ดังนี้ 
   4.2.1 ด้านครูผู้สอน จ านวน 3 ข้อ 
   4.2.2 ด้านเนื้อหา จ านวน 3 ข้อ 
   4.2.3 ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน จ านวน 3 ข้อ 
   4.2.4 ด้านการวัดและประเมินผล จ านวน 3 ข้อ 
  มีลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่าของลิเคิร์ท (Likert) 5 ระดับ ได้แก่ มากที่สุด มาก  
ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด มีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 
   คะแนน 5 หมายถึง นักเรียนพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
   คะแนน 4 หมายถึง นักเรียนพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
   คะแนน 3 หมายถึง นักเรียนพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 
   คะแนน 2 หมายถึง นักเรียนพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย 
   คะแนน 1 หมายถึง นักเรียนพึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
  4.3 น าแบบสอบถามความพึงพอใจเสนอผู้ เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ประเมินคุณภาพของ
แบบสอบถามความพึงพอใจ เพ่ือน าไปหาค่าดัชนีความสอดคล้อง หลังจากนั้นน าความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญมาวิเคราะห์และหาค่าดัชนีความสอดคล้องเพ่ือคัดเลือกข้อค าถามที่มีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ซึ่ง
มีเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 
   คะแนน  +1 แน่ใจว่าข้อค าถามมีความสอดคล้องกับนิยามของความพึงพอใจ 
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   คะแนน   0 ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามมีความสอดคล้องกับนิยามของความพึงพอใจ 
   คะแนน  -1    แน่ใจว่าข้อค าถามไมม่ีความสอดคล้องกับนิยามของความพึงพอใจ 
   ปรากฏว่าค่า IOC ของแบบสอบถามเท่ากับ 1.00 จ านวน 12 ข้อ (ภาคผนวก ช) 
  4.4 น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่ปรับปรุงแล้ว ไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนบ้านบ่อหิน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 2 
ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 36 คน น าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นโดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์
แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) ปรากฏว่า ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
ทั้งฉบับของแบบสอบถาม เท่ากับ 0.83 (ภาคผนวก ช) 
  4.5 จัดพิมพ์แบบสอบถามความพึงพอใจฉบับสมบูรณ์ เพ่ือใช้จัดการเรียนรู้กับกลุ่มตัวอย่าง
ต่อไป  
 

วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
 1. ปฐมนิเทศชี้แจงนักเรียนเกี่ยวกับจุดประสงค์ในการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที 
เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
 2.  ท าการทดสอบนักเรียนก่อนเริ่มด าเนินการสอนโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน แบบปรนัย จ านวน 15 ข้อ และแบบวัด
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ แบบอัตนัย จ านวน 2 ข้อ  
 3. ด าเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค 
เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น จ านวน 4 แผน รวมเวลาทั้งสิ้น 8 ชั่วโมง 
 4. ระหว่างด าเนินการสอนนักเรียนจะมีการเก็บคะแนนระหว่างเรียนจากใบงานกลุ่มและ 
แบบทดสอบย่อยรายบุคคลในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ 
 5. เมื่อด าเนินการสอนจนครบแผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ 
เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอลเรียบร้อยแล้วจากนั้นท าการวัดความรู้ความเข้าใจของนักเรียนโดยใช้
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน และแบบวัด
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์แบบอัตนัย ชุดเดิม 
 6. น าแบบสอบถามความพึงพอใจ ไปด าเนินการสอบถามกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 7. เก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือน าไปสู่ขั้นตอนการวิเคราะห์ข้อมูล 
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การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ 
 
 การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติ ดังนี้ 
 
 1. สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของเครื่องมือ ได้แก่ 
  1.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี 
แอล  
   1.1.1 ค่าความเหมาะสม 
  1.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
   1.2.1  ค่าความเที่ยงตรง โดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
   1.2.2 ค่าระดับความยากง่าย (p) 
   1.2.3 ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
   1.2.4 ค่าความเชื่อมั่น โดยใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) 
  1.3  แบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
   1.3.1  ค่าความเที่ยงตรง โดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
   1.3.2 ค่าระดับความยากง่าย (P) 
   1.3.3 ค่าอ านาจจ าแนก (D) 
   1.3.4 ค่าความเชื่อมั่น โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s 
Alpha Coefficient) 
  1.4 แบบสอบถามความพึงพอใจ 
   1.4.1 ค่าความเที่ยงตรง โดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
   1.4.2 ค่าความเชื่อมั่น โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s 
Alpha Coefficient) 
 
 2. สถิติที่ใช้ทดสอบสมมติฐาน ได้แก่ 
  2.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
ระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี 
แอล โดยการทดสอบ The Wilcoxon Signed Ranks test 
  2.2 เปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ 
เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล โดยการทดสอบ The Wilcoxon Signed Ranks test 
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  2.3 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล โดยการหาค่าเฉลี่ยและส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี 
แอล ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งสามารถน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ได้ดังนี้ 
 ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3 ระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค  
เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง  
การบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างก่อนและหลังการจัด 
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
 ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัด 
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ 
 
 n   แทน  ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 
 M  แทน  ค่ามัธยฐาน 
 QD แทน  ส่วนเบี่ยงเบนควอไทล์ 

 x̅  แทน  ค่าเฉลี่ย 
 SD  แทน  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 Z  แทน  ค่าสถิติท่ีใช้ในการทดสอบ Wilcoxon test 

 ∗   แทน  ระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3 ระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค  
เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ดังตาราง 9 
 
ตาราง 9 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียน
  ชั้นประถมศึกษาปีที่  3 ระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค  
  เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล (n=23) 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คะแนนเต็ม 
ก่อนการจัด 
การเรียนรู ้

หลังการจัด 
การเรียนรู ้ Z 

M QD M QD 
ความเข้าใจ 5 2.00 0.75 5.00 0.50 

-4.21* 
การน าไปใช้ 5 1.00 0.50 4.00 0.75 
การวิเคราะห์ 5 1.00 0.50 4.00 0.75 

รวม 15 4.00 1.25 13.00 2.00 
* มีนัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 
 
 จากตาราง 9 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน 
ของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ทีเอ ดี ร่วมกับ 
เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมี
ค่ามัธยฐานหลังการจัดการเรียนรู้ (M เท่ากับ 13.00) สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้ (M เท่ากับ 4.00) 
ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
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 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์  เรื่อง  
การบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างก่อนและหลังการจัด 
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบ้ิลยู ดี แอล ดังตาราง 10 
 
ตาราง 10   ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก 
     ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างก่อนและหลังการจัดการ
        เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล (n=23) 
 

ความสามารถในการแก้
โจทย์ปัญหา 

คะแนนเต็ม 
ก่อนการจัด 
การเรียนรู ้

หลังการจัด 
การเรียนรู ้      Z 

M QD M QD 
ระบุสิ่งที่โจทย์ก าหนดให้ 6 2.00 1.25 6.00 0.00 

-4.20* 
ระบุสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ 6 5.00 2.00 6.00 0.00 

กระบวนการแก้ปัญหา 12 4.00 0.50 10.00 2.00 
การสรุปค าตอบ 6 2.00 0.00 4.00 2.00 

รวม 30 14.00 3.00 26.00 4.50 
* มีนัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 
 
 จากตาราง 10 พบว่า ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ 
คูณ หารระคน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค  
เอส ทีเอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญ 
ทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีค่ามัธยฐานหลังการจัดการเรียนรู้  (M เท่ากับ 26.00) สูงกว่าก่อน 
การจัดการเรียนรู้ (M เท่ากับ 14.00) ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
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 ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัด 
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ดังตาราง 11 
 
ตาราง 11 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
   แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล (n=23) 
 

ข้อค าถาม x̅ SD ระดับความพึงพอใจ 

1. ครูชี้แจงกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค   
   เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล    
   ให้นักเรียนเข้าใจอย่างชัดเจน 

4.91 0.29 มากที่สุด 

2. ครูให้ค าปรึกษา แนะน า ดูแลนักเรียน 
    ในการเรียนรู้อย่างทั่วถึง 

4.83 0.39 มากที่สุด 

3. ครูใช้สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้เหมาะสม   
   กับเนื้อหาที่เรียน 

4.83 0.49 มากที่สุด 

รวมด้านครูผู้สอน 4.86 0.39 มากที่สุด 
4. เนื้อหาน่าสนใจและสามารถน าไปใช้แก้ปัญหา 
    ในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวันได้ 

4.91 0.29 มากที่สุด 

5. เนื้อหาที่ครูสอนเรียงจากง่ายไปยาก นักเรียน 
   สามารถเข้าใจได้ง่าย 

4.87 
 

0.34 
 

มากที่สุด 

6. เนื้อหาเหมาะสมกับเวลาเรียน 4.70 0.63 มากที่สุด 
รวมด้านเนื้อหา 4.83 0.45 มากที่สุด 

7. กิจกรรมการเรียนการสอนช่วยให้นักเรียน 
   มีความเข้าใจในกระบวนการแก้ปัญหาอย่าง 
   เป็นขั้นตอน 

4.78 
 

0.52 
 

มากที่สุด 

8. นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียน 
    การสอนและท าให้นักเรียนมีเป้าหมาย 
    ในการท างานกลุ่ม 

4.87 
 

0.34 
 

มากที่สุด 

9. กิจกรรมการเรียนการสอนท าให้นักเรียนเข้าใจ 
   เนื้อหามากข้ึน 

4.78 
 

0.52 
 

มากที่สุด 

รวมด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 4.81 0.46 มากที่สุด 
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ตาราง 11 (ต่อ) 
 

ข้อค าถาม x̅ SD ระดับความพึงพอใจ 

10. มีการประเมินผลการเรียนรายบุคคลและ 
     รายกลุ่ม 

4.96 
 

0.21 
 

มากที่สุด 

11. กิจกรรมในขั้นประเมินผลครอบคลุมเนื้อหา 
     สอดคล้องกับสิ่งที่เรียน 

4.87 
 

0.46 
 

มากที่สุด 

12. แบบทดสอบมีความเหมาะสมกับนักเรียน 4.91 0.29 มากที่สุด 
รวมด้านการวัดผลและประเมินผล 4.91 0.33 มากที่สุด 

ภาพรวม 4.85 0.41 มากที่สุด 
 
 จากตาราง 11 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล รวมภาพรวมอยู่ในระดับ

มากที่สุด (x̅ เท่ากับ 4.85 SD เท่ากับ 0.41) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า ด้านการวัดผลและ

ประเมินผลมีค่าเฉลี่ยสูงสุด (x̅ เท่ากับ 4.91 SD เท่ากับ 0.33) รองลงมาคือ ด้านครูผู้สอน (x̅ เท่ากับ 

4.86 SD เท่ากับ 0.39) ด้านเนื้อหา (x̅ เท่ากับ 4.83 SD เท่ากับ 0.45) และด้านกิจกรรมการเรียน 

การสอน (x̅ เท่ากับ 4.81 SD เท่ากับ 0.46) ตามล าดับ เมื่อพิจารณารายข้อพบว่ามีการประเมินผล

การเรียนรายบุคคลและรายกลุ่มมีค่าเฉลี่ยสูงสุด (x̅ เท่ากับ 4.96 SD เท่ากับ 0.21) และเนื้อหา

เหมาะสมกับเวลาเรียนมีค่าเฉลี่ยต่ าสุด (x̅ เท่ากับ 4.70 SD เท่ากับ 0.63) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผล ข้อเสนอแนะ 

 
 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีวัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3 ระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค  
เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล และเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ 
เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
 ประชากรที่ใช้ ในการวิจัยครั้งนี้  ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3 ภาคเรียนที่  2 
ปีการศึกษา 2565 สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสตูล จ านวน 159 โรงเรียน  
17 กลุ่มเครือข่าย มี 179 ห้องเรียน และมีจ านวนนักเรียน 3,285 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มหลาย
ขั้นตอน (Multi-Stage Random Sampling) ดังนี้ ขั้นที่ 1 สุ่มเครือข่าย ด้วยวิธีการสุ่มกลุ่ม โดยการ
จับฉลากกลุ่มเครือข่าย สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสตูล จ านวน 17 เครือข่าย 
ได้แก่ กลุ่มเครือข่ายทุ่งหว้าอันดามัน ขั้นที่ 2 สุ่มโรงเรียน ด้วยวิธีการสุ่มกลุ่ม โดยการจับฉลาก
โรงเรียนในกลุ่มเครือข่ายทุ่งหว้าอันดามัน จ านวน 10 โรงเรียน ได้โรงเรียนบ้านขอนคลาน ได้แก่ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 23 คน 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ 
เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน จ านวน 4 แผน รวม 8 ชั่วโมง 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน เป็น
แบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เพ่ือใช้ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ก่อนการทดลอง
และหลังการทดลองเป็นแบบทดสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ จ านวน 15 ข้อ แบบทดสอบ 
วัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เพ่ือใช้ทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ ก่อนการทดลองและหลังการทดลองเป็นแบบทดสอบอัตนัย จ านวน 2 ข้อ และ
แบบสอบถามความพึงพอใจการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค  
เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล จ านวน 12 ข้อ 
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สรุปผล 
 
 จากการวิเคราะห์ข้อมูลปรากฏผลดังนี้ 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หลังการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล สูงกว่าก่อนการจัดการ
เรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 2. ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล สูงกว่า
ก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล อยู่ในระดับมากที่สุด  

 

อภิปรายผล  
 
 จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
และความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค  
เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล อภิปรายผลได้ ดังนี้ 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หลังการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล สูงกว่าก่อนการจัดการ
เรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยเป็นเช่นนี้เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ให้นักเรียนที่มีความสามารถ
แตกต่างกันมาท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม ๆ ละ ประมาณ 4 – 5 คน ประกอบด้วย นักเรียนเก่ง  
ปานกลางและอ่อน โดยก าหนดให้สมาชิกของกลุ่มได้เรียนรู้ในเนื้อหาสาระที่ครูผู้สอนจัดเตรียมไว้
สมาชิกในกลุ่มจะต้องมีการก าหนดเป้าหมายร่วมกัน มีกระบวนการเรียนรู้ที่พ่ึงพากันและเกื้อกูลกัน  
มีการปรึกษาหารือและมีการปฏิสัมพันธ์กันอย่างใกล้ชิด ทุกคนในกลุ่มมีบทบาทหน้าที่ที่ต้อง
รับผิดชอบ สามารถตรวจสอบได้สมาชิกในกลุ่มต้องใช้ทักษะในการท างานกลุ่ม และการสร้าง
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลในการท างานหรือการเรียนรู้ร่วมกัน มีการวิเคราะห์กระบวนการท างาน
ของกลุ่ม เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพและคุณภาพของการท างานร่วมกัน ซึ่งจะส่งผลดีต่อการเรียนรู้ให้บรรลุ
เป้าหมายได้ ซึ่งเป็นผลท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น และสามารถพัฒนาการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ของครูให้มีประสิทธิภาพมากข้ึน (ทิศนา แขมมณี, 2557: 98-99) นอกจากนี้การใช้
เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล นับว่าเป็นยุทธวิธีการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ ช่วยส่งเสริม
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ความสามารถในการอ่าน การคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหาต่าง ๆ ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจและสามารถตีความ
สิ่งที่โจทย์ถามได้ชัดเจนยิ่งขึ้น เกิดการคิดวิเคราะห์ วางแผนการแก้ปัญหาเพ่ือน าไปสู่การแก้โจทย์
ปัญหาได้ส าเร็จ ส่งผลให้ผู้ เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น และยังพัฒนาทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียนอีกด้วย โดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี 
ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ในขั้นที่ 1 ขั้นน าเสนอบทเรียนด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
ขั้นที่ 2 ขั้นการท างานเป็นกลุ่มด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล และขั้นที่ 3 ขั้นการทดสอบย่อย ส่งผล
ให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ด้านเข้าใจ การน าไปใช้ และการวิเคราะห์หลังการจัดการ
เรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงผลการวิจัยสอดคล้องกับ
งานวิจัยของสุริยัน เขตบรรจง (2558: 63-69) ได้ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง การบวก ลบ เศษส่วน โดยใช้การเรียนแบบร่วมมือเทคนิค STAD 
ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง  
การบวก ลบ เศษส่วน โดยใช้การเรียนแบบร่วมมือเทคนิค SIAD หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  และสอดคล้องกับงานวิจัยของคุณกิตต์ สุดแป้น (2564: 66-71) ได้
ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค KWDL เรื่องโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร
ระคนของเศษส่วนและจ านวนคละ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ผลการวิจัยพบว่านักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก 
ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจ านวนคละ ด้วยเทคนิค KWDL มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 2. ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล สูงกว่า
ก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิจัยเป็นเช่นนี้เนื่องจากนักเรียน
ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี  ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล เป็น 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ให้นักเรียนที่มีความสามารถแตกต่างกันมาท างานร่วมกันเป็น 
กลุ่ม ๆ ละ ประมาณ 4 – 5 คน ประกอบด้วย นักเรียนเก่ง ปานกลางและอ่อน สมาชิกกลุ่มจะต้องมี
การก าหนดเป้าหมายร่วมกัน ช่วยเหลือซึ่งกันและกันในการแก้โจทย์ปัญหาตามขั้นตอนเทคนิค  
เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล โดยเริ่มจากขั้นที่ 1 K : (What we know) ท าความเข้าใจโจทย์ก่อนว่าสิ่งที่โจทย์
บอกให้ทราบหรือสิ่งที่รู้เกี่ยวกับโจทย์ปัญหา มีอะไรบ้าง ขั้นที่ 2 W : (What we want to know) 
โจทย์ต้องการทราบหรือให้หาสิ่งใด จากนั้นขั้นที่ 3 D : (What we do) วางแผนแก้โจทย์ปัญหาแล้ว
น าไปสู่การด าเนินการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ และขั้นที่ 4 L : (What we Learned) สรุปค าตอบ
จากการแก้โจทย์ปัญหา ซึ่งสอดคล้องกับสุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า (2551: 170-175) ที่กล่าวไว้
ว่าการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี จะช่วยให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติร่วมกันช่วยเหลือ
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แลกเปลี่ยนเรียนรู้ในการแก้ปัญหา โดยการน าประสบการณ์ที่ได้รับมาหลอมรวมกันเป็นองค์ความรู้
ของตนเองให้ความส าคัญของการรับผิดชอบรายบุคคลและรายกลุ่ม  และสอดคล้องกับวัชรา  
เล่าเรียนดี (2554: 131) กล่าวว่าเทคนิค เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล เป็นเทคนิคที่ช่วยฝึกทักษะ 
การอ่าน การเขียน และการคิด วิเคราะห์ สรุปความ จึงส่งผลให้ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค  
เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงผลการวิจัยสอดคล้องกับงานวิจัยของ อาพันธ์ชนิต เจนจิต (2558: 232-233) ทีไ่ด้
ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และเจตคติ
ต่อการเรียนคณิตศาสตร์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 นครหลวงเวียงจันทน์ ประเทศสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว ผลการวิจัยพบว่า
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD มีความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์เรื่องระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรและระบบอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวสูงกว่า
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 05 และสอดคล้องกับ
งานวิจัยของเบญจลักษณ์ ภูสามารถ (2563: 65-72) ได้ศึกษาการพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้เทคนิค KWDL ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า 
นักเรียนมีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิค KWDL เรื่องโจทย์
ปัญหาทศนิยม ก่อนเรียนหลังเรียนมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 3. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล อยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ เท่ากับ 4.85)  
เมื่อพิจารณารายด้านพบว่านักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค  
เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล อยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้าน ผลวิจัยเป็นเช่นนี้ 
เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล เป็น
วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกันปรึกษาหารือกัน ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
โดยนักเรียนที่เรียนเก่งจะต้องช่วยเหลือนักเรียนที่อ่อนกว่าส่งผลให้นักเรียนที่อ่อนเกิดการพัฒนา และ
นักเรียนที่เก่งมีความเข้าใจบทเรียนได้ลึกซึ้งยิ่งขึ้นจากการอธิบายให้เพ่ือนฟัง ฝึกให้นักเรียนคิด
แก้ปัญหาอย่างเป็นเหตุเป็นผลเกิดการเชื่อมโยงความรู้ และยังฝึกให้นักเรียนรู้จักปฏิบัติตนตาม
กฎระเบียบของกลุ่ม รับผิดชอบในหน้าที่ของตนเองและกลุ่ม มีการปรับปรุงพัฒนาตนเองให้ดีขึ้นเพ่ือ
ต้องการการยอมรับจากกลุ่ม ช่วยเหลือซึ่งกันและกันจนน าไปสู่ความส าเร็จของกลุ่มโดยนักเรียน 
ทุกคนในกลุ่มจะค านึงถึงความส าเร็จของกลุ่มเป็นส าคัญ ซึ่งกระบวนการเหล่านี้ส่งผลให้นักเรียนมี
ความพึงพอใจต่อด้านการวัดผลและประเมินผลมีค่าเฉลี่ยสูงสุด กิจกรรมในขั้นประเมินผลครอบคลุม
เนื้อหาสอดคล้องกับสิ่งที่เรียน แบบทดสอบมีความเหมาะสมกับนักเรียน มีการประเมินผลการเรียน
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รายบุคคลและรายกลุ่ม รองลงมาคือ ด้านครูผู้สอน ครูชี้แจงกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอลให้นักเรียนเข้าใจอย่างชัดเจน ให้ค าปรึกษา แนะน า 
ดูแลนักเรียนในการเรียนรู้อย่างทั่วถึง ใช้สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้เหมาะสมกับเนื้อหาที่เรียน  
ด้านเนื้อหา เนื้อหาที่ครูสอนเรียงจากง่ายไปยาก นักเรียนสามารถเข้าใจได้ง่าย เหมาะสมกับเวลาเรียน 
น่าสนใจและสามารถน าไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวันได้ และด้านกิจกรรม
การเรียนการสอน กิจกรรมการเรียนการสอนช่วยให้นักเรียนมีความเข้าใจในกระบวนการแก้ปัญหา
อย่างเป็นขั้นตอน เข้าใจเนื้อหามากขึ้น นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนและท าให้
นักเรียนมีเป้าหมายในการท างานกลุ่ม ซึ่งสอดคล้องกับกฎแห่งผลที่พึงพอใจ ในทฤษฎีการเชื่อมโยง
ของ Thorndike (ทิศนา แขมมณี, 2557: 51) ที่กล่าวไว้ว่าเมื่อบุคคลได้รับผลที่พึงพอใจย่อมอยากจะ
เรียนรู้ต่อไป แต่ถ้าได้รับผลที่ไม่พึงพอใจ จะไม่อยากเรียนรู้ ดังนั้น การได้รับผลที่พึงพอใจจึงเป็นปัจจัย
ที่ส าคัญในการเรียนรู้และเป็นการเพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนให้แก่นักเรียน นอกจากนั้น การจัด 
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ยังมีการเสริมแรงโดย
การให้รางวัลแก่กลุ่มที่ได้คะแนนผ่านเกณฑ์ ซึ่งทุกกลุ่มมีโอกาสเท่ากัน จึงท าให้นักเรียนชอบการเรียน
คณิตศาสตร์มากขึ้น สอดคล้องกับแนวคิดของ Skinner (ทิศนา แขมมณี, 2557: 52) ที่กล่าวไว้ว่า 
การกระท าใด ๆ ถ้าได้รับการเสริมแรง จะมีแนวโน้มที่จะเกิดขึ้นอีก ส่วนการกระท าที่ไม่มีการเสริมแรง 
แนวโน้มที่ความถี่ของการกระท านั้นจะลดลงและหายไปในที่สุด การเสริมแรงที่แปรเปลี่ยนท าให้  
การตอบสนองคงทนกว่าการเสริมแรงที่ตายตัว การให้แรงเสริมหรือให้รางวัล สามารถช่วยปรับหรื อ
ปลูกฝังนิสัยที่ต้องการได้ จึงส่งผลให้นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี 
ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุดซึ่งผลการวิจัยสอดคล้องกับ
งานวิจัยของสุริยัน เขตบรรจง (2558: 63-69) ได้ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง การบวก ลบ เศษส่วนโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือเทคนิค STAD 
ผลการวิจัยพบว่า ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง 
การบวก ลบ เศษส่วน โดยใช้การเรียนแบบร่วมมือเทคนิค STAD โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
และสอดคล้องกับงานวิจัยของคุณกิตต์ สุดแป้น (2564: 66-71) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค KWDL เรื่องโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจ านวน
คละ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนส่วน
ใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมากขึ้นไป 
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ข้อเสนอแนะ 
 
 จากผลการวิจัยที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะที่เห็นว่าจะเป็นประโยชน์ต่อการจัดการ
เรียนรู้ในครั้งต่อไป จึงน าเสนอข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ และข้อเสนอแนะในการวิจัย
ครั้งต่อไป 
 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
  1.1  การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล
ให้มีประสิทธิภาพและได้ผลดี ครูผู้สอนต้องศึกษาขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ การวัดและ
ประเมินผลอย่างละเอียด ก่อนน ามาใช้จริง 
  1.2  การแก้โจทย์ปัญหาด้วยเทคนิคเค ดับเบิ้ลยู ดี แอล จะต้องใช้ เวลาในการฝึก 
การแก้ปัญหาค่อนข้างมาก โดยเฉพาะการท าใบงานในคาบเรียน ถึงแม้ว่าผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองใช้
แผนการจัดการเรียนรู้กับกลุ่มทดลองใช้เครื่องมือ (try out) อย่างเหมาะสมแล้วแต่เนื่องจากเวลาใน
แต่ละคาบอาจมีจ ากัด ดังนั้นครูจึงจ าเป็นต้องมีการวางแผนการจัดการเรียนรู้เป็นอย่างดี เช่น การท า
ใบงาน เอกสารหรือสื่อประกอบการสอนล่วงหน้า เพ่ือประหยัดเวลาในการเขียนโจทย์ที่ยืดยาว 
นอกจากนี้ครูควรก าหนดเวลาให้เหมาะสมกับโจทย์ปัญหาหรือกิจกรรมต่าง ๆ อย่างพอเหมาะ มิฉะนั้น
จะท าให้กิจกรรมใช้เวลานานเกินไป 
  1.3 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
ในขั้นที่  1 ขั้นน า เสนอบทเรียนด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู  ดี  แอล ครู ควรอธิบายขั้ นตอน 
การแก้โจทย์ปัญหาด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ให้กับนักเรียนเข้าใจอย่างชัดเจนพร้อมยกตัวอย่าง
โจทย์ปัญหา 2-3 ตัวอย่างเพ่ือให้นักเรียนได้เข้าใจมากยิ่งขึ้น และในขั้นที่ 2 ขั้นการท างานเป็นกลุ่ม
ด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ครูควรสังเกต เอาใจใส่ สังเกตพฤติกรรมนักเรียนตลอดเวลา เพราะ
เนื่องจากนักเรียนมีความแตกต่างกัน ในการท ากิจกรรมเด็กอ่อนจะถูกละเลยจากสมาชิกในกลุ่ม ครู
ต้องคอยกระตุ้นให้นักเรียนภายในกลุ่มร่วมมือและช่วยเหลือกันเรียนรู้ เพ่ือความส าเร็จของกลุ่มเป็น
ส าคัญ 
 
 2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
  2.1  ควรศึกษากิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค 
เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ในเนื้อหาอ่ืน เช่น การวัดความยาว น้ าหนัก ปริมาตรและความจุ ฯลฯ 
  2.2  ควรน ากิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค  
เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ไปทดลองใช้กับกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ระดับชั้นอ่ืน ๆ  
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  2.3   ควรท าวิจัยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค  
เค ดับเบิ้ลยู ดี แอลที่ส่งผลต่อตัวแปรอ่ืน ๆ เช่น ความสามารถในการให้เหตุผล ความคงทนใน 
การเรียนรู้ แรงจูงใจในการเรียน ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เป็นต้น 
  2.4 ควรใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี  ร่วมกับเทคนิคอ่ืน เช่น 
เทคนิคการแก้โจทย์ปัญหาของโพลยา เทคนิคบาร์โมเดล เป็นต้น 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือ 
 

1.  อาจารย์ ดร. มนตรี เด่นดวง  ต าแหน่ง อาจารย์ประจ าคณะครุศาสตร์ 
       สถานที่ท างาน มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
       สาขาที่เชี่ยวชาญ ด้านการวัดและประเมินผล 
 
2. นางบุญญา พงศ์พุ่ม  ต าแหน่ง ครูวิทยฐานะช านาญการพิเศษ (คณิตศาสตร์) 
       สถานที่ท างาน โรงเรียนบ้านควนดินแดง จังหวัดพัทลุง   
       สาขาที่เชี่ยวชาญ ด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์ 
 
3. นางนิตยา จิ้วจวบ   ต าแหน่ง ครูวิทยฐานะช านาญการพิเศษ (คณิตศาสตร์) 
       สถานที่ท างาน โรงเรียนบ้านหัวควน จังหวัดสตูล   
       สาขาที่เชี่ยวชาญ ด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์     ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 14 การบวก ลบ คูณ หารระคน   จ านวน 8 ชั่วโมง 
เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 1   จ านวน 2 ชั่วโมง 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการ
ของจ านวน ผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 
  
2. ตัวช้ีวัด 
 ค 1.1 ป.3/9 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา 2 ขั้นตอนของจ านวนนับไม่เกิน 100,000 
และ 0 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
 โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 
4. สาระส าคัญ  
 การแก้โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนเป็นการหาค าตอบของปัญหาหรือสถานการณ์
ที่ก าหนดให้อย่างเป็นขั้นตอน ตั้งแต่การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา การวางแผนแก้ปัญหา การแก้ปัญหา
ตามวิธีการที่วางไว้ และสรุปค าตอบ ท าให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์และกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ ด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล  
 
5. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 5.1 ด้านความรู้ทางคณิตศาสตร์: นักเรียนสามารถวิเคราะห์โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคนได้ (K) 
 5.2 ด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ : นักเรียนสามารถแสดงวิธีหาค าตอบของ
โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนได้ (P) 
 5.3 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์: นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้และรับผิดชอบงานที่
ได้รับมอบหมาย (A) 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 
 ขั้นที่  1 ขั้นน าเสนอบทเรียนด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล  
 1. ครูทบทวนเกี่ยวกับการหาค าตอบของประโยคสัญลักษณ์การบวก ลบ คูณ หารระคน 
ตามที่เคยเรียนมาแล้ว โดยน าแถบประโยคสัญลักษณ์มาติดที่กระดานแล้วถามนักเรียนมีวิธีการหา
ค าตอบได้อย่างไร 
 
 
 2. ครูให้นักเรียนทบทวนขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล โดยถาม
ค าถามดังนี ้
  ขั้นที่ 1 ขั้น K หมายถึงอะไร (เรารู้อะไร หรือโจทย์ก าหนดอะไร) 
  ขั้นที่ 2 ขั้น W หมายถึงอะไร (เราต้องการทราบอะไรหรือโจทย์ถามอะไร) 
  ขั้นที่ 3 ขั้น D หมายถึงอะไร (เราใช้วิธีใดในการหาค าตอบ หาอย่างไรและด าเนินการแก้
โจทย์ปัญหา) 
  ขั้นที่ 4 ขั้น L หมายถึงอะไร (เราสรุปค าตอบที่ได้อย่างไร)  
 3. ครูน าแถบโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน มาติดบนกระดาน เพ่ือใช้ยกตัวอย่าง
การเรียนรู้ด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล เช่น 
 
 
 
      ให้นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหาพร้อมกัน จากนั้นครูถามค าถามนักเรียน ดังนี้ 
  ขั้น K โจทย์ก าหนดอะไร (มาลีซื้อโดนัตมามอบให้โรงเรียน 86 กล่อง แต่ละกล่องมีโดนัต 
12 ชิ้น ครูแจกโดนัตให้นักเรียนคนละ 2 ชิ้น) 
  ขั้น W โจทย์ถามอะไร (จะแจกโดนัตให้นักเรียนได้กี่คน) 
  ขั้น D ในขั้นแสดงวิธีหาค าตอบมีกี่ข้ันตอน (2 ขั้นตอน) 
  ขั้น D ใช้วิธีใดในการหาค าตอบ (ขั้นที่ 1 น าจ านวนกล่องโดนัตคูณกับจ านวนโดนัตใน
กล่อง ขั้นที่ 2 น าจ านวนโดนัตที่จะแจกนักเรียนไปหารจ านวนโดนัตทั้งหมด) ครูสุ่มหยิบไม้ไอศกรีม
เรียกเลขทีน่ักเรียนออกมาเขียนประโยคสัญลักษณ์ ((86 × 12) ÷ 2 = ) 
  ขั้น L ค าตอบเป็นเท่าไร (จะแจกโดนัตให้นักเรียนได้ 516 คน) 
 4. ครูด าเนินกิจกรรมในข้อ 3 อีก 2 ครั้ง โดยครูสุ่มหยิบไม้ไอศกรีมเรียกเลขที่นักเรียนใน 
การตอบค าถาม 

มาลีซื้อโดนัตมามอบให้โรงเรียน 86 กล่อง แต่ละกล่องมีโดนัต 12 ชิ้น 

ครูแจกโดนัตให้นักเรียนคนละ 2 ชิ้น จะแจกโดนัตให้นักเรียนได้ก่ีคน 

90 ÷ 9 x 234 =  1,360 + (2,345 – 890) =  
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ขั้นที่  2 ขั้นการท างานเป็นกลุ่มด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล  
 1. นักเรียนจัดกลุ่มเดิม พร้อมตั้งชื่อกลุ่มด้วยสีแต่ละสี ร่วมกันเล่นเกมตอบต่อแต้ม ซึ่งมี 
วิธีการเล่นดังนี้ 
  ครูแจกกระดานไวท์บอร์ด และปากกาให้นักเรียนทุกกลุ่ม 
  ครูขอตัวแทนอาสาสมัครออกมาหยิบสลากโจทย์ปัญหาที่อยู่ในกล่อง 1 ใบ 
 
 
 
 
 
 
 
  นักเรียนตัวแทนอ่านปริศนาที่จับได้ให้เพ่ือน ๆ ในห้องฟัง 
  กลุ่มไหนชูกระดานไวท์บอร์ดแสดงค าตอบได้รวดเร็วและถูกต้องที่สุด กลุ่มนั้นจะได้ต่อ
แต้ม 1 แต้ม โดยหยิบกระดาษสีมาต่อกัน 
  กลุ่มไหนต่อแต้มเรียงติดกันครบ 3 แต้ม กลุ่มนั้นเป็นผู้ชนะ 
 
 
 
 
 
 2. ครูแจกใบงานโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน เป็นรายกลุ่ม กลุ่มละ 2 ชุด สมาชิก
ในกลุ่มช่วยกันวิเคราะห์โจทย์ปัญหาและแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาตามขั้นตอนเทคนิค  
เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล พร้อมทั้งตกแต่งให้สวยงาม 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นที่  2 ขั้นการท างานเป็นกลุ่มด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล (ต่อ) 
 3. ครูและนักเรียนช่วยกันเฉลยใบงานโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน พร้อมทั้งตรวจ
ค าตอบว่าถูกต้องตามกระบวนการขั้นตอนของเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล หรือไม ่
 
 
 

ตัวอย่างสลากปริศนา 

น้อยมีเงิน 100 บาท ซื้อสมุด 15 บาท ซื้อหนังสือ 

20 บาท น้อยจะเหลือเงินกี่บาท โจทย์ถามอะไร 

และเขียนประโยสญัลักษณ์ได้อย่างไร 



103 
 

ขั้นที่  3 ขั้นการทดสอบย่อย 
 ครูให้นักเรียนแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ครั้งที่  3 ตาม
ขั้นตอนของเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล เป็นรายบุคคล โดยใช้เวลา 20 นาที เพ่ือตรวจสอบความ
เข้าใจของนักเรียนเกี่ยวกับเนื้อหาที่ได้เรียนมา   
ขั้นที่  4 ขั้นคะแนนพัฒนาการรายบุคคล 
 ครูตรวจแบบทดสอบของนักเรียนแต่ละคนแล้วน าคะแนนของสมาชิกในกลุ่มมารวมกันเพ่ือ
หาคะแนนเฉลี่ยของกลุ่ม 
ขั้นที่  5 ขั้นการรับรองผลงานกลุ่ม 
 ครูประกาศคะแนนของแต่ละกลุ่มให้ทราบพร้อมทั้งให้รางวัลหรือยกย่องชมเชยในรูปแบบ
ต่าง ๆ แก่กลุ่มที่มีคะแนนตามเกณฑ์ท่ีครูก าหนด 
 
7. สื่อการเรียนการสอน 
 7.1 บัตรประโยคสัญลักษณ์การบวก ลบ คูณ หารระคน 
 7.2 แถบโจทย์ปัญหา 
 7.3 ไม้ไอศกรีม 
 7.4 สื่อเกมตอบต่อแต้ม  
 7.5 ใบงานโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 7.6 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ครั้งที่ 3 
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8. การวัดและประเมินผล 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ที่ต้องการวัดผล 
และประเมินผล 

การวัดผล เกณฑ์ 

ด้านความรู้ทางด้าน
คณิตศาสตร ์
นักเรียนสามารถวิเคราะห์
โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคนได้ 
 

วิธีวัดผล : 
- ตรวจใบงาน (รายกลุ่ม) 
- ตรวจแบบทดสอบ   
  (รายบุคคล)   
เครื่องมือวัดผล : 
- ใบงาน (รายกลุ่ม) 
- แบบทดสอบ (รายบุคคล) 
- แบบบันทึกคะแนน 

เกณฑ์การให้คะแนน : 
เกณฑ์การวัดและประเมิน
ความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
เกณฑ์การผ่าน : 
นักเรียนตอบค าถามได้ถูกต้อง  
ตั้งแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไป ถือว่า 
ผ่าน 

ด้านทักษะและกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ 
นักเรียนสามารถแสดงวิธีหา
ค าตอบของโจทย์ปัญหา 
การบวก ลบ คูณ หารระคน
ได้ 

 วิธีวัดผล : 
- ตรวจใบงาน (รายกลุ่ม) 
- ตรวจแบบทดสอบ   
  (รายบุคคล)   
เครื่องมือวัดผล : 
- ใบงาน (รายกลุ่ม) 
- แบบทดสอบ (รายบุคคล) 
- แบบบันทึกคะแนน   

เกณฑ์การให้คะแนน : 
เกณฑ์การวัดและประเมิน
ความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
เกณฑ์การผ่าน : 
นักเรียนแสดงวิธีหาค าตอบได้
ถูกต้อง ตั้งแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไป 
ถือว่า ผ่าน 

ด้านคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 
นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้และรับผิดชอบงาน
ที่ได้รับมอบหมาย 

วิธีวัดผล : 
สังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในการร่วมกิจกรรม
และรับผิดชอบงานที่ได้รับ
มอบหมาย  
เครื่องมือวัดผล : 
แบบสังเกตพฤติกรรม 
การเรียนรู้ 

เกณฑ์การให้คะแนน : 
อยู่ในแบบสังเกตพฤติกรรม 
การเรียนรู้ มี 3 ระดับ ได้แก่ 
1 ต้องปรับปรุง 2 พอใช้ 3 ดี 
เกณฑ์การผ่าน : 
ถ้านักเรียนแต่ละคนได้รับ 
การประเมินตั้งแต่ระดับพฤติกรรม 
2 (พอใช้) ขึ้นไป ถือว่า  ผ่าน 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ผลการจัดการเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหา / อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

           ลงชื่อ…………………….………………ผูส้อน 
                (นางสาวมนสิชา  ช านาญเวช) 
   วันที่ .......... เดือน .............................. พ.ศ. ..............  
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

ค าชี้แจง :  ให้ผู้สังเกตพิจารณาพฤติกรรมผู้เรียนแต่ละคน และเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับ
 คะแนน 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
ระดับพฤติกรรม 

 

 

 

 

 
 

 

เกณฑ์การประเมิน 
1 2 3 

1       1 (ควรปรับปรุง) ไม่เข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้และ 
ไมร่ับผิดชอบงานที่ได้รับ
มอบหมาย 
 
2 (พอใช้) เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้และรับผิดชอบงาน
ที่ได้รับมอบหมายเป็นบางครั้ง 
 
3 (ดี) เข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้และรับผิดชอบงาน
ที่ได้รับมอบหมายเป็นประจ า 

2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
14       
15       
16       
17       
18       
19       
20       
21       
22       
23       

 
ลงชื่อ..................................................... 

(นางสาวมนสิชา  ช านาญเวช) 
           ผู้สังเกต  
เกณฑ์การประเมิน 

นักเรียนจะต้องได้รับการประเมินพฤติกรรมตั้งแต่ระดับ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ถือว่า ผ่าน 
 
 
 



107 
 

แบบบันทึกคะแนนใบงาน เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน (รายกลุ่ม) 
 

กลุ่มที่ ชื่อ-สกุล คะแนนใบงานของกลุ่ม 

1   
 
 
 
 

2   
 
 
 
 

3   
 
 
 
 

4   
 
 
 
 

5   
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แบบบันทึกคะแนนวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ครั้งที่ 3 
เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

 

กลุ่มที่ ชื่อ-สกุล 
คะแนน 

แบบทดสอบ 

สรุปผล 
การประเมิน 

คะแนนเฉลี่ย 
ของกลุ่ม 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
1      

    
    
    
    

2      
    
    
    
    

3      
    
    
    
    

4      
    
    
    
    

5      
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เกณฑ์การวัดและประเมินความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน น้ าหนัก 

คะแนน 
คะแนน 

เต็ม 3 2 1 

ระบุสิ่งที่โจทย์
ก าหนดให้ 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ก าหนดให้ได้
ถูกต้องร้อยละ 

80 ขึ้นไป 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ก าหนดให้ได้
ถูกต้องเพียง 

ร้อยละ 50-80 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ก าหนดให้ได้
ถูกต้องน้อยกว่า

ร้อยละ 50 

1 3 

ระบุสิ่งที่โจทย์
ต้องการทราบ 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ต้องการทราบได้
ถูกต้องร้อยละ 

80 ขึ้นไป 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ต้องการทราบได้
ถูกต้องเพียง 

ร้อยละ 50-80 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ต้องการทราบได้
ถูกต้องน้อยกว่า

ร้อยละ 50 

1 3 

กระบวนการ
แก้ปัญหา 

นักเรียนเขียน
วิธีการหา

ค าตอบ ประโยค
สัญลักษณ ์และ
แสดงวิธีการ
แก้ปัญหาได้

ถูกต้องร้อยละ 
80 ขึ้นไป 

นักเรียนเขียน
วิธีการหา

ค าตอบ ประโยค
สัญลักษณ ์และ
แสดงวิธีการ
แก้ปัญหาได้
ถูกต้องเพียง 

ร้อยละ 50-80 

นักเรียนเขียน
วิธีการหา

ค าตอบ ประโยค
สัญลักษณ ์และ
แสดงวิธีการ
แก้ปัญหาได้

ถูกต้องน้อยกว่า
ร้อยละ 50 

2 6 

การสรุปค าตอบ 

นักเรียนสรุป
ค าตอบได้

ถูกต้องร้อยละ 
80 ขึ้นไป 

นักเรียนสรุป
ค าตอบได้ 

ถูกต้องเพียง 
ร้อยละ 50-80 

นักเรียนสรุป
ค าตอบได้

ถูกต้องน้อยกว่า
ร้อยละ 50 

1 3 

รวม 5 15 
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ใบงานวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน (ค 1.1 ป.3/9) 

 
กลุ่มที่ ………………  คะแนนที่ได้ ……………… คะแนน 

 

ค าชี้แจง  :  ให้นักเรียนในกลุ่มช่วยกันวิเคราะห์โจทย์ปัญหาและแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา
      ตามข้ันตอนเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล พร้อมทั้งตกแต่งให้สวยงาม 
 

1. จิ๋วซื้อสมุด 15 เล่ม เล่มละ 22 บาท เหลือเงิน 870 บาท เดิมจิ๋วมีเงินก่ีบาท  
 

ขั้น K สิ่งท่ีโจทย์ก าหนด 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น W สิ่งท่ีโจทย์ต้องการทราบ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น D วิธีการหาค าตอบ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น D ประโยคสัญลักษณ์ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น L การสรุปค าตอบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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2. กานดามีมังคุด 154 ผล จัดใส่ตะกร้า ตะกร้าละ 7 ผล แล้วน าไปขายตะกร้าละ 75 บาท ถ้ากานดา

ขายมังคุดหมดกานดาจะได้เงินทั้งหมดเท่าไร 
 

ขั้น K สิ่งท่ีโจทย์ก าหนด 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น W สิ่งท่ีโจทย์ต้องการทราบ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น D วิธีการหาค าตอบ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น D ประโยคสัญลักษณ์ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น L การสรุปค าตอบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

สมาชิกในกลุ่มที่ ………………… 
 1. …………………………………………………………………………… เลขที่ ………………… 

 2. ……………………………………………………………………………  เลขที่ ………………… 

 3. ……………………………………………………………………………  เลขที่ ………………… 

 4. ……………………………………………………………………………  เลขที่ ………………… 

 5. ……………………………………………………………………………  เลขที่ ………………… 
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แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์คร้ังที่ 3 

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์           ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 1  จ านวน 2 ข้อ       เวลา 20 นาที 

------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
ค าชี้แจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีท าโจทย์ปัญหาลงในกระดาษค าตอบ 
 

1. ชาวสวนเก็บส้มได้ 2,556 ผล ขายไป 270 ผล ที่เหลือน าไปจัดใส่ถุงตาข่าย ถุงละ 9 ผล ชาวสวนจะ

จัดใส่ถุงตาข่ายได้กี่ถุง  
 

ขั้น K สิ่งท่ีโจทย์ก าหนด 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น W สิ่งท่ีโจทย์ต้องการทราบ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น D วิธีการหาค าตอบ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น D ประโยคสัญลักษณ์ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น L การสรุปค าตอบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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2. มีนาซื้อผ้ามา 24 เมตร ราคาเมตรละ 55 บาท ซื้อกระดุม 350 บาท มีนาจ่ายเงินทั้งหมดก่ีบาท 
 

ขั้น K สิ่งท่ีโจทย์ก าหนด 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น W สิ่งท่ีโจทย์ต้องการทราบ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น D วิธีการหาค าตอบ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น D ประโยคสัญลักษณ์ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น L การสรุปค าตอบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์     ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 14 การบวก ลบ คูณ หารระคน   จ านวน 8 ชั่วโมง 
เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 2   จ านวน 2 ชั่วโมง 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการ
ของจ านวน ผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 
  
2. ตัวช้ีวัด 
 ค 1.1 ป.3/9 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา 2 ขั้นตอนของจ านวนนับไม่เกิน 100,000 
และ 0 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
 โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 
4. สาระส าคัญ  
 การแก้โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนเป็นการหาค าตอบของปัญหาหรือสถานการณ์
ที่ก าหนดให้อย่างเป็นขั้นตอน ตั้งแต่การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา การวางแผนแก้ปัญหา การแก้ปัญหา
ตามวิธีการที่วางไว้ และสรุปค าตอบ ท าให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์และกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ ด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
 
5. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 5.1 ด้านความรู้ทางคณิตศาสตร์: นักเรียนสามารถวิเคราะห์โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคนได้ (K) 
 5.2 ด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์: นักเรียนสามารถแสดงวิธีหาค าตอบของ
โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนได้ (P) 
 5.3 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์: นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้และรับผิดชอบงานที่
ได้รับมอบหมาย (A) 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้  
ชั่วโมงที่ 1 
 ขั้นที่  1 ขั้นน าเสนอบทเรียนด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล  
 1. ให้นักเรียนทบทวนความรู้เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน โดยครูก าหนด
โจทย์ปัญหาแล้วให้นักเรียนในชั้นแข่งขันกันหาค าตอบ ครูถามค าถาม ดังนี้ 
  ขั้น K โจทย์ก าหนดอะไร  
  ขั้น W โจทย์ถามอะไร  
  ขั้น D ใช้วิธีใดในการหาค าตอบและเขียนประโยคสัญลักษณ์  
  ขั้น L สรุปค าตอบ 
 ครูและนักเรียนร่วมกันตรวจสอบค าตอบ  
 
 
 
 2. จากกิจกรรมข้อ 1 ครูถามนักเรียนเพิ่มเติมว่า ถ้าจะแสดงขั้นตอนวิธีท า จะท าอย่างไร 
(ครูสุ่มหยิบไม้ไอศกรีมเรียกเลขที่นักเรียน 6 คน ช่วยกันแสดงวิธีท าบนกระดาน) 
  มีคุกก้ีจ านวน     1,650  ชิ้น 
  คุกกี้แตกไป         35  ชิ้น 
       เหลือคุกกี้     1,615  ชิ้น 
       ต้องการจัดใส่โหลเท่า ๆ กัน จ านวน                5      ใบ 
       จะจัดคุกกี้ใส่โหลได้โหลละ     1,615 ÷ 5  =  323   ชิ้น 
  ตอบ   จะจัดคุกกี้ใส่โหลได้โหลละ ๓๒๓ ชิ้น 
      ครูและนักเรียนร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 
 3. ครูด าเนินกิจกรรมในข้อ 2 อีก 1 ครั้ง โดยครูสุ่มหยิบไม้ไอศกรีมเรียกเลขที่นักเรียน 
ในการตอบค าถาม 
ขั้นที่  2 ขั้นการท างานเป็นกลุ่มด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล  
  นักเรียนจัดกลุ่มเดิม เพ่ือร่วมกิจกรรม ดังนี้ 
  ครูแจกแถบโจทย์ปัญหาให้นักเรียนกลุ่มละ 1 แถบ 
  ครูแจกกระดาษชาร์ทกลุ่มละ 1 แผ่น 
  ให้นักเรียนช่วยกันเขียน ขั้น K สิ่งที่โจทย์ก าหนด ขั้น W สิ่งที่โจทย์ถาม ขั้น D วิธีใดในการ
หาค าตอบ ประโยคสัญลักษณ์และด าเนินการแก้โจทย์ปัญหา ขั้น L สรุปค าตอบ ลงในกระดาษ พร้อม
ทั้งตกแต่งให้สวยงาม 

ซื้อคุกก้ีมาจ านวน 1,650 ชิ้น ต้องการจัดใส่โหล 5 ใบ เท่า ๆ กัน เมื่อจัดใส่โหล 

ปรากฏว่าคุกกี้แตก 35 ชิ้น จึงคัดออก จะจัดคุกก้ีใส่โหลได้โหลละเท่าไร 

- 
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ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นที่  2 ขั้นการท างานเป็นกลุ่มด้วยเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล (ต่อ) 
  ให้ผู้แทนกลุ่มออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน 
  ครูและนักเรียนร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 
ขั้นที่  3 ขั้นการทดสอบย่อย 
 ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ครั้งที่ 4 
ตามขั้นตอนของเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล เป็นรายบุคคล โดยใช้เวลา 20 นาที เพื่อตรวจสอบความ
เข้าใจของนักเรียนเกี่ยวกับเนื้อหาที่ได้เรียนมา   
ขั้นที่  4 ขั้นคะแนนพัฒนาการรายบุคคล 
 ครูตรวจแบบทดสอบของนักเรียนแต่ละคนแล้วน าคะแนนของสมาชิกในกลุ่มมารวมกันเพ่ือ
หาคะแนนเฉลี่ยของกลุ่ม 
ขั้นที่  5 ขั้นการรับรองผลงานกลุ่ม 
 ครูประกาศคะแนนของแต่ละกลุ่มให้ทราบพร้อมทั้งให้รางวัลหรือยกย่องชมเชยในรูปแบบ
ต่าง ๆ แก่กลุ่มที่มีคะแนนตามเกณฑ์ท่ีครูก าหนด 
 
7. สื่อการเรียนการสอน 
 7.1 แถบโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 7.2 ไม้ไอศกรีม 
 7.3 กระดาษชาร์ท 
 7.4 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ครั้งที่ 4 
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8. การวัดและประเมินผล 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ที่ต้องการวัดผล 
และประเมินผล 

การวัดผล เกณฑ์ 

ด้านความรู้ทางด้าน
คณิตศาสตร ์
นักเรียนสามารถวิเคราะห์
โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคนได้ 
 

วิธีวัดผล : 
- ตรวจใบงาน (รายกลุ่ม) 
- ตรวจแบบทดสอบ   
  (รายบุคคล)   
เครื่องมือวัดผล : 
- ใบงาน (รายกลุ่ม) 
- แบบทดสอบ (รายบุคคล) 
- แบบบันทึกคะแนน 

เกณฑ์การให้คะแนน : 
เกณฑ์การวัดและประเมิน
ความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
เกณฑ์การผ่าน : 
นักเรียนตอบค าถามได้ถูกต้อง  
ตั้งแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไป ถือว่า 
ผ่าน 

ด้านทักษะและกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ 
นักเรียนสามารถแสดงวิธีหา
ค าตอบของโจทย์ปัญหา 
การบวก ลบ คูณ หารระคน
ได้ 

 วิธีวัดผล : 
- ตรวจใบงาน (รายกลุ่ม) 
- ตรวจแบบทดสอบ   
  (รายบุคคล)   
เครื่องมือวัดผล : 
- ใบงาน (รายกลุ่ม) 
- แบบทดสอบ (รายบุคคล) 
- แบบบันทึกคะแนน   

เกณฑ์การให้คะแนน : 
เกณฑ์การวัดและประเมิน
ความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
เกณฑ์การผ่าน : 
นักเรียนแสดงวิธีหาค าตอบได้
ถูกต้อง ตั้งแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไป 
ถือว่า ผ่าน 

ด้านคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 
นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้และรับผิดชอบงาน
ที่ได้รับมอบหมาย 

วิธีวัดผล : 
สังเกตพฤติกรรมของ
นักเรียนในการร่วมกิจกรรม
และรับผิดชอบงานที่ได้รับ
มอบหมาย  
เครื่องมือวัดผล : 
แบบสังเกตพฤติกรรม 
การเรียนรู้ 

เกณฑ์การให้คะแนน : 
อยู่ในแบบสังเกตพฤติกรรม 
การเรียนรู้ มี 3 ระดับ ได้แก่ 
1 ต้องปรับปรุง 2 พอใช้ 3 ดี 
เกณฑ์การผ่าน : 
ถ้านักเรียนแต่ละคนได้รับ 
การประเมินตั้งแต่ระดับพฤติกรรม 
2 (พอใช้) ขึ้นไป ถือว่า  ผ่าน 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ผลการจัดการเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหา / อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

           ลงชื่อ…………………….………………ผูส้อน 
                (นางสาวมนสิชา  ช านาญเวช) 
   วันที่ .......... เดือน .............................. พ.ศ. ..............  
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

ค าชี้แจง :  ให้ผู้สังเกตพิจารณาพฤติกรรมผู้เรียนแต่ละคน และเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับ
 คะแนน 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
ระดับพฤติกรรม 

 

 

 

 

 
 

 

เกณฑ์การประเมิน 
1 2 3 

1       1 (ควรปรับปรุง) ไม่เข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้และ 
ไมร่ับผิดชอบงานที่ได้รับ
มอบหมาย 
 
2 (พอใช้) เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้และรับผิดชอบงาน
ที่ได้รับมอบหมายเป็นบางครั้ง 
 
3 (ดี) เข้าร่วมกิจกรรม 
การเรียนรู้และรับผิดชอบงาน
ที่ได้รับมอบหมายเป็นประจ า 

2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
14       
15       
16       
17       
18       
19       
20       
21       
22       
23       

 
ลงชื่อ..................................................... 

(นางสาวมนสิชา  ช านาญเวช) 
           ผู้สังเกต  
เกณฑ์การประเมิน 

นักเรียนจะต้องได้รับการประเมินพฤติกรรมตั้งแต่ระดับ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ถือว่า ผ่าน 
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แบบบันทึกคะแนนใบงาน เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน (รายกลุ่ม) 
 

กลุ่มที่ ชื่อ-สกุล คะแนนใบงานของกลุ่ม 

1   
 
 
 
 

2   
 
 
 
 

3   
 
 
 
 

4   
 
 
 
 

5   
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แบบบันทึกคะแนนวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ครั้งที่ 4 
เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

 

กลุ่มที่ ชื่อ-สกุล 
คะแนน 

แบบทดสอบ 

สรุปผล 
การประเมิน 

คะแนนเฉลี่ย 
ของกลุ่ม 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
1      

    
    
    
    

2      
    
    
    
    

3      
    
    
    
    

4      
    
    
    
    

5      
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เกณฑ์การวัดและประเมินความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน น้ าหนัก 

คะแนน 
คะแนน 

เต็ม 3 2 1 

ระบุสิ่งที่โจทย์
ก าหนดให้ 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ก าหนดให้ได้
ถูกต้องร้อยละ 

80 ขึ้นไป 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ก าหนดให้ได้
ถูกต้องเพียง 

ร้อยละ 50-80 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ก าหนดให้ได้
ถูกต้องน้อยกว่า

ร้อยละ 50 

1 3 

ระบุสิ่งที่โจทย์
ต้องการทราบ 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ต้องการทราบได้
ถูกต้องร้อยละ 

80 ขึ้นไป 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ต้องการทราบได้
ถูกต้องเพียง 

ร้อยละ 50-80 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ต้องการทราบได้
ถูกต้องน้อยกว่า

ร้อยละ 50 

1 3 

กระบวนการ
แก้ปัญหา 

นักเรียนเขียน
วิธีการหา

ค าตอบ ประโยค
สัญลักษณ ์และ
แสดงวิธีการ
แก้ปัญหาได้

ถูกต้องร้อยละ 
80 ขึ้นไป 

นักเรียนเขียน
วิธีการหา

ค าตอบ ประโยค
สัญลักษณ ์และ
แสดงวิธีการ
แก้ปัญหาได้
ถูกต้องเพียง 

ร้อยละ 50-80 

นักเรียนเขียน
วิธีการหา

ค าตอบ ประโยค
สัญลักษณ ์และ
แสดงวิธีการ
แก้ปัญหาได้

ถูกต้องน้อยกว่า
ร้อยละ 50 

2 6 

การสรุปค าตอบ 

นักเรียนสรุป
ค าตอบได้

ถูกต้องร้อยละ 
80 ขึ้นไป 

นักเรียนสรุป
ค าตอบได้ 

ถูกต้องเพียง 
ร้อยละ 50-80 

นักเรียนสรุป
ค าตอบได้

ถูกต้องน้อยกว่า
ร้อยละ 50 

1 3 

รวม 5 15 
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แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์คร้ังที่ 4 

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์           ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 2  จ านวน 2 ข้อ       เวลา 20 นาที 

------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
ค าชี้แจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีท าโจทย์ปัญหาลงในกระดาษค าตอบ 

 

1. น้ามีเงิน 14,000 บาท ซื้อเครื่องซักผ้าราคา 8,500 บาท น าเงินที่เหลือไปแบ่งให้หลาน 5 คน  

คนละเท่า ๆ กัน หลานจะได้เงินคนละก่ีบาท 
 

ขั้น K สิ่งท่ีโจทย์ก าหนด 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น W สิ่งท่ีโจทย์ต้องการทราบ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น D วิธีการหาค าตอบ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น D ประโยคสัญลักษณ์ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น D แสดงวิธีหาค าตอบ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น L การสรุปค าตอบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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2. จ าปีมีเงิน 15,600 บาท ขายเสื้อผ้าได้อีก 35 ตัว ราคาตัวละ 75 บาท จ าปีมีเงินทั้งหมดเท่าไร 
 

ขั้น K สิ่งท่ีโจทย์ก าหนด 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น W สิ่งท่ีโจทย์ต้องการทราบ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น D วิธีการหาค าตอบ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น D ประโยคสัญลักษณ์ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น D แสดงวิธีหาค าตอบ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขั้น L การสรุปค าตอบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ์
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ์

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์           ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคน   จ านวน 15 ข้อ       เวลา 40 นาที  

------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียวแล้วท าเครื่องหมาย  ลงใน   
   กระดาษค าตอบ 
ตัวช้ีวัด ค 1.1 ป.3/9 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา 2 ขั้นตอนของจ านวนนับไม่เกิน 100,000  
 และ 0 
 

1.  “พ่อค้าขายกล้วยไม้ได้ 12 กระถาง ราคากระถางละ 58 บาท ขายต้นดาวเรืองได้เงิน  950 บาท 
  พ่อค้าขายต้นไม้ได้เงินทั้งหมดกี่บาท” เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ได้ตามข้อใด (ความเข้าใจ) 
   ก. 950 – (12 x 58) =  
   ข. (12 x 58) + 950 =  
   ค. (950 + 58) – 12 =  
   ง. (12 + 58) + 950 =  
 
2.  ผลบวกของ 7,239 กับ 5,327 มากกว่า 6,638 อยู่เท่าใด (ความเข้าใจ) 
   ก. 5,928 
   ข.  5,918 
   ค.  5,883 
   ง.  5,828 
 
3.   (1,125 + 258) - 500 =  จากประโยคสัญลักษณ์สร้างเป็นโจทย์ปัญหาได้ตามข้อใด  
  (ความเข้าใจ) 
   ก. พ่อมีเงิน 1,125 บาท ซื้อปลา 258 บาท ซื้อของใช้ 500 บาท พ่อเหลือเงินกี่บาท 
   ข.  พ่อมีเงิน 1,125 บาท ขายปลาได้เงิน 258 บาท ซื้อของใช้ 500 บาท พ่อเหลือเงินกี่บาท 
   ค.  พ่อมีเงิน 1,125 บาท ขายปลาได้เงิน 258 บาท ขายปุ๋ยได้เงิน 500 บาท พ่อมีเงินกี่บาท 
   ง.  พ่อมีเงิน 1,125 บาท ขายปลาได้เงิน 258 บาท ขายข้าวสารได้เงิน 500 บาท พ่อมีเงิน
    ทั้งหมดก่ีบาท 
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4.  พ่อค้าลงทุนซื้อผลไม้และขนมมาขายเป็นเงิน 2,250 บาท ขายผลไม้ได้เงิน 1,735 บาท  
 ขายขนมได้เงิน 1,590 บาท พ่อค้าจะได้ก าไรเท่าไร (การน าไปใช้) 
   ก. 335  บาท 
   ข. 775 บาท 
   ค. 1,005  บาท 
   ง. 1,075 บาท 
  
5.   ตู้เย็นราคา 5,765 บาท พัดลมราคา 1,200 บาท แม่มีเงินอยู่ 6,500 บาท ถ้าแม่ต้องการซื้อของ 
  ทั้งสองอย่าง แม่ยังขาดเงินอีกเท่าไร (การน าไปใช้) 
   ก.  265  บาท 
   ข.  360  บาท 
   ค.  465  บาท 
   ง.  965  บาท 
 
6. “ร้านค้าแห่งหนึ่งซื้อนมสดมา 25 ลัง เป็นเงิน 3,550 บาท แต่ละลังมีนมสด 24 กล่อง  
  น ามาขายปลีกกล่องละ 8 บาท ถ้าขายหมดร้านค้าจะได้ก าไรกี่บาท” จากสถานการณ์นี้ 
  โจทย์ก าหนดอะไรบ้าง (การวิเคราะห์) 
   ก. ถ้าขายหมดร้านค้าจะได้ก าไรกี่บาท 
   ข.  ร้านค้าแห่งหนึ่งซื้อนมสุดมา 25 ลัง เป็นเงิน 3,550 บาท แต่ละลังมีนมสด 24 กล่อง 
   ค.  แต่ละลังมีนมสด 24 กล่อง น ามาขายปลีกกล่องละ 8 บาท ถ้าขายหมดร้านค้าจะได้ก าไร
    กี่บาท 
   ง.  ร้านค้าแห่งหนึ่งซื้อนมสดมา 25 ลัง เป็นเงิน 3,550 บาท แต่ละลังมีนมสด 24 กล่อง 
    น ามาขายปลีกกล่องละ 8 บาท 
 
7.  สาธิตมีลูกอม 28 เม็ด แบ่งใส่ถุง ถุงละ 8 เม็ด สาธิตจะแบ่งลูกอมได้กี่ถุงและเหลือลูกอมก่ีเม็ด 
 โจทย์ข้อนี้ต้องการทราบเก่ียวกับอะไร (การวิเคราะห์) 
   ก.  สาธิตมีลูกอม 28 เม็ด ถุงละ 8 เม็ด 
   ข.  สาธิตมีลูกอม 28 เม็ด แบ่งใส่ถุง ถุงละ 8 เม็ด 
   ค.  สาธิตจะแบ่งลูกอมได้กี่ถุงและเหลือลูกอมก่ีเม็ด 
   ง.  สาธิตมีลูกอม 28 เม็ด สาธิตจะแบ่งลูกอมได้กี่ถุง 
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ใช้โจทย์ตอบค าถามข้อ 8-10 
 

โรงเรียนมีเก้าอ้ี 450 ตัวน าไปจัดในห้องประชุม 330 ตัว ที่เหลือ 
น าไปจัดในห้องอาหารเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 6 ตัว จะจัดได้กี่กลุ่ม 

 
8.  จากโจทย์ใช้วิธีการใดในการหาค าตอบ (ความเข้าใจ) 
   ก. การคูณ การหาร 
   ข.  การลบ การบวก 
   ค.  การลบ การหาร 
   ง.  การบวก การบวก 
 
9.  จากโจทย์ก าหนดอะไรบ้าง (การวิเคราะห์) 
   ก.  จัดเก้าอ้ีได้กี่กลุ่ม 
   ข.  เก้าอ้ีที่จัดในห้องประชุมมีกี่ตัว 
   ค.  โรงเรียนมีเก้าอ้ี 450 ตัว น าไปจัดในห้องประชุม 330 ตัว 
   ง.  โรงเรียนมีเก้าอ้ี 450 ตัวน าไปจัดในห้องประชุม 330 ตัวที่เหลือน าไปจัดในห้องอาหาร 
    เป็นกลุ่ม กลุ่มละ 6 ตัว 
 
10.  จากโจทย์ต้องการทราบอะไร (การวิเคราะห์) 
   ก.  จัดเก้าอ้ีได้กี่กลุ่ม 
   ข. เก้าอ้ีที่จัดในห้องประชุมมีกี่ตัว 
   ค.  โรงเรียนมีเก้าอ้ี 450 ตัวน าไปจัดในห้องประชุม 330 ตัว  
   ง. โรงเรียนมีเก้าอ้ี 450 ตัวน าไปจัดในห้องประชุม 330 ตัวที่เหลือน าไปจัดในห้องอาหาร 
    เป็นกลุ่ม กลุ่มละ 6 ตัว 
 
11.  จุ๋ยมีข้าวสาร 705 กิโลกรัม ต้องการบรรจุข้าวสารถุงละ 5 กิโลกรัม แล้วขายถุงละ 200 บาท 
  จุ๋ยจะขายข้าวสารได้เงินทั้งหมดก่ีบาท (การน าไปใช้) 
   ก.  18,400   บาท  
   ข.  28,200   บาท 
   ค.  38,480   บาท  
   ง.  58,520   บาท 
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12. ข้อใดคือโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน (ความเข้าใจ) 
   ก. ซื้อดินสอโหลละ 24 บาท ขายไปแท่งละ 3 บาท จะได้ก าไรเท่าใด 
   ข. เอ๋มีเงิน 11,452 บาท แบ่งให้น้อง 10,256 บาท เอ๋จะเหลือเงินก่ีบาท 
   ค.  แป้งมีเงิน 14,520 บาท แก้วมีมากกว่าแป้ง 11,200 บาทแก้วมีเงินก่ีบาท 
   ง.  แดงมีไข่ 4 ตะกร้า ขายไปตะกร้าละ 89 บาท ถ้าแดงขายไข่หมดจะได้เงินกี่บาท  
 
13.  ลุงส ารวยซื้อพันธุ์ลิ้นจี่ 25,350 บาท ซื้อปุ๋ย 7,890 บาท จ่ายค่าจ้างคนงาน 23,500 บาท  
  ลุงส ารวยลงทุนเป็นเงินทั้งหมดเท่าไร (การน าไปใช้) 
   ก.  29,740   บาท  
   ข.  33,240   บาท 
   ค.  56,740   บาท  
   ง.  56,790   บาท 
 
14. เปรมปรีดิ์ออมเงินได้ 88,652 บาท จ่ายค่าเช่าบ้าน 13,652 บาท ที่เหลือน าไปฝากธนาคาร  
  5 เดือน เดือนละเท่า ๆ กัน เปรมปรีดิ์ฝากธนาคารเดือนละเท่าไร (การน าไปใช้)  
   ก. 15,000   บาท                   
   ข. 20,460  บาท 
   ค. 46,890  บาท                    
   ง. 66,560  บาท 
 
15.  นายด าเลี้ยงเป็ดและวัวไว้จ านวนหนึ่ง เขาทราบว่ามีเป็ดและวัวรวมกัน 22 ตัว และมีขารวมกัน 
  56 ขา จงหาว่านายด ามีเป็ดกี่ตัว (การวิเคราะห์) 
   ก.  14  ตัว  
   ข.  16  ตัว 
   ค.  18  ตัว  
   ง.  20  ตัว 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร์ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคน 

 

 1. ข 

 2. ก 

 3. ข 

 4. ง 

 5. ค 

 6. ง 

 7. ค 

 8. ค 

 9. ง 

 10. ก 

 11. ข 

 12. ก 

 13. ค 

 14. ก 

 15. ข 

      
เกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ตอบถูกให้ 1 คะแนน ตอบผิดให้ 0 คะแนน 

 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
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แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์           ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคน  จ านวน 2 ข้อ       เวลา 20 นาที  

------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
ค าชี้แจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีท าโจทย์ปัญหาลงในกระดาษค าตอบ 
 

1. ครูซื้อดินสอ 15 กล่อง ดินสอหนึ่งกล่องบรรจุ 12 แท่ง น าดินสอทั้งหมดไปแจกนักเรียนคนละ 3 

แท่ง ครูจะแจกดินสอนักเรียนได้กี่คน 
 

สิ่งท่ีโจทย์ก าหนด 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

สิ่งท่ีโจทย์ต้องการทราบ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

วิธีการหาค าตอบ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ประโยคสัญลักษณ์ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

แสดงวิธีหาค าตอบ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

การสรุปค าตอบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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2. ชมพู่ต้องการซื้อเสื้อ 3 ตัว ราคาตัวละ 198 บาท แต่ชมพู่มีเงิน 500 บาท ชมพู่ต้องหาเงินมาเพ่ิม

อีกกี่บาท 
 

สิ่งท่ีโจทย์ก าหนด 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

สิ่งท่ีโจทย์ต้องการทราบ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

วิธีการหาค าตอบ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ประโยคสัญลักษณ์ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

แสดงวิธีหาค าตอบ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

การสรุปค าตอบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์           ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคน  จ านวน 2 ข้อ       เวลา 20 นาที  

------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
ค าชี้แจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีท าโจทย์ปัญหาลงในกระดาษค าตอบ 
 

1. ครูซื้อดินสอ 15 กล่อง ดินสอหนึ่งกล่องบรรจุ 12 แท่ง น าดินสอทั้งหมดไปแจกนักเรียนคนละ 3 

แท่ง ครูจะแจกดินสอนักเรียนได้กี่คน 
 

สิ่งท่ีโจทย์ก าหนด 

 ครูซื้อดินสอ 15 กล่อง ดินสอหนึ่งกล่องบรรจุ 12 แท่ง น าดินสอทั้งหมดไปแจกนักเรียนคนละ 

3 แท่ง 

สิ่งท่ีโจทย์ต้องการทราบ 

 ครูจะแจกดินสอนักเรียนได้กี่คน 

วิธีการหาค าตอบ 

 การคูณและการหาร 

ประโยคสัญลักษณ์ 

 (15 x 12) ÷ 3 =   

แสดงวิธีหาค าตอบ 

 ครูซื้อดินสอ     15    กล่อง 

 ดินสอหนึ่งกล่องบรรจุ    12    แท่ง 

 ครจูะมีดินสอทั้งหมด  15 x 12 = 180   แท่ง 

 น าดินสอทั้งหมดไปแจกนักเรียนคนละ  3    แท่ง 

 ครจูะแจกดินสอนักเรียนได้ 180 ÷ 3 = 60    คน 

การสรุปค าตอบ 
 ครูจะแจกดินสอนักเรียนได้ ๖๐ คน 
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2. ชมพู่ต้องการซื้อเสื้อ 3 ตัว ราคาตัวละ 198 บาท แต่ชมพู่มีเงิน 500 บาท ชมพู่ต้องหาเงินมาเพ่ิม

อีกกี่บาท 
 

สิ่งท่ีโจทย์ก าหนด 

 ชมพู่ต้องการซื้อเสื้อ 3 ตัว ราคาตัวละ 198 บาท แต่ชมพู่มีเงิน 500 บาท  

สิ่งท่ีโจทย์ต้องการทราบ 

 ชมพู่ต้องหาเงินมาเพ่ิมอีกกี่บาท 

วิธีการหาค าตอบ 

 การคูณและการลบ 

ประโยคสัญลักษณ์ 

 (3 x 198) - 500 =   

แสดงวิธีหาค าตอบ 

 ชมพู่ต้องการซื้อเสื้อ    3    ตัว 

 ราคาตัวละ     198    บาท 

 ชมพู่จะต้องจ่ายเงิน  3 x 198 = 594   บาท 

 แตช่มพู่มีเงิน     500    บาท 

 ชมพู่ต้องหาเงินมาเพ่ิมอีก  594 - 500 = 94   บาท 

การสรุปค าตอบ 
 ชมพู่ต้องหาเงินมาเพ่ิมอีก ๙๔ บาท 
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เกณฑ์การวัดและประเมินความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน น้ าหนัก 

คะแนน 
คะแนน 

เต็ม 3 2 1 

ระบุสิ่งที่โจทย์
ก าหนดให้ 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ก าหนดให้ได้
ถูกต้องร้อยละ 

80 ขึ้นไป 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ก าหนดให้ได้
ถูกต้องเพียง 

ร้อยละ 50-80 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ก าหนดให้ได้
ถูกต้องน้อยกว่า

ร้อยละ 50 

1 3 

ระบุสิ่งที่โจทย์
ต้องการทราบ 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ต้องการทราบได้
ถูกต้องร้อยละ 

80 ขึ้นไป 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ต้องการทราบได้
ถูกต้องเพียง 

ร้อยละ 50-80 

นักเรียนเขียน 
สิ่งที่โจทย์

ต้องการทราบได้
ถูกต้องน้อยกว่า

ร้อยละ 50 

1 3 

กระบวนการ
แก้ปัญหา 

นักเรียนเขียน
วิธีการหา

ค าตอบ ประโยค
สัญลักษณ ์และ
แสดงวิธีการ
แก้ปัญหาได้

ถูกต้องร้อยละ 
80 ขึ้นไป 

นักเรียนเขียน
วิธีการหา

ค าตอบ ประโยค
สัญลักษณ ์และ
แสดงวิธีการ
แก้ปัญหาได้
ถูกต้องเพียง 

ร้อยละ 50-80 

นักเรียนเขียน
วิธีการหา

ค าตอบ ประโยค
สัญลักษณ ์และ
แสดงวิธีการ
แก้ปัญหาได้

ถูกต้องน้อยกว่า
ร้อยละ 50 

2 6 

การสรุปค าตอบ 

นักเรียนสรุป
ค าตอบได้

ถูกต้องร้อยละ 
80 ขึ้นไป 

นักเรียนสรุป
ค าตอบได้ 

ถูกต้องเพียง 
ร้อยละ 50-80 

นักเรียนสรุป
ค าตอบได้

ถูกต้องน้อยกว่า
ร้อยละ 50 

1 3 

รวม 5 15 

 



 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
แบบสอบถามความพึงพอใจ 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค เอส ท ีเอ ดี  

ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
 

ค าชี้แจง แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ 
 แบบร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ในการตอบค าถาม 
 ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย ลงในระดับความพึงพอใจที่ตรงกับความพึงพอใจของตนเอง
 เพียงช่องเดียวในแต่ละข้อ ซึ่งมี 5 ระดับ ดังนี้ 
 

  5 หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจมากที่สุด  
  4 หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจมาก 
  3 หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจปานกลาง 
  2 หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจน้อย  
  1 หมายถึง นักเรียนมีความพึงพอใจน้อยที่สุด  
 

ข้อที่ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
ด้านครูผู้สอน 

1. ครูชี้แจงกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 
เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล
ให้นักเรียนเข้าใจอย่างชัดเจน 

     

2. ครูให้ค าปรึกษา แนะน า ดูแลนักเรียน 
ในการเรียนรู้อย่างทั่วถึง 

     

3. ครูใช้สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้เหมาะสม 
กับเนื้อหาที่เรียน 

     

ด้านเนื้อหา 
4. เนื้อหาน่าสนใจและสามารถน าไปใช้แก้ปัญหา 

ในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวันได้ 
     

5. เนื้อหาที่ครูสอนเรียงจากง่ายไปยาก นักเรียน
สามารถเข้าใจได้ง่าย 

     

6. เนื้อหาเหมาะสมกับเวลาเรียน      
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ข้อที่ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 

7. กิจกรรมการเรียนการสอนช่วยให้นักเรียนมี 
ความเข้าใจในกระบวนการแก้ปัญหาอย่าง 
เป็นขั้นตอน 

     

8. นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน
และท าให้นักเรียนมีเป้าหมายในการท างานกลุ่ม 

     

9. กิจกรรมการเรียนการสอนท าให้นักเรียนเข้าใจ
เนื้อหามากข้ึน 

     

ด้านการวัดผลและประเมินผล 
10. มีการประเมินผลการเรียนรายบุคคลและรายกลุ่ม      
11. กิจกรรมในขั้นประเมินผลครอบคลุมเนื้อหา  

สอดคล้องกับสิ่งที่เรียน 
     

12. แบบทดสอบมีความเหมาะสมกับนักเรียน      
 

ข้อเสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ช 
การหาคุณภาพเครื่องมือ 
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ตาราง  12 ผลการวิเคราะห์ค่าระดับความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค  
   เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคน  
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

𝐱̅ 𝐒.𝐃. 
ระดับความ
เหมาะสม 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดมี 
   ความครบถ้วนเหมาะสม 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

2. สาระส าคัญแสดงความคิดรวบยอดและ 
   สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    3.1 ครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้   
         ตามท่ีก าหนด 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

    3.2 ระบุพฤติกรรมที่สามารถวัดและ 
         ประเมินได้ 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

4. สาระการเรียนรู้มีความถูกต้อง ชัดเจน 
   เนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรียน 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

5. กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค  
   เอส ที เอ ดี ร่วมกับ เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 
   5.1 ขั้นน าเสนอบทเรียนด้วยเทคนิค  
        เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

   5.2 ขั้นการท างานเป็นกลุ่มด้วยเทคนิค     
        เค ดับเบ้ิลยู ดี แอล 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

   5.3 ขั้นการทดสอบย่อย 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
   5.4 ขัน้คะแนนพัฒนาการรายบุคคล 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
   5.5 ขั้นการรับรองผลงานกลุ่ม 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
6. สื่อการเรียนการสอนมีความน่าสนใจ  
   ถูกต้องตามรูปแบบการสอน 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 
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ตาราง 12 (ต่อ) 

 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

𝐱̅ 𝐒.𝐃. 
ระดับความ
เหมาะสม 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

7. กระบวนการวัดผล ประเมินผล 
   7.1 จุดประสงค์การเรียนรู้ 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 
   7.2 วิธีการวัดผล/ประเมินผล 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 
   7.3 เครื่องมือการวัดผล/ประเมินผล 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 
8. องค์ประกอบของแผนมีความครบถ้วน  
   และมีความสอดคล้อง 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 4.89 0.32 มากที่สุด 
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ตาราง  13 ค่าความเท่ียงตรงโดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
   ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
 

ข้อที่ 
ผลการตรวจสอบของผู้เชี่ยวชาญ 

∑𝐑 IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
2. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
3. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
4. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
5. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
6. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
7. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
8. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
9. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
10. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
11. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
12. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
13. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
14. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
15. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
16. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
17. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
18. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
19. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
20. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
21. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
22. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
23. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
24. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
25. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
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ตาราง  13 (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
ผลการตรวจสอบของผู้เชี่ยวชาญ 

∑𝐑 IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

26. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
27. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
28. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
29. +1 -1 +1 1 0.33 ไมม่ีความสอดคล้อง 
30. +1 -1 +1 1 0.33 ไมม่ีความสอดคล้อง 
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ตาราง  14 ค่าความเที่ยงตรงโดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจ
      จ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ 
      หารระคน 
 

ข้อที่ ค่า p ค่า r แปลผล ข้อสอบข้อที่ 
1* 0.64 0.50 คัดเลือกไว้ 1 
2 0.81 0.17 ตัดทิ้ง  
3 0.94 0.00 ตัดทิ้ง  
4* 0.75 0.50 คัดเลือกไว้ 2 
5* 0.64 0.39 คัดเลือกไว้ 3 
6* 0.56 0.44 คัดเลือกไว้ 4 
7* 0.69 0.50 คัดเลือกไว้ 5 
8 0.72 0.11 ตัดทิ้ง  
9 0.69 0.06 ตัดทิ้ง  

10* 0.64 0.61 คัดเลือกไว้ 6 
11* 0.50 0.56 คัดเลือกไว้ 7 
12* 0.61 0.56 คัดเลือกไว้ 8 
13* 0.67 0.44 คัดเลือกไว้ 9 
14* 0.69 0.50 คัดเลือกไว้ 10 
15 0.72 0.11 ตัดทิ้ง  
16 0.61 0.00 ตัดทิ้ง  
17 0.61 0.11 ตัดทิ้ง  
18 0.69 0.06 ตัดทิ้ง  
19* 0.69 0.39 คัดเลือกไว้ 11 
20* 0.69 0.50 คัดเลือกไว้ 12 
21* 0.64 0.72 คัดเลือกไว้ 13 
22* 0.72 0.56 คัดเลือกไว้ 14 
23 0.64 0.17 ตัดทิ้ง  
24* 0.69 0.50 คัดเลือกไว้ 15 
25 0.28 0.22 ตัดทิ้ง  
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ตาราง  14 (ต่อ) 
 

ข้อที่ ค่า p ค่า r แปลผล ข้อสอบข้อที่ 
26 0.53 0.17 ตัดทิ้ง  
27 0.25 0.17 ตัดทิ้ง  
28 0.69 0.06 ตัดทิ้ง  

 
 * หมายถึง ข้อที่คัดเลือกไว้ ค่าความยาก (p) อยู่ระหว่าง 0.50 – 0.75 และค่าอ านาจจ าแนก
รายข้อ (r) ตั้งแต่ 0.39 ขึ้นไป โดยข้อที่คัดเลือกไว้ 15 ข้อ 
 
ตาราง  15 ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ทัง้ฉบับโดยใช้
    วิธีการของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder - Richardson) จากสูตร KR -20 
 

Reliability Statistics 
KR -20 N of Items 
0.807 28 
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ตาราง  16 ค่าความเท่ียงตรงโดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดความสามารถ 
    ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
 

ข้อที่ 
ผลการตรวจสอบของผู้เชี่ยวชาญ 

∑𝐑 IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
2. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
3. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
4. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
5. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
6. +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 

 

ตาราง  17 ค่าความเที่ยงตรงโดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจ
       จ าแนก (D) ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
    การบวก ลบ คูณ หารระคน 
 

ข้อที่ ค่า p ค่า r แปลผล ข้อสอบข้อที่ 
1 0.88 0.23 ตัดทิ้ง  
2* 0.56 0.47 คัดเลือกไว้ 1 
3 0.66 0.19 ตัดทิ้ง  
4 0.82 0.28 ตัดทิ้ง  
5 0.37 0.38 ตัดทิ้ง  
6* 0.60 0.41 คัดเลือกไว้ 2 

 
 * หมายถึง ข้อที่คัดเลือกไว้ ค่าความยาก (P) อยู่ระหว่าง 0.56 – 0.60 และค่าอ านาจจ าแนก
รายข้อ (D) ตั้งแต่ 0.41 ขึ้นไป โดยข้อที่คัดเลือกไว้ 2 ข้อ 
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ตาราง 18 ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับโดยใช้หาความเชื่อมั่นทั้งฉบับจากสูตรสัมประสิทธิ์
   แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) 
 

Reliability Statistics 
Cronbach's Alpha N of Items 

0.848 6 
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ตาราง  19 ค่าความเท่ียงตรงโดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถามความพึงพอใจ 
 

รายการประเมิน 

ผู้เชี่ยวชาญ 

∑𝐑 IOC แปลผล คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

ด้านครูผู้สอน 
1. ครูชี้แจงกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 
   ร่วมมือเทคนิค เอส ที เอ ดี ร่วมกับ   
   เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอลให้ 
   นักเรียนเข้าใจอย่างชัดเจน 

+1 +1 +1 3 1.00 
มีความ

สอดคล้อง 

2. ครูให้ค าปรึกษา แนะน า ดูแลนักเรียน 
    ในการเรียนรู้อย่างทั่วถึง 

+1 +1 +1 3 1.00 
มีความ

สอดคล้อง 
3. ครูใช้สื่อและอุปกรณ์การเรียนรู้ 
    เหมาะสมกับเนื้อหาที่เรียน 

+1 +1 +1 3 1.00 
มีความ

สอดคล้อง 
ด้านเนื้อหา 
4. เนื้อหาน่าสนใจและสามารถน าไปใช้ 
   แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ใน  
   ชีวิตประจ าวันได้ 

+1 +1 +1 3 1.00 
มีความ

สอดคล้อง 

5. เนื้อหาที่ครูสอนเรียงจากง่ายไปยาก  
   นักเรียนสามารถเข้าใจได้ง่าย 

+1 +1 +1 3 1.00 
มีความ

สอดคล้อง 

6. เนื้อหาเหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 3 1.00 
มีความ

สอดคล้อง 
ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 
7. กิจกรรมการเรียนการสอนช่วยให้   
   นักเรียนมีความเข้าใจในกระบวนการ  
   แก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน 

+1 +1 +1 3 1.00 
มีความ

สอดคล้อง 

8. นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
    การเรียนการสอนและท าให้นักเรียน 
    มีเป้าหมายในการท างานกลุ่ม 

+1 +1 +1 3 1.00 
มีความ

สอดคล้อง 

9. กิจกรรมการเรียนการสอนท าให้ 
   นักเรียนเข้าใจเนื้อหามากขึ้น 

+1 +1 +1 3 1.00 
มีความ

สอดคล้อง 
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รายการประเมิน 

ผู้เชี่ยวชาญ 

∑𝐑 IOC แปลผล คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

ด้านการวัดผลและประเมินผล 
10. มีการประเมินผลการเรียนรายบุคคล 
     และรายกลุม่ 

+1 +1 +1 3 1.00 
มีความ

สอดคล้อง 
11. กิจกรรมในขั้นประเมินผลครอบคลุม 
     เนื้อหาสอดคล้องกับสิ่งที่เรียน 

+1 +1 +1 3 1.00 
มีความ

สอดคล้อง 
12. แบบทดสอบมีความเหมาะสมกับ 
     นักเรียน 

+1 +1 +1 3 1.00 
มีความ

สอดคล้อง 
 
ตาราง 20 ค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจทั้งฉบับโดยใช้หาความเชื่อมั่นทั้งฉบับจาก
   สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) 
 

Reliability Statistics 
Cronbach's Alpha N of Items 

0.824 12 
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