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หัวข้อวิจ ัย กระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศสู่การพัฒนาต้นแบบ Rural Wisdom  
 Park : Satun ที่เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะการท าการเกษตรอัจฉริยะของ 
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การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์ ดังน้ี 1) เพ่ือศึกษาพฤติกรรมสารสนเทศของเกษตรในต าบล    
อุใดเจริญ อ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล ก่อนน าไปสู่การพัฒนาต้นแบบ Rural Wisdom Park : 
Satun ที่เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะการท าการเกษตรอัจฉริยะ 2) เพ่ือพัฒนาต้นแบบ Rural Wisdom 
Park : Satun ที่เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะการท าการเกษตรอัจฉริยะของเกษตรกรในต าบลอุใดเจริญ 
อ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล และ 3) เพ่ือประเมินการจัดการทรัพยากรที่ดินเพ่ือการท าการเกษตร
อัจฉริยะอย่างยั ่งยืนในแหล่งเร ียนรู ้ต้นแบบ Rural wisdom park: Satun ด้วยระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพโดยเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยวิธีการสัมภาษณ์เชิงลึกกับกลุ่มข้อมูล
หลัก 4 กลุ่มได้แก่ 1) เกษตรกร 25 คน 2) ผู้เช่ียวชาญด้านการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ 3) ผู้เช่ียวชาญด้าน
เกษตรและการใช้เทคโนโลยีเกษตร และ 4) เกษตรกรที่น าแนวคิดเกษตรอัจฉริยะไปปรับใช้  จ านวน 
15 คน และใช้การสนทนากลุ ่มกับผู้เชี่ยวชาญทั ้ง 2 กลุ ่ม เพื ่อยืนยันแหล่งเรียนรู ้ต้นแบบเกษตร
อัจฉริยะ  การวิจัยวัตถุประสงค์ที ่ 1 กับ 2 ใช้การวิเคราะห์เนื้อหา ส่วนวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 การ
ประมวลผลระดับความยั่งยืนท าการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ โปรแกรม 
ARCVIEW version 9.3 ชุดค าส่ัง Model Builder ผลการวิจัยมีดังน้ี 

1. พฤติกรรมสารสนเทศของเกษตร ประกอบด้วยกระบวนการ ดังน้ี ภาวะความกดดันจาก
สถานการณ์ปัญหา ความต้องการสารสนเทศ การแสวงหาสารสนเทศ การใช้สารสนเทศ และการ
แบ่งปันและแลกเปล่ียนสารสนเทศ โดยไม่เรียงตามล าดับข้ันตอน การแสวงหาสารสนเทศอาจมีการ
ย้อนกลับเมื่อสารสนเทศไม่ตรงกับความต้องการ หลักการตั้งค าถามและการประเมินสารสนเทศมี
ความส าคัญ และการแบ่งปันและแลกเปล่ียนสารสนเทศมีลักษณะไม่เป็นทางการในชุมชนเกษตรกร  
โดยใช้ส่ือสังคมออนไลน์เป็นเครื่องมือในการแบ่งปันและแลกเปล่ียน 

2. ต ้นแบบแหล่งเรียนรู้ Rural wisdom park: Satun ท ี ่เอื ้อต ่อการพัฒนาทักษะการท า
การเกษตรอัจฉริยะ ประกอบด้วย 8 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) ข้อมูลที่จ าเป็นส าหรับเกษตรอัจฉริยะ
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ประกอบด้วยข้อมูลตามกระบวนการท าการเกษตร 2) ผู้ให้ข้อมูล/ผู้ถ่ายทอด คือผู้ที่มีคุณลักษณะ 9 
ประการ ด ังนี ้ม ีความรู ้เชี ่ยวชาญทางการเกษตร  บริหารจัดการแหล่งเร ียนรู้ ทักษะสื ่อสารดี ใช้
เทคโนโลยีเพ่ิมผลผลิต รู้เก่ียวกับการเกษตรสมัยใหม่ มีผลงานวิชาการ ได้รับรางวัลด้านเกษตร เป็น
เกษตรกรตัวอย่าง และเป็นเจ้าของแหล่งเรียนรู้ เกษตร 3) การออกแบบและการจัดล าดับ จัดตาม
กระบวนการเพาะปลูก 4) กิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้ ประกอบด้วย การอบรมทั้งในสถานที่และ
ออนไลน์ การปรึกษาเกษตรอัจฉริยะ ชมแปลงสาธิต และเสวนาแลกเปล่ียนความรู้ด้านเกษตรอัจฉรยิะ 
5) สื ่อการเร ียนรู้ ม ีความหลากหลายและมีปฏิสัมพันธ์ตอบโต้ได้ น่าสนใจ สีสันสดใส โดดเด่น มี
เอกลักษณ์ เข้าถึงได้ทุกเพศทุกวัย 6) สถานที่ กระท่อมความรู้ และแปลงสาธิต 7) การบริหารจัดการ 
ประกอบด้วย ด้านการวางแผนการจัดการเรียนรู้ และด้านการส่งเสริมการใช้แหล่งเรียนรู้ และ 8) 
เทคโนโลยีเกษตรอัจฉริยะ 4 ระบบ ได้แก่ ระบบจ่ายน ้าทางการเกษตรแบบอัตโนมัติ ระบบการใหปุ้ย๋
อัตโนมัติผ่านมือถือสมาร์ตโฟน ระบบเซ็นเซอร์ตรวจวัดสภาพแวดล้อม และระบบกับดักแมลงแบบ
อัตโนมัติผ่านระบบ Clouds ทุกระบบควบคุมผ่านสมาร์ตโฟน 

3. ประเมินการจัดการทรัพยากรที่ดินเพ่ือการท าการเกษตรอัจฉริยะอย่างย่ังยืน เป็นการ
พัฒนาการเกษตรด้วยเทคโนโลยี โดยไม่สูญเสียความต้องการของคนรุ่นอนาคต และมีความสมดุล
ระหว่างปัจจัยเศรษฐกิจ สังคมและส่ิงแวดล้อม ทั้งในระยะส้ันและระยะยาว ประกอบด้วย 5 ด้าน ดังน้ี 
1) ผลผลิต ต ิดตามผลผลิตที ่ได้ 2) ความเสี ่ยงและความมั ่นคง วิธีการจัดการที ่สมดุลระหว่าง
ส่ิงแวดล้อมและลดความเส่ียงของผลผลิต 3) การป้องกัน การให้ความส าคัญกับการเพ่ิมมาตรการ
อนุรักษ์ 4) ความเป็นไปได้ทางเศรษฐกิจ มีความเหมาะสมกับสภาพพ้ืนที่ส่งผลต่อมูลค่าทางเศรษฐกิจ 
และ 5) การยอมรับของสังคม เป็นที่ยอมรับของสังคมในพ้ืนที่ 
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The study aimed to accomplish the following objectives 1) Investigated 
agricultural information behavior in Udai Charoen Subdistrict, Khuan Kalong District, 
Satun Province, as a precursor to developing the prototype Rural wisdom park: Satun, 
with a focus on fostering smart farming skills. 2) Developed a prototype of Rural 
wisdom park: Satun to enhance smart farming skills among farmers in Udai Charoen 
Subdistrict, Khuan Kalong District, Satun Province. 3) Evaluated land resource 
management for sustainable smart agriculture within the prototype learning resource 
Rural wisdom park: Satun, utilizing a geographic information system. The research 
adopted a qualitative approach, employing in-depth interviews with four primary data 
groups: 1) 25 farmers, 2) experts in learning resource development, 3) specialists in 
agriculture and agricultural technology, and 4) farmers applying smart agriculture 
concepts, totaling 15 individuals. Additionally, group discussions with expert groups 
were conducted to validate learning resources for the smart agriculture model. 
Content analysis was used for Research Objectives 1 and 2. For the third objective, 
focused on sustainability level processing, data analysis was performed using the 
geographic information system ARCVIEW version 9.3 program and the Model Builder 
command set. The research findings are outlined below. 

1. Information behavior in agriculture involves distinct processes, including 
facing pressure from problematic situations, seeking information needs, utilizing 
information, and informally sharing and exchanging information. These steps weren't 
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necessarily sequential. Information seeking could prove counterproductive when the 
acquired information failed to align with one's needs. Emphasizing principles for 
questioning and evaluating information was crucial. In the farming community, sharing 
and exchanging information occurred informally, with social media serving as a 
valuable tool for this purpose. 

2. The prototype learning resource, Rural wisdom park: Satun, designed to
enhance smart farming skills, comprised eight essential elements: 1) Necessary 
information for smart agriculture, categorized according to the farming process. 2) 
Information providers/transfers, individuals possessing characteristics such as  
agricultural expertise, resource management skills, effective communication, 
technological proficiency, knowledge of modern agriculture, academic 
accomplishments, recognition in agriculture, exemplary farming practices, and 
ownership of agricultural learning resources. 3) Design and sequencing organized 
according to the cultivation process. 4) Activities and learning processes encompassed 
on-site and online training, intelligent agriculture consultations, observation of 
demonstration plots, and knowledge exchange through discussions on smart 
agriculture. 5) Diverse and interactive learning media that were interesting, colorful, 
outstanding, unique, and accessible to all genders and ages. 6) Locations, knowledge 
huts, and demonstration plots. 7) Management, involving learning planning and 
promotion of learning resource utilization. 8) Four smart agricultural technology 
systems: automatic agricultural water distribution, smartphone-controlled fertilizer 
application, environmental sensing, and Cloud-based automatic insect trap systems, 
all operable through smartphones. 

3. The evaluation of land resource management for sustainable smart
agriculture involved the technological advancement of agriculture while preserving the 
needs of future generations and maintaining a balance between economic, societal, 
and environmental factors in both short and long terms. The evaluation focused on 
five aspects: 1) Productivity: Monitoring the obtained products. 2) Risk and stability: 
Implementing management practices that balance environmental concerns and 
reduced production risks. 3) Prevention: Prioritizing conservation measures to prevent 
environmental degradation. 4) Economic feasibility: Ensuring appropriateness for the 
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region and assessing economic impact. 5) Social acceptance: Verifying acceptance by 
the local community.  

Keywords: Information behavior, Learning resource model, Smart agriculture, IoT 
agriculture, Sustainable Development Goals: SDGs, Agricultural development 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

 โครงการวิจัยเร ื ่องกระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศสู ่การพัฒนาต้นแบบ Rural 
Wisdom Park : Satun ที่เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะการท าการเกษตรอัจฉริยะของเกษตรกรในต าบล  
อุใดเจริญ อ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล :  ขจัดความยากจนอย่างยั่งยืน เป ็นโครงการวิจัยร่วม
ระหว่าง 3 สถาบัน ได้แก่ มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา มหาวิทยาลัยทักษิณ วิทยาเขตพัทลุง และ
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี  โดยมีมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา เป็นหน่วยงาน
รับผิดชอบหลัก งานวิจัยน้ีได้รับทุนอุดหนุนจากงบประมาณกองทุนส่งเสริมวิทยาศาสตร์ วิจัยและ
นวัตกรรม (ววน.) และมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ปีงบประมาณ 2566 คณะผู้วิจัยใคร่ขอขอบคุณใน
การสนับสนุนทุนวิจัยในครั้งน้ี 
 ขอขอบคุณผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้เช่ียวชาญ ที่สละเวลาในการตรวจสอบเครื่องมือการวิจัย และเป็น
ผู้ประเมินต้นแบบแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะ 

 ขอขอบคุณ คุณธารสวาท พิมเสน และ คุณจุฑามาศ เกียรติอุปถัมภ์ นักวิชาการส่งเสริม
การเกษตรช านาญการ จากส านักงานเกษตรอ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล ที่ให้ความช่วยเหลือทั้ง
การเป็นผู้ทรงคุณวุฒิและให้ความช่วยเหลือด้านข้อมูลเป็นอย่างดีย่ิง 

 ขอขอบคุณผู้ให้ข้อมูลหลักทุกท่านของ หมู่ 7 ต าบลอุใดเจริญ อ าเภอควนกาหลง จังหวัดที่ให้
ข้อมูลที่ดี มีประโยชน์เป็นอย่างย่ิงต่อการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ เกษตรอัจฉริยะเพ่ือเป็นต้นแบบแหล่ง
เรียนรู้ของชุมชน และชุมชนอ่ืนๆ ที่สนใจต่อไป  
 ขอขอบคุณกัลยาณมิตรทั้งหลายจากวิทยาลัยนวัตกรรมและการจดัการ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
สงขลา และกัลยาณมิตรจากผู้ร่วมวิจัยทกุท่านทีเ่ป็นมิตรให้และใหค้วามช่วยเหลือเป็นหน่ึงเดียวในการ
ด าเนินการท าวิจัยที่เป็นประโยชน์ต่อชุมชน 

ขอขอบคุณผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. กันยารัตน์ เควียเซ่น คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น ที่คอยให้ค าปรึกษาที่ดีในการท าวิจัย  
 ขอขอบคุณอาจารย์ ดร.ปัญญา จันทโคต คณะอักษรศาสตร์ มหาวิทยาลัยศลิปากร ที่ให้ความ
ช่วยเหลือด้วยความมุ่งมั่น ตั้งใจในการติดตั้งระบบเกษตรอัจฉริยะให้แก่ชุมชน เพ่ือให้ชุมชนได้ใช้
ประโยชน์สูงสุดจากการวิจัย 
 ท้ายน้ี คุณค่าอันพึงมีจากงานวิจัยน้ี คณะผู้วิจัยขอมอบเป็นเครื่องบูชาพระคุณบิดา มารดา 
ครูอาจารย์ ผู้ประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้แก่คณะผู้วิจัย 

อัญชสา สีนวนแก้ว และคณะ 
             สิงหาคม 2567 



(8)



สารบัญ 

 
                                                                                                               หน้า 
บทคัดย่อภาษาไทย (1)  
บทคัดย่อภาษาอังกฤษ (3) 
กิตติกรรมประกาศ (7) 
สารบัญ (9) 
สารบัญตาราง (11) 
สารบัญภาพ (13) 
บทที่ 1 บทน า  
     1.1 ความเป็นมาและความส าคัญ 1 
     1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 5 
     1.3 ขอบเขตการวิจัย 5 
     1.4 ค าจ ากัดความที่ใช้ในงานวิจัย 5 
     1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 6 
บทที่ 2 แนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง   
     2.1 แนวคิดเก่ียวกับพฤติกรรมสารสนเทศ 7 
     2.2 แนวคิดเก่ียวกับการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ในชุมชน 27 
     2.3 แนวคิดเก่ียวกับการท าการเกษตรอัจฉริยะ 36 
     2.4 แนวคิดเก่ียวกับการประเมินการจัดการทรัพยากรที่ดิน 39 
     2.5 กรอบแนวคิดในการวิจัย 46 
 บทที่ 3 วิธีด  าเนินการวิจัย  
     3.1 ระยะที่ 1 ศึกษาพฤติกรรมสารสนเทศของเกษตรในต าบลอุใดเจริญ 

อ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล เพื ่อน าไปพัฒนาต้นแบบ Rural 
Wisdom Park : Satun ที ่เอื ้อต่อการพัฒนาทักษะการท าการเกษตร
อัจฉริยะ 

48 
 

     3.2 ระยะที่ 2  พัฒนาต้นแบบ Rural Wisdom Park : Satun ที่เอ้ือต่อการ
พัฒนาทักษะการท าการเกษตรอัจฉริยะของเกษตรกรในต าบล 
อุใดเจริญ อ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล 
 

49 



(10) 

สารบัญ (ต ่อ) 
หน้า 

     3.3 ระยะที่ 3  ประเมินการจัดการทรัพยากรที่ดินในการท าเกษตรอัจฉริยะ
อย่างย่ังยืนด้วยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ในต าบลอุใดเจริญ อ าเภอ
ควนกาหลง จังหวัดสตูล 

52 

     3.4 สรุปข้ันตอนการด าเนินการวิจัย 55 
บทที่ 4 ผลการวิจัย 

 4.1 บริบทของชุมชน 57 
     4.2 พฤติกรรมสารสนเทศของเกษตรในต าบลอุใดเจริญ อ าเภอควนกาหลง 

จังหวัดสตูล เพ่ือน าไปพัฒนาต้นแบบ Rural wisdom park: Satun ที่
เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะการท าการเกษตรอัจฉริยะ 

61 

     4.3 ต้นแบบ Rural wisdom park: Satun เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะการท า
การเกษตรอัจฉริยะของเกษตรกร 

73 

     4.4 ประเมินการจัดการทรัพยากรที่ดินเพ่ือการท าการเกษตรอัจฉริยะอย่าง
ย่ังยืนด้วยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 

110 

 บทที่ 5 สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
     5.1 สรุปผลการวิจัย 140 
     5.2 อภิปรายผล 146 
     5.3 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 154 
     5.4 ข้อเสนอแนะต้นแบบแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะเพ่ือขจัดความยากจน

อย่างย่ังยืน 
156 

     5.5 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 159 
บรรณานุกรม 161 
ภาคผนวก 
     ภาคผนวก ก เครื่องมือการวิจัย 173 
     ภาคผนวก ข ภาพการลงพื้นที่สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลัก 195 
     ภาคผนวก ค ภาพการสนทนากลุ่มกับผู้เช่ียวชาญ 203 
     ภาคผนวก ง แหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ “Rural Wisdom Park: 

Satun 
209 



(11) 

สารบัญตาราง 

ตารางที่ หนา้ 
2.1 การให้คะแนนเปรียบเทียบความส าคัญระหว่างปัจจัย 42 
3.1 อัตราการให้คะแนนระดับความย่ังยืนของเกณฑ์/ตัวช้ีวัด 53 
4.1 
4.2 

4.3 

4.4 

4.5 

4.6 

4.7 

ตัวช้ีวัดและค่าวิกฤติในการประเมินความย่ังยืนด้านการท าการเกษตรอัจฉริยะ 
ผลสรุปการประเมินความย่ังยืนด้านผลผลิตพ้ืนที่แหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตร
อัจฉริยะ 
ผลสรุปการประเมินความย่ังยืนด้านความเส่ียงและความมั่นคง พ้ืนที่แหล่ง
เรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ   
ผลสรุปการประเมินความย่ังยืนด้านการป้องกัน พ้ืนที่แหล่งเรียนรู้ต้นแบบ
เกษตรอัจฉริยะ 
ผลสรุปการประเมินความย่ังยืนด้านเศรษฐกิจ พ้ืนที่แหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตร
อัจฉริยะ 
ผลสรุปการประเมินความย่ังยืนด้านการยอมรับของสังคม พ้ืนที่แหล่งเรียนรู้
ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ 
ค่าคะแนนการประเมินความย่ังยืนของการจัดการทรัพยากรที่ดิน ณ แหล่ง
เรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ 

111 
125 

129 

132 

134 

135 

136 



(12) 
 

  

 



(13) 

สารบัญภาพ 

ภาพที่ หนา้ 
2.1 โครงสร้างการก าหนดปัจจัย/ ตัวช้ีวัดเพ่ือใช้ในการประเมินความย่ังยืน 40 
2.2 กรอบแนวคิดการวิจัย 46 
3.1 ข้ันตอนการวิจัย 47 
3.2 
3.3 

การก าหนดตัวช้ีวัด ค่าวิกฤติ ค่าน ้าหนักและคะแนนการประเมินความย่ังยืน 
สรุปภาพรวมกระบวนการด าเนินการวิจัย 

53 
56 

4.1 
4.2 
4.3 
4.4 
4.5 
4.6 

4.7 
4.8 
4.9 
4.10 
4.11 
4.12 
4.13 

4.14 

4.15 
4.16 
4.17 
4.18 
4.19 

หนังสือเน้นการเกษตรและความรู้ทั่วไป 
แผ่นป้ายองค์ความรู้ 
หน้าจอเว็บไซต์ (คลังความรู้ดิจิทัล) 
คลิปสาธิตการใช้อุปกรณ์ระบบเกษตรอัจฉริยะ 
กระท่อมความรู้ที่รวบรวมองค์ความรู้ด้านการเกษตร 
โซนพ้ืนที่ส าหรับสาธิตเกษตร IoT และส าหรับการฝึกอาชีพ/แลกเปล่ียน
ประสบการณ์   
โซนพ้ืนที่ส าหรับสาธิตเกษตร IoT  
โซนกระดานข่าวเพ่ือแจ้งข่าวสารแก่เกษตรกรในชุมชน   
โซนส าหรับใช้สัญญาณอินเทอร์เน็ต
มุมเครื่องดื่ม 
มุมศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
แปลงสาธิตระบบเกษตรอัจฉริยะที่อยู่ในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ 
เกษตรกรที่น าระบบเกษตรอัจฉริยะไปปรับใช้ในการรดน ้าควบคุมด้วย
สมาร์ตโฟน
เกษตรกรที่น าระบบเกษตรอัจฉริยะไปปรับใช้ในการรดน ้าควบคุมด้วย
สมาร์ตโฟน 
ระบบรดน ้าอัจฉริยะในแปลงสาธิตของเกษตรกร 
ระบบรดน ้าอัจฉริยะในแปลงสาธิตของเกษตรกร 
ส่วนประกอบของกล่องควบคุม 
ชุดจ่ายไฟ 
บอร์ดควบคุม 

82 
83 
83 
84 
86 
86 
87 
87 
88 
88 

89 
90 
90 

91 

91 
91 
94 
95 
96 



(14) 

ภาพที่ 
4.20 
4.21 
4.22 
4.23 
4.24 
4.25 
4.26 
4.27 
4.28 
4.29 
4.30 
4.31 
4.32 
4.33 
4.34 
4.35 
4.36 
4.37 
4.38 
4.39 
4.40 
4.41 
4.42 
4.43 
4.44 
4.45 
4.46 
4.47 

สารบัญภาพ (ต ่อ) 

ชุดรีเลย์ 4 ช่อง 
เซนเซอร์วัดความช้ืนในดิน 
ตัวอย่างการติดตั้งกล่องควบคุมในโรงเรือน 
วิธีการเดินท่อระบบน ้าและปุ๋ยอัตโนมัติ 
ระบบรดน ้าอัตโนมัติพร้อมใช้งาน 
อีเมลเชิญใช้งาน 
หน้าจอแนะน าการใช้งาน 
ข้อแนะน าการก าหนดรหัสผ่าน 
ตั้งช่ือผู้ใช้งาน 
หน้าจอหลักเมื่อเริ่มใช้ครั้งแรก 
จดหมายแจ้งเตือนเมื่อมีการโอนสิทธิ์การควบคุมอุปกรณ์มาให้ 
หน้าจอหลักพร้อมแสดงอุปกรณ์ที่สามารถส่ังงานได้ 
หน้าจอหลัก 
สวิตช์ควบคุม 
ไอคอนแอปพลิเคชัน Blynk IoT 
หน้าจอหลัก 
หน้าจอแสดงค่าสถานะและปุ่มควบคุม 
แทป timer ส าหรับตั้งเวลา 
เลือกวันเพ่ือตั้งเวลาให้ท างานซ ้า 
ค าส่ังเลือกเวลาเปิด-ปิด 
เครื่องดักแมลง 
สวิตช์เปิดเครื่องดักแมลง 
ถังน ้าส าหรับรองรับระบบส่ังจ่ายปุ๋ยให้แก่แปลงปลูกได้แก่สวิตช์ที่ 4 
สวิตช์ส าหรับจ่ายปุ๋ยน ้า 
ปฏิทินการปลูกพืชแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะ 
ผลการประเมินระดับความย่ังยืนด้านผลผลิต 
ผลการประเมินระดับความย่ังยืนด้านความเส่ียงและความมั่นคง 
ผลการประเมินระดับความย่ังยืนด้านการป้องกัน 

หนา้ 
96 
96 
97 
98 
98 
99 
99 

100 
100 
101 
101 
101 
103 
103 
104 
105 
105 
106 
107 
108 
109 
109 
110 
110 
123 
124 
128 
131 



(15) 
 

 
 
ภาพที่ 
4.48 
4.49 
4.50 

สารบัญภาพ (ต ่อ) 
 
 
ผลการประเมินระดับความย่ังยืนด้านเศรษฐกิจและการยอมรับของสังคม 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำค ัญ 

องค์กำรอำหำรและกำรเกษตรแห่งสหประชำชำติ (FAO, 2023) ให้ควำมส ำคัญกับ เกษตร
ดิจิท ัล เป ็นปัจจัยหลักในกำรขับเคลื่อนกำรเปลี่ยนแปลงชนบท โดยมุ ่งเน้นกำรสนับสนุนและเร่ง
กระบวนกำรเปลี่ยนผ่ำนสู่ดิจิทัลในระบบเกษตรและอำหำร ซึ ่งสอดคล้องกับยุทธศำสตร์ชำติของ
ประเทศไทยด้ำนกำรสร้ำงควำมสำมำรถในกำรแข่งขันด ้ำนกำรเกษตรสร้ำงมูลค่ำ (ส ำนักงำน
คณะกรรมกำรพัฒนำกำรเศรษฐกิจและสังคมแหง่ชำต,ิ 2560) โดยเน้นกำรยกระดับกำรผลิตเพ่ือสร้ำง
มูลค่ำให้กับสินค้ำเกษตร ที่ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมสมัยใหม่ในกำรผลิต (ส ำนักงำนสภำ
พัฒนำกำรเศรษฐกิจและสังคมแห่งชำติ, 2565) กำรพัฒนำแหล่งกำรเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ
โดยอำศัยกระบวนกำรทำงพฤติกรรมสำรสนเทศ จึงมีควำมส ำคัญที่จะช่วยให้เกษตรกรน ำเทคโนโลยี
มำใช้ได้อย่ำงมีประสิทธิภำพเหมำะสมกับบรบิท และตอบสนองควำมต้องกำรโดยเน้นกำรสร้ำงควำม
เข้ำใจ ควำมรู้ และควำมพร้อมในกำรใช้ข้อมูลในกำรตัดสินใจ ซ่ึงช่วยให้เกษตรกรสำมำรถก้ำวผ่ำน
ปัญหำ และอุปสรรคในกำรท ำกำรเกษตร และส่งผลเชิงบวกต่อกำรเพ่ิมผลผลิต ลดต้นทุนกำรผลิต ลด
แรงงำน เพ่ิมรำยได้ สร้ำงโอกำสในกำรแข่งขัน และใช้ทรัพยำกรอย่ำงมีประสิทธิภำพ ซ่ึง Musa & 
Basir (2021) ได้เน้นย ้ำถึงควำมจ ำเป็นในกำรลงทุนด้ำนเกษตรกรรมอัจฉริยะและเป็นแนวโน้มที่ดีใน
กำรเพ่ิมผลผลิตให้เกิดควำมย่ังยืน  

อย่ำงไรก็ตำมแม้ว่ำกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะโดยใช้กระบวนกำรทำงพฤติกรรม
สำรสนเทศมีควำมส ำคัญในกำรสนับสนุนต่อกำรแก้ปัญหำดำ้นกำรเกษตรดงัที่กล่ำวในตอนต้น แต่ทวำ่
ในปัจจุบ ันทั ่วโลกรวมถึงประเทศไทยยังไม่ม ีกำรน ำแนวคิดนี ้ไปสู ่ กำรปฏิบ ัต ิเพ ื ่อยกระดับ  
ขีดควำมสำมำรถของเกษตรกรสู่กำรเป็นเกษตรอัจฉริยะ ซ่ึงถือเป็นปัญหำเน่ืองจำกไม่รู้ว่ำจะ พัฒนำ
แหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะที่อำศัยกระบวนกำรทำงพฤติกรรมสำรสนเทศเป็นฐำนให้กับเกษตรกรได้
อย่ำงไร เมื่อเป็นเช่นน้ีอำจมีค ำถำมเก่ียวกับกระบวนกำรทำงพฤติกรรมสำรสนเทศสำมำรถน ำมำสู่กำร
พัฒนำแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะได้หรือไม่ ถึงแม้ว่ำไม่มีงำนวิจัยใดที่ตอบค ำถำมน้ีได้โดยตรง แต่
งำนวิจัยจ ำนวนไม่น้อยสำมำรถช้ีวัดเชิงประจักษ์ได้ว่ำพฤติกรรมสำรสนเทศมีควำมส ำคัญกับเกษตรกร
ที่ช่วยส่งเสริมกำรตลำดและกำรขำย (Seenuankaew & Vongprasert, 2014) กำรผลิตและกำรเพ่ิม
ผลผลิต (Sánchez-Soto, 2016; Diemer et al., 2020)  

จำกกำรศึกษำงำนวิจัยที่เก่ียวข้องแม้ว่ำมีกำรศึกษำในหลำยประเด็นที่เก่ียวข้องกับพฤติกรรม
สำรสนเทศ และเก่ียวข้องกับกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้ แต่ยังมีช่องว่ำงที่ส ำคัญเน่ืองจำกงำนวิจัยส่วน
ใหญ่แยกกำรศึกษำประเด็นพฤติกรรมสำรสนเทศและกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้ออกจำกกัน แต่ยังไม่มี
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กำรศึกษำเพ่ือเช่ือมโยงระหว่ำงกระบวนกำรพฤติกรรมสำรสนเทศกับกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้เพ่ือเป็น
ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ ซ่ึงจำกกำรศึกษำที่ผ่ำนมำที่แสดงถึงควำมสัมพันธ์ระหว่ำงเกษตรอัจฉริยะกับ
พฤติกรรมสำรสนเทศ งำนวิจัยส่วนใหญ่เน้นกำรส่งเสริมกำรท ำเกษตรในประเด็นเกี่ยวกบักำรใช้
นวัตกรรมและเทคโนโลยีเป็นเครื่องมือพัฒนำเกษตรอัจฉริยะ  (Jayashankar et al., 2018;  Benard 
et al., 2020 ; Makate, 2020 ; Giua et al., 2021 ; Agarwal et al., 2022 ; Meshesha et al., 
2022) และกำรท ำเกษตรอัจฉริยะภำยใต้บริบทกำรเปล่ียนแปลงสภำพภูมิอำกำศ (Musa & Basir, 
2021; Makate. 2020; Agarwal et al, 2022) อย่ำงไรก็ตำม ยังขำดกำรศึกษำเชิงลึกที ่เชื ่อมโยง
ระหว่ำงกระบวนกำรพฤติกรรมสำรสนเทศ และกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู ้เกษตรอัจฉริยะ เช่น กำร
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลให้สอดคล้องกับกำรใช้สำรสนเทศตำมวัตถุประสงค์เ พ่ือกำรแก้ปัญหำ
แมลง น ้ำ อุณหภูมิ เป็นต้น หรือกำรพัฒนำทักษะทำงสำรสนเทศในกำรน ำไปสู่กำรพัฒนำเทคโนโลยี
ดิจิทัลที่ไปปรับใช้กับกำรเกษตร  นอกจำกน้ีงำนวิจัยที่เก่ียวข้องที่สะท้อนถึงพฤติกรรมสำรสนเทศใน
บริบทเฉพำะของเกษตรกร แม้ว่ำจะมีงำนวิจัยเก่ียวกับพฤติกรรมสำรสนเทศที่ส ำรวจกำรแสวงหำ
สำรสนเทศ (Mahindarathne & Min, 2018) กำรรับทรำบข้อมูลด้ำนเกษตร (Diemer et al, 2020) 
และควำมต้องกำรสำรสนเทศในประเด็นทั่วไป (Sánchez-Soto, 2016) แต่ยังขำดกำรศึกษำในเชิงลึก
ที่พิจำรณำพฤติกรรมสำรสนเทศของเกษตรกรที่เก่ียวข้องกับกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะ
โดยเฉพำะ เช่น กำรเข้ำถึงและกำรใช้ข้อมูลจำกเซ็นเซอร์ IoT แพลตฟอร์มเกษตรดิจิทัล หรือแหล่ง
สำรสนเทศที่มีโครงสร้ำงซับซ้อน ส่วนงำนวิจัยที่เก่ียวข้องที่แสดงให้เห็นถึงกำรประยุกต์พฤติกรรม
สำรสนเทศในบริบทเกษตรอัจฉริยะ ซ่ึงพบว่ำมีงำนวิจัยบำงส่วนพัฒนำโมเดลพฤติกรรมกำรแสวงหำ
สำรสนเทศ รวมถึงกำรศึกษำพฤติกรรมสำรสนเทศในกลุ่มอำชีพ เช่น นักวิจัย (Nel & Fourie, 2016; 
ผู ้เชี ่ยวชำญด้ำนกำรตลำด (Du, 2014) ผู ้ด ูแลผู ้ป ่วย (Rutkowski et al, 2021) พลเมือง หรือ 
ผู้อยู ่อำศัย (Yavetz & Aharony, 2022) เป ็นต ้น แต่ยังไม่ม ีกำรน ำกระบวนกำรทำงพฤติกรรม
สำรสนเทศเหล่ำน้ันสู่กำรพัฒนำเป็นแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะ  ส่วนงำนวิจัยที่เก่ียวข้อง กับกำร
พัฒนำแหล่งเรียนรู้ โดยส่วนใหญ่เน้นกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้ชุมชนไม่ได้เน้นเฉพำะเรื่องใดเรื่ องหน่ึง 
แต่เน้นศึกษำเพ่ือให้ได้สภำพ ปัญหำ แนวทำงในกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้ชุมชน (นัยนำ อรรจนำทร, 
อ ำนวย อรรจนำทร และ อรนิต ประนมไพร, 2559; วสันต์ จันทร์โอภำส และ นิตยำ วงศ์ยศ, 2562; 
ปริญญำ จันทะคำม และ ธัชชัย จิตรนันท์, 2563) ควำมต้องกำรและกำรใช้แหล่งกำรเรียนรู ้และ
เครือข่ำยกำรเรียนรู้ (วธูสิริ ใจกลำง , วรรษพร อำรยะพันธ์ และนันทวรรณ ม่วงใหญ่, 2562) ดังน้ัน
กำรวิจัยกระบวนกำรทำงพฤติกรรมสำรสนเทศสู่กำรพัฒนำต้นแบบ Rural wisdom park : Satun ที่
เอ้ือต่อกำรพัฒนำทักษะกำรท ำกำรเกษตรอัจฉริยะ จึงมีศักยภำพในกำรสร้ำงองค์ควำมรู้ใหม่ที่ช่วย
เสริมควำมก้ำวหน้ำในด้ำนนี ้ โดยเฉพำะกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู ้เกษตรอัจฉริยะที ่เหมำะสมกับ
กระบวนกำรทำงพฤติกรรมสำรสนเทศของเกษตรที่สำมำรถน ำไปปฏิบัติได้จริง 
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งำนวิจัยน้ีเน้นกำรวิเครำะห์กระบวนกำรพฤติกรรมของเกษตรกรเพ่ือน ำไปสู่กำรออกแบบ
และพัฒนำแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะที่ให้ควำมส ำคัญกับกำรตระหนักถึงควำมต้องกำรสำรสนเทศ 
กำรเข้ำถึงสำรสนเทศและเทคโนโลยี  และน ำไปสู่กำรใช้สำรสนเทศและเทคโนโลยีเพ่ือแก้ปัญหำกำร
ขำดแคลนแรงงำนภำคกำรเกษตร ลดผลกระทบจำกปญัหำกำรเปล่ียนแปลงทำงสภำพภูมิอำกำศ และ
พร้อมเผชิญหน้ำกับปัญหำภัยพิบัติด้ำนกำรเกษตร ทั้งน้ีแนวทำงในกำรส่งเสริมควำมก้ำวหน้ำของกำร
ท ำเกษตรอัจฉริยะจะอำศัยกระบวนกำรพฤติกรรมสำรสนเทศเป็นแนวคิดหลักในกำรขับเค ล่ือนกำร
พัฒนำเกษตรอัจฉริยะ ซ่ึงมีงำนวิจัยจ ำนวนไม่น้อย (Mahindarathne & Min, 2018 ; Seenuankaew 
et al, 2018; Diemer et al., 2020) ที ่ให ้ควำมส ำค ัญกับแนวคิดสำรสนเทศ และพฤติกรรม
สำรสนเทศในกำรพัฒนำกำรเกษตร  

กำรยกระดับภำคกำรเกษตรกรรมหรือกำรพัฒนำกำรเกษตรจ ำเป็นต้องจัดกำรควบคุมควำม
ท้ำทำย 3 ประเด็น คือ 1) ปริมำณของสินค้ำที่ไม่สมดุล 2) คุณภำพของสินค้ำที่ไม่ได้มำตรฐำนตำมที่
ตลำดก ำหนด ส่งผลให้สินค้ำถูกกดรำคำและแก้ไขปัญหำด้วยนโยบำยประกันรำคำสินค้ำจำกรัฐ จึง
จ ำเป็นต้องใช้นวัตกรรมเข้ำไปช่วยควบคมุ และ 3) ต้นทุน เกษตรกรส่วนใหญ่ปลูกพืชโดยไม่สนใจเรื่อง
ต้นทุน จึงสุ่มเส่ียงต่อกำรขำดทุน (องอำจ กิตติคุณชัย, 2562) ดังน้ันจึงถึงเวลำที่เกษตรกรของประเทศ 
และเกษตรกรในหมู่ 7 ต ำบลอุใดเจริญ ต้องเปล่ียนแปลงไปสู่กำรท ำเกษตรรูปแบบใหม่ น่ันคือกำรท ำ
เกษตรอัจฉริยะ (Smart farming) หรือเกษตร 4.0 ตำมนโยบำยที่ภำครัฐสนับสนุนให้ภำคกำรเกษตร
น ำเทคโนโลยีมำใช้ในกำรเพิ่มผลผลิต พัฒนำภำคกำรเกษตรให้ยั่งยืนในอนำคต โดยเปลี ่ยนจำก
กำรเกษตรแบบดั ้งเด ิม (Traditional farming) สู ่กำรเกษตรสมัยใหม่ท ี ่เน้นกำรบริหำรจัดกำร
ผสมผสำนเทคโนโลยีที่สำมำรถท ำให้หลุดพ้นจำกกับดักควำมยำกจนด้วยกำรน ำระบบกำรท ำเกษตร
อัจฉริยะหรือเกษตรแม่นย ำ (AI และ IoT) มำช่วยสนับสนุนกำรวำงแผนและกำรตดัสินใจบนฐำนข้อมลู
สำรสนเทศที่ถูกต้อง ท ำให้สำมำรถคำดกำรณ์ผลผลิตได้อย่ำงแม่นย ำ ช่วยลดควำมสูญเสีย ต้นทุน
ปริมำณกำรใช้สำรป้องกันก ำจัดศัตรูพืช ปุ๋ยเคมี น ้ำ มำเป็นองค์ประกอบหลักในกำร พัฒนำอำชีพ 
ยกระดับคุณภำพชีวิต (ณัฏฐกิตต ิ์ ป ัทมะ, 2563) รวมถึงกำรจัดกำรทรัพยำกรที ่ดินเพื ่อกำรท ำ
กำรเกษตรอัจฉริยะด้วยระบบสำรสนเทศภูมิศำสตร์ จึงถือเป็นโอกำสของเกษตรกรและโอกำสของ
ชุมชนที่จะท ำให้เกษตรกรก้ำวผ่ำนควำมยำกจนอย่ำงย่ังยืน โดยกำรน ำกระบวนกำรทำงพฤติกรรม
สำรสนเทศมำสู่กำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ Rural wisdom park : Satun เป็นฐำนกำรพัฒนำ
ทักษะทำงอำชีพในกำรสร้ำงรำยได้ให้เกษตรกรและชุมชน  

ชุมชนหมู่ที่ 7 ต ำบลอุใดเจริญ อ ำเภอควนกำหลง จังหวัดสตูล ส่วนใหญ่ประชำชนประกอบ
อำชีพเกษตรกรรม ร้อยละ 84 รองลงมำคือ รับจ้ำง  4 % ค้ำขำย 2 % และ อำชีพอ่ืน ๆ อีก 2 %  
โดยเกษตรที่ส ำคัญในพ้ืนที่ได้แก่กำรท ำสวนยำงพำรำ สวนปำล์มน ้ำมัน และกำรเกษตรอ่ืนทั่ว ๆ ไป 
และมักจะเผชิญกับปัญหำผลทำงกำรเกษตรตกต ่ำ  ซึ ่งจำกแผนชุมชนหมู่ 7 ต  ำบลอุใดเจริญ ที่
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กรรมกำรหมู่บ้ำนได้ร่วมกันด ำเนินกำรวิเครำะห์สภำพปัญหำและกำรวิเครำะห์ปัญหำหมู่บ้ำน พบว่ำ
ปัญหำและควำมต้องกำรของหมู่บ้ำนที่เก่ียวกับด้ำนเศรษฐกิจ จะเป็นปัญหำเก่ียวกับรำคำพืชผลทำง
กำรเกษตรตกต ่ำ นอกจำกน้ีประชำชนยังประสบกับปัญหำทีเ่กิดจำกกำรขำดควำมรูด้้ำนอำชีพเสริม มี
สำเหตุจำกภำควิชำกำรขำดกำรส่งเสริม ซ่ึงในแผนดังกล่ำวได้ระบุถึงแนวทำงกำรส่งเสริม โดยกำร
ประสำนหน่วยงำนที่เก่ียวข้องจัดกำรฝึกอบรมเพ่ิมเติม ควำมรู้ บนควำมต้องกำรของคนในชุมชน  
(อนันต์ หนูขำว, กำรส่ือสำรระหว่ำงบุคคล [สนทนำทำงโทรศัพท์],  พฤศจิกำยน 2564)  

กำรวิจัยนี้มีเป้ำหมำยเพื่อขจัดควำมยำกจนด้วยกำรลดช่องว่ำงกำรเข้ำถึงโอกำสด้ำนกำร
พัฒนำอำชีพ และเทคโนโลยีอย่ำงเท่ำเทียมของเกษตรกรในชุมชนเพ่ือน ำไปสู่กำรพัฒนำที่ย่ังยืน ด้วย
กำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะ ซ่ึงจะน ำไปสู่กำรแก้ขจัดควำมยำกจนอย่ำงเป็นรูปธรรมด้วย
กำรใช้องค์ควำมรู้และทักษะที่ส ำคัญในกำรท ำกำรเกษตรอัจฉริยะผ่ำนเครื่องมือทำงเทคโนโลยี โดยมี
ค  ำถำมกำรวิจัย ค ือ ต ้นแบบ Rural wisdom park : Satun ควรมีลักษณะเป็นอย่ำงไรที่จะเป็น
ต้นแบบในกำรขจัดควำมยำกจนโดยยู่บนพ้ืนฐำนของพฤติกรรมสำรสนเทศ และกำรจัดกำรทรัพยำกร
ที่ดินเพ่ือกำรท ำกำรเกษตรอัจฉริยะอย่ำงย่ังยืนด้วยระบบสำรสนเทศภูมิศำสตร์ควรเป็นอย่ำงไรที่จะ
เอื ้อต ่อกำรพัฒนำต้นแบบกำรเกษตรอัจฉริยะ ทั ้งนี ้งำนวิจัยดังกล่ำวจะเป็นประโยชน์อย่ำงยิ่งกับ
นักวิจัยสำมำรถน ำกระบวนกำรทำงพฤติกรรมสำรสนเทศที่ไดจ้ำกกำรวิจัยเชิงคุณภำพไปขยำยแนวคดิ
เพื ่อยืนยันผลกำรวิจัยโดยใช้วิธีวิจัยเชิงปริมำณ ท ำให้เป็นกำรต่อยอดในวงกว้ำงมำกขึ้น ต่อมำมี
ประโยชน์ต่อหน่วยงำนภำครัฐที่มีบทบำทในกำรก ำหนดนโยบำยพัฒนำชุมชน  เช่น องค์กรปกครอง
ส่วนท้องถ่ิน ส ำนักงำนเกษตรจังหวัด และส ำนักงำนพัฒนำชุมชนจังหวัด ควรมีส่วนสนับสนุนกำร
พัฒนำกำรเกษตรอัจฉริยะ โดยใช้กระบวนกำรทำงพฤตกิรรมสำรสนเทศเป็นแนวทำงส ำคญั หน่วยงำน
เหล่ำน้ีสำมำรถส่งเสริมควำมก้ำวหน้ำไดผ่้ำนกำรบรรจุแนวคดิดงักล่ำวไว้ในแผนยุทธศำสตร์ขององคก์ร 
เพ่ือให้เกิดกำรจัดสรรงบประมำณทีเ่หมำะสมและสอดคล้องกับกำรขับเคล่ือนกำรพัฒนำเศรษฐกิจฐำน
รำกของประเทศอย่ำงย่ังยืน และสุดท้ำยมีประโยชน์กับเกษตรกร ที่เกษตรกรสำมำรถใช้แหล่งต้นแบบ 
Rural wisdom park: Satun จะเป็นพ้ืนที่ที่ช่วยส่งเสริมศักยภำพของเกษตรกรให้มีควำมรูแ้ละทักษะ
ด้ำนเกษตรอัจฉริยะเพ่ิมข้ึน เช่น ทักษะกำรใช้ ระบบ IoT (Internet of Things) และกำรวิเครำะห์
ข้อมูลเพ่ือเพ่ิมผลผลิตทำงกำรเกษตร รวมถึงทักษะกำรจัดกำรทรัพยำกรที่ดินที่เหมำะสมกับกำรท ำ
เกษตรอัจฉริยะ ทั้งน้ีมีผลกระทบที่ส ำคัญต่อเกษตรกรที่ได้ใช้บริกำรแหล่งเรียนรู้ต้นแบบสำมำรถน ำ
องค์ควำมรู้ไปใช้เพ่ือลดต้นทนุกำรผลิต เพ่ิมผลผลิตและคุณภำพของสินค้ำเกษตร พัฒนำควำมสำมำรถ
ในกำรแข่งขัน และเพ่ิมประสิทธิภำพกำรใช้ที่ดินอย่ำงคุ้มค่ำ 
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1.2 วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 

1.  เพ่ือศึกษำพฤติกรรมสำรสนเทศของเกษตรในต ำบลอุใดเจริญ อ ำเภอควนกำหลง จังหวัด
สตูล ก่อนน ำไปสู่กำรพัฒนำต้นแบบ Rural wisdom park : Satun ที่เอ้ือต่อกำรพัฒนำทักษะกำรท ำ
กำรเกษตรอัจฉริยะ  

2.  เพื ่อพัฒนำต้นแบบ Rural wisdom park : Satun ที ่เอื ้อต ่อกำรพัฒนำทักษะกำรท ำ
กำรเกษตรอัจฉริยะของเกษตรกรในต ำบลอุใดเจริญ อ ำเภอควนกำหลง จังหวัดสตูล 

3.  เพ่ือประเมินกำรจัดกำรทรัพยำกรทีด่ินเพ่ือกำรท ำกำรเกษตรอัจฉริยะอย่ำงย่ังยืนในแหล่ง
เรียนรู้ต้นแบบ Rural wisdom park: Satun ด้วยระบบสำรสนเทศภูมิศำสตร์ 

1.3 ขอบเขตกำรวิจัย 

1.  ขอบเขตด้ำนเนื้อหำ 

      เน้ือหำครอบคลุม 3 ประเด็นหลัก ๆ ได้แก่ 1) พฤติกรรมสำรสนเทศ ซ่ึงประกอบดว้ย 
ควำมต้องกำรสำรสนเทศ กำรแสวงหำสำรสนเทศ และกำรใช้สำรสนเทศ 2) กำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้ 
ประกอบด้วย ข้อมูล/ชุดควำมรู้  ผู้ให้ข้อมูล/ผู้ถ่ำยทอด กำรออกแบบและกำรจัดล ำดบั กิจกรรมและ
กระบวนกำรเรียนรู้  ส่ือกำรเรียนรู้ สถำนที่ กำรบริหำรจัดกำร และ เทคโนโลยีเกษตรอัจฉริยะ และ 3) 
กำรจัดกำรทรัพยำกรที่ดิน 

2.   ขอบเขตระยะเวลำ 
 กำรวิจัยครั้งน้ีมีระยะเวลำในกำรด ำเนินกำรวิจัย 1 ปี คือ ปี 2566 ถึง ปี 2567 
3.  ขอบเขตพ้ืนที่ สถำนที่รวบรวมข้อมูล 

 ด ำเนินกำรเก็บรวบรวมข้อมูลต ำบลอุใดเจริญ อ ำเภอควนกำหลง จังหวัดสตูล 

1.4 ค ำจ ำกัดควำมที่ใช้ในงำนวิจัย 

เกษตรอัจฉริยะ หมำยถึง เกษตรกรหมู่ 7 ต ำบลอุใดเจริญ อ ำเภอควนกำหลง จังหวัดสตูลที่ใช้ 
ระบบเกษตร IoT ในกำรท ำกำรเกษตร โดยประกอบด้วย 4 ระบบ ได ้แก่ ระบบจ่ำยน ้ำ

ทำงกำรเกษตรแบบอัตโนมัติ ระบบกำรให้ปุ๋ยอัตโนมัติผ่ำนมือถือสมำร์ทโฟน ระบบเซ็นเซอร์ตรวจวัด
สภำพแวดล้อม และระบบกับดักแมลงแบบอัตโนมัติผ่ำนระบบ Clouds 

ต้นแบบแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะ หมำยถึง แหล่งเรียนรู้ต้นแบบ Rural wisdom park: 
Satun ที่เป็นแหล่งเรียนรู้ที่พัฒนำมำจำกฐำนกระบวนกำรทำงพฤติกรรมสำรสนเทศของชุมชนหมู่ 7 
ต ำบลอุใดเจริญ อ ำเภอควนกำหลง จังหวัดสตูล 
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1.5 ประโยชน์ท ี่คำดว่ำจะได ้ร ับ  

1. ประโยชน์ด้ำนวิชำกำร:
เป็นองค์ควำมรู้ใหม่ทำงพฤติกรรมสำรสนเทศที่เก่ียวข้องกับกำรท ำเกษตรอัจฉริยะที่จะ

น ำมำสู่กำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้ที่เหมำะสมและสอดคล้องกับลักษณะทำงพฤติกรรมสำรสนเทศของ
ชุมชน รวมถึงเป็นองค์ควำมรู้ใหม่ในจัดกำรทรัพยำกรที่ดนิเพ่ือกำรท ำกำรเกษตรอัจฉริยะอย่ำงย่ังยืน
ด้วยระบบสำรสนเทศภูมิศำสตร์ 

2. ประโยชน์ด้ำนเศรษฐกิจ:
กำรพัฒนำทักษะกำรท ำกำรเกษตรอัจฉริยะทีเ่น้นกำรใช้สำรสนเทศและเทคโนโลยีในกำร

เพ่ิมผลผลิตและลดต้นทุนกำรผลิต จะช่วยเพ่ิมรำยได้ของเกษตรกรในพ้ืนที่ รวมถึงสร้ำงควำมมั่นคง
ทำงอำหำรด้วยกำรพัฒนำต้นแบบกำรท ำกำรเกษตรอัจฉริยะที่เน้นกำรใช้สำรสนเทศสำมำรถช่วยเพ่ิม
ผลผลิตอำหำรและลดกำรสูญเสียในกระบวนกำรผลิตอำหำร ซ่ึงส่งผลให้มีกำรมั่นคงทำงอำหำร และ
ก่อให้เกิดกำรขจัดควำมยำกจนอย่ำงย่ังยืน 

3. ประโยชน์ด้ำนสังคมและชุมชน:
เป็นชุมชนต้นแบบด้ำนเกษตรอัจฉริยะแบบครบวงจรที่ตัง้อยู่บนพ้ืนฐำนตำมกระบวนกำร

ทำงพฤติกรรมสำรสนเทศ เพ่ือให้คนในชุมชนและพ้ืนที่อ่ืนได้เข้ำมำศกึษำเรียนรู้กำรท ำเกษตรอัจฉรยิะ 
4. ประโยชน์ในกำรน ำไปใช้:

โดยแบ่งเป็นกลุ่มที่น ำไปใช้ ได้แก่ 1) เกษตรกร ซ่ึงจะช่วยให้กลุ่มเกษตรกรทั่วไปที่สนใจ
สำมำรถใช้งำนวิจัยน้ีเป็นแนวทำงในกำรพัฒนำตนเองไปสู่กำรเป็นเกษตรกรอัจฉริยะ และมีกำรจัดกำร
ทรัพยำกรที่ดินที่มีประสิทธิภำพ 2) องค์กรภำครัฐ เช่น หน่วยงำนทำงกำรเกษตร ศูนย์หรือแหล่ง
เร ียนรู้ชุมชน เป ็นต ้น น ำแหล่งเร ียนรู้ต ้นแบบไปสู ่กำรออกแบบและใช้กลยุทธ์ที ่สอดคล้องกับ
พฤติกรรมและควำมชอบของเกษตรกร น ำไปสู ่แนวทำงปฏิบ ัติด้ำนกำรเกษตรอัจฉริยะที ่ประสบ
ควำมส ำเร็จและมีผลกระทบมำกข้ึน 3) นักวิจัย ผู้ก ำหนดนโยบำย และผู้ให้บริกำรเทคโนโลยี สำมำรถ
ด ำเนินกำรตำมแนวทำงกำรท ำเกษตรอัจฉริยะที ่ม ีพื ้นฐำนมำจำกกระบวนกำรทำงพฤติกรรม
สำรสนเทศน ำไปสู่กำรวำงแผน กำรจัดสรรงบประมำณเพ่ือส่งเสริมหรือพัฒนำแหล่ง เรียนรู้ เกษตร
อัจฉริยะให้กับชุมชนอ่ืนๆ ที่สนใจต่อไป 



 
 

บทที่ 2  
แนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยที่เก ี่ยวข้อง  

การวิจัยเรื ่องกระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศสู่การพัฒนาต้นแบบ Rural wisdom 
park : Satun ที่เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะการท าการเกษตรอัจฉริยะของเกษตรกรในต าบลอุใด เจริญ 
อ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล : ขจัดความยากจนอย่างย่ังยืน โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบการวิจัยและ
พัฒนา (Research and development)  การวิจัยดังกล่าวมีวัตถุประสงค์ 3 ประการคือ 1) เพ่ือ
ศึกษาพฤติกรรมสารสนเทศของเกษตรในต าบลอุใดเจริญ อ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล เพ่ือน าไป
พัฒนาต้นแบบ Rural wisdom park : Satun ที่เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะการท าการเกษตรอัจฉริยะ 
2) เพ่ือพัฒนาต้นแบบ Rural wisdom park : Satun ที่เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะการท าการเกษตร
อัจฉริยะของเกษตรกร และ 3) เพ่ือประเมินการจัดการทรัพยากรที่ดินเพ่ือการท าการเกษตรอัจฉริยะ
อย่างย่ังยืนด้วยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์  

การน าเสนอผลการศึกษาวรรณกรรมและการวิจัยที่ใช้เป็นแนวทางในการศึกษาในบทน้ีแบ่ง
ออกเป็น  5 ตอน ดังน้ี 

ตอนที่ 1 แนวคิดเก่ียวกับพฤติกรรมสารสนเทศ 
ตอนที่ 2 แนวคิดเก่ียวกับการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ในชุมชน 
ตอนที่ 3 แนวคิดเก่ียวกับการท าการเกษตรอัจฉริยะ 
ตอนที่ 4 แนวคิดเก่ียวกับการประเมินการจัดการทรัพยากรที่ดิน 
ตอนที่ 5 กรอบแนวคิดของการวิจัย 

โดยจะกล่าวถึงรายละเอียดของแต่ละตอนตามล าดับ ดังน้ี 

2.1  ตอนที่ 1 แนวคิดเกี่ยวกับพฤติกรรมสารสนเทศ  

1. ความหมายของพฤติกรรมสารสนเทศ  

พฤติกรรมสารสนเทศ (Information behavior) คือพฤติกรรมที่เก่ียวข้องกับกระบวนการ
จัดการและใช้สารสนเทศในหลากหลายมิติ ซ่ึงเป็นผลรวมของกิจกรรมที่เกิดข้ึนระหว่างบุคคลกับ
สารสนเทศในบริบทต่าง ๆ  โดยพฤติกรรมดังกล่าวสามารถวิเคราะหไ์ด้ในมิติทีห่ลากหลาย ตามแนวคดิ
ของนักวิชาการที่ศึกษาในด้านน้ี 

1) พฤติกรรมที่เก่ียวข้องกับการจัดการสารสนเทศ 

 ตามแนวคิดของ Devanport (1997) พฤติกรรมสารสนเทศครอบคลุมกระบวนการ
ทั้งหมดที่บุคคลใช้จัดการสารสนเทศ เช่น การสืบค้น การใช้ การเปล่ียนแปลง การแลกเปล่ียน การ



8 
 

เก็บรวบรวม และการละเลยสารสนเทศ ทั้งหมดน้ีสะท้อนให้เห็นถึงความซับซ้อนในวิธีที่บุคคลเลือก
จัดการและมีปฏิสัมพันธ์กับสารสนเทศ 

2) พฤติกรรมที่เกิดจากความต้องการและปัญหา 

 Taylor (1991) ช้ีให้เห็นว่าพฤติกรรมสารสนเทศข้ึนอยู่กับปัจจัยตา่ง ๆ  เช่น ประเภท
ของบุคคล ประเภทของปัญหา และความต้องการในการแก้ปัญหา ด ังนั ้น พฤติกรรมการค้นหา
สารสนเทศจะมีความแตกต่างกันตามบริบทและสถานการณ์เฉพาะบุคคล 

3) พฤติกรรมที่เกิดจากการปฏิสัมพันธ์กับแหล่งสารสนเทศ 

 Wilson (2000) อธิบายว่าพฤติกรรมสารสนเทศครอบคลุมพฤติกรรมทั ้งหมดที่
เก่ียวข้องกับการเข้าถึงแหล่งสารสนเทศต่าง ๆ  ไม่ว่าจะเป็นส่ือโทรทัศน์ หนังสือ หรืออินเทอร์เน็ต โดย
บางครั้งการรับสารสนเทศอาจเกิดข้ึนโดยไม่มีเจตนา เช่น การดูสารคดีทางโทรทัศน์และได้รับข้อมูล
โดยไม่ตั้งใจ 

4) พฤติกรรมที่เป็นส่วนหน่ึงของกระบวนการสารสนเทศโดยรวม 

 Johnstone, Tate & Bonner (2 0 0 4 )  ร ะ บ ุ ว ่ าพฤต ิก รรม สารสน เทศเป็น
ปรากฏการณ์ที่สามารถสังเกตได้จากกระบวนการสารสนเทศของมนุษย์โดยรวม เช่น การแสดงออกถึง
ความสนใจต่อข้อมูลบางประเภท หรือวิธีการตอบสนองต่อข้อมูลในสถานการณ์ที่แตกต่างกัน 

ดังน้ันพฤติกรรมสารสนเทศคือกระบวนการหรือกิจกรรมที่บุคคลมีปฏิสัมพันธ์กับสารสนเทศ 
ทั ้งในเชิงการค้นหา การใช้ การจัดการ และการตอบสนอง โดยพฤติกรรมนี้เป็นผลมาจากปัจจัย
หลากหลาย เช่น ความต้องการ ปัญหา บริบทส่วนบุคคล และแหล่งสารสนเทศ พฤติกรรมดังกล่าวยัง
สามารถเกิดขึ้นได ้ทั้ งแบบมีเจตนาและไม่มีเจตนา ทั ้งนี ้ การศึกษาเรื ่องพฤติกรรมสารสนเทศมี
ความส าคัญต่อการท าความเข้าใจวิธีการที่มนุษย์ใช้สารสนเทศเพ่ือแก้ปัญหาและตอบสนองความ
ต้องการในชีวิตประจ าวัน  

2. ความส าค ัญของพฤติกรรมสารสนเทศ  

  พฤติกรรมสารสนเทศ ( Information behavior) เป ็นแนวคิดที ่ม ีบทบาทส าค ัญในยุคที่
สารสนเทศและความรู้เป็นปัจจัยหลักในการพัฒนาชีวิตมนุษย์และองค์กร การศึกษาพฤติกรรม
สารสนเทศช่วยให้เข้าใจการปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและสารสนเทศในบริบทต่าง ๆ โดยสามารถ
จ าแนกความส าคัญออกเป็น 3 ระดับ ได้แก่ ระดับชาติ ระดับองค์กร และระดับบุคคล 
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  1)  ความส าคัญในระดับชาติ 

   สารสนเทศเป็นทรัพยากรส าคัญที่สนับสนุนการพัฒนาประเทศในหลายมิติ รัฐบาลจึงมี
หน้าที่ส่งเสริมการเข้าถึงและใช้ประโยชน์จากสารสนเทศเพ่ือตอบสนองความต้องการของประชาชน 
การศึกษาพฤติกรรมสารสนเทศของประชาชนช่วยก าหนดแนวทางในการพัฒนานโยบายด้าน
สารสนเทศที ่ตรงเป้าหมาย ต ัวอย่าง เช่น Marchlla & Baxter (1999) พบว่าพลเมืองในสหราช
อาณาจักรให้ความส าคัญกับสิทธิการเข้าถึงสารสนเทศ เน่ืองจากเป็นส่วนส าคัญที่ช่วยให้ประชาชนมี
ส่วนร่วมในกระบวนการตัดสินใจและนโยบายของรัฐ 

  2)  ความส าคัญในระดับองค์กร 

   พฤติกรรมสารสนเทศในระดับองค์กรเก่ียวข้องกับการจัดการสารสนเทศให้เหมาะสมกับ
บุคลากรในองค์กร การท าความเข้าใจพฤติกรรมการสืบค้นและใช้สารสนเทศของบุคลากรสามารถ
ช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพการท างาน ตัวอย่างเช่น การตัดสินใจในองค์กรมักพ่ึงพาข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ 
เช่น การสนทนา การค้นหารายงาน หรือการใช้ระบบสารสนเทศภายในองค์กร หากองค์กรสามารถ
จัดสรรทรัพยากรและออกแบบช่องทางการเข้าถึงสารสนเทศให้เหมาะสม ก็จะช่วยสนับสนุนการ
ท างานของบุคลากรให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น Webreck (1968) ย ้าว่าการจัดการสารสนเทศที่
ตอบสนองพฤติกรรมของบุคลากรช่วยเพ่ิมคุณภาพการตัดสินใจและการด าเนินงาน 

  3)  ความส าคัญในระดับบุคคล 

   ในระดับบุคคล พฤติกรรมสารสนเทศเก่ียวข้องกับการแสวงหาสารสนเทศเพ่ือตอบสนอง
ต่อปัญหาและความต้องการในชีวิตประจ าวัน Dervin (1976) ระบุว่าบุคคลมักแสวงหาสารสนเทศเมือ่
เผชิญกับสถานการณ์ท ี่ต้องตัดสินใจหรือแก้ปัญหา สารสนเทศที่เหมาะสมช่วยให้บุคคลสามารถ
ตัดสินใจได้อย่างมั ่นใจและเตรียมพร้อมส าหรับอนาคต ยกตัวอย่างเช่น การค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับ
สุขภาพ การศึกษา หรือการเงิน ล้วนแสดงถึงความส าคัญของการใช้สารสนเทศในชีวิตประจ าวัน 

  ดังน้ันจึงสรุปได้ว่าพฤติกรรมสารสนเทศเป็นปัจจัยที่ช่วยเสริมสร้างศักยภาพให้กับบุคคล 
องค์กร และประเทศ การศึกษาพฤติกรรมสารสนเทศช่วยให้เข้าใจความต้องการและวิธีการใช้
สารสนเทศในแต่ละบริบท ซ่ึงเป็นพ้ืนฐานส าคัญส าหรับการพัฒนาแหล่งข้อมูลและระบบบริการที่
เหมาะสม การปรับตัวและใช้สารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพจึงเป็นหัวใจส าคัญในการเติบโตในยุคที่
ข้อมูลเป็นแกนหลักของสังคม 
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3. พฤติกรรมสารสนเทศกับพฤติกรรมอื่นที่เกี่ยวข้อง  

พฤติกรรมสารสนเทศประกอบด้วยความต้องการสารสนเทศ การแสวงหาสารสนเทศ และ
การใช้สารสนเทศ ดังรายละเอียด 

  3.1  ความต้องการสารสนเทศ 

   3.1.1  ความหมายของความต้องการสารสนเทศ 

    ความต้องการสารสนเทศ หมายถึง ก าหนดความหมายของความต้องการ
สารสนเทศ ว่าหมายถึง การที่บุคคลตอ้งการสารสนเทศเพ่ือน ามาใช้ตามเป้าหมายอย่างเหมาะสม และ
ตรงตามวัตถุประสงค์ (Dictionary of Information Science and Technology, 2007) 

     ความต้องการสารสนเทศ หมายถึง ความประสงค์ที่จะได้รับสารสนเทศ ท าให้
บุคคลค้นหาสารสนเทศเพ่ือหาค าตอบของปัญหา หรือท าความเข้าใจ และน าสารสนเทศที่ได้มาใช้
ประโยชน์ตามวัตถุประสงค์ ความต้องการสารสนเทศจึงเป ็นเพียงจุดเร ิ่มต้นที่บุคคลตระหนักถึง
ความส าคัญของสารสนเทศซ่ึงจะส่งผลให้บุคคลแสวงหาสารสนเทศที่ต้องการตอ่ไปซ่ึงในความจ าเป็น
และความต้องการในอันที่จะใช้สารสนเทศของแต่ละบุคคลน้ันอาจล าดับเป็นกิจกรรมเพ่ือให้ได้มาซ่ึง
สารสนเทศตามวัตถุประสงค์ แนวคิดของความต้องการสารสนเทศจึงมีความเก่ียวพันเฉพาะข้ึนอยู่กับ
แต่ละสาขาอาชีพ ด ังนั ้นจึงอาจกล่าวได้ว่าความต้องการสารสนเทศจึงเป็นความต้องการที่น ามา
ตอบสนองต่อความต้องการใน 3 ด้าน ได้แก่ 1) ความต้องการพ้ืนฐานทางดา้นร่างกาย จิตใจ (อารมณ)์ 
สติปัญญา 2) ความต้องการด้านหน้าที่การงาน และ 3) ความต้องการด้านสภาพแวดล้อมทางสังคม  
(อัญชสา  สีนวนแก้ว, 2557) 

     Wilson (1999) ได้เสนอแนวคิดเก่ียวกับความต้องการสารสนเทศว่าไม่ได้เป็น
ความต้องการพ้ืนฐานโดยตรง แต่เกิดข้ึนเป็นผลจากความต้องการพ้ืนฐานของมนุษย์ที่มีมาก่อน ซ่ึง
ในทางจิตวิทยา ความต้องการพ้ืนฐานของมนุษย์สามารถจ าแนกออกเป็น 3 ประเภทหลัก ได้แก่ 1) 
ความต้องการทางกายภาพ เช่น อาหาร น ้า และที่อยู่อาศัย 2) ความต้องการทางอารมณ์หรือจิตใจ 
เช่น ความส าเร็จ การยอมรับ หรือการมีอ านาจ และ 3) ความต้องการด้านความคิดและปัญญา เช่น 
การเรียนรู้ทักษะใหม่ หรือการวางแผนอนาคต ซ่ึงความต้องการสารสนเทศอาจเกิดจากปัจจัยส่วน
บุคคลหรือบทบาทหน้าทีใ่นงาน โดยนักวิชาการด้านสารสนเทศได้พัฒนาแนวคิดเพ่ืออธิบายว่า ความ
ต้องการสารสนเทศมักเกิดขึ ้นเมื ่อบุคคลรู้สึกถึงความจ าเป็นหรือความไม่พึงพอใจในสถานการณ์
ปัจจุบันของตนเอง การเปรียบเทียบดังกล่าวน าไปสู่การตระหนักว่าข้อมูลที่มีอยู่อาจไม่เพียงพอที่จะ
ตัดสินใจหรือแก้ไขปัญหาในขณะน้ัน Belkin (2005) ได้กล่าวถึงสถานการณ์ดังกล่าวว่าเป็น “ภาวะ
แห่งความไม่รู้” ซ่ึงเป็นสถานการณ์ที่บุคคลขาดความมั่นใจในข้อมูลที่มีหรือในสถานการณ์ของตนเอง 
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และกระตุ้นให้เกิดความพยายามในการแสวงหาสารสนเทศเพ่ิมเติมเพ่ือลดความไม่แน่นอนและ เพ่ิม
ความมั่นใจในการด าเนินการต่อไป 

     จากความหมายดังกล่าวข้างต้นจึงสรุปว่าความต้องการสารสนเทศ หมายถึง 
ความรู้สึกหรือภาวะที่บุคคลรับรู้ว่าตนเองขาดข้อมูลหรือความรู้ที่จ าเป็นส าหรับการแก้ปัญหา การ
ตัดสินใจ หรือการด าเนินการในสถานการณ์ใดสถานการณ์หนึ่ง ความต้องการนี้ไม่ได้เกิดขึ ้นเอง
โดยตรง แต่เป็นผลสืบเน่ืองจากความต้องการพ้ืนฐานทางกาย อารมณ์ และปัญญา ที่สะท้อนถึงความ
จ าเป็นในชีวิตประจ าวันหรือหน้าที่การงาน เมื่อบุคคลตระหนักถึงความไม่สมบูรณ์ของข้อมูลที่มีอยู่
หรือรู้สึกถึงความไม่มั่นใจในสถานการณ์ของตนเอง จึงกระตุ้นให้เกิดการแสวงหาสารสนเทศเพ่ือเติม
เต็มความรู้หรือข้อมูลที่ขาดหายไป 

   3.1.2  สถานการณ์ที่กระตุ้นให้เกิดความต้องการสารสนเทศ 

     Dervin (1976) อธิบายถึงสี ่สถานการณ์หลักที ่กระตุ ้นให้บ ุคคลเกิดความ
ต้องการสารสนเทศ ซ่ึงแต่ละสถานการณ์มีลักษณะเฉพาะที่สะท้อนถึงความจ าเป็นในการเข้าถึงข้อมูล
ต่างๆ เพ่ือช่วยในการตัดสินใจหรือแก้ไขปัญหาที่เกิดข้ึน ดังน้ี 

    1)  สถานการณ์เก่ียวกับการตัดสินใจ 

     สถานการณ์นี ้เกิดขึ้นเมื ่อบุคคลต้องตัดสินใจเลือกทางเลือกหนึ่งจากหลายๆ 
ตัวเลือกที่มีอยู่ในมือ การตัดสินใจน้ีอาจเกิดข้ึนในบริบทต่างๆ เช่น การตัดสินใจทางธุรกิจ การเลือก
เส้นทางการศึกษาที่จะเดิน หรือแม้แต่การเลือกส่ิงของที่จะซ้ือ การตัดสินใจในสถานการณ์น้ีจะต้อง
พ่ึงพาสารสนเทศเพ่ือให้สามารถเปรียบเทียบข้อมูลจากทางเลือกต่างๆ และท าการตัดสินใจที่มีข้อมูล
รองรับ การขาดข้อมูลหรือความไม่แน่ใจในข้อมูลที่มีอาจท าให้บุคคลรู้สึกไม่มั่นใจและจ า เป็นต้อง
แสวงหาสารสนเทศเพ่ือช่วยในการเลือก 

    2) สถานการณ์เก่ียวกับปัญหา 

     สถานการณ์นี ้จะเกิดขึ ้นเมื ่อบ ุคคลพบอุปสรรคหรือปัญหาที ่ขัดขวางการ
ด าเนินการใดๆ ในชีวิตประจ าวันหรือการท างาน อุปสรรคเหล่าน้ีอาจเป็นทั้งปัญหาที่คาดไม่ถึงหรือ
ปัญหาที่เกิดจากการขาดความรู้ทีจ่ าเป็นในการจดัการกับสถานการณ์น้ันๆ การเผชิญหน้ากับปัญหาจะ
กระตุ้นให้บุคคลเกิดความต้องการสารสนเทศเพ่ือหาวิธีแก้ไขหรือท าความเข้าใจเก่ียวกับปัญหาน้ันๆ 
ต ัวอย่างเช่น บ ุคคลที ่ประสบปัญหาการจัดการเวลาในงานต่างๆ อาจต้องการสารสนเทศเกี่ยวกับ
เทคนิคการบริหารเวลาเพ่ือหาทางออกส าหรับปัญหาน้ี 
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3) สถานการณ์เก่ียวกับความวิตกกังวล

สถานการณ์นี้เกิดขึ้นเมื ่อบุคคลเผชิญกับความวิตกกังวลจากสิ ่งที ่ไมส่ามารถ
ควบคุมหรือท านายได้ เช่น การเกิดเหตุการณ์ที่ไม่คาดคิด หรือสถานการณ์ที่มีความไม่แน่นอนสูง 
ตัวอย่างเช่น การต้องเผชิญกับสถานการณ์ทางการเงินที่ไม่แน่ชัดหรือการตอ้งจัดการกับความเส่ียงทาง
สุขภาพ ความวิตกกังวลในสถานการณ์เหล่าน้ีสามารถกระตุ้นให้บุคคลต้องการสารสนเทศเพ่ือช่วยให้
พวกเขารู้สึกมั่นใจมากข้ึนและสามารถรับมือกับความไม่แน่นอนน้ันได้ การหาข้อมูลจะช่วยให้พวกเขา
มีมุมมองที่ชัดเจนและสามารถท าการตัดสินใจที่ดีข้ึน 

4) สถานการณ์เก่ียวกับความเข้าใจ

สถานการณ์น้ีเกิดข้ึนเมื่อบุคคลต้องการท าความเข้าใจในเรื่องใดเรื่องหน่ึง ซ่ึง
อาจเกิดจากความไม่เข้าใจในประเด็นหรือข้อมูลที่มีอยู่ บุคคลอาจรู้สึกว่ามีช่องว่างในความรู้ที่ตนมี
และต้องการสารสนเทศเพ่ือช่วยให้เข้าใจหรือชัดเจนในส่ิงทีเ่ก่ียวข้อง ตัวอย่างเช่น ผู้เรียนที่ต้องการท า
ความเข้าใจในเรื่องทฤษฎีหรือข้อก าหนดทางวิชาการทีซั่บซ้อน หรือบุคคลที่ต้องการท าความเข้าใจใน
เทคโนโลยีใหม่ๆ ที่พวกเขาไม่คุ้นเคย การมีสารสนเทศที่เพียงพอจะช่วยให้บุคคลสามารถเติม เต็ม
ช่องว่างในการเข้าใจและเพ่ิมความมั่นใจในการตัดสินใจเก่ียวกับเรื่องน้ันๆ 

 โดยสรุปสถานการณ์ที่กระตุ้นให้เกิดความต้องการสารสนเทศตามแนวคิดของ 
Dervin (1976) ที่ผู้เขียนได้ผสมผสานจากการสังเคราะห์ข้อมูลต่างๆ สรุปได้ว่า สถานการณ์ทั้ง 4 มี
ความส าคัญในการกระตุ้นให้บคุคลแสวงหาสารสนเทศเพ่ือช่วยในการตัดสินใจ แก้ไขปัญหา ลดความ
วิตกกังวล หรือท าความเข้าใจในเรื่องต่างๆ ซ่ึงจะน าไปสู่การมีข้อมูลที่เพียงพอในการด าเนินการต่อไป 

3.1.3 ปัจจัยที่ท าให้เกิดความต้องการสารสนเทศ 

Lin & Garvey (1992) ได้อธิบายถึงปัจจัยที่ท าให้เกิดความตอ้งการสารสนเทศไว้ 6 
ประการ ดังน้ี 

1) แหล่งสารสนเทศท่ีหาได้ง่าย

แหล่งข้อมูลที่สามารถเข้าถึงได ้ง ่ายทั ้งในรูปแบบทางวิชาการ เช่น หนังสือ
วารสาร หรือรายงานการวิจัย และแหล่งข้อมูลที่ไม่เป็นทางการ เช่น การอภิปราย การประชุม หรือ
การติดต่อผ่านจดหมาย จะกระตุ้นให้เกิดความตอ้งการสารสนเทศ เน่ืองจากผู้ใช้สามารถเข้าถึงข้อมูล
เหล่าน้ีได้อย่างสะดวก 
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    2)  คุณค่าของสารสนเทศ 

     สารสนเทศที่ได้รับต้องมีคุณคา่ในการช่วยแก้ไขปัญหาหรือสนับสนุนการท างาน 
เช่น การแก้ปัญหาทางวิชาการ หรือปัญหาทางสังคม เมื่อผู้ใช้เห็นว่า สารสนเทศสามารถน าไปใช้
ประโยชน์ได้ ก็จะเพ่ิมความต้องการในการค้นหาข้อมูลน้ันๆ 

    3)  ลักษณะเฉพาะของผู้ใช้ 

     ลักษณะส่วนบุคคล เช่น ประสบการณ์ อายุ ระดับการศึกษา หรือกิจกรรมทาง
วิชาการของผู้ใช้ มีผลต่อพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ ซ่ึงผู้ใช้ที่มีประสบการณ์และความรู้มาก
มักจะค้นหาสารสนเทศในเชิงลึกมากกว่า 

    4)  ระบบสังคม การเมือง และเศรษฐกิจ 

     สถานะทางสังคมของผู้ใช้ รวมถึงปัจจัยทางการเมืองและเศรษฐกิจสามารถมี
อิทธิพลต่อความต้องการสารสนเทศ เช่น ผู ้ท ี ่อยู ่ในต  าแหน่งทางสังคมสูงอาจมีความต้องการ
สารสนเทศที่เก่ียวข้องกับการตัดสินใจที่ส าคัญในระดับใหญ่ 

    5)  ผลจากการใช้สารสนเทศในอดีต 

      ประสบการณ์ที่ได้รับจากการใช้สารสนเทศในอดีตมีผลต่อการตัดสินใจในครั้ง
ต่อไป หากการใช้สารสนเทศในอดีตท าให้ผู้ใช้พึงพอใจและสามารถแก้ไขปัญหาได้ ผู้ใช้จะมีแนวโน้มที่
จะค้นหาสารสนเทศในลักษณะเดียวกันในอนาคต 

    6)  ประเภทของงานที่ท า 

     ลักษณะของงานที ่ผู ้ใช้ท  าเป ็นปัจจัยส าค ัญในการก าหนดความต้องการ
สารสนเทศ เช่น งานที่ต้องใช้ข้อมูลที่ทันสมัยหรือข้อมูลที่จ าเป็นต้องใช้ในระยะเวลาอันส้ัน เช่น งาน
ด้านวิศวกรรมที่ต้องการข้อมูลเทคโนโลยีล่าสุด หรือผู้ประกาศข่าวที่ต้องการข้อมูลใหม่ๆ และรวดเร็ว 
การท างานในลักษณะน้ีจะกระตุ้นความต้องการสารสนเทศในลักษณะเฉพาะ 

     ปัจจัยเหล่าน้ีมีผลต่อการตัดสินใจในการแสวงหาสารสนเทศและสามารถกระตุน้
ให้บุคคลค้นหาข้อมูลตามลักษณะความต้องการและสถานการณ์ที่เกิดข้ึนเพ่ือน ามา สู่การแสวงหา
สารสนเทศและน าไปสู่การใช้สารสนเทศในสถานการณ์ใดสถานการณ์หน่ึง 

  3.2 การแสวงหาสารสนเทศ 

   โดยทั ่วไปแล้ว การแสวงหาสารสนเทศถือเป ็นกิจกรรมที่เกิดขึ้นมากขึ้นเรื ่อย ๆ  ใน
ชีวิตประจ าวันของบุคคล โดยมีพ้ืนฐานมาจากภาระหน้าที่และความจ าเป็นในการแก้ไขปัญหาที่พบ



14 
 

เจอ ซ่ึงมีความเก่ียวโยงกับลักษณะของงานที่ต้องปฏิบัติและคุณลักษณะของการแสวงหาสารสนเทศ 
กระบวนการดังกล่าวได้รับการศึกษาและวิเคราะห์ทั้งในเชิงแนวคิดและเชิงประจักษ์ (Bystrom & 
Jarvelin, 1995) การแสวงหาสารสนเทศจึงเป็นกลไกส าคัญที่ช่วยให้บุคคลสามารถปฏิบัติงานและ
ตอบสนองต่อบทบาทหน้าที่ได้อย่างมีประสิทธิภาพ เนื ้อหาเกี ่ยวกับการแสวงหาสารสนเทศที่จะ
กล่าวถึงในล าดับถัดไปจะครอบคลุมหัวข้อส าคัญ ได ้แก่ ความหมายของการแสวงหาสารสนเทศ 
ข้ันตอนที่เก่ียวข้อง องค์ประกอบของกระบวนการ ปัจจัยที่ส่งผลต่อการแสวงหาสารสนเทศ ตัวแปรที่
เกี ่ยวข้อง รวมถึงตัวแบบพฤติกรรมและลักษณะพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศในกลุ่มผู้ใช้ที่
หลากหลาย ทั้งน้ีจะมีการน าเสนอรายละเอียดเพ่ิมเติมในแต่ละประเด็นต่อไป 

   3.2.1  ความหมายของการแสวงหาสารสนเทศ 

     Marchionini (1995) อธิบายว่าการแสวงหาสารสนเทศเป็นกระบวนการที่มุ่ง
ค้นหาและรวบรวมข้อมูลที่เป็นประโยชน์เพ่ือตอบสนองความต้องการของมนุษย์ ในขณะเดียวกัน 
Large, Tedd & Hartley (2001) ได ้กล่าวว่ากระบวนการดังกล่าวเกี่ยวข้องกับผู ้ใช้ (User) หรือผู้
สืบค้น (Searcher) ซึ ่งอาจเรียกได้อีกอย่างหนึ่งว่า ผู ้แสวงหาสารสนเทศ ( Information seeker) 
โดยเฉพาะผู้แสวงหาสารสนเทศที่แตกต่างจากผู้ใช้ทั่วไป เน่ืองจากพวกเขามีความต้องการที่ชัดเจน
กว่า และตระหนักถึงความจ าเป ็นในการค้นหา จึงพร้อมที ่จะเร ิ ่มต ้นกระบวนการสืบค้นจาก
แหล่งข้อมูลต่าง ๆ  กระบวนการน้ีมักเผชิญกับอุปสรรคหลายประการ เช่น ปริมาณข้อมูลจ านวนมากที่
ต้องคัดกรอง ความซับซ้อนของระบบสืบค้น รวมถึงการต้องอาศัยทักษะและประสบการณ์ทีเ่หมาะสม 
นอกจากน้ี พฤติกรรมและลักษณะเฉพาะของผู้แสวงหาสารสนเทศยังมีความแตกต่างกัน โดยปัจจัย
ต่าง ๆ เช่น ประสบการณ์และความรู ้มีบทบาทส าคญัต่อความส าเร็จในการสืบคน้ ยกตัวอย่างเช่น ผู้ที่
ค ุ ้นเคยกับการสืบค้นสารสนเทศมักมีโอกาสประสบความส าเร ็จมากกว่าผู้ท ี่ไม่ม ีประสบการณ์  
นอกจากนี ้ Spink & Cole (2004) ยังได้ให้ค าจ ากัดความที่คล้ายคลึงกัน โดยระบุว่าการแสวงหา
สารสนเทศเป็นส่วนหน่ึงของพฤติกรรมสารสนเทศ ซ่ึงเช่ือมโยงกับวัตถุประสงค์และ เป้าหมายของ
กระบวนการแสวงหา ทั้งน้ี การสืบค้นสารสนเทศไม่เพียงเก่ียวข้องกับการค้นหาข้อมูล แต่ยังเก่ียวเน่ือง
กับการจัดการและการเลือกใช้ข้อมูลเพ่ือให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้แสวงหา 

     การแสวงหาสารสนเทศเป็นความสัมพันธ์ระหว่างผู้ใช้ กระบวนการหรือข้ันตอน
ของการสืบค้นสารสนเทศ การแสวงหาสารสนเทศ ทั้งน้ีเพ่ือน าสารสนเทศมาใช้เพ่ือตอบสนองต่อ
ความต้องการตามวัตถุประสงค์หรือเป้าหมายของแต่ละบุคคล ทั้งน้ีการแสวงหาสารสนเทศน้ันย่อมมี
ความแตกต่างกันของแต่ละบุคคลข้ึนอยู่กับประสบการณ์และความรู้ ดังน้ันความรู้และประสบการณ์
จึงเป็นปัจจัยที่ส่งผลต่อความส าเร็จในการแสวงหาสารสนเทศของแต่ละบุคคล (อัญชสา สีนวนแก้ว, 
2557) 
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 ดังนั ้นจึงสรุปได้ว่าการแสวงหาสารสนเทศ หมายถึง กระบวนการที่บุคคล
ด าเนินการค้นหา รวบรวม และเลือกใช้ข้อมูลหรือข่าวสารเพ่ือตอบสนองต่อความต้องการ ความสนใจ 
หรือวัตถุประสงค์เฉพาะของตน โดยมีความเกี ่ยวข้องกับผู ้ใช้ (User) และกระบวนการสืบค้น
สารสนเทศ (Information seeking process) ซ่ึงความส าเร็จในการแสวงหาสารสนเทศน้ันข้ึนอยู่กับ
ปัจจัยส าคัญ เช่น ประสบการณ์ ความรู ้ และทักษะของแต่ละบุคคล รวมถึงความสามารถในการ
จัดการกับอุปสรรคต่าง ๆ  ท ี ่เกิดขึ้นในกระบวนการสืบค้น เช่น ปริมาณข้อมูลที่มากเกินไป ความ
ซับซ้อนของระบบ และความแตกต่างในพฤติกรรมของผู้แสวงหา การแสวงหาสารสนเทศไม่เพียงแค่
การค้นหาข้อมูล แต่ยังครอบคลุมถึงการประมวลผลและการน าข้อมูลที่ได้มาใช้ให้เหมาะสมกับความ
ต้องการและเป้าหมายของแต่ละบุคคล  

3.2.2  องค์ประกอบการแสวงหาสารสนเทศ 
1) การตระหนักถึงความต้องการสารสนเทศ

การแสวงหาสารสนเทศเริ่มต้นจากการที่บุคคลรู้สึกว่าตนเองมีความ
ต้องการข้อมูลเพ่ือช่วยในการแก้ปัญหาหรือตัดสินใจในเรื่องใดเรื่องหน่ึง ความรู้สึกน้ีเป็นจุดเริ่มต้น
ส าคัญที่ผลักดันให้เกิดการแสวงหาสารสนเทศ

2) การเกิดความต้องการสารสนเทศ

ความต้องการสารสนเทศมักเกิดจากการที่บุคคลรู้สึกว่าตนเองขาดความรู้
หรือมีความไม่แน่ใจในการด าเนินงาน หรือเกิดจากความจ าเป็นในการหาข้อมูลเพ่ิม เติม เพ่ือใช้ใน
การศึกษาหรือการท างาน ทั้งน้ี ความต้องการดังกล่าวกระตุ้นให้บุคคลเริ่มค้นหาสารสนเทศเพ่ือตอบ
ค าถามหรือแก้ไขประเด็นปัญหา 

3) การพิจารณาแหล่งสารสนเทศ

เมื่อบุคคลตระหนักถึงความต้องการข้อมูล จะเริ่มส ารวจและพิจารณาแหล่ง
สารสนเทศที ่เหมาะสม โดยมีเป ้าหมายเพื ่อค ้นหาข้อมูลที ่ตอบสนองความต้องการได ้อย่างมี
ประสิทธิภาพ การเลือกแหล่งสารสนเทศนี ้ม ักพิจารณาจากความน่าเชื ่อถือ ความสะดวก และ
ความสามารถในการเข้าถึง ซึ ่งสามารถแบ่งแหล่งสารสนเทศได้เป็น 3 ระดับ ตามที ่ ประภาวดี 
สืบสนธิ์ (2532) ระบุไว้ ดังน้ี 

 ระดับที ่ 1 การค้นหาสารสนเทศจากแหล่งที ่สะดวกและประหยัดที ่สุด 
ผู้แสวงหามักเริ่มต้นจากแหล่งข้อมูลใกล้ตัว เช่น ครอบครัว เพ่ือน หรือเพ่ือนร่วมงาน ซ่ึงสามารถให้
ข้อมูลเบื้องต้นได้โดยไม่ต้องใช้ทรัพยากรมาก 
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      ระดับที่ 2 การค้นหาข้อมูลจากผู้ที่มีความเช่ียวชาญหรือท างานในสถาบันที่
เกี ่ยวข้อง บ ุคคลเหล่านี ้ม ักมีความรู้เฉพาะด้านและอาจเข้าใจสถานการณ์หรือความต้องการของ       
ผู้แสวงหาสารสนเทศได้ดีย่ิงข้ึน 

      ระดับที่ 3 การค้นหาสารสนเทศจากแหล่งที่เป็นสถาบันหรือองค์กร เช่น 
ห้องสมุดหรือศูนย์สารสนเทศ แหล่งข้อมูลประเภทน้ีมักเป็นแหล่งที่มีความน่าเช่ือถือและมีข้อมูลที่
ครบถ้วน แต่การเข้าถึงอาจต้องใช้เวลาและทรัพยากรมากกว่าระดับอ่ืน ๆ 

      การแสวงหาสารสนเทศในแต่ละระดับสะท้อนถึงล าดับความสะดวกและ
ความซับซ้อนที่เพ่ิมข้ึนตามความต้องการของผู้แสวงหา 

     4) การน าสารสนเทศมาตอบสนองความต้องการของบุคคล 

      เป ็นขั ้นตอนสุดท้ายของพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ สารสนเทศที่
ได้รับน้ันเป็นผลมาจากการค้นหาในแหล่งที่บุคคลพึงพอใจมากที่สุด โดยมีเป้าหมายเพ่ือน าไปใช้ตอบ
ค าถาม แก้ปัญหา หรือเป็นแนวทางในการตัดสินใจ ทั้งน้ี การน าสารสนเทศไปใช้ประโยชน์ โดยเฉพาะ
ในด้านการศึกษา เป็นปัจจัยส าคัญที่กระตุน้ให้เกิดความตอ้งการใหม่และต่อยอดกระบวนการแสวงหา
สารสนเทศในอนาคต 

   3.2.3 ข้ันตอนการแสวงหาสารสนเทศ 

     กระบวนการแสวงหาสารสนเทศเพื ่อตอบสนองความต้องการส่วนบุคคล 
ประกอบด้วย 4 ข้ันตอน ดังที่ ชัชพงศ์ ตั้งมณี และพรอนงค์ บุษราตระกูล (2549) ได้สรุปไว้ดังน้ี: 

     ข้ันตอนที่ 1: การท าความเข้าใจกับความต้องการสารสนเทศ 

      เป็นข้ันแรกที่มีความส าคัญ เน่ืองจากต้องเข้าใจปัญหาหรือสถานการณ์ที่
ก่อให้เกิดความต้องการสารสนเทศ Marchionini (1995) ระบุว่า ความต้องการสารสนเทศมักเกิดข้ึน
เมื่อบุคคลประสบกับอุปสรรคทีส่ร้างความไมแ่น่นอนในการด าเนินชีวิตหรือการท างาน Eisenberg et 
al. (2004) สอดคล้องในแนวคิดว่า บุคคลต้องเข้าใจลึกซ้ึงถึงปัญหาหรือเหตุที่ท าใหเ้กิดความตอ้งการ 
ก่อนเริ่มต้นกระบวนการแสวงหาสารสนเทศ 

     ข้ันตอนที่ 2: การเลือกแหล่งข้อมูลและก าหนดกลยุทธ์การเข้าถึง 

      หลังจากท าความเข้าใจความต้องการ บุคคลจะพิจารณาแหล่งข้อมูลที่อาจ
ตอบโจทย์ความต้องการ รวมถึงก าหนดวิธีการและส่ือที่เหมาะสมส าหรับการเข้าถึง นอกจากน้ียัง
วางแผนกลยุทธ์เพ่ือให้ได้มาซ่ึงสารสนเทศที่ต้องการ 
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     ข้ันตอนที่ 3: การด าเนินการแสวงหาสารสนเทศ 

      ในข้ันน้ี ผู้แสวงหาสารสนเทศจะลงมือค้นหาข้อมูลด้วยตนเองหรือร่วม กับ
ผู้เช่ียวชาญ เช่น บรรณารักษ์หรือผู้ใหบ้รกิารข้อมูล การค้นหาจะด าเนินการในหลายแหล่งข้อมูล หาก
พบข้อบกพร่องในผลการค้นหา ผู้แสวงหาต้องปรับปรุงกลยุทธ์ก่อนด าเนินการต่อ ในกรณีที่แสวงหา
สารสนเทศแทนผู้อ่ืน อาจต้องปรึกษาผู้ที่ต้องการข้อมูล เพ่ือประเมินและปรับปรงุใหต้รงตามเป้าหมาย  

      การด าเนินการแสวงหาสารสนเทศตามแนวคิด Ellis (1997) ประกอบด้วย 
8 ข้ันตอนดังน้ี 1) การเริ่มต้น (Starting) เริ่มต้นกระบวนการแสวงหาสารสนเทศด้วยการท างานช้ิน
ใหม่หรือการศึกษาประเด็นที่สนใจ อาจเกิดจากการสอบถามเพ่ือนร่วมงาน ผู้เช่ียวชาญ หรือการอ่าน
เอกสารพ้ืนฐานในเรื่องน้ัน 2) การเช่ือมโยง (Chaining) 3) เช่ือมโยงสารสนเทศผ่านการอ้าง อิงหรือ
บรรณานุกรม อาจเป็นการเชื่อมโยงย้อนหลังจากรายการอ้างอิงในเอกสารที ่มีอยู ่ หร ือเชื ่อมโยง
ข้างหน้าเพ่ือดูว่าเอกสารที่มีถูกอ้างอิงโดยเอกสารอ่ืนใดบ้าง 3) การส ารวจเลือกดู (Browsing) ค้นหา
ข้อมูลในลักษณะกว้างๆ โดยส ารวจสารสนเทศในสาขาที่สนใจ เลือกดูเอกสารหรือบทความที่อาจ
เก่ียวข้อง เป็นการค้นหาแบบทั่วไป แตกต่างจากการค้นหาที่มุ่งเจาะจงหัวข้อหรือช่ือเรื่อง  4) การ
แยกแยะ (Differentiating) คัดกรองสารสนเทศที่ค้นหาได้โดยใช้เกณฑ์ เช่น ช่ือผู้แต่ง ช่ือวารสาร 
หรือห ัวข้อ เพื ่อแยกข้อมูลที ่ตรงความต้องการออกจากข้อมูลอื่น 5) การตรวจตรา (Monitoring) 
ติดตามสารสนเทศใหม่ในสาขาที ่สนใจหรือคุ ้นเคย เช่น การตรวจสอบรายชื ่อหนังสือใหม่จาก
ส านักพิมพ์ หรือติดต่อกับนักวิจัยในสาขาน้ัน 6) การดึงสารสนเทศออกมา (Extracting) เลือกและดึง
เฉพาะสารสนเทศที่จ าเป็นจากเอกสาร เช่น บทความ รายงานการวิจัย วารสาร ฯลฯ โดยต้องระบุ
แหล่งที ่มีข้อมูลที่ต้องการก่อนน ามาใช้ 7) การตรวจสอบ (Verifying) ประเมินความถูกต้องของ
สารสนเทศที่ได้รับ เพ่ือให้มั่นใจว่าสอดคล้องกับข้อมูลที่ต้องการ และ 8) การส้ินสุด (Ending) ปิด
กระบวนการแสวงหาสารสนเทศด้วยการรวบรวมข้อมูลทั้งหมดที่ได้ เพ่ือตรวจสอบว่าเป็นข้อมูลที่ตรง
ตามวัตถุประสงค์อย่างครบถ้วน 

     ข้ันตอนที่ 4: การตรวจสอบความครบถ้วนและถูกต้องของสารสนเทศ 

      ขั ้นตอนสุดท้ายคือการประเมินสารสนเทศที ่ค้นพบ Eisenberg et al. 
(2004) ช้ีให้เห็นถึงความส าคัญของการตรวจสอบน้ีในสองมิติ คือ ยุติกระบวนการแสวงหา เมื่อได้
ข้อมูลที่ครบถ้วนและตอบโจทย์ความต้องการ และ ยกเลิกกระบวนการแสวงหา หากไม่สามารถได้
ข้อมูลที่ต้องการ แม้จะมีการปรับกลยุทธ์แล้ว ทั้งน้ี ผู้แสวงหาควรประเมินภาพรวมของกระบวนการ
แสวงหาว่ามีประสิทธิภาพเพียงใด และสารสนเทศที่ได้มีประสิทธิผลต่อการน าไปใช้หรือไม่ 
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  3.3 การใช้สารสนเทศ 

   3.3.1  ความหมายของการใช้สารสนเทศ 

    พฤติกรรมการใช้สารสนเทศสามารถถูกมองว่าเป็นกระบวนการที่เก่ียวข้อง กับ
การค้นหาและใช้สารสนเทศเพ่ือตอบสนองความต้องการเฉพาะทางของบุคคล ซ่ึง Nahl (2001) ได้
อธิบายว่า พฤติกรรมดังกล่าวไม่เพียงแต่สะท้อนถึงการหาสารสนเทศในแง่มุมต่างๆ เท่าน้ัน แต่ยังเป็น
เครื่องมือส าคัญที่ช่วยให้การจัดการสารสนเทศมีความมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะในบริบทของการ
วางแผนกลยุทธ์ส าหรับการบริการสารสนเทศ ซ่ึงจะช่วยให้บรรณารกัษ์สามารถใหบ้ริการที่ตอบโจทย์
ผู้ใช้ได้ดีย่ิงข้ึน ในท านองเดียวกัน จันทร์เพ็ญ สิงหนุต (2544) ยังมองว่าพฤติกรรมการใช้สารสนเทศ
เป็นกระบวนการที่บุคคลด าเนินการเพ่ือให้ได้สารสนเทศที่ตรงกับความต้องการของตน ไม่ว่าจะเพ่ือ
การเร ียนรู ้ การวิจัย หรือการประกอบอาชีพ การศึกษาเกี่ยวกับพฤติกรรมการใช้สารสนเทศจึง
ครอบคลุมหลายด้าน เช่น การเลือกใช้แหล่งสารสนเทศ การสืบค้นข้อมูล วิธีการจัดเก็บและการ
จัดการสารสนเทศ ซ่ึงมีผลต่อการตัดสินใจในการใช้งานและการเข้าถึงสารสนเทศที่เก่ียวข้อง 

    การสังเคราะห์จากทั ้งสองแหล่งความคิดนี ้จะเห ็นได ้ว่าพฤติกรรมการใช้
สารสนเทศไม่เพียงแต่เป็นการค้นหาข้อมูล แต่ยังรวมถึงการประเมินและการใช้สารสนเทศในทาง
ปฏิบ ัติ เพื ่อให้ได้ผลลัพธ์ที ่ตรงตามความต้องการและเป้าหมายของผู ้ใช้ในบริบทต่างๆ ทั ้งในด้าน
การศึกษา การท างาน หรือการพัฒนาวิชาชีพ 

    Wilson (2000) ให้ความหมายพฤติกรรมการใช้สารสนเทศไว้ว่าเป็น พฤติกรรม
ที ่ประกอบด้วยการกระท าทางร่างกายและความคิดที ่เกี ่ยวข้องในการรวมสารสนเทศที่พบใน
ฐานความรู ้เด ิมของผู ้ใช้ ต ัวอย่างเช่น การท าเครื ่องหมายหรือสัญลักษณ์ในข้อความเพื ่อเน้น
ความส าคัญของข้อความในส่ิงที่อ่านซ่ึงมีลักษณะการกระท าเช่นเดียวกันกับการกระท าทางความคิด
โดยเปรียบเทียบสารสนเทศที่ไดร้ับมาใหม่กับความรู้เดิมทีม่ีอยู่ พฤติกรรมการใช้สารสนเทศจึงเป็นการ
กระท าทั้งทางกายภาพและความคิดเพ่ือให้ได้มาซ่ึงสารสนเทศที่ตอบสนองต่อความต้องการ ดังน้ัน
พฤติกรรมการใช้สารสนเทศของบุคคลจึงเป็นผลจากความต้องการ รวมถึงการตัดสินใจเลือกช่องทาง
การแสวงหาสารสนเทศ อันน าไปสู่การใช้สารสนเทศตามวัตถุประสงค์ต่อไป   (อัญชสา สีนวนแก้ว, 
2557) 

   3.3.2  วัตถุประสงค์ของการใช้สารสนเทศ 

    วัตถุประสงค์ของการใช้สารสนเทศสามารถแบ่งออกเป็น 5 ประการ ตามที่
ประภาวดี สืบสนธิ์ (2546) ได้อธิบายไว้ ดังน้ี 
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    1)  เพ่ือสนองความต้องการส่วนบุคคล การใช้สารสนเทศในกรณีน้ีมุ่งเน้นการ
แก้ไขปัญหาที่เกิดข้ึนในชีวิตส่วนตัวหรือการท างาน หากบุคคลสามารถเข้าถึงและเข้าใจสารสนเทศที่
เกี ่ยวข้อง จะช่วยให้สามารถวิเคราะห์และตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ   ดังเช่นงานวิจัยของ    
อัญชสา สีนวนแก้ว  (2557) เกษตรกรต้องการใช้สารสนเทศ 2 วัตถุประสงค์ ได้แก่เพ่ือการพักผ่อน 
และเพ่ือการพัฒนาอาชีพ 

    2)  เพื ่อการศึกษาและการเรียนรู ้ การศึกษาคือกระบวนการที ่ไม่สิ้นสุดและ
เกิดข้ึนตลอดชีวิต เน่ืองจากมีการค้นพบความรู้ใหม่ๆ อยู่เสมอ บุคคลจึงจ าเป็นต้องใช้สารสนเทศ
เพ่ือให้ทันกับการพัฒนาทางวิทยาการ การเข้าถึงสารสนเทศช่วยเสริมสร้างความรู้และความเข้าใจใน
เรื่องต่างๆ ให้กว้างขวางย่ิงข้ึน 

    3)  เพื ่อประกอบอาชีพและการปฏิบ ัติงาน สารสนเทศช่วยให้การท างานมี
ประสิทธิภาพและสามารถบรรลุเป้าหมายได ้โดยการใช้ข้อมูลและความรู้ทีไ่ดม้าในการด าเนินงาน :ซ่ึง
งานวิจัยของ อัญชสา สีนวนแก้ว, วัชรี เพ็ชรวงษ์, จุไรรัตน์ รัตติโชติ และอาชารินทร์ แป้นสุข (2560) 
ชาวนาต้องการใช้สารสนเทศเพ่ือการพัฒนาอาชีพการท านา 

    4)  เพื ่อการถ่ายทอดสารสนเทศไปยังบุคคลอื ่น การกระจายและเผยแพร่
สารสนเทศที่เก็บรวบรวมไปยังผู้ที่ตอ้งการ ถือเป็นการท าให้สารสนเทศมีคุณค่าและประโยชน์มากข้ึน 

    5)  เพื ่อวัตถุประสงค์นานาชาติ สารสนเทศยังมีบทบาทในการแลกเปลี่ยน
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีระหว่างประเทศ เพ่ือเสริมสร้างความร่วมมือในระดับโลก 

    การแยกแยะวัตถุประสงค์เหล่านี ้ช่วยให้เห็นถึงความหลากหลายในการใช้
สารสนเทศ ทั้งในด้านส่วนบุคคล การศึกษา การท างาน และการแลกเปล่ียนข้อมูลระหว่างประเทศ 

4. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
ลัดดา แพรภัทรพิศุทธิ์ และวิทยา ประพิณ (2557) ศึกษาเรื่อง ความต้องการสารสนเทศ และ

บริการสารสนเทศการเกษตรในเขตจังหวัดพระนครศรีอยุธยา มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ส ารวจความ 
ต้องการสารสนเทศการเกษตรของเกษตรกรในจังหวัด พระนครศรีอยุธยา 2) เพ่ือศึกษารูปแบบและ
ช่องทาง การบริการสารสนเทศการเกษตร ที่เกษตรกรใน จังหวัดพระนครศรีอยุธยาต้องการ กลุ่ม
ตัวอย่าง ที ่ใ ช้ในการศึกษาครั้งนี้เป็นเกษตรกรในเขตจังหวัด พระนครศรีอยุธยาที ่ประกอบอาชีพ
เพาะปลูก เลี ้ยงสัตว์ และประมง จ านวน 384 คนซึ ่งได ้มาโดยการสุ ่มแบบ แบ่งชั ้น( Stratified 
random sampling) ตามอาชีพของ เกษตรกร เครื ่องมือที ่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลคือ แบบ
สัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ค่าเฉล่ีย และค่าร้อยละ 
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  ผลการศึกษาพบว่า 1) เกษตรกรที่เพาะปลูก ต้องการสารสนเทศ คือ เรื่องการป้องกันก าจัด
โรคและแมลง  (ร้อยละ 75.53) ปุ๋ยหมัก (ร้อยละ 68.44) และการปรับปรุงพันธุ์  (ร้อยละ 64.89) 2) 
เกษตรกรที่เลี้ยงสัตว์ ต ้องการสารสนเทศ คือ ยาสัตว์  (ร ้อยละ 91.30 โรงเร ือน (ร ้อยละ 82.14) 
อาหารและการให้อาหาร (ร ้อยละ 78.57) 3) เกษตรกรที ่ท าประมงต้องการสารสนเทศ คือ เร ื ่อง
อาหารและการให้อาหาร (ร้อยละ 93.24) การอนุบาล และการเล้ียง (ร้อยละ 82.43) แพลงก์ตอน 
(ร ้อยละ 79.73) 4) เกษตรกรโดยรวม สารสนเทศการเกษตรที ่เป็นปัจจุบันควรเป็นสารสนเทศที่
ย้อนหลังไม่เกิน 1-3 ป ี (ร ้อยละ 63.28) ไม่เกิน 4-6 ป ี (ร ้อยละ 19.27) ไม่เกิน 7-10 ปี (ร ้อยละ 
17.45) 5) เกษตรกร ความต้องการการบริการสารสนเทศ ระดับมาก คือ บ ันทึกรายการดา้น 

การเกษตรทางโทรทัศน์ ( 𝑥̅ = 4.28) สรุปงานวิจัยการเกษตรโดยใช้ภาษาง่าย ๆ เป็นจุลสาร (  𝑥̅ = 

4.21) สรุปบทความวารสารด้าน การเกษตรโดยใช้ภาษาง่าย ๆ  เป ็นจุลสาร (  𝑥̅ = 4.18) 6) ช่อง
ทางการบริการสารสนเทศ ที่เกษตรกรต้องการ คือ การส่งสารสนเทศผ่านเกษตรต าบล / ปศุสัตว์
อ าเภอ / ประมง อ าเภอ และหอกระจายข่าว (ร้อยละ57.55) ผ่านผู้ใหญ่บ้าน (ร้อยละ56.51) และ 
ผ่านศูนย์ ถ่ายทอดเทคโนโลยีการเกษตร (ร้อยละ 54.95)   
  เบญจมาศ มีศรี (2560 ) ศึกษาเรื่อง การศึกษาการใช้และความต้องการสารสนเทศ ของ
เกษตรกรชาวไร่อ้อยอ าเภอสตึก จังหวัดบุรีรัมย์มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาสภาพการใช้สารสนเทศ
ของเกษตรกรชาวไร่อ้อยอ าเภอสตึก จังหวัดบุรีรัมย์ 2) ศึกษาความต้องการสารสนเทศของเกษตรกร
ชาวไร่อ้อย อ าเภอสตึก จังหวัดบุรีรัมย์ เป็นการวิจัยเชิงส ารวจ ประชากร คือ เกษตรกรชาวไร่อ้อย 4 
ศูนย์บริการ จ านวน 2,830คน ก าหนดกลุ่มตัวอย่างโดยใช้แบบแบ่งช้ันอย่างเป็นสัดส่วน จ านวน 350 
คน เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูลคือ แบบสอบถาม 
  ผลการศึกษาพบว่า 1) เกษตรกรส่วนใหญ่เป็นเพศชาย ร้อยละ 74.3 มีอายุระหว่าง 41 –50 
ปี ร้อยละ 44.0 จบการศึกษาระดับประถมศึกษา ร้อยละ 57.4 มีรายได้จากการประกอบอาชีพท าไร่
อ้อยประมาณ 300,001 – 400,000 บาทต่อปี ร้อยละ 35.7 มีประสบการณ์ท าไร่อ้อย 6-10 ปี ร้อย
ละ 50.6 แหล่งเงินทุนในการท าไร่อ้อยส่วนใหญ่เป็นเงินทุนตัวเอง ร้อยละ 82.0  2) สภาพการใช้
สารสนเทศของเกษตรกรชาวไร่อ้อย อ าเภอสตึก จังหวัดบุร ีร ัมย์พบว่า เกษตรกรส่วนใหญใ่ช้

สารสนเทศโดยรวมอยู่ในระดับมากทุกข้อ (𝑥̅  = 3.80) การใช้ประเภทสารสนเทศ เกษตรกรส่วนใหญ่
ใช้สารสนเทศเทศประเภทส่ิงพิมพ์มากกว่าส่ิงไม่ตพิีมพ์และส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ
จากมากไปหาน้อย  ได ้แก่ การไถเพื่อปรับสภาพดิน ร ้อยละ 92.3 รองลงมาคือ ด ินมีความอดุม
สมบูรณ์ร้อยละ 91.4 และ ลักษณะของดิน ร้อยละ 89.7 ส่วนการใช้แหล่งสารสนเทศ ส่วนใหญ่ใช้
แหล่งสถานที ่มากกว่าแหล่งบุคคล แหล่งสถาบัน แหล่งเหตุการณ์แหล่งสื ่อมวลชน และแหล่ง
อินเทอร์เน็ต เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ 3 อันดับแรก ได้แก่ ปลูกด้วยแรงงานคน ร้อยละ 100 รองลงมา
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คือ การใช้สารเคมีร้อยละ 98.0 และข้อที่มีค่าเท่ากัน ร้อยละ 97.7 ได้แก่การให้ปุ๋ย การใช้ปุ๋ยเคมีการ
ใช้ปุ๋ยมูลสัตว์และปุ๋ยเคมีและการบ ารุงตออ้อย 3) ความต้องการสารสนเทศของเกษตรกรชาวไร่อ้อย 

อ าเภอสตึก จังหวัดบุรีรัมย์พบว่า เกษตรกรมีความต้องการใช้สารสนเทศโดยรวมอยู่ในระดับมาก ( 𝑥̅  
= 3.84) เกษตรกรส่วนใหญ่ต้องการสารสนเทศประเภทส่ิงพิมพ์มากกว่าส่ิงไม่ตีพิมพ์และส่ือเล็กทรอ
นิกส์เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ ข้อที่มีค่าเท่ากัน ร้อยละ 100 ได้แก่การใช้ปุ๋ยเคมีการใช้ปุ๋ยมูลสัตว์และ
การตัดอ้อยด้วยแรงงานคน รองลงมามีค่าเท่ากัน ร้อยละ 98.0ได้แก่ การจัดหาแรงงานคน และการ
จัดหารถบรรทุกอ้อย และข้อที่มีค่าเท่ากัน ร้อยละ 97.7 ได้แก่การคมนาคมสะดวก การให้ปุ๋ย การใช้
ปุ๋ยมูลสัตว์และปุ๋ยเคมีและการบ ารุงตออ้อย ส่วนความต้องการใช้แหล่งสารสนเทศส่วนใหญ่ใช้แหล่ง
สถานที่มากกว่าแหล่งบุคคล แหล่งสถาบัน แหล่งเหตุการณ์แหล่งส่ือมวลชน และแหล่งอินเทอร์เน็ต 
เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ ข้อที่มีค่าเท่ากัน ร้อยละ 100 ได้แก่การให้ปุ๋ย การใช้ปุ๋ยเคมีการใช้ปุ๋ยมลูสัตว์
การใช้ปุ๋ยมูลสัตว์และปุ๋ยเคมีการก าจัดวัชพืช การตัดอ้อย ด้วยแรงงานคน การตัดอ้อยด้วยรถตัดอ้อย 
และการจัดหาแรงงานคน รองลงมามีค่าเท่ากัน ร้อยละ98.0 ได้แก่ เป็นที่ดอนหรือที่ลุ่มน ้าไม่ท่วมขัง 
การคมนาคมสะดวก ลักษณะของดิน ดินมีความอุดมสมบูรณ์การไถเพ่ือปรับสภาพดิน พันธุ์อ้อยและ
แหล่งพันธุ์อ้อย การเตรียมท่อนพันธ์ ปลูกด้วยแรงงานคน ปลูกด้วยเครื่องจักร การบ ารุงตออ้อย และ
การใช้สารเคมีและเลือกพ้ืนที่เหมาะสม ร้อยละ 97.4  

ฉันทนา เวชโอสถศักดา  (2562) ศ ึกษาเรื ่อง ความต้องการใช้สารสนเทศการเกษตรของ
เกษตรกรต าบลหนองบัว อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม  มีวัตถุประสงค์เพื ่อศึกษาความ
ต้องการใช้สารสนเทศการเกษตรของเกษตรกร ต าบลหนองบัว อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ เกษตรกรทั่วไปจ านวน 3 หมู่ ได้แก่ บ้านหนองผือ หมู่ 1และหมู่ 10 
และบ้านกอก หมู่ 2 จ านวน 156 ครัวเรือน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจยั คือ เกษตรกรทั่วไป ครัวเรือน
ละ 1คน จ านวน 156 คน โดยการก าหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างโดยใช้เกณฑ์ร้อยละ 30 เครื่องมือที่ใช้ใน
การวิจัยคือแบบสอบถาม  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าร้อยละ 
  ผลการศึกษาพบว่า เกษตรกรร้อยละ 69.3 เป ็นเพศหญิง ส่วนใหญ่จบการศึกษาระดับ
ประถมศึกษา เกษตรกรส่วนใหญ่ต้องการใช้สารสนเทศการเกษตรที่เก่ียวกับโรคและศัตรูพืช/สัตว์
แหล่งสารสนเทศการเกษตรที ่ใช้ ค ือ ศ ูนย์การเรียนรู ้ชุมชน และสอบถามจากผู้น าชุมชนซึ่งได้แก่ 
ผู้ใหญ่บ้านและก านัน เกษตรกรมีความต้องการใช้สารสนเทศทางการเกษตรจากส่ือ/กิจกรรมทาง
การเกษตรในรายการโทรทัศน์      

โชคธ ารงค์ จงจอหอ (2562) ศึกษาเรื่องพฤติกรรมสารสนเทศของเครือข่ายปราชญ์ชาวบ้าน
ด้านข้าว การศึกษาเชิงคุณภาพครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาพฤติกรรมสารสนเทศของเครือข่าย
ปราชญ์ชาวบ้านด้านข้าว โดยแบ่งประเด็นศึกษาออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่ 1) ความต้องการสารสนเทศ 
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2) การแสวงหาสารสนเทศ และ 3) การใช้สารสนเทศ รวมถึงปัญหาอุปสรรคของการใช้และการเข้าถึง
สารสนเทศ เก็บรวบรวมข้อมูลด้วยการสัมภาษณ์วิเคราะห์แบบอุปนัย  

ผลการศึกษาพบว่า (1) ผู้ให้ข้อมูลส าคัญต้องการสารสนเทศเก่ียวกับเทคนิคการเพาะปลูก 
เชิงลึกจากเครือข่ายปราชญ์ชาวบ้านด้านข้าว 11 ราย เครื่องมือวิจัย คือ แบบสัมภาษณ์ก่ึงโครงสร้าง 
การเลือกผู้ให้ข้อมูลส าคัญใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง การวิเคราะหข้์อมูลใช้วิธีการข้าวอินทรีย์และการ
ฝึกอบรมจากทางราชการมากที่สุด (2) การแสวงหาสารสนเทศส่วนใหญ่เลือกจากแหล่งบุคคล คือ    
ตัวปราชญ์ชาวบ้าน โดยมาฝึกฝนด้วยตนเองที่ศูนย์เรียนรู้ชุมชนชาวนา จากน้ันจึงขอร่วมเป็นเครือข่าย
สมาชิกและใช้โทรศัพท์หรือแอปพลิเคชันไลน์เพื ่อสอบถามข้อมูลที ่ต้องการโดยตรง 3) การใช้
สารสนเทศ สอดคล้องกับการท างานตามบทบาทหน้าที่และภาระงานของปราชญ์ชาวบ้าน 3 ด้าน 
ได้แก่ ด้านการประกอบอาชีพท านา ด้านการเป็นวิทยากรผู้รู้และด้านการเป็นผู้น าทางจิตวิญญาณ
ให้กับชุมชน 

สุภัทสรา เพ็งเท ี ่ยง และ มาลี กาบมาลา (2564) ได ้ศึกษา เร ื ่องพฤติกรรมการแสวงหา
สารสนเทศด้านเกษตรอินทรีย์ของเกษตรกร มีวัตถุประสงค์การวิจัยเพ่ือศึกษาปัจจัยเอ้ือต่อพฤติกรรม
การแสวงหาสารสนเทศด้านเกษตรอินทรย์ีของเกษตรกร และศึกษาพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศ
ด้านเกษตรอินทรีย์ ของเกษตรกร เป็นการวิจัยเชิงส ารวจ ศึกษาจากกลุ่มวิสาหกิจชุมชนเกษตรอินทรย์ี
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ โดยศูนย์ศึกษาและเสริมสร้างศักยภาพการจัดการทรัพยากร เพ่ือท้อง ถ่ิน 
จ านวน 125 คน เก็บรวบรวมข้อมูลด้วยแบบสอบถาม และวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติเชิงพรรณนา   

ผลการศึกษาพบว่า ปัจจัยเอ้ือต่อพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศด้านเกษตรอินทรีย์ของ
เกษตรกร ได้แก่ 1) ปัจจัยด้านคุณลักษณะส่วนบคุคล เกษตรกรมีอุปนิสัยในการใฝ่หาความรู้ทีแ่ตกตา่ง
กัน  เช่น บางคนขยันหมั่นเพียรที่จะเรียนรู้จากบุคคลในครอบครัว เพ่ือนบ้าน เจ้าหน้าที่ภาครัฐ และ
การอบรม อยู ่เสมอ แต่บางคนเรียนรู้จากการถ่ายทอดจากบรรพบุรุษเพียงอย่างเดียวเท่านั้น  2) 
ปัจจัยด้าน แหล่งสารสนเทศ แหล่งสารสนเทศที่ประสบความส าเร็จในการท าเกษตรอินทรีย์ในด้าน
วิสาหกิจชุมชน มีแนวทางและวิธีการต่าง ๆ ที่สามารถน ามาปรับใช้กับการท าการเกษตรอินทรีย์ของ
ตน 3) ปัจจัยด้านสภาพแวดล้อม 3.1) ด้านวัฒนธรรมสารสนเทศ เกษตรกรมีการเรียนรู้ และการ
ถ่ายทอดความรู้ของเกษตรกรไม่ได้มีเพียงวิธีการสอนโดยการท่องจ าหรือการอ่านเขียนในรูปแบบ
การศึกษาเท่าน้ัน   แต่เป็นการสรรค์สร้างความรู้ให้เกิดข้ึนด้วยวิธีการผสมผสานระหว่างภูมิปัญญา
และวิถีชีวิตของเกษตรกร 3.2) ปัจจัยด้านสภาพแวดล้อมด้านวัฒนธรรมชุมชน การช่วยเหลือเก้ือกูล
กันในชุมชนน าไปสู่การแลกเปล่ียนข้อมูลในการท าเกษตร วิธีการท าอย่างไรให้ได้ผลดีหรือมีวิธีการ
แก้ปัญหาอย่างไร 
      พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศด้านเกษตรอินทรีย์ของเกษตรกร 1) วัตถุประสงค์ความ
ต้องการสารสนเทศ เพ่ือท าเกษตรอินทรีย์ให้ถูกต้องตามหลักเกณฑ์มาตรฐานเกษตรอินทรีย์ ส่งเสริม
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สนับสนุนการสร้างชุมชนต้นแบบพัฒนาด้านเกษตรอินทรีย์ 2) ความต้องการด้านเน้ือหาสารสนเทศ 
เกษตรกรมีวิธีการขายสินค้าเกษตรอินทรีย์คอื ขายสินค้าด้วยตนเองตามตลาดชุมชน ส่วนใหญ่เป็นการ
ท าเกษตรเพ่ือการอยู่รอดแต่ไม่ใช่การตอ่ยอด ดังน้ันเกษตรกรจึงมีความตอ้งการเน้ือหาสารสนเทศดา้น
การตลาดมากที่สุด  3) การค้นหาแหล่งสารสนเทศ เกษตรกร ส่วนใหญ่มีการค้นหาแหล่งสารสนเทศ
บุคคลจากสมาชิกเกษตรกรในกลุ่มวิสาหกิจเกษตรอินทรีย์ซ่ึงเป็นแหล่งสารสนเทศที่ใกล้ตัวในการ
แลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกันและกัน และแหล่งสารสนเทศอินเทอร์เน็ตที่เกษตรกรใช้ส่วนใหญ่คือ ส่ือ
สังคมออนไลน์ ผ่านทางโทรศัพท์เคล่ือนที่ เช่นเฟซบุ๊ก ยูทูป  4) วิธีการได้มาซ่ึงสารสนเทศ เกษตรกรมี
วิธีการได้มาซ่ึงสารสนเทศโดยการค้นคว้าหาข้อมูลเก่ียวกับเกษตรอินทรีย์ด้วยตนเอง เพราะง่ายและ
สะดวกที่สุด 5) ลักษณะของสารสนเทศที่ต้องการ ลักษณะของสารสนเทศทีต่้องการของเกษตรกรส่วน
ใหญ่ คือ สารสนเทศเก่ียวกับมาตรฐานเกษตรอินทรีย์   

Sánchez-Soto (2016) ศ ึกษาเกี ่ยวกับความต้องการข้อมูลและพฤติกรรมข้อมูลของ
เกษตรกรผู้ปลูกต้นอะกาเวสีน ้าเงินในเมืองเตกีลา รัฐฮาลิสโก: กรณีศึกษา ผลการศึกษาแสดงให้เห็นวา่
ความต้องการข้อมูลของเกษตรกรอะกาเว่สีน ้าเงินและแหล่งข้อมูลที่เกษตรกรใช้มีความเก่ียวข้องกับ
กิจกรรมการท าฟาร์มและชีวิตประจ าวัน ป ัจจุบันมีความแตกต่างกันอย่างชัดเจนในระดบัสังคม 
เศรษฐกิจ แรงงาน และวัฒนธรรมของผู้ปลูกอะกาเว่สีน ้าเงินที่หลากหลายในเตกีลา ร ัฐฮาลิสโก 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งกับกลุ่มต ัวอย่างทั ้งสองกลุ ่มที ่ตรวจสอบในการศึกษานี ้ ซึ ่งผลการวิจัยพบว่า
เกษตรกรอิสระ ที่มีที่ดินขนาดใหญ่สามารถแข่งขันกับโรงกล่ันเตกีลาขนาดใหญ่ได้ ในทางตรงกันข้าม
กับที ่กล่าวมาข้างต้น เกษตรกรที ่ให้เช่าที่ดินขนาดเล็กของตนเนื่องจากไม่มีทุนหรือศักยภาพทาง
อุตสาหกรรมในการแสวงประโยชน์ ท าให้เกษตรกรเหล่าน้ันต้องเลิกท าไร่อะกาเว่บางส่วนหรือทั้งหมด 
และหางานอ่ืนท าและปรับตัวให้เข้ากับสภาพเศรษฐกิจใหม่ที่ การเปล่ียนแปลงจากกิจกรรมการปลูก
ต้นอะกาเว่แบบดั้งเดิมได้เปล่ียนวิถีชีวิต เอกลักษณ์ สถานะทางสังคม ขณะเดียวกันก็ส่งผลต่อความ
ต้องการข้อมูลและพฤติกรรมของเกษตรกรด้วย เป็นที่ชัดเจนว่าความต้องการข้อมูลของเกษตรกร
อิสระน้ันอยู่ในด้านการได้รับทักษะและความรู้เพ่ือปรับปรุงการด าเนินการในฟาร์มและที่ดินน้ันเอง 
ดังน้ัน เกษตรกรเหล่าน้ีจึงปรึกษาแหล่งข้อมูลและทรัพยากรที่เก่ียวข้องโดยตรงกับความต้องการ
เหล่าน้ี ทรัพยากรสารสนเทศที่เกษตรกรเข้าถึงได้แก่ บุคคล คู่มือ สถาบัน และแหล่งข้อมูลรองและ
แหล่งข้อมูลตติยภูมิที ่เกี่ยวข้องกับพื้นที ่ ส าหรับกลุ่มที่สอง การท างานในพื้นที่ทางเลือกซึ่งมีการ
เปลี ่ยนแปลงสถานะทางสังคมไปพร้อมกันนั ้น ก่อให ้เกิดความต้องการข้อมูลที ่เหนือกว่าเทคนิค
การเกษตร ตัวอย่างเช่น เกษตรกรต้นอะกาเว่ที่ท างานดา้นการทอ่งเที่ยวต้องปรึกษาข้อมูลประเภทอ่ืน
ที่แตกต่างไปโดยส้ินเชิงเพ่ือให้ได้รบัการรับรอง จากมุมมองน้ี จะเห็นได้ว่าความตอ้งการข้อมูลที่เกิดข้ึน
และได้รับการตอบสนองในเวลาต่อมาได้มอบความรู้ใหม่ๆ  มากมายให้กับเกษตรกรเหล่าน้ี ซ่ึงช่วยให้



24 
 

สามารถรับมือกับกระบวนการปรับตัวให้เข้ากับสภาพแวดล้อม วิถีชีวิต และลักษณะเฉพาะใหม่ๆ ได้
อย่างมีประสิทธิภาพมากข้ึน  

Mahindarathne & Min (2018) การพัฒนารูปแบบเพ่ือส ารวจพฤติกรรมการแสวงหาข้อมลู
ของเกษตรกร โดยมีเป้าหมายเพ่ือสร้างความเข้าใจเชิงลึกเก่ียวกับความต้องการข้อมูลและพฤติกรรม
การค้นหาข้อมูลมีความส าคัญทั้งในการปรับโครงสร้างระบบข้อมูลการเกษตรที่มีอยู่และในการสร้าง
ระบบข้อมูลการเกษตรใหม่ วัตถุประสงค์ของการวิจัยน้ีเพ่ือพัฒนารูปแบบเพ่ือส ารวจพฤติกรรมการ
ค้นหาข้อมูล (ISB) ของเกษตรกร โดยน าแบบจ าลองของ Wilson เป็นมาเป็นตัวแบบการวิจัย เพ่ือ
พัฒนารูปแบบที่ส ารวจ ISB ของเกษตรกร แบบจ าลองที่เสนอได้รับการประเมินเชิงปริมาณโดยใ ช้
ข้อมูลเชิงประจักษ์ที่รวบรวมจากการส ารวจเกษตรกร 289 ราย นอกจากน้ี แบบจ าลองยังได้รับการ
ประเมินเชิงคุณภาพโดยผู้เช่ียวชาญในสาขาน้ันๆ ตามเกณฑ์ความเรียบง่าย ครอบคลุม แม่นย า ทั่วไป 
และความชัดเจน ผลการศึกษาที่ส าคัญคือแบบจ าลองที่พัฒนาข้ึนเพ่ือส ารวจระบบขนส่งทางรางของ
เกษตรกร แบบจ าลองที่ปรับให้เหมาะสมน้ีให้พ้ืนฐานทางทฤษฎีและเชิงประจักษ์ส าหรับการส ารวจ
ระบบขนส่งทางรางของเกษตรกร ซ่ึงถือว่าแบบจ าลองน้ีจึงมีประโยชน์ในการพัฒนาข้อมูลเชิงลึกด้าน
การออกแบบที่มีค่าเพ่ือน าไปใช้กับระบบขนส่งทางรางของเกษตรกรที่เน้นผู้ใช้ 

Seenuankaew et al. (2018) ศึกษาเร ื ่องความต้องการสารสนเทศและการแสว งหา
สารสนเทศเพ่ือส่งเสริมการผลิตและการตลาดของชาวนาในประเทศไทย เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพโดย
ใช้การสัมภาษณ์เชิงลึก การสังเกตและจดบันทึกภาคสนาม และท าการวิเคราะห์เน้ือหา ผู้ให้ข้อมูล
หลักคือชาวนาที่เป็น Best practice ในพ้ืนที่ลุ่มน ้าทะเลสาบสงขลา 48 คน ผลการวิจัยพบว่าชาวนา
มีความต้องการสารสนเทศเก่ียวกับแนวทางหรือวิธีการดงัน้ี การเพ่ิมผลผลิต, การพัฒนาคุณภาพ, การ
ลดต้นทุน, การแปรรูปผลผลิต, การเพ่ิมช่องทางการตลาดและการขาย และการปรับเปล่ียนการปลูก
พืชอายุส้ัน  และชาวนาแสวงหาสารสนเทศด้วยการสอบถาม แลกเปล่ียนความคิดเห็น ศึกษาดูงาน 
อบรม การศึกษาในประเด็นดังกล่าวช่วยให้ชาวนาได้รับสารสนเทศสอดคล้องกับความต้องการและ
พฤติกรรมอันน าไปสู่การใช้เพ่ือการส่งเสริมการผลิตและการตลาดที่จะช่วยเพ่ิมรายได้ของชาวนาไทย 

Carter (2019) ศึกษา การใช้และพฤติกรรมการแสวงหาข้อมูลบน เฟซบุ๊กของเกษตรกรและ
ครอบครัวในอิลินอยด์การวิจัยน้ีเป็นการส ารวจถึงการใช้งานและพฤติกรรมในการค้นหาข้อมูลของ
เกษตรกรในรัฐอิลลินอยส์ที่ใช้แพลตฟอร์มโซเชียลเน็ตเวิร์ก เฟซบุ๊ก เพ่ือวัดระดับการยอมรับและการ
ใช้งาน เฟซบุ๊ก ของเกษตรกร รวมถึงการค้นหาข้อมูลที ่เกี ่ยวข้องกับการเกษตร การวิจัยนี้ใช้
แบบจ าลอง UTAUT และ CMIS เพ่ือทดสอบความเป็นไปได้ในการยอมรับและการใช้งาน เฟซบุ๊ก ใน
ส่วนของเกษตรกรผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบส ารวจพบว่า ผู้ที่ยอมรับเทคโนโลยีมากกว่า มีการใช้
งาน เฟซบุ๊ก ในระดับสูงกว่า โดยผู้ที่มีความสัมพันธ์ส่วนบุคคลออนไลน์สูงมีโอกาสใช้งาน เฟซบุ๊ก มาก
ข้ึน นอกจากน้ีผู้ที่ไม่มีประสบการณ์ในการใช้งาน เฟซบุ๊ก มีแนวโน้มที่จะไม่ใช้ ผลการวิเคราะห์ยัง
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แสดงให้เห็นว่ารายการ UTAUT ที่เพ่ิมเข้ามา เช่น ความหลากหลายของส่ือและเครือข่ายส่วนบุคคล 
ช่วยเพ่ิมความสามารถในการใช้งานและความถูกต้องของโมเดล ในการวิเคราะห์การค้นหาข้อมูลผ่าน
การวิเคราะห์เน้ือหาจากหน้าเพจ เฟซบุ๊ก พบว่า ข้อมูลที่ผู้ใช้งานค้นหามีเน้ือหาที่เก่ียวข้อง กับสัตว์ 
การเงิน และการเพาะปลูก โดยยังพบหน่วยงานย่อยที่ส าคัญภายในเน้ือหาเหล่าน้ี นอกจากน้ี ความ
เช่ือและลักษณะของช่องทางมีผลท าลายต่อการรับรู้ความสามารถของผู้ใช้งาน ส่วนความส าคัญของ
เน้ือหามีผลต่อการรับรู้ความสามารถของผู้ใช้งานเช่นกัน ผลการศึกษาเสนอให้เห็นถึงความพึงพอใจ
และความพอใจที่ได้รับจากการใช้งาน เฟซบุ๊ก ของเกษตรกรว่ามีความหลากหลายกว่าเพียงการแก้ไข
ปัญหาในกิจการการเกษตรเท่าน้ัน การศึกษาน้ีเป็นการเพ่ิมเติมความรู้ในการใช้เทคโนโลยีข้อมูลและ
โมเดลในด้านการเกษตร ผลลัพธ์ที่ได้คาดหวังจะช่วยให้นักบริหารนโยบาย ผู้ปฏิบัติการส่ือสาร และ
ผู้จัดการความรู้สร้างกลยุทธ์และนโยบายที่ส่งเสริมการมส่ีวนร่วมของเกษตรกรในการสนทนาในระดบั
ท้องถ่ินและระดับชาติเก่ียวกับเรื่องที่มีผลต่อชีวิตประจ าวัน ชุมชน และอุตสาหกรรมการเกษตร  

Diemer et al. (2020) พฤติกรรมการรับทราบข้อมูลของเกษตรกรรายย่อยแตกต่างกัน
ระหว่างกลยุทธ์การจัดการศัตรูพืชแบบอินทรีย์กับแบบทั ่วไป: การศึกษาเชิงคุณภาพในยูกนัดา  
งานวิจัยน้ีใช้วิธีวิจัยเชิงคุณภาพเพ่ือตรวจสอบพฤติกรรมการรับทราบข้อมูลที่เก่ียวข้องกับศัตรูพืชใน
เชิงลึกจากมุมมองของเกษตรกรเอง โดยใช้แนวทางการศึกษาชาติพันธุ์วรรณา ซ่ึงใช้การสัมภาษณแ์บบ
ก่ึงโครงสร้าง 46 ครั้ง สังเกตในฟาร์ม 15 ครั้ง และสัมภาษณ์แบบสอบถามแบบมีโครงสร้าง 302 ครั้ง
กับเกษตรกรในเขตวากิโซ ประเทศยูกันดา ในปี 2560 ผลการศึกษาบ่งช้ีว่าเกษตรกรพัฒนาความ
ต้องการข้อมูลเมื่อน าแนวทางการท าฟาร์มแบบใหม่มาใช้ หรือเมื่อได้รับข้อมูลที่สร้างความวุ่นวาย 
(เช่น เมื่อมีศัตรูพืชชนิดใหม่เกิดข้ึน) ส่ิงน้ีกระตุ้นให้เกษตรกรแสวงหาข้อมูลอย่า งจริงจังหรือได้รับ
ข้อมูลแบบเฉยๆ การที่เกษตรกรจะใช้ข้อมูลใหม่หรือไม่น้ันข้ึนอยู่กับการทดลองกลยุทธ์การจัด การ
ศัตรูพืชแบบใหม่ที่ประสบความส าเร็จ และความน่าเช่ือถือของแหล่งที่มา ผลการศึกษายังบ่งช้ีอีกว่า
เกษตรกรมีแนวโน้มที่จะยอมรับข้อมูลการจัดการศัตรูพืชแบบอินทรีย์มากที่สุดในช่วงเวลาที่เกษตรกร
มีความจ าเป็นต้องมีข้อมูล (เช่น เมื ่อพบกับศัตร ูพืชชนิดใหม่) เพื ่อส่งเสริมการจัดการศัตรูพืชที่
ปลอดภัยย่ิงข้ึน ข้อมูลเก่ียวกับการจัดการศัตรูพืชแบบอินทรีย์และแบบผสมผสานควรมีให้เข้าถึงได้
อย่างต่อเน่ืองในชีวิตของเกษตรกร 

Ghoneim, Kassem, Alotabi, & diab (2020) ศ ึกษาเร ื่อง การบริการให้ค าปรึกษาผ่าน
โทรศัพท์มือถือเพื ่อการเกษตรแบบยั ่งยืน: การประเมินพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของ
เกษตรกร การศึกษาน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือประเมินพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของเกษตรกร
เก่ียวกับบริการให้ค าปรึกษาผ่านโทรศัพทม์ือถือ และเกษตรกรที่มีลักษณะและทัศนคติแตกต่างกันใน
การเข้าถึงและรับสารสนเทศอย่างไร เก็บรวบรวมจากเกษตรกรจ านวน 382 รายในเขตดาคาเลีย 
ประเทศอียิปต์ ข้อมูลที่ได้รับบ่อยที่สุดเก่ียวข้องกับแนวปฏิบัติทางการเกษตรที่ดีที่สุด การพยากรณ์
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อากาศ เมล็ดพันธุ์ การเก็บรักษา และการจัดการน ้า การวิเคราะห์แบบกลุ่มพบว่า เกษตรกรร้อยละ47 
มีพฤติกรรมการใช้ข้อมูลน้อย เกษตรกรจ านวนร้อยละ18.59 มีทัศนคติที่ดีต่อการเข้าถึงสารสนเทศ
จากการค้นคืนสารสนเทศทางการเกษตรผ่านโทรศัพท์มือถือ พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของ
เกษตรกรมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ ขนาดฟาร์ม ความหลากหลายของการผลิตทาง
การเกษตร และทัศนคติเกี ่ยวกับความไว้วางใจและคุณภาพของสารสนเทศที ่ได้รับ พฤติกรรม
สารสนเทศในกลุ ่มเกษตรกรมีประโยชน์ต่อการก าหนดนโยบายในการสนับสนุนการบริการให้
ค าปรึกษาผ่านโทรศัพท์มือถือ 

จากงานวิจัยที่เก่ียวข้องดังกล่าวข้างต้นเก่ียวกับพฤติกรรมสารสนเทศทั้งด้านความต้องการ
สารสนเทศ การแสวงหาและการใช้สารสนเทศของเกษตรกร พบว่า ความต้องการสารสนเทศของ
เกษตรกรน้ันมีความหลากหลายข้ึนอยู่กับลักษณะอาชีพ พ้ืนที่ และปัจจัยส่วนบุคคล โดยเกษตรกร
ต้องการเน้ือหาสารสนเทศที่เก่ียวข้องโดยตรงกับการปรับปรุงกระบวนการผลิตและการแก้ไขปัญหา 
เช่น การป้องกันและก าจัดศัตรูพืช การจัดการอาหารสัตว์ การเตรียมดิน และการใช้ปุ๋ยส าหรับพืชแต่
ละชนิด นอกจากน้ี สารสนเทศที่ถูกน าเสนอในรูปแบบง่าย กระชับ และเข้าใจง่าย เช่น จุลสารหรือ
รายการโทรทัศน์ จะช่วยเพ่ิมการเข้าถึงของเกษตรกรมากข้ึน ส่วนแหล่งที่มาของสารสนเทศ มีบทบาท
ส าค ัญต่อพฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของเกษตรกร โดยเกษตรกรส่วนใหญ่นิยมใช้แหล่ง
สารสนเทศบุคคล เช่น เจ้าหน้าที่ภาครัฐ ผู้น าชุมชน หรือปราชญ์ชาวบ้าน ซ่ึงเป็นผู้ที่เข้าใจปัญหาใน
พื ้นที ่เป็นอย่างดี ศ ูนย์การเร ียนรู ้ชุมชนและเครือข่ายเกษตรกรยังเป็นแหล่งที่เกษตรกรให้ความ
ไว้วางใจในการขอค าแนะน า อีกทั้งการส่ือสารผ่านโทรศัพทแ์ละแอปพลิเคชันออนไลน์ได้รับความนิยม
เพ่ิมข้ึนในยุคดิจิทัล ส่วนประเด็นการใช้สารสนเทศเกษตรกรมักจะน าสารสนเทศไปใช้เพ่ือพัฒนาการ
ผลิต เช่น การจัดการทรัพยากรในการเกษตร การแก้ไขปัญหาด้านการเกษตร หรือแม้แต่การน า
ความรู้ไปปรับปรุงผลิตภัณฑ์เพ่ือเพ่ิมมูลค่า การใช้งานสารสนเทศเหล่าน้ีสะท้อนถึงความใฝ่รู้และการ
พัฒนาตนเองของเกษตรกรในสังคมปัจจุบัน อย่างไรก็ตาม การแสวงหาและการใช้สารสนเทศของ
เกษตรกรยังคงข้ึนอยู่กับปัจจัยหลายประการ เช่น อายุ ระดับการศึกษา และความสามารถในการ
เข้าถึงแหล่งข้อมูล ป ัจจัยด ้านสภาพแวดล้อม เช่น ความพร้อมของพื้นที ่เกษตรกรรม และการ
สนับสนุนจากชุมชน ก็ส่งผลต่อพฤติกรรมของเกษตรกรเช่นกัน  

เพ่ือสนับสนุนการเข้าถึงสารสนเทศของเกษตรกรอย่างมีประสิทธิภาพ งานวิจัยได้เสนอแนะ
ให้มีการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ในชุมชน เช่น ศ ูนย์การเรียนรู ้และเครือข่ายเกษตรกร รวมถึงการน า
เทคโนโลยีและส่ือออนไลน์มาใช้ในการเผยแพร่สารสนเทศอย่างต่อเน่ือง นอกจากน้ี การจัดกิจกรรม
ฝึกอบรมที่เน้นการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตรงจะช่วยให้เกษตรกรเข้าใจและสามารถน าความรู้ไป
ปรับใช้ได้จริง ท ั ้งนี ้การน าไปปรับใช้ก่อให้เกิดผลกระทบในการสร้างรายได้ที่เพิ่มขึ้นทั้งในระดับ      
ฐานราก และระดับชาติต่อไป 
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2.2  ตอนที่ 2 แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาแหล่ง เร ียนรู้ในชุมชน  

1. ความหมายและความส าค ัญของแหล่งเร ียนรู้  

  Good (1973) ได้ให้ค าจ ากัดความของแหล่งเรียนรู้ว่า เป็นทุกส่ิงทุกอย่างในชุมชนที่มีคุณค่า
ทางการศึกษาและสามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน ตัวอย่างเช่น พิพิธภัณฑ์ โรงมหรสพ 
ห้องสมุด และสวนสาธารณะ นอกจากน้ี ยังครอบคลุมถึงบุคคลหรือกลุ่มคนที่เป็นส่วนหน่ึงของชุมชน
อีกด้วย ซ่ึงสอดคล้องกับการให้ความหมายของแหล่งเรียนรู้ตามแนวคิด ปริยาภรณ์ ตั้งคุณานนท์  
(2563) ที่กล่าวว่า แหล่งเรียนรู้ หมายถึงสถานที่หรือศูนย์รวมที่รวบรวมข้อมูล ข่าวสาร และความรู้ 
ทั้งในรูปแบบส่ิงมีชีวิตและไม่มชีีวิต รวมถึงสถานที่ทางธรรมชาตหิรอืที่มนุษย์สร้างข้ึน ซ่ึงอาจเก่ียวข้อง
กับกิจกรรมด้านศิลปะ วัฒนธรรม และข้อมูลต่างๆ ที่บุคคลสามารถน าไปใช้เพ่ือการศึกษาค้นคว้าหรอื
ฝึกปฏิบัติ ทั้งด้วยตนเองหรือผ่านการถ่ายทอดจากผู้อ่ืน เพ่ือส่งเสริมและพัฒนากระบวนการเรียนรู้
ของตนเองอย่างมีประสิทธิภาพ  

  แหล่งเรียนรู้มีความส าคัญอย่างย่ิงในการส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยช่วยให้
ผู้เรียนสามารถค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง และน าความรู้น้ันไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างเป็น
รูปธรรม แหล่งเรียนรู้อาจอยู่ในรูปแบบต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นบุคคล สถานที่ ภูมิปัญญาท้องถ่ิน หรือ
ประสบการณ์ที่ผ่านมา ซ่ึงสามารถน ามาบรูณาการเพ่ือสร้างสรรคค์วามรูใ้หม่ หรือเสริมเติมความรู้เดมิ
ที่มีอยู่แล้วให้สมบูรณ์มากย่ิงข้ึน ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจลึกซ้ึง สร้างประสบการณ์ทีม่ีคณุคา่ และ
พัฒนาตนเองในหลากหลายมิติ (สุรดา แก้วศรีหา และ เอกราช โฆษิตพิมานเวช, 2565) 

2. องค์ประกอบของการพัฒนาแหล่งเร ียนรู้ในชุมชน  

  องค์ประกอบของการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ในชุมชน ตามแนวคิดของ วรพงศ์ ผูกภู่ (2563) ควร
จะประกอบด้วยส่ิงต่าง ๆ ดังน้ี 
 1)  ข้อมูล/ชุดความรู้ 
  ข้อมูลหรือเรื่องราวที่ได้รับจากแหล่งความรู้ถูกน ามาเรียบเรียงอย่างเป็นระบบและจัด
หมวดหมู่ให้เข้าใจง่าย พร้อมส าหรับการน าไปใช้ประโยชน์ในการเพ่ิมพูนความรู้และประสบการณ์ 
ความรู้น้ีแบ่งออกเป็น 2 ประเภทหลัก ได้แก่ ความรู้ฝังลึกในตัวบุคคล (Tacit knowledge) ซ่ึงเป็น
ความรู้ที่เกิดจากประสบการณส่์วนตัว ความสามารถพิเศษ หรือสัญชาตญาณของแต่ละคน เช่น ทักษะ
การท างาน ความคิดสร้างสรรค์ และทัศนคติ ความรู้ที่สามารถแสดงออกได้อย่างชัดเจน (Explicit 
knowledge) เป็นความรู้ที่มีเหตุมีผล ผ่านกระบวนการวิเคราะหแ์ละสังเคราะหจ์นกลายเป็นหลักการ
ทั ่วไป ซึ ่งสามารถรวบรวมและถ่ายทอดได้ในหลายรูปแบบ เช่น การบันทึกเป็นลายลักษณ์อกัษร 
ทฤษฎี หนังสือ หรือคู่มือ โดยมักเรียกว่าความรู้ที่จับต้องได้ การเก็บข้อมูลจากแหล่งความรู้จะข้ึนอยู่
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กับลักษณะของที่มา เช่น หากเป็นสถานที่ อาจรวบรวมภาพถ่าย ควบคู่กับประวัติความเป็นมาและ
ความส าคัญของสถานที่น้ัน หากเป็นบุคคล อาจจัดเก็บข้อมูลในรูปแบบของประวัติย่อ บทสัมภาษณ์ 
ผลงานเด่น หรือบันทึกประสบการณ์และความรู้ที่บุคคลน้ันถือครอง ส่วนในกรณีของประเพณี อาจ
บันทึกเน้ือหาเก่ียวกับความเป็นมา ความส าคัญ และล าดับข้ันตอนของพิธีกรรม เป็นต้น 
 2) ผู้ให้ข้อมูลหรือผู้ถ่ายทอดความรู้ 
  ผู้ให้ข้อมูลหรือผู้ถ่ายทอดความรู ้หมายถึง บุคคลที่มีบทบาทส าคญัในการถ่ายทอดความรู้
หรือข้อมูลแก่ผู้เรียน เพ่ือเสริมสร้างความเข้าใจและประสบการณ์ที่มีคณุค่า บุคคลเหล่าน้ีต้องมีความ
เชี ่ยวชาญในหัวข้อที ่น าเสนอ มีความรู้เชิงลึก และสามารถถ่ายทอดข้อมูลได้อย่างน่าสนใจและมี
ประสิทธิภาพ 
 3) การออกแบบและการจัดล าดับกระบวนการ 
  เป็นการวางแผนและจัดเรียงเน้ือหาหรือข้ันตอนการเรียนรู้ให้เป็นระบบ โดยครอบคลุม
ถึงวิธีการเผยแพร่ข้อมูลหรือการน าเสนอเน้ือหา เช่น การจัดล าดับเน้ือหาอย่างมีเหตุผล การสร้าง
กิจกรรมสาธิต หรือการใช้เทคนิคที่ช่วยให้การถ่ายทอดข้อมูลมีความชัดเจนและน่าสนใจ 
 4) กิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้ 
  กิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้ หมายถึง การจัดกิจกรรมหรือการสร้างกระบวนการที่
กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ เช่น การฝึกปฏิบัติจริง การเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตรง หรือการมีส่วนร่วม
ในกิจกรรมที่ช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและความเข้าใจอย่างลึกซ้ึง 
 5) ส่ือการเรียนรู้ 
  ส่ือการเรียนรู้ หมายถึง เครื่องมือหรือส่ือในรูปแบบตา่ง ๆ  ที่ช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพในการ
เรียนรู้ มากกว่าการบรรยายเพียงอย่างเดียว ตัวอย่างส่ือได้แก่ อุปกรณ์สาธิต ส่ิงของจริง ป้ายข้อมูล 
โมเดลจ าลอง วิดีทัศน์ เทคโนโลยีเสมือนจริง ส่ืออินเตอร์แอคทีฟ แอนิเมชัน และเกมมัลติมีเดีย การ
เลือกใช้ส่ือการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายและเน้ือหาจะช่วยเสริมสร้างความสนใจในแหล่ง
ความรู้ และส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ที่มีคุณภาพมากย่ิงข้ึน 
 6) สถานที่จัดการเรียนรู้ 
  ส่วนใหญ่จะใช้สถานที่จริงหรือแหล่งความรูโ้ดยตรงเป็นพ้ืนที่จัดการเรียนรู้ เน่ืองจากการ
เรียนรู้จากสถานที่จริง เช่น บ้านของผู้เช่ียวชาญ แปลงเกษตร ฟาร์ม หรือวัดป่า ช่วยเสริมสร้างความ
เข้าใจอย่างลึกซึ ้ง บางครั ้งพื ้นที ่ดังกล่าวจะได้รับการปรับให้เหมาะสมกับการเร ียนรู้ แม้จะไมใ่ช่
ห้องเรียนแบบทางการ แต่หากสถานที่จริงไมส่ะดวกในการจัดกระบวนการเรียนรู้ อาจเลือกใช้สถานที่
ใกล้เคียงที่สามารถสร้างบรรยากาศและรองรับการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 7) การบริหารจัดการแหล่งเรียนรู้ 
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  การบริหารจัดการแหล่งเรียนรู ้ต้องเป็นไปอย่างมีระบบและชัดเจน เพื ่อให ้สามารถ
ด าเนินงานได้อย่างมีประสิทธิภาพและบรรลุเป้าหมายที่ตัง้ไว้ ส่ิงส าคัญคือการวางแผนการปฏิบตัิงานที่
รัดกุม การจัดการทีมงานที่รับผิดชอบการขับเคล่ือนงาน ตลอดจนการบริหารทรัพยากรทางการเงิน
หรือรายได้ที่สนับสนุนการด าเนินงานของแหล่งเรียนรู้อย่างย่ังยืน 
3. ประเภทของแหล่งเร ียนรู้ในชุมชน 

  วีระเทพ ปทุมเจริญวัฒนา (2545) ได้แบ่งประเภทของแหล่งเรียนรู้ในชุมชน ออกเป็น 2 ด้าน 
โดยแบ่งตามกิจกรรมการจัดการศึกษาแบบอัธยาศัย ดังน้ี 

  1) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 (1) การเรียนรู้จากภูมิปัญญาชาวบ้าน 

  ภูม ิป ัญญาชาวบ้านเป็นแหล ่งความรู ้ท ี ่ม ีบทบาทส าค ัญในช ุมชน โดย
ประกอบด้วยความรู้ ประสบการณ์ และวิถีปฏิบัติที่ได้รับการสะสมและถ่ายทอดจากรุ่นสู่รุ่น ซ่ึง
สามารถสะท้อนถึงวัฒนธรรม วิถีชีวิต และแนวทางการแก้ไขปัญหาของชุมชนได้อย่างดี การเรียนรู้
จากภูมิปัญญาชาวบ้านช่วยให้ผู้เรียนได้เข้าใจมรดกทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญาที่สอดคล้องกับ
บริบทของท้องถ่ิน เช่น การเรียนรู้เรื่องสมุนไพร การทอผ้า หรือการท าเกษตรแบบย่ังยืน 

 (2) การจัดกลุ่มสนใจ 
     การจัดกลุ่มสนใจเป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่ตอบสนองความต้องการและความ
สนใจเฉพาะของผู้เรียน เช่น การจัดกลุ่มเรียนรู้เก่ียวกับการเกษตร การท าอาหาร หรือการพัฒนา
ทักษะด้านศิลปะ เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถน าความรูท้ี่ได้รบัไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันและสร้าง
ประโยชน์ที่แท้จริง กิจกรรมเหล่าน้ีช่วยส่งเสริมความเป็นอยู่และเพ่ิมศักยภาพของผู้เรียน 

 (3) กลุ่มเสวนาหรืออภิปราย 

   กลุ่มเสวนาเป็นเวทีแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหว่างผู้ที่สนใจในเรื่องเดียวกัน 
โดยเปิดโอกาสให้ผู้เข้าร่วมได้แสดงความคดิเห็นและวิพากษ์วิจารณใ์นประเด็นต่าง ๆ  อย่างเสรีและ
สร้างสรรค์ เช่น การจัดเสวนาเรื่องการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ หรือการอภิปรายเรื่องปัญหา
ชุมชน การพูดคุยในลักษณะน้ีช่วยให้ผู้เข้าร่วมได้พัฒนาความคิดเชิงวิพากษ์และสร้างสังคมแห่ง
การเรียนรู้ที่เข้มแข็ง 

  (4) กิจกรรมด้านศาสนาและวัฒนธรรม 
     กิจกรรมที่เก่ียวข้องกับศาสนาและวัฒนธรรมเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ผ่าน
พิธีกรรมและจารีตที่ได้รับการถ่ายทอดจากรุ่นสู่รุ่น เช่น การรดน ้าด าหัวในเทศกาลสงกรานต์ การ
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ท าบุญตักบาตร หรือการแสดงศิลปะพ้ืนบ้าน กิจกรรมเหล่าน้ีช่วยสร้างความตระหนักถึงความส าคัญ
ของศาสนาและวัฒนธรรมในชีวิตประจ าวัน พร้อมทั้งเสริมสร้างความสัมพันธ์ในชุมชน 

  (5) พ่อแม่สอนลูก 
    รูปแบบการเรียนรู้ทีเ่กิดข้ึนตามธรรมชาตใินครอบครัว โดยพ่อแม่หรือผู้ปกครอง
ท าหน้าที่เป็นครูคนแรกของลูก ๆ การเรียนรู้ลักษณะน้ีเกิดจากการใช้ชีวิตประจ าวัน เช่น การสอน
มารยาททางสังคม การให้ค าแนะน าในการแก้ไขปัญหา หรือการสอนวิถีชีวิตพ้ืนฐาน เป็นการปลูกฝัง
ความรู้ ทักษะ และค่านิยมที่ส าคัญส าหรับการด าเนินชีวิต 

  (6) การเรียนรู้จากประสบการณ์ของกลุ่มอาชีพ 
     กิจกรรมน้ีเน้นการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติจริงจากผู้มีประสบการณ์ในสายอาชีพ
ต่าง ๆ  เช่น การเรียนรู้วิธีการท าแชมพูสมุนไพรจากผู้เช่ียวชาญ การเรียนรู้การประดิษฐ์งานฝีมือ หรือ
การเรียนรู้การท าเกษตรอินทรย์ีจากเกษตรกรตน้แบบ การเรียนรู้แบบน้ีช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะที่ใช้
งานได้จริง พร้อมทั้งได้รับแรงบันดาลใจจากความส าเร็จของผู้มีประสบการณ์ 

  (7) การเข้าค่าย 
    การเข้าค่ายเป็นกิจกรรมที่มุ่งเน้นการเรียนรู้ในบรรยากาศที่แตกต่างจากการ
เรียนในห้องเรียน เช่น ค่ายวิทยาศาสตร์ ค่ายศิลปะ หรือค่ายส่ิงแวดล้อม โดยผู้เข้าค่ายจะได้ท า
กิจกรรมที่ส่งเสริมความรู้ ทักษะ และการท างานเป็นทีม การเข้าค่ายยังช่วยสร้างประสบการณ์ใหม่ ๆ 
และกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน 

  (8) การเรียนรู้ผ่านคอมพิวเตอร์และอิเล็กทรอนิกส์ 
    การใช้เทคโนโลยีเป็นส่ือการเรียนรู้ เช่น คอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต หรือ     
แอปพลิเคชันการศึกษา ช่วยให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากข้ึน ผู้เรียนสามารถเข้าถึงข้อมูลและ
เน้ือหาความรู้ได้รวดเร็วและสะดวก การเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีน้ีเหมาะส าหรับการศึกษาในระบบ
โรงเรียน การศึกษานอกระบบ และการเรียนรู้ตามอัธยาศัย เช่น การเรียนออนไลน์ การใช้ส่ือการสอน
แบบโต้ตอบ หรือการเข้าถึงแหล่งข้อมูลดิจิทัลต่าง ๆ 

  2) การให้บริการ มีดังน้ี 

   (1)  ที่อ่านหนังสือประจ าหมู่บ้าน/ชุมชน 
      สถานที่น้ีท าหน้าที่เป็นแหล่งบรกิารข้อมูลข่าวสารที่ทนัสมัยส าหรับประชาชนใน
ชุมชน โดยมุ่งส่งเสริมการอ่านและปลูกฝังนิสัยรักการอ่านในคนทุกช่วงวัย อีกทั้งยังเป็นวิธีการป้องกัน
ปัญหาการขาดแคลนหนังสือในท้องถ่ินและส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
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   (2) ศูนย์การเรียนรู้ 
      สถานที่ที่มีบทบาทส าคัญในการจัดกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ ผู้เรียนสามารถ
เข้าถึงส่ือการสอนที่หลากหลายรูปแบบเพ่ือศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง นอกจากน้ี ศูนย์การเรียนรู้ยัง
ท าหน้าที่เป็นแหล่งกลางส าหรับการเช่ือมโยงข้อมูลและวิทยาการต่าง ๆ สู่ประชาชนในชุมชน 

   (3) อินเทอร์เน็ต 
     เทคโนโลยีที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงข้อมูลและความรู้ในหลากหลาย
สาขาวิชาผ่านการสืบค้นทางออนไลน์ อินเทอร์เน็ตจึงเป็นเครื่องมือส าคัญส าหรับการเรียนรู้ใน       
ยุคปัจจุบัน 

     (4) นิทรรศการ 
      เป็นรูปแบบการจัดแสดงเน้ือหาวชิาการหรอืข้อมูลที่ส าคัญผ่านส่ิงของที่เป็นของ
จริงหรือจ าลอง เช่น การจัดแสดงเก่ียวกับวิทยาศาสตร์ วัฒนธรรม หรือประวัติศาสตร์ นิทรรศการ
ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจและเรียนรู้เรื่องราวต่าง ๆ ได้อย่างชัดเจน 

    (5) การท่องเที่ยว 
      กิจกรรมที่นอกจากจะให้ความเพลิดเพลินและการพักผ่อนแล้ว ยังช่วยให้
ผู้เข้าร่วมได้สัมผัสประสบการณต์รงและเรียนรูส่ิ้งใหม่ ๆ  จากสถานที่ที่ไปเยือน เช่น การเดินทางไปยัง
สถานที่ส าคัญทางประวัติศาสตร์ หรือพ้ืนที่อนุรักษ์ธรรมชาติ 

    (6) พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ 
     แหล่งเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถสัมผัสและเรียนรู้ด้วยตัวเองอย่าง
อิสระ โดยมุ่งเน้นการให้ประสบการณ์ตรง เช่น การทดลองวิทยาศาสตร์แบบโต้ตอบ การชมวัตถุจัด
แสดง หรือการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมพิเศษ 

   (7) ห้องสมุดประชาชน 
     สถานที่ที่ให้บริการข้อมูลความรู้ในรูปแบบของส่ือส่ิงพิมพ์และส่ืออ่ืน ๆ เช่น ส่ือ
โสตทัศน์และส่ืออิเล็กทรอนิกส์ บางแห่งยังมีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ิมเติม เช่น การสอนภาษา 
การจัดกิจกรรมอ่านหนังสือร่วมกัน หรือการฝึกอบรมด้านเทคโนโลยี 

    (8) หน่วยภาพยนตร์เคล่ือนที่ 
     บริการที่น าภาพยนตร์เคล่ือนที่ไปฉายให้ประชาชนในพ้ืนที่ห่างไกลผ่านรถยนต์
หรือเรือ นอกจากจะให้ความบันเทิงแล้ว ภาพยนตร์ยังถูกออกแบบให้มีเน้ือหาที่ช่วยให้ผู้ชมได้รับ
ความรู้และข้อคิดต่าง ๆ 
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4. ประโยชน์ของแหล่งเร ียนรู้ในชุมชน 

  แหล่งเรียนรู้ในชุมชนเป็นองค์ประกอบส าคัญที่ช่วยส่งเสริมการพัฒนาคนและสังคมอย่าง
ย่ังยืน โดยเป็นศูนย์กลางที่รวบรวมความรู้ ภูมิปัญญา และทรัพยากรที่มีคุณค่าของท้องถ่ินไว้ด้วยกัน 
ไม่ว่าจะเป็นแหล่งเรียนรู้ทางธรรมชาติ วัฒนธรรม หรือเทคโนโลยี ทั้งน้ี แหล่งเรียนรู้เหล่าน้ีไม่ได้มี
เพียงหน้าที่ในการถ่ายทอดความรู้ แต่ยังช่วยกระตุ้นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ การแก้ปัญหา 
และการเช่ือมโยงเครือข่ายภายในชุมชนให้เกิดความเข้มแข็ง นอกจากน้ียังสร้างโอกาสให้กับคนทุกวัย
ในการเข้าถึงการเรียนรู้ที่มีความหมายและสามารถน าไปปรับใช้ในชีวิตจริงได้ ซ่ึง นเรนทร์ แก้วใหญ่ 
(2559) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของแหล่งเรียนรู้ไว้หลายประการ ประกอบด้วย 

       1) ได ้ร ับประสบการณ์จากสถานการณ์จร ิง สามารถน าความรู้ท ี ่ได้ร ับไปปรับใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน เพ่ือยกระดับคุณภาพชีวิตของตนเอง ครอบครัว และชุมชน 

   2) ได้เรียนรู้ส่ิงที่มีความหมายและคุณค่าต่อชีวิต ท าให้ตระหนักถึงความส าคัญและเห็น
คุณค่าของส่ิงที่ศึกษา 

   3) สามารถบูรณาการความรู้จากท้องถ่ินสู่ระดับสากลได้อย่างชัดเจนและเป็นรูปธรรม 

   4) ตระหนักถึงความส าคัญของการอนุรักษ์และพัฒนาภูมิปัญญา วัฒนธรรม รวมถึง
ทรัพยากรและส่ิงแวดล้อมในชุมชน 

   5) ได้มีบทบาทในการพัฒนาท้องถ่ินร่วมกับบุคคล ครอบครัว และชุมชน 

   6) ได้เรียนรู้จากแหล่งความรู้ที่หลากหลาย พร้อมทั้งลงมือปฏิบัติจริง ส่งเสริมทักษะการ
แสวงหาความรู้และสร้างนิสัยการเรียนรู้ตลอดชีวิต  

5. บทบาทหน้าที่และวัตถุประสงค์ของแหล่งเร ียนรู้ในชุมชน 

  แหล่งเรียนรู ้ในชุมชนมีเป้าหมายหลักในการส่งเสริมการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ผ่านการ
สนับสนุนโอกาสในการเรียนรู ้ตลอดชีวิตแก่ประชาชนทุกคนในพื้นที่ (UNESCO, 1995) กิจกรรม   
ต่าง ๆ  ที่จัดข้ึนมีจุดมุ่งหมายเพ่ือส่งเสริมความเป็นประชาธิปไตย และใช้ชุมชนเป็นฐานการพัฒนา เพ่ือ
ตอบสนองความต้องการในการด ารงชีวิตที่หลากหลาย การด าเนินงานของแหล่งเรียนรู้ชุมชนพ่ึงพา
การสร้างเครือข่ายการเรียนรู้ที่หลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นบุคคล องค์กร หรือหน่วยงานในชุมชน เช่น 
ผู้น าชุมชน ผู้เช่ียวชาญในพ้ืนที่ โรงเรียน หน่วยงานภาครัฐ และตัวแทนจากภาคเอกชน นอกจากน้ี
แหล่งเร ียนรู้ยังมุ ่งเน้นการเชื่อมโยงเครือข่ายกับแหล่งเร ียนรู้อื ่น ๆ  และหน่วยงานการศึกษาที ่มี
ศักยภาพสูงกว่า เพ่ือเพ่ิมทรัพยากรและความรู้ที่จ าเป็นต่อกิจกรรมต่าง ๆ  
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  บทบาทส าคัญของแหล่งเรียนรู้คือการช่วยให้บุคคลในชุมชนสามารถแสวงหาความรู ้และ
พัฒนาทักษะผ่านกิจกรรมต่าง ๆ และการเรียนรู้ตามความสนใจของแต่ละบุคคล โดยศูนย์ยังมีหน้าที่
กระตุ้นให้คนในชุมชนสร้างแผนการเรียนรู้เฉพาะตัว เพ่ือให้เกิดการพ่ึงพาตนเองทางการศึกษา และ
สร้างสังคมแห่งการเรียนรู้ในระบอบประชาธิปไตย เน่ืองจากแต่ละชุมชนมีความต้องการที่แตกต่างกัน 
แหล่งเรียนรู้จึงต้องปรับตัวให้เหมาะสมกับบริบทเฉพาะของพื้นที่  

  การด าเนินงานของแหล่งเรียนรู้ในชุมชนยังต้องค านึงถึงปจัจัยหลายประการ เช่น สถานการณ์
เศรษฐกิจและสังคมของชุมชน ตลอดจนความสอดคล้องกับนโยบายพัฒนาระดับชาติ นอกจากน้ี ยัง
ต้องพิจารณาศักยภาพด้านทรัพยากรมนุษย์ วัสดุครุภัณฑ์ และเงินทุน รวมถึงความสามารถในการ
ขยายกิจกรรมและบริการเพ่ือตอบสนองความต้องการที่เร่งดว่นในปัจจุบันและอนาคต แหล่งเรียนรู้ใน
ชุมชนจึงเป็นกลไกส าคัญในการพัฒนาท้องถ่ินและส่งเสริมการเรียนรู้ที่ ย่ังยืน ทั้งในด้านการสร้าง
ความรู้ การแก้ไขปัญหาในชุมชน และการปรับตัวให้เข้ากับการเปล่ียนแปลงในบริบทสังคมทีก้่าวหน้า
อยู่ตลอดเวลา (ปัญญา จันทโคต, 2557) 

6.  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

  นัยนา อรรจนาทร, อ านวย อรรจนาทร และ อรนิต ประนมไพร (2559) ศ ึกษาเรื ่องการ
พัฒนาแหล่งเรียนรู้ชุมชนในจังหวัดเลย : กรณีศึกษาต าบลนาอ้อ อ าเภอเมือง จังหวัดเลย การวิจัยครั้ง
น้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาสภาพของแหล่งเรียนรู้ชุมชนในต าบลนาอ้อ อ าเภอเมืองจังหวัดเลย 2) 
หาแนวทางในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ชุมชน 3) สร้างรูปแบบของแหล่งเรียนรู้ชุมชน 4) พัฒนาแหล่ง
เรียนรู้ชุมชน และ 5) ประเมินรูปแบบแหล่งเรียนรู้กลุ่มตัวอย่างในงานวิจัย ได้แก่ ผู้มีส่วนเก่ียวข้องกับ
แหล่งเรียนรู้ชุมชนในต าบลนาอ้อ อ าเภอเมือง จังหวัดเลย วิธีการรวบรวมข้อมูลโดยวิธีเชิงคุณภาพ ใช้
การสัมภาษณ์แบบเจาะลึก การสนทนากลุ ่ม และการประชุมระดมความคิดเห็นแบบมีส่วนร่วม 
ส่วนข้อมูลเชิงปริมาณ ใช้แบบสอบถามความพึงพอใจสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ค่าเฉล่ีย 
ร้อยละ และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  ผลการวิจัยที่ส าคัญพบว่า 1) แนวทางในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ชุมชนในจังหวัดเลย ที่ชุมชน
ต้องการคือควรมีการจัดท าระบบและทะเบียนประวัติข้าวของเครื่องใช้มุมหนังสือส าหรับชุมชน การ
จัดท าประวัติวัด ประวัติพิพิธภัณฑ์และควรให้ชุมชนมีส่วนร่วม 2) การสร้างรูปแบบของการพัฒนา
แหล่งเรียนรู้ชุมชนมีดังน้ี จัดท าหนังสือประวัติหมู่บ้านนาอ้อ ประวัติวัด และประวัติพิพิธภัณฑ์จัด
ลงทะเบียนเย่ียมชมพิพิธภัณฑ์จัดท าป้ายช่ือติดส่ิงของ ในพิพิธภัณฑ์จัดท าป้ายแสดงระเบียบการใช้จดั
มุมการอ่านหนังสือและส่งเสร ิมกิจกรรมการอ่านใน  พิพิธภัณฑ์จัดอบรมภาษาอังกฤษเพื ่อการ
ท่องเที่ยว การจ าลองของใช้โบราณ และจัดเรียงเครื่องใช้ภายในพิพิธภัณฑ์ให้เป็นหมวดหมู่ 4) จาก
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การพัฒนารูปแบบแหล่งเรียนรู้ชุมชน ได้ด าเนินการพัฒนารูปแบบแหล่งเรียนรู้ชุมชนในจังหวัดเลย มี
การจัดเรียงเครื่องใช้ในพิพิธภัณฑ์ให้เป็นหมวดหมู่ไดแ้ก่จัดท าป้ายช่ือพร้อมบอกข้อมูล ของวัตถุแต่ละ
ช้ิน หมวดหมู่พระพุทธรูป เครื่องใช้ในครัวเรือน เครื่องมือทางการเกษตรเครื่องมือเครื่อง ใช้ในการ  
ทอผ้าเครื่องแต่งกายการจัดท ามุมหนังสือและการจดัท าแผ่นพับเพ่ือประชาสัมพันธ์และเผยแพร่ข้อมูล  

วธูสิริ ใจกลาง , วรรษพร อารยะพันธ์ และนันทวรรณ ม่วงใหญ่ (2562) ศึกษาเรื่อง ความ
ต้องการและการใช้แหล่งเรียนรู้และเครือข่ายการเรียนรู้ของชาวมอญ ในจังหวัดล าพูน การศึกษาเรื่อง
น้ี มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาความต้องการการใช้ รวมทั้งข้อเสนอแนะในการพัฒนาแหล่ง เรียนรู้และ
เครือข่ายการเรียนรู้ของประชาชนบ้านหนองดู่และบ่อคาว จังหวัดล าพูน ผู้วิจัยใช้วิธีวิจัยเชิงส ารวจ  
โดยใช้แบบสอบถามเป็นเครื่องมือ เก็บรวบรวมข้อมูลจากประชาชนที่อาศัยในชุมชนชาวมอญ บ้าน
หนองดู่ หมู่ที่ 1 และบ้านบ่อคาว หมู่ที่ 8 ต าบลบ้านเรือน อ าเภอป่าซาง จังหวัดล าพูน จ านวน 273 
คน 
  ผลการศึกษาพบว่า 1) ความต้องการแหล่งเรียนรู้และเครือข่ายการเรียนรู้ของประชาชนบ้าน

หนองดู่และบ่อคาว จังหวัดล าพูนที่มีค่าเฉล่ียสูงสุด ได้แก่ ด้านการมีส่วนร่วมในชุมชน (𝑥̅ = 4.40) 

รองลงมาคือ ด ้านเครือข่ายชาวมอญ (𝑥̅ = 4.38) ด ้านทรัพยากรสารสนเทศ (𝑥̅ = 4.37) ด ้านการ

บริการ (𝑥̅ =4.36) ด้านผู้ให้บริการ/เจ้าหน้าที่ (𝑥̅ = 4.33) ด้านอาคารสถานที่ (𝑥̅ = 4.32) ด้านการ

ประชาสัมพันธ์ (𝑥̅ = 4.31) ด้านลักษณะทางกายภาพ (𝑥̅ = 4.26) และด้านส่ิงอ านวยความสะดวก 

(�̅�̅= 4.23) 2)การใช้แหล่งเรียนรู้ของชาวมอญในจังหวัดล าพูนพบว่า ประชาชนบ้านหนองดู่และบ่อ
คาว จังหวัดล าพูนมีการใช้แหล่งเรียนรู้ประเภทวัดมากที่สุด เช่น วัดหนองดู่ วัดเกาะกลาง   (ร้อยละ 
26.40) ด้านวัตถุประสงค์คือเพ่ือหาความรู้ในเรื่องที่สนใจมากที่สุด (ร้อยละ 20.50) มีการใช้เน้ือหา
ความรู ้ด้านประเพณีมากที่สุด เช่น ประเพณีตักบาตรน ้าผึ้ง ประเพณีแห่หงส์ธงตะขาบ (ร ้อยละ 
24.10) 3) ข้อเสนอแนะในการบริหารจัดการแหล่งเรียนรู้และเครือข่ายการเรียนรู้ของประชาชนบ้าน
หนองดู่และบ่อคาว จังหวัดล าพูน มีดังน้ี 1) ด้านอาคารสถานที่ 2) ด้านทรัพยากรสารสนเทศ 3) ด้าน
บริการและกิจกรรม 4) ด้านบุคลากร 5) ด้านการมีส่วนร่วม และ 6) ด้านอ่ืน ๆ 

วสันต์ จันทร์โอภาส และ นิตยา วงศ์ยศ (2562) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ชุมชน
ขององค์การบริหารส่วนตต าบลผาบ่อง อ าเภอเมือง จังหวัดแม่ฮ่องสอน มีวัตถุประสงค์การวิจัยเพ่ือ
ศึกษาสภาพ ปัญหา ข้อเสนอแนะ และแนวทางการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ชุมชนขององค์การบริหารส่วน
ต าบลผาบ่อง อ าเภอเมือง จังหวัดแม่ฮ่องสอน ซ่ึงเป็นการวิจัยที่ผสมผสานระหว่าการวิจัยเขิงปริมาณ
และเชิงคุณภาพ ในการเก็บรวบรวมข้อมูลเชิงปริมาณด าเนินการเก็บด้วยแบบสอบถามจากประชาชน
ต าบลผาบ่อง จ านวน 380 คนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างที่อยู่ในพ้ืนที่แหล่งเรียนรู้ชุมชน และท าการวิเคราะห์
ข้อมูลโดยการหาค่าความถ่ี ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ส าหรับการวิจัยเชิงคุณภาพใช้
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การวิจัยแบบมีส่วนร่วม เก็บข้อมูลด้วยการสังเกต และการสนทนากลุ่มจากก านัน ผู้ใหญ่บ้าน ผู้น า
ชุมชน ผู้บริหารแหล่งเรียนรู้ชุมชน พร้อมด้วยนายกองค์การบริหารส่วนต าบล และเจ้าหน้าที่พนักงาน
องค์การบริหารส่วนต าบลผาบ่อง จ านวน 18 ตน และวิเคราะห์ข้อมูลเชิงเน้ือหา 

ผลการวิจัยพบว่า สภาพการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ชุมชนโดยรวมอยู่ในระดับน้อย เมื่อพิจารณา
รายได้เรียงล าดับค่าเฉล่ียจากมากไปหาน้อย คือด้านการมีส่วนร่วม และด้านการส่งเสริมความรู้อยู่ใน
ระดับน้อย ด ้านการประชาสัมพันธ์อยู ่ในระดับน้อยที่สุด ป ัญหาพบว่า แหล่งเร ียนรู ้ชุมชนขาด
งบประมาณการด าเนินงานไม่ได้รับการต่อยอดองค์ความรู้ของแต่ละแหล่ง ขาดการประชาสัมพันธ์
เรียนรู้ชุมชน ในด้านต่างๆ ข้อเสนอแนะ พบว่าควรมีการจัดสรรงบประมาณสนับสนุนแหล่งเรียนรู้
ชุมชน ควรจัดฝึกอบรมและพาไปดูแหล่งเรียนรู้ชุมชนอ่ืนที่ประสบผลส าเร็จ ควรมีการจัดท าวิดีทัศน์  
หรือท าแผ่นซีดีเพ่ือการเผยแพร่ 
 ปริญญา จันทะคาม และ ธัชชัย จิตรนันท์  (2563) ศ ึกษาเรื่องแนวทางการพัฒนาแหล่ง
เร ียนรู ้โดยการมีส่วนร่วมของชุมชน ส าหรับสถานศึกษา  สังกัดส านักงานเขตพื ้นที ่การศึกษา
ประถมศึกษามหาสารคาม เขต 1  การวิจัยครั้งนี้มีความมุ ่งหมาย 3 ประการ คือ 1) เพื ่อศ ึกษา
องค์ประกอบและตัวช้ีวัดการพัฒนาแหล่งเรียนรู้โดยการมีส่วนร่วมของชุมชน 2) เพ่ือศึกษาสภาพ
ปัจจุบัน สภาพพึงประสงค์ ของการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ โดยการมีส่วนร่วมของชุมชน 3) เสนอแนวทาง 
การพัฒนาแหล่งเร ียนรู ้ โดยการมีส่วนร่วมของชุมชน กลุ ่มต ัวอย่าง ค ือ ผู ้อ า นวยการหรือรอง
ผู้อ านวยการ ครูผู้สอน และคณะกรรมการสถานศึกษา ในโรงเรียนสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษามหาสารคาม เขต 1 จ านวน 342 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบประเมินความ
เหมาะสมองค์ประกอบและตัวช้ีวัด แบบสอบถามสภาพปัจจุบันและสภาพพึงประสงค์ ผลการวิจัย
พบว่า 1) องค์ประกอบของการพัฒนาแหล่งเรียนรู้โดยการมีส่วนร่วมของชุมชน ประกอบด้วย 12 
องค์ประกอบ ได้แก่ 1.1) การส ารวจแหล่งเรียนรู้ 1.2) การวางแผน 1.3) การปฏิบัติตาม 1.4) การ
ส่งเสร ิมการใช้แหล่งเร ียนรู ้ 1.5) การตรวจสอบ 1.6) การนิเทศติดตามและประเมินผล 1.7) การ
ปรับปรุง 1.8) การมีส่วนร่วมในการวางแผน 1.9) การมีส่วนร่วมในการตัดสินใจ 1.10) การมีส่วนร่วม
ในการด าเนินการ 1.11) การมีส่วนร่วมในการติดตามและประเมินผล และ 1.12) การมีส่วนร่วมใน
การรับผลประโยชน์ 2) สภาพปัจจุบันของการพัฒนาแหล่งเร ียนรู้โดยการมีส่วนร่วมของชมุชน 
โดยรวมอยู่ในระดับน้อย สภาพพึงประสงค์ ของการพัฒนาแหล่งเรียนรู้โดยการมีส่วนร่วมของชุมชน 
โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 3) แนวทางการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ โดยการมีส่วนร่วมของชุมชน มี 3 
แนวทาง ได้แก่ 3.1) การด าเนินงานร่วมกับชุมชน 3.2) การด าเนินงานเก่ียวกับแหล่งเรียนรู้ 3.3) การ
ด าเนินการแบบมีส่วนร่วมของผู้เก่ียวข้อง 
 กล่าวโดยสรุปจากงานวิจัยที่เก่ียวข้องการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ชุมชนในประเทศไทยได้รบัความ
สนใจจากหลายภาคส่วนในสังคม เน่ืองจากการเรียนรู้ในชุมชนเป็นปัจจัยส าคัญที่ช่วยเสริมสร้างความ
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เข้มแข็งของชุมชนและการพัฒนาที่ย่ังยืน งานวิจัยหลายช้ินได้เน้นการมีส่วนร่วมของชุมชนในการ
พัฒนาแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ โดยการใช้ทรัพยากรในท้องถ่ินและส่งเสริมกิจกรรมการเรียนรู้ที่เก่ียวข้อง
กับวัฒนธรรม ประเพณี และทรัพย์สินทางปัญญาของชุมชน การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ชุมชนเน้นการมี
ส่วนร่วมของทุกภาคส่วน โดยเฉพาะชุมชนเอง ซึ ่งมีบทบาทส าคัญในการจัดการและพัฒนาแหล่ง
เรียนรู้ต่าง ๆ ในท้องถ่ิน การศึกษาและการเรียนรู้ในแหล่งเรียนรู้ชุมชนไม่เพียงแต่ช่วยเสริมสร้าง
การศึกษาในชุมชน แต่ยังเป็นการอนุรักษ์และเผยแพร่วัฒนธรรมที่มีคุณค่าของแต่ละท้องถ่ินให้คนรุ่น
ใหม่ได้เรียนรู้ ทั้งน้ีจากกงานวิจัยดังกล่าวข้างต้นได้สรุปแนวทางการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ชุมชนควรเน้น
การสร้างความร่วมมือและการมีส่วนร่วมจากทุกภาคส่วน โดยเฉพาะภาครัฐและภาคประชาชนใน
พ้ืนที่ การสนับสนุนงบประมาณ การพัฒนาทรัพยากรการเรียนรู้ การประชาสัมพันธ์ที่มีประสิทธิภาพ 
และการสร้างเครือข่ายการเรียนรู้ท้องถ่ิน เป็นปัจจัยส าคัญที่จะช่วยให้แหล่งเรียนรู้ ชุมชนสามารถ
ตอบสนองต่อความต้องการของประชาชนได้อย่างเต็มที่และย่ังยืน 

2.3 ตอนที่ 3 แนวคิดเกี่ยวกับการท าการเกษตรอัจฉริยะ   

1.  ความหมายและองค์ประกอบของเกษตรอัจฉริยะ  

   เกษตรอัจฉริยะ (Smart farm หรือ Intelligent farm) ตามความหมายของ Susan et 
al. (2021) กล่าวว่าเกษตรอัจฉริยะ คือการผสานข้อมูล เครื ่องมือซอฟต์แวร์ และเทคโนโลยีเข้า
ด ้วยกัน เพื ่อเพิ ่มประสิทธิภาพการผลิตทางการเกษตร ซึ ่งมีความหมายเดียวกันกับ ส านักงาน
พัฒนาการวิจัยการเกษตร (ม.ป.ป.) เกษตรอัจฉริยะเป็นการท าการเกษตรรูปแบบใหม่ โดยใช้
เทคโนโลยีต่าง ๆ ที่มีความแม่นย าสูง เข้ามาช่วยในการท างาน โดยให้ความส าคัญกับความปลอดภัย
ต่อผู้บริโภค ส่ิงแวดล้อม และเป็นการใช้ทรัพยากรใหคุ้้มค่าที่สุด ในยุคที่แรงงานในภาคเกษตรลดลงมา
ตลอดหลายปี ท าให้ภาคการเกษตรจ าเป็นต้องมีการปรับตัวโดยน าเอาเทคโนโลยีเข้ามาประยุกต์ใช้
เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการผลิตมากข้ึน ซ่ึงมีองค์ประกอบส าคัญในการท าฟาร์มอัจฉริยะจะต้องมี 3 
ด้านด้วยกัน จึงจะท าให้ฟาร์มอัจฉริยะมีประสิทธิภาพน่ันคือ 1) การระบุต าแหน่งพื้นที่เพาะปลูก  2)   
การแปรวิเคราะห์ข้อมูลที่ตรงกับระยะเวลาของการเพาะปลูกพืช และ 3) การบริหารจัดการพ้ืนที่โดย
ใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม ไม่ส้ินเปลืองทรัพยากร และต้องเข้ากับการเพาะปลูกพืชในชนิดน้ัน ๆ  
2.  ความส าค ัญของเกษตรอัจฉริยะ  
 การน าระบบการท าเกษตรอัจฉริยะหรือเกษตรแม่นย า ซ่ึงเป็นระบบเกษตรช้ันสูงที่เป็นมิตร
ต่อส่ิงแวดล้อม และใช้ทรัพยากรให้สอดคล้องกับสภาพของพ้ืนที่มากที่สุด รวมถึงการดูแลอย่างมี
ประสิทธิภาพ โดยน าระบบ AI และ IoT มาช่วยสนับสนุนการวางแผนและการตัดสินใจบนฐานข้อมูล
สารสนเทศที่ถูกต้อง ท าให้สามารถคาดการณ์ผลผลิตได้อย่างแม่นย า ช่วยลดความสูญเสีย ต้นทุน
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ปริมาณการใช้สารปอ้งกันก าจัดศัตรพืูช ปุ๋ยเคมี น ้า และลดการใช้แรงงานคน อีกทั้งยังให้ความส าคัญ
กับส่ิงแวดล้อม ความปลอดภัยต่อผู้บริโภค และการใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า 
3. การพัฒนาระบบเกษตรอัจฉริยะ  
   การพัฒนาระบบเกษตรอัจฉริยใช้กระบวนการเทคโนโลยีมาด าเนินการพัฒนาระบบ
ดังกล่าว (สาขาการออกแบบเเละเทคโนโลยี. 2564;  พรทิพย์ กัญญา  และคนอื ่นๆ, 2565) ซ่ึง
ประกอบด้วย 7 ข้ันตอน ดังน้ี 
  3.1  ก าหนดปัญหาหรือความต้องการท าการศึกษาเอกสาร หนังสือและงานวิจัยที่
เก่ียวข้องปัญหาหรือความต้องการ และน าปัญหาที่ได้มาสรุปและด าเนินการเลือกปัญหาที่สามารถ
น าเอาเทคโนโลยีIoT มาช่วยแก้ปัญหาได้  
  3.2 รวบรวมข้อมูล จากการศึกษาปัญหาและความต้องการ น าข้อมูลมารวบรวม 
และจัดล าดับความส าคัญและแบ่งประเภทของปัญหาและความต้องการของเกษตรกร 
   3.3  เลือกวิธีการ เลือกพัฒนาระบบโดยน าเทคโนโลยี Internet of Things (IOT)ที่
เป็นนวัตกรรมดิจิทัลไปประยุกต์ใช้ในการควบคุมการท างานของอุปกรณต์่าง ๆ ที่สามารถส่ังการท างาน
และแสดงผลการท างานได้เช่นผ่านโทรศัพท์เคล่ือนที่ 
  3.4 ออกแบบและพัฒนาระบบ ด าเนินการออกแบบการท างาน เลือกอุปกรณ์ 
ทดสอบระบบการท างาน  เขียนโปรแกรมควบคุมการท างาน 
  3.5  ทดสอบ (Action) 
         3.5.1  ตรวจสอบระบบ ให้เป็นไปตามแบบที่ได้ออกแบบไว้ข้างต้น 
        3.5.2  ทดสอบการท างานต่าง ๆ 
  3.6  ปรับปรุงแก้ไข หลังจากได้ตรวจสอบและทดสอบการท างานของระบบแล้ว  ถ้า
มีข้อผิดพลาดก็ให้ด าเนินการปรับปรุงแก้ไขให้เรียบร้อย 
  3.7 ประเมินผล น าระบบที่พัฒนาข้ึนไปประเมินคุณภาพจากผู้เช่ียวชาญที่เก่ียวข้อง   

5.  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
พระปลัดวีระศักดิ์ ธีรงฺกุโร (ปุกค า)  (2564) ศึกษาเรื่อง เกษตรอัจฉริยะ : รูปแบบการจัด

การเกษตรบนพ้ืนที่สูงของชุมชนจังหวัด เชียงราย การศึกษาครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์1) เพ่ือศึกษารูปแบบ
จัดการเกษตรบนพื ้นที ่สูงของชุมชนใน จังหวัดเชียงราย 2) เพื ่อศ ึกษาศักยภาพสู ่การเป็นเกษตร
อัจฉริยะเกษตรบนพ้ืนที่สูงของชุมชนในจังหวัด เชียงราย 3) เพ่ือพัฒนารูปแบบเกษตรอัจฉริยะบน
พื ้นที ่สูงของชุมชนในจังหวัดเชียงราย โดยใช้ระเบียบวิธีวิจ ัยเชิงคุณภาพ จากเอกสาร และข้อมูล
ภาคสนาม โดยการคัดเลือกกลุ่มที่ศึกษาแบบเจาะจง เก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์จ านวน 30 คน การ
สัมภาษณ์ เชิงลึก ใช้วิธีการวิเคราะห์ข้อมูลแบบอรรถาธิบายและพรรณนาความ 
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  ผลการศึกษาพบว่า1) ร ูปแบบการจัดการเกษตรบนพื้นที ่สูงของชุมชนจังหวัดเชียงราย มี
รูปแบบการจัด การเกษตรรูปแบบการแบบผสมผสาน และปลูกพืชเศรษฐกิจเพ่ือเสริมสร้างรายได้ให้
ชุมชน หลักการ น าธุรกิจการเกษตรเพ่ือน าผลผลิตจากการแปรรูปน าไปขายและการ ส่งออกให้กับ
ผู้บริโภค การพัฒนา รูปแบบการเกษตรบนพ้ืนที่สูง เพ่ือเป็นการส่งเสริมอาชีพเกษตรกรชุมชนพ้ืนสูง 
โดยยังถือการเกษตร ตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง รวมถึงการพัฒนาน าเทคนิคภูมิปญัญาทอ้งถ่ินของ
ชุมชนมาปรับเปลี่ยน เป ็นร ูปแบบอุตสาหกรรมการเกษตรของชุมชน 2)การพัฒนาศักยภาพเพ่ือ
การเกษตรอัจฉริยะรูปแบบการพัฒนาเกษตรบนพื้นสูงของ ชุมชนจังหวัดเชียงราย ได ้แก่ข้อมูล
สารสนเทศเก่ียวกับการเกษตร รวมถึงการน าเครื่องมือติดต่อสารมาใช้ ในชุมชน เพ่ือความสะดวกการ
ติดส่ือสารของชุมชนและกลุ่มเกษตรกร การส่งเสริมความรู้ด้าน การเกษตรสมัยใหม่ เพ่ือเน้นความ
ประหยัด และต้นทุนการผลิต ส่งเสริมการใช้เกษตรอินทรีย์จาก หน่วยงานภาครัฐ และความเพียงพอ
ต่อการท าเกษตรของชุมชน การน าเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทต่อ การพัฒนาการเกษตรบนพ้ืนสูง 
เริ่มต้นจากส่วนงานภาครัฐเข้ามาสนับสนุนการส่งเสริมอาชีพให้กับ ชุมชน 3)การเกษตรอัจฉริยะต่อ
การจัดการเกษตรบนพ้ืนสูงของชุมชนจังหวดัเชียงราย  เป็นปรากฏการณ์ทีใ่หเ้กษตรกรไดป้รบัตวั เพ่ือ
เข้าสู่การเกษตรสมัยใหม่ที่น าเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาท ต่อ การจัดการเกษตรในพ้ืนที่ชุมชน คือ การ
ลดต้นทุน พัฒนาเป็นเกษตรอินทรีย์เพ่ิมปริมาณของผลผลิตการเกษตร และผลผลิตด้านการเกษตรมี
คุณภาพต่อการแปรรูปสินค้าให้มีคุณภาพและเป็นที่ต้องการ ของผู้บริโภค และให้เกษตรกรมีชีวิต
ความเป็นอยู่มั่นคง มีรายได้และความย่ังยืนของอาชีพเกษตรกร 4).องค์ความรู้ที่ได้จากการวิจัย สรุป
เป็นโมเดลใช้อักษรย่อว่า “AKTCB Model” ดังน้ี1) การจัดการพ้ืนที่ (Area management) 2) การ
จัดการความรู ้ (Knowledge management) 3) เทคโนโลยี (Technology) 4) การเปลี ่ยนแปลง 
(Change) และ 5) น าไปใช้ (Bring)  

พรทิพย์ กัญญา และคนอื ่นๆ (2565) ศ ึกษาเร ื ่องการพัฒนาระบบเกษตรอัจฉริยะ มี
วัตถุประสงค์ เพ่ือพัฒนาทดสอบประสิทธิภาพและประเมินคุณภาพระบบเกษตรอัจฉริยะ เครื่องมือที่
ใช้ในการท าวิจัยประกอบด้วย แบบบันทึกผลการทดสอบหาประสิทธิภาพแบบประเมินคุณภาพวิธี 
การวิจัย ผู้วิจัยได้พัฒนาระบบ โดยน าแนวคิดกระบวนการเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการพัฒนา
ระบบด้วยเทคโนโลยีไอโอที ( Internet of Things) โดยใช้ Blynk Application ท างานร่วมกับ 
NodeMCU จากน้ันน าระบบที่ได้ไปทดสอบหาประสิทธิภาพประเมินคุณภาพจากผู้เช่ียวชาญ และน า
ผลที่ได้มาท าการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  ผลการศึกษาพบว่า 1) ได ้ระบบเทคโนโลยีเกษตรอัจฉริยะที ่ประกอบด้วยระบบควบคุม
อุณหภูมิระบบควบคุมความช้ืนของดินระบบควบคุมแสงระบบควบคุมปริมาณน ้า แอปพลิเคชันที่ 
สามารถควบคุมการท างานของเซ็นเซอร์ผ่านโทรศัพท์มือถือแบบสมาร์ตโฟน สอง ประสิทธิภาพการ
ท างานในภาพรวม สามารถควบคุมงานท างานของเซ็นเซอร์คิดเป็นร้อยละร้อยและคุณภาพระบบ
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เทคโนโลยีอัจฉริยะเกษตรอินทรีย์ในภาพรวม มีคุณภาพอยู่ในระดับที่มากที่สุดมีคา่เฉล่ียเท่ากับ 4.77 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.41 
 Patrick et al. (2022)  ได้ศึกษาปัจจัยที่ส่งผลตอ่การน าเทคโนโลยีเกษตรอัจฉริยะ (Climate-
Smart Agriculture: CSA) มาใช้ในกลุ่มเกษตรกรผู้ปลูกมันฝรั่งรายย่อยในเขต Nyandarua ประเทศ
เคนยา โดยเน้นบทบาทของ "แนวโน้มการเป็นผู ้ประกอบการ" ของเกษตรกร ซึ ่งวัดจากความคิด
สร้างสรรค์ ความกระตือรือร้น และความกล้าเส่ียง งานวิจัยน้ีแบ่ง CSA ออกเป็น 6 ประเภท ได้แก่ 1) 
การจัดการธาตุอาหารในดิน 2) การจัดการพืชผล 3) การปกป้องพืชผล 4) การจัดการเมล็ดพันธุ์ 5)
การเก็บกักน ้า และ 6) การปรับปรุงคณุภาพพืชผล ผลการศึกษาพบว่า แนวโน้มการเป็นผู้ประกอบการ
ของเกษตรกรส่งผลต่อการน า CSA มาใช้ในรูปแบบที ่แตกต่างกัน เช่น เกษตรกรที ่ม ีความคิด
สร้างสรรค์ มักน าแนวทางจัดการและปรับปรงุพืชผลมาใช้ แต่กลับไม่นิยมใช้เทคโนโลยีเก็บกักน ้า หรือ
อีกตัวอย่าง คือ เกษตรกรที่กระตือรือร้น มักน าแนวทางจัดการเมล็ดพันธุ์มาใช้ และตัวอย่างสุดท้ายคอื
เกษตรกรที่กล้าเส่ียง มักเลือกใช้เทคโนโลยีปกป้องพืชผลและการเก็บกักน ้า 
 นอกจากน้ี เกษตรกรที่เต็มใจมีส่วนร่วมในการขยายพันธุ์เมล็ดพันธุ์ ยังมีแนวโน้มใช้เทคโนโลยี
ที่เก่ียวข้องกับการปกป้องพืชผล การจัดการเมล็ดพันธุ์ และการเก็บกักน ้า ซ่ึงช่วยให้พวกเขาเข้าถึง
เมล็ดพันธุ์ที่มีคุณภาพได้ง่ายข้ึน ปัจจัยอ่ืน ๆ ที่ส่งผลต่อการน า CSA มาใช้ ได้แก่ การเข้าถึงแหล่ง
เงินทุนผ่านแอปพลิเคชันมือถือ เพศของเกษตรกร ขนาดที่ดิน ความไว้วางใจในเจ้าหน้าทีใ่หค้ าปรกึษา 
รายได้ของครัวเรือน และลักษณะของฟาร์ม 
 เมื่อสังเคราะห์จากงานวิจัยดังกล่าวข้างต้นจะพบว่า การพัฒนาเกษตรอัจฉริยะในพ้ืนที่ต่าง ๆ  
ควรค านึงถึงหลายปัจจัย ได้แก่ การใช้เทคโนโลยีเพ่ือเพ่ิมผลผลิตและลดต้นทุน การน าเทคนิคภูมิ
ปัญญาท้องถ่ินมาปรับใช้ รวมทั้งการส่งเสริมความรู้และทักษะในการใช้เทคโนโลยีใหม่ ๆ ซ่ึงจะช่วย
เสริมสร้างความมั่นคงในการท าเกษตรและเพ่ิมความย่ังยืนทั้งด้านเศรษฐกิจ สังคม และส่ิงแวดล้อม 
นอกจากน้ียังจ าเป็นต้องพิจารณาปัจจัยภายนอก เช่น ความคิดสร้างสรรค์ ความกระตือรือร้น และ
การเข้าถึงแหล่งเงินทุน รวมถึงการสนับสนุนจากภาครัฐในการพัฒนาเทคโนโลยีและการเกษตรให้
เป็นไปในทิศทางที่เหมาะสม 

2.4 ตอนที่ 4 แนวคิดเกี่ยวกับการประเมินการจัดการทรัพยากรที่ด ิน  

1. กรอบแนวคิดการจัดการทรัพยากรที่ด ินอย่างยั่งยืน  
 กรอบแนวคิดการจัดการทรัพยากรที่ดินอย่างยั่งยืน (Sustainable Land Management: 
SLM) ถูกพัฒนาข้ึนโดย Dumanski & Smyth (1993) เพ่ือประเมินการจัดการที่ดินที่ค านึงถึงมิติทั้ง
ด้านส่ิงแวดล้อม สังคม และเศรษฐกิจ โดยเน้นการสร้างสมดุลระหว่างการใช้งานทรพัยากรในปจัจุบนั
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และการปกป้องผลประโยชน์ของคนรุ่นอนาคต ในบริบทของการเกษตรที่ย่ังยืน กรอบแนวคิดน้ีจึงแบง่
ออกเป็น 5 องค์ประกอบหลัก ได้แก่  
 1) ด้านผลผลิต (Productivity): การประเมินผลตอบแทนของการใช้ที่ดนิ ผลตอบแทน ได้แก่
ผลผลิตที่ได้ หรือผลประโยชน์โดยอ้อมอ่ืน ๆ ที่มีผลท าให้ผลผลิตเพ่ิมข้ึนหรือลดลง 

 2) ด้านความเสี่ยงและความมั ่นคง (Risk and security): การลดความเสี่ยงของผลผลิต 
และความมั่นคง  
  3) ด้านการป้องกัน (Protection): การก าหนดมาตรการอนุรักษ์ดิน ส่ิงแวดล้อม ได้แก่ การ
รักษาความหลากหลายทางพันธุกรรม หรือการสงวนพืชเฉพาะท้องถ่ินหรือสัตว์ การอนุรักษ์ดินและน ้า 
การไม่เผาตอซัง 

4) ด้านความเป็นไปได้ทางเศรษฐกิจ  (Viability) ผลตอบแทนจากการใช้ท ี ่ด ินในเชิง
เศรษฐกิจ  

5) ด้านการยอมรับของสังคม (Acceptability) พิจารณาผลกระทบทางสังคม การรับ
ผลกระทบจากการใช้ที่ดินที่อาจน าไปสู่ความขัดแย้ง  

 
2. การก าหนดตัวชี้ว ัดในการประเมินความยั่งยืน 

การพัฒนาหรือก าหนดตัวช้ีวัดความย่ังยืนในการวิจัยครั้งน้ีใช้การตัดสินใจแบบหลายเกณฑ์ 
(Multi-criteria Decision Making)  ดังรายละเอียดภาพประกอบ   

 
         ที่มา: Dumanski & Smyth (1993) 

ภาพที่ 2.1 โครงสร้างการก าหนดปัจจัย/ ตัวช้ีวัดเพ่ือใช้ในการประเมินความย่ังยืน 
ระดับที่ 1 วัตถุประสงค์ (Objective) ก าหนดวัตถุประสงค์ 



41 
 

ระดับที่ 2 วิธีปฏิบัติ (Means) ก าหนดวิธีการจัดการเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ 
ระดับที่ 3 ปัจจัยที่ใช้ในการประเมิน (Evaluation factors) พิจารณารายละเอียด หรือปัจจัย

หลักที่มีผลต่อความย่ังยืน 
ระดับที่ 4 เกณฑ์การวินิจฉัย (Diagnostic criteria) ก าหนดปัจจัยย่อยที่จ าแนกจากระดับที่ 

3 ซ่ึงมีผลเก่ียวเน่ืองกัน 
ระดับที่ 5 ตัวช้ีวัดและเกณฑ์ในการวัด (Indicators and thresholds) หากระดับที่ 4 มี

ปัจจัยย่อยที่เกณฑ์พิจารณาจะน ามาก าหนดรายละเอียด และก าหนดระดับค่าวิกฤติเพ่ือใช้ในการ

ประเมิน   

3. แนวทางการคัดเลือกตัวชี้ว ัด  
การคัดเลือกปัจจัย/ตัวช้ีวัดที่เก่ียวข้องกับการประเมินในครั้งน้ีพิจารณาจาก ตัวช้ีวัดที่เข้าใจ

ง่ายและชัดเจน น าเสนอในเชิงนโยบายได้ สะดวกและเก่ียวข้องกับความย่ังยืนที่สังคมให้ความส าคัญ  

มีความสัมพันธ์โดยตรงกับวัตถุประสงคแ์ละมีความแม่นย าเพียงพอ  ได้รับการยอมรับจากพ้ืนที่ และมี

ต้นทุนต ่า ประสิทธิภาพสูง  

การคัดเลือกตัวชี้ว ัดตามแนวทางของ FAO (1993) เน้นการพิจารณาความส าคัญของ

ตัวชี ้ว ัดในการประเมินความยั่งยืนในมิติต่างๆ โดยตัวชี้วัดที่เลือกต้องมีความสัมพันธ์โดยตรงกับ

ผลกระทบต่อส่ิงแวดล้อมและความย่ังยืนในระดับพ้ืนที่ การก าหนดค่ามาตรฐานวิกฤติที่ต้องพบใน

พ้ืนที่เป็นส่วนส าคัญในการวิเคราะห์ เพ่ือให้สามารถท าการประเมินและตดัสินใจไดอ้ย่างถูกต้อง อีกทั้ง

ตัวช้ีวัดที่เลือกต้องมีข้อมูลที่เพียงพอในการประเมิน ซ่ึงต้องสามารถเก็บข้อมูลที่มีความแม่นย าและ

เช่ือถือได้ นอกจากน้ียังต้องมีความรู้และความเข้าใจที่เหมาะสมในการใช้ตวัช้ีวัดเพ่ือการประเมิน โดย

สามารถใช้วิธีต่างๆ เช่น การเลือกตัวชี ้วัดจากระดับบน (Top-down) ที ่อาศัยการตัดสินใจจาก

ผู้บริหารระดบัสูง หรือจากระดับล่าง (Bottom-up) โดยพิจารณาจากข้อมูลและความคิดเห็นของผู้ทีม่ี

ส่วนเก่ียวข้องในพ้ืนที่ 

ทั ้งนี ้ แนวทางการคัดเลือกตัวชี ้ว ัดแบบผสมผสาน ( Integrated approach) เป ็นการใช้

ประโยชน์จากทั้งสองแนวทางเพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ทีค่รอบคลุมและแม่นย ามากย่ิงข้ึน โดยการเลือกตัวช้ีวดั

จากผู้เช่ียวชาญทางวิทยาศาสตร์รว่มกับการน าเอาภูมิปญัญาชาวบ้านและการมีส่วนร่วมจากชุมชนเข้า

มาใช้ในการประเมิน ด้วยการน าเสนอในรูปแบบที่เข้าใจง่าย ทั้งในเชิงปริมาณ (เช่น ตัวเลขหรือค่า
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ตัวช้ีวัดที่สามารถวัดได้) และเชิงคุณภาพ (เช่น ความคิดเห็นหรือประสบการณ์จากชุมชน) เพ่ือให้

สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้อย่างมีประสิทธิภาพในระดับท้องถ่ินและระดับพ้ืนที่ที่เก่ียวข้อง 

4. การถ่วงน ้าหนัก  
 การประเมินความยั่งยืนต้องก าหนดตัวชี้ว ัดที ่ใช้ในการประเมินว่ามีระดับความส าคัญที่
แตกต่างกันหรือไม่ ดังน้ันจึงต้องถ่วงน ้าหนัก วิธีในการให้ค่าถ่วงน ้าหนักได้แก่ การเปรียบเทียบทีละคู่ 
(Pairwise comparisons) (Saaty, 1980) ด้วยวิธีการAHP ค่าคะแนนเปรียบเทียบความส าคัญ
ระหว่างปัจจัยจ าแนกเป็น 9 ระดับ ด้วยคะแนน 1-9 ดังตัวอย่าง 
 
ตารางที่ 2.1 การให้คะแนนเปรียบเทียบความส าคัญระหว่างปัจจัย 

ปัจจัย ปัจจัย 1 ปัจจัย 2 ปัจจัย 3 
ปัจจัย 1 1 3 5 
ปัจจัย 2 1/3 1 9 
ปัจจัย 3 1/5 1/9 1 

 
 การตรวจสอบความสอดคล้อง ค านวณจากค่าอัตราส่วนความสอดคล้องของการวินิจฉัย 
(Consistency ratio : C.R.) ซ่ึงมีเกณฑ์การยอมรับได้ของค่า C.R. ไม่เกิน 10 % ส าหรับการพิจารณา
ปัจจัยมากกว่า 5 ปัจจัย ค่า C.R. ต้องไม่เกิน 9 % ส าหรับปัจจัย 4 ปัจจัย และไม่ควรเกิน 5 % 
ส าหรับ 3 ปัจจัย  

2.5 ตอนที่ 5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 Enemark (2001) ศึกษาเรื่องโครงสร้างพื้นฐานการบริหารจัดการทีด่ินเพ่ือการพัฒนาที่ย่ังยืน 
งานวิจัยน้ีน าเสนอโมเดลระดับโลกส าหรับท าความเข้าใจระบบการบริหารจัดการที่ดิน เพ่ือสนับสนุน
การพัฒนาที่ย่ังยืน โดยอธิบายว่าวิวัฒนาการของระบบเหล่าน้ีเป็นผลจากความสัมพันธ์ที่เปล่ียนแปลง
อยู่เสมอระหว่างมนุษย์กับที่ดิน ในบทความได้เน้นย ้าถึงกรณีของกลุ่มประเทศนอร์ดิก ซ่ึงช้ีให้เห็นว่า
ระบบการบริหารจัดการที่ดินในแต่ละประเทศมักจะสะท้อนถึงบริบททางวัฒนธรรมและกฎหมาย
เฉพาะของประเทศน้ันๆ นอกจากน้ีงานวิจัยน้ียังช้ีให้เห็นความส าคัญของโครงสร้างพื้นฐานข้อมูลเชิง
พ้ืนที่ ซ่ึงมีบทบาทส าคัญต่อการพัฒนาที่ย่ังยืน ทั้งในประเทศที่พัฒนาแล้วและประเทศก าลังพัฒนา 
นอกจากน้ี ยังมีการอภิปรายเก่ียวกับกลไกต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นในเชิงแนวคิด การเมือง และเศรษฐกิจ 
โดยยกตัวอย่างแนวทางการจัดการที่ดินของประเทศเดนมาร์ก รวมถึงการกล่าวถึงประเด ็นการ
กระจายอ านาจ ซ่ึงท าการเปรียบเทียบผลกระทบระหว่างการบรหิารจัดการทีด่ินโดยรัฐบาลส่วนกลาง
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และรัฐบาลท้องถิ ่น พร้อมเสนอว่าความรับผิดชอบควรอยู่ในระดับท้องถิ ่นมากที่สุด เพื ่อใหก้าร
ตัดสินใจสอดคล้องกับความรับผิดชอบต่อผลกระทบทั้งด้านการเงินและส่ิงแวดล้อมอย่างเหมาะสม 
 Gardi et al. (2010) ท าการวิเคราะห์ดัชนีความยั่งยืนในการใช้ท ี่ดินในระดับพื้นที่ โดย
อ้างอิงจากข้อมูล Corine Land Cover  ในงานวิจัยน้ีน าเสนอวิธีการประเมินความยั่งยืนด้าน
สิ ่งแวดล้อมโดยใช้ฐานข้อมูลที ่เร ียบง่ายและเข้าถึงได้ เช่น Corine Land Cover (CLC) วิธีการ
ดังกล่าวมุ่งเน้นการวิเคราะห์เชิงลึกในด้านต่างๆ ได้แก่ องค์ประกอบของภูมิทัศน์และที่อยู่อาศัย ระดบั
ความหลากหลายทางชีวภาพ อัตราการแปรเปล่ียนพ้ืนที่เพ่ือกิจกรรมมนุษย์ (Anthropisation) การ
ปิดกั ้นผิวดิน (Soil sealing) และความพร้อมของพื้นที ่เกษตรกรรม งานวิจัยดังกล่าวเริ ่มต้นจาก
การศึกษาวิธีการที่มีอยู่ส าหรับการประเมินความย่ังยืนด้านส่ิงแวดล้อม งานวิจัยจึงเป็นการน าเสนอ
การใช้ระบบ GIS ร่วมกับฐานข้อมูลจาก CLC และแหล่งข้อมูลภูมิศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือสร้างตัวช้ีวัดความ
ย่ังยืนด้านส่ิงแวดล้อมหลายตัว รวมถึงดัชนีแบบสังเคราะห์วิธีการน้ีช่วยให้สามารถรวบรวมข้อมูล    
เชิงพื้นที่ที่เก่ียวข้องได้อย่างเป็นระบบ และแสดงผลในรูปแบบที่เข้าใจง่าย  ผลการวิจัยแสดงให้เห็นวา่
วิธีการดังกล่าวสามารถประเมินสถานะส่ิงแวดล้อมในระดับพ้ืนที่ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ โดยใช้ข้อมูล
การใช้ที่ดินที่หาได้ง่าย แนวทางน้ีได้รับการออกแบบให้เหมาะสมกับ CLC แต่ยังสามารถปรับใช้กับ
ระบบการจัดประเภทการใช้ที่ดนิหรือการครอบคลุมพ้ืนที่อ่ืนๆ ได้ ตัวอย่างการน าวิธีการไปใช้ในพ้ืนที่
ของ Emilia-Romagna ประเทศอิตาลี แสดงให้เห ็นว่าผลลัพธ์ม ีความสมจริงและสอดคล้องกับ
ข้อเท็จจริงในพ้ืนที่ แม้ว่าตัวอย่างในงานวิจัยน้ีจะใช้กับพ้ืนที่ขนาดเล็ก แต่แนวทางดังกล่าวสามารถ
น าไปทดลองเพิ่มเติมในพื้นที่อื่นๆ ทั ่วยุโรป เพื ่อประเมินความเหมาะสมของวิธีการนี้ในบริบทที่
หลากหลาย ข้อได้เปรียบหลักของดัชนี LUSI คือความสามารถในการสังเคราะห์ข้อมูลต่างๆ ให้อยู่ใน
ค่าตัวเลขเดียว ซ่ึงช่วยให้ผู้ใช้งานเข้าใจสถานะความย่ังยืนด้านส่ิงแวดล้อมของพื้นที่ไดง้่ายข้ึน ซ่ึงถือว่า
งานวิจัยน้ีมีจุดเด่น คือเป็นวิธีการที่มีความเรียบง่ายและมีความยืดหยุ่น การประยุกต์ใช้งานสามารถ
ด าเนินการได้โดยใช้ชุดค าส่ังหรอืโมเดลอย่างง่ายในระบบ GIS ซ่ึงแตกต่างจากตัวช้ีวัดความย่ังยืนอ่ืนๆ 
ที ่ม ักต้องพึ่งพาชุดข้อมูลหลากหลาย วิธีการนี ้ใช้ข้อมูลการใช้ที ่ดินเป็นแกนหลัก โดย CLC หรือ
ฐานข้อมูลภูมิศาสตร์ที่เทียบเท่ากัน ถือเป็นแหล่งข้อมูลส าคัญที่ช่วยสนับสนุนการวิเคราะห์เชิงพื้นที่ได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 
 Sharma, Pandey & Agrawal  (2016) ได ้ศ ึกษาศักยภาพภาวะโลกร้อนและการจัดการ
อย่างย่ังยืนของการใช้ที่ดินสามประเภทในเมืองวารานสี  งานวิจัยดังกล่าวมีจุดประสงคข์องการศึกษา
ครั้งน้ีคือการค านวณศักยภาพการท าให้โลกร้อน (GWP) ของที่ดินสามประเภทในเมืองวารานสี โดย
พิจารณาก๊าซมีเทน (CH4) และคาร์บอนไดออกไซด์ (CO2) ซ่ึงมีวิธีการวิจัยโดยการเลือกพ้ืนที่ที่เป็น
ตัวแทนของการใช้ที่ดินสามประเภท ได้แก่ พ้ืนที่ป่า เกษตรกรรม และฝังกลบขยะ โดยท าการวัดการ
ปล่อยก๊าซเรือนกระจกจากดินอย่างสม ่าเสมอ จากน้ันค านวณศักยภาพการท าให้โลกร้อน โดยใช้สูตร
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มาตรฐานของ IPCC (2007) ผลการวิจัยพบว่า การฝังกลบขยะมีท าให้โลกร้อนสูงที ่สุด ตามด้วย
การเกษตร ขณะที่การปล่อยที่ท าให้โลกร้อนจากพ้ืนที่ป่ามีค่าติดลบ การศึกษาแสดงให้เห็นว่าการ
เปล่ียนแปลงจากระบบนิเวศธรรมชาติไปสู่ระบบนิเวศที่มนุษย์สร้างข้ึนมีผลกระทบอย่างมากในการ
ปล่อยก๊าซเรือนกระจก ทั้งน้ีงานวิจัยน้ีจึงมีความแปลกใหม่ที่การศึกษาน้ีเป็นครั้งแรกที่เปรียบเทียบ
การปล่อยก๊าซเรือนกระจกจากดินในสามประเภทการใช้ที่ดินในเมืองที่ก าลังขยายตัวอย่างรวดเร็ว ซ่ึง
มีข้อเสนอว่า การเปล่ียนแปลงพื้นที่ป่าเป็นการใช้ที่ดินอ่ืนๆ อย่างรวดเร็วจะส่งผลให้เกิดการเพ่ิมข้ึน
ของภาวะโลกร้อนอย่างมีนัยส าคัญ 
 จากการศึกษางานวิจัยที่เก่ียวข้องข้างต้นพบว่า งานวิจัยมีจุดมุ่งหมายร่วมกันในการพัฒนา
ระบบการบริหารจัดการที่ดนิที่มีประสิทธิภาพเพ่ือสนับสนุนการพัฒนาที่ย่ังยืน โดยใช้ข้อมูลเชิงพ้ืนที่
และเทคโนโลยี GIS ในการประเมินความย่ังยืนด้านส่ิงแวดล้อมและผลกระทบจากการเป ล่ียนแปลง
การใช้ที่ดิน การศึกษาช้ีให้เห็นว่าการบริหารจัดการที่ดนิที่ย่ังยืนควรมุ่งเน้นการรักษาป่า และลดการ
เปล่ียนแปลงที่ดินโดยไม่จ าเป็น เช่น การฝังกลบขยะ การให้ความส าคญักับการกระจายอ านาจในการ
ตัดสินใจเก่ียวกับที ่ดินในระดับท้องถิ ่น และการสร้างดัชนีความยั่งยืนเพื ่อการประเมินสถานะ
ส่ิงแวดล้อมที่สามารถน าไปใช้ได้ในหลายพ้ืนที่ ทั้งในระดับท้องถ่ินและระดับประเทศ 
 
สรุป 
 จากการศึกษางานวิจัยที่เก่ียวข้องในทุกแนวคิดเก่ียวกับกระบวนการพฤติกรรมสารสนเทศ 
การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ การท าเกษตรอัจฉริยะ และการจัดการทรัพยากรที่ดิน พบว่ามีความเช่ือมโยง
ที่ส าคัญที่สามารถน ามาสู่การวิจัยเรื่อง "กระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศสู่การพัฒนาต้นแบบ 
Rural wisdom park: Satun" โดยงานวิจัยที่ผ่านมาได้ศึกษาพฤติกรรมสารสนเทศของเกษตรกรที่
แสดงให้เห็นถึงความต้องการสารสนเทศที่เก่ียวข้องกับการปรับปรุงกระบวนการผลิตและการแก้ไข
ปัญหา ซ่ึงสอดคล้องกับเป้าหมายของการพัฒนา Rural wisdom park ที่มุ่งเน้นการพัฒนาทักษะการ
ท าเกษตรอัจฉริยะ นอกจากน้ี รูปแบบการน าเสนอสารสนเทศที่ง่าย กระชับ และเข้าใจง่าย จะช่วยให้
เกษตรกรในต าบล อุใดเจริญสามารถเข้าถึงความรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะอย่างย่ิงการ
น าเสนอผ่านส่ือที่หลากหลายและเหมาะสมกับบริบทของชุมชน 
 ในด้านการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ชุมชน งานวิจัยได้เน้นย ้าถึงความส าคญัของการมีส่วนร่วมจาก
ทุกภาคส่วน ซ่ึงสามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการพัฒนา Rural wisdom park ให้เป็นศูนย์กลางการ
เรียนรู้ของชุมชน โดยการใช้ทรัพยากรในท้องถ่ินและการส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถ่ินจะช่วยสร้างความ
ย่ังยืนให้กับโครงการ การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพจ าเป็นต้องค านึงถึงการสร้างบรรยากาศ
ที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ การจัดหาทรัพยากรที่จ าเป็น และการสร้างเครือข่ายความร่วมมือระหว่างชุมชน
และหน่วยงานที่เก่ียวข้อง 



45 
 

 ส าหรับประเด็นด้านการเกษตรอัจฉริยะ งานวิจัยได้ช้ีให้เห็นความส าคัญของการผสมผสาน
ระหว่างเทคโนโลยีสมัยใหม่กับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ซ่ึงสามารถน ามาใช้ในการออกแบบหลักสูตรและ
กิจกรรมการเรียนรู้ใน Rural wisdom park การพัฒนาทักษะด้านเทคโนโลยีและการ เข้าถึงแหล่ง
เงินทุนจะเป็นปัจจัยส าคัญในการขจัดความยากจนอย่างย่ังยืน โดยเฉพาะการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่
เหมาะสมกับบริบทของพื้นที่ เช่น ระบบการให้น ้าอัตโนมัติ การตรวจวัดสภาพแวดล้อมด้วยเซนเซอร์ 
และการใช้แอปพลิเคชันในการบริหารจัดการฟารม์ ซ่ึงจะช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพการผลิตและลดต้นทนุ 
ในส่วนของการจัดการทรัพยากรที่ดนิ การใช้เทคโนโลยี GIS และข้อมูลเชิงพื้นที่จะมีส่วนส าคัญในการ
วางแผนและพัฒนา Rural wisdom park ให้เหมาะสมกับสภาพพ้ืนที่ของต าบลอุใดเจริญ โดยการให้
ความส าคัญกับการมีส่วนร่วมของชุมชนในการตัดสินใจเก่ียวกับการใช้ที่ดนิจะช่วยสร้างความย่ังยืนใน
ระยะยาว การวางแผนการใช้ที่ดินที่เหมาะสมจะช่วยให้เกิดการใช้ประโยชน์ที่ดินอย่างมีประสิทธิภาพ 
ลดความขัดแย้ง และส่งเสริมการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติในพ้ืนที่ 
 การเช่ือมโยงองค์ความรู้จากงานวิจัยเหล่าน้ีจะน าไปสู่การพัฒนาต้นแบบ Rural wisdom 
park ที่มีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงทั้งมิตดิ้านการเรียนรู้ การพัฒนาทักษะ การใช้เทคโนโลยี และการ
จัดการทรัพยากร ซึ ่งจะเป ็นกลไกส าค ัญในการยกระดับคุณภาพชีวิตและขจัดความยากจนของ
เกษตรกรในพ้ืนที่อย่างย่ังยืน การบูรณาการองค์ความรู้จากงานวิจัยที่ผ่านมาจะ ช่วยให้การพัฒนา 
Rural wisdom park เป็นไปอย่างมีทิศทางและตอบสนองความต้องการของชุมชนได้อย่างแท้จริง 
นอกจากน้ี การพัฒนา Rural wisdom park ยังต้องค านึงถึงการสร้างความย่ังยืนในระยะยาว โดย
การพัฒนาศักยภาพของคนในชุมชนให้สามารถบริหารจัดการแหล่งเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง การสร้าง
เครือข่ายความร่วมมือกับหน่วยงานภายนอก และการพัฒนาระบบการจัดการความรู้ทีม่ีประสิทธภิาพ 
การสร้างความตระหนักถึงความส าคัญของการเรียนรู้ตลอดชีวิตและการพัฒนาตนเองอย่างต่อเน่ืองจะ
เป็นปัจจัยส าคัญที่ช่วยให้ชุมชนสามารถพ่ึงพาตนเองได้ในระยะยาว 
 การพัฒนาต้นแบบ Rural wisdom park จึงไม่เพียงแต่เป็นการสร้างแหล่งเรียนรู้เท่าน้ัน แต่
ยังเป็นการสร้างระบบนิเวศการเรียนรู้ที่เอ้ือต่อการพัฒนาทกัษะการท าเกษตรอัจฉริยะ การสร้างความ
เข้มแข็งให้กับชุมชน และการขจัดความยากจนอย่างย่ังยืน โดยอาศัยการบูรณาการองค์ความรู้จาก
งานวิจัยที่เก่ียวข้องและการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนในชุมชน ซ่ึงจะน าไปสู่การพัฒนาที่ย่ังยืนทั้งใน
ด้านเศรษฐกิจ สังคม และส่ิงแวดล้อมของต าบลอุใดเจริญต่อไป  



46 
 

2.6 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 
 

 

บริบทชุมชน 

- สภาพปัจจุบัน
การทำ
การเกษตร 
- ทุนชุมชน 
- วิถีชีวิต 
 

พฤติกรรม
สารสนเทศ 

-  ความ
ต้องการ
สารสนเทศ  
- การแสวงหา
สารสนเทศ 
- การใช้
สารสนเทศ 
 

  
 
 
ต้นแบบ 
Rural 

Wisdom 
Park : 
Satun 

 

 

การพัฒนา 
ต้นแบบแหล่ง

เรียนรู้ 

 

ขจัดความยากจนอย่างย่ังยืน 
 

ระบบเกษตรอัจฉริยะ 

 
 

1. ข้อมูล/ชุด
คามรู้ 

2. ผู้ให้ข้อมูล/       
ผู้ถ่ายทอด 

3. การออกแบบ
และการ
จัดลำดับ 

4. กิจกรรมและ
กระบวนการ

เรียนรู้ 

5. สื่อการ
เรียนรู้ 

6. สถานที่ 

7. การบริหาร
จัดการ 

ประเมินความย่ังยืน
การจัดการทรัพยากร

ที่ดินและเสนอ
ทางเลือก 

ภาพที่ 2.2 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 



บทที่ 3 
วิธีด  ำเนินกำรวิจัย 

 
งำนวิจัยน้ีมีเป้ำหมำยหลักเพ่ือขจัดควำมยำกจนด้วยกำรลดช่องว่ำงกำรเข้ำถึงโอกำสด้ำนกำรพัฒนำ

อำชีพ และเทคโนโลยีอย่ำงเท่ำเทียมของเกษตรกรในชุมชนชนบทเพ่ือน ำไปสู่กำรพัฒนำที่ย่ังยืน ด้วยกำรพัฒนำ
แหล่งเรียนรู้ Rural wisdom park ด้ำนเกษตรอัจฉริยะให้เป็นต้นแบบในกำรขจัดควำมยำกจน ที่จะเน้นให้
เกษตรกรในชุมชนได้มีช่องทำงและโอกำสในกำรพัฒนำอำชีพ  ซ่ึงงำนวิจัยน้ีใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบกำรวิจัยและ
พัฒนำ (Research and development)  โดยในกระบวนกำรวิจัยผู้วิจัยใช้กำรวิจัยเชิงคุณภำพ ท ำกำรเก็บ
รวบรวมข้อมูลบริบทของชุมชน เก่ียวกับสภำพปัจจุบันกำรท ำกำรเกษตร ทุนชุมชน วิถีชีวิต รวมถึงศึกษำ
พฤติกรรมสำรสนเทศของเกษตรกรที่เก่ียวข้องกับควำมตอ้งกำรสำรสนเทศ กำรแสวงหำสำรสนเทศ และกำรใช้
สำรสนเทศ  ทั ้งนี้จะน ำผลกำรศึกษำใน 2 ประเด็นดังกล่ำวมำเป็นองค์ประกอบหลักในกำรพัฒนำ Rural 
wisdom park : Satun ที่จะเป็นต้นแบบในกำรท ำเกษตรอัจฉริยะเพ่ือขจัดควำมยำกจนอย่ำงย่ังยืน ซ่ึงกำร
วิจัยน้ีแบ่งวิธีวิจัยเป็น 3 ระยะเพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของงำนวิจัยโดยก ำหนดข้ันตอนกำรวิจัยได้      
ดังภำพ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ระยะที่ 1  : เพ่ือศึกษาพฤติกรรมสารสนเทศของเกษตรในตำบล 
อุใดเจริญ อำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล เพ่ือนำไปพัฒนา
ต้นแบบ Rural wisdom park : Satun ที่เอ้ือต่อการพัฒนา
ทักษะการทำการเกษตรอัจฉริยะ 

ระยะที่ 2   : เพ่ือพัฒนาต้นแบบ Rural wisdom park : Satun 
ที่เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะการทำการเกษตรอัจฉริยะของ
เกษตรกรในตำบลอุใดเจริญ อำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล 

วัตถุประสงค์ข้อที่ 1 

วัตถุประสงค์ข้อที่ 2 

ระยะที่ 3   : เพ่ือประเมินการจัดการทรัพยากรที่ดินเพ่ือการทำ
การเกษตรอัจฉริยะอย่างย่ังยืนด้วยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ วัตถุประสงค์ข้อที่ 

3 

ภาพที่ 3.1 ข้ันตอนการวิจัย 
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3.1 ระยะที ่1 ศ ึกษำพฤตกิรรมสำรสนเทศของเกษตรในต ำบลอใุดเจรญิ อ ำเภอควนกำหลง จังหวัดสตูล เพื่อ
น ำไปพฒันำตน้แบบ Rural wisdom park : Satun ทีเ่อื้อตอ่กำรพัฒนำทักษะกำรท ำกำรเกษตรอัจฉริยะ  

  กำรศึกษำในระยะที่ 1 เป็นกำรวิจัยเชิงคุณภำพ (Qualitative research)  มีรำยละเอียดดังต่อไปน้ี 

1. พื้นที่ว ิจ ัย  
 กำรเลือกพ้ืนที่วิจัยถือว่ำเป็นข้ันตอนที่ส ำคัญประกำรหน่ึงต่อกำรได้มำซ่ึงข้อมูลที่ตรงและเพียงพอใน
กำรอธิบำยปรำกฏกำรณ์ ฉะนั ้นกำรเลือกพื้นที ่วิจ ัยจึงต้องด ำเนินกำรอย่ำงรอบคอบโดยอำศัยกำรเลือก       
เชิงทฤษฎี  (Theoretical sampling) โดยมีหลักกำรที ่ส ำคัญคือเป็นพื้นที ่ที ่มีควำมสอดคล้องและตรงตำม
วัตถุประสงค์กำรวิจัย ปัญหำวิจัย และกรอบแนวคิดกำรวิจัย ซ่ึงกำรวิจัยน้ีต้องกำรอธิบำยหรือให้ควำมหมำย
ของปรำกฏกำรณ์จำกส่ิงที่ศึกษำเก่ียวกับแนวทำงกำรบริหำรจัดกำรวิสำหกิจชุมชนในแต่ละระดับตำมควำม
คิดเห็นและกำรปฏิบัติจริง  ซ่ึงเป็นองค์ควำมรู้ที่เกิดจำกกำรลงมือกระท ำจริงในพ้ืนที่ ควำมรู้เหล่ำน้ีมีกำร
เปล่ียนแปลงได้ตำม ยุคสมัยและควำมก้ำวหน้ำทำงเทคโนโลยี และเป็นควำมรู้ที่มีลักษณะเฉพำะตำมบริบทใน
พ้ืนที่แตกต่ำงกันไป กำรศึกษำจึงต้องกระท ำกำรศึกษำเฉพำะกรณี (Case study) ผู้วิจัยมีควำมสนใจในพ้ืนที่
ต ำบลอุใดเจริญ อ ำเภอควนกำหลง จังหวัดสตูล ซ่ึงถือว่ำเป็นพ้ืนที่ที่มีควำมพร้อมที่สำมำรถพัฒนำเป็นต้นแบบ
ของแหล่งเรียนรู้ด้ำนเกษตรอัจฉริยะได้ เน่ืองจำกชุมชนมีควำมเข้มแข็งในกำรบริหำรหมู่บำ้น รวมถึงเป็นชุมชน
ที ่เน้นกำรเกษตรเป็นอำชีพหลัก ซึ ่งชุมชนจะท ำกำรเกษตรอย่ำงหลำกหลำย ทั ้งเกษตรเชิงเด ี่ยว เกษตร
ผสมผสำน ทั ้งในลักษณะเป็นรำยบุคคล และรำยกลุ ่ม ด ้วยควำมหลำกหลำยดังกล่ำวผู้วิจั ยจึงเลือกพื้นที่
ดังกล่ำวเป็นพ้ืนที่วิจัย ซ่ึงจะท ำให้เห็นภำพรวมทั้งหมดที่จะน ำมำผสมผสำนให้เกิดต้นแบบ  Rural wisdom 
park : Satun ที่เอ้ือต่อกำรพัฒนำทักษะกำรท ำกำรเกษตรอัจฉริยะอย่ำงครอบคลุมและรอบด้ำนในทุกมิติ  
2.  ผู้ให ้ข้อมูลหลัก (Key informant) 
 ผู้วิจัยค ำนึงถึงผู้ให้ข้อมูลที่สำมำรถให้ข้อมูลได้หลำกหลำย เหมำะกับโจทย์และวัตถุประสงค์กำรวิจัย
มำกกว่ำจะเน้นควำมเป็นตัวแทน  (ชำย โพธิสิตำ, 2550)  ซ่ึงผู้วิจัยก ำหนดผู้ให้ข้อมูลหลัก เป็น 3 กลุ่ม คือ  1) 
เกษตรกร 2) ผู้เช่ียวชำญด้ำนเกษตรและกำรใช้เทคโนโลยีเกษตร และ 3) ผู้เช่ียวชำญด้ำนกำรพัฒนำแหล่ง
เรียนรู้ ที่ให้ภำพสะท้อนเก่ียวกับต้นแบบ Rural wisdom park โดยแนวคิดหลักจำกผู้เช่ียวชำญที่ต้องกำร
ค้นหำค ำตอบ ได้แก่ ข้อมูล/ชุดควำมรู้ ผู้ให้ข้อมูล/ผู้ถ่ำยทอด กำรออกแบบและกำรจัดล ำดับ กิจกรรมและ
กระบวนกำรเรียนรู้ ส่ือกำรเรียนรู้ สถำนที่ และกำรบริหำรจัดกำร โดยต้นแบบดงักล่ำวจะเน้นพัฒนำทักษะทำง
อำชีพของเกษตรกรให้เป็นเกษตรอัจฉริยะ 
3. กำรเก็บรวบรวมข้อมูลและกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 ในกำรเก็บรวบรวมข้อมูลและกำรวิเครำะห์ข้อมูลจะด ำเนินกำรไปพร้อม ๆ กัน ซ่ึงผู้วิจัยเก็บรวบรวม
ข้อมูลโดยใช้เทคนิคกำรวิจัยเชิงคุณภำพด้วยกำรสัมภำษณ์ระดับลึก (In-depth Interview) แนวกำรค ำถำม
พัฒนำจำกวัตถุประสงค์และกรอบแนวคิดกำรวิจัย และน ำไปทดลองใช้กับผู้ที่มคีุณลักษณะคล้ำยกับผู้ใหข้้อมูล
หลักซ่ึงอยู่นอกพ้ืนที่ศึกษำ ทั้งน้ีเพ่ือตรวจสอบแนวค ำถำมที่สร้ำงข้ึนให้ข้อมูลตรงตำมวัตถุประสงค์หรือไม่ และ
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น ำผลจำกกำรทดลองมำปรับปรุงแนวค ำถำมและกำรสัมภำษณ์ของผู้วิจัยเพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ครอบคลุมปัญหำ
กำรวิจัยและสอดคล้องตรงตำมวัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
 3.1 กำรเก็บรวบรวมข้อมูล  
  กำรเก็บรวบรวมข้อมูล ในกำรวิจัยครั้งน้ีผู้วิจัยใช้กำรสัมภำษณ์ระดับลึกดังรำยละเอียด  
  3.1.1)  กำรสัมภำษณ์ระดับลึก ผู้วิจัยสัมภำษณ์กับผู้ใหข้้อมูลหลัก 3 กลุ่มคือ กลุ่มที่ 1 เกษตรกร 
ผลที่คำดว่ำจะได้รบัในกำรสัมภำษณ์ของกลุ่มน้ีคือพฤติกรรมสำรสนเทศของเกษตรกรในชุมชน ซ่ึงรำยละเอียด
ในส่วนน้ีจะแสดงถึงควำมต้องกำรสำรสนเทศของเกษตรกรว่ำเกษตรกรต้องกำรสำรสนเทศดำ้นกำรเกษตรดำ้น
ใดที่น ำมำประกอบกำรท ำกำรเกษตรอัจฉริยะ เกษตรกรและกลุ่มเกษตรกรเหล่ำน้ีมีพฤติกรรมกำรแสวงหำ
สำรสนเทศอย่ำงไร และใช้สำรสนเทศอย่ำงไร ซ่ึงลักษณะทำงพฤติกรรมสำรสนเทศน้ีจะเป็นตัวก ำกับในกำร
พัฒนำต้นแบบ Rural wisdom park : Satun ให้สอดคล้องและตรงกับควำมตอ้งกำรของเกษตรกร   กลุ่มที่ 2 
ผู ้เชี ่ยวชำญด้ำนเกษตรและกำรใช้เทคโนโลยีเกษตร ผลที ่คำดว่ำจะได้รับในกำรสัมภำษณ์ของกลุ่มน้ีคือ  
เทคโนโลยีกำรเกษตรที่จ ำเป็นและส ำคัญในกำรขับเคล่ือนเกษตรอัจฉริยะมีเทคโนโลยีใดบ้ำงที่จะน ำมำให้
เกษตรกรในชุมชนใช้เพ่ือกำรพัฒนำทักษะทำงอำชีพ และกลุ่มที่ 3 ผู้เช่ียวชำญด้ำนกำรพัฒนำแห ล่ง เรียนรู้ 
ส ำหรับกลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลักกลุ่มน้ีเป็นกลุ่มที่ให้ภำพสะท้อนเก่ียวกับต้นแบบ Rural wisdom park : Satun ว่ำ
ควรมีลักษณะอย่ำงไร ซ่ึงประกอบด้วย 7 กระบวนกำรหลัก ได้แก่ ข้อมูล/ชุดควำมรู้  ผู้ให้ข้อมูล/ผู้ถ่ำยทอด 
กำรออกแบบและกำรจัดล ำดบั กิจกรรมและกระบวนกำรเรียนรู ้ ส่ือกำรเรียนรู้ สถำนที่ และกำรบริหำรจดักำร   
 3.2 กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
  กำรวิเครำะห์ข้อมูลในกำรวิจัยน้ีผู้วิจัยจะน ำข้อมูลต่ำง ๆ ที่ได้จำกกำรสัมภำษณ์และบันทึกไว้มำ
จัดรวบรวมเป็นหมวดหมู่ เพ่ือให้มีควำมครบถ้วน สมบูรณ์ครอบคลุมตำมวัตถุประสงค์ในกำรวิจัย และสำมำรถ
ตอบโจทย์กำรวิจัยได้อย่ำงชัดเจนสมบูรณ์ หลังจำกน้ันผู้วิจัยจึงน ำมำสังเครำะห์เป็นข้อมูลในลักษณะพรรณนำ
ควำม เพ่ือสะท้อนให้เห็นถึงข้อมูลที่ส ำคัญต่อกำรพัฒนำต้นแบบ Rural wisdom park : Satun ที่เอ้ือต่อกำร
พัฒนำทักษะกำรท ำกำรเกษตรอัจฉริยะอย่ำงครอบคลุมและรอบด้ำนในทุกมิติต่อไป 

3.2 ระยะที ่2  พัฒนำตน้แบบ Rural wisdom park : Satun ทีเ่อื้อตอ่กำรพฒันำทักษะกำรท ำกำรเกษตร
อัจฉริยะของเกษตรกรในต ำบลอุใดเจริญ อ ำเภอควนกำหลง จังหวัดสตูล   
 

  กำรวิจัยในระยะที่ 2 กำรพัฒนำต้นแบบ Rural wisdom park : Satun ที่เอ้ือต่อกำรพัฒนำทักษะ
กำรท ำกำรเกษตรอัจฉริยะ  ซ่ึงกำรวิจัยในระยะน้ีเป็นกำรสังเครำะห์จำกกำรสัมภำษณ์ทั้ง 3 กลุ่มในระยะที่ 1 
มำสู ่กำรพัฒนำ  Rural wisdom park : Satun ทั ้งน้ีแหล่งเร ียนรู้ด ้ำนเกษตรอ ัจฉริยะประกอบด้วย 7 
องค์ประกอบหลักที่จะน ำมำพัฒนำแหล่งเรียนรู้ที่เอ้ือต่อกำรพัฒนำทักษะกำรท ำกำรเกษตรอัจฉริยะ ซ่ึงผู้วิจัย
ได้อำศัยกรอบกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้ของ วรพงศ์ ผูกภู่ (2565) ทั้งน้ีเมื่อด ำเนินกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ
ดังกล่ำวแล้วจะมีกำรประเมินด้วยกำรสนทนำกลุ่ม  ดังรำยละเอียด 
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1. กำรพัฒนำต้นแบบ Rural wisdom park : Satun  

  กำรพัฒนำต้นแบบ Rural wisdom park : Satun เป็นกำรพัฒนำต้นแบบด้วยกำรน ำผลจำกกำรเก็บ
รวบรวมข้อมูลและกำรสังเครำะห์ข้อมูลในระยะที ่ 1 มำด ำเนินกำรพัฒนำให้สอดคล้องกับลักษณะทำง
พฤติกรรมสำรสนเทศของเกษตรกรและองค์ควำมรู ้ที ่ควรมีในแหล่ง เรียนรู ้ต้นแบบที ่ได้จำกกำรสมัภำษณ์
นักวิชำกำรที ่เกี ่ยวข้องและจำกผู้เชี่ยวชำญทำงด้ำนกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้ ซึ ่งในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบจะ
ประกอบไปด้วยรำยละเอียด ดังน้ี 

 1.1 ข้อมูล/ชุดควำมรู้  

  เป็นกำรรวบรวมและจัดเก็บข้อมูล ชุดควำมรู้ที่เก่ียวข้องกับกำรท ำกำรเกษตรอัจฉริยะที่สอดคล้องกับ
ควำมต้องกำรของเกษตรกร และควำมรู้ที่จ ำเป็นในกำรท ำกำรเกษตรที่ได้จำกมุมมองนักวิชำกำรที่เ น้นให้
เกษตรกรมีกำรพัฒนำทักษำอำชีพโดยใช้แนวคิดเกษตรอัจฉริยะ ซ่ึงข้อมูลหรือชุดควำมรู้เหล่ำน้ีจะมีกำรน ำมำ
เรียบเรียงให้เป็นระบบ เป็นหมวดหมู ่โดยกำรส่งต่อไปยังผู้ใช้ในช่องทำงต่ำง ๆ  ที่สำมำรถท ำควำมเข้ำใจไดแ้ละ
พร้อมต่อกำรน ำไปใช้ประโยชน์เพ่ือเพ่ิมพูนควำมรู้ ประสบกำรณ์ต่อไป 

 1.2.  ผู้ให ้ข้อมูลหรือผู้ถ่ำยทอด   

  ผู้ให้ข้อมูลหรือผู้ถ่ำยทอดข้อมูลจะเป็นบุคคลที่สำมำรถบอกเล่ำหรือถ่ำยทอดข้อมูล ชุดควำมรู้ น้ัน ๆ 
แก่ผู้สนใจ ให้เกิดกำรเรียนรู้ เกิดควำมเข้ำใจ และสร้ำงประสบกำรณ์ได้ ผู้ให้ข้อมูลต้องมีควำมเช่ียวชำญ มี
ควำมรู้เก่ียวกับเรื่องที่ถ่ำยทอดเป็นอย่ำงดี และสำมำรถน ำเสนอเรื่องรำวออกมำได้อย่ำงน่ำสนใจ ผู้ให้ข้อมูล
หรือ ผู้ถ่ำยทอดในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ Rural wisdom park : Satun ในระยะแรก ได้แก่ นักวิชำกำรที่จะมำ
ถ่ำยทอดองค์ควำมรู้ด้ำนกำรเกษตร โดยเน้นกำรท ำกำรเกษตรอัจฉริยะที่ให้ควำมส ำคัญกับกำรน ำเทคโนโลยี
ต่ำง ๆ ที่มีควำมแม่นย ำสูง เข้ำมำช่วยในกำรท ำงำน ซ่ึงมุ่งเน้นหรือให้ให้ควำมส ำคัญกับควำมปลอดภัยต่อ
ผู้บริโภค ส่ิงแวดล้อม และเป็นกำรใช้ทรัพยำกรให้คุ้มค่ำที่สุด หำกหลังจำกน้ันในชุมชนมีควำมรู้ ควำมเข้ำใจ
อย่ำงลึกซ้ึงที่เกิดจำกประสบกำรณ์ตรงในกำรท ำกำรเกษตรอัจฉริยะก็สำมำรถผันตัวเองมำเป็นผู้ใหข้้อมูลหรือผู้
ถ่ำยทอดข้อมูลหรือชุดควำมรู้ต่ำง ๆ แก่ผู้ที่สนใจมำศึกษำดูงำนได้ 

 1.3. กำรออกแบบและกำรจัดล ำด ับ  

  ส ำหรับกำรออกแบบและกำรจัดล ำดับของกำรพัฒนำต้นแบบแหล่งเรียนรู้จะเป็นข้ันตอน วิธีกำรจัด
กระบวนกำรเรียนรู้ รูปแบบกำรเผยแพร่ หรือกำรน ำข้อมูล เน้ือหำควำมรู้มำถ่ำยทอดใหกั้บ ผู้ที่สนใจ ซ่ึงจะเน้น
กระบวนกำรจัดท ำกิจกรรมกำรเกษตรด้วยวิธีกำรสำธิตเทคโนโลยีที่จะท ำมำใช้ในกำรพัฒนำกำรเกษตร ที่
ครอบคลุมทุกกระบวนกำรผลิตตั้งแต่กำรเตรียมดนิ กำรปลูก กำรดูแลรักษำ กำรเก็บเก่ียวผลผลผลิต ตลอดจน
กำรตลำดและกำรขำย 
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 1.4. กิจกรรมและกระบวนกำรเร ียนรู้ 

  กิจกรรมและกระบวนกำรเรียนรู้ทีจ่ะเปน็ต้นแบบ Rural wisdom park: Satun   เน้นกำรจัดกิจกรรม
ที่จะท ำให้เกิดกำรเรียนรู้ ได้แก่ กำรจัดกิจกรรมที่เน้นกำรเรียนรู้จำกกำรลงมือท ำท ำกำรเกษตรในทุกข้ันตอนที่
ม ีกำรน ำเทคโนโลยีมำปรับใช้ รวมถึงกำรเรียนรู ้ผ่ำนประสบกำรณ์จริงของแต่ละบุคคลที่จะน ำมำพัฒนำ
กระบวนกำรทำงกำรเกษตรด้วยกำรใช้เครื่องมือส ำคัญทำงเทคโนโลยีเป็นตัวขับเคล่ือนสู่กำรขจัดควำมยำกจน
อย่ำงย่ังยืน 

 1.5 สื่อกำรเร ียนรู้ 

  ส่ือกำรเรียนรู้ที่ส ำคัญที่จะมีในแหล่งเรียนรู้ที่จะเป็นต้นแบบ ได้แก่ อุปกรณ์สำธิต ของจริง ป้ำยข้อมูล 
โมเดลจ ำลอง วีดีทัศน์ เทคโนโลยีส่ือเสมือนจริง ส่ืออินเตอร์แอคทีฟ กำรเลือกใช้ส่ือกำรเรียนรู้ที่เหมำะสมกับ
กลุ่มเป้ำหมำย สัมพันธ์กับข้อมูล จะช่วยสร้ำงควำมน่ำสนใจให้แหล่งเรียนรู้ และช่วยส่งเสริมกำรเรียนรู้ได้เป็น
อย่ำงดี 

 1.6 สถำนที่ 

  สถำนที่เป็นสถำนที่จริงหรือแหล่งที่มำของควำมรูเ้ป็นสถำนที่จัดกำรเรียนรู้ เพรำะจะสำมำรถเรียนรูไ้ด้
จำกสถำนที่จริง  ซ่ึงสถำนที่จริงในกำรพัฒนำต้นแบบ Rural wisdom park : Satun ได้แก่ แปลงเกษตรของ
ผู้ใหญ่บ้ำน หมู่ 7 ต ำบลอุใดเจริญ อ ำเภอควนกำหลง จังหวัดสตูล เน่ืองจำกแปลงเกษตรดังกล่ำวมีกำรปลูกพืช
แบบผสมผสำน ซึ ่งท  ำให้เห็นควำมหลำกหลำยของกำรท ำเกษตรอัจฉริยะในแต่ละชนิดของพืชที ่ปลูก น่ัน
หมำยควำมว่ำสถำนที่แปลงปลูกน้ีจะเป็นสถำนที่ที่จะเอ้ือให้มีกำรน ำเทคโนโลยีมำใช้ในกระบวนกำรผลิต ที่
หลำกหลำย และจะเป็นตัวอย่ำงได้เป็นอย่ำงดีกับเกษตรกรในหลำยกลุ่ม  

 1.7. กำรบริหำรจัดกำร 

  กำรบริหำรจัดกำรแหล่งเรียนรู ้จ  ำเป็นต้องมีกำรบริหำรจัดกำรที ่เป ็นระบบชัดเจน เพื ่อให ้กำร
ด ำเนินงำนเป็นไปอย่ำงมีประสิทธิภำพ และน ำไปสู่เป้ำหมำยของแหล่งเรียนรู้ ดังน้ันจึงต้องมีกำรบริหำรจัดกำร
ที่ดี ทั้งกำรวำงแผนกำรปฏิบัติงำน กำรบริหำรจัดกำรคณะท ำงำนที่ขับเคล่ือนงำนของแหล่งเรียนรู้ กำรจัดกำร
งบประมำณหรือแหล่งที่มำของรำยได้ 
2. กำรประเมินแหล่งเร ียนรู้ 
 กำรประเมินแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ Rural wisdom park : Satun ที่เอ้ือต่อกำรพัฒนำทักษะกำรท ำ
กำรเกษตรอัจฉริยะ เป็นกำรประเมินโดยกำรสนทนำกลุ่มร่วมกันระหว่ำงผู้เช่ียวชำญด้ำนเกษตรและกำรใช้
เทคโนโลยีเกษตร จ ำนวน 2 คน และผู ้เชี ่ยวชำญด้ำนกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้ จ  ำนวน 7 คน กำรประเมิน
ดังกล่ำวประเมินควำมเหมำะสมของแหล่งเรียนรู้ตำมองค์ประกอบทั้ง 8 คือ 1) ข้อมูล/ชุดควำมรู้  2) ผู้ให้
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ข้อมูล/ผู้ถ่ำยทอด 3) กำรออกแบบและกำรจัดล ำดับ 4) กิจกรรมและกระบวนกำรเรียนรู้   5) ส่ือกำรเรียนรู้ 6) 
สถำนที่ 7) กำรบริหำรจัดกำร  และ 8) เทคโนโลยีเกษตรอัจฉริยะ 
3.3 ระยะที ่3  ประเมนิกำรจดักำรทรพัยำกรทีด่นิในกำรท ำเกษตรอัจฉรยิะอยำ่งยัง่ยนืดว้ยระบบสำรสนเทศ
ภูมิศำสตร์ ในต ำบลอุใดเจริญ อ ำเภอควนกำหลง จังหวัดสตูล  มีขั้นตอนหลัก ด ังนี้ 
 
1.  คัดเลือกกรอบแนวคิดในกำรประเมิน  
 ในกำรวิจัยครั ้งนี ้เลือกใช้กรอบกำรประเมินของ Dumanski & Smyth (1993) โดยกำรค ำนึงถึง
องค์ประกอบของควำมย่ังยืนใน 5 ด้ำนหลัก (5 Pillars of sustainability) ได้แก่ ด้ำนผลผลิต ควำมเส่ียงและ
ควำมมั่นคง ด้ำนกำรป้องกัน ด้ำนควำมเป็นไปได้ทำงเศรษฐกิจ และด้ำนกำรยอมรับของสังคม  
2. ก ำหนดตัวชี้ว ัดและระดับค่ำวิกฤติ (Indicators and thresholds) 
 ก ำหนดตัวช้ีวัดและระดับค่ำวิกฤติ (Indicators and thresholds)ท ำกำรระบุตวัช้ีวัดหรือลักษณะของ
ข้อมูลที่สำมำรถวัดได้ และระดับเกณฑ์ หรือค่ำวิกฤตที่ใช้ในกำรจัดล ำดับควำมเหมำะสมของควำมย่ังยืน กำร
ระบุต ัวชี ้ว ัดในแต่ละระดับ ได ้จำกกำรศึกษำข้อมูลเกี ่ยวกับระบบกำรใช้ที่ดิน ( LUT) ในพื ้นที ่ศ ึกษำ ซ่ึง
ประกอบด้วย  
 2.1 กำรอธิบำยรำยละเอียดต่ำง ๆ เก่ียวกับองค์ประกอบกำรใช้ประโยชน์ในที่ดินด้ำนกำรผลิต กำรจัดกำร 
ด้ำนควำมเส่ียงและควำมมั่นคง  
 2.2 อธิบำยองคป์ระกอบดำ้นทรพัยำกรธรรมชำตแิละส่ิงแวดล้อม (Resources and environment) โดย
พิจำรณำด้ำนกำรจัดกำร กำรป้องกัน ผลกระทบ และกำรสร้ำงภูมิคุ้มกัน เป็นต้น 
 2.3 อธิบำยคุณลักษณะด้ำนสังคมและเศรษฐกิจ (Socio economic) กำรยอมรับของสังคม และ
ควำมเป็นไปได้ทำงเศรษฐกิจ 
3. กำรตัดสินใจแบบหลำยเกณฑ์ (Multi-criteria decision making)  
  กำรตัดสินใจแบบหลำยเกณฑ์ (Multi-criteria decision making) กำรวัดค่ำปัจจัย/ตัวช้ีวัด ปัจจัย/
ตัวช้ีวัดที่ใช้ในกำรประเมินควำมย่ังยืนมีทั้งเชิงปรมิำณและเชิงคุณภำพ อีกทั้งข้อมูลตัวช้ีวัด   ต่ำง ๆ ยังมีมำตรำ
ส่วนที่แตกต่ำงกันข้ึนกับลักษณะประเภทข้อมูลในตัวช้ีวัดน้ัน ๆ เช่น ควำมสำมำรถในกำร  อุ้มน ้ำของดินและ
ร้อยละของควำมลำดชัน ซ่ึงมี หน่วยวัดที่เป็นทั้งประเภท Nominal, Ordinal, Interval หรือ Ratio  ระดับ
เกณฑ์ต ัวชี้วัดเหล่ำนี้ ไม่สำมำรถน ำมำรวมกันได้โดยตรง ในกำรตัดสินใจแบบหลำยเกณฑ์ จึงต ้องก ำหนด
คะแนนตัวช้ีวัดเหล่ำน้ีเป็นในรูประดับควำมเหมำะสมกับวัตถุประสงค์ทีต่้องกำรประเมิน หรือ (Utility scale) 
ให้เป็นหน่วยเดียวกัน 
 ตัวชี ้วัดที ่มีหลำกหลำยประเภท เมื ่อก ำหนดเป็นหน่วยเดียวกันด้วยคะแนนมำตรฐำน ในประเภท 
Interval scale ตำมระดับซ่ึงแบ่งออกเป็น  1 –  9 ท ำให้คะแนนของตัวช้ีวัดทุกตัวเป็นหน่วยเดียวกันได้  ดังตัวอย่ำง
ตัวช้ีวัดระดับผลผลิต และควำมสำมำรถในกำรเข้ำถึงแหล่งน ้ำ ซ่ึงมีหน่วยของข้อมูลแตกต่ำงกัน โดยระดับ
ผลผลิตมีหน่วยเป็นกิโลกรัมต่อไร่ ในขณะที่ข้อมูลควำมสำมำรถในกำรเข้ำถึงแหล่งน ้ำ วัดจำกระบบชลประทำน
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กับควำมสะดวกและควำมพึงพอใจจำกผู้ใช้ที่ดิน น ำต ัวชี้ว ัดสองตัวนี้มำก ำหนดเป็นหน่วยเดียวกันด้วยค่ำ
คะแนนมำตรฐำน  
 กระบวนกำรให้ค่ำคะแนนควำมย่ังยืนในแต่ละเกณฑ์/ปัจจัยมำจำกกำรพิจำรณำจำกตัวช้ีวัดหลำย
ระดับ ซ่ึงผู้วิจัยเป็นผู้ให้ค่ำคะแนนตำมควำมเหมำะสม ควำมพึงพอใจ/ควำมต้องกำรของผู้ใช้ที่ดินและน ำมำ
ผนวกกับค่ำคะแนนควำมเหมำะสมตำมกำรตอบสนองต่อวัตถุประสงค์กำรใช้ทีด่ินจำกกลุ่มผู้เช่ียวชำญ  ดังภำพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 

ภำพที่ 3.2  กำรก ำหนดตัวช้ีวัด ค่ำวิกฤติ ค่ำน ้ำหนักและคะแนนกำรประเมินควำมย่ังยืน 
 

ตำรำงที่ 3.1  อัตรำกำรให้คะแนนระดับควำมย่ังยืนของเกณฑ์/ตัวช้ีวัด 

คะแนน ระดับควำมเหมำะสม /กำรตอบสนองต่อวัตถุประสงค์ที่ประเมิน 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

ควำมย่ังยืนต ่ำที่สุด 
ควำมย่ังยืนต ่ำมำก 
ควำมย่ังยืนต ่ำ 
ควำมยังยืนค่อนข้ำงต ่ำ 
ควำมย่ังยืนปำนกลำง 
ควำมย่ังยืนค่อนข้ำงสูง 
ควำมย่ังยืนสูง 
ควำมย่ังยืนสูงมำก 
ควำมย่ังยืนสูงที่สุด 

  

- ตัวชี้วัด ค่าวิกฤติ 
- ค่าคะแนน 

บูรณาการโดยทีมวิจัย 

ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 5 ท่าน 

จาก NGOs มหาวิทยาลัย 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย

จำนวน 15 ท่าน 

 การตอบสนองต่อ
วัตถุประสงค์ 

 การยอมรับ/ความ

ต้องการ/ความพึงพอใจ/
ผลกระทบ 

 คะแนนการประเมิน 
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4. กำรถ่วงน ้ำหนักควำมส ำค ัญของปัจจัย (Criterion weights)  
 กำรถ่วงน ้ำหนักควำมส ำคัญของปัจจัย (Criterion weights) ด้วย Analytic Hierarchy Process: 
AHP) ปัจจัยที่ใช้ในกำรประเมินควำมย่ังยืนแต่ละปัจจัยมีผลต่อควำมย่ังยืนที่แตกต่ำงกัน กำรถ่วงน ้ำหนักของ
ตัวช้ีวัด ใช้วิธีกำรเปรียบเทียบทีละคู่ (Pairwise comparisons) (Saaty, 1980) จำกผู้เช่ียวชำญและกลุ่มผู้มีส่วน
ได้ส่วนเสียจ ำนวน 5 ท่ำน และน ำมำหำค่ำเฉล่ีย  
 กำรให้คะแนนในกำรเปรียบเทียบทีละคู่ แบ่งระดับควำมส ำคัญแบ่งออกเป็น 9 ระดับ ซ่ึงเหมำะสม
และสะท้อนถึงระดับที่สำมำรถแยกแยะควำมสัมพันธ์ระหว่ำงปจัจัย โดยคะแนน 1/9 หมำยถึงปัจจัยที่พิจำรณำ
มีควำมส ำคัญน้อยกว่ำอีกปัจจัยที่เปรียบเทียบในระดับที่น้อยที่สุด คะแนน 1 หมำยควำมว่ำปัจจัยทั้งสองมี
ควำมส ำคัญเท่ำกัน (Equal importance) และคะแนน 9 หมำยควำมว่ำปัจจัยที่พิจำรณำมีควำมส ำคัญที่สุด 
(Extreme importance) เมื่อเทียบกับอีกปัจจัย ตัวอย่ำงเช่นเมื่อเปรียบเทียบควำมส ำคัญระหว่ำงปัจจัย A 
และปัจจัย B  และเมื่อ A มีควำมส ำคัญมำกกว่ำ B ในระดับ Strongly, Very strongly และ Extremely จะได้
คะแนนเท่ำกับ 5 7 และ 9 ตำมล ำดับ ในทำงกลับกัน ถ้ำ A มีควำมส ำคัญน้อยกว่ำ B ในระดับต่ำง ๆ  ข้ำงต้นก็
จะได้คะแนนเป็น 1/5, 1/7 และ 1/9 ตำมล ำดับ ส ำหรับกำรตรวจสอบควำมสอดคล้องหรือควำมสม ่ำเสมอของ
กำรเปรียบเทียบระหว่ำงปัจจัยต่ำง ๆ  ท  ำได ้โดยกำรหำค่ำอัตรำส่วนควำมสอดคล้องของกำรวินิจฉัย 
(Consistency ratio: C.R.) โดยมีเกณฑ์กำรยอมรับได้ของค่ำ C.R. ไม่เกิน 10 % คะแนนระดับควำมย่ังยืนของ
เกณฑ์ช้ีวัดและค่ำถ่วงน ้ำหนักของควำมส ำคัญของแต่ละปัจจัยจะถูกน ำมำประเมินระดับควำมย่ัง ยืนโดยกำร
รวมกันแบบ Weight linear combination ดังสมกำรของ Voogd (1983)  

 
   โดย Wt = ค่ำระดับควำมย่ังยืน 
   S1, S2, S3, S4, Sn = คะแนนระดับควำมย่ังยืนของเกณฑ์ช้ีวัดที่ 1, 2, 3,……n 
   W1, W2, W3, W4, Wn = ค่ำถ่วงน ้ำหนักควำมส ำคัญของปัจจัยที่ 1, 2, 3,……n 
  ผลลัพธ์ที่ได้จำกกำรประเมินควำมย่ังยืนสำมำรถจ ำแนกเป็นระดับช้ันได้ 9 ระดับช้ัน ดังน้ี 

1) ยั่งยืนสูงมำกท่ีสุด  ) ค่ำคะแนน   ≥ 8.01 คะแนน)  

2) ยั่งยืนสูงมำก  ) ค่ำคะแนน 7.01- 8.00 คะแนน)  

3) ยั่งยืนสูง  ) ค่ำคะแนน 6.01-7.00 คะแนน)  

4) ยั่งยืนค่อนข้ำงสูง  ) ค่ำคะแนน 5.01-6.00 คะแนน)  

5) ยั่งยืนปำนกลำง  ) ค่ำคะแนน 4.01-5.00 คะแนน) 

6) ยั่งยืนค่อนข้ำงต ่ำ  ) ค่ำคะแนน 3.01-4.00 คะแนน)  

7) ยั่งยืนต ่ำ  ) ค่ำคะแนน 2.01-3.00 คะแนน)  

8) ยั่งยืนต ่ำมำก  ) ค่ำคะแนน 1.01 -2.00 คะแนน) 

9) ยั่งยืนต ่ำมำกท่ีสุด  ) ค่ำคะแนน ≤ 1.00 คะแนน)  
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 5. กำรประเมินควำมยั่งยืนด ้วยระบบสำรสนเทศภูมิศำสตร์  
  กำรประเมินควำมย่ังยืนด้วยระบบสำรสนเทศภูมิศำสตร์ กำรประมวลผลระดับควำมย่ังยืนในกำร
วิจัยครั้งน้ีใช้ระบบสำรสนเทศภูมิศำสตร์ โปรแกรม QGIS 

3.4 สรุปขั้นตอนกำรด ำเนินกำรวิจัย 

  ระยะที่ 1  ศึกษำพฤติกรรมสำรสนเทศของเกษตรในต ำบลอุใดเจริญ อ ำเภอควนกำหลง จังหวัดสตลู 
เพ่ือน ำไปพัฒนำต้นแบบ Rural wisdom park : Satun ที่เอ้ือต่อกำรพัฒนำทักษะกำรท ำกำรเกษตรอัจฉริยะ 
  1) เก็บข้อมูลโดยกำรสัมภำษณ์เชิงลึกกับผู้ให้ข้อมูลหลัก ประกอบด้วย เกษตรกร 25 คน 
ผู้เช่ียวชำญด้ำนกำรเกษตรและเทคโนโลยี 5 คน และ ผู้เช่ียวชำญด้ำนกำรพัฒนำแหล่งเรียนรู้ 5 คน  
   2) วิเครำะห์ข้อมูล โดยกำรวิเครำะห์เน้ือหำ 
  ระยะที ่ 2 พัฒนำต้นแบบ Rural wisdom park : Satun ที ่เอื ้อต ่อกำรพัฒนำทักษะกำรท  ำ
กำรเกษตรอัจฉริยะของเกษตรกรในต ำบลอุใดเจริญ อ ำเภอควนกำหลง จังหวัดสตูล 
   1) น ำรำยละเอียดจำกระยะที่ 1 มำพัฒนำแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ 
  2) ประเมินแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ โดยใช้กำรสนทนำกลุ่มกับผู้เช่ียวชำญด้ำนกำรพัฒนำแหล่ง
เรียนรู้ จ ำนวน 7 คน และผู้เช่ียวชำญด้ำนเกษตรและกำรใช้เทคโนโลยีเกษตร จ ำนวน 2 คน ประเมินใน 8 
ประเด็น ได ้แก่ (1) ข้อมูล/ชุดควำมรู้  (2) ผู ้ให้ข้อมูล/ผู ้ถ่ำยทอด (3) กำรออกแบบและกำรจัดล ำดับ (4) 
กิจกรรมและกระบวนกำรเรียนรู้  (5) ส่ือกำรเรียนรู้ (6) สถำนที่ และ (7) กำรบริหำรจัดกำร  (8) เทคโนโลยี
เกษตรอัจฉริยะ 
   3) วิเครำะห์ข้อมูล โดยกำรวิเครำะห์เน้ือหำ 
  ระยะที ่ 3 ประเมินกำรจัดกำรทรัพยำกรที ่ดินในกำรท ำเกษตรอัจฉริยะอย่ำงยั่งยืนด ้วยระบบ
สำรสนเทศภูมิศำสตร์ ในต ำบลอุใดเจริญ อ ำเภอควนกำหลง จังหวัดสตูล 
   1) สัมภำษณ์เชิงลึกเพ่ือประเมินกำรจัดกำรทรัพยำกรที่ดินของเกษตรอัจฉริยะ จ ำนวน 15 
คน 
   2) วิเครำะห์ข้อมูลใช้ระบบสำรสนเทศภูมิศำสตร์ โปรแกรม QGIS ARCVIEW version 9.3 
ชุดค ำส่ัง Model Builde 
 
  ทั้งน้ีเพ่ือให้เห็นภำพกระบวนกำรวิจัยอย่ำงเป็นรูปธรรมมำกข้ึน ผู้วิจัยจึงน ำเสนอในรูปแบบ Flow 
chart ดังน้ี 
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ระยะที่ 2 : เพ่ือพัฒนา
ต้นแบบ Rural Wisdom 
Park : Satun ที่เอ้ือต่อการ
พัฒนาทักษะการทำ
การเกษตรอัจฉริยะของ
เกษตรกรในตำบลอุใดเจริญ 
อำเภอควนกาหลง จังหวัด
สตูล 

ระยะที่ 3 : เพ่ือประเมินการ
จัดการทรัพยากรที่ดินเพ่ือ
การทำการเกษตรอัจฉริยะ
อย ่า งย ั ่ งย ืนด ้ว ยร ะ บ บ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ 

เก็บรวบรวมข้อมูล 

 

- วิเคราะห์เอกสาร
สัมภาษณ์เชิงลึก 

-  
 ผู้ให้ข้อมูลหลัก  
- เกษตรกร (25 คน) 
- ผู้เชี่ยวชาญด้านเกษตรและการใช้
เทคโนโลยีเกษตร (5 คน) 
- ผู้เชี่ยวชาญด้านแหล่งเรียนรู้ (5 คน) 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

- วิเคราะห์เนื้อหา 

กระบวนการพัฒนา 

- พัฒนาแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ 

- ประเมินต้นแบบ  
 (ผู้เชี่ยวชาญด้านเกษตรและการ
ใช้เทคโนโลยีเกษตร2 คน และ
ผู้เชี่ยวชาญด้านการพัฒนาแหล่ง
เรียนรู้  7 คน) 
 

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

- วิเคราะห์เนื้อหา 

ประเมินการจัดการ
ทรัพยากรท่ีดิน 
- ประเมินการจัดการ
ทรัพยากรที่ดินของ
เกษตรอัจฉริยะ 

ผู้ให้ข้อมูลหลัก  
- สัมภาษณ์เชิงลึก
เกษตรกรอัจฉริยะ 
(15 คน) 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

- ระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ โปรแกรม 
ARCVIEW version 9.3 
ชุดคำสั่ง Model 
Builder 

กร
ะบ

วน
กา

รเป
ลี่ย

นผ
่าน

จา
กเ

กษ
ตร

เป็
นเ

กษ
ตร

อัจ
ฉร

ิยะ
 

ภาพที่ 3.3  สรุปภาพรวมกระบวนการดำเนินการวิจัย 

ระยะที่ 1 : เพ่ือศึกษาพฤติกรรม
สารสนเทศของเกษตรในตำบล  
อุใดเจริญ อำเภอควนกาหลง 
จังหว ัดสตูล เพื ่อนำไปพัฒนา
ต้นแบบ Rural Wisdom Park : 
Satun ท ี ่ เ อ ื ้ อต ่ อการพ ัฒนา
ท ั ก ษ ะ ก า ร ท ำ ก า ร เ ก ษ ต ร
อัจฉริยะ 

 



บทที่ 4  
ผลการวิจัย 

การด าเนินการวิจัยเรื่อง กระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศสู่การพัฒนาต้นแบบ Rural 
wisdom park : Satun ที่เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะการท าการเกษตรอัจฉริยะของเกษตรกรในต าบล  
อุใดเจริญ อ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล : ขจัดความยากจนอย่างยั่งยืน โดยได้ด าเนินการเก็บ
รวบรวมข้อมูลด้วยการสัมภาษณ์เชิงลึกกับผู้ให้ข้อมูลหลัก 4 กลุ่ม ได้ กลุ่มเกษตรกร กลุ่มผู้เช่ียวชาญ
ด้านแหล่งเรียนรู้ นักวิชาการเกษตร และเกษตรกรอัจฉริยะ ดังน้ันเพ่ือตอบโจทย์ตามวัตถุประสงค์การ
วิจัยและกรอบแนวคิดการวิจัย ผู้วิจัยน าเสนอผลการวิจัยเป็น 4 ตอนได้แก่ ตอนที่ 1 บริบทของชุมชน 
ตอนที่ 2 พฤติกรรมสารสนเทศของเกษตรในต าบลอุใดเจริญ อ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล เพ่ือ
น าไปพัฒนาต้นแบบ Rural wisdom park: Satun ที ่เอื ้อต ่อการพัฒนาทักษะการท าการเกษตร
อัจฉริยะ ตอนที่ 3 ต้นแบบ Rural wisdom park: Satun ที่เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะการท าการเกษตร
อัจฉริยะของเกษตรกรในต าบลอุใดเจริญ อ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล และตอนที่ 4 ประเมินการ
จัดการทรัพยากรที ่ดินเพื่อการท าการเกษตรอัจฉริยะอย่างยั่งยืนด้วยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์     
ดังรายละเอียด 
4.1 บริบทของชุมชน 
  การน าเสนอบริบทของชุมชนที่เป็นพ้ืนฐานในการอธิบายภาพรวมของพื้นที่ศึกษา โดยใช้การ
บรรยายข้อมูลพ้ืนฐานของชุมชนที่ส าคัญ ผู้วิจัยได้ศึกษาบริบทของชุมชนโดยใช้วิธีการที่หลากหลาย 
เช่น การสังเกตสถานการณ์จริงและการสัมภาษณ์เชิงลึกกับผู้ให้ข้อมูลหลัก เพ่ือให้ได้ข้อมูลพ้ืนฐานที่
เพียงพอในการท าความเข้าใจภาพรวมของชุมชน ซ่ึงจะช่วยในการตีความพฤตกิรรมและปรากฏการณ์
ที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะที่อยู่บนพ้ืนฐานของกระบวนการทาง
พฤติกรรมสารสนเทศได้อย่างถูกต้องและชัดเจน 

  การศึกษาบริบทของชุมชนในพ้ืนที่ศกึษาครอบคลุมหลากหลายแง่มุม เช่น สภาพภูมิศาสตร์ที่
รวมถึงต าแหน่งที่ตั้ง อาณาเขต ภูมิประเทศ และสภาพอากาศ รวมถึงแหล่งน ้าที่ใช้ในการเกษตร 
ลักษณะทางเศรษฐกิจและอาชีพของชุมชน การผลิตในพ้ืนที่ ข้อมูลเหล่าน้ีจะช่วยให้สามารถเช่ือมโยง
ลักษณะต่าง ๆ ในชุมชนและอธิบายความสัมพันธ์ระหว่างกระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศกับ
การพัฒนาแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะ โดยมุ่งเน้นให้ข้อมูลเหล่าน้ีเป็นตัวก าหนดเงื่อนไขในการเกิด
หรือไม่เกิดปรากฏการณ์ที่เก่ียวข้องในการศึกษาต่อไป 
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1.  สภาพทั่วไปทางภูมิศาสตร์ (องค์การบริหารส่วนต าบลอุใดเจริญ, 2558) 
 1.1 ที่ตั้งและอาณาเขต 
  ต าบลอุใดเจริญ  ตั้งอยู่ทางทิศตะวันตกเฉียงเหนือของอ าเภอควนกาหลง ห่างจากอ าเภอ 
ควนกาหลง  20  กิโลเมตร  ห่างจากจังหวัดสตูล  50  กิโลเมตร 
  มีอาณาเขต  ทิศเหนือ  ติดต่อกับ ต าบลนิคมพัฒนา อ าเภอมะนัง 
    ทิศใต้  ติดต่อกับ  ต าบลแป-ระ อ าเภอท่าแพ 
    ทิศตะวันตก   ติดต่อกับ  ต าบลละงู อ าเภอละงู 
    ทิศตะวันออก ติดต่อกับ  ต าบลควนกาหลง อ าเภอควนกาหลง 
 1.2 ลักษณะภูมิประเทศ 
   ต าบลอุใดเจริญ   มีสภาพพ้ืนที่เป็นที่ราบสูงและเนินเขาเตี้ย ๆ   บริเวณด้านทิศตะวันออก
ของต าบลซ่ึงติดต่อกับต าบลควนกาหลง   บริเวณด้านทิศตะวันตกของต าบลซ่ึงติดต่อกับอ าเภอละงู   
มีสภาพพ้ืนที่เป็นที่ราบลุ่ม และบริเวณตอนกลางของต าบลมีสภาพพ้ืนที่เป็นที่ราบ ซ่ึงท าให้บางพื้นที่
เมื่อฝนตกท าให้น ้าระบายไม่ทันเกิดสถานการณ์น ้าท่วม ในขณะเดียวกันหากฝนทิ้งช่วงยาวนานท าให้
น ้าในคลองลดเหลือน้อยจนบางครั้งส่งผลกระทบอย่างรุนแรงต่อการผลิตพืชผลทางการเกษตร 
 1.3 ลักษณะภูมิอากาศ 
   มีลักษณะอากาศแบบมรสุมเขตร้อนมี  2  ฤด ู  ค ือ ฤดูร ้อน เร ิ ่มต ั้งแต ่เดือนมกราคมถึง
เมษายน และฤดูฝน  เริ่มตั้งแต่เดือนพฤษภาคมถึงธันวาคม  อุณหภูมิเฉล่ียทั้งปีประมาณ 27 - 28 c 
ปริมาณน ้าฝนตลอดปี  194.94   มม.  ฝนตกเฉล่ีย  232  วัน / ปี    ความช้ืนเฉล่ีย  75 %  
 1.4 การแบ่งเขตการปกครองและจ านวนประชากร 
   ต าบลอุใดเจริญ ได้รับการยกฐานะข้ึนเป็นองค์การบริหารส่วนต าบลอุใดเจริญ เมื่อวันที่  23  
กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2540  แบ่งเขตการปกครองเป็น  9  หมู่บ้าน ดังน้ี 
  - หมู่ที่ 1 บ้านผัง 1 และผัง 2 
  - หมู่ที่ 2 บ้านผัง 32, ผัง 34, ผัง 39 
  - หมู่ที่ 3 บ้านผัง 35, ผัง 36, ผัง 41 
  - หมู่ที่ 4 บ้านผัง 3, ผัง 5, ผัง 121 
  - หมู่ที่ 5 บ้านอุใดใต้, ผัง 31 
  - หมู่ที่ 6 บ้านอุใดเหนือ 
  - หมู่ที่ 7 บ้านผัง 119, ผัง 120, ซอยชายควน, กลุ่ม 30, ซอยก าแพง 
  - หมู่ที่ 8 บ้านผัง 42, ผังตัวอย่าง 
  - หมู่ที่ 9 บ้านผัง 4, บ้านคลองล าโลน, ส่ีแยกอุใด 
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 1.5 แหล่งน ้าเพ่ือการเกษตร 
  แหล่งน ้าเพ่ือการเกษตรส่วนใหญ่เป็นอ่างเก็บน ้า ซ่ึงอ่างเก็บน ้าเพ่ือการเกษตรในพ้ืนที่ต าบล  
อุใดเจริญ มีจ านวนทั้งส้ิน 8 แห่ง ได้แก่ 1) อ่างเก็บน ้ากลุ่ม 30 หมู่ 7 2) อ่างเก็บน ้าผัง 121 หมู่ 4     
3) อ่างเก็บน ้าบา้นผัง 3 หมู่ 4 4) อ่างเก็บน ้าเพ่ือการเกษตร หมู่ 9 5) อ่างเก็บน ้าบ้านผัง 36 หมู่ 3    
6) อ่างเก็บน ้าเพื่อการเกษตรผัง 42 หมู ่ 8 7) อ่างเก็บน ้าไร่สาธิต หมู ่ 9 และ 8) อ่างเก็บน ้าเพ่ือ
การเกษตรหมู่ 1 แหล่งน ้าเหล่าน้ีเมื่อถึงฤดูแล้งน ้าลดเหลือไม่ถึง 20 % ของความจุ นอกจากน้ียังมี
แหล่งน ้าตามธรรมชาติ คือคลองล าโลนที่ไหลผ่านหมู่ 4, หมู่ 5, หมู่ 6, หมู่ 7, และ หมู่ 9 ซ่ึงเป็น     
ล าคลองที่ประสบกับภัยแล้งเช่นกัน เมื่อเป็นเช่นน้ีเมื่อถึงช่วงหน้าแล้งท าให้เกษตรกรมักประสบกับ
ปัญหาการขาดแคลนน ้าเพ่ือใช้ในการเกษตร 
2. การประกอบอาชีพของคนในพื้นที่ศ ึกษา  
  ประชากรส่วนใหญ่ในพ้ืนที่ประกอบอาชีพทางการเกษตร โดยเฉพาะการท าสวนยางพาราที่
เป็นอาชีพหลัก และยังมีการท าเกษตรกรรมประเภทอ่ืนๆ เช่น การท าไร่สับปะรดในสวนยาง สวน
ปาล์มน ้ามัน สวนไม้ผล และไร่นาสวนผสม นอกจากน้ียังมีอาชีพเสริม เช่น ปลูกพริก ปลูกฝรั่ง และ
เล้ียงสัตว์ เช่น เล้ียงแพะ เล้ียงปลา เป็นต้น  ส่วนอาชีพนอกภาคเกษตรกรรมได้แก่ การรับจ้างและ
ค้าขาย ซ่ึงช่วยเสริมรายได้ในช่วงเวลาว่างจากการเกษตร 
  การท าเกษตรหลากหลายประเภทในพื้นที่ต าบลอุใดเจริญ เกษตรกรไม่ได้จ ากัดการท า
เกษตรกรรมไว้เพียงแค่สวนยางพารา แต่ยังขยายไปสู่การท าเกษตรหลากหลายประเภท เช่น การปลูก
ปาล์มน ้ามัน การปลูกพืชผักสวนครัว และการเล้ียงสัตว์ เช่น แพะ และโค ซ่ึงสะท้อนถึงแนวคิดที่เน้น
การลดความเส่ียง เพ่ิมความมั่นคงทางเศรษฐกิจ และการใช้ทรัพยากรธรรมชาติใหเ้กิดประโยชน์สูงสุด 
ปัจจัยส าคัญที่ท าให้เกษตรกรเลือกท าเกษตรแบบผสมผสาน คือการกระจายความเส่ียงจากความไม่
แน่นอนในด้านต่าง ๆ  เช่น ราคายางพาราที่ผันผวนและภัยธรรมชาต ิหากยางพาราประสบปญัหา เช่น 
น ้าท่วมที่ท าให้ไม่สามารถกรีดยางได้ เกษตรกรยังสามารถพ่ึงพารายได้จากกิจกรรมเกษตรอ่ืน เช่น 
การเล้ียงสัตว์หรือการปลูกพืชเศรษฐกิจ การกระจายประเภทของการเกษตรเช่นน้ีช่วยลดความเส่ียง
ต่อรายได้และเพ่ิมความมั่นคงในชีวิต นอกจากน้ีพ้ืนที่ต าบลอุใดเจริญยังมีลักษณะทางธรรมชาติที่เอ้ือ
ต่อการท าเกษตรหลากหลายประเภท สภาพดินและแหล่งน ้าในพ้ืนที่เหมาะสมส าหรบัการปลูกพืชชนิด
ต่าง ๆ เช่น การปลูกพืชแซมในสวนยาง หรือการเล้ียงแพะในสวนยาง แนวทางเหล่าน้ีเกษตรกรใช้เพ่ือ
ลดค่าใช้จ่ายในการซ้ืออาหารจากภายนอก 
  อีกปัจจัยที่มีผลต่อการเลือกท าเกษตรหลากหลายประเภทคือความเปล่ียนแปลงของสภาพ
ภูมิอากาศ ฝนตกชุกหรือน ้าแล้งยาวนานท าให้การพ่ึงพาพืชเพียงชนิดเดียวอาจเส่ียงต่อความเสียหาย
ร้ายแรง เกษตรกรจึงปรับตัวด ้วยการปลูกพืชและเลี ้ยงสัตว์ที ่สามารถปรับตัวกับสภาพอากาศที่
เปล่ียนแปลง นอกจากน้ี การสนับสนุนจากหน่วยงานรัฐและองค์กรท้องถ่ิน เช่น โครงการส่งเสริม
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เกษตรอินทรีย์หรือการแนะน าเทคนิคการเล้ียงสัตว์ ช่วยให้เกษตรกรมีความรู้และแรงสนับสนุนที่
เพียงพอส าหรับการขยายการเกษตรแบบผสมผสาน เกษตรกรรมหลากหลายยังส่งผลดีตอ่การอนุรักษ์
ทรัพยากรธรรมชาติ เช่น การปลูกพืชคลุมดินช่วยรักษาคุณภาพดิน และการใช้ระบบนิเวศที่สมดุลลด
การใช้สารเคมีในพ้ืนที่ ส่ิงเหล่าน้ีช่วยสร้างความย่ังยืนให้แก่การเกษตรในต าบลอุใดเจริญ ดังน้ัน การ
เลือกท าเกษตรหลากหลายประเภทในพ้ืนที่ต าบลอุใดเจริญจึงเป็นการตอบสนองต่อความต้องการของ
เกษตรกรที่ต้องการความมั่นคงทางรายได้ ลดความเส่ียง และรักษาความสมดุลของธรรมชาติ ทั้งยัง
ช่วยสร้างความย่ังยืนทางเศรษฐกิจและส่ิงแวดล้อมให้กับชุมชนในระยะยาว 
3. สถานที่ส าค ัญที่เกี่ยวข้องกับการท าเกษตร 
  สถานที่ส าคัญในต าบลอุใดเจริญที่เก่ียวกับการท าการเกษตร จากการลงพื้นที่พบว่า มีสถานที่
ที่เป็นไร่สาธิต หมู่ 9 เป็นไร่สาธิตการปลูกปาล์มน ้ามันแห่งแรกของจังหวัดสตูล ที่ให้ผู้สนใจการปลูก
ปาล์มน ้ามันเข้าไปศึกษาดูงานในสถานที่ดังกล่าว แต่โดยภาพรวมของพื้นที่ดังกล่าวจะเป็นแปลงสาธติ
เพื ่อการเกษตรทั ้งการท าสวนแบบผสมผสานทั ้งการปลูกผักที ่หลากหลาย และเลี ้ยงปลาร่วมด้วย 
แปลงสาธิตการเกษตรส่วนใหญ่จะอยู่ที่บ้านผัง 120 หมู่ 7 ซ่ึงมีสถานที่ที่ส าคัญ เช่น โคกหนองนาไร้
สาระของผู้ใหญ่อนันต์หมู่ 7 ศูนย์เรียนรู้กองทุนแม่ของแผ่นดิน หมู่ 7 แปลงสาธิตเกษตรของนาย
ประโยชน์ หมู่ 7  เป็นต้น ส่วนหมู่อ่ืนๆ เน้นการท าสวนยางพาราเป็นหลัก จึงไม่มีสถานที่ส าคัญที่เห็น
เด่นชัด 
4. สภาพการใช้อินเทอร์เน็ตของเกษตรกรในพื้นที่ว ิจ ัย 
  เกษตรกรในพ้ืนที่เริ่มใช้อินเทอร์เน็ตเพ่ือค้นหาข้อมูลเก่ียวกับเทคนิคการเกษตร เช่น การปลูก
พืช การดูแลสวน การจัดการโรคพืช และราคาผลผลิตในตลาด นอกจากน้ียังใช้แอปพลิเคชันเฉพาะ
ทางด้านการเกษตร เช่น แอปพลิเคชันส าหรับตรวจสอบสภาพอากาศ หรือแอปพลิเคชันส าหรับ
การตลาดและการขายผลผลิต นอกจากน้ียังพบว่าเกษตรกรในพ้ืนที่มีรูปแบบการใช้งานที่เน้นการใช้
โซเชียลมีเดีย ได้แก่ Facebook, LINE, และ TikTok เป็นแพลตฟอร์มที่ได้รับความนิยมมากทีสุ่ด โดย
ใช้ส าหรับการส่ือสาร การเผยแพร่ข้อมูลข่าวสาร และการตลาด โดยมีเหตุผลว่าสะดวก รวดเร็ว ใช้งาน
ง่าย และในขณะเดียวกันจะมีการเข้าถึงข้อมูล ความรู ้ด้านการเกษตรโดยใช้ช่องทาง YouTube 
เน่ืองจากเห็นทั้งภาพและเสียง มีการอธิบายที่ชัดเจนเข้าใจได้ง่าย สามารถน ามาประยุกต์ใช้ได้โดยงา่ย  
ไม่เพียงแค่นั ้นเกษตรกรยังมีรูปแบบการใช้เพื ่อตอบสนองต่อความบันเทิงของตนเอง ในการใช้
อินเทอร์เน็ตเพ่ือดูวิดีโอ ฟังเพลง ส่วนรูปแบบการใช้ประเด็นสุดท้ายที่เป็นประเด็นส าคัญ คือ การใช้
อินเทอร์เน็ตเพื่อการศึกษาและการเรียนรู้: การเร ียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มออนไลน์และการเข้าถึง
แหล่งข้อมูลเพ่ือพัฒนาทักษะต่างๆ 
  ส่วนประเด็นความท้าทายในการใช้อินเทอร์เน็ตของเกษตรกรแม้การเข้าถึงอินเทอร์ เน็ตจะ
เพ่ิมข้ึน แต่ยังมีความท้าทายบางประการ ได้แก่ ความเร็วของอินเทอร์เน็ตในบางพื้นที่ที่ยังไม่เสถียร  
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การขาดความรู้หรือทักษะในการใช้งานเทคโนโลยีของเกษตรกรที่เป็นผู้สูงอายุ รวมถึงค่าใช้จ่ายในการ
เข้าถึงอินเทอร์เน็ต เช่น ค่าแพ็กเกจอินเทอร์เน็ตที่อาจเป็นภาระต่อครัวเรือนที่มีรายได้น้อย  ทั้งน้ี
โดยรวม สภาพการใช้อินเทอร์เน็ตของเกษตรกรในต าบลอุใดเจริญมีแนวโน้มพัฒนาข้ึนอย่างต่อเน่ือง 
และเริ่มมีบทบาทส าคัญในการส่งเสริมการเรียนรู้ การเกษตร และการพัฒนาคุณภาพชีวิตของคนใน
ชุมชน 

4.2 พฤตกิรรมสารสนเทศของเกษตรในต าบลอใุดเจรญิ อ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล เพื่อน าไป
พัฒนาตน้แบบ Rural wisdom park: Satun ที่เอือ้ตอ่การพฒันาทกัษะการท าการเกษตรอัจฉริยะ  

ในการพัฒนาแหล่งเร ียนรู้ด ้านเกษตรอัจฉริยะของเกษตรกร การศึกษาถึงพฤติกรรม
สารสนเทศเป็นส่ิงจ าเป็น เพ่ือน าความต้องการ ลักษณะทางพฤติกรรมการแสวงหา การใช้สารสนเทศ 
มาวางแผนเพ่ือให้แหล่งเรียนรู้ที่พัฒนาข้ึนสอดคล้องกับความต้องการและลักษณะทางพฤติกรรมโดย
ภาพรวมของกลุ่มเกษตรกร ดังน้ันในตอนที่ 2 ผู้วิจัยจึงน าเสนอข้อมูลใน 2 ประเด็นหลัก คือ 1) ข้อมูล
ทั่วไปของผู้ให้ข้อมูลหลักและ 2) กระบวนการทางพฤตกิรรมสารสนเทศของเกษตรกร ซ่ึงประกอบดว้ย 
1) ภาวะความกดดันจากสถานการณ์ปัญหา 2) ความต้องการสารสนเทศ 3) การแสวงหาสารสนเทศ 
4) การใช้สารสนเทศ และ 5) การแบ่งปันและแลกเปล่ียนสารสนเทศ  ดังรายละเอียด 
1.  ข้อมูลส่วนตัวของผู้ให ้ข้อมูลหลัก 
 ผู้ให้ข้อมูลหลักจ านวน 25 คน แบ่งเป็น ชาย 3 คน หญิง 22 คน อายุระหว่าง 56-60 ปี เป็น
กลุ่มที่มีจ านวนมากที่สุด คือ 7 คน รองลงมา ได้แก่ อายุระหว่าง 46-50 ปี 5 คน  อายุระหว่าง 51-55 
ปี 5 คน อายุระหว่าง 41-45 ปี 3 คน อายุระหว่าง 61-65 ปี 3 คน  และอายุระหว่าง 35-40, 65-70 
ปี ช่วงอายุละ 1 คน ตามล าด ับ ผู ้ให ้ข้อมูลหลักส่วนใหญ่จบการศึกษในระดับประถมศึกษาและ
มัธยมศึกษาในระดับใกล้เคียงกัน โดยจบระดับประถมศึกษา จ านวน 12 คน ระดับมัธยมศกึษา 
จ านวน 11 คน และระดับ ปวส. จ านวน 2 คน ส่วนด้านการประกอบอาชีพพบว่าผู้ให้ ข้อมูลห ลัก
ทั้งหมด (IDF1-IDF25) มีอาชีพหลักเป็นเกษตรกรที่ท าการเกษตรผสมผสาน พืชหลักได้แก่ ยางพารา 
ส่วนอาชีพเสริมได้แก่ การปลูกผัก ท าสวนไม้ผล และมีความประสงค์หรือต้องการพัฒนายกระดับ
การเกษตรให้ดีข้ึน 
2. กระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศของเกษตรกร   
 ในการเก็บรวบรวมข้อมูลและน าข้อมูลมาสู่กระบวนการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็น
ระบบตามระเบียบวิธีวิจัย พบว่าเกษตรกรมีกระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศ ดังน้ี 1) ภาวะ
ความกดดันจากสถานการณ์ปญัหา 2) ความต้องการสารสนเทศ 3) การแสวงหาสารสนเทศ 4) การใช้
สารสนเทศ และ 5) การแบ่งปันและแลกเปล่ียนสารสนเทศ  ดังรายละเอียด 
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 2.1 ภาวะความกดดันจากสถานการณ์ป ัญหา  
 จากการสัมภาษณ์ส่วนใหญ่เกษตรกรมีมุมมองจากภาวะความกดดนัจากสถานการณ์ปญัหาที่
เป ็นต ัวกระตุ ้นให้เกิดความต้องการสารสนเทศ เพื ่อน าสารสนเทศเหล่านั ้นมาสู่การแก้ปัญหา ซ่ึง
ประกอบด้วยสถานการณ์ปัญหา ดังต่อไปน้ี 
  2.1.1 ปัญหาแมลงศัตรูพืชที่ก่อให้เกิดความเสียหายในแปลงผัก (IDF1, IDF4, IDF6, 
IDF9, IDF10, IDF11, IDF12, IDF13, IDF17, IDF18, IDF20, IDF21, IDF22, IDF23, IDF24, IDF25) 
เป็นสถานการณ์ที่เกษตรกรส่วนใหญ่ต้องเผชิญหน้าและมีจ านวนมากถึง 17 คนจากทั้งหมด 25 คนที่
ถูกส ารวจ สถานการณ์น้ีเป็นแรงกระตุ้นที่ส าคัญที่ท าให้เกษตรกรรู้สึกต้องการสารสนเทศเพ่ือแก้ไข
ปัญหาการท าเกษตร อย่างไรก็ตาม, ความจ าเป็นนี ้มักพบว่าเกษตรกรไม่มีความรู ้เพียงพอในการ
จัดการกับสถานการณ์ที่เกิดข้ึน ซ่ึงเป็นจุดเริ่มต้นของความต้องการข้อมูลเพ่ิมเติมเพ่ือแก้ไขปัญหา 
ตัวอย่างเช่น, เกษตรกร IDF9 กล่าวว่า“ปัญหาแมลงกินใบ เจาะใบกินใบ พริกแตกดอก ออกลูก อยาก
ทราบสาเหตุว่าท าไมเป็นแบบนี้ โดยไม่อยากใช้ยาแรง ดอกเร ิ ่มแห้ง เป ็นกุ ้งแห้ง ก็ยังหาวิธกีาร
แก้ปัญหาไม่ได้”  IDF10 “ปัญหาแมลงวันทอง พริกปลูกแล้วเป็นหนอน ใบหยิก ปัญหาเพล้ีย อยาก
ทราบว่าจะมีวิธีแก้ไขอย่างไร” นอกจากนี ้ยังมีเกษตรกรอีกหลายรายที ่กล่าวไว้เป็นไปในทิศทาง
เดียวกัน เช่น “เพล้ียด า แมลงวันทองมันจะไข่ตอนเป็นดอก พอออกลูกท าให้ลูกร่วง” ดังน้ันสรุปค า
กล่าวของเกษตรกรผู้ให้ข้อมูลหลักแสดงถึงความส าคัญของการให้ข้อมูลแก่เกษตรกรเพ่ือช่วยในการ
แก้ไขปัญหาทางการเกษตรและพัฒนาทักษะในการจัดการกับศัตรูพืชในระยะยาว 
     2.1.2 ป ัญหาดินเค็มและปัญหาเชื้อราในดิน ( IDF5, IDF10, IDF17, IDF19) เป็น
ปัญหาที่ส าคัญในการท าการเกษตรซ่ึงท าให้เกษตรกรตอ้งการสารสนเทศเพ่ือแก้ไขสถานการณ์ดินที่มี
ปัญหา. เกษตรกร IDF5 กล่าวถึงปัญหาดินเค็มที่ท าให้พืชเจริญเติบโตช้าและผลผลิตไม่ค่อย ข้ึนเป็น
อย่างที่ควร. ในทางตรงกันข้าม, เกษตรกร IDF10 กล่าวถึงปัญหาเช้ือราในดินและสอบถามวิธีการ
แก้ไข. นอกจากน้ี, เกษตรกร IDF19 กล่าวถึงผลกระทบที่เกิดจากเช้ือราในดินที่ท าให้ผักเสียหาย เน่า 
และเปื่อย ความต้องการสารสนเทศที่เกิดข้ึนจากปัญหาดินเค็มและเช้ือราในดิน เน้นไปที่วิธีการแก้ไข
ปัญหา การปรับปรุงคุณภาพดิน และวิธีการป้องกันการเกิดปัญหาในอนาคต สารสนเทศที่เก่ียวข้อง
รวมถึงวิธีการลดความเค็มในดิน การเพ่ิมความอุดมสมบูรณ์ของดินและวิธีการควบคุม เช้ือราในดิน 
การให้ข้อมูลและความรู้เก่ียวกับวิธีการแก้ไขปัญหาดินเค็มและเช้ือราในดินจึงมีความส าคัญเพ่ือช่วย
เกษตรกรในการดูแลแปลงผักของพวกเขาอย่างเหมาะสมและผลิตผักที่มีคุณภาพ 
  2.1.3 ป ัญหาระบบการให้น ้าในแปลงปลูกผัก ( IDF6) เป ็นสถานการณ์ที ่ผลักดัน
เกษตรกรต้องการสารสนเทศเพื่อแก้ไขปัญหาการรดน ้าในแปลงปลูกผัก เกษตรกร IDF6 กล่าวว่า 
“เวลารดน ้าแปลงปลูกเมล่อน พ่ี ๆ เขาจะมารดกันทุกตอนเย็น แล้วบางทีเขาก็รดน ้าไม่พอดี มากบ้าง 
น้อยบ้าง เดินรดที่ละต้น ๆ ท าให้ช้าเสียเวลา และควบคุมปริมาณไม่ได้ จึงต้องการความรู้ว่าจะท า
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อย่างไรให้ประหยัดน ้า ประหยัดเวลา พืชได้น ้าตามความต้องการ” ความต้องการสารสนเทศของ
เกษตรกรน้ีเน้นที่วิธีการประหยัดน ้าและเวลาในการรดน ้ารวมถึงวิธีการควบคุมปรมิาณน ้าให้เหมาะสม
กับความต้องการของพืช เกษตรกรต้องการความรู ้เพื ่อให้การรดน ้าเป ็นไปอย่างมีประสทิธิภาพ 
ประหยัดน ้า และไม่สูญเสียเวลา นอกจากน้ีเกษตรกรยังต้องการความเข้าใจเก่ียวกับวิธีการปรับปรุง
ระบบการให้น ้าในแปลงปลูกเพ่ือให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมและความต้องการของพืช สารสนเทศ
ที่ได้จากการศึกษาน้ีจะช่วยให้เกษตรกรสามารถพัฒนาวิธีการรดน ้าที่เหมาะสมและมีประสิทธิภาพใน
แปลงปลูกผักของเกษตรกรเอง 
  2.1.4 ปัญหาโรคที่เกิดข้ึนกับผลผลิตทางการเกษตร (IDF15, IDF16) เป็นปัญหาที่
ส าค ัญและก าลังท าให้เกษตรกรต้องการสารสนเทศเพื่อแก้ไขสถานการณ์ เกษตรกร IDF15 และ 
IDF16 รายงานถึงปัญหาที่เกิดข้ึน เช่น "ปัญหาใบเน่า" และ "รากเน่าของพืช" การเผชิญกับโรคที่ท าให้
ใบเน่าและรากเน่าของพืชเป็นปัญหาส าคญัท าให้เกษตรกรไมส่ามารถผลิตพืชทางการเกษตรตามความ
ประสงค์ได้ สถานการณ์น้ีเป็นแรงผลักดันที่ส าคัญที่ท าให้เกษตรกรต้องการข้อมูลเพ่ิม เติมเพ่ือแก้ไข
ปัญหา ความต้องการสารสนเทศน้ีมุ่งหลักการวิเคราะห์และค้นหาวิธีการป้องกันและรักษาโรคในพืช
อย่างมีประสิทธิภาพ การให้ข้อมูลเกี ่ยวกับวิธีการป้องกันและการจัดการโรคทางพืชจะช่วยให้
เกษตรกรสามารถดูแลแปลงปลูกได้อย่างมีประสิทธิภาพและลดความเสียหายจากโรคในผลผลิตทาง
การเกษตร 
  2.1.5 ผลผลิตทางการเกษตรที ่ม ีราคาต ่าเป็นอีกปัญหาที่ท าให้เกษตรกรต้องการ
สารสนเทศเพ่ือน าไปใช้ในการแปรรูปผลผลิตเพ่ือเพ่ิมมูลค่าและขายในราคาทีสู่งข้ึน เกษตรกร IDF10 
กล่าวว่า “ที่สวนพ่ีมีฝรั่งเยอะเลย ขายได้กิโลละ 30 บาท ในหน่ึงกิโลกรัมมี 4-6 ผล ซ่ึงถูกมาก ก็เลย
คิดจะแปรรูปเป็นฝรั่งชุบบ๊วย เพ่ือขายได้แพงข้ึน” ความต้องการสารสนเทศในทีน้ี่เน้นที่วิธีการแปรรปู
ผลผลิตเพ่ือเพ่ิมมูลค่าและน าไปขายในราคาทีสู่ง เกษตรกรต้องการข้อมูลเก่ียวกับกระบวนการแปรรปู
ผลผลิตทางการเกษตร  การจัดการการตลาด สารสนเทศที่ได้จากการศึกษานี้จะช่วยเกษตรกรน า
ผลผลิตทางการเกษตรไปขายในราคาที่ดีและเพ่ิมรายได้ในการผลิต 
 2.2 ความต้องการสารสนเทศ  

ผลการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลักทั้ง 25 คนเก่ียวกับความต้องการสารสนเทศของเกษตรกรที่
จะน าไปสู่การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ ผู้วิจัยน ามาวิเคราะห์พบประเด็นส าคัญ
เกี ่ยวกับความต้องการสารสนเทศ 3 ประเด ็น ค ือ 1) เนื ้อหาสารสนเทศที ่ต้องการ 2) ร ูปแบบ
สารสนเทศที่ต้องการ และ 3) กิจกรรมในการเข้าถึงสารสนเทศที่ต้องการ ดังรายละเอียด 
  2.2.1  เน้ือหาสารสนเทศที่ต้องการ 

 สารสนเทศที่เกษตรกรต้องการเพ่ือการพัฒนาเกษตรอัจฉริยะ จากการเก็บรวบรวม
ข้อมูลพบว่า เกษตรกรมีความต้องการสารสนเทศตามกระบวนการผลิต ดังน้ี 1) ข้อมูลการเตรียม
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สถานที่ วัสดุ อุปกรณ์ พันธุ์ ซ่ึงเป็นข้อมูลเก่ียวกับการเตรียมสถานที่ปลูก เช่น ลักษณะของดิน การ
ระบายน ้า และการปรับปรุงคุณภาพของดิน รวมถึงข้อมูลเก่ียวกับวัสดุและอุปกรณ์ที่ใช้ในการเตรียม
พ้ืนที่และการเลือกใช้พันธุ์พืชที่เหมาะสม 2) ข้อมูลการปลูกและการดูแลรักษา ซ่ึงเป็นข้อมูลเก่ียวกับ
กระบวนการปลูก การให้น ้า การใส่ปุ๋ยและการควบคุมศตัรพืูช และข้อมูลเก่ียวกับการใช้เทคโนโลยีใน
การติดตามและควบคุมกระบวนการปลูกและการดูแล 3) ข้อมูลการเก็บเก่ียวผลผลิต ข้อมูลเก่ียวกับ
วิธีการเก็บเก่ียวที่เหมาะสมส าหรับแตล่ะชนิดของผลผลิต ข้อมูลเก่ียวกับเทคนิคการเก็บเก่ียวที่มีผลต่อ
คุณภาพของผลผลิต 4) ข้อมูลการจัดการหลังเก็บเก่ียวผลผลิต 5) ข้อมูลเก่ียวกับกระบวนการแปรรูป
ผลผลิตเพ่ือเพ่ิมมูลค่า เป็นข้อมูลที่เก่ียวกับมาตรฐานคุณภาพและการควบคุมคุณภาพในกระบวนการ
แปรรูป 6) ข้อมูลการส่งเสริมการตลาดและการขาย เกี ่ยวกับข้อมูล   กลยุทธ์การตลาดและการ       
โปรโมทผลผลิต และข้อมูลเก่ียวกับตลาดที่มีโอกาสส าหรับการขายผลผลิต และ     7) ข้อมูลการใช้
เทคโนโลยีเพ่ือการเกษตรอัจฉริยะ เป็นข้อมูลเก่ียวกับการใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัยในการจัดการแปลง
เกษตร และข้อมูลเก่ียวกับการใช้ระบบอัตโนมัติและเทคโนโลยีสารสนเทศในการติดตามและปรับปรงุ
การผลิต ทั้งน้ีการให้สารสนเทศที่เหมาะสมในทุกข้ันตอนของกระบวนการผลิตจะช่วยเพ่ิมผลผลิต ลด
ความเส่ียง และเพ่ิมคุณภาพของผลผลิตในเกษตรอัจฉริยะ ดังรายละเอียด 

2.2.1.1 ข้อมูลการเตรียมสถานที่ วัสดุ อุปกรณ์ พันธุ์ 
 การเตรียมสถานที่ท าการเกษตรอัจฉริยะเป็นกระบวนที ่ซับซ้อนที ่ต้องให้

ความส าคัญกับหลายประเดน็ เกษตรกร IDF1, IDF2, IDF5, IDF11, IDF13 มีความต้องการสารสนเทศ
เพ่ือวางแผนการท าเกษตรอัจฉริยะ โดยมุ่งหวังในเรื่องการเตรียมดิน ระบบน ้า และวัสดุอุปกรณ์ การ
น าเสนอข้อมูลเก่ียวกับข้ันตอนหรือวิธีการติดตั้งระบบน ้าเป็นส่ิงที่เกษตรกรตอ้งการ เช่น "อยากเรียนรู้
ระบบติดตัง้น ้า" (IDF2, IDF11, IDF13) รวมถึงการติดตัง้ระบบน ้าผ่านสมาร์ตโฟน ความต้องการน้ีเน้น
การให้ข้อมูลเก่ียวกับการติดตั้งระบบน ้าสปริงเกอร์ (IDF1, IDF5) และการติดตั้งระบบน ้าผ่านมือถือ
อย่างอัจฉริยะ (IDF1) การให้ความรู้และการใช้เทคโนโลยีมือถือเพ่ือควบคุมการให้น ้าเป็นแนวทางที่
เกษตรกรต้องการ, เช่น "มีความรู้และใช้ระบบมือถืออย่างมีคุณภาพและการให้น ้าอย่า งมีคุณภาพ 
อย่างอัจฉริยะ" (IDF1) การจัดแหล่งเรียนรู้ที่เข้าถึงได้ง่าย การแลกเปล่ียนความรู้ และการให้บริการ
ข้อมูลที่มีคุณภาพเป็นปัจจัยส าคัญในการส่งเสริมการท าการเกษตรอัจฉริยะ 

 นอกจากระบบน ้าที่เกษตรกรต้องการ ปัจจัยการเกษตรที่ส าคัญคือดิน จาก
การสัมภาษณ์พบว่าเกษตรกรตอ้งการข้อมูลเก่ียวกับการวัดคุณภาพดิน เช่น ความเป็นกรด-ด่าง ความ
อุดมสมบูรณ์,และการระบายน ้า ข้อมูลเหล่าน้ีเป็นส าคัญในการปรับปรุงการจัดการดินและ เลือกใช้
วิธีการเพาะปลูกที่เหมาะสม เกษตรกร (IDF5) ต้องการทราบวิธีการตรวจวัดคุณภาพดินเพ่ือปลูกพืช
และอยากรู้วิธีท าให้ดินเหมาะส าหรับการปลูกผัก นอกจากน้ีต้องการวิธีการตรวจสอบสภาพอากาศ
และอุณหภูมิในแปลงปลูกผ่านแอปพลิเคชัน เช่น “ต้องการเรียนรู้เก่ียวกับแอปมองพื้นที่การเพาะปลูก
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ผ่านมือถือ” และ “การเรียนรู้การติดตั้งแผงโซล่าเซลล์เพ่ือน ามาใช้ในแปลงเกษตร” ปัจจัยเหล่าน้ีเป็น
ส่วนส าคัญที่ช่วยสนับสนุนการท าเกษตรอัจฉริยะของเกษตรกร 

2.2.1.2  ข้อมูลการปลูกและการดูแลรักษา   
  สารสนเทศที่เกษตรกรต้องการมีหลายประการ รวมถึงข้อมูลการใช้น ้าในการ
เพาะปลูกและรดน ้า เพ่ือปรับปรุงประสิทธิภาพในการใช้น ้าและลดการสูญเสียน ้า เกษตรกรต้องการ
ข้อมูลเก่ียวกับโรคและศัตรูพืชที่อาจกระทบต่อผลผลิต เพ่ือวางแผนการควบคุมและป้องกันโรคและ
ศัตรูพืช การส่งเสริมความรู้ดังกล่าวมีความส าคัญเน่ืองจากสามารถช่วยในการรักษาผลผลิตไม่เสียหาย 
ด ังค  ากล่าวของ IDF6 ท ี ่กล่าวว่า “ต ้องการความรู้เกี่ยวกับการปราบศัตรูพืช ก าจัดแมลงศัตรูพืช 
เน่ืองจากผักมีแมลงท าลายผักที่ปลูก” ยังมีเกษตรกรอีกรายกล่าวไปในทิศทางเดียวกันว่า “ต้องการ
อยากรู ้เร ื่องการปราบแมลงว่าต้องท าอย่างไร เพราะ ผักที่ปลูก พริกที ่ปลูกใบหยิกใบงอ ใบแห้ง” 
(IDF4)  
   เกษตรกรมีความต้องการสารสนเทศทีแ่ตกต่างกันตามบรบิทการท าเกษตรของ
แต่ละบุคคล บางคนต้องการข้อมูลเก่ียวกับการให้ปุ๋ยและรดน ้าในการเพาะปลูก เช่น “ต้องการเรียนรู้
ในการจัดการให้ปุ๋ยและน ้าของผักสวนครัว และผลไม้” (IDF2) บางคนต้องการข้อมูลเก่ียวกับระบบ
จ่ายน ้าอัจฉริยะและการใช้ระบบจ่ายน ้าปุ๋ยหมัก เช่น “ต้องการเรียนรู้เรื่องการใช้ปุ๋ย และบ ารุงต้นพืช
และผัก” (IDF6) ส่วนคนที ่ปลูกผักสลัดต ้องการสารสนเทศเกี ่ยวกับการดูแลรักษาผักสลัด  เช่น 
“ต้องการเรียนรู้การปลูกผักและการปลูกสลัดชนิดต่าง ๆ” (IDF6) ส าหรับปลูกทุเรียน ความต้องการ
เป็นเช้ือราของต้นทุเรียนเพ่ือแก้ปัญหาโรครากเน่า (IDF11) และผู้ปลูกเมล่อนต้องการข้อมูลเก่ียวกับ
การให้ปุ๋ยในช่วงเวลาที่เหมาะสมและการเลือกถุงที่เหมาะสมในการปลูก (IDF12) สารสนเทศเหล่าน้ี
เป็นส าคัญในการสนับสนุนการท าเกษตรอัจฉริยะของแต่ละเกษตรกร 
  2.2.1.3  ข้อมูลการเก็บเก่ียวผลผลิต 

 เกษตรกรมีความต้องการสารสนเทศเกี ่ยวกับการเก็บเกี ่ยวผลผลิตทาง
การเกษตร เกษตรกรต้องการความรู้เกี่ยวกับอุปกรณ์ที ่ทันสมัยและอายุการเก็บเกี่ยวที่เหมาะสม 
(IDF1) รวมถึงต้องการข้อมูลเก่ียวกับระยะเวลาในการเก็บเก่ียวผลผลิตของผลผลิตต่าง ๆ เพ่ือให้ได้
ผลผลิตที่มีคุณภาพเต็มที่ ยกตัวอย่างเช่น ความรู้เก่ียวกับระยะเวลาที่เหมาะสมในการ เก็บ ผักสลัด 
(38-45 วัน) และช่วงเวลาที่เก็บผักสลัดที่ไม่ขม (ในช่วงเช้าหรือเย็น) เป็นส่ิงที่ส าคัญ (IDF2, IDF5, 
IDF6) การเก็บเกี ่ยวในช่วงเวลาที ่เหมาะสมมีผลต่อคุณภาพของผลผลิต  และข้อมูลเหล่านี้ช่วยให้
เกษตรกรวางแผนการเก็บเก่ียวอย่างมีประสิทธิภาพ 

2.2.1.4 ข้อมูลการจัดการหลังเก็บเก่ียวผลผลิต 
 ข้อมูล สารสนเทศที่เกษตรกรต้องการเก่ียวกับการจัดการหลังเก็บเก่ียวได้แก่ 

ต้องการการรักษาสภาพดินและการตกแต่งก่ิงไม้ผลหลังฤดูเก็บเก่ียวโดยมีความมุ่งหวังว่าหากมีความรู้
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ในเรื่องที่ต้องการจะท าให้ได้ผลผลิตเท่าเดิม ดังค ากล่าว “ต้องการความรู้ของการดูแลโรงเรียนให้มี
คุณภาพเหมือนเดิม เพ่ือไม่ให้เกิดเช้ือโรค” (IDF1) ในขณะที่อีกรายต้องการสารสนเทศเก่ียวกับการ
ตกแต่งก่ิงหลังเก็บเก่ียว ดังค ากล่าว “การเตรียมดินและการตัดแต่งก่ิงองุ่นหลังเก็บเก่ียวจะต้องท า
อย่างไร” (IDF5) 

2.2.1.5 ข้อมูลการแปรรูปผลผลิต 
 เกษตรกรต้องการข้อมูลเกี่ยวกับวิธีการแปรรูปผลผลิตทางการเกษตรเพ่ือ

สร้างมูลค่าเพ่ิม การแปรรูปช่วยเพ่ิมราคาขาย เช่น เมล่อนเป็นไอศรีม (IDF2) ฝรั่งเป็นฝรั่งชุบบ๊วย 
(IDF10) และองุ่นเป็นไวน์ (IDF5) ความรู้เรื่องการท าผักอบ ฟักทองโดยไม่ใช้น ้าตาล กระเจี๊ยบ และ
ขนุน    แปรรูปช่วยให้ผลผลิตขายได้แพง (IDF9) 

2.2.1.6 ข้อมูลการส่งเสริมการตลาดและการขาย 
 เกษตรกรต้องการข้อมูลเกี ่ยวกับตลาดผลผลิต เช่น ราคาสินค้าเกษตร  

แนวโน้มการตลาด และความต้องการของลูกค้า ความรู้น้ีเป็นส าคัญในการวางแผนการผลิตและตลาด 
มีความสนใจในการขายออนไลน์ผ่านแพลตฟอร์มต่าง ๆ และต้องการรู้เทคนิคการขายในระบบมือถือ 
เช่น Lazada Line TikTok Facebook (IDF1, IDF5, IDF9) ด ังค  ากล่าว “ต้องการความรู้เกี ่ยวกับ
เทคนิคในการขายของออนไลน์ และ ต ้องการเทคนิคการขายในระบบมือถืออย่าง Lazada โดยมี
วิธีการร ีวิวสินค้า โปรโมทสินค้าผ่านมือถือ” ( IDF1, IDF5)  และยังมีเกษตรกรอีกรายที ่ต้องการ
สารสนเทศเก่ียวกับวิธีการขายของออนไลน์ ดังค ากล่าว “อยากรู้วิธีการขายของออนไลน์ว่ามีวิธีการ
อย่างไรบ้าง เพราะตอนนี ้คนส่วนใหญ่ซื้อของออนไลน์กันทั้งนั ้น ถ้าท าได้ก็ดี จะได้รายได้สงูขึ้น” 
(IDF9) 

2.2.1.7 ข้อมูลการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการเกษตรอัจฉริยะ 
 เกษตรกรต้องการข้อมูลเกี ่ยวกับนวัตกรรมและเทคโนโลยีใหม่ที่สามารถ

ปรับปรุงการผลิตและการจัดการทรัพยากรในการท าเกษตร เพื ่อน ามาสู ่การพัฒนาการเกษตร 
ต้องการข้อมูลเก่ียวกับระบบน ้าอัจฉริยะผ่านมือถือ ระบบโซล่าเซลล์ในแปลงปลูก ระบบตรวจวัด
คุณภาพดิน และระบบตรวจวัดสภาพความชื ้นในอากาศ ( IDF1, IDF5, IDF6, IDF12) การเร ียนรู้
เก่ียวกับแต่ละระบบและวิธีการติดตั้งเป็นส่ิงส าคัญในการพัฒนาการเกษตรของเกษตรกร 

2.2.2  ประเภททรัพยากรสารสนเทศที่ต้องการ 
   จากการเก็บรวบรวมข้อมูลพบว่าเกษตรกรต้องการทรัพยากรสารสนเทศเพ่ือเข้าถึง

สารสนเทศด้านการเกษตรของแหล่งเรียนรู้ เกษตรอัจฉริยะ ในประเภทต่าง ๆ ดังน้ี 1) ส่ือส่ิงพิมพ์ 
ประกอบด้วย หนังสือ คู่มือการท าการเกษตร และโปสเตอร์ 2) ส่ือไม่ตีพิมพ์ ได้แก่ป้ายข้อมูลที่ให้
รายละเอียดเบื้องต้นในวิธีการต่าง ๆ ที่จ าเป็น และ 3) ส่ืออินเทอร์เน็ต ได้แก่ ส่ือสังคมออนไลน์ และ
เว็บไซต์ ดังรายละเอียด 
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 2.2.2.1 ส่ือส่ิงพิมพ์ 
    1) หนังสือ เกษตรกรต้องการใช้หนังสือในการเข้าถึงสารสนเทศด้าน

การเกษตรเป็นอันดับ 2 รองจากส่ืออินเทอร์เน็ต  โดยส่วนใหญ่มีความคิดเหน็ว่า หนังสืออ่านง่าย ไม่มี
ม ือถือ ไม่ม ีสัญญาณอินเทอร์เน็ต ใช้อินเทอร์เน็ตไม่คล่อง หรือไม่ถนัด ด ังต ัวอย่างค ากล่าวของ
เกษตรกร “ต้องการเปิดอ่านจากหนังสือ เพราะในมือถือเห็นไม่ชัด ไม่สะดวกต่อการอ่าน” (IDF2) 
“ชอบอ่านหนังสือ ท ามือถือไม่ได้ ไม่ถนัด” (IDF9) “หนังสือเกี่ยวกับแนะน าวิธีการท าระบบน ้า 
หนังสือแนะน าการแก้ปัญหาดินเค็ม และหนังสือเก่ียวกับการก าจัดเพล้ียในต้นพริก มะเขือ” (IDF15) 
“ขอเป็นรูปแบบเอกสารเก่ียวกับวิธีการท าการเกษตรทั้งเรื่องดิน เรื่องระบบน ้า จะได้เข้ามาศึกษาที่
ศาลาตอนไหนก็ได้” (IDF16) “ต้องการเป็นเอกสารไว้ได้อ่าน” (IDF17) “ต้องการในรูปแบบของ
หนังสือ เอาไว้อ่าน เอาไว้ท าเพ่ือแก้ปัญหาปลูกผักไม่ข้ึน แมลงวันทองกิน ออกลูกแล้วร่วง เพล้ียเข้ากิน
ผัก” (IDF18) “ต้องการอ่านจากเอกสาร หนังสือเพราะชาวบ้าน และพ่ีเองไม่ได้มีมือถือ” (IDF19) 
“ต้องการในรูปแบบของหนังสือมากกว่าอย่างอื ่น  ๆ  เพราะว่าสะดวกเวลาอ่าน อ่านเป็นแผ่น
หน้ากระดาษดีกว่าอ่านจากหน้าจอมือถือ มันเจ็บตา” (IDF22) “หนังสือเก่ียวกับการท าการเกษตร 
วิธีการก าจัดแมลงวันทอง เพล้ียไก่แจ้ โรคเช้ือราในพริก” (IDF23) “หนังสืออ่านง่าย สะดวก บางทีใน
มือถือมีเน็ตบ้าง ไม่มีเน็ตบ้างอ่านไม่ได้ และอ่านยากด้วย ตัวมันเล็กติดกันเป็นพืดเลย หนังสือน่ีแหละ
ดีแล้วที่จะหาความรู้ได”้ (IDF24) “ต้องการหนังสือเก่ียวกับการจัดการพ้ืนที่ปลูกหลังเก็บเก่ียว เพ่ือให้
การปลูกพืชในรอบต่อไปได้ผลผลิตดีไม่แตกต่างกับรอบก่อน ๆ” (IDF25) 

       2) คู่มือการท าเกษตร เป็นอีกรูปแบบของสารสนเทศที่เกษตรกรต้องการ 
โดยต้องการ 1 คน คือ IDF14 ดังที่กล่าวว่า “ต้องการคู่มือแนะน าการปลูกผักตั้งแต่การเตรียมดิน ให้
น ้า ให้ปุ๋ย เก็บเก่ียว ไว้ในแหล่งเรียนรู้ พ่ีว่ามันสะดวกดี ไม่มีอินเทอร์เน็ตก็เข้าได้ ที่ส าคัญพ่ีแก่แล้วใช้
มือถือไม่ค่อยคล่อง ถ้าได้เป็นคู่มือจะดีมากเลยค่ะ” 

   3) โปสเตอร์ เป็นส่ือส่ิงพิมพ์ที่เกษตรกรต้องการเพ่ือการเข้าถึงสารสนเทศ 
ด้านการเกษตร (IDF9, IDF13, IDF22, IDF23) ดังตัวอย่างค ากล่าว “ต้องการโปสเตอร์วิธีการท าระบบ
น ้าที่จะเดินในแปลงปลูกอย่างละเอียด จะได้ท าตามได้” (IDF13) ซ่ึงสอดคล้องกับอีกรายที่กล่าวว่า 
“โปสเตอร์ที่ให้ความรู้ อธิบายเก่ียวกับการท าแปลงปลูกเมล่อน หรือแปลงปลูกผักอย่างอ่ืน ที่ให้ระบบ
น ้า และดักจับแมลงว่าจะต้องท าอย่างไร พ่ีจะได้เอาไปท าบ้าง” (IDF23) 
 2.2.2  ส่ือไม่ตีพิมพ์ 

   รูปแบบสารสนเทศประเภทส่ือไม่ตีพิมพ์ที่เกษตรกรต้องการเพ่ือการเข้าถึง
สารสนเทศได้แก่ ป้ายให้ความรู้ ดังค ากล่าว “อยากได้ป้ายที่บอกแต่ละจุดว่ามันคืออะไร มันมีวิธีการ
ท าอย่างไร เช่น ป้ายระบบน ้าพ่ีก็อยากได้ หรืออยากรู้ว่าตอนไหนถึงรดน ้าผักได้ ให้ปุ๋ยน ้าได้ ประมาณ
น้ีเลยค่ะที่ต้องการเก่ียวกับป้ายความรู้” (IDF3) 
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 2.2.3  ส่ืออินเทอร์เน็ต 
  ส่ืออินเทอร์เน็ตเป็นประเภททรพัยากรสารสนเทศอีกรูปแบบที่เกษตรกร 

ต้องการใช้เพ่ือการเข้าถึงสารสนเทศเป็นอันดับหน่ึง ส่ืออินเทอร์เน็ตที่ส าคัญ ได้แก่ ส่ือสังคมออนไลน์ 
และเว็บไซต์ โดยมีรายละเอียดดังน้ี 1) ส่ือสังคมออนไลน์ที่เกษตรกรนิยมใช้เป็นอันดับต้น ๆ ได้แก่ 
Line (IDF1, IDF24)   ดังค  ากล่าวของ IDF24 ที ่กล่าวถึงประเภททรัพยากรสารสนเทศที ่ต้องการ    
“พ่ีชอบใช้ Line ในการค้นหาข้อมูล เพราะพอมีคนแชร์มา พ่ีเห็นว่ามีประโยชน์ เลยต้องการใช้ Line 
เป ็นอีกแบบที่ต้องการในการเข้าถึงความรู ้”  ซึ ่งสอดคล้องกับความคิดเห็นของ IDF1 ท ี ่กล่าวว่า 
“ต้องการความรู้ความรู้ในมือถือ หรือในไลน์ ใน YouTube ใน TikTok” ส่วนแพลตฟอร์มอ่ืน เช่น  
Facebook, Instagram, Twitter เป ็นต ้น ไม่พบความต้องการที ่จะใช้เพื่อการเข้าถึงสารสนเทศที่
ต ้องการ  2) เว็บไซต์ ท ี ่เกษตรกรนิยมใช้และต้องการเข้าถึงสารสนเทศทางการเกษตร เว็บไซต์ที่
เกษตรกรนิยมมากที่สุดได้แก่ YouTube (IDF1, IDF5, IDF10, IDF13, IDF15, IDF20, IDF23, IDF25
) ด ังค  ากล่าวของเกษตรกร “พี ่ชอบดูจาก YouTube เพราะมีอะไรเยอะแยะเลยที ่จะได้เรียนรู้” 
(IDF10) “ถ้ามีแหล่งที่จะให้ความรู้เรื่องการท าการเกษตร พ่ีขอเป็น YouTube ค่ะ เพราะเข้าง่าย 
สะดวกดี” (IDF15) “ฟังจากคลิปใน YouTube” (IDF20) “พ่ีต้องการข้อมูลเก่ียวกับการปลูกและการ
ดูแลรักษาผักให้ได้ผลผลิตดี ปลูกแล้วสวย ขายได้ราคา โดยให้มีข้อมูลเหล่าน้ันอยู่ใน YouTube” 
(IDF25) ส่วนเว็บไซต์รองลงมา คือ Google ซ่ึงเป็น Search engine ที่เป็นช่องทางในการค้นหาข้อมลู 
ซ่ึงเกษตรกรใช้เป็นส่วนน้อย ได้แก่ IDF11 ใช้ Google ในการค้นหาข้อมูลเก่ียวกับการปลูกทุเรียนให้
ได้ผลผลิตดี ป้องกันเป็นโรคเน่า ส่วนเว็บไซต์อ่ืน ๆ ไม่ปรากฏผลในงานวิจัย 
 2.2.3  กิจกรรมในการเข้าถึงสารสนเทศที่ต้องการ 

ส าหรับกิจกรรมการเรียนรู้ที่เกษตรกรนิยมใช้เพ่ือการเข้าถึงสารสนเทศ หรือความรูท้ี่ 
จะน าความรู้เหล่าน้ันไปสู่การพัฒนาเกษตรอัจฉริยะ ได้แก่ แปลงสาธิตการเรียนรู้ (IDF5, IDF12) ลง
มือปฏิบัติ (IDF1, IDF5, IDF10, IDF21, IDF24) ดังค ากล่าว “ผมชอบลงมือท าเพราะท าให้เข้าใจได้
ง่ายดี เห็นภาพชัดเจน” (IDF1)  ซ่ึงสอดคล้องกับ IDF21 ที่กล่าวว่า อยากให้มีกิจกรรมที่สามารถลงมอื
ท าได้ เพราะจะท าให้ท าไดจ้ริง จะเข้าใจง่าย” รวมถึงการสาธิต (IDF6, IDF9, IDF16, IDF17, IDF18) 
เป็นกิจกรรมหน่ึงที่เกษตรกรต้องการในการเข้าถึงสารสนเทศที่ต้องการ ดังค ากล่าวของ IDF9 “ชอบ
การสาธิต ได้ลงมือท า เห็นของจริง เมื่อเวลาคนมาสาธิต เวลามาท า ท าให้เข้าใจมากข้ึน”  

 ส่วนการเข้าร่วมการอบรมและกิจกรรมที่เก่ียวข้อง เกษตรกรอัจฉริยะมีพฤติกรรมที่
เข้าร่วมการอบรมและกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับการเกษตร อาทิเช่น สัมมนา เวิร์กชอป ศึกษาดูงาน หรือ
การอบรมเกี ่ยวกับการใช้เทคโนโลยีในการท าเกษตร  (IDF14, IDF18) ดังค  ากล่าวของ IDF18 ที่
กล่าวถึงกิจกรรมในการเข้าถึงสารสนเทศหรือความรู้ที่ต้องการ คือ “กิจกรรมเข้าร่วมอบรมการท า
การเกษตร มีผู้รู้เข้ามาอบรมให้ทุกครั้ง ก็จะเข้าร่วมอบรมทุกครั้ง” ในขณะที่ IDF25 กล่าวว่ากิจกรรม
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ที่ส าคัญในการเข้าถึงความรู้ที่ต้องการเก่ียวกับการแปรรูปผลผลิต คือ “ศึกษาดูงานไปต่างจังหวัด จะ
ท าให้เราเปิดประสบการณว์่าผักที่เราปลูก ผลไม้ที่เราปลูกที่อ่ืนเขาท าอย่างไรกันบ้าง มันมีประโยชน์
มากค่ะ” (IDF25) นอกจากน้ีการเข้าร่วมองค์กรและกลุ่มเกษตรกร เกษตรกรอัจฉริยะมีพฤติกรรมที่
เข้าร่วมองค์กรและกลุ่มเกษตรกรที่มีการแลกเปล่ียนข้อมูลและความรู้ เพ่ือเพ่ิมความสามารถในการ
ท าเกษตรอัจฉริยะและรับข้อมูลที่มีคุณภาพจากที่อ่ืน ซ่ึงเกษตรกรรายหน่ึงกล่าวว่า พ่ีเป็นสมาชิกกลุ่ม
วิสาหกิจชุมชนที่หมู่ 7 อุใดเจริญน่ีแหละ พอเราได้เข้าร่วมกลุ่มท าให้เรากล้าที่จะแลกเปล่ียน พูดคุย 
เพราะสนิทกัน และท าเกษตรแบบคล้าย ๆ กัน พ่ีว่าการร่วมกลุ่มช่วยเรื่องการเกษตรของพ่ีได้เยอะ
เลย” (IDF21) ดังน้ันกิจกรรมที่ส าคัญในการเข้าถึงสารสนเทศทีต่้องการในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตร
อัจฉริยะ Rural wisdom park: Satun ได้แก่ แปลงสาธิต การลงมือปฏิบัติ การสาธิต การเข้าร่วม
อบรม การศึกษาดูงาน สัมมนา เวิร์กชอป และการเข้าร่วมองค์กรและกลุ่มเกษตรกร 
 2.3 การแสวงหาสารสนเทศ  

 พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของเกษตรกรพบประเด็นส าคัญ 2 ประเด็นที่จะน ามา
สู ่การออกแบบแหล่งเร ียนรู้เกษตรอัจฉริยะที่สอดคล้องกับลักษณะทางพฤติกรรม ได ้แก่ แหล่ง
สารสนเทศ และการคัดเลือกสารสนเทศ ดังรายละเอียด 

 2.3.1 แหล่งสารสนเทศ 
  การเข้าถึงสารสนเทศหรือความรูท้างเกษตรมี 2 วิธีการหลักที่เกษตรกรนิยมค้นหาใช้ 

นั ่นค ือ 1) แหล่งบุคคล ซึ ่งแหล่งบุคคลที ่เกษตรกรใช้เป็นประจ า ได ้แก่ 1.1) เป ็นผู ้รู ้ ผู ้เชี ่ยวชาญ 
ปราชญ์ชาวบ้าน (IDF5, IDF6, IDF11, IDF18, IDF21, IDF22) ดังค ากล่าว “ถามลุงโยชน์ค่ะ เพราะ
รู ้จ ักมานาน ลุงเขาท ามาตลอด และเชื ่อจากสิ ่งที่เห็น” ( IDF11) 1.2) ผู ้น าชุมชน ( IDF11, IDF13, 
IDF19, IDF21, IDF23) ผู้น าชุมชนที่คนในชุมชนให้ความเคารพ เช่ือถือและศรัทธา คือผู้ใหญ่บ้าน    
ดังค ากล่าว นอกจากพ่ีจะชอบถามลุงโยชน์แล้ว พ่ีก็จะชอบถามกับผู้ใหญ่อนันต์ แกให้ค าตอบได้เสมอ 
ๆ เลย” (IDF11) ซ่ึงสอดคล้องกับ IDF13 ที่กล่าวว่า ผู้ใหญ่สอนวิธีท า วิธีปลูก พร้อมท าดินและปลูก
เป็นแปลงตัวอย่างให้ดู” 1.3) เพ่ือนบ้านที่เกษตรกร (IDF6, IDF7, IDF8)  ดังค ากล่าว “สอบถามพูดคยุ
กับเพ่ือนบ้านที่เป็นเกษตรกรในหมู่บ้าน” (IDF6) ซ่ึงสอดคล้องกับ IDF8 ที่กล่าวว่า “ถามเพ่ือน ศึกษา
จากของเพ่ือนที่อยู่ในหมู่บ้านน่ีแหละค่ะ 1.4) นักวิชาการจากองค์กรภาครัฐที่เก่ียวข้อง ได้แก่ เกษตร
อ าเภอ อาจารย์จากมหาวิทยาลัย เจ้าหน้าที่เกษตรจากส านักงานเกษตรอ าเภอ (IDF5, IDF15, IDF17, 
IDF18, IDF19, IDF20, IDF21, IDF22, IDF23, IDF25) ดังที่ IDF18 กล่าวว่า “ ได ้ความรู้จากการที่
เจ ้าหน้าที ่ อาจารย์มาให้ความรู ้ในชุมชน ท าให ้น าความรู ้ไปท าการเกษตรให้ด ีขึ้น” 2) แหล่ง
อิเล็กทรอนิกส์ เป ็นการเข้าถึงแหล่งข้อมูลออนไลน์ เช่น เว็บไซต์ที ่เกี ่ยวข้องกับการเกษตร จาก 
YouTube (IDF1, IDF5, IDF8, IDF14, IDF16, IDF17, IDF18, IDF22)  ซึ ่งเป ็นเว็บไซต์ประเภทแชร์
ไฟล์วิดีโอ นอกจากน้ีรวมถึงแอปพลิเคชันที่ออกแบบมาเพ่ือสนับสนุนการเกษตรอัจฉริยะ โดยใช้ข้อมูล
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ที ่เก็บรวบรวมมาเพื่อให้ได้ข้อมูลเพิ่มเติมเกี ่ยวกับสภาพอากาศ วิธีการปลูกหรือเลี้ยงสัตว์ ข้อมูล
การตลาด หรือข้อมูลเก่ียวกับเทคนิคการเกษตรอ่ืน ๆ  ดังค ากล่าว “ผมนิยมใช้ YouTube จากเว็บโซต์ 
และจากผู้ที่มีความรู้” (IDF1) และเกษตรกรอีกรายก็กล่าวว่า “พ่ีดูจาก YouTube เก่ียงกับการปลูก
พืชและการท าการเกษตร” (IDF22) ทั้งน้ีการเข้าถึงแหล่งสารสนเทศอิเล็กทรอนิกส์ส่วนใหญ่เกษตรกร
เข้าผ่านสมาร์ตโฟน (IDF1, IDF5, IDF6, IDF8, IDF22, IDF25) ดังค ากล่าวของ IDF8 “ดูจากมือถือ 
YouTube เก่ียวกับการตอนก่ิง ช าก่ิง และปักก่ิง” ในขณะที่เกษตรกรบางท่านเข้าถึงสารสนเทศโดย
ใช้ Google ในการค้นหาความรู้เก่ียวกับการปลูกทุเรียน การแต่งดอก แต่งก่ิง แต่งลูก” (IDF11) 3) 
ศูนย์การเรียนรู้ แปลงสาธิต (IFD9, IDF14)   

 2.3.2 การคัดเลือกสารสนเทศ 
  เกษตรกรจ าเป็นต้องวิเคราะห์และคัดเลือกสารสนเทศที่รวบรวมมาได้ เพ่ือให้ได้
สารสนเทศที่สอดคล้องกับความต้องการในการท าการเกษตรทั้งการแก้ปัญหา หรือยกระดับคุณภาพ
ผลผลิต ซ่ึงการคัดเลือกสารสนเทศเป็นกระบวนการหน่ึงที่ส าคัญของการกล่ันกรองสารสนเทศที่ได้รับ
ก่อนตัดสินใจน าไปสู่การใช้ หากมีคัดเลือกที่ดีย่อมท าให้ได้สารสนเทศที่มีคุณประโยชน์นานัปการที่
ส่งผลต่อการยกระดับการเกษตรของผู ้ใช้นั ่นเอง ซึ ่งโดยส่วนใหญ่เกษตรกรมักมีหลักการเลือก
สารสนเทศใน 4 ประเด ็น ได ้แก่ พิจารณาจากความสอดคล้องตามความต้องการ ซึ ่งวิธีการนี้มี
เกษตรกรจ านวนมากที่ นิยมใช้เพ่ือการพิจารณา ดังค ากล่าวของเกษตรกร “เลือกความรู้ที่ตรงกับ
ปัญหาจริงและดูความน่าเช่ือถือของเน้ือหาน้ัน ๆ (IDF1) “เลือกจากอันที่เราท าได้จริง อันที่เราชอบ 
เราชอบอันไหนก็เลือกมา” ( IDF17) “คัดเลือกที ่ตรงกับสิ ่งที ่เราท า แล้วน ามาเปรียบเทียบกับ
ประสบการณ์ที่มีอยู่ อันไหนคิดว่าดี ก็เอาเทคนิคต่าง ๆ มาใช้” (IDF20)  “คัดเลือกจากส่ิงที่ตรงและ
สัมพันธ์กับความต้องการ” (IDF21) “เลือกดูว่าตรงกับส่ิงที่เราต้องการ ที่ต้องการท า อันไหนตรงเราก็
เลือกมา” (IDF22) และเกษตรกรอีกรายก็มีแนวคิดสอดคล้องกับรายอ่ืน ๆ ที่กล่าวมา ดังค ากล่าว 
“เลือกจากส่ิงที่ตรงกับความต้องการ” (IDF25) 2) พิจารณาคัดเลือกจากการทดลองใช้ หากน าไป
ทดลองใช้แล้วปรากฏผลเชิงบวกเกษตรกรก้จะน าสารสนเทศนั ้น  ๆ  ไปสู ่การใช้จร ิง ดังค ากล่าว 
“ทดลองท าก่อน ก่อนน าไปใช้” (IDF1, IDF2) “การคัดเลือกความรู้ พ่ีจะมีวิธีการ โดยประเมินจากส่ิง
ที่เห็น หากส่ิงไหนถูกต้อง ท าแล้วได้ดีพ่ีก็จะท าตาม” (IDF10, IDF16) “ดูแล้วสนุก เพลิดเพลิน น่า
ติดตาม เข้าถึงง่าย แต่ถ้าหากเป็นรายการในโทรทัศน์ น าไปทดลองใช้ก่อน หากใช้ได้ดี แล้วจึงน าไปท า
จริง” (IDF5) และอีกรายก็กล่าวว่า “เลือกแล้วลองเอามาท าดู อันไหนดีท าต่อ อันไหนไมด่ีก็จบ” 
(IDF24) 3) พิจารณาจากความน่าเช่ือถือของผู้ที่ถ่ายทอดความรู้ โดยมีวิธีการดังน้ี “ประเมินความ
น่าเช่ือถือของข้อมูลจากประสบการณ์ของตนเอง โดยเทียบเคียงกับส่ิงที่เคยท า เคยเห็น เพราะถ้าไม่
ท า ก็จะไม่เกิดความรู้” (IDF12) “คัดเลือกจากคนที่มาพูดให้เราฟัง ดูจากความน่าเช่ือถือของผู้พูด ถ้า
น่าเช่ือถือเราก็น าความรู้ น้ันไปใช้” (IDF23) และ 4) พิจารณาจากการเทียบเคียงกับประสบการณ์ 
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เปรียบเทียบกับแหล่งอ่ืน ๆ ดังค ากล่าว “ก่อนที่จะน าไปใช้ ดิฉันจะเปรียบเทียบความรู้ทีไ่ดจ้ากแต่ละ
บุคคล แล้วทดลองท า อันไหนดี ดิฉันเอาความรู้น้ันมาใช้” (IDF9) “การคัดเลือกความรู้ที่ค้นมาพ่ีจะ
เลือกที่ได้มาจาก Google เลือกที่เหมือน ๆ กัน เลือกที่มันคล้าย ๆ กันกับคลิปอ่ืน ๆ แล้วจากน้ันพ่ีก็
เอามาใช้” (IDF11) และเกษตรกรอีกรายกล่าวว่า “การคัดเลือกในส่ิงที่เราเห็น เราเรียนรู้จากคลิป 
จาก Google พ่ีจะเลือกจากส่ิงที่คิดว่าเราท าได้ และปลูกได้จริง” (IDF13) 
 2.4 การใช้สารสนเทศ  

 การใช้สารสนเทศของเกษตรกรเป็นการวิเคราะห์และสังเคราะห์จากการเก็บรวบรวม
ข้อมูล ท าให้ไดแ้นวคิดที่ส าคญัของการใช้สารสนเทศ ได้แก่ วัตถุประสงค์ในการใช้ และปัญหาอุปสรรค
ในการใช้สารสนเทศ  ดังรายละเอียด  
  2.4.1 วัตถุประสงค์การใช้สารสนเทศ 

  จากการเก็บรวบรวมข้อมูลพบว่าเกษตรกรตอ้งการใช้สารสนเทศเพ่ือตอบสนองตอ่
วัตถุประสงค์ในการใช้โดยมีวัตถุประสงค์ในการใช้ 4 ประเด ็น ค ือ 1) เพื ่อแก้ป ัญหาในการท า
การเกษตรทั้งปัญหาเรื่องดินทีไ่ม่ได้คณุภาพ ปัญหาแมลงศัตรูพืช ดังค ากล่าวของเกษตรกรหลายรายที่
ประสบกับปัญหาแมลงศัตร ูพืชเข้าท าลายแปลงเกษตร (IDF1, IDF2, IDF21, IDF22, IDF23) ดังที่
กล่าวว่า “ใช้ในการแก้ปัญหาในการก าจัดแมลง เพล้ีย”  (IDF1, IDF2, IDF15, IDF21, IDF22, IDF23) 
รวมทั ้งการแก้ปัญหาเรื ่องดินเค็ม  ด ังค ากล่าว “น ามาใช้แก้ปัญหาเรื ่องดิน เร ื ่องเพลี้ย ด ินเค็ม” 
(IDF15, IDF24) และ “ใช้ความรู ้เพื ่อปรับปรุงสภาพดินให้ดีขึ ้น” ( IDF24) 2) ใช้สารสนเทศเพ่ือ
ยกระดับมาตรฐานสินค้าทางการเกษตร (IDF9) 3) ใช้สารสนเทศเพื ่อพัฒนาและต่อยอดการท า
การเกษตร (IDF5, IDF9, IDF12, IDF13, IDF17, IDF18) ดังตัวอย่างค ากล่าวของเกษตรกรหลายราย
ที่กล่าวถึงประเด็นน้ีว่า “ใช้ในการพัฒนาการเกษตร ที่จะช่วยเสริมรายไดเ้พ่ิมข้ึน ให้ได้วันละ 200-300 
บาท” (IDF9) “ต่อยอดในการปลูกผักและแก้ปัญหาเรื่องดิน และแมลง” (IDF13) “ให้เกิดความย่ังยืน
ในการเกษตร โดยน าไปสู่การต่อยอดการท าการเกษตรให้ดข้ึีน” (IDF5) “ต้องการท าการเกษตรต่อไป 
ให้มันได้ผลผลิตดีข้ึน ๆ  ได้กิน ได้ขาย” (IDF17) และอีกรายได้กล่าวว่า “เพ่ือน าไปพัฒนา เอาไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันเพื่อให้ได้ผลผลิตเพิ่มขึ้น” ( IDF18) และ 4) ใช้สารสนเทศในชีวิตประจ าวัน ( IDF9, 
IDF24) ดังค าที่กล่าวว่า “เพ่ือให้มีความรู้ เอามาใช้ในชีวิตประจ าวัน” (IDF9) และอีกรายก็ได้กล่าวไป
ในทิศทางเดียวกันว่า “เอาความรู้มาใช้ในกิจประจ าวัน” (IDF24) 
 2.4.2 อุปสรรคการใช้สารสนเทศ 
  จากการเก็บรวบรวมข้อมูลและน าผลมาสู่การวิเคราะห์และสังเคราะห์พบว่า
อุปสรรคที่ส าคัญในการใช้สารสนเทศของเกษตรกรประกอบด้วย 3 ปัจจัยหลัก ซ่ึงประกอบด้วย 1) 
เกษตรกรไม่มีอินเทอร์เน็ต (IDF2, (IDF6) ดังค ากล่าว “พ่ีไม่มีอินเทอร์เน็ต พ่ีเลยไม่เล่นมือถือ” (IDF2) 
ในขณะที่อีกรายกล่าวว่า  “เล่นมือถือไม่เป็น”  (IDF12) 2) ไม่มีแหล่งเรียนรู้ในชุมชนที่จะรองรับการ
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เรียนรู้ด้านเกษตรอัจฉริยะ ดังค ากล่าวของ IDF13 ที่กล่าวว่า “ไม่มีแหล่งเรียนรู้ที่จะให้เรียนรู้” ซ่ึงมี
ความเห็นคล้ายคลึงกับ IDF14 ที่กล่าวว่า “สถานที่ที่ให้ความรู้มีน้อย” หรือ “มีแหล่งความรู้มีไม่
เพียงพอเข้าไม่ถึงที่ให้ข้อมูล” (IDF19) และยังสอดคล้องกับ IDF16 ที่กล่าวว่า “ไม่มีแหล่งความรู้” 
ในขณะที่ IDF17 มองไปในทิศทางเดียวกันคือ “แหล่งให้ความรูอ้ยู่ไกล ไปไม่ถึง ล าบากเวลาไป” และ
ความคิดเห็นของ IDF18 ก็เช่นเดียวกันที่กล่าวว่า “ไม่มีแหล่งที่จะไปศกึษาหาความรู ้ไม่สะดวกในการ
เดินทาง” และ 3) แหล่งสารสนเทศที่มีอยู่ให้สารสนเทศที่ไม่สอดคล้องตรงตามความต้องการ ดังที่ 
IDF20 กล่าวว่า “แหล่งความรู้ที่มมีีความรูท้ี่ไม่ตรงกับความตอ้งการ บางทีมนัใช้ไมไ่ด ้เพราะไม่ตรงกับ
ส่ิงที่เราก าลังท า และสภาพแวดล้อมอ่ืน ๆ ไม่เหมือนกัน”  
 2.5 การแบ่งป ันและแลกเปลี่ยนสารสนเทศ  

  การแบ่งป ันและแลกเปลี ่ยนสารสนเทศเป็นกระบวนการสุดท้ายของพฤติกรรม
สารสนเทศของเกษตรกรการแบ่งปันและแลกเปล่ียนข้อมูลจากผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูล
พบว่าเกษตรกรมีการเข้าร่วมกลุ ่มออนไลน์ที ่เกี ่ยวข้องกับเกษตรอัจฉริยะ เพื ่อแบ่งป ันความรู้ 
ประสบการณ์ และข้อมูลที่มีประโยชน์ในการท าเกษตร นอกจากน้ี การเข้าร่วมองค์กรทางเกษตรหรือ
การเป็นสมาชิกในสหวิชาชีพทางการเกษตร ซ่ึงช่วยให้เกษตรกรได้รับข้อมูลและเครือข่ายที่มีคุณภาพ
เพ่ิมข้ึน ดังค ากล่าว “การแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกันมีความส าคัญมากที่ท าให้เกิดการเรียนรู้ ได้น าไป
ทดลอง” (IDF5) เมื ่อกล่าวถึงช่องทางในการแลกเปลี่ยนสารสนเทศ โดยส่วนใหญ่เกษตรกรมัก
แลกเปล่ียนสารสนเทศโดยการพูดคุยสนทนาทั้งการคุยแบบตอ่หน้า และการคุยผ่านส่ือสังคมออนไลน์ 
ดังตัวอย่างค ากล่าวของเกษตรกรที่ใช้การพูดคุยไม่ผ่านส่ือใด ๆ  “พูดคุยแลกเปล่ียนและท ากิจกรรม
ร่วมกันเดือนละ 1 ครั้ง” (IDF1) ซ่ึงสอดคล้องกับเกษตรกรที่กล่าวว่า “พูดคุยกับเพ่ือนบ้านที่ เป็น
เกษตรกรด้วยกัน” ( IDF2, IDF6, IDF20, IDF21, IDF22, IDF24, IDF25)  ส่วนเกษตรกรที ่พูดคุย
แลกเปล่ียนสารสนเทศผ่านส่ือสังคมออนไลน์โดยส่วนใหญ่ใช้ Line เป็นช่องทางในการติดต่อส่ือสาร    
ดังค  ากล่าว “ใช้การสนทนาพูดคุยกันในชุมชนผ่านสื ่อสังคมออนไลน์” ( IDF9) “ใช้ Line ในการ
แลกเปล่ียนความรู้กันในการท าการเกษตร โดยแลกเปล่ียนพูดคุยกันผ่านทางไลน์” (IDF14, IDF15, 
IDF17, IDF19, IDF20, IDF23) 
 
สรุป  
 เกษตรกรมีกระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศ ดังน้ี 1) ภาวะความกดดันจากสถานการณ์
ปัญหา 2) ความต้องการสารสนเทศ 3) การแสวงหาสารสนเทศ 4) การใช้สารสนเทศ และ 5) การ
แบ่งป ันและแลกเปลี่ยนสารสนเทศ  กระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศเหล่านี ้จะไม่ใช่เป็น
ลักษณะเรียงไปตามล าดับข้ันตอนตามกระบวนการจาก 1-5 เสมอไป แต่อาจมีกระบวนการย้อนกลับ
ในบางกระบวนการ เช่น ในระหว่างที่เกษตรกรค้นหาข้อมูลอยู่ในข้ันตอนการแสวงหาสารสนเทศ และ
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พิจารณาแล้วว่าสารสนเทศน้ันไม่สามารถน าไปสู่การใช้สารสนเทศ โดยพิจารณาจากบริบทสภาพ
ปัญหา ความรู้หรือภูมิปัญญาด้านการเกษตรของตนเอง เกษตรกรจะแสวงหาสารสนเทศใหม่และหาก
ประเมินสารสนเทศแล้วว่าตรงกับความต้องการและตรงกับสภาพการณ์ของปัญหาเกษตรกรจะน า
สารสนเทศที่ได้จากการแสวงหาสารสนเทศสู่การใช้สารสนเทศต่อไป ส่วนกระบวนการแบ่งปันและ
แลกเปล่ียนสารสนเทศเป็นกระบวนการที่เกษตรกรมีการแบ่งปันและแลกเปล่ียนในลักษณะไม่ เป็น
ทางการ ซ่ึงเป็นการแบ่งปันและพูดคุยสนทนาระหว่างกันในการท ากิจกรรมต่าง ๆ  ร่วมกันของชุมชน 
จึงถือว่าเป็นการแบ่งปันไม่เป็นทางการ  

4.3 ต้นแบบ Rural wisdom park: Satun เอือ้ตอ่การพฒันาทกัษะการท าการเกษตรอัจฉริยะของ
เกษตรกร 

 ต้นแบบ Rural wisdom park: Satun ที่เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะการท าการเกษตรอัจฉริยะ
ของเกษตรกร เป็นการพัฒนาโดยตั้งอยู่บนพ้ืนฐานของการวิเคราะห์และสังเคราะห์จากการวิจัยใน
ระยะที่ 1 ที่เก่ียวข้องกับพฤติกรรมสารสนเทศของเกษตรกร เพ่ือค้นหาค าตอบว่าเกษตรกรมีความ
ต้องการสารสนเทศในเรื ่องใด มีพฤติกรรมในการแสวงหาสารสนเทศอย่างไร มีการใช้สารสนเทศ
อย่างไร มีการแบ่งปันและแลกเปล่ียนสารสนเทศอย่างไร แล้วน าผลจากระยะที่ 1 มาผสมผสานกับ 2 
แนวคิดหลัก คือ 1) แนวคิดการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ที่ได้จากการสัมภาษณ์เชิงลึกกับผู้เ ช่ียวชาญด้าน
การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ 7 องค์ประกอบ และ 2) แนวคิดการท าเกษตรอัจฉริยะจากมุมมองผู้เช่ียวชาญ
ด้านเกษตรและการใช้เทคโนโลยีเกษตร แล้วน าองค์ความรู้เหล่าน้ันมาหลอมรวมสู่การพัฒนาต้นแบบ
แหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะ เป็น 8 องค์ประกอบ ดังรายละเอียด 
1. ข้อมูล ความรูท้ ีจ่  าเปน็ส าหรบัการพฒันาเกษตรกรเปน็เกษตรกรอัจฉริยะที่จะน าไปจัดเก็บและ
รวบรวมในแหล่งเร ียนรู้ต ้นแบบ Rural wisdom park: Satun ในประเด ็น  
 1.1 ก่อนการเพาะปลูก  
 จากการสัมภาษณ์พบว่าก่อนการเพาะปลูกเกษตรกรตอ้งมีข้อมูลและความรูท้ี่จ าเป็นก่อน
เริ่มด าเนินการเพาะปลูก สามารถสรุปเป็นประเด็นส าคญัได ้2 ประเด็น ดังน้ี 1) ข้อมูลที่เก่ียวกับสภาพ
บริบทของพื้นที่จริงตลอดจนสถานการณ์ตา่ง ๆ ก่อนหน้าที่จะมีการเพาะปลูก ข้อมูลเหล่าน้ีจะน ามาใช้
เป็นข้อมูลพ้ืนฐานในการวิเคราะห์ คาดการณ์ และวางแผนจัดการเพาะปลูกที่เหมาะสม ทั้งน้ีจะอยู่
ภายใต้แนวคิดเกษตรกรแม่นย า (Precision farming) ซ่ึงเป็นการท าเกษตรที่มีการให้น ้า ปุ๋ย และ   
ยาฆ่าแมลงในปริมาณและเวลาที ่ถูกต้องเพื่อการบริหารจัดการเพาะปลูกโดยใช้ทรัพยากรอยา่งมี
ประสิทธิภาพในระดับแปลงหรือโรงเรือน โดยหลักการส าคัญของเกษตรแม่นย า คือ การจัดการที่
แตกต่างกัน กล่าวคือ แม้จะปลูกพืชชนิดเดียวกัน แต่สภาพแวดล้อมในแปลงเดียวกันมักมีความไม่
สม ่าเสมอ ส่งผลให้ความสมบรูณข์องต้นรวมถึงผลผลิตแตกต่างกัน ซ่ึงการเก็บข้อมูลและการแปรผลจงึ
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มีความส าคัญอย่างมากกับเกษตรกรเพ่ือใช้ในการวางแผนการจัดการพ้ืนทีใ่นแปลงปลูกไดอ้ย่างถูกตอ้ง
เหมาะสม 2) เทคโนโลยี เพื ่อมาประยุกต ์ใช้ในการท าการเกษตร อาทิ เทคโนโลยีชีวภาพ 
(Biotechnology) ท ี ่น ามาใช้ในการคัดเลือกและปรับปรุงสายพันธุ์พืชใหม่  ๆ ให้มีคุณลักษณะและ
คุณภาพตามต้องการ  นาโนเทคโนโลยี (Nanotechnology) เพ่ือเพ่ิมปริมาณและคุณภาพของผลผลิต 
อันน าไปสู่การแข่งขันได้ในระดับสากล เทคโนโลยีเซนเซอร์ (Sensor) เพื ่อตรวจวัดและควบคุม
สภาพแวดล้อมที่ส่งผลต่อการเจริญเติบโตของพืชผลตั้งแต่การปลูกจนกระทั่งเก็บเก่ียว 

 เทคโนโลยีระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ (Geographic information system) 
เพ่ือรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นที่แล้วน ามาแสดงผลในรูปแบบต่าง ๆ เทคโนโลยีในการระบุ
พิกัดหรือต าแหน่งบนพ้ืนผิวโลก (Global positioning system) ในแง่ของการก าหนดพ้ืนที่เพาะปลูก
ที่มีความเหมาะสม ซ่ึงรวมไปถึงการคาดการณ์ช่วงเวลาเพาะปลูกที่เหมาะสมกับพืชตามสภาพอากาศ
และพื ้นที่จร ิง เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (Artificial intelligence) ช่วยให้เกษตรกรได้รับขอ้มูล    
เชิงลึกแบบเรียลไทม์ สามารถคาดการณ์ส าหรับการพยากรณ์ข้อมูลสภาพอากาศ ผลผลิต และราคา 
ซ่ึงจะช่วยให้เกษตรกรตัดสินใจโดยอ้างอิงจากข้อมูลที่มีความแม่นย าสูง รวมไปถึงการปรับปรงุคุณภาพ
พืชผลทางการเกษตรโดยรวมได้อีกด ้วย ด ังค  ากล่าวของ IDE2 ที ่กล่าวว่า  “ก่อนการเพาะปลูก
เกษตรกรควรมีความรู้พ้ืนฐานหรือการน าเทคโนโลยีเก่ียวกับการก าหนดพ้ืนที่เพาะปลูกมาประยุกต์ใช้
งาน และควรมีความรู้ในการคาดการณช่์วงเวลาเพาะปลูกให้เหมาะสมกับพืชน้ัน ๆ ” จากความคิดเหน็
ดังกล่าว สอดคล้องกับความคิดเห็นของ IDE3 ที่กล่าวว่า “ข้อมูลและความรู้ที่จ าเป็นส าหรับเกษตรกร
ก่อนการเพาะปลูก  คือ  ระบบการการท าเกษตรสมัยใหมม่าใช้ในการปลูกผัก  การน าเทคโนโลยีมาใช้
ในการวิเคราะห์สภาพแวดล้อม ดิน  น ้า อากาศ  การก าหนดพ้ืนที่  พืชที่เหมาะสม  ช่วงเวลาในการ
เพราะปลูก  ประสบการณ์  ตลอดจนปัจจัยอ่ืน ๆ  ที่มีผลต่อการวาแผนก่อนการเพาะปลูก เช่น  ตลาด
และช่องทางหรืออ านาจในการต่อรอง” 
 1.2 ช่วงเพาะปลูกและบ าร ุงร ักษา  

  จากการสัมภาษณ์พบว่าช่วงเพาะปลูกและบ ารุงรักษาความรู้ที่เกษตรกรควรรู้ คือ 
แนวคิดเก่ียวกับเกษตรอัจฉริยะ (Smart farm) โดยการน าเอาเทคโนโลยีสมัยใหม่เข้ามาผสมผสานเข้า
กับงานด้านการเกษตรเพ่ือช่วยแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ให้กับเกษตรกรและเป็นการลดต้นทุนค่าใช้จ่ายใน
แง่ของการใช้ปุ๋ยและยา ส่งผลให้ผลผลิตมีความปลอดภัยได้คุณภาพมีปริมาณผลผลิตที่ออกสม ่าเสมอ 
ดังน้ันสามารถสรุปเป็นกระบวนการในช่วงเพาะปลูกและดูแลรักษาได้ 4 ข้ันตอนหลัก ๆ ดังน้ี 1) การ
ดูแลรักษาดินและปรับปรุงดิน เช่น การปลูกพืชหมุนเวียนในพื้นที่ การปลูกพืชแซม การปลูกพืช
ขวางทางลาดเท การไม่ขายหน้าดิน การจัดท าทางระบายน ้า การไม่เผาเศษซากพืชในพ้ืนที่ การใช้
วัสดุเหลือทิ้งทางการเกษตรคลุมดิน การจัดท าแนวกันลม 2) การดูแลรักษาพืชที่ปลูก เช่น การให้ธาตุ
อาหารพืชที่ถูกต้อง เหมาะสม การป้องกัน ก าจัดศัตรูพืช การจัดการให้พืชได้รับสีของแสง ความเข้ม
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แสง ช่วงความยาวแสง การตัดแต่งก่ิงและทรงพุ่ม 3) การปรับปรุงระบบชลประทาน เป็นการปฏิบัติ
เพื ่อพัฒนาแหล่งน ้าผิวดิน และการใช้น ้าให้เกิดประสิทธิภาพมากที่สุด   4) เทคโนโลยทีี ่ใช้ในการ
เพาะปลูก ได้แก่ (4.1) เทคโนโลยีการเตรียมดิน การใช้เครื่องมือทุ่นแรง เตรียมดิน ทั้งที่ใช้แรงสัตว์ 
และแรงเครื่องยนต์ การเตรียมดินปลูกในแปลง ด้วยวิธีการต่าง ๆ  เช่น การท าให้ดินมีสภาพเป็นโคลน
ตม การท าแปลงปลูกแบบร่องจีน การท าแปลงปลูกแบบร่องลูกฟูก การขุดหลุมปลูกขนาดต่าง  ๆ 
เพ่ือให้มีความเหมาะสมกับขนาดของต้นพืชต่าง (4.2) เทคโนโลยีวัสดุปลูก (Media) การปลูกพืช(ผัก
ล้มลุก) ด้วยสารละลาย (Hydroponics planting) การปลูกพืชด้วยวัสดุผสม เป็นการน าอินทรียวัตถุ
และอนินทรียวัตถุชนิดต่าง ๆ มาผสมกันในสัดส่วนต่าง ๆเพ่ือใช้เป็นวัสดุปลูกพืชชนิดต่าง ๆ ทดแทน
การใช้ดินในธรรมชาติทีมีปัญหาของความไม่เหมาะสมของดินกับพืช (4.3) เทคโนโลยีการขยายพันธุ์
พืช และปรับปรุงพันธุ์พืช เช่น การเพาะเล้ียงเน้ือเย่ือ (Tissue culture) การปรับปรุงพันธุ์พืชโดยการ
ดัดแปลงพันธุกรรม (Genetically modified organisms) การสร้างสายพันธุ์พืชลูกผสม (Hybrids) 
การขยายพันธุ์พืชด้วยวิธีการไม่ใช้เพศ เช่น ตัดช า ตอน ติดตา ต่อก่ิง ทาบก่ิง (4.4) เทคโนโลยีการปลูก
พืช การใช้เครื่องจักรกลปลูกพืช เช่น เครื่องหยอดเมล็ดข้าวโพด การใช้โรงเรือนปลูกพืช เช่น โรงเรือน
กระจก โรงเรือนพลาสติก เป็นต้น (4.5) เทคโนโลยีการดูแลรักษาพืช เช่น เทคโนโลยีการให้น ้า การใช้
ฮอร์โมนเพ่ือเร่งการเจริญของเซลล์พืช การใช้ปุ๋ยธาตุอาหาร การใช้สารป้องกัน ก าจัดศัตรูพืช การลด-
เพ่ิม ความเข้มของแสงสว่าง การห่อผล รองผล การเก็บผลผลิต เป็นต้น ดังค ากล่าวของ IDE2 ที่กล่าว
ว่า “ช่วงเพาะปลูกและบ ารุงรักษาเกษตรกรควรมีความรู้เก่ียวกับการให้น ้า การใส่ปุ๋ย การก าจัดแมลง 
รวมถึงการควบคุมอุณหภูมิและความชื ้นโดยการน าเทคโนโลยีพวก Smart Farm มาใช้งาน” 
สอดคล้องกับความคิดเห็นของ IDE3 “ข้อมูลและความรู้ที่จ าเป็นส าหรับเกษตรกรช่วงเพาะปลูกและ
บ ารุงรักษา  ค ือ มีความรู ้ความเข้าใจการปลูกพืชแต่ละชนิดที่เก่ียวกับการให้น ้า การให้ปุ๋ย  การ
ป้องกันโรคและกับดักแมลง ศัตรูพืช การควบคุมอุณหภูมิและความช้ืนด้วยเทคโนโลยี  เป็นต้น” 
 1.3 การเก็บเกี่ยว  

 จากการสัมภาษณ์พบว่าควรมีการเก็บข้อมูลจากการพูดคุย/สัมภาษณ์เพื ่อขอ
ค าแนะน าจากปราชญ์ชาวบ้าน หรือนักวิชาการในพ้ืนที่ที่มีความรู้ในเรื่องของการเก็บเก่ียวผลผลิตแต่
ละประเภท/ชนิด ทั้งน้ีหลักการที่ใช้พิจารณาและตดัสินใจเก็บเก่ียวผลผลิตน้ันจะพิจารณาอายุของพืช
ร่วมกับประสบการณ์จริงมาประกอบการตัดสินใจเป็นส าคัญโดยมีแนวคิดการเก็บเก่ียวผลผลิตให้มี
คุณภาพน้ัน เกษตรกรควรมีความรู้และเข้าใจถึงธรรมชาตขิองผลผลิตแต่ละประเภทเป็นอย่างไรในแง่
ของ อายุที่เหมาะสมในการเก็บเก่ียว สี กล่ิน รสชาติ รูปร่างลักษณะ ขนาด การเก็บรักษา การตัดแตง่ 
การบรรจุห ีบห่อ การขนส่ง ราคา สถานการณ์ สภาพดินฟ้าอากาศตลอดจนเทคโนโลยีและ
เครื่องจักรกลที่น ามาใช้ในช่วงการเก็บเก่ียวเพ่ือค านวณระยะเวลาที่เหมาะสมในการ เก็บ เก่ียวและ
ควบคุมปริมาณและคุณภาพก่อนออกสู่ตลาดให้มีความเหมาะสมตรงตามทีต่ลาดตอ้งการดังค ากล่าว
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ของ IDE3 “ข้อมูลและความรู้ที่จ าเป็นส าหรับเกษตรกรด้านการเก็บเก่ียว  คือ เทคโนโลยีส าหรับการ
เก็บเก่ียว ระบบการค านวณระยะเวลาที่เหมาะสมในการเก็บเก่ียว ตลอดจนเทคนิควิธีการเพ่ือลด
ความเสียหายจากการเก็บเก่ียว  การตัดแต่ง  การบรรจุภัณฑ์  และ  การขนส่ง” จากความคิดเห็น
ของ IDE3 สอดคล้องกับความคิดเห ็นของ IDE5 ที ่กล่าวว่า “เป ็นข้อมูลที ่เกี ่ยวข้องกับกลวิธี 
กระบวนการข้ันตอนก่อนหลังและเทคนิคในการเก็บเก่ียวผลผลิตที่มาจากการเพาะปลูกแต่ละชนิด 
เพ่ือให้ผลผลิตมีสภาพที่สวยงาม เหมาะสมต่อการน าไปจ าหน่าย ไม่เกิดต าหนิหรอืส่งผลให้ราคาลดลง 
นอกจากน้ี อาจมีการจัดเก็บข้อมูลปราชญ์ชาวบ้าน หรือนักวิชาการในพ้ืนที่ที่มีความรู้ความเช่ียวชาญ
ในการเก็บเก่ียวผลผลิตแต่ละประเภท/ชนิด” 
 1.4 การแปรรูปผลผลิต (เทคโนโลยีท ี่เกี่ยวข้องกับการแปรรูป)  

 จากการสัมภาษณ์พบว่าองค์ความรู้ดา้นเทคโนโลยีการแปรรูปผลผลิตเพ่ือเพ่ิมมูลค่า
ให้แก่ผลิตผลทางการเกษตรให้ได้ปริมาณและคุณภาพดีข้ึน โดยการแปรรูปผลผลิตทางการเกษตรให้
เป็นผลิตภัณฑ์อาหาร วัตถุดิบอาหาร  ตลอดจนการแปรรูปผลผลิตให้ตรงกับความต้องการของตลาด
น้ันจ าเป็นต้องอาศัยความรู้ด้านการแปรรูปผลผลิตที่จ าเป็นส าหรบัเกษตรกร ดังน้ี 1) หลักการแปรรูป
ผลิตผลทางการเกษตร ประกอบด้วย ประเภทของผลผลิตทางการเกษตรที่ใช้ส าหรับการแปรรูป การ
คัดเลือกผลผลิตทางการเกษตรเพ่ือการแปรรูป หลักส าคัญในการคัดเลือกวัตถุดิบเพ่ือการแปรรูป การ
จัดการวัตถุดิบทางการเกษตรส าหรับการแปรรูป การสร้างมูลค่าเพิ่มให้กับสินค้าเกษตร ปัจจัยที่
เก่ียวข้องกับการสร้างมูลค่าเพ่ิมให้กับค้าเกษตร และวิธีการ/กระบวนการในการแปรรูปผลผลิตทาง
การเกษตร ได้แก่ การท าให้แห้ง การดอง การใช้ความเย็น การใช้รังสี การใช้ความร้อน การใช้วัตถุ   
เจือปน เป ็นต ้น 2) การวิเคราะห์การใช้เทคโนโลยีเพื ่อเพิ ่มผลิตภาพการแปรรูปสินค้าเกษตร 
ประกอบด้วย (2.1) การวิเคราะห์ปัจจัยภายในการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการแปรรปูผลผลิต (2.2) การ
วิเคราะห์ปัจจัยภายนอกในการน าเทคโนโลยีอัตโนมัติในการแปรรูปผลผลิต ซ่ึงประเทศไทยมีศกัยภาพ
ในการผลิตสินค้าเกษตร เน่ืองจากสามารถผลิตสินค้าเกษตรที่มีความหลากหลายและผลิตได้ผลผลิต
จ านวนมาก แต่เมื่อพิจารณาจากมูลค่าที่ประเทศไทยส่งสินค้าเกษตรออกไปขายที่ประเทศต่า ง  ๆ    
ทั่วโลกน้ัน   มูลค่าที่ได้จากการขายเหล่าน้ัน กลับมีมูลค่าน้อยเมื่อเทียบกับปริมาณที่ส่งออก และเมื่อ
กลับไปพิจารณามลูค่าทีไ่ดจ้ากการส่งออกสินค้าเกษตรแปรรูป ซ่ึงส่งออกในรูปของสินค้าอุตสาหกรรม
การเกษตรจะพบว่า สินค้าอุตสาหกรรมการเกษตรที่ประเทศไทยส่งออกไปขายในตลาดต่างประเทศมี
สินค้าอยู่ไม่ก่ีชนิดเมื่อเทียบกับการส่งออกสินค้าเกษตรกรรม ซ่ึงหากมองในด้านโอกาสและศักยภาพ
ในการแข่งขันช้ีให้เห็นว่า ยังมีช่องทางและโอกาสในการแข่งขันส าหรับสินค้าเกษตรที่แปรรูปไปเป็น
สินค้าอุตสาหกรรมเกษตรอีกเป็นจ านวนมาก ซ่ึงถือเป็นอีกทางเลือกหน่ึงของเกษตรกรไทย จึงเป็น
เหตุผลถึงสาเหตุที่ท าให้เกษตรกรไทยมีรายไดต้ ่า แต่หากประเทศไทยมกีารยกระดับการพัฒนาแปรรปู
สินค้าเกษตรโดยใช้เทคโนโลยีอัตโนมัติในการผลิตสินค้าเกษตร จะช่วยให้เกษตรกรมีรายได้มากข้ึน อีก
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ทั้งเกษตรกรไม่ต้องประสบกับปัญหาอย่างในอดีตเหมือนที่เคยเป็นมา เช่น ปัญหาผลผลิตที่มีมาก
จนเกินไป ส่งผลให้ราคาสินค้าเกษตรดังกล่าวลดลง ท าให้เกษตรกรประสบกับปัญหาการขาดทุน
เน่ืองจากการผลิตสินค้าเกษตรในปัจจุบันมีตน้ทุนที่สูงข้ึน 3) การพัฒนาผลิตภัณฑ์ทางการเกษตร ให้มี
คุณภาพและความปลอดภัยภายใต้มาตรฐานสากล เช่น GAP เกษตรอินทรีย์ และมาตรฐานเก่ียวกับ
ผลิตภัณฑ์ เช่น GMP อย. เป็นต้น 4) การพัฒนานวัตกรรมผลิตภัณฑ์สินค้าทางการเกษตรรปูแบบใหม ่
เช่น ทุเรียนผงพร้อมดื่ม ไวน์ผงพร้อมดื่ม ผักอัดเม็ด เป็นต้นดังค ากล่าวของ IDE3 ที่กล่าวว่า “ข้อมูล
และความรู้ที่จ าเป็นส าหรับเกษตรกรในการการแปรรูปผลผลิต  คือ  องค์ความรู้ด้านเทคโนโลยีการ
แปรรูปผลผลิต  การสร้างเพ่ิมมูลค่าให้แก่ผลิตผลทางการเกษตร การแปรรูปทางการเกษตรให้เป็น
ผลิตภัณฑ์อาหาร หรือวัตถุดิบอาหาร  ตลอดจนการแปรรูปผลผลิตใหต้รงกับความต้องการของตลาด”  
จากความคิดเห็นดังกล่าวของ IDE3 สอดคล้องกับความคิดเห็นของ IDE2 ที่กล่าวว่า “ช่วงของการ
แปรรูปผลผลิตเกษตรกรควรมีความรู้และการน าเทคโนโลยีที่เก่ียวข้องกับการแปรรูปมาใช้เพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพในการแปรรูป ให้สามารถแปรรูปได้ปริมาณมากข้ึนและคุณภาพดีข้ึน” 
 1.5 การส่งเสร ิมการตลาดและการขาย  

 จากการสัมภาษณ์พบว่าความรู้ด้านการส่งเสริมการตลาดและการขายผลิตผลทาง
การเกษตรที ่จ าเป็นส าหรับเกษตรกรโดยใช้สื ่อสังคมออนไลน์ในการส่งเสริมการประชาสัมพนัธ์
ผลิตภัณฑ์ เช่น Facebook, TikTok ซึ ่งเป ็นแพลตฟอร์มที ่น่าสนใจและได้รับความนิยม ตลอดจน
ความรู้เก่ียวข้องกับการส่ือสารแบรนด์เพ่ือสร้างภาพจ าที่ดีต่อผลิตภัณฑ์ซ่ึงเป็นผลผลิตทางการเกษตร
ที่อาจดูไม่ทันสมัยให้สามารถเข้าถึงกลุ่มลูกค้าทุกเพศทุกวัยได้มากที่สุด ทั้งน้ีสามารถสรุปเป็นความรู้
เพ่ือการส่งเสริมการตลาดและการขาย ดังน้ี 1) การพัฒนาทักษะทางด้านการตลาดของเกษตรกร ให้
เกษตรกรมีการวางแผนการผลิตที่สอดคล้อง กับความต้องการของตลาด และเปิดโอกาสให้เกษตรกร
เป็นผู ้ประกอบการในธุรกิจเกษตรโดยผสมผสานกับแนวคิดโมเดลทางธุรกิจ Canvas เพื ่อรองรับ     
ยุคการเปล่ียนแปลงทางดิจิทัล 2) การประชาสัมพันธ์ตลาดเกษตรกรหรือตลาดสินค้าเกษตร และ
สินค้าเกษตรที ่จ ้าหน่ายในตลาด ออนไลน์ ให ้เป ็นที ่ร ู ้จ ักและกระตุ ้นการรับร ู้ของผู ้บริโภคใน             
วงกว้างขวาง 3) การสร้างช่องทางการจ าหน่ายผลผลิตคุณภาพของเกษตรกรในตลาด Modern trade 
และ เครือข่ายออนไลน์ โดยร่วมบูรณาการการจ าหน่ายสินค้าด้านการเกษตรที่มีศักยภาพผ่านระบบ
ออนไลน์บน Platforms ของหน่วยงานภาครัฐ/รัฐวิสาหกิจ ได้แก่ Platforms ของส านักงานมาตรฐาน
สินค้าเกษตรและ อาหารแห่งชาติ (มกอช.) องค์การตลาดเพ่ือเกษตรกร (อตก.) และบริษัท ไปรษณีย์
ไทย จ ากัด เป็นต้น 4) การสร้างเครือข่ายด้านการตลาด ด้วยการเพ่ิมช่องทางการจ าหน่ายผลผลิต
คุณภาพของเกษตรกรที่ได้รับการส่งเสริมการเกษตรรูปแบบแปลงใหญ่ เกษตรทฤษฎีใหม่ รองรับ
สินค้าจากเกษตรกรที่ได้รับการส่งเสริม ได้แก่ กลุ่มแม่บ้านเกษตรกร กลุ่มเกษตรกร วิสาหกิจชุมชน 
Young smart farmer และ Smart farmer สู ่ตลาดเกษตรกรหรือตลาดสินค้าเกษตร และขยายสู่
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ตลาดในระดับสูงข้ึน เช่น ตลาดในกลุ่ม Online market พ้ืนที่ห้างสรรพสินค้าหรือเช่ือมโยงตลาดอ่ืน 
5) การจัดการโลจิสติกส์ผลิตภัณฑ์ทางการเกษตร ครอบคลุมตั้งแต่การผลิตในไร่นา แปลงพชืผัก   
สวนผลไม้ ไปถึงการเพ่ิมมูลค่า การขนส่ง จนถึงตลาดหรือมือผู้บริโภค ดังค ากล่าวของ IDE3 ที่กล่าววา่ 
“ข้อมูลและความรู้ที่จ าเป็นส าหรับเกษตรกรในการส่งเสริมการตลาดและการขาย  คือ  ช่องทางการ
ขายและการเข้าถึงสินค้าในรูปแบบที่หลากหลายและทันสมัย  เช่น  การใช้ส่ือสังคมออนไลน์ในการ
ส่งเสริมการประชาสัมพันธ์ผลิตภัณฑ์ การขายของผ่านออนไลน์” ซ่ึงสอดคล้อง IDE2 ที่กล่าวว่า “ด้าน
การส่งเสริมการตลาดและการขาย เป็นช่วงที่มีความส าคัญมากกับเกษตรกรดังน้ันเกษตรกรควรมี
ความรู้เรื่องการตลาด และการใช้ส่ือสังคมออนไลน์ในการส่งเสริมการประชาสัมพันธ์ผลิตภัณฑ์ การ
ขายของผ่านออนไลน์” เช่นเด ียวกับ IDE1 ที ่กล่าวว่า “ปัจจุบันมีการใช้สื่อสังคมออนไลน์ เช่น 
Facebook มาใช้ในการขายสินค้า แต่มีแพลตฟอร์มที่น่าสนใจและก าลังจะใช้ คือ TikTok เพราะเป็น
ส่ือที่มีคนเล่นมากที่สุดที่รองลงมาจาก Facebook” 
2.  ผู้ให ้ข้อมูล/ผู้ถ่ายทอด ในแหล่งเร ียนรู้ต ้นแบบ Rural wisdom park : Satun  

 จากการสัมภาษณ์พบว่าสามารถสรุปเป็นคุณลักษณะส าคัญได้ ดังน้ี 1) เป็นผู้มีความรู้ความ
เช่ียวชาญและมีประสบการณ์ตรงในการท าการเกษตรทั้งในรูปแบบดั้งเดมิและแบบสมาร์ทฟาร์ม 2) มี
ความรู้ความสามารถในดา้นการบริหารจัดการแหล่งเรียนรู้ 3) มีทักษะการส่ือสารที่มีประสิทธิภาพ 4) 
มีความรู้ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศด้านการเกษตร อุตสาหกรรมการเกษตร หรือ
สาขาที่เก่ียวข้องเพ่ือเพ่ิมผลผลิตทางการเกษตร 5) มีความรู้ด้านระบบการการท าเกษตรสมัยใหม่ 6) 
เป็นผู้ที่มีผลงานทางวิชาการทางด้านเกษตรหรือ เทคโนโลยีการเกษตรอย่างต่อเน่ือง 7) เป็นผู้ได้รับ
รางวัลการันตีพิมพ์ผลงานทางด้านเกษตรอัจฉริยะ 8) เป็นเกษตรกรตัวอย่าง 9) เป็นเจ้าของแหล่ง
เรียนรู้ทางด้านการเกษตร หรือเกษตรอัจฉริยะดังค ากล่าวของ IDE1 ที่ กล่าวว่า “เป็นบุคคลที่มีความ
เช่ียวชาญในเรื่องน้ัน ๆโดยเฉพาะ ที่ได้จากความรู้และประสบการณ์จากการลงมือท า และสามารถ
ประยุกต์ความรู ้ในเชิงวิทยาศาสตร์มาใช้กับทรัพยากรที่มีในหมู่บ้าน เพื ่อให้ชาวบ้านสามารถหา
ทรัพยากรที่มีอยู่ในหมูบ่้านมาสร้างรายไดไ้ด”้ จากความคดิเห็นดงักล่าวสอดคล้องกับความคดิเหน็ของ 
IDE2 ที่กล่าวว่า “เป็นคนที่มีความรู้ มีประสบการณ์จริง มีความรักและชอบในการเป็นผู้ให้ข้อมูลและ
เป็นผู้ถ่ายทอดข้อมูลให้กับผู้อ่ืน ไม่หวงหรือก๊ักความรู้” 
3.  การออกแบบและการจัดล าด ับ ในแหล่งเร ียนรู้ต ้นแบบ Rural wisdom park : Satun  
 ควรมีการการออกแบบและจัดล าดับให้น่าสนใจ เข้าถึงได้ง่าย และน าไปสู่การใช้ได้อย่าง
สะดวก และรวดเร็ว ดังรายละเอียด 
 3.1 ก่อนการเพาะปลูก  

 จากการสัมภาษณ์พบว่าการออกแบบและการจัดล าดับในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ จะใช้แนวคิด
ของกระบวนการต้นน ้า กลางน ้า และปลายน ้าเป็นแนวทางในการจัดล าดับแหล่งเรียนรู้ กล่าว คือ 
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ก่อนการเพราะปลูกต้องมีการเตรียมการในส่วนของการแสวงหาความรู้จากแหล่งสารสนเทศต่าง  ๆ 
พิจารณาเลือกแหล่งสารสนเทศ การคัดกรองสารสนเทศ และการน าไปความรู ้ไปปรับใช้ก่อนการ
เพาะปลูก ทั้งน้ีควรมีการศึกษาข้อมูลและสัมภาษณ์ผู้ที่มีประสบการณ์หรือมีความเช่ียวชาญโดยตรง 
และน าข้อมูลที่ได้มาออกแบบล าดับข้อมูลให้เห็นถึงความรู้ ทักษะ และอุปกรณ์ ที่ต้องใช้หรือต้ อง
ศึกษาก่อนการเพราะปลูก ดังค ากล่าวของ IDE2 ที่กล่าวว่า “ควรมีการศึกษาข้อมูลและสัมภาษณ์ผู้ทีม่ี
ประสบการณ์หรือมีความเช่ียวชาญทางด้านน้ีมาให้ข้อมูล และน าข้อมูลที่ได้มาออกแบบล าดับข้อมูล
ให้เห็นถึงความรู้ ทักษะ และอุปกรณ์ ที่ต้องใช้หรือต้องศึกษาก่อนการเพราะปลูก” จากความคิดเห็น
ของ IDE2 สอดคล้องกับความคิดเห็นของ IDE1 ที่กล่าวว่า “ก่อนการลงมือปฏิบัติจริง ควรมีเน้ือหา
เก่ียวกับทฤษฎี/แนวคิด หรือขสารสนเทศที่จ าเป็นต้องรู้ เพ่ือให้เกิดความเข้าใจก่อน ยกตัวอย่างเช่น 
การปลูกเมล่อน ควรรู ้วิธีการเพาะเมล็ด อุปกรณ์ที ่ใช้ พันธุ ์เมล่อน การผสมปุ๋ยตามสัดส่วน เคส
ตัวอย่างเกษตรกรที่ประสบความส าเร็จ ฯลฯ จากแนวคิดที่ยกตัวอย่างมาน้ี อาจออกแบบการเรียนใน
รูปแบบเกม หรือส่ือที่น่าสนใจ” 
 3.2 ช่วงเพาะปลูกและบ าร ุงร ักษา  

 จากการสัมภาษณ์พบว่าศึกษาข้อมูลจากแหล่งสารสนเทศเพ่ือน าไปความรู้ไปปรับใช้ในช่วง
การเพาะปลูก และสัมภาษณ์ผู้ที่มีประสบการณ์หรือมีความเช่ียวชาญทางด้านน้ีโดยตรงร่วมด้วย ซ่ึง
ข้อมูลทั้งจากการศึกษาและจากการสัมภาษณ์จะน ามาออกแบบกิจกรรมตลอดจนอุปกรณ์ เครื่องมือที่
ต้องใช้ในการด าเนินกิจกรรม ซ่ึงอาจมีการฝึกปฏิบัติจริง เช่น การเพาะต้นอ่อนของพืช การใส่ปุ๋ย    
รดน ้าพรวนดินให้กับพืช เพ่ือเพ่ิมทักษะความรู้ความเข้าใจอย่างละเอียดและชัดเจนย่ิงข้ึนดังค ากล่าว
ของ IDE2 ที่กล่าวว่า “ควรมีการศึกษาข้อมูลและสัมภาษณ์ผู้ที่มีประสบการณ์หรือมีความเช่ียวชาญ
ทางด้านน้ีมาให้ข้อมูล และน าข้อมูลที่ได้มาออกแบบล าดบัข้อมูลให้เห็นถึงความรู ้ทักษะ และอุปกรณ์ 
ที่ต้องใช้หรือต้องศึกษาในช่วงเพาะปลูกและบ ารุงรักษา” ซ่ึงสอดคล้องกับ IDE1 ที่กล่าวว่า “ในการ
ปลูกและบ ารุงรักษา ควรมีการจัด Workshop เช่น การลงมือเพาะเมล็ดพันธุ์ การย้ายต้นอ่อน การ
ผสมปุ๋ย เป็นต้น” 
 3.3 การเก็บเกี่ยว  

 จากการสัมภาษณ์พบว่ามีการวางแผนและออกแบบวิธีการเก็บเก่ียวผลผลิตแต่ละชนิดตาม
อายุการเก็บเก่ียว ได้แก่ วิธีการเก็บเก่ียว  ความเส่ียงจากกการเก็บเก่ียว วิธีการจัดเก็บและการบรรจุ
ภัณฑ์ของผลผลิต ข้ันตอนการขนส่ง ดังน้ันในข้ันตอนน้ีจึงอาจมีการสาธิตข้ันตอนการเก็บเก่ียวให้กับ
เกษตรได้เข้าใจในหลักการที่ถูกต้องและสามารถปฏิบัติในสถานการณ์จริงได้ดังค ากล่าวของ IDE3 ที่
กล่าวว่า “ควรมีการวางแผนการเก็บเก่ียวพืชแต่ละชนิดตามอายุการเก็บเก่ียว  วิธีการเก็บเก่ียว  ความ
เส่ียง   จากการเก็บเก่ียว  การจัดเก็บและการบรรจุภัณฑ์ของผลผลิต  ตลอดจนการขนส่ง  และควร
ค านึงถึงปัจจัยที่มีผลท าให้เกิดความเสียหายในกระบวนการเก็บเก่ียว” ซ่ึงสอดคล้องกับความคิดเห็น
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ของ IDE4 ที่กล่าวว่า “ออกแบบและน าเสนอวิธีการ/กระบวนการเก็บเก่ียวผลผลิต ได้แก่การท าความ
สะอาด การคัดขนาด การบรรจุหีบห่อ การเก็บรักษาในระยะยาว” เช่นเดียวกับ IDE5 ที่กล่าวว่า “ยึด
ตามแนวคิดของกระบวนการต้นน ้า กลางน ้า และปลายน ้า กล่าวถึงช่วงการเก็บเกี่ยวต้องมกีลวิธี 
กระบวนการ ข้ันตอนอย่างไรเพ่ือไม่ให้ผลผลิตได้รับความเสียหาย ไม่กระทบต่อคุณภาพของผลผลิต 
โดยอาจมีการแสดงหรือสาธิตข้ันตอนการแปรรูปผลผลิตใหแ้ก่เกษตรได้รับชมประกอบด้วย เน่ืองจาก
เป็นทักษะที่ต้องอาศัยการปฏิบัติ ดังน้ันจึงต้องมีการให้รายละเอียดที่ชัดเจน ถูกต้องและเหมาะสมต่อ
การน าไปปฏิบัติจริง นอกจากนี ้ในส่วนของการแสวงหาความรู ้จากแหล่งสารสนเทศต่าง  ๆ  การ
พิจารณาเลือกแหล่งสารสนเทศ การคัดกรองสารสนเทศ และการน าไปความรู้ไปปรับใช้ในการเก็บ
เก่ียวผลผลิต ทั้งน้ีการเข้าถึงความรู้เหล่าน้ีควรศึกษาพฤติกรรมของเกษตรก่อนเสียก่อน รวมถึงปัจจัย
ส่วนบุคคล เช่น ทักษะในการใช้เครื่องมือ ทักษะในการแสวงหาสารสนเทศ และปัจจัยทางด้ าน
เศรษฐกิจ คือ ความพร้อมในด้านอุปกรณ์ เป็นต้น” 
 3.4  การแปรรูปผลผลิต  

 จากการสัมภาษณ์พบว่าเบ ื ้องต้นควรศึกษาประวัติรายละเอียดของผู ้เชี ่ยวชาญหรือมี
ประสบการณ์ที ่จะให้ข้อมูลว่ามีความเชี่ยวชาญด้านใดและด าเนินการสัมภาษณ์ น าข้อมลูที่ได้มา
ออกแบบล าดับข้อมูลให้เห็นถึงความรู้ ทักษะ และอุปกรณ์ ที่ต้องใช้หรือต้องศึกษาในช่วงการสาธิต
แปรรูปผลผลิต กิจกรรมการแปรรูปผลผลิตจะช่วยใหเ้กษตรกรเข้าใจหลักการและกระบวนการแปรรปู
ที่ถูกต้องสามารถน าไปปฏิบัติจริงได้อย่างถูกต้อง  ดังค ากล่าวของ IDE2) ที่กล่าวว่า “ควรมีการศึกษา
ข้อมูลและสัมภาษณ์  ผู้ที่มีประสบการณ์หรือมีความเช่ียวชาญทางด้านน้ีมาใหข้้อมูล และน าข้อมู ลที่
ได้มาออกแบบล าดับข้อมูลให้เห็นถึงความรู้ ทักษะ และอุปกรณ์ ที่ต้องใช้หรือต้องศึกษาในช่วงการ   
แปรรูปผลผลิต” และ IDE1 ก็กล่าวว่า “การสาธิตการแปรรูปผลผลิต รวมถึงให้ผู้เรียนรู้ได้ทดลอง
ปฏิบัติจริง”  
 3.5 การส่งเสร ิมการตลาดและการขาย  

 จากการสัมภาษณ์พบว่าการส่งเสร ิมการตลาดและการขายควรต้องมีแนวทางในการวาง
แผนการส่งเสริมการตลาดและการขายอย่างเป็นระบบตามกลไก ทั้งน้ีจ าเป็นต้องอาศัยช่องทางผ่าน
ส่ือประชาสัมพันธ์ที่หลากหลายและสามารถเข้าถึงคนได้ทกุกลุ่มน่ันคือ ส่ือออนไลน์ร่วมกับท าส่ือผ่าน
ป้ายประชาสัมพันธ์ที่ให้ความรู้ ตลอดจนการจัดนิทรรศการทั้งที่เป็นแบบ Online และ Onsite เพ่ือ
เข้าถึงได้กว้างข้ึน  พร้อมทั้งมีกิจกรรมส่งเสริมการขายหรอืกระตุน้ยอดขายโดยให้ลูกค้าไดเ้ข้ามามีส่วน
ร่วมกับกิจกรรมหรือให้ลูกค้าให้ข้อเสนอข้อเสนอเพ่ือปรับปรุงการการขาย โดยอาศัย เกม การแนะน า
ต่อ การเช็คอินเพ่ือรับส่วนลดหรือให้ของที่ระลึกเป็นรางวัลเพ่ือสร้างความจดจ าต่อสินค้า(ผลผลิต)   
ดังค ากล่าวของ IDE4 ที่กล่าวว่า “การส่งเสริมการตลาดและการขายจะให้ความส าคัญกับ 1) การ
ออกแบบและน าเสนอนิทรรศการออนไลน์เก่ียวกับกระบวนการช่องทางการจ าหน่ายผลผลิตคุณภาพ
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ของเกษตรกรในตลาด Modern Trade ตลอดจนเครือข่ายออนไลน์ และ2) การจัดแสดงส่ือ
ประชาสัมพันธ์ใหม่ ๆ ” จากความคิดเห็นดังกล่าวสอดคล้องกับความคดิเห็นของ IDE1 ที่กล่าวว่า “ใน
ความคิดของผมขอยกตัวอย่างคือ ถ้าผมมีสวนผักออแกนิกส์ ผมอยากจะเปิดร้านสลัดโดยที่ให้ลูกค้า
เลือกผักและใช้ผักจากต้นด้วยตัวเอง แล้วมารังสรรค์เมนูตามใจชอบตรงบารท์ี่จัดเตรียมไว้ให้ และอาจ
มีเมนูบางส่วนให้ท าตาม ถือเป็นประสบการณ์ของลูกค้า (user experience) ได้ และหากลูกค้ามีการ
แชร์หรือโพสต์สินค้าก็จะเป็นช่องการที่ขยายตลาดได้ เลยทีเดียว” 

4.  กิจกรรมและกระบวนการเร ียนรู้ ในแหล่งเร ียนรู้ต ้นแบบ Rural wisdom park : Satun   
 จากการสัมภาษณ์พบว่าการออกแบบกิจกรรมและกระบวนการเรียนรู ้ต้องสอดคล้องกับ

บริบทของเกษตรกรในพ้ืนที่จรงิและสอดคล้องกับเน้ือหาการเรียนรู้ โดยต้องออกแบบแหล่งเรียนรูท้ีใ่ห้
เกษตรกรมีส่วนร่วมในเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกันเพ่ือให้สอดคล้องกับความต้องการและ
สามารถปฏิบัติจริงกระทั ่งเกิดผลในอนาคตได้ ท ั ้งนี ้กิจกรรมที ่จะจัดในแหล่งเร ียนรู้ต้นแบบควร
ประกอบด้วยกิจกรรม ดังน้ี 1) กิจกรรมอบรมเพ่ือถ่ายทอดแนวคิด หลักการ กระบวนการท าเกษตร
อัจฉริยะในรูปแบบ Onsite และ Online 2) กิจกรรมให้ค าปรึกษาการท าเกษตรอัจฉริยะ 3) การน า
ชมแปลง/ฟาร์มเกษตรอัจฉริยะต้นแบบ 4) การเสวนาแลกเปลี่ยนความรู ้ด้านการเกษตรอจัฉริยะ     
ดังค ากล่าวของ IDE5 ที่กล่าวว่า “ควรเป็นกิจกรรมที่เน้นการได้ลงมือปฏิบัติจริงในทุกกระบวนการ
ข้ันตอน ควรเป็นแหล่งเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติแบบเชิงปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ถ่ายทอดให้ความรู้ กับ
เกษตรกร ไม่ควรเป็นเพียงท าเลที ่ตั้งที ่อยู่โดด ๆ  โดยไม่มีกิจกรรมหรือความเคลื่อนไหว ควรเป็น
สถานที่ ที่เกษตรกรทุกคนนึกถึงเมื่อตนเองขาดหรือตอ้งการความรู้ หรือเมื่อมีปัญหาเกิดข้ึน นอกจากน้ี
ยังต้องเป็นสถานที่ที่เป็นศูนย์กลางในการรวมกลุ่มของความรู ้หรือคาราวานความรูท้างด้านการเกษตร
ของชุมชน ต าบล อ าเภอ” จากความคิดเห็นของ IDE5 มีความสอดคล้องกับ IDE2 ที่กล่าวว่า “ควร
เน้นกิจกรรมที่สามารถลงมือปฏิบัติได้จริง รวมถึงการให้ค าปรึกษาเก่ียวกับการน าเทคโนโลยีมาใช้ใน
การท าเกษตรอัจฉริยะเพ่ือให้ชาวบ้านหรือผู้ที่สนใจท าเองจนประสบความส าเร็จ” 
5.  สื่อการเร ียนรู้ในแหล่งเร ียนรู้ต ้นแบบ Rural wisdom park : Satun  

 จากการสัมภาษณ์พบว่าส่ือการเรียนรู้ในแหล่งเรียนรู้ตน้แบบควรเป็นส่ือที่มีความหลากหลาย
และสามารถมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบได้น าไปใช้ได้ทั ้งในรูปแบบ  Onsite และ Online มีความทันสมัย 
น่าสนใจ สีสันสดใส โดดเด่นเป็นเอกลักษณ์ เข้าถึงได้ทุกเพศทุกวัย เช่น เกม อินโฟกราฟิก 2D/3D 
หรือแอนิเมชัน  ด ังค ากล่าวของ IDE2 ที ่กล่าวว่า “สื ่อการเรียนรู้ ในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ Rural 
wisdom park: Satun ควรมีลักษณะที่เป็น องค์ความรู้ที่น าไปใช้ไดจ้ริงในทางปฏิบัติครบทุกข้ันตอน
ทั้งในรูปแบบ Onsite และ Online รูปแบบของส่ือต้องน่าสนใจเข้าถึงได้ทุกเพศทุกวัย มีทั้งแผ่นพับ 
โปสเตอร์ คลิปวิดีโอ และน าเสนอผ่านส่ือสังคมออนไลน์ที่ได้รับความนิยมในปัจจุบนั เช่น Facebook, 
YouTube, TikTok ฯลฯ” จากความคิดเห็นของ IDE2 สอดคล้องกับความคิดเห็นของ IDE3 ที่กล่าว
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ว่า “ส่ือการเรียนรู้ควรมีความทันสมัยและหลากหลายสามารถเข้าถึงแบบออนไลน์  (เว็บเพจ  คลัง
ความรู้ดิจิทัล และส่ือสังคมออนไลน์) และ  แบบออนไซต์  เช่น  ส่ือของจริง  ป้ายองค์ความรู้  เป็น
ต้น” เช่นเดียวกับ IDE4 ที่กล่าวว่า “ส่ือการเรียนรู้ควรประกอบด้วย 1) ส่ือส่ิงพิมพ์ ได้แก่ หนังสือ โบร
ชัวร์ ภาพถ่าย โปสเตอร์ 2) ส่ือโสตทัศน์ ได้แก่ โมเดลจ าลองแปลงเกษตรฟาร์มเกษตร 3) ส่ือดิจิทัล 
ได้แก่ คลิป ระบบฐานข้อมูล ระบบฐานความรู้ ระบบนิทรรศการออนไลน์” 

 จากข้อมูลด ังกล่าวผู้วิจ ัยน ามาพัฒนาสื ่อการเร ียนรู้ที ่อยู่ในแหล่งเร ียนรู้ต้นแบบ Rural 
wisdom park : Satun ดังตัวอย่างภาพประกอบต่อไปน้ี 

 
ภาพที่ 4.1 หนังสือเน้นการเกษตรและความรู้ทั่วไป 
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ภาพที่ 4.2 แผ่นป้ายองค์ความรู้ 

 
 

 
ภาพที่ 4.3 หน้าจอเว็บไซต์ (คลังความรู้ดิจิทัล) 
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ภาพที่ 4.4 คลิปสาธิตการใช้อุปกรณ์ระบบเกษตรอัจฉริยะ 

 
 

6.  สถานที่ในแหล่งเร ียนรู้ต ้นแบบ Rural wisdom park : Satun  
 สถานที่ส าคัญในการแหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ จากการประมวลผลจากเกษตรกร 
ผู้เช่ียวชาญด้านแหล่งเรียนรู้ และนักวิชาการเกษตร พบว่าแหล่งเรียนรู้มีลักษณะ ดังน้ี 
   6.1 กระท่อมความรู้ท ี่เป ็นแหล่งรวบรวมความรู้ และเข้าถึงความรู้ 

 จากการสัมภาษณ์พบว่าควรจัดเป็นแหล่งเรียนรู้ทีอ่ยู่ในพ้ืนที่ทีท่ าการเกษตรอัจฉริยะ ซ่ึงมีการ
จัดสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ มีป้ายองค์ความรูแ้ละส่ือการเรียนรู้ นิทรรศกาลที่สามารถศึกษา
ผ่านจากส่ือโดยตรง และสามารถเข้าถึงจากส่ือออนไลน์ ตลอดจน Internet ส าหรับการค้นหาข้อมูล
เพ่ิมเติม มีการจัดกิจกรรมเพ่ือกระตุ้นให้เกษตรกรเข้ามาร่วมอย่างสม ่าเสมอ มีพ้ืนที่ในการรวมกลุ่ม/
แลกเปล่ียน ความรู้และเทคโนโลยีทางการเกษตรใหม่ ๆ ร่วมกัน มีพ้ืนที่ตัวอย่างแปลงสาธิตให้ศึกษาดู
งาน มีผู ้เชี ่ยวชาญคอยให้ค าแนะน าให้ค าปรึกษาเพิ่มเติม จัดสถานที ่ให้ม ีความร่มร ื่น สะอาด มี
สาธารณูปโภคครบครัน และมีเจ้าหน้าที่ให้บริการข้อมูลตลอดจนให้ความสะดวก และต้องไม่อยู่
ภายใต้ผลประโยชน์ทับซ้อนของกลุ่มคนหรือบุคคลใดบุคคลหน่ึงดังค ากล่าวของ IDE1 ที่กล่าวว่า “ใน
การรวบรวมความรู้ควรค านึงแหล่งสารสารสนเทศ ได้แก่ แหล่งบุคคล แหล่งสถาบัน แหล่งส่ือมวลชน 
แหล่งอินเทอร์เน็ต และส่ือสังคมออนไลน์ ได้แก่ 1) แหล่งบุคคล ควรมีผู้ให้ความรูห้รอืปราชญ์ชาวบา้น
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มาให้ความรู ้หรือเผยแพร่ประสบการณ์ของบคุคลตัวอย่างทีป่ระสบความส าเร็จ 2) แหล่งสถาบัน เป็น
หน่วยงานที ่ม ีข้อมูลเกี ่ยวกับสิ ่งที่เราสนใจ เช่น กรมการเกษตร หรือห ้องสมุด เป ็นต ้น 3) แหล่ง
อินเทอร์เน็ต สามารถแนะน าเว็บไซต์ที่มีคุณภาพ โดยยึดหลักลักษณะของสารสนเทศที่ดี 4) ส่ือสังคม
ออนไลน์ อาจมีบล็อกส าหรับการแชร์ประสบการณ์ หรือแลกเปล่ียนความรู้ในกลุ่มคนที่สนใจในเรื่อง
เดียวกัน หรือมีกลุ่ม Facebook กลุ่มไลน์ เพ่ือพูดคุยกันได้” จากความคิดเห็นดังกล่าวสอดคล้องกับ
ความคิดเห็นกับ IDE2 ที่กล่าวว่า “เป็นแหล่งเรียนรู้ที่ทันสมัย มีพ้ืนที่ตัวอย่างแปลงสาธิตให้ศึกษา      
ดูงาน มีส่ือรูปแบบต่าง ๆ ให้เรียนรู้ มีผู้เช่ียวชาญคอยให้ค าแนะน าให้ค าปรึกษา มีเทคโนโลยีที่ทันสมัย 
มี Internet ใช้ในการค้นหาข้อมูลเพ่ิมเติม” เช่นเดียวกับ IDE4 “กระท่อมความรู้ควรเป็นสถานที่ที่อยู่
ท่ามกลางพื้นที่การท าเกษตรอัจฉริยะ มีสภาพแวดล้อมภายในที่มีความเหมาะสมต่อการจัดแสดง
นิทรรศการออนไลน์ รวมทั ้งเหมาะสมต่อการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดแสดง และมีพื ้นที ่การ
เรียนรู้/แลกเปล่ียนร่วมกัน”  

 จากการสังเคราะห์องค์ความรู้จากผู้เช่ียวชาญที่มีต่อการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตร
อัจฉริยะ พบว่าควรจัดแหล่งเรียนรู้ในพ้ืนที่ท าการเกษตรให้เหมาะสมและเต็มไปด้วยส่ิงอ านวยความ
สะดวก การจัดสภาพแวดล้อมที ่เอื ้อต่อการเรียนรู้ เช่น ป ้ายองค์ความรู ้และสื ่อการเรียนรู ้ การ
นิทรรศการที่สามารถศึกษาผ่านจากส่ือโดยตรง และการเข้าถึงผ่านอินเทอร์เน็ต เป็นส่ิงที่เกษตรกร
ต้องการ นอกจากน้ีแหล่งเรียนรู้มีบริการสารสนเทศเก่ียวกับวิธีการตดิตั้งระบบน ้าในแปลงปลูก รวมถึง
การติดตั้งระบบน ้าผ่านสมาร์ตโฟน ตลอดจนมีกิจกรรมที่กระตุ้นให้เกษตรกรมีการมีส่วนร่วมอย่าง
สม ่าเสมอ นอกจากน้ีต้องมีพ้ืนที่ในการรวมกลุ่ม/แลกเปล่ียนความรู้และเทคโนโลยีทางการเกษตรใหม่ 
ๆ การจัดสถานที่ตัวอย่างแปลงสาธิตให้ศึกษาดูงาน การให้บริการค าปรึกษาจากผู้เช่ียวชาญ และการ
จัดสถานที่ที่มีความสะดวกสบายเป็นส่ิงส าคัญโดยให้ความส าคัญกับความร่มรืน่ ความสะอาดและการ
บริการที่มีคุณภาพเพ่ือให้เกษตรกรไดร้ับประสบการณ์ทีด่ีในการเรียนรู้และท าการเกษตร และท้ายสุด
ไม่ควรมีผลประโยชน์ทับซ้อนของกลุ่มหรือบุคคลใดบุคคลหน่ึงที่อาจส่งผลกระทบต่อการเรียนรู้ ของ
เกษตรกร  

 ผู้วิจัยจึงได้พัฒนาแหล่งเรียนรู้แก่เกษตรกรเพ่ือเป็นส่วนหน่ึงในการผลักดันให้เกษตรกร เป็น
เกษตรกรอัจฉริยะ โดยในแหล่งเรียนรู้มีการสร้างข้ึนจากวัสดุที่อยู่ในชุมชนได้แก่ 1) ไม้ไผ่ ส าหรับท า
โครงสร้างหลักของกระท่อม รวมถึงโต๊ะส าหรับอ่านหนังสือ โต๊ะบาร์ เก้าอ้ี เคาน์เตอร์ส าหรับวาง
อาหารและเครื่องดื่ม ช้ันวางหนังสือ ระแนง 2) ไม้หมาก น ามาท าฟาก และ 3) จากน ามามุงหลังคา 
ซึ ่งในแหล่งเร ียนรู้ด ังกล่าวแบ่งเป็นโซนพื ้นที ่ส าหรับใช้เพื ่อการแลกเปลี ่ยนเร ียนรู ้ร ่วมกัน ซ่ึง
ประกอบด้วย 6 โซน ดังน้ี  1) โซนส าหรับฝึกอาชีพ/แลกเปล่ียนประสบการณ์ 2) พ้ืนที่ส าหรับสาธิต
เกษตร IoT 3) มุมศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 4) มุมท่องโลกไปกับ “Rural wisdom park: Satun” 5) 
มุมกระดานข่าว และ 6) มุมเครื่องดื่ม  ดังภาพประกอบ 
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ภาพที่ 4.5 กระท่อมความรู้ที่รวบรวมองค์ความรู้ด้านการเกษตร 

 
 

 
ภาพที่ 4.6 โซนพ้ืนที่ส าหรับสาธิตเกษตร IoT และส าหรับการฝึกอาชีพ/แลกเปล่ียนประสบการณ์   
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ภาพที่ 4.7 โซนพ้ืนที่ส าหรับสาธิตเกษตร IoT 

 
ภาพที่ 4.8 โซนกระดานข่าวเพ่ือแจ้งข่าวสารแก่เกษตรกรในชุมชน 
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ภาพที่ 4.9 โซนส าหรับใช้สัญญาณอินเทอร์เน็ต 

 
ภาพที่ 4.10 มุมเครื่องดื่ม 
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ภาพที่ 4.11 มุมศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 

 
  6. 2 แปลงสาธิตระบบเกษตรอัจฉริยะ  

 จากการสัมภาษณ์พบว่าแปลงสาธิตระบบเกษตรอัจฉริยะทั้ง 4 ระบบควรมีการน าเทคโนโลยี
เข้ามาใช้ในการท างาน เช่น เครื่องอ่านค่าความช้ืน ความเร็วลม ความร้อน ธาตุสารอาหารในดิน 
ระบบเปิด-ปิดน ้าอัตโนมัติ ฯลฯ ซ่ึงแต่ละอุปกรณ์จะมีการดูแลรักษาแตกต่างกัน ควรมีการศึกษาให้
ละเอียดก่อนน ามาใช้เพ่ือให้สามารถใช้งานได้ถูกต้องและอ่านค่าได้แม่นย า ทั้งน้ีในแปลงเกษตรควรมี
ป้ายให้ความรู้การท างานของระบบทัง้ 4 ระบบ และมีบุคลากรสาธิตพร้อมบรรยายการท างานในแต่
ละระบบเพ่ือให้เกิดความน่าสนใจยิ่งข้ึน ดังค ากล่าวของ IDE4 ที่กล่าวว่า “สภาพแวดล้อมที่มีความ
เหมาะสมต่อการน าเทคโนโลยีมาใช้กับแปลงสาธิตระบบเกษตรอัจฉริยะ ประกอบด้วย ระบบการให้
น ้าอัจฉริยะ ระบบการวัดและควบคุมความช้ืน หรือระบบเซ็นเซอร์ส าหรับวิเคราะห์ความตอ้งการธาตุ
อาหารของพืช ซึ ่งสภาพแวดล้อมต้องเหมาะสมแก่การติดตั้งอุปกรณ์ของระบบ ได ้แก่  ฮาร์ดแวร์ 
ซอฟต์แวร์ระบบ และอุปกรณ์ไร้สาย” นอกจากน้ี IDE2 กล่าวว่า “ควรน าระบบ IoT Smart farm มา
ใช้ให้ท างานอัตโนมัติโดยไม่ต้องใช้คน และสามารถควบคุมส่ังการระบบได้ผ่านมือถือ” 
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ภาพที่ 4.12 แปลงสาธิตระบบเกษตรอัจฉริยะที่อยู่ในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ 

 
 
 

 
ภาพที่ 4.13 เกษตรกรที่น าระบบเกษตรอัจฉริยะไปปรับใช้ในการรดน ้าควบคุมด้วยสมาร์ตโฟน 
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ภาพที่ 4. 14 เกษตรกรที่น าระบบเกษตรอัจฉริยะไปปรับใช้ในการรดน ้าควบคุมด้วยสมาร์ตโฟน 

 
 

 
ภาพที่ 4.15  iระบบรดน ้าอัจฉริยะในแปลงสาธิตของเกษตรกร 
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ภาพที่ 4.16 ระบบรดน ้าอัจฉริยะในแปลงสาธิตของเกษตรกร 

 
7.  การบริหารจัดการ ในแหล่งเร ียนรู้ต ้นแบบ Rural wisdom park: Satun  
 7.1 ด้านการวางแผนจัดการแหล่งเร ียนรู้ 
 จากการสัมภาษณ์พบว่าด้านการวางแผนจัดการแหล่งเรียนรู้ ควรมีการจัดตั้งคณะกรรมการ
เพ่ือด าเนินงานโดยเฉพาะเพ่ือก าหนดภาระหน้าที่ความรับผิดชอบหลักที่ชัดเจน ด าเนินการประชุม
วางแผนจัดโปรแกรมกิจกรรมแหล่งเรียนรู้ ตลอดจนจัดเตรียมสถานที่เพ่ือรองรับเกษตรกรและผู้สนใจ 
ดังค ากล่าวของ IDE3 ที่กล่าวว่า “ในด้าน บุคลากร  ควรมีการแต่งตัง้คณะกรรมการแหล่งการเรียนนรู้
และก าหนดหน้าที่ความรับผิดชอบชัดเจน  ตลอดทั้งการส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรให้มีทักษะและ
พร้อมต่อการให้บริการองค์นความรู้  ด ้านทรัพยากรสารสนเทศและสื่อ ควรมีการวางแผนในการ
จัดการทรัพยากรสารสนเทศและสื่อที ่มีความทันสมัยและพร้อมให้บร ิการ ด ้านงบประมาณ  การ
วางแผนงบประมาณและค่าใช้จ่ายในการบริหารและการด าเนินงานของแหล่งเรียนรู้ที่เป็นระบบ ด้าน
การจัดการแหล่งเรียนรู้  ควรมีการวางแผนการจรดัการแหล่งเรียนรู้แบบมส่ีวนร่วมของคณะกรรมการ  
ภายใต้ความคาดหวังและความต้องการของผู ้รับบริการ” ซึ ่งสอดคล้องกับ IDE4 กล่าวว่า “จัดตั้ง
คณะกรรมการวางแผนและด าเนินงาน จัดสรรหน้าที่ความรับผิดชอบให้ชัดเจน” เช่นเดียวกับ IDE1 
“มีการจัดโปรแกรมการศึกษาของแหล่งเรียนรู้อย่างชัดเจน ว่าหากเข้ามาศึกษาแล้วจะได้อะไรบ้าง 
รวมถึงจัดสภาพแวดล้อมบริเวณแหล่งเรียนรู้ให้น่าสนใจ” 
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 7.2 ด้านการส่งเสร ิมการใช้แหล่งเร ียนรู้  
 จากการสัมภาษณ์พบว่าควรมีการประชาสัมพันธ์แหล่งเรียนรู ้อัจฉริยะให้เป็นที่รู ้จ ักเพ่ือ
ส่งเสริมการใช้แหล่งเรียนรู้โดยสามารถเข้าถึงผ่านช่องทางที่หลากหลายทั้งในรูปแบบ Online และ 
Onsite บนแพลตฟอร์มการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับกับทุกช่วงวัย ทั้งน้ีควรมีการวางแผนการส่งเสริมการ
ใช้แหล่งเรียนรู้อย่างเป็นระบบให้ทุกคนมีส่วนร่วมและรู้สึกเป็นส่วนหน่ึงการแหล่งเรียนรู้ และช่วยกัน
ดูแลรักษา ด ังค  ากล่าวของ IDE3 ที ่กล่าวว่า “ด ้านการส่งเสร ิมการใช้แหล่งเร ียนรู้  ควรมีการ
ประชาสัมพันธ์และส่งเสริมการใช้แหล่งเรียนรู้ที่ผู้ใช้สามารถเข้าถึงผ่านช่องทางที่หลากหลายทั้งใน
รูปแบบ Onsite และ Online เช่น  อินเทอเน็ตผ่านแพลตฟอร์ม  ต่าง ๆ  ตลอดจนส่งเสริมการใช้
แหล่งเรียนรู้ผ่านรูปแบบกิจกรรมนิทรรศการ เป็นต้น” จากความคิดเห็นของ IDE3 สอดคล้องกับความ
คิดเห็นของ IDE1 ที่กล่าวว่า “ควรมีแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลายตามประเภทของแหล่งสารสนเทศ และ
ใช้แพลตฟอร์มการเรียนรู ้ที่เหมาะสมกับทุกช่วงวัย” เช่นเด ียวกับ IDE4 กล่าวว่า “นอกจากการ
ประชาสัมพันธ์ในรูปแบบทั่วไปแล้ว ควรร่วมมือกับแหล่งเรียนรู้ด้านเกษตรอัจฉริยะแห่งอ่ืน ๆ เพ่ือจัด
กิจกรรมร่วมกัน” 
8.  เทคโนโลยีสนับสนุนการท าเกษตรอัจฉริยะ  
  ในมุมมองของเกษตรกรที่สะท้อนถึงความต้องการสารสนเทศ เกษตรกรส่วนใหญม่ีความ
ต้องการสารสนเทศเกี ่ยวกับระบบการให้น ้า ป ุ ๋ย ผ่านสมาร์ตโฟน ( IDF1, IDF2, IDF5, IDF6, IDF9, 
IDF13) ผู้เช่ียวชาญด้านแหล่งเรียนรู้ (IDE2, IDE3) และนักวิชาการเกษตรที่เช่ียวชาญด้านเกษตรและ
เกษตรอัจฉริยะ (IDS1-IDS5) มีมุมมองต่อการพัฒนาแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะที่สนับสนุนการท า
เกษตรในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ Rural wisdom park : Satun มีลักษณะ ดังน้ี ใช้เทคโนโลยีเซนเซอร์
ตรวจวัดปัจจัยในการผลิต เช่น อุณหภูมิ ความช้ืน แสงแดด pH เป็นต้น เพ่ือน าข้อมูลมาให้ในการ
ตัดสินใจและควบคุมการสั ่งการที ่มีความแม่นย า (IDS1) เซ็นเซอร์ตรวจวัดอุณหภูมิ (IDS2, IDS3) 
เซ็นเซอร์วัดความช้ืนและปริมานน ้าในดิน (IDS2)  การให้น ้า-ปุ๋ย โดยใช้เซนเซอร์ตรวจวัดความช้ืน 
ปริมาณแสง ธาตุอาหารภายในดิน (IDS4, IDS5) ระบบควบคุมการให้น ้าแบบอัจฉริยะแบบครบวงจร 
พร้อมผังแปลงการเรียนรู้ เพ่ือเป็นต้นแบบให้แก่เกษตรกรในพ้ืนที่และบุคคลทั่วไปที่มีความสนใจ  
(IDS1) โดยระบบดังกล่าวจะเป็นการควบคุมด้วยสมาร์ตโฟน การเปิดปิดระบบ การให้น ้า ให้ปุ๋ยด้วย
สมาร์ตโฟน (IDS2, IDS3, IDS4) 
  จากมุมมองของนักวิชาการดังกล่าวที่สะท้อนเก่ียวกับเทคโนโลยีเกษตรอัจฉริยะพอสรุปโดย
ภาพรวมก่อนน าไปสู่การพัฒนาระบบเกษตรอัจฉริยะ คือ นักวิชาการเสนอแนะให้มีการพัฒนาระบบ
จัดการน ้า ป ุ ๋ย ตรวจวัดอุณหภูมิ และควบคุมระบบดังกล่าวผ่านสมาร์ตโฟน ผสมผสานกับความ
ต้องการสารสนเทศอีกระบบเก่ียวกับการก าจัดแมลงทีเ่กษตรกรเผชิญกับปญัหาแมลงเข้าท าลายพืชผัก 
ผู้วิจัยจึงด าเนินการพัฒนาระบบเกษตรอัจฉริยะ 4 ระบบ ได้แก่ ระบบจ่ายน ้าทางการเกษตรแบบ
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อัตโนมัติ ระบบการให้ปุย๋อัตโนมัติผ่านมือถือสมาร์ตโฟน ระบบเซ็นเซอร์ตรวจวัดสภาพแวดล้อม และ
ระบบกับดักแมลงแบบอัตโนมัติผ่านระบบ Clouds ซ่ึงทุกระบบด าเนินการควบคุมผ่านสมาร์ตโฟน  
ดังรายละเอียดของระบบ 
 กล ่องควบค ุม IoT Smart Farm เป ็นกล ่องควบค ุมการเพาะปล ูกพ ืช โดยควบคุม
สภาพแวดล้อมในโรงเรือนให้เหมาะสมกับการเจร ิญเติบโตของพืช ให ้น ้าและธาตุต่าง  ๆ  ท ี ่เป็น
ประโยชน์ต่อการเจริญเติบโตของพืชได้อย่างแม่นย า รวมทั้งดักจับแมลงต่าง ๆ ที่อาจจะเป็นศัตรูพืช 
โดยติดตามและควบคุมผ่านสมาร์ตโฟน 
 8.1 ส่วนประกอบกล่องควบคุม  
 กล ่องควบคุม  Iot Smart Farm ประกอบด้วยช ิ ้นส่วนและวงจรอ ิเล ็กทรอนิกส์  ซ่ึง
ประกอบด้วยส่วนต่าง ๆ 9 ส่วน ได้แก่  
 

 
       ภาพที่ 4.17  ส่วนประกอบของกล่องควบคุม 

 

8.2 รายละเอียดอุปกรณ์ท ี่ใช้ 

 8.2.1 ชุดจ่ายไฟ 
ชุดจ่ายไฟที่ใช้ส าหรับการจัดท าระบบ IoT ประกอบด้วยคุณสมบัติ ดังน้ี 1)  

แรงดันไฟฟ้า  Input: 100-240VAC 50/60Hz 2) แรงดันไฟฟ้า Output : 12VDC 5A 3) วัสดุที่ใช้
ผลิต : Material Metal, Electronic Parts การป้องกัน : การป้องกันไฟขาด , ป้องกันไฟเกิน, 
ป้องกันแรงดันไฟฟ้า, ไฟกระชาก 4) ขนาด: 110*80*37cm และ 5) น ้าหนัก: 200g 
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ภาพที่ 4.18 ชุดจ่ายไฟ 

 
8.2.2 บอร์ดควบคุมพร้อมฐาน Nodemcu V3 ESP8266 ESP-12E WiFi Development  

Board มีคุณสมบัติ ดังน้ี 
  1) แรงดันไฟฟ้าอินเทอร์เฟซการส่ือสาร: 3.3V. 
 2) ประเภทเสาอากาศ: มีเสาอากาศ PCB ในตัว 
 3) มาตรฐานการส่ือสารไร้สาย: 802.11 b/g/n ที่ความถ่ี 2.4GHz รองรับ
โหมดความปลอดภัย WPA / WPA2 
 4) รองรับโหมดการท างาน STA/ AP/ STA + AP  
 5) Built-in TCP/IP protocol stack to support multiple TCP Client 
connections (รับการเช่ือมต่อไคลเอนต์ 5 เครื่อง)  
 6) พอร์ตเช่ือมต่อ D0 ~ D8, SD1 ~ SD3: used as GPIO, PWM, IIC, 
etc. 
 7) พอร์ตขับกระแสไม่เกิน 15mA  มีคุณลักษณะดังนี้ (1) AD0: ADC 1 
ช่อง (2) ก าลังไฟฟ้าเข้า: 4.5V ~ 9V (10VMAX) (3)ใช้พลังงานจาก USB  (4) กระแส: การส่งสัญญาณ
ต ่อเน ื ่ อง: ≈70mA (ส ู งส ุด 200mA) (5) สแตนด ์บาย: <200uA (6) อัตราการถ ่ายโอน: 110-
460800bps (7) รองรับอินเตอร์เฟสการส่ือสารข้อมูล UART / GPIO (8) อัพเกรดเฟิร์มแวร์ระยะไกล 
(OTA) และ (9) ขนาดแฟลช: 4MByte 
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ภาพที่ 4.19 บอร์ดควบคุม 
 8.2.3 ชุดรีเลย์ 4 ช่อง ประกอบด้วยคุณสมบตั ิดังต่อไปน้ี  1) Maximum Current 80mA 
รับ Trigger Low ที่ 0-1.4V , High ที่ 4.5-12V 2) Maximum Load AC 250V/10A, DC 30V/10A 

 
ภาพที่ 4.20 ชุดรีเลย์ 4 ช่อง 

 
 8.2.4  เซนเซอร์วัดความช้ืนในดิน 

 
ภาพที่ 4.21 เซนเซอร์วัดความช้ืนในดิน 

เซนเซอร์วัดอุณหภูมิและความชื้น DHT11 มีค ุณสมบัติดังนี้ 1) 3 to 5V power 
and I/O 2) 2.5mA max current use during conversion (while requesting data) 3) เห มาะ
ส าหรับวัดความช่ืนระดับ 20-80% โดยมีความผิดพลาดในการวัดไม่เกิน 5% 4) เหมาะส าหรับวัด
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อุณหภูมิ 0-50°C โดยมีความผิดพลาดในการวัดไม่เกิน ±2°C 5) ความถ่ีในการวัด 1 Hz อ่านค่าได้
วินาทีละครั้ง และ 6) ขนาด 15.5mm x 12mm x 5.5mm 
 8.3 การติดต ั้งกล่องควบคุม 

การติดต้ังกล่องควบคุม ควรติดต้ังในโรงเรือนหรือบริเวณพื้นท่ีเพาะปลูกซ่ึงสามารถ
ต่อสายไฟฟ้าเข้าถึงได้ และอยู่บริเวณต้นทางของท่อท่ีเป็นระบบจ่ายน ้า 

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 

                     
ภาพที่ 4.22 ตัวอย่างการติดตั้งกล่องควบคุมในโรงเรือน 

 
 การวางท่อน ้าที่เช่ือมต่อจากแหล่งเก็บน ้ามายังพื้นที่เพาะปลูกใช้ท่อขนาด 1 น้ิวต่อผ่านปั๊มท์
อัตโนมัติที่จะท างานทันทีเมื่อแรงดันในท่อต ่ากว่าที่ตั้งไว้ การต่อท่อน ้าในโรงเรือนใช้ท่อ PE ขนาด 4 
หุน จ านวน 4 เส้นลากผ่านกลางแปลงปลูกทั้ง 4 แถว 
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ภาพที่ 4.23 วิธีการเดินท่อระบบน ้าและปุ๋ยอัตโนมัติ 

ภาพที่ 4.24 ระบบรดน ้าอัตโนมัติพร้อมใช้งาน 
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 8.4 การติดต ั้งแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 
 การใช้งานกล่องควบคุม IoT Smart Farm เกษตรกรจะต้องติดตั้งแอปพลิเคชัน Blynk 
ลงในสมาร์ตโฟน ซ่ึงแอปพลิเคชันดังกล่าวมีให้บริการทั้งในระบบปฏิบัติการ Android และ IOS และ
ต้องใช้อีเมลส าหรับรับลิงก์และยืนยันการลงทะเบียนใช้แอปพลิเคชัน ซ่ึงมีข้ันตอนดังน้ี 
 1) แจ้งอีเมลให้แก่ผู้ดูแลระบบ 
 2) เมื่อได้รับเมลแจ้งให้ติดตั้งระบบ ให้เกษตรกรคลิกลิงก์เพ่ือก าหนดรหัสผ่าน     
ดังภาพ 

 
ภาพที่ 4.25  อีเมลเชิญใช้งาน 

3) เมื่อคลิกลิงก์ระบบจะติดตั้งแอปพลิเคชันและแสดงหน้าต่างแนะน าการใช้งาน 

 
ภาพที่ 4.26  หน้าจอแนะน าการใช้งาน 
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 4) เมื่อปิดหน้าต่างแนะน าการใช้งาน ระบบจะใหก้ าหนดรหสัผ่าน ซ่ึงจะต้องก าหนด
รหัสผ่านตามที่ระบบแนะน า เพ่ือให้ยากต่อการคาดเดาจากผู้ไม่หวังด ีเช่น ตั้งรหัสผ่านที่มีอักขระอย่าง
น้อย 8 ตัวอักษร ใช้ค าที่มิใช่ศัพท์พ้ืนฐานทั่วไป ตัวอักษรตัวเล็กตัวใหญ่ ฯลฯ  

 

 
ภาพที่ 4.27  ข้อแนะน าการก าหนดรหัสผ่าน 

 

 5) เมื่อก าหนดรหัสผ่านเสร็จแล้ว จะต้องก าหนดช่ือผู้ใช้งานระบบ 

 
ภาพที่ 4.28  ตั้งช่ือผู้ใช้งาน 
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6) เมื่อก าหนดผู้ใช้เสร็จแอพจะเปิดหน้าจอหลัก ซ่ึงยังไม่มีอุปกรณ์ IoT ที่ควบคุมได้ 

 
ภาพที่ 4.29  หน้าจอหลักเมื่อเริ่มใช้ครั้งแรก 

 
 7) รอจนกระทั่งผู้ดูแลระบบก าหนดสิทธิ์ให้ใช้งาน ซ่ึงจะมีอีเมลแจ้งเตือนดังภาพ 

 
ภาพที่ 4.30  จดหมายแจ้งเตือนเมื่อมีการโอนสิทธิ์การควบคุมอุปกรณ์มาให้ 
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เมื่อรีเฟรชหรือเปิดแอปพลิเคชันอีกครั้งจะพบอุปกรณ์ที่สามารถควบคุมได้ดังภาพ 

 
ภาพที่ 4.31  หน้าจอหลักพร้อมแสดงอุปกรณ์ที่สามารถส่ังงานได้ 

 
 8.5 การใช้งาน 

โครงการได้ติดตั้งกล่องควบคุม IoT Smart Farm โรงเรือนละ 1 กล่อง ท าให้สามารถเฝ้า
ติดตามสภาพแวดล้อมของโรงเรือนหรือแปลงเพาะปลูกเป็นอิสระแยกจากกันทั้ง 2 โรง รวมทั้งส่ังจ่าย
น ้าให้แปลงเพาะปลูกเพ่ือปรับสภาพแวดล้อมให้เหมาะสมกับการเจริญเติบโตของพืช เปิดเครื่องดัก
แมลงเพ่ือคอยดักจับแมลงที่อาจก่อให้เกิดความเสียหายต่อพืช และจ่ายปุ๋ยน ้าเข้าระบบท่อล าเลียงน ้า
เพ่ือส่งไปยังต้นพืช ข้ันตอนการใช้งาน มีดังน้ี 

8.5.1 การเฝ้าติดตามสภาพแวดล้อมโรงเรือนหรือแปลงเพาะปลูก 

การเฝ้าติดตามความช้ืนในดนิเป็นส่ิงส าคัญในการเพาะปลูกพืช หากความช้ืนในดนิมี
สภาพไม่เหมาะสมอาจท าให้พืชเจริญเติบโตช้า หากช้ืนหรือแฉะจนเกินไปอาจท าให้พืชรากเน่าและ
ตายได้ สภาพความช้ืนในดินเพ่ือการเพาะปลูกพืชจ าแนกเป็น 5 ระดับ หากดินมีค่าความช้ืน 0% - 
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39% ถือเป็นสภาวะวิกฤติ อาจท าให้พืชแห้งและเหี่ยวเฉาตายได้ ส่วนค่าความช้ืน 40% - 49% ถือ
เป็นสภาวะแห้ง ควรเพ่ิมความช้ืนให้แก่ดิน เพ่ือให้พืชเจริญเติบโตได้ ส าหรับค่าความช้ืน 50% -69% 
ถือเป ็นสภาวะที ่เหมาะสมต่อพืช เนื ่องจากพืชจะมีการเจริญเติบโตได้ดีที ่สุดในสภาวะนี ้ ส่วนค่า
ความช้ืน 70% - 79% คือสภาวะดินแฉะ หากไม่แก้ไข หรือปล่อยเป็นเวลานานก็อาจเข้า สู่สภาวะ
อันตรายได้ และค่าความช้ืน 80% - 100% ถือเป็นสภาวะอันตรายต่อพืช ถ้ามีความช้ืนสูงในระดับน้ี
เป็นเวลานาน มีโอกาสสูงมากที่จะท าให้รากเน่า หรือเกิดเช้ือราข้ึนได้ 

การเฝ้าติดตามค่าความช้ืนมีข้ันตอนดังน้ี 
1) เมื่อเปิดหน้าจอโปรแกรม Blynk io จะพบไอค่อนโรงเรืองทั้ง 2 โรง ซ่ึงแสดง

สถานะความช้ืน และสถานะการเช่ือมต่อกับ Cloud server หากระบบไม่ได้เปิดหรือเช่ือมต่อไม่ได้
จะแจ้ง Offline ด้านล่างของไอคอน 

 
ภาพที่ 4.32  หน้าจอหลัก 

 
8.5.2 การส่ังเปิด-ปิดน ้าเข้าแปลงเพาะปลูก 

กล่องควบคุม IoT Smart Farm สามารถเพ่ิมความช้ืนในดินในแปลงเพาะปลูก โดย
การส่ังเปิดสวิตช์ 1 ส าหรับแปลงปลูก 1-2 และสวิตช์ 2 ส าหรับแปลงปลูก 3-4  

 
ภาพที่ 4.33 สวิตช์ควบคุม 
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การส่ังเปิดปิดท าได ้2 วิธีคือส่ังเปิดปิด หรือตั้งเวลาเปิดปิด ซ่ึงแต่ละวิธีมีข้ันตอนดังน้ี  
1) การส่ังเปิดปิดผ่านแอปพลิเคชัน Blynk เมื่อความช้ืนในดินไม่เพียงพอ หรือถึง

เวลาที่ต้องการรดน ้าแปลงปลูกสามารถส่ังให้รดน ้าแปลงปลูกโดยมีข้ันตอนการส่ังงานดังน้ี 

(1) เปิดแอปพลิเคชัน Blynk 
 

 
ภาพที่ 4.34 ไอคอนแอปพลิเคชัน Blynk IoT 
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(2) เลือกโรงเรือนที่ต้องการตั้งเวลาเปิด 

 
ภาพที่ 4.35  หน้าจอหลัก 

 (3)  เลือกสวิตช์1 ส าหรับแปลง1-2 หรือเลือกสวิตช์ 2 ส าหรับแปลง3-4 

 
ภาพที่ 4.36 หน้าจอแสดงค่าสถานะและปุ่มควบคุม 
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2) การตั้งเวลาเปิด-ปิด กล่องควบคุม IoT Smart Farm สามารถก าหนดเวลา 

เปิด-ปิดน ้าใหแ้ปลงเพาะปลูกได้ โดยสวิตช์ทั้ง 4 สวิตช์สามารถตั้งเวลาได้ 2 ช่วงเวลา โดยข้ันตอนการ

ตั้งเวลาเปิดปิดมีข้ันตอนดังน้ี  

(1) เปิดแอปพลิเคชัน Blynk 

(2) เลือกโรงเรือนที่ต้องการตั้งเวลาเปิด 

(3) เลือกที่แทป timer  

 
ภาพที่ 4.37 แทป timer ส าหรับตั้งเวลา 
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 (4)  เลือกสวิตช์ที่ต้องการตั้งเวลาเปิด (หากไม่เปิดสวิตช์ en-timer ของ
ตัวตั้งเวลาแต่ละตัว ระบบจะไมเ่ปิดสวิตช์เมื่อถึงวันเวลาที่ก าหนด หรือหากต้องการยกเลิกการตั้งเวลา
ให้ปิดปุ่ม   en-timer ของสวิตช์ตั้งเวลาน้ัน ๆ) 

แต่ละสวิตช์ตั้งเวลาได้ 2 ช่วงดังน้ี 
สวิตช์1 ใช้ Time1, 2  
สวิตช์2 ใช้ Time3, 4   
สวิตช์3 ใช้ Time5, 6   
สวิตช์4 ใช้ Time7, 8    

⚫ เลือกวันท่ีต้องการเปิด 

 

 
ภาพที่ 4.38 เลือกวันเพ่ือตั้งเวลาให้ท างานซ ้า 
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(5)  เลือกเวลาที่ต้องการเปิด 

 
ภาพที่ 4.39 ค าส่ังเลือกเวลาเปิด-ปิด 

8.5.3  การส่ังเปิด-ปิดเครื่องดักแมลง 

 เครื่องดักแมลงจะท างานในช่วงเวลากลางคืนเมื่อส้ินแสงอาทิตย์ เน่ืองจากใช้แสง
จากหลอดยูวีเป็นส่ิงล่อแมลง และใช้พัดลมดูดแมลงเข้าไปกักเก็บในกล่องดักแมลง เมื่อถึงเวลาเช้า
สามารถถอดกล่องดักแมลงเพ่ือตรวจสอบและเฝ้าระวังแมลงบินที่เป็นอันตรายต่อพืชที่ปลูก 
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ภาพที่ 4.40 เครื่องดักแมลง 

สวิตช์เปิดปิดเครื่องดักแมลงได้แก่ สวิตช์ 3 การส่ังเปิดปิดสามารถเลือกเปิดใช้งานได้ 2 
แบบ เช่นเดียวกับสวิตช์1-2 ที่ใช้เปิดปิดน ้าให้แก่แปลงเพาะปลูก ได้แก่ 1) การส่ังเปิดปิดผ่านแอป
พลิเคชัน และ 2) การตั้งเวลา 

 
ภาพที่ 4.41 สวิตช์เปิดเครื่องดักแมลง 
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 8.5.4 การส่ังจ่ายปุ๋ยน ้าเข้าแปลงเพาะปลูก 

กล่องควบคุม IoT Smart Farm มีฟังก์ชันส าหรับการเติมปุย๋ใหแ้ก่พืช โดยเกษตรกร
จะต้องผสมปุ๋ยลงให้ถังน ้าส าหรับผสมปุ๋ย 

 
ภาพที่ 4.42 ถังน ้าส าหรับรองรับระบบส่ังจ่ายปุ๋ยให้แก่แปลงปลูกได้แก่สวิตช์ที่ 4 

 
ภาพที่ 4.43 สวิตช์ส าหรับจ่ายปุ๋ยน ้า 

ส าหรับการส่ังจ่ายปุ๋ยสามารถท าได ้2 วิธีเช่นเดียวกันกับสวิตช์ 1-3 คือสามารถส่ังเปิดปดิผ่าน      
แอปพลิเคชันและตั้งเวลาเพ่ือเปิดปิดได้ 2 ช่วงเวลาต่อวัน 

4.4 ประเมินการจัดการทรัพยากรที่ด ินเพื่อการท าการเกษตรอัจฉริยะอย่างยั่งยืนด ้วยระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ 

 ผลการวิจัยตอนที่ 4 ประเมินการจัดการทรัพยากรที่ดินเพ่ือการท าการเกษตรอัจฉริยะอย่าง
ย่ังยืนด้วยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์เป็นการประเมินผ่านมุมมองการจัดการทรัพยากรทีด่ินจากการ
ท าการเกษตรของเกษตรกรที่เป็นกลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลักทั้งส้ิน 25 คน จากการเก็บรวบรวมข้อมูลท าให้
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พบผลการวิจัยที่ส าคัญ คือความย่ังยืนในการจัดการการเกษตรอัจฉริยะ คือการพัฒนาการเกษตรด้วย
เทคโนโลยี โดยไม่สูญเสียความต้องการของคนรุ่นอนาคต และมีความสมดุลระหว่างปัจจัยเศรษฐกิจ 

สังคมและสิ ่งแวดล้อม ทั ้งในระยะสั ้นและระยะยาว ประกอบด้วย 5 ด้าน ดังนี้ 1) ด้านผลผลิต 

(Productivity) การติดตามผลผลิตที ่ได้ 2) ด้านความเสี ่ยงและความมั ่นคง (Risk and security) 
วิธีการจัดการที ่เกิดความสมดุลกับสิ่งแวดล้อม และลดความเสี่ยงของผลผลิต 3) ด้านการป้องกัน 
(Protection) การให้ความส าคัญกับการเพ่ิมมาตรการอนุรักษ์ 4) ด้านความเป็นไปได้ทางเศรษฐกิจ 
(Viability) มีความเหมาะสมกับสภาพพ้ืนที่ ส่งผลต่อมูลค่าทางเศรษฐกิจ และ 5) ด้านการยอมรับของ
สังคม (Acceptability) เป็นที่ยอมรับของสังคมในพ้ืนที่  
 การน าเสนอผลการวิจัยจ าแนกเป็น 4 หัวข้อหลัก ได้แก่ 1) ตัวช้ีวัดการประเมินความย่ังยืนใน
การจัดการการเกษตรอัจฉริยะ 2) ผลการประเมิน ฯ 3) ผลสรุปความย่ังยืน ฯ และ 4) ข้อเสนอแนะ
เชิงนโยบาย   ดังรายละเอียดต่อไปน้ี 

1. ตัวชี้ว ัดผลการประเมินความยั่งยืนในการจัดการการเกษตรอัจฉริยะ  
การประเมินการจัดการทรัพยากรที่ดินเพ่ือการเกษตรอัจฉริยะอย่างย่ังยืน เป็นการประเมิน

รายครัวเรือน จ าแนกตามกรอบการเกษตรอัจฉริยะอย่างย่ังยืน และก าหนดตัวช้ีวัดการประเมิน ฯ   
ดังตารางที่ 4.1 

ตารางที่ 4.1  ตัวช้ีวัดและค่าวิกฤติในการประเมินความย่ังยืนด้านการท าการเกษตรอัจฉริยะ 
Theme Indicators Threshold 

ผลผลิต  
ค่าน ้าหนัก = 
0.25 
 
 

1.1 ผลผลิตต่อไร่ (เมล่อน/
ผักกาดขาว คะน้า 
กวางตุ้ง)  ค ่าน ้าหนัก = 
0.025 
 

เมล่อน 
9: มากกว่า 3,601 กิโลกรัมต่อไร่ 
8: 3,401-3,600 กิโลกรัมต่อไร่ 
7: 3,201-3,400 กิโลกรัมต่อไร่ 
6: 2,901-3,200 กิโลกรัมต่อไร่ 
5: 2,701-2,900 กิโลกรัมต่อไร่ 
4: 2,501-2,700 กิโลกรัมต่อไร่ 
3: 2,301-2,500 กิโลกรัมต่อไร่ 
2: 2,001-2,300 กิโลกรัมต่อไร่ 
1: <2,000 กิโลกรัมต่อไร่ 
พืชผัก-กวางตุ้ง คะน้า ผักบุ้ง พริกข้ีหนูเล็ก มะเขือ
เทศ 
9: มากกว่า 800 กิโลกรัมต่อไร่ 
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8: 781-801 กิโลกรัมต่อไร่ 
7: 771-780 กิโลกรัมต่อไร่ 
6: 761-770 กิโลกรัมต่อไร่ 
5: 751-760 กิโลกรัมต่อไร่ 
4: 741-750 กิโลกรัมต่อไร่ 
3: 731-740 กิโลกรัมต่อไร่ 
2: 700-730 กิโลกรัมต่อไร่ 
1: <700 กิโลกรัมต่อไร่ 

ผลผลิต 
-ระบบการ
จัดการฟาร์ม 
 

1.2 ศักยภาพพ้ืนที่ด้าน
กายภาพ  
ค่าน ้าหนัก = 0.02 
 

9: ความเหมาะสมสูงมากที่สุด  
8: ความเหมาะสมสูงมาก  
7: ความเหมาะสมสูง  
6: ความเหมาะสมค่อนข้างสูง  
5: ความเหมาะสมปานกลาง  
4: ความเหมาะสมค่อนข้างต ่า  
3: ความเหมาะสมต ่า  
2: ความเหมาะสมต ่ามาก  
1: ความเหมาะสมต ่าที่สุด  

1.3 การเข้าถึงไฟฟ้าและ 
สัญญาณอินเทอร์เน็ต  
ค่าน ้าหนัก = 0.05 

9: ความเหมาะสมสูงมากที่สุด มีสัญญาณเต็มทุก
เครือข่ายตลอดเวลาและทุกพ้ืนที่ทั้งในแหล่งเรียนรู้
เกษตรอัจฉริยะ และนอกพ้ืนที่ที่อยู่ใกล้เคียง 
5: ความเหมาะสมปานกลาง มีสัญญาณอินเทอร์เน็ต 
แต่ไม่ทุกเครือข่าย และสัญญาณอ่อนในบางช่วงเวลา
และบางพื้นที่ไม่ครอบคลุม 
1: ความเหมาะสมต ่าที่สุด ไม่มีสัญญาณอินเทอร์เน็ต
และเสาโทรศัพท์ 

ผลผลิต  
-ความรู้ของ
แรงงานในการ

1.4 ความรู้ของแรงงาน 
 ค่าน ้าหนัก = 0.03 

9: ความรู้สูงมากที่สุด สามารถซ่อมและแก้ปัญหาได้
ด้วยตนเอง 
8: ความรู้สูงมาก สามารถซ่อมได้และแก้ปัญหาได้
เป็นส่วนใหญ่  
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ผลิตบนฐาน
เกษตรอัจฉริยะ 
 

7: ความรู้สูง สามารถซ่อมได้และแก้ปัญหาได้เฉพาะ
บางอย่างและต้องขอค าปรึกษา แต่เมื ่อได ้รับ
ค าปรึกษาสามารถน ามาประยุกตใช้เพ่ือแก้ปัญหาได้
ทุกระบบ 
6: ความรู้ค่อนข้างสูง สามารถซ่อมได้และแก้ปัญหา
ได ้เฉพาะบางอย่างและต้องขอค าปรึกษา แต่เมื่อ
ได ้ร ับค าปรึกษาสามารถน ามาประยุกตใช้เ พ่ือ
แก้ปัญหาได้บางระบบ 
5: ความรู้ปานกลาง ด าเนินการท าเกษตรอัจฉรยิะได้ 
หากได้รับค าปรึกษาในระบบที่ไม่ซับซ้อนพอจะ
แก้ปัญหาได้เล็กน้อย 
4: ความรู้ค่อนข้างต ่า ด าเนินการท าเกษตรอัจฉริยะ
ได้ แต่กรณีมีบางอย่างที่ต้องซ่อมแซมต้องเรียก
ผู้เช่ียวชาญมาช่วยแก้ปัญหา ต้องสอนซ ้าหลาย ๆ 
ครั้ง คาดว่าจะท าได้ในอนาคต 
3: ความรู้ต ่า ด าเนินการท าเกษตรอัจฉริยะได้  
แต่กรณีมีบางอย่างที่ต้องซ่อมแซมต้องเรียก
ผู้เช่ียวชาญมาช่วยแก้ปัญหา ไม่ถนัดและไม่เข้าใจ
ระบบเกษตรอัจฉริยะ 
2: ความรู้ต ่ามาก ด าเนินการท าเกษตรอัจฉริยะได้
เป็นส่วนน้อย ไม่เข้าใจระบบ 
1: ความรู้ต ่าทีสุ่ด (ไม่มีความรูใ้นการด าเนินการและ
ไม่เข้าใจระบบ)  

ผลผลิต 
-การใช้น ้า  
 

1.5 ความสามารถในการ
เข้าถึงแหล่งน ้า 
ค่าน ้าหนัก = 0.025 

9: สูงมากที่สุด ระยะห่างจากแหล่งน ้าไม่เกิน 100 
เมตร 
8: สูงมาก ระยะห่างจากแหล่งน ้า 200 เมตร 
7: สูง ระยะห่างจากแหล่งน ้า 300 เมตร 
6: ค่อนข้างสูง ระยะห่างจากแหล่งน ้า 400 เมตร 
5: ปานกลาง ระยะห่างจากแหล่งน ้า 500 เมตร 
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4: ค่อนข้างต ่า ระยะห่างจากแหล่งน ้า 1,000 เมตร 
3: ต ่า ระยะห่างจากแหล่งน ้า 1,500 เมตร 
2: ต ่ามาก ระยะห่างจากแหล่งน ้า 1,800 เมตร 
1: ต ่าที่สุด ระยะห่างจากแหล่งน ้ามากกว่า 1,800 
เมตร 

1.6 มีระบบน ้าที่สามารถ
ควบคุมปริมาณน ้าและ
ความช้ืน  
ค่าน ้าหนัก = 0.025 

9: สูงมากที่สุด มีระบบปั๊มน ้า และใช้พลังงาน
สะอาดในการปั๊มน ้า  
7: สูงมีระบบปั๊มน ้าที่ใช้ระบบไฟฟ้าบ้าน  
1: ต ่าที่สุด ไม่ใช้เทคโนโลยีด้าน Water Smart 
Technologies 

1.7 ประสิทธิภาพในการใช้
น ้าอย่างประหยัดและ
ประสิทธิภาพสูงสุด  
ค่าน ้าหนัก = 0.025 

9: สูงมากที่สุด มีระบบการน าน ้ามาหมุนเวียนใช้ซ ้า 
8: สูงมาก มีระบบประหยัดน ้าที่ควบคุมด้วย Smart 
Technology 
7: สูง มีระบบประหยัดน ้าแบบทั่ว ๆ ไป 
1: ต ่าที่สุด ไม่มีระบบประหยัดน ้า 

ผลผลิต 
-ความอุดม
สมบูรณ์ของดิน 
 

1.8 ระบบเทคโนโลโลยี
การให้ปุ๋ยหรือสารอาหาร  
ค่าน ้าหนัก = 0.025 

9: สูงมากที่สุด มีระบบการใส่ปุ๋ยสารอาหาร และ
ควบคุมผ่านระบบ  
1: ต ่าที่สุด ไม่มีระบบ 

1.9 ประสิทธิภาพการใช้
ปุ๋ย 
ค่าน ้าหนัก=0.025 

9: สูงมากที่สุด มีระบบการควบคมุประสิทธิภาพการ
ใช้ปุ๋ยโดยวัดปริมาณสารอาหารที่เหมาะสม 
พอเหมาะตามความต้องการของพืช  
1: ต ่าที่สุด ไม่มีระบบ 

ความเส่ียง  
ค่าน ้าหนัก = 
0.25 
-การจัดการโรค
พืชและแมลง 
 

10.การใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
จัดการโรคพืชและแมลง  
ค่าน ้าหนัก = 0.05 

9: สูงมากที่สุด มีระบบเครื่องดักจับแมลงอัตโนมัติ 
1: ต ่าที่สุด ไม่มีระบบ 

11. ความรู้ในการจัดการ
ความเส่ียงจากโรคและ
แมลง 
ค่าน ้าหนัก = 0.05 

9: ความรู้สูงมากที่สุด สามารถจัดการผลกระทบจาก
ศัตรูพืชและโรคระบาดได้ด้วยตนเอง 
8: ความรู ้สูงมาก สามารถจัดการผลกระทบจาก
ศัตรูพืชและโรคระบาดได้เป็นส่วนใหญ่  
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7: ความรู้สูง สามารถจัดการผลกระทบจากศัตรูพืช
และโรคระบาดได้เฉพาะบางอย่างและต ้องขอ
ค าปรึกษา แต่เมื่อได้รับค าปรกึษาสามารถน ามาประ
ยุกตใช้เพ่ือแก้ปัญหาได้ทุกระบบ 
6: ความรู้ค่อนข้างสูง สามารถจัดการผลกระทบจาก
ศัตรูพืชและโรคระบาดต่าง ๆ เฉพาะบางอย่างและ
ต้องขอค าปรึกษา แต่เมื ่อได้รับค าปรึกษาสามารถ
น ามาประยุกต์ 
ใช้เพ่ือแก้ปัญหาได้ 
5: ความรู้ปานกลาง สามารถจัดการผลกระทบจาก
ศัตรูพืชและโรคระบาด หากได้รับค าปรึกษาในระบบ
ที่ไม่ซับซ้อนพอจะแก้ปัญหาได้เล็กน้อย 
4: ความรู้ค่อนข้างต ่า สามารถจัดการผลกระทบจาก
ศัตร ูพืชและโรคระบาด แต่กรณีมีบางอย่างที ่ต้อง
ซ่อมแซมต้องเรียกผู้เช่ียวชาญมาช่วยแก้ปัญหา ต้อง
สอนซ ้าหลาย ๆ ครั้ง คาดว่าจะท าได้ในอนาคต 
1: ความรู ้ต  ่า ไม่สามารถจัดการผลกระทบจาก
ศัตร ูพืชและโรคระบาดแต่กรณีมีบางอย่างที่ต้อง
ด าเนินการ เรียกผู้เช่ียวชาญมาช่วยแก้ปัญหา   

ความเส่ียง  
-การจัดการ
ตนเองและการ
ฟ้ืนฟูปรับสภาพ  
 

12.การใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
ลดความเส่ียงจากน ้าท่วม/
น ้าหลาก 
ค่าน ้าหนัก = 0.025 

9: สูงมากที่สุด ใช้เครื่องปั๊มน ้าระบายน ้าออกหรือขุด
ร่องระบายน ้าและใช้เทคโนโลยีตรวจวัดปริมาณน ้าที่
เข้ามาในพ้ืนที่ 
8: สูง ใช้เคร ื ่องปั ๊มน ้าระบายน ้าออกหรือขุดร่อง
ระบายน ้าแต่ไม่มีระบบเทคโนโลยีตรวจวัดปริมาณ
น ้าที่เข้ามาในพ้ืนที่ 
5: ปานกลาง: ใช้การขุดร่องระบายน ้า 
1: ต ่า ไม่มีระบบรองรับ 
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13.การใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
ลดความเส่ียงจากภัยแล้ง 
ค่าน ้าหนัก = 0.025 

9: สูงมากที่สุด มีระบบปั๊มน ้าเพ่ือการกักเก็บน ้าและ
ตรวจสอบปริมาณน ้าเพ่ือใช้ในช่วงฤดูแล้งหรือเกิด
ภัยแล้ง และรองรับการใช้น ้าตลอดปี 
1: ต ่า ไม่มีระบบรองรับ 

14.การเข้าถึงแหล่งทุน 
ค่าน ้าหนัก = 0.05 

9: สูงมากที่สุด พ่ึงพาตนเองหรือเข้าถึงแหล่งทุนได้ 
8: สูงมาก สามารถพ่ึงพาตนเองได้บางส่วนและ
เข้าถึงแหล่งทุนได้ 
5: ปานกลาง พ่ึงพาตนเองไม่ได้ แต่เข้าถึงแหล่งทุน
ได้ 
1: ต ่าที่สุด ไม่สามารถเข้าถึงแหล่งทุนได้ 

การป้องกัน  
ค่าน ้าหนัก = 
0.25 
 

16. จ านวนชนิดพืชและ
ประเภทพืชที่มีความ
ทนทาน 
ค่าน ้าหนัก = 0.05 

9: สูงมากที่สุด ปลูกพืชมากกว่าหรือเท่ากับ 5 ชนิด
และสลับกันตามปฏิทินการปลูก ฤดูกาลและปรมิาณ
น ้า 
8: สูงมาก ปลูกพืช 4 ชนิดและสลับกันตามปฏิทิน
การปลูก ฤดูกาลและปริมาณน ้า 
7: สูง ปลูกพืช 3 ชนิดและสลับกันตามปฏิทินการ
ปลูก ฤดูกาลและปริมาณน ้า 
5: ปานกลาง ปลูกพืชมากกว่า 2 ชนิดและสลับกัน
ตามปฏิทินการปลูก ฤดูกาลและปริมาณน ้า 
4: ต ่า ปลูกพืช 1 ชนิด  

การป้องกัน 
-ก๊าซเรือน
กระจก 

16.ร้อยละของการ
ปลดปล่อยก๊าซเรือน
กระจก 
ค่าน ้าหนัก = 0.025 

9: สูงมากที่สุด การปลดปล่อยก๊าซเรือนกระจกเป็น
ศูนย์  
8: สูงมาก การปลดปล่อยก๊าซเรือนกระจกร้อยละ 
81-99 
7: สูง การปลดปล่อยก๊าซเรือนกระจกร้อยละ 71-
80 
6: ค่อนข้างสูง การปลดปล่อยก๊าซเรือนกระจก  
ร้อยละ 61-70 



117 
 

Theme Indicators Threshold 
5: ปานกลาง การปลดปล่อยก๊าซเรือนกระจกร้อยละ 
51-60 
4: ค่อนข้างต ่า การปลดปล่อยก๊าซเรือนกระจกร้อย
ละ 41-50 
3: ต ่า การปลดปล่อยก๊าซเรือนกระจกร้อยละ 31-
40 
2: ต ่ามาก การปลดปล่อยก๊าซเรือนกระจกร้อยละ 
21-30 
1: ต ่าที่สุด การปลดปล่อยก๊าซเรือนกระจกต ่ากว่า
ร้อยละ 20 

17.สมดุลคาร์บอนสุทธิ  
ค่าน ้าหนัก = 0.025 

9: สูงมากที่สุด ปริมาณคาร์บอนสุทธิเป็นศูนย์หรือ
เป็นกลาง สัดส่วนปริมาณคาร์บอนสุทธิเข้าสู่ช้ัน
บรรยากาศเท่ากับปริมาณคาร์บอนที่ถูกดูดซับ
กลับคืน 50:50  
5: ปานกลาง ปริมาณคาร์บอนเข้าสู่ช้ันบรรยากาศ
เท่ากับปริมาณคาร์บอนที่ถูกดูดซับกลับคืนด้วย
วิธีการต่าง ๆ 60:40 
4: ค่อนข้างต ่า ปริมาณคาร์บอนเข้าสู่ช้ันบรรยากาศ
เท่ากับปริมาณคาร์บอนที่ถูกดูดซับกลับคืนด้วย
วิธีการต่าง ๆ 70:30 
3: ต ่า ปริมาณคาร์บอนเข้าสู่ช้ันบรรยากาศเท่ากับ
ปริมาณคาร์บอนที่ถูกดูดซับกลับคืนด้วยวิธีการต่าง 
ๆ 80:20 
2: ต ่ามาก ปริมาณคาร์บอนเข้าสู่ช้ันบรรยากาศ
เท่ากับปริมาณคาร์บอนที่ถูกดูดซับกลับคืนด้วย
วิธีการต่าง ๆ 90:10 
1: ต ่าที่สุด ปริมาณคาร์บอนเข้าสู่ช้ันบรรยากาศ
ทั้งหมดโดยไม่มีการดูดซับ 
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การป้องกัน 
-การใช้สาร   
ชีวภัณฑ์ 

18.ร้อยละของการใช้   
สารชีวภัณฑ์ 
ค่าน ้าหนัก = 0.05 
 

9: สูงมากที่สุด ใช้สารชีวภัณฑ์ร้อยละ 91-100 
8: สูงมาก สัดส่วนการใช้สารชีวภัณฑ์:ต่อสารเคมี 
90:10 
7: สูง สัดส่วนการใช้สารชีวภัณฑ์:ต่อสารเคมี 80:20 
6: ค่อนข้างสูง สัดส่วนการใช้สารชีวภัณฑ์:ต่อ
สารเคมี 70:30 
5: ปานกลาง สัดส่วนการใช้สารชีวภัณฑ์:ต่อสารเคมี 
60:40 
4: ค่อนข้างต ่า สัดส่วนการใช้สารชีวภัณฑ์:ต่อ
สารเคมี 50:50 
3: ต ่า สัดส่วนการใช้สารชีวภัณฑ์:ต่อสารเคมี 40:60 
2: ต ่ามาก สัดส่วนการใช้สารชีวภัณฑ์:ต่อสารเคมี 
30:70 
1: ต ่าที่สุด ใช้สารชีวภัณฑ์ต ่ากว่าร้อยละ 30 

การป้องกัน 
-น ้าหมุนเวียน 

19.ร้อยละของการใช้น ้า
ที่มาจากน ้าหมุนเวียน  
ค่าน ้าหนัก = 0.03 

9: สูงมากที่สุด การใช้น ้าที่มาจากน ้า Renewable 
waterร้อยละ 91-100 
8: สูงมาก การใช้น ้าที่มาจากน ้า Renewable 
water ร้อยละ 81-90 
7: สูง การใช้น ้าที่มาจากน ้า Renewable water 
ร้อยละ 71-80 
6: ค่อนข้างสูง การใช้น ้าที่มาจากน ้า Renewable 
water ร้อยละ 61-70 
5: ปานกลาง การใช้น ้าที่มาจากน ้า Renewable 
water ร้อยละ 51-60 
4: ค่อนข้างต ่า การใช้น ้าที่มาจากน ้า Renewable 
water ร้อยละ 41-50 
3: ต ่า การใช้น ้าที่มาจากน ้า Renewable water 
ร้อยละ 31-40 
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2: ต ่ามาก การใช้น ้าที่มาจากน ้า Renewable 
water ร้อยละ 21-30 
1: ต ่าที่สุด การใช้น ้าที่มาจากน ้า Renewable 
water ต ่ากว่าร้อยละ 20 

 20.ร้อยละของการ
หมุนเวียนใช้ทรัพยากรและ
วัสดุเหลือทิ้ง 
ค่าน ้าหนัก = 0.05 

9: สูงมากที่สุด หมุนเวียนใช้วัสดุเหลือทิ้ง Zero 
waste 
8: สูงมาก หมุนเวียนใช้วัสดุเหลือทิ้งได้ประมาณ 
ร้อยละ 80 
7: สูง หมุนเวียนใช้วัสดุเหลือทิ้งได้ประมาณร้อยละ 
70-80 
6: ค่อนข้างสูง หมุนเวียนใช้วัสดุเหลือทิ้งได้ประมาณ
ร้อยละ 60-69.99 
5: ปานกลาง หมุนเวียนใช้วัสดุเหลือทิ้งได้ประมาณ
ร้อยละ 50-59.99 
4: ค่อนข้างต ่า หมุนเวียนใช้วัสดุเหลือทิ้งได้ประมาณ
ร้อยละ 40-49.99 
3: ต ่า หมุนเวียนใช้วัสดุเหลือทิ้งได้ประมาณร้อยละ 
30-39.99 
2: ต ่ามาก หมุนเวียนใช้วัสดุเหลือทิ้งได้ประมาณ 
ร้อยละ 20-29.99 
1: ต ่าที่สุด หมุนเวียนใช้วัสดุเหลือทิ้งได้ประมาณ  
ต ่ากว่าร้อยละ 20 

 21.มาตรการลดผลกระทบ
จากการระบบการปลูก
พืช/ระบบการผลิตต่อ
ความอุดมสมบูรณ์ของดิน 
ค่าน ้าหนัก = 0.02 

9: สูงมากที่สุด มีการพักดินและมาตรการวางแผน
เก่ียวกับระบบการปลูกพืชและวิธีจัดการเพ่ืออนุรักษ์
ดินและน ้า 
7: สูง มีการพักดินหรือมาตรการวางแผนเก่ียวกับ
ระบบการปลูกพืชและวิธีจัดการเพ่ืออนุรักษ์ดินและ
น ้า 
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1: ต ่าที่สุด ไม่มีการวางมาตรการดา้นระบบการปลูก
พืช และอ่ืน ๆ  

มูลค่าทาง
เศรษฐกิจ 
ค่าน ้าหนัก = 
0.25 
 

22.รายได้ในครวัเรือนเฉล่ีย
ต่อครั้ง 
ค่าน ้าหนัก = 0.15 

9: สูงมากที่สุด เพ่ิมข้ึนเทียบจากเดิมมากกว่าร้อยละ 
25 
8: สูงมาก เพ่ิมข้ึนเทียบจากเดิมเฉล่ียร้อยละ 20 
7: สูง เพ่ิมข้ึนเทียบจากเดิมเฉล่ียร้อยละ 15 
6: ค่อนข้างสูง เพ่ิมข้ึนเทียบจากเดิมเฉล่ียร้อยละ 10 
5: ปานกลาง ไม่เพ่ิมข้ึนและคงที่  
4: ค่อนข้างต ่า ลดลงเทียบจากเดิมเฉล่ียร้อยละ 10 
3: ต ่า ลดลงเทียบจากเดิมเฉล่ียร้อยละ 15 
2: ต ่ามาก ลดลงเทียบจากเดิมเฉล่ียร้อยละ 20 
1: ต ่าที่สุด ลดลงเทียบจากเดิมเฉล่ียร้อยละ 25 

23.การลดค่าใช้จ่ายใน
ครัวเรือนเฉล่ียต่อปี 
ค่าน ้าหนัก = 0.10 

9: มากกว่า 15,000 บาทต่อปี 
8: 14,001-15,000 บาทต่อปี 
7: 13,501-14,000 บาทต่อปี 
6: 13,001-13,500 บาทต่อปี 
5: 12,501-13,001 บาทต่อปี 
4: 12,001-12,500 บาทต่อปี 
3: 11,501-12,000 บาทต่อปี 
2: 11,001-11,500 บาทต่อปี 
1: <11,000 บาทต่อปี 

การยอมรับของ
สังคม  
ค่าน ้าหนัก = 
0.25 
 

24.ความขัดแย้งระหว่าง
กลุ่มหรือบุคคล 
ค่าน ้าหนัก = 0.05 

9: สูงมากที่สุด ไม่มีผู้ใดได้รับผลกระทบ 
5: ปานกลาง มีความขัดแย้งในบางครั้งแต่แก้ปัญหา
ได้ 
1: ต ่าที่สุด มีความขัดแย้งกับผู้อ่ืนและยังไม่สามารถ
แก้ปัญหาได้ 

25.การสนับสนุนของรัฐ 
ค่าน ้าหนัก = 0.20 

9: สูงมากที่สุด ภาครัฐมากกว่า 1 หน่วยงานให้การ
สนับสนุนด้านความรู้ เงินลงทุน เทคโนโลยี 
การตลาด 
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8: สูงมาก ภาครัฐมากกว่า 1 หน่วยงานรัฐสนับสนุน
ด้านความรู้ เงินลงทุนและเทคโนโลยี  
7: สูง ภาครัฐอย่างน้อย 1 หน่วยงานรัฐสนับสนุน
ด้านความรู้ และเทคโนโลยี  
6: ค่อนข้างสูง ภาครัฐอย่างน้อย 1 หน่วยงานรัฐ
สนับสนุนด้านความรู้ และเทคโนโลยี 
5: ปานกลาง ภาครัฐอย่างน้อย 1 หน่วยงานรัฐ
สนับสนุนด้านความรู้  
4: ค่อนข้างต ่า รัฐให้ความช่วยเหลือกรณรี้องขอและ
ได้รับการสนับสนุนตามจ าเป็น 
3: ต ่า รัฐไม่ได้ให้การสนับสนุนช่วยเหลือ แต่
ประสานงานไปยังภาคส่วนอ่ืน ๆ เพ่ือสนับสนุน 
2: ต ่ามาก รัฐไม่ได้สนับสนุนช่วยเหลือและไม่
ประสานงานเพ่ือสนับสนุนใด ๆ  
1: ต ่าที่สุด ไม่มีนโยบายสนับสนุนจากภาครัฐหรือ
ภาคส่วนอ่ืน ๆ  

 
ตัวช้ีวัดในการประเมินความย่ังยืน ฯ ประกอบด้วย 5 ด้าน แต่ละด้านมีตัวช้ีวัดย่อย (Sub-

Indicators) ดังต่อไปน้ี 
1. ด้านผลผลิต ประกอบด้วยตัวชี ้ว ัดย่อย จ านวน 9 ตัวชี ้ว ัด ด ังนี ้ 1) ผลผลิตต ่อไร ่ 2) 

ศักยภาพพ้ืนที่ 3) การเข้าถึงสาธารณูปโภค ได้แก่ ไฟฟ้าและอินเทอร์เน็ต 4) แรงงานมีความรู้ในการ
ท าเกษตรอัจฉริยะ 5) ความสามารถในการเข้าถึงแหล่งน ้า 6) เทคโนโลยีในการควบคุมน ้า 7) 
ประสิทธิภาพในการใช้น ้า 8) 9) เทคโนโลยีการให้ปุ๋ย และ 10) ประสิทธิภาพการใช้ปุ๋ย 
 2. ด้านความเส่ียงและการป้องกัน ประกอบด้วยตัวช้ีวัดย่อยจ านวน 5 ตัวช้ีวัด ดังน้ี 1) การ
จัดการโรคพืชและแมลง 2) ความรู้ในการจัดการความเส่ียงจากโรคพืชและแมลง 3) การใช้เทคโนโลยี
เพ่ือจัดการความเส่ียงต่อการเกิดน ้าทว่ม 4) การใช้เทคโนโลยีเพ่ือจัดการความเส่ียงจากภัยแล้ง 5) การ
เข้าถึงแหล่งทุน 
 3. ด้านการป้องกัน ประกอบด้วยตัวช้ีวัดย่อยจ านวน 7 ตัวช้ีวัด ดังน้ี 1) ความหลากหลายพืช
และการเลือกปลูกพืชที ่มีความทนทาน 2) การหมุนเวียนใช้ทรัพยากรและวัสดุเหลือทิ้ง 3) การ
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ปลดปล่อยก๊าซเร ือนกระจก 4) สมดุลคาร์บอนสุทธิ 5) การใช้สารชีวภัณฑ์ 6) ร ้อยละการใช้น ้า
หมุนเวียน 7) การใช้พลังงานสะอาด 
 4. ด้านมูลค่าทางเศรษฐกิจ ประกอบด้วยตัวช้ีวัดย่อยจ านวน 2 ตัวช้ีวัด ดังน้ี 1) รายได้หรือ
มูลค่าทางเศรษฐกิจ 2) การลดค่าใช้จ่ายในครัวเรือน  
 5. ด้านการยอมรับของสังคม ประกอบด้วยตัวช้ีวัดย่อยจ านวน 2 ตัวช้ีวัด ดังน้ี 1) ความไม่
ขัดแย้งระหว่างกลุ่มหรือบุคคล และการสนับสนุนจากภาครัฐ  
2. ผลการประเมิน 

ผลการประเมินความย่ังยืนการจัดการเกษตรอัจฉริยะในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ 
“Rural wisdom park: Satun” สรุป แยกเป็นรายด้าน 5 ด ้าน ด ังรายละเอียดน าเสนอในหัวข้อ
ต่อไปน้ี 

2.1 ด้านผลผลิต 
ลักษณะทางกายภาพ (Physical surface) ของแปลงสาธิตเกษตรอัจฉริยะที่เป็นแหล่ง

เรียนรู้ หากพิจารณาจากภาพถ่ายดาวเทียมมีลักษณะเป็นพ้ืนที่ค่อนข้างสูง เป็นเนินสลับกับที่ราบ  
แคบ ๆ ขนาดเล็ก มีระยะห่างจากคลองล าโลน 100-300 เมตร  

สภาพภูมิอากาศ (Meteorology and climate) ของแหล่งเร ียนรู้ต ้นแบบเกษตร
อัจฉริยะ มีภูม ิอากาศแบบร้อนชื ้นแถบศูนย์สูตร อากาศร้อนชื ้นมีฝนตกชุก ข้อมูลจากกรม
อุตุนิยมวิทยา พ.ศ. 2565 รายงานสถิติอุณหภูมิเฉล่ีย 27.9 องศาสเซลเซียส โดยเดือนธันวาคม มี
อุณหภูมิต ่าสุด 26.8 องศาเซลเซียส และเดือนเมษายน มีอุณหภูมิสูงสุด คือ 28.7 องศาเซลเซียส 
ความช้ืนสัมพัทธ์เฉล่ียร้อยละ 79.71 

ฤดูกาล จังหวัดสตูล มี 2 ฤดู ฤดูร้อนเริ่มตั้งแต่เดือนมกราคม -เมษายน ปริมาณฝน 884-
2,669 มิลลิเมตร อุณหภูมิอยู่ระหว่าง 26.9-28.3 องศาเซลเซียส ฤดูฝนเริ่มตั้งแต่เดือนพฤษภาคม - 
ตุลาคม ปริมาณฝนตกน้อยกว่า 443 มิลลิเมตร อุณหภูมิอยู่ระหว่าง 28.7-28.1 องศาเซลเซียส ในช่วง
ฤดูฝนแหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ มีการกักเก็บน ้าและปั๊มน ้าจากคลองล าโลนมาไว้ในถังเก็บ
ขนาด 2,500 ลิตร จ านวน 4 ถัง เพื ่อใช้ภายในระบบฟาร์ม ปริมาณน ้าเพียงพอต่อการใชต้ลอดปี 
เน่ืองจากมีการปั๊มน ้ามาเก็บไว้ตลอดไม่ให้ขาดแคลน  

ลักษณะทางกายภาพและภูมิอากาศของพื้นที่แหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ ผู้วิจัย
ได ้น าข้อมูลแผนที ่อิเล็กทรอนิกส์และน ามาซ้อนทับประมวลผลด้วยระบบสารสนเทศภูมศิาสตร์ 
โปรแกรม QGIS พบว่าไม่มีข้อจ ากัดด้านศักยภาพพื้นที่ เนื ่องจากเป็นพื้นที ่เนินสลับที่ราบแคบ  ๆ  
ความเส่ียงต่อการเกิดน ้าท่วมต ่า มีความถ่ี 1-2 ครั้งในรอบ 10 ปี  ความเส่ียงต่อการชะล้างพังทลาย
ของดินต ่า เน่ืองจากสภาพพ้ืนที่มีความลาดชันต ่า (น้อยกว่าร้อยละ 25)  และสภาพพ้ืนที่ราบมีความ
ลาดเอียงเล็กน้อยจึงไม่มีปัญหาด้านการกัดเซาะของดินหรือเส่ียงต่อดินถล่ม ส าหรับความเส่ียงต่อการ
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เกิดภัยแล้ง ในพ้ืนที่ประสบปัญหาการเกิดภัยแล้งในช่วงเดือน กุมภาพันธ์ – เมษายน ความถ่ีในการ
ประสบปัญหาภัยแล้ง 3-5 ครั้งในรอบ 10 ปี จึงจัดได้ว่ามีความเส่ียงต่อ  ภัยแล้งในระดับปานกลาง ใน
ด้านการปรับตัวของเกษกรในแหล่งเรียนรู้ พบว่าเกษตรกรมีการวางแผนและกักเก็บน ้าไว้ใช้ในฤดูแล้ง 
วางแผนการปลูกพืชที่ใช้น ้าน้อย ได้แก่ เมล่อน เป็นต้น 

การปลูกพืชในแหล่งเรียนรู้ เป็นลักษณะโรงเรือนขนาด  พบว่าสมาชิกมีการก าหนดแผน/
ปฏิทินการปลูกพืช สลับกับการพักดินและมีการปรุงดินเพ่ือทดแทนดินเก่าในช่วงระยะพักดิน การ
ปลูกพืชในระยะเริ่มต้น มีการปลูกพืชผักสวนครัวและพืชเศรษฐกิจจ านวน 5 ชนิด ได้แก่ เมล่อนพันธุ์
ผิวลายตาข่าย พริก มะเขือเทศ  ผักกวางตุ ้ง ผักกาดขาว ปฏิท ินการปลูก ด ังภาพประกอบ 1 
วัตถุประสงค์เพ่ือการบริโภค เหลือจากบริโภคจึงจ าหน่ายให้กับลูกค้าผ่านระบบตลาดออนไลน์ Line 
Facebook ช่ือ Pramom samre และ TikTok ช่ือปลาเค็มผู้ใหญ่อนันต์  

 
พย. ธค. มค. กพ. มีค. เม.ย. พค. มิย. กค. สค. กย. ตค. 

ปลูกผัก/มะเขือเทศ/พริก  พักดิน         เมล่อน             ปลูกผัก/มะเขือเทศ/พริก 
 

ฤดูฝน 884-2,669 มม. ฤดูร้อน ฝนน้อยกว่า 443 มม. ฤดูฝน 884-2,669 มม. 

ภาพที่ 4.44 ปฏิทินการปลูกพืชแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะ 
ที่มา: การสัมภาษณ์เชิงลึกและแบบสอบถาม 
       กรมอุตุนิยมวิทยา, 2565 
 ปริมาณผลผลิตเมล่อนพันธุ์ผิวลายตาข่ายสายพันธุ์แคท 697 และรักบี้บอล ลูกในช่วงเดือน
เมษายน-พฤษภาคม 2566 อายุเก็บเก่ียว 50-55 วัน ผลผลิตที่ได้เฉล่ีย 2,035 กิโลกรัมต่อไร่ ผลขนาด 
1.8-2.5 กิโลกรัม ส าหรับการปลูกพืชผักสวนครัวประเภทหลักในโรงเรือน ได้แก่ มะเขือเทศพันธุ์สีดา 
พริกสด ผักบุ้ง ผักกาดขาวและผักกวางตุ้ง ผลผลิตเฉล่ีย 751-800 กิโลกรัมต่อไร่ อายุการเก็บเก่ียว 
35-45 วัน วัตถุประสงค์เพ่ือการบริโภคในครัวเรือนเหลือจากบริโภคจึงจ าหน่าย  

ในพื ้นที่แหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ พบว่ามีไฟฟ้าครอบคลุมและเกษตรกรทุก
ครัวเรือนสามารถเข้าถึงไฟฟ้าร้อยละ 100 มีสัญญาณโทรศัพท์ครอบคลุมในพ้ืนที่ ร้อยละ 80 ของ
พ้ืนที่ทั้งหมด แต่สัญญาณอ่อนในบางช่วงเวลาและบางพื้นที่  ได้แก่ ช่วงเวลาใกล้ฝนตก และการอยู่ใน
พ้ืนที่สวนยางพารา ดังน้ันจากการทดลองควบคุมระบบผ่านสัญญาณอินเทอร์เน็ตนอกพ้ืนที่ แห ล่ง
เรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ จึงยังเป็นปัญหาอุปสรรคในบางพื้นที่ คิดเป็นพ้ืนที่ที่ยังเป็นปัญหาเรื่อง
ไม่มีสัญญาณโทรศัพท์หรือมีสัญญาณอ่อนประมาณ ร้อยละ 20-30 ของพื้นที่  
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 เกษตรกรที ่ด  าเนินการในแหล่งเร ียนรู้ต ้นแบบเกษตรอัจฉริยะ มีความรอบรู ้ในการจัด
การเกษตรอัจฉริยะทุกระบบที่มีการติดตั้ง ผลจากการการใช้แบบสอบถามเพ่ือทดสอบความรอบรู้ 
พบว่าเกษตรกรมีความรอบรูม้ากกว่ารอ้ยละ 80 และมีค่าคะแนนความรอบรู้มากกว่าร้อยละ 70 ทั้งน้ี
กรณีเกิดปัญหาสามารถซ่อมได้และแก้ปัญหาได้ด้วยตนเองเป็นส่วนใหญ่ 

แหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ มีการวางแผนด้านการใช้น ้าในโรงเรือนฟาร์ม เกษตร
อัจฉริยะ และติดตั้งปั๊มน ้าใช้กระแสไฟฟ้าร่วมกับแผงโซลาเซลล์เพ่ือน าน ้าเข้าสู่ระบบฟาร์มเกษตร
อัจฉริยะ  สามารถควบคุมระบบผ่านโทรศัพท์มือถือ ตั้งปริมาณการให้น ้าและตรวจสอบตามความ
เหมาะสมตามความต้องการของพืชแต่ละชนิดและการใช้น ้าอย่างมีประสิทธิภาพ  มีการควบคุม
ปริมาณน ้าที ่ไหลเข้าสู ่ระบบฟาร์ม มีเทคโนโลยีที ่ตรวจจับความชื ้น ควบคุมผ่านโทรศัพท์มือถือ 

นอกจากน้ันมีระบบการใส่ปุ๋ยสารอาหาร และควบคุมผ่านโทรศพัท์มือถือ การติดตั้งระบบการควบคมุ
ประสิทธิภาพการใช้ปุ๋ยโดยวัดปริมาณสารอาหารที่เหมาะสมตามความต้องการของพืช  

ผลการประเมิน สรุปแยกตามตัวช้ีวัดและตัวช้ีวัดย่อย ดังภาพที่ 4.45 และตารางที่ 4.2 

 

 
ภาพที่ 4.45 ผลการประเมินระดับความย่ังยืนด้านผลผลิต 

 
จากภาพที่ 4.45  จะเห็นได้ว่าค่าคะแนนการประเมินด้านความอุดมสมบูรณ์ของดิน ได้แก่

การให้ปุ๋ย สารบ ารุงดิน มีค่าคะแนนสูงที่สุด คือ 9 คะแนน (ความย่ังยืนสูงมากที่สุด) รองลงมาคือ 
ระบบน ้าและการใช้ประโยชน์ ความรู้ของเกษตรกรในการจัดการการผลิต 8 คะแนน (ความย่ังยืนสูง
มาก) และค่าคะแนนที่ต ่าที่สุด คือ ด้านผลผลิตเฉล่ียต่อไร่และศักยภาพพ้ืนที่และสาธารณูปโภค ค่า
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ผลผลิตเฉลี่ยต่อไร่

ศักยภาพพื้นท่ีด้านกายภาพ

การเข้าถึงสาธารณูปโภค 

แรงงานมีความรู้ในการจัดการ…

ความสามารถในการเข้าถึงแหล่งน้ำมีระบบน้ำท่ีควบคุมผ่าน…

ประสิทธิภาพในการใช้น้ำอย่าง…

ระบบเทคโนโลโลยีการให้ปุ๋ยหรือ…

ประสิทธิภาพการใช้ปุ๋ย 

ด้านผลผลิต
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คะแนน 6 คะแนน (ความย่ังยืนค่อนข้างสูง) ในด้านผลผลิตมีค่าคะแนนรวม 7.4 คะแนนจัดอยู่ใน
ระดับความย่ังยืนสูง รายละเอียดการประเมินค่าคะแนนและค่าน ้าหนักสรุปดังตารางที่ 4.2 
 
ตารางที่ 4.2 ผลสรุปการประเมินความย่ังยืนด้านผลผลิตพ้ืนที่แหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ 

Theme Indicators ค่าคะแนนโดยรวม 
1.ผลผลิต 
W=0.25 

1.1 ผลผลิตต่อไร่ (เม
ล่อน/ผักกาดขาว คะน้า 
กวางตุ้ง)  W=0.025 

คะแนนประเมินเท่ากับ 6 ค่อนข้างสูง 
เกษตรกรทดลองปลูกเมล่อนสายพันธุ์แค็ท 697 อิจิบะ 
โคจิ ปลูกในช่วงเดือน เมษายน-พฤษภาคม 2566 อายุ
เก็บเก่ียว 50-55 วันผลผลิตที่ได้เฉล่ีย 2,035 กิโลกรัมต่อ
ไร ่ ภายในแปลงมีการปลูกผักกาดขาว กวางตุ ้ง มี
ระยะเวลาการปลูก 35-45 วัน สลับกับการปลูกเมล่อน 
วัตถุประสงค์เพ่ือการบริโภคในครัวเรือนเหลือจากบรโิภค
จึงจ าหน่าย ผลผลิตเฉล่ีย 751-800 กิโลกรัมต่อไร่  

1.2 ศักยภาพพ้ืนที่ด้าน
กายภาพส าหรับการ
จัดการฟาร์มด้วยระบบ
การเกษตรอัจฉริยะ 
W=0.02 

คะแนนประเมินเท่ากับ 7 สูง  
จากการประมวลผลด้วยระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์
พบว่า ลักษณะทางกายภาพของพื้นที่แหล่งเรียนรู้เกษตร
อัจฉริยะ มีลักษณะเป็นพ้ืนที่ราบ เป็นเนินเล็กน้อย     
ผลการประเมินลักษณะทางกายภาพตอ่ความเส่ียงต่อภัย
พิบัติต่าง ๆ มีดังน้ี 
-ความเส่ียงต่อการเกิดน ้าท่วมต ่า มีความถ่ี 1-2 ครั้งใน
รอบ 10 ปี  
-ความเส่ียงต่อการชะล้างพังทลายของดินต ่า เน่ืองจาก
สภาพพ้ืนที่มีความลาดชันต า่ และสภาพพ้ืนที่ราบมีความ
ลาดเอียงเล็กน้อยจึงไม่มีปัญหาด้านการกัดเซาะของดิน
หรือเส่ียงต่อดินถล่ม 
-ด้านความเส่ียงต่อการเกิดภัยแล้ง ในพ้ืนที่ประสบปัญหา
การเกิดภัยแล้งในช่วงเดือน มกราคม – เมษายน น ้าที่ใช้
มาจากการกักเก็บน ้าไว้ในถังเก็บน ้า และปั๊มน ้าจากคลอง
ในบริเวณใกล้เคียง ความถ่ีในการประสบปัญหาภัยแล้ง 
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Theme Indicators ค่าคะแนนโดยรวม 
3-5 ครั้งในรอบ10 ปี จึงจัดได้ว่ามีความเส่ียงต่อภัยแล้ง
ในระดับปานกลาง 

1.3 การเข้าถึง
สาธารณูปโภค ได้แก่ 
ไฟฟ้า สัญญาณ
อินเทอร์เน็ต  
ค่าน ้าหนัก = 0.05 

คะแนนประเมินเท่ากับ 5 ปานกลาง  
ในพ้ืนที่ศึกษามีไฟฟ้าครอบคลุมและเข้าถึงร้อยละ 100 มี
สัญญาณโทรศัพท์ ครอบคลุมในพ้ืนที่ สัญญาณมีความ
อ่อนในบางช่วงเวลาและบางพื้นที่  ได้แก่ ช่วงเวลาใกล้
ฝนตก และการอยู่ในพ้ืนที่สวนยางพารา ดังน้ันจากการ
ทดลองควบคุมระบบผ่านสัญญาณอินเทอร์เน็ตนอกพ้ืนที่
แหล่งเรียนรู้ ฯ จึงยังเป็นปัญหาอุปสรรคในบางพื้นที่  

 1.4.แรงงานมีความรู้ใน
การจัดการฟาร์มเกษตร
อัจฉริยะ 
 ค่าน ้าหนัก = 0.03 

คะแนนประเมินเท่ากับ 8 ความรู้สูงมาก  
เกษตรกรที่ด าเนินการในแหล่งเรียนรู้ ฯ มีความรู้ในการ
จัดการฟาร์มอัจฉริยะทุกระบบที่มีการติดตั้ง ผลจากการ
การใช้แบบสอบถามเพ่ือทดสอบความรู้ พบว่าเกษตรกร
มีความรู้มากกว่าร้อยละ 80 และมีค่าคะแนนความรู้
มากกว่าร้อยละ 70 ทั้งน้ีกรณีเกิดปัญหาสามารถซ่อมได้
และแก้ปัญหาได้ด้วยตนเองเป็นส่วนใหญ่ 

1.5 ความสามารถใน
การเข้าถึงแหล่งน ้า 
ค่าน ้าหนัก = 0.025 

คะแนนประเมินเท่ากับ 7 สูง  
แหล่งเรียนรู้ ฯ น าน ้าจากคลองล าโลน ใช้เครื่องปั๊มน ้า
และต่อท่อเป็นแนวยาวมีระยะทางประมาณ 300 เมตร 
จากน้ันน ามาเก็บไว้ในถัง 1,000 ลิตรจ านวน 4 ถัง 
จากน้ันมีปั๊มน ้าที่ใช้พลังงานโซลาเซลล์เพ่ือน าน ้าเข้าสู่
ระบบฟาร์มเกษตรอัจฉริยะ   

1.6 มีระบบน ้าที่
ควบคุมปริมาณ ความ
เหมาะสม ตรวจสอบ
ความช้ืนที่ผ่าน
โทรศัพท์มือถือ (Water 
smart technologies)  
ค่าน ้าหนัก = 0.025 

คะแนนประเมินเท่ากับ 9 สูงมากที่สุด  
แหล่งเรียนรู้ ฯ มีการติดตั้งระบบปั๊มน ้าโดยใช้โซลาเซลล์  
กักเก็บพลังงาน และสามารถควบคุมระบบผ่าน
โทรศัพท์มือถือ สามารถเลือกให้น ้าและตรวจสอบตาม
ความเหมาะสมของการปลูกพืชแต่ละชนิด 
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Theme Indicators ค่าคะแนนโดยรวม 
1.7 ประสิทธิภาพใน
การใช้น ้าอย่างประหยัด
และเกิดประสิทธิภาพ
สูงสุด (Efficient use 
of water)  
ค่าน ้าหนัก = 0.025 

คะแนนประเมินเท่ากับ 8 สูงมาก  
แหล่งเรียนรู้ ฯ มีการควบคุมปริมาณน ้าที่ไหลเข้าสู่ระบบ
ฟาร์ม มีเทคโนโลยีที่ตรวจจับความช้ืน และความ
พอเหมาะของปริมาณน ้า และความเหมาะสมของการให้
น ้าเพ่ือประหยัดน ้า โดยควบคุมผ่านโทรศัพท์มือถือ  

1.8 ระบบเทคโนโลโลยี
การให้ปุ๋ยหรือ
สารอาหาร (Nutrient-
Smart 
Technologies)  
ค่าน ้าหนัก = 0.025 

คะแนนประเมินเท่ากับ  9 สูงมากที่สุด  
แหล่งเรียนรู้ ฯ มีระบบการใส่ปุ๋ยสารอาหาร และควบคุม
ผ่านโทรศัพท์มือถือ 

1.9 ประสิทธิภาพการ
ใช้ปุ๋ย (Efficient use 
of fertilizer) 
W=0.025 

คะแนนประเมินเท่ากับ  9 สูงมากที่สุด  
แหล่งเรียนรู้ ฯ มีการติดตั้งระบบการควบคุม
ประสิทธิภาพการใช้ปุ๋ยโดยวัดปริมาณสารอาหารที่
เหมาะสม พอเหมาะตามความต้องการของพืช และ
ควบคุมผ่านโทรศัพท์มือถือ 

คะแนนเฉลี่ยรวม (6x0.025=0.15)+(7x0.02=0.14) 
+(5x0.05=0.25)+(8x0.03=0.24)+(7x0.025=0.175)+ 
(9 x0.025=0.225)+(8 x0.025=0.2)+(9 
x0.025=0.225)+(9 x0.025=0.225)=1.83/(9x0.25) = 
0.813 
คะแนนประเมินเท่ากับ 0.813 ระดับความยั่งยืนสูง 

 
5.2.2.2 ด้านความเสี่ยงและความมั่นคง 
       การประเมินความย่ังยืนด้านความเส่ียงและความมั่นคง หมายถึงความเส่ียงที่คาดว่าจะ

เกิดข้ึนในอนาคตและส่งผลกระทบต่อระบบฟาร์มเกษตรอัจฉริยะ การประเมินในด้านน้ีมีประเด็นที่
ส าคัญ จ าแนกเป็น 2 ตัวช้ีวัด ได้แก่ ความเส่ียงจากโรคพืชและแมลง และการจัดการตนเองและการ
ฟ้ืนฟูปรับสภาพ  
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โรคพืชและแมลงที่ระบาดในการปลูกเมล่อน ได้แก่ เพล้ียไฟ และแมลงหวี่ ส าหรับพืชผัก 
แมลงและศัตรูพืชที่พบ ได้แก่ โรคที่เกิดจากเช้ือรา แหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะมีการติดตั้ง
ระบบเครื่องดักจับแมลงอัตโนมัติ ประเภทแขวนมีแสงสะท้อน สามารถดักจับแมลงไดห้ลากหลายชนิด 
มีระบบติดตั้งเพ่ือควบคุมการเปิดปิด  

การจัดการระบบเกษตรอัจฉริยะด้านการลดความเส่ียงจากโรคพืชและแมลงมีการให้
ความรู้ที่สามารถสืบคน้ไดจ้ากแหล่งเรียนรู้ตน้แบบเกษตรอัจฉริยะ และมีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกัน
ระหว่างเกษตรกร ใช้ภูมิปัญญาจัดการโรคและแมลงดังน้ันจึงสามารถจัดการผลกระทบจากศัตรูพืช
และโรคระบาดได้เป็นส่วนใหญ่ คิดเป็นมากกว่าร้อยละ 80 

ด้านการจัดการตนเองและการฟ้ืนฟูปรับสภาพเพ่ือลดความเส่ียงและเพ่ิมความมั่นคง 
พบว่า แหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะมีระบบการติดตั้งเครื่องปั๊มน ้าเพ่ือตรวจสอบความช้ืนแฉะ
ของดิน และมีการขุดร่องระบายน ้าภายในระบบแปลง แต่ยังไม่มีระบบเทคโนโลยีตรวจวัดปรมิาณน า้ที่
ซึมหรือไหลผ่านเข้ามาในพ้ืนที่ ส าหรับระบบการกักเก็บน ้าและตรวจสอบปริมาณน ้าเพ่ือใช้ในช่วงฤดู
แล้งหรือเกิดภัยแล้ง และรองรับการใช้น ้าตลอดปี เกษตรกรที่เป็นสมาชิกแหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตร
อัจฉริยะ 

กรณีเกิดภัยพิบัติกระทบต่อความเสียหายของผลผลิต สมาชิกแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ
เกษตรอัจฉริยะสามารถเข้าถึงแหล่งทุน ได้แก่ ธนาคารเพ่ือการเกษตรและสหกรณ์การเกษตร  และ
พ่ึงพาตนเองได้จากการร่วมบริจาคเงินเพ่ือน ามาใช้ในส่วนกลางจากสมาชิก  

ผลการประเมินด้านความเส่ียงและความมั่นคง แสดงดังภาพที่ 4.46 
 

 
ภาพที่ 4.46 ผลการประเมินระดับความย่ังยืนด้านความเส่ียงและความมั่นคง 
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จากภาพที่ 4. 46 ผลการประเมินระดับความย่ังยืนด้านความเส่ียงและความมั่นคง จะ
เห็นได้ว่าสมาชิกแหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะมีค่าคะแนนระดับความย่ังยืนสูงที่สุด 9 คะแนน 
คือระบบการจัดการโรคพืชและแมลง รวมถึงมีระบบทีต่ิดตั้งเพ่ือประหยัดน ้าและแจ้งเตือนปริมาณน ้า
เพ่ือป้องกันการขาดแคลนน ้ากรณีมีภัยแล้ง รองลงมาคือ การมีความรู้เพ่ือจัดการลดความเส่ียงจาก
โรคพืชและแมลง การจัดการภัยแล้งและน ้าท่วมของเกษตรกร และการเข้าถึงแหล่งทุน มีค่าคะแนน
การประเมิน 8 คะแนน (สูงมาก) รายละเอียดการประเมินสรุปดังตารางที่ 4.3 
 
ตารางที่ 4.3 ผลสรุปการประเมินความย่ังยืนดา้นความเส่ียงและความมั่นคง พ้ืนที่แหล่งเรียนรู้ต้นแบบ
เกษตรอัจฉริยะ   
Theme Indicators ค่าคะแนนโดยรวม 

2. ความ
เส่ียง 
W=0.25 

2.1 การจัดการโรคพืช
และแมลง (Pest 
Management) 
-Stress Tolerant 
Technologies 
W=0.10 

คะแนนประเมินเท่ากับ  9 สูงมากที่สุด  
แหล่งเรียนรู้ ฯ มีการติดตั้งระบบเครื่องดักจับแมลงอัตโนมัติ 
ตัวเครื่องส าหรับแขวนมีแสงสะท้อน สามารถดักจับแมลงได้
หลากหลายชนิด มีระบบติดตั้งเพ่ือควบคุมการเปิดปิด 

2.2 ความรู้ของ
เกษตรกรในการ
จัดการความเส่ียงจาก
โรคและแมลง 
W=0.08 

คะแนนประเมินเท่ากับ  8 ความรู้สูงมาก 
แหล่งเรียนรู้ ฯ มีชุดข้อมูลความรู้ด้านการจัดการความเส่ียง
จากโรคและแมลง รวมถึงมีการถ่ายทอดระหว่างเกษตร มี  
ภูมิปัญญาจัดการโรคและแมลงดังน้ันจึงสามารถจัดการ
ผลกระทบจากศัตรูพืชและโรคระบาดได้เป็นส่วนใหญ่ คิดเป็น
มากกว่าร้อยละ 80 

2.3 การใช้เทคโนโลยี
เพ่ือการจัดการความ
เส่ียงต่อการเกิดน ้า
ท่วม 
W=0.025  

คะแนนประเมินเท่ากับ  8 สูงมาก 
แหล่งเรียนรู้ ฯ มีระบบตรวจสอบความช้ืนแฉะของดิน และมี
การขุดร่องระบายน ้าภายในระบบแปลง แต่ยังไม่มีระบบ
เทคโนโลยีตรวจวัดปริมาณน ้าทีซึ่มหรือไหลผ่านเข้ามาในพ้ืนที่ 

2.4 การใช้เทคโนโลยี
เพ่ือการจัดการความ

คะแนนประเมินเท่ากับ  9 สูงมากที่สุด 
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Theme Indicators ค่าคะแนนโดยรวม 
เส่ียงต่อการเกิดภัยแล้ง 
W=0.025 

แหล่งเรียนรู้ ฯ มีระบบปั๊มน ้าเพ่ือการกักเก็บน ้าและตรวจสอบ
ปริมาณน ้าเพ่ือใช้ในช่วงฤดูแล้งหรือเกิดภัยแล้ง และรองรับ
การใช้น ้าตลอดปี 

2.5 การเข้าถึงแหล่ง
ทุน W=0.02 

คะแนนประเมินเท่ากับ  8 สูงมาก 
เกษตรกรที่เป็นสมาชิกแหล่งเรียนรู้ ฯ สามารถเข้าถึงแหล่งทุน 
ได้แก่ ธนาคารเพ่ือการเกษตรและสหกรณ์การเกษตร  และ
พ่ึงพาตนเองได้จากงบของสมาชิก 

คะแนนเฉลี่ย ((9x0.10=0.9)+(8x0.08=0.64)+(8x0.025=0.2)+ 
(9x0.025=0.225)+(8x0.02=0.16))=2.125/(0.25x9)) = 
0.944 
คะแนนประเมินเท่ากับ  0.944 ระดับความยั่งยืนสูง 

 
 5.2.2.3 ด้านการป้องกัน 

การประเมินความยั่งยืนด้านป้องกัน หมายถึงการมีมาตรการเพื่อลดผลกระทบด้าน
ส่ิงแวดล้อมจากระบบฟาร์มเกษตรอัจฉริยะ การประเมินในด้านน้ีมีประเด็นที่ส าคัญ จ าแนกเป็น 5 
ตัวช้ีวัด ได้แก่ ความหลากหลายและความทนทานของพืช การลดการปลดปล่อยก๊าซเรือนกระจก การ
ลดการใช้สารเคมี การหมุนเวียนการใช้ทรัพยากร และการใช้พลังงานสะอาด 

แหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะมีมาตรการด้านการปลูกพืชหลากหลายชนิดและ
สลับกันตามปฏิทินการปลูก ฤดูกาลและปริมาณน ้า ได ้แก่ การปลูกเมล่อนซึ่งเป็นพืชที ่ใช้น ้านอ้ย
ในช่วงเดือนเมษายน-พฤษภาคม ซ่ึงเป็นฤดูร้อน และปลูกผักสลับกับการปลูกเมล่อน และปลูกพริก 
มะเขือเทศ ผักบุ้ง ผักกวางตุ้ง แต่ในด้านการวางแผนด้านการลดการปลดปล่อยก๊าซเรือนกระจก แต่
ในแหล่งเรียนรู้มีต้นไม้ขนาดใหญ่ และการหมุนเวียนใช้วัสดุเหลือทิ้ง เช่น ผลิตก๊าซชีวภาพจากมูลวัว 
จึงสามารถกักเก็บก๊าซเรือนกระจกได้ในบางส่วน คิดเป็นน้อยกว่าร้อยละ 20 แหล่งเรียนรู้ยังไม่มีการ
ค านวณการดูดซับปริมาณคาร์บอนที่ปล่อยสู่ช้ันบรรยากาศ 

แหล่งเร ียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะมีการใช้สารชีวภัณฑ์ :ต่อสารเคมี 90:10 การใช้
สารเคมีเฉพาะกรณีการฉีดศัตรูพืชบางชนิด ส าหรับสารชีวภัณฑ์มีการใช้เชื้อรา ฯ และพืชต่าง  ๆ  
รวมถึงการหมักน ้าหมักชีวภาพ ปุ๋ย และปรุงดินจากวัสดุธรรมชาติในพ้ืนที่ ในพ้ืนที่แหล่งเรียนรู้ ฯ มี
การขุดบ่อเพ่ือเล้ียงปลาไว้ใกล้โรงเรือนฟาร์มเกษตรอัจฉริยะและน าน ้ามาหมุนเวียนใช้ในแปลงเกษตร 
เฉล่ียร้อยละ 71-80 และน าวัสดุเหลือทิ้ง ได้แก่ หยวกกล้วย ใบดอกกาหลง เศษผัก เศษอาหาร มา
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หมักท าน ้าหมักชีวภาพ ปุ๋ยและดินส าหรับปลูก มีการหมุนเวียนใช้วัสดุเหลือทิ้งประมาณร้อยละ 80 
นอกจากน้ันแหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะมีการติดตั้งพลังงานสะอาด พลังงานทดแทน ได้แก่ 
โซลาเซลล์ เพ่ือควบคุมระบบการปั๊มน ้า 

 

 
ภาพที่ 4. 47 ผลการประเมินระดับความย่ังยืนด้านการป้องกัน 

 
จากภาพที ่ 4.47 ผลการประเมินระดับความยั่งยืนด้านการป้องกัน พบวา่ด้านความ

หลากหลายของพืช/ความทนทานของพืช และมาตรการลดผลกระทบจากการระบบการป ลูกพืช/
ระบบการผลิตต่อความอุดมสมบูรณ์ของดิน มีค่าคะแนนระดับความย่ังยืน 9 คะแนน (สูงมากที่สุด ) 
รองลงมาคือมีการใช้สารชีวภัณฑ์ทดแทนการใช้สารเคมแีละการหมุนเวียนใช้ทรัพยากรและวัสดุเหลือ
ทิ้งในระบบเกษตรอัจฉริยะ ค่าคะแนนการประเมินระดับความย่ังยืน 8 คะแนน  (สูงมาก) และด้าน
ร้อยละของการใช้น ้าที่มาจากน ้าหมุนเวียน (Renewable water) ค่าคะแนน 7 คะแนน  (สูง)  ในด้าน
การป้องกันตัวช้ีวัดที่มีค่าคะแนนต ่าที่สุดมี 2 ตัวช้ีวัด คือ ด้านมาตรการการลดการปลดปล่อยก๊าซ
เรือนกระจกและสมดุลคาร์บอนสุทธิ ผลการประเมินมีค่าคะแนนเท่ากับ 1  (ต ่าที่สุด) รายละเอียดการ
ประเมินสรุปดังตารางที่ 4.4 
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ตารางที ่ 4.4  ผลสรุปการประเมินความยั ่งยืนด้านการป้องกัน พื ้นที่ แหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตร
อัจฉริยะ 

Theme Indicators ค่าคะแนนโดยรวม 
3. การ
ป้องกัน 
ค่าน า้หนกั = 
0.25 

3.1 ความหลากหลาย
พืชและความทนทาน
ของพืช 
ค่าน ้าหนัก = 0.05 

คะแนนประเมินเท่ากับ  9 สูงมากที่สุด  
แหล่งเรียนรู้ ฯ มีการปลูกพืชมากกว่าหรือเท่ากับ 5 ชนิด
และสลับกันตามปฏิทินการปลูก ฤดูกาลและปริมาณน ้า 
ได้แก่ การปลูกเมล่อนในช่วงเดือนเมษายน-พฤษภาคม 
ปลูกผักสลับกับการปลูกเมล่อน และปลูกพริก มะเขือ
เทศ ผักบุ้ง ผักกวางตุ้ง  

3.2 การปลดปล่อยก๊าซ
เรือนกระจกจากทั้ง
วงจรการเกษตร 
ค่าน ้าหนัก = 0.025 

คะแนนประเมินเท่ากับ  1 ต ่าท ี่สุด  
แหล่งเรียนรู้ ฯ ยังไม่มีการวางแผนงานด้านการลดการ
ปลดปล่อยก๊าซเรือนกระจก แต่ในพ้ืนที่มีต้นไม้ขนาด
ใหญ่มีการใช้ก๊าซชีวภาพจากมูลวัว จึงสามารถกักเก็บ
ก๊าซเรือนกระจกได้ในบางส่วน คิดเป็นน้อยกว่าร้อยละ 
20 

3.3 สมดุลคาร์บอนสุทธิ  
(Net carbon 
balance) 
ค่าน ้าหนัก = 0.025 

คะแนนประเมินเท่ากับ  1 ต ่าท ี่สุด  
แหล่งเรียนรู้ยังไม่มีการค านวณการดูดซับปริมาณ
คาร์บอนที่ปล่อยสู่ช้ันบรรยากาศ 

 3.4 การใช้สารชีวภัณฑ์
ทดแทนการใช้สารเคมี 
ค่าน ้าหนัก = 0.05 

คะแนนประเมินเท่ากับ  8 สูงมาก  
แหล่งเรียนรู้ ฯ และเกษตรกรที่เป็นสมาชิกมีการใช้สาร
ชีวภัณฑ์:ต่อสารเคมี 90:10 การใช้สารเคมีเฉพาะกรณี
การฉีดศัตรูพืชบางชนิด ส าหรับสารชีวภัณฑ์มีการใช้เช้ือ
รา ฯ และพืชต่าง ๆ รวมถึงการหมักน ้าหมักชีวภาพ ปุ๋ย 
และปรุงดินจากวัสดุธรรมชาติในพ้ืนที่  

3.5 ร้อยละของการใช้
น ้าที่มาจากน ้า 
renewable water 
ค่าน ้าหนัก = 0.03 

คะแนนประเมินเท่ากับ  7 สูง  
แหล่งเรียนรู้ ฯ มีการขุดบ่อเพ่ือเล้ียงปลาไว้ใกล้โรงเรือน
ฟาร์มเกษตรอัจฉริยะและน าน ้ามาหมุนเวียนใช้ในแปลง
เกษตร เฉล่ียร้อยละ 71-80 
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Theme Indicators ค่าคะแนนโดยรวม 
3.6 การหมุนเวียนใช้
ทรัพยากรและวัสดุเหลือ
ทิ้ง 
ค่าน ้าหนัก = 0.05 

คะแนนประเมินเท่ากับ  8 สูงมาก   
แหล่งเรียนรู้ ฯ มีการน าวัสดุเหลือทิ้ง ได้แก่ หยวกกล้วย 
ใบดอกกาหลง เศษผัก เศษอาหาร มาหมักท าน ้าหมัก
ชีวภาพ ปุ๋ยและดินส าหรับปลูก มีการหมุนเวียนใช้วัสดุ
เหลือทิ้งประมาณร้อยละ 80  

3.7 มาตรการลด
ผลกระทบจากการ
ระบบการปลูกพืช/
ระบบการผลิตต่อความ
อุดมสมบูรณ์ของดิน 
ค่าน ้าหนัก = 0.02 

คะแนนประเมินเท่ากับ  9 สูงมากที่สุด  
มีการพักดินและมาตรการวางแผนเก่ียวกับระบบการ
ปลูกพืชและวิธีจัดการเพ่ืออนุรักษ์ดินและน ้า 
  

คะแนนเฉล่ีย ((9x0.05=0.45)+(1x0.025=0.025)+(1x0.025=0.025) 
+(8x0.05=0.4)+(7x0.03=0.21)+(8x0.05=0.4)+ 
(9x0.02=0.18))=1.69/(0.25x9)) = 0.751  
คะแนนประเมินเท่ากับ  0.751 ระดับความยั่งยืนสูง 

 
        5.2.2.4 ด้านเศรษฐกิจ 

การประเมินความย่ังยืนด้านเศรษฐกิจ หมายถึงการมีรายได้หรือมูลค่าทางเศรษฐกิจ 
การประเมินในด้านน้ีมีประเด็นที่ส าคัญ จ าแนกเป็น 2 ตัวช้ีวัด ได้แก่ รายได้หรือมูลค่าทางเศรษฐกิจใน
ครัวเร ือนเทียบต่อครั้งที ่ท าการเกษตรอัจฉริยะ และการลดค่าใช้จ่ายในครัวเรือนเฉลี ่ยต่อปจีาก
การเกษตรอัจฉริยะ 

ในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะมีรายได้เพ่ิมข้ึนจากการท าฟาร์มเกษตรอัจฉริยะ
เพ่ิมข้ึนเมื่อเทียบจากเดิมเฉล่ียร้อยละ 15 ค่าใช้จ่ายที่ลดงหลังจากท าเกษตรโดยฟารม์เกษตรอัจฉริยะ 
ได้แก่ ผลผลิตเมล่อน ผลผลิตผัก พริก คิดเฉล่ียต่อปี พบว่ามากกว่า 15,000 บาทต่อปี ลดต้นทุนการ
ผลิตด้านการจ้างแรงงานเฉล่ีย 200 บาทต่อวัน รายละเอียดสรุปดังตาราง 4.5 

ผลการประเมินระดับความย่ังยืนด้านเศรษฐกิจ (ภาพประกอบ 5) มีค่าคะแนนระดับ
ความย่ังยืนสูงที่สุด 9 คะแนน ในตัวช้ีวัดการลดลงของค่าใช้จ่ายในครัวเรือนเมื่อมีการท าการเกษตร
อัจฉริยะ รองลงมาคือ ตัวช้ีวัดด้านรายได้หรือมูลค่าทางเศรษฐกิจในครัวเรือน มีค่าคะแนนเท่ากับ 7 
คะแนน  (สูง) รายละเอียดการประเมินสรุป ดังตารางที่ 4.5 
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ตารางที่ 4.5 ผลสรุปการประเมินความย่ังยืนด้านเศรษฐกิจ พ้ืนที่แหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ 
Theme Indicators ค่าคะแนนโดยรวม 

4.รายได้และ
มูลค่าทาง
เศรษฐกิจ 
ค่าน า้หนัก = 
0.25 

4.1รายได้หรือมูลค่าทาง
เศรษฐกิจในครัวเรือน
เทียบต่อครั้งที่ท า
การเกษตรอัจฉริยะ  
ค่าน ้าหนัก = 0.15 

คะแนนประเมินเท่ากับ 7 สูง  
แหล่งเรียนรู้ ฯ มีรายได้เพ่ิมข้ึนจากการท าฟาร์มเกษตร
อัจฉริยะเพ่ิมข้ึนเมื่อเทียบจากเดิมเฉล่ียร้อยละ 15 

 

4.2 การลดค่าใช้จ่ายใน
ครัวเรือนเฉล่ียต่อปีจาก
การเกษตรอัจฉริยะ 
ค่าน ้าหนัก = 0.10 

คะแนนประเมินเท่ากับ 9 สูงมากที่สุด  
ค่าใช้จ่ายที่ลดลงหลังจากท าเกษตรโดยฟาร์มเกษตร
อัจฉริยะ ได้แก่ ผลผลิตเมล่อน ผลผลิตผัก พริก คิดเฉล่ีย
ต่อปี พบว่ามากกว่า 15,000 บาทต่อปี ลดต้นทุนการผลิต
ด้านการจ้างแรงงานเฉล่ีย 200 บาทต่อวัน 

 คะแนนเฉล่ีย ((7x0.15=1.05)+(9x0.10=0.9)=1.95/(0.25x9)=0.86  
คะแนนประเมินเท่ากับ 0.86 ระดับความยั่งยืนสูง 

 
5.2.2.5 ด้านการยอมรับของสังคม 

    การประเมินความย่ังยืนด้านการยอมรบัของสังคม หมายถึงการยอมรับของสังคม ท า
ให้เกิดคุณภาพชีวิตที่ดีจากการจัดการที่ดินเพ่ือด าเนินการท าเกษตรอัจฉริยะ การประเมินในด้านน้ีมี
ประเด ็นที่ส าคัญ จ าแนกเป็น 2 ตัวชี ้ว ัด ได ้แก่ ความไม่ขัดแย้งระหว่างกลุ่มหรือบุคคลและการ
สนับสนุนของรัฐ 

    ด ้านการยอมรับของสังคม พบว่าการท าเกษตรอัจฉริยะในพื ้นที ่ต าบลอุใดเจริญ 
อ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล ซ่ึงจัดเป็นพ้ืนที่กลางน ้า ในระบบฟาร์มไม่อยู่ใกล้แหล่งน ้า ไม่มีการ
ปลดปล่อยสารเคมีสู่ส่ิงแวดล้อม ไม่มีมลพิษทางเสียง กล่ิน และดิน สมาชิกในหมู่บ้านมีความสามัคคี
และช่วยเหลือกันจึงไม่มีผู ้ใดได้รับผลกระทบเชิงลบ และบริเวณพื้นที่แหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตร
อัจฉริยะ พบว่าในระยะ 5 ปีที่ผ่านมาสมาชิกได้รับการสนับสนุนจากภาครัฐมากกว่า  1 หน่วยงาน 
ได้แก่ ส านักงานเกษตรอ าเภอ ส านักงานพัฒนาชุมชน องค์การบริหารส่วนต าบลอุใดเจริญ พลังงาน
จังหวัดสตูล มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา การสนับสนุนที่เกษตรกรได้รับ ได้แก่ ด้านความรู้การท า
เกษตรอัจฉริยะ การสนับสนุนงบประมาณการจัดท าโรงเรือน การให้ความรู ้และสนับสนุนการใช้
เทคโนโลยีเพ่ือท าการเกษตรอัจฉริยะ รวมถึงได้รับการสนับสนุนเงินลงทุนเพ่ือซ้ืออุปกรณ์ วัสดุต่าง  ๆ 
รวมถึงเทคโนโลยี รายละเอียดปรากฏดังภาพที่ 4.48 และ ตารางที่ 4.6  
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ภาพที่ 4.48 ผลการประเมินระดับความย่ังยืนด้านเศรษฐกิจและการยอมรับของสังคม 

 
จากภาพที่ 4.48 ผลการประเมินระดับความย่ังยืนด้านการยอมรับของสังคม จะเห็นได้

ว่าสมาชิกแหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะมีค่าคะแนนระดับความย่ังยืนสูงที่สุด 9 คะแนน คือ
ความไม่ขัดแย้งระหว่างกลุ ่มหรือบุคคลรองลงมาคือ การสนับสนุนจากภาครัฐ มีค ่าคะแนนการ
ประเมิน 8 คะแนน (สูงมาก) รายละเอียดการประเมินสรุปดังตารางที่ 4.6 
 

ตารางที่ 4.6  ผลสรุปการประเมินความย่ังยืนด้านการยอมรับของสังคม พ้ืนที่แหล่งเรียนรู้ต้นแบบ
เกษตรอัจฉริยะ 

Theme Indicators ค่าคะแนนโดยรวม 

5.การยอมรับ
ของสังคม 
ค่าน ้าหนัก = 
0.25 

5.1.ความขัดแย้ง
ของกลุ่ม 
ค่าน า้หนกั = 0.05 

คะแนนประเมินเท่ากับ 9 ความรู้สูงมากที่สุด   
การด าเนินการจัดท าระบบฟาร์มเกษตรอัจฉริยะในพ้ืนที่
ต าบลอุใดเจริญ อ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล ซ่ึงจัดเป็น
พ้ืนที่กลางน ้า ในระบบฟาร์มไม่อยู่ใกล้แหล่งน ้า ไม่มีการ
ปลดปล่อยสารเคมีสู่ส่ิงแวดล้อม ไม่มีมลพิษทางเสียง กล่ิน 
และดิน สมาชิกในหมู่บ้านมีความสามัคคีและช่วยเหลือกัน
จึงไม่มีผู้ใดได้รับผลกระทบเชิงลบ 

5.2 การสนับสนุน
ของรัฐ 
ค่าน า้หนกั = 0.20 

คะแนนประเมินเท่ากับ 8 ความรู้สูงมาก  
ในพ้ืนที่แหล่งเรียนรู้ ฯ ได้รับการสนับสนุนจากภาครัฐ
มากกว่า  1 หน่วยงาน ได้แก่ ส านักงานเกษตรอ าเภอ 
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ส ากนักงานพัฒนาชุมชน องค์การบริหารส่วนต าบล        
อุใดเจริญ พลังงานจังหวัดสตูล มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
การสนับสนุนที่เกษตรกรได้รับ ได้แก่ ด้านความรู้การท า
ฟาร์มอัจฉริยะ การสนับสนุนงบประมาณการจัดท า
โรงเรือน การให้ความรู้และสนับสนุนการใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
จัดการฟาร์มเกษตรอัจฉริยะ รวมถึงได้รรับการสนับสนุน
เงินลงทุนเพ่ือซ้ืออุปกรณ์ วัสดุต่าง ๆ รวมถึงเทคโนโลยี  

คะแนนเฉล่ีย ((9x0.05=0.45)+(8x0.20=1.6))/(0.25x9) = 0.711  
คะแนนประเมนิเท่ากับ 0.711 ในระดับความยั่งยืนสูง 

 
5.2.2.6 สรุปผล 
  ผลการประเมินความย่ังยืนในการจัดการที่ดินส าหรบัด าเนินการการเกษตรอัจฉริยะ 
ในภาพรวม หากพิจารณาจากองค์ประกอบ  5 ด้าน ได้แก่ ด้านผลผลิต ความเส่ียงและความมั่นคง 
ด้านการป้องกัน ด้านเศรษฐกิจและการยอมรับของสังคม และน าค่าคะแนนมาค านวณตามคา่น ้าหนัก
ที่ได้จากการประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิ และประเมินตามเกณฑ์ค่าคะแนน ดังน้ี (ตารางที่ 4.7) 

ระดับความย่ังยืนสูง = 0.688-1.00 
ระดับความย่ังยืนปานกลาง = 0.335-0.667 
ระดับความย่ังยืนต ่า = 0.001-0.334 

 
ตารางที่ 4.7 ค่าคะแนนการประเมินความย่ังยืนของการจัดการทรัพยากรที่ดิน ณ แหล่งเรียนรู้
ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ 

มิติ ค่าคะแนนรวม ระดับความย่ังยืน 
ด้านผลผลิต 0.813 สูง 
ด้านความเส่ียงและความมั่นคง 0.944 สูง 

ด้านการป้องกัน 0.751 สูง 
ด้านเศรษฐกิจ 0.86 สูง 
ด้านการยอมรับของสังคม 0.711 สูง 

รวม 0.8158 สูง 
 ผลการประเมินในภาพรวมจัดอยู่ในระดับสูง 
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ค่าคะแนนการประเมินโดยภาพรวม  0.8158 คะแนน จัดอยู่ระดับสูง โดยทุกด้านมี
ค่าคะแนนในระดับสูงทั้งหมด ส าหรับด้านที่มีค่าคะแนนสูงที่สุด คือ ด้านความเส่ียงและความมั่นคง 
0.944 ถัดมาด้านเศรษฐกิจ 0.86 และด้านผลผลิต 0.813 ส่วนด้านที่มีค่าคะแนนต ่าทีสุ่ด คือ ด้านการ
ยอมรับของสังคม  0.711 และค่าคะแนนด้านการป้องกัน 0.751 ดังแสดงในภาพที่ 4.49 

 

 
  

ภาพที่ 4.49  ผลการประเมินระดับความย่ังยืน (ภาพรวม) 

 

 จากตัวช้ีวัดจ านวน 25 ตัวช้ีวัด สรุปคะแนนการประมินความย่ังยืนดังภาพประกอบ 4.50 

 
ภาพที่ 4.50 ค่าคะแนนสรุปผลการประเมินระดับความย่ังยืน 25 ตัวช้ีวัด 

0
0.2
0.4
0.6
0.8

1
ด้านผลผลิต

ด้านความเสี่ยงและความมั่นคง

ด้านการป้องกันด้านเศรษฐกิจ

ด้านการยอมรับของสังคม

ผลประเมินระดับความยั่งยืนโดยภาพรวม

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

ผลผลิตเฉลี่ยต่อไร่

การเข้าถึงสาธารณูปโภค 

ความสามารถในการเข้าถึงแหล่งน้ำ

ประสิทธิภาพในการใช้น้ำอย่างประหยัดและเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

ประสิทธิภาพการใช้ปุ๋ย 

ความรู้ของเกษตรกรในการจัดการความเสี่ยงจากโรคและแมลง

การใช้เทคโนโลยีเพื่อการจัดการความเสี่ยงต่อการเกิดภัยแล้ง

ความหลากหลายพืชและความทนทานของพืช

สมดุลคาร์บอนสุทธิ 

ร้อยละของการใช้น้ำที่มาจากน้ำ

มาตรการลดผลกระทบจากการระบบการปลูกพืช/ระบบการผลิตต่อความอุดมสมบูรณ์ของดิน

การลดค่าใช้จ่ายในครัวเรือนเฉลี่ยต่อปี

การสนับสนุนของรัฐ

สรุปค่าคะแนนระดับความยั่งยืน 25 ตัวช้ีวัด
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สรุป  

 กระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศเป็นส่วนส าคัญที่น าพาไปสู่การพัฒนาต้นแบบแหล่ง
เรียนรู้เกษตรอัจฉริยะผสมผสานกับแนวคิดการจัดการทรัพยากรทีด่ิน เพ่ือการขจัดความยากจนอย่าง
ยั ่งยืน การแบ่งปันและแลกเปลี่ยนข้อมูลเป็นประการส าคัญในการสร้างพฤติกรรมสารสนเทศที่มี
ประสิทธิภาพในการท าเกษตรอัจฉริยะ เกษตรมีการเข้าร่วมกลุ่มออนไลน์และองค์กรทางเกษตรเพ่ือ
แลกเปลี ่ยนความรู ้ ประสบการณ์ และข้อมูลที ่ม ีประโยชน์ การใช้สื ่อสังคมออนไลน์เช่น Line 
Facebook เป็นช่องทางส าคัญในการพูดคุยและแลกเปล่ียนข้อมูลท าให้เกิดการเรียนรู้ร่วม กันและ
เสริมความสัมพันธ์ในชุมชนเกษตรอัจฉริยะ การจัดการทรัพยากรที่ดนิเป็นส่วนส าคัญของกระบวนการ
น้ี เกษตรกรมีการให้ความส าคัญกับแนวคิดการจัดการทรัพยากรที่ดินเพ่ือสร้างผลผลิตที่ ย่ังยืนและ
ส่งเสร ิมการท าเกษตรโดยการปรับใช้เทคโนโลยีและแนวคิดเกษตรอัจฉริยะท าให้การผลิตเกษตร
เป็นไปอย่างย่ังยืน พร้อมทั้งสร้างรายได้และประสบการณ์การท าเกษตรที่ดีข้ึนส าหรับชุมชน  ดังน้ัน 
การพัฒนาต้นแบบแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะผสมผสานกับแนวคิดการจดัการทรพัยากรที่ดนิเป็นการ
ขับเคล่ือนทางพฤติกรรมสารสนเทศที่มีประสิทธิภาพ ซ่ึงน าไปสู่การขจัดความยากจนอย่างย่ังยืน การ
น าเสนอแนวคิดน้ีให้เกษตรกรจะเสริมสร้างความย่ังยืนในการผลิตอาหารและเพ่ิมคุณค่าทางเศรษฐกิจ
สังคมของชุมชน จึงท  าให้เกษตรที ่มีการใช้เทคโนโลยีมีบทบาทที่ส าคัญในการสร้างแนวคิดและ
เทคโนโลยีในการท าเกษตรอัจฉริยะที่ดีข้ึน เพ่ือปรับตัวกับการเปล่ียนแปลงทางด้านส่ิงแวดล้อมและ
สร้างระบบการเกษตรที่ย่ังยืนและมีประสิทธิภาพที่สูงข้ึนในอนาคต 
 



บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยเรื่องกระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศสู่การพัฒนาต้นแบบ Rural wisdom  
park : Satun ที่เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะการท าการเกษตรอัจฉริยะของเกษตรกรในต าบลอุใด เจริญ 
อ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล :  ขจัดความยากจนอย่างย่ังยืน มีวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังน้ี 1)  
เพ่ือศึกษาพฤติกรรมสารสนเทศของเกษตรในต าบลอุใดเจริญ อ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล ก่อน
น าไปสู่การพัฒนาต้นแบบ Rural wisdom park : Satun ที่เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะการท าการเกษตร
อัจฉริยะ 2)  เพื ่อพัฒนาต้นแบบ Rural wisdom park : Satun ที ่เอื ้อต่อการพัฒนาทักษะการท า
การเกษตรอัจฉริยะของเกษตรกรในต าบลอุใดเจร ิญ อ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล  และ 3) เพ่ือ
ประเมินการจัดการทรัพยากรที่ดินเพ่ือการท าการเกษตรอัจฉริยะอย่างย่ังยืนในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ 
Rural wisdom park: Satun ด้วยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ การวิจัยครั้งน้ีเป็นการวิจัยและพัฒนา 
(Research and development) โดยท าการเก็บรวบรวมข้อมูลเก่ียวกับบริบทของชุมชน พฤติกรรม
สารสนเทศของเกษตรกรจนกระทั ่งน าไปสู ่การพัฒนาต้นแบบแหล่งเร ียนรู้ และท้ายสุดเป ็นการ
ประเมินการจัดการทรัพยากรที่ดินอย่างย่ังยืนในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ ดังรายละเอีย
ดังน้ี 
  ระยะที ่ 1  ศึกษาพฤติกรรมสารสนเทศของเกษตรในต าบลอุใดเจริญ อ าเภอควนกาหลง 
จังหวัดสตูล เพ่ือน าไปพัฒนาต้นแบบ Rural wisdom park : Satun ที่เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะการ
ท าการเกษตรอัจฉริยะ 
  1) เก็บข้อมูลโดยการสัมภาษณ์เชิงลึกกับผู้ให้ข้อมูลหลัก ประกอบด้วย เกษตรกร 25 
คน ผู้เช่ียวชาญด้านการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ 5 คน  และผู้เช่ียวชาญด้านเกษตรและการใช้เทคโนโลยี
เกษตร 5 คน 

   2) วิเคราะห์ข้อมูล โดยการวิเคราะห์เน้ือหา 
 ระยะที่ 2 พัฒนาต้นแบบ Rural wisdom park : Satun ที่เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะการท า
การเกษตรอัจฉริยะของเกษตรกรในต าบลอุใดเจริญ อ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล 
   1) น ารายละเอียดจากระยะที่ 1 มาพัฒนาแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ 
  2) ประเมินแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ โดยใช้การสนทนากลุ่มกับผู้เช่ียวชาญด้านเกษตร
และการใช้เทคโนโลยีเกษตร 2 คน และผู้เช่ียวชาญด้านการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ 7 คน ประเมินใน      
8 ประเด็น ได้แก่ (1) ข้อมูล/ชุดความรู้  (2) ผู้ให้ข้อมูล/ผู้ถ่ายทอด (3) การออกแบบและการจัดล าดบั 



140 
 

(4) กิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้  (5) ส่ือการเรียนรู้ (6) สถานที่ (7) การบริหารจัดการ และ (8) 
เทคโนโลยีเกษตรอัจฉริยะ 
   3) วิเคราะห์ข้อมูล โดยการวิเคราะห์เน้ือหา 
  ระยะที่ 3 ประเมินการจัดการทรพัยากรทีด่ินในการท าเกษตรอัจฉริยะอย่างย่ังยืนด้วยระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ ในต าบลอุใดเจริญ อ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล 
   1) สัมภาษณ์เชิงลึกเพื่อประเมินการจัดการทรัพยากรที ่ดินของเกษตรอจัฉริยะ 
จ านวน 15 คน 
  2) วิเคราะห์ข้อมูล การประมวลผลระดับความย่ังยืนท าการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ โปรแกรม ARCVIEW version 9.3 ชุดค าส่ัง Model Builder 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

 การวิจัยเรื่องกระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศสู่การพัฒนาต้นแบบ Rural wisdom  
park : Satun ที่เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะการท าการเกษตรอัจฉริยะของเกษตรกรในต าบลอุใด เจริญ 
อ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล :  ขจัดความยากจนอย่างย่ังยืน สรุปผลการวิจัยเป็น 3 ตอน โดยเรียง
ตามวัตถุประสงค์การวิจัย ดังรายละเอียด 
 
ตอนที่ 1 พฤติกรรมสารสนเทศของเกษตรในต าบลอใุดเจรญิ อ าเภอควนกาหลง จังหวดัสตลู เพื่อ
น  าไปพัฒนาต้นแบบ Rural wisdom park: Satun ที ่เอื ้อต ่อการพัฒนาทักษะการท าการเกษตร
อัจฉริยะ 

เกษตรกรมีกระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศ ดังน้ี 1) ภาวะความกดดันจากสถานการณ์
ปัญหา 2) ความต้องการสารสนเทศ 3) การแสวงหาสารสนเทศ 4) การใช้สารสนเทศ และ 5) การ
แบ่งปันและแลกเปล่ียนสารสนเทศ   

1. ภาวะความกดดันจากสถานการณ์ป ัญหาที ่เป ็นต ัวกระตุ ้นให ้ต ้องการสารสนเทศ
ประกอบด้วยสถานการณ์ปัญหา ดังน้ี 1) ปัญหาแมลงศัตรูพืช เกษตรกรต้องเผชิญกับปัญหาจ านวน
มากของแมลงศัตรูที่ส่งผลกระทบต่อผลผลิต ความต้องการข้อมูลเก่ียวกับวิธีการจัดการแมลงที่ไม่ใช้
สารเคมีเป็นส าคัญ 2) ปัญหาดินเค็มและเช้ือราในดิน การท าเกษตรต้องเผชิญกับปัญหาดินเค็มและ
เช้ือราที่ส่งผลกระทบต่อการเจริญเตบิโตของพืช เกษตรกรต้องการสารสนเทศเพ่ือปรบัปรุงคณุภาพดนิ
และควบคุมเช้ือราในดิน 3) ปัญหาระบบการให้น ้า การรดน ้าในแปลงปลูกผักมีปัญหาในการควบคุม
ปริมาณน ้าและประหยัดเวลา เกษตรกรต้องการข้อมูลเก่ียวกับวิธีการปรับปรุงระบบการใหน้ ้าในแปลง
ปลูก 4) ป ัญหาโรคในพืช โรคที ่ท าให้ผลผลิตเสียหายเป็นปัญหาส าคัญ. เกษตรกรต้องการข้อมูล
เก่ียวกับวิธีการป้องกันและรักษาโรคทางพืช 5) ผลผลิตที่มีราคาต ่า การจัดการผลผลิตที่มีราคาต า่เพ่ือ



141 
 

เพ่ิมมูลค่าเป็นความต้องการ เกษตรกรต้องการข้อมูลเก่ียวกับวิธีการแปรรูปผลผลิตเพ่ือเพ่ิมมูลค่าและ
ขายในราคาที่สูงข้ึน  
 2. ความต้องการสารสนเทศของเกษตรกรที่จะน าไปสู่การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตร
อัจฉริยะประกอบด้วย 3 ประเด็น คือ 1) เน้ือหาสารสนเทศที่ต้องการ เป็นความต้องการสารสนเทศ
ตามกระบวนการผลิตพืช ได้แก่ (1) ข้อมูลการเตรียมสถานที่ ข้อมูลเก่ียวกับการเตรียมสถานที่ปลูก
เช่น ลักษณะดิน ระบบระบายน ้า และการปรับปรุงคุณภาพดิน พร้อมกับข้อมูลเกี่ยวกับวัสดุและ
อุปกรณ์ที่ใช้ในการเตรียมพ้ืนที่ (2) ข้อมูลการปลูกและการดูแลรักษา ข้อมูลเก่ียวกับกระบวนการปลูก 
การให้น ้า การใส่ปุ๋ย และการควบคุมศัตร ูพืช รวมถึงการใช้เทคโนโลยีในการติดตามและควบคุม
กระบวนการปลูกและการดูแล (3) ข้อมูลการเก็บเกี่ยวผลผลิต ข้อมูลเกี่ยวกับวิธีการเก็บเกี่ยวที่
เหมาะสม เทคนิคการเก็บเกี่ยวที่มีผลต่อคุณภาพของผลผลิต (4) ข้อมูลการจัดการหลังเก็บเกี่ยว
ผลผลิต เพื ่อร ักษาคุณภาพของผลผลิต (5) ข้อมูลการแปรรูปผลผลิต ข้อมูลที ่เกี่ยวกับมาตรฐาน
คุณภาพและการควบคุมคุณภาพในกระบวนการแปรรปู (6) ข้อมูลการส่งเสริมการตลาดและการขาย 
ข้อมูลเก่ียวกับกลยุทธ์การตลาด โปรโมทผลผลิต และตลาดที่มีโอกาสส าหรับการขายผลผลิต (7) 
ข้อมูลการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการเกษตรอัจฉริยะ ข้อมูลเก่ียวกับการใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัยในการจัดการ
แปลงเกษตร ระบบอัตโนมัติ  และเทคโนโลยีสารสนเทศในการติดตามและปรับปรุงการผลิต 2) 
ประเภททรัพยากรสารสนเทศทีต่้องการ ประกอบด้วย (1) ส่ือส่ิงพิมพ์ ประกอบด้วย หนังสือ คู่มือการ
ท าการเกษตร และโปสเตอร์ (2) ส่ือไม่ตีพิมพ์ ได้แก่ป้ายข้อมูลที่ให้รายละเอียดเบื้องต้นในวิธีการต่าง  
ๆ ที่จ าเป็น และ (3) ส่ืออินเทอร์เน็ต ได้แก่ ส่ือสังคมออนไลน์ และเว็บไซต์ และ 3) กิจกรรมในการ
เข้าถึงสารสนเทศที่ต้องการ เกษตรกรใช้กิจกรรมการเรียนรู้ เช่น แปลงสาธิต การลงมือปฏิบัติ การ
สาธิต การอบรม การศึกษาดูงาน สัมมนา เวิร์กชอป และเข้าร่วมองค์กรเพ่ือเข้าถึงข้อมูลและความรู้ที่
สนับสนุนการพัฒนาเกษตรอัจฉริยะ เป้าหมายคือเพ่ิมทักษะและแลกเปล่ียนความรู้ 
 3. พฤติกรรมการแสวงหาสารสนเทศของเกษตรกรมุ่งหาแหล่งสารสนเทศที่สอดคล้องกับ
ความต้องการ โดยใช้แหล่งบุคคลเช่น ผู้รู้ในชุมชน  ผู้น าชุมชน และเพ่ือนบ้านเกษตรกร นอกจากน้ี
การใช้แหล่งอินเทอร์เน็ต เช่น YouTube เว็บไซต์เกษตร  และแอปพลิเคชันที่สนับสนุนการ เกษตร
อัจฉริยะเป็นที่นิยม การคัดเลือกสารสนเทศเกิดข้ึนผ่านการพิจารณาตามความตอ้งการ การทดลองใช้ 
ความน่าเช่ือถือของผู้ที่ถ่ายทอดความรู้ และการเทียบเคียงกับประสบการณ์  เกษตรกรค้นหาข้อมูลที่
ตรง น่าเชื ่อถือ และสอดคล้องกับการท าเกษตร การคัดเลือกนี้ส่งผลให้สารสนเทศที ่น ามาใช้เป็น
ประโยชน์และสอดคล้องกับลักษณะการท าเกษตรของผู้ใช้ 
 4. การใช้สารสนเทศของเกษตรกรเน้นการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูล เพ่ือแก้ปัญหาและ
พัฒนาการท าการเกษตร วัตถุประสงค์การใช้สารสนเทศมี 4 ประการ: 1) แก้ป ัญหาในการท า
การเกษตร เช่นปัญหาดินที ่ไม ่ได้ค ุณภาพ และแมลงศัตรูพืช 2) ยกระดับมาตรฐานสินค้าทาง
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การเกษตร 3) พัฒนาและต่อยอดการท าการเกษตร 4) ใช้สารสนเทศในชีวิตประจ าวัน เกษตรกรมุ่ง
ผลัดเพ่ือเพ่ิมรายได้และสร้างความย่ังยืนในการท าการเกษตร ส่วนอุปสรรคการใช้สารสนเทศมี 3 
ปัจจัยหลัก 1) ขาดการเชื ่อมต่ออินเทอร์เน็ต 2) ไม่มีแหล่งเรียนรู้ท ี่รองร ับการเรียนรู ้ด้านเกษตร
อัจฉริยะ 3) แหล่งสารสนเทศที่ไม่ตรงกับความต้องการ ท าให้การน าสารสนเทศมีความจ ากัดในการ
พัฒนาและท าการเกษตรอย่างมีประสิทธิภาพ 
 5. เกษตรกรมีพฤติกรรมการแบ่งปันและแลกเปล่ียนสารสนเทศผ่านกลุ่มออนไลน์และองค์กร
ทางเกษตร เพ่ือสร้างเครือข่ายและเพ่ิมความรู้ในการท าเกษตร การพูดคุยแบบต่อหน้าและการใช้ 
Line เป็นช่องทางส่ือสารเป็นที่นิยม การแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกันมีบทบาทส าคญัในการพัฒนาทักษะ
และความรู้ในการท าการเกษตร 
 
ตอนที ่2 ต้นแบบ Rural wisdom park: Satun เอื้อตอ่การพฒันาทกัษะการท าการเกษตรอัจฉริยะ
ของเกษตรกรในต าบลอุใดเจริญ อ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล  
 แหล่งเรียนรู้ประกอบด้วย 8 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) ข้อมูล 2) ผู้ให้ข้อมูล/ผู้ถ่ายทอด 3) การ
ออกแบบและการจัดล าดับ 4) กิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้ 5) ส่ือการเรียนรู้ 6) สถานที่ 7)การ
บริหารจัดการ และ 8) เทคโนโลยีเกษตรอัจฉริยะ ทั้งน้ีในแต่ละองค์ประกอบมีคุณลักษณะดังน้ี  
 1. ข้อมูล ข้อมูลที่จ าเป็นส าหรับเกษตรกรอัจฉริยะประกอบด้วยข้อมูลตามกระบวนการท า
การเกษตร มี 5 ข้ันตอนได้แก่ (1) ช่วงก่อนการเพาะปลูกมีข้อมูลที่จ าเป็น 2 ประเด็นได้แก่ข้อมูล
เก่ียวกับสภาพบริบทพ้ืนที่ และสถานการณ์ต่าง ๆ  ก่อนการเพาะปลูก และข้อมูลเก่ียวกับเทคโนโลยีที่
จะน ามาประยุกตใ์ช้ในการท าการเกษตร (2) ช่วงเพาะปลูกและบ ารุงรักษา ได้แก่ข้อมูลเก่ียวกับการท า
เกษตรอัจฉริยะเพื่อการดูแลรักษาและปรับปรุงดิน การดูแลรักษาพืชที่ปลูก การปรับปรุงระบบ
ชลประทาน (3) ช่วงการเก็บเก่ียว ได้แก่ข้อมูลเก่ียวกับอายุการเก็บเก่ียว ประสบการณ์การเก็บเก่ียว
ผลผลิตแต่ละชนิด (4) การแปรรูปผลผลิต ได้แก่ข้อมูลเก่ียวกับเทคโนโลยีที่ใช้ในการแปรรูปให้ได้
ค ุณภาพและปริมาณได้แก่ หลักการแปรรูป เทคโนโลยีเพื่อการแปรรูป การพัฒนาผลิตภณัฑใ์ห้มี
คุณภาพและปลอดภัยตามมาตรฐานที่เก่ียวข้องและมาตรฐานสากล เทคนิคใหม่ ๆ  ที่ใช้ในการแปรรปู 
(5) การส่งเสริมการตลาดและการขาย ได ้แก่ความรู ้เกี่ยวกับการพัฒนาทักษะด้านการตลาด การ
ประชาสัมพันธ์สินค้า การสร้างช่องทางการจ าหน่าย การสร้างเครือข่ายด้านการตลาด การจัดการ   
โลจิสติกส์ผลิตภัณฑ์ทางการเกษตร  

2. ผู้ให้ข้อมูล/ผู้ถ่ายทอด เป็นผู้ที่มีคุณลักษณะ 9 ประการได้แก่ (1) มีความรู้ความเช่ียวชาญ
การท าเกษตรแบบดั้งเดิมและแบบสมารท์ฟาร์ม (2) มีความรู้ความสามารถในการบรหิารจัดการแหล่ง
เรียนรู้ (3) มีทักษะการส่ือสารเป็นอย่างดี (4) มีความรู้ความเช่ียวชาญในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือเพ่ิม
ผลผลิตทางการเกษตร (5) มีความรู้เก่ียวกับการท าการเกษตรสมัยใหม่ (6) เป็นผู้มีผลงานทางวิชาการ
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หรือทางด้านการเกษตรอย่างต่อเน่ือง (7) ได้รับรางวัลผลงานด้านเกษตรอัจฉริยะ (8) เป็นเกษตรกร
ตัวอย่าง (9) เป็นเจ้าของแหล่งเรียนรู้ด้านการเกษตร  

3. การออกแบบและการจัดล าดับในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ จัดตามกระบวนการเพาะปลูกซ่ึงมี 
5 กลุ่มได้แก่ (1) ก่อนการเพราะปลูกออกแบบล าดับข้อมูลให้เห็นความรู้ ทักษะ และอุปกรณ์ที่ต้องใช้
ก่อนการเพาะปลูก (2) ช่วงเพาะปลูกและบ ารุงรักษา ออกแบบกิจกรรมฝึกปฏิบัติจริงในการเพาะพันธุ์ 
ใส่ปุ๋ย พรวนดิน (3) การเก็บเก่ียว น าเสนอหรือสาธิตวิธีการเก็บเก่ียวผลผลิตแต่ละชนิดตามอายุการ
เก็บเก่ียว วิธีการเก็บเก่ียว ความเส่ียงจากากรเก็บเก่ียว วิธีการจัดเก็บ และการบรรจุลงบรรจุภัณฑ์ 
ขั ้นตอนการขนส่ง (4) การแปรรูปผลผลิต มีการสาธิตการแปรรูปผลผลิต รวมทั้ งน าเสนอความรู้ 
ทักษะ และอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการแปรรูป และ (5) การส่งเสริมการตลาดและการขาย น าเสนอการ
ออกแบบนิทรรศการออนไลน์เก่ียวกับกระบวนการหรือช่องทางการจ าหน่ายผลผลิตในส่ือสมัยใหม่ 
เครือข่ายออนไลน์ และการจัดแสดงส่ือประชาสัมพันธ์ใหม่ ๆ  

4. กิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้ สอดคล้องกับบริบทเกษตรกร มีส่วนร่วมในกระบวนการ
เรียนรู้ ประกอบด้วย 4 ประเด็นได้แก่ (1) กิจกรรมอบรมทั้งในรูปแบบในพ้ืนที่ และแบบออนไลน์     
(2) กิจกรรมให้การปรึกษาการท าเกษตรอัจฉริยะ (3) การน าชมแปลงสาธิตต้นแบบ (4) การเสวนา
แลกเปล่ียนความรู้ด้านเกษตรอัจฉริยะ  

5. ส่ือการเรียนรู้ มีความหลากหลายและมีปฏิสัมพันธ์ตอบโต้ได้ น่าสนใจ สีสันสดใส โดดเด่น 
มีเอกลักษณ์ เข้าถึงได้ทุกเพศทุกวัย ประกอบด้วยส่ือ 3 ประเภท ได้แก่ (1) ส่ือส่ิงพิมพ์ (2) ส่ือโสตทัศน์ 
(3) ส่ือดิจิทัล  

6. สถานที่แหล่งเรียนรู้ ประกอบด้วย 2 แหล่ง ได้แก่ (1) กระท่อมความรู้ เป็นแหล่งเรียนรู้ที่
อยู ่ในพื ้นที ่ท าการเกษตรอัจฉริยะ มีป ้ายองค์ความรู้ สื ่อเร ียนรู ้ ม ีการจัดนิทรรศการที่กระตุ ้นให้
เกษตรกรเข้าร่วมสม ่าเสมอ มีพื ้นที ่ในการรวมกลุ่มเพื ่อแลกเปลี ่ยนเรียนรู ้ ม ีผู ้เชี ่ยวชาญคอยให้
ค าแนะน าปรึกษา สถานที่สะอาดร่มรื่น มีสาธารณูปโภคครบครัน มีเจ้าหน้าที่คอยอ านวความสะดวก 
และไม่อยู่ภายใต้ผลประโยชน์ทับซ้อนของคนหรือกลุ่มคน และ (2) แปลงสาธิตระบบเกษตรอัจฉริยะ 
เป็นแปลงเกษตรที่น าเทคโนโลยีมาใช้ในการเพาะปลูก โดยเฉพาะเทคโนโลยีเซนเซอร์ที่ใช้ในการอ่าน
ค่าความช้ืน ความร้อน ความเร็วลม ธาตุสารอาหารในดิน ระบบควบคุมการให้น ้า รวมทั้งมีบุคลากร
สาธิตพร้อมบรรยายการท างานของแต่ละระบบ  

7. การบริหารจัดการ มี 2 ด้านได้แก่ (1) ด้านการวางแผนการจัดการเรียนรู้ มีการจัดตั้ง
คณะกรรมการและก าหนดภาระหน้าที ่ที ่ชัดเจน มีการประชุมวางแผนจัดกิจกรรมแหล่งเรียนรู้ 
จัดเตรียมสถานที่เพ่ือรับรองเกษตรกรที่สนใจเย่ียมชม (2) ด้านการส่งเสริมการใช้แหล่งเรียนรู้ มีการ
ประชาสัมพันธ์แหล่งฯ และส่งเสริมการใช้แหล่งเรียนรู้ทั้งเข้าใช้พ้ืนที่หรือใช้ผ่านระบบออนไลน์  



144 
 

8. เทคโนโลยีเกษตรอัจฉริยะที่น ามาใช้ในแหล่งเรียนรู้ ใช้เทคโนโลยี Internet of things โดย
พัฒนากล่องควบคุม IoT Smart farm ควบคุมและติดตามผ่านโทรศัพทม์ือถือ เพ่ือการเพาะปลูกและ
บ ารุงรักษา โดยกล่องควบคุมสามารถตรวจวัดสภาพความช้ืนของดินในแปลงปลูก ตรวจวัดอุณหภูมิ
และความช้ืนสัมพัทธ์ในโรงเรือน สามารถควบคุมการรดน ้า การจ่ายปุ๋ยให้แก่พืช และการเปิดปิด
เครื่องดักแมลง  

 
ตอนที ่3 ประเมนิการจดัการทรพัยากรทีด่นิเพือ่การท าการเกษตรอัจฉริยะอย่างยั่งยืนด ้วยระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ 
 ประเมินการจัดการทรัพยากรที ่ดินเพื่อการท าการเกษตรอัจฉริยะอย่างยั่งยืนด้วยระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์เป็นการประเมินผ่านมุมมองการจัดการทรัพยากรที่ดินจากการท าการเกษตร
ของเกษตรกร จากการเก็บรวบรวมข้อมูลท าให้พบผลการวิจัยที่ส าคัญ คือความย่ังยืนในการจัดการ
การเกษตรอัจฉริยะ คือการพัฒนาการเกษตรด้วยเทคโนโลยี โดยไม่สูญเสียความต้องการของคนรุ่น
อนาคต และมีความสมดุลระหว่างปจัจัยเศรษฐกิจ สังคมและส่ิงแวดล้อม ทั้งในระยะส้ันและระยะยาว 

ประกอบด้วย 5 ด้าน ดังน้ี  
 1. ด้านผลผลิต ประกอบด้วยตัวชี้ว ัดย่อย จ านวน 9 ตัวชี ้ว ัด ได ้แก่ 1) ผลผลิตต ่อไร่ 2) 
ศักยภาพพ้ืนที่ 3) การเข้าถึงสาธารณูปโภค ได้แก่ ไฟฟ้าและอินเทอร์เน็ต 4) แรงงานมีความรู้ในการ
ท าเกษตรอัจฉริยะ 5) ความสามารถในการเข้าถึงแหล่งน ้า 6) เทคโนโลยีในการควบคุมน ้า 7) 
ประสิทธิภาพในการใช้น ้า 8) เทคโนโลยีการให้ปุ๋ย และ 9) ประสิทธิภาพการใช้ปุ๋ย 
 2. ด้านความเส่ียงและการป้องกัน ประกอบด้วยตัวช้ีวัดย่อย จ านวน 5 ตัวช้ีวัด ได้แก่ 1) การ
จัดการโรคพืชและแมลง 2) ความรู้ในการจัดการความเส่ียงจากโรคพืชและแมลง 3) การใช้เทคโนโลยี
เพ่ือจัดการความเส่ียงต่อการเกิดน ้าท่วม 4) การใช้เทคโนโลยีเพ่ือจัดการความเส่ียงจากภัยแล้ง และ 
5) การเข้าถึงแหล่งทุน 
 3. ด้านการป้องกัน ประกอบด้วยตัวช้ีวัดย่อยจ านวน 7 ตัวช้ีวัด ได้แก่ 1) ความหลากหลาย
พืชและการเลือกปลูกพืชที่มีความทนทาน 2) การหมุนเวียนใช้ทรัพยากรและวัสดุเหลือทิ้ง 3) การ
ปลดปล่อยก๊าซเร ือนกระจก 4) สมดุลคาร์บอนสุทธิ 5) การใช้สารชีวภัณฑ์ 6) ร ้อยละการใช้น ้า
หมุนเวียน และ 7) การใช้พลังงานสะอาด 
 4. ด้านมูลค่าทางเศรษฐกิจ ประกอบด้วยตัวช้ีวัดย่อยจ านวน 2 ตัวช้ีวัด ได้แก่ 1) รายได้หรือ
มูลค่าทางเศรษฐกิจ และ 2) การลดค่าใช้จ่ายในครัวเรือน  
 5. ด้านการยอมรับของสังคม ประกอบด้วยตัวช้ีวัดย่อยจ านวน 2 ตัวช้ีวัด ได้แก่ 1) ความไม่
ขัดแย้งระหว่างกลุ่มหรือบุคคล และ 2) การสนับสนุนจากภาครัฐ  
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 ผลการประเมินความยั่งยืนในการจัดการที ่ดินส าหรับด าเนินการการเกษตรอัจฉริยะ ใน
ภาพรวม หากพิจารณาจากองค์ประกอบที ่กล่าวมา พบว่าค ่าคะแนนการประเมินโดยภาพรวม  
0.8158 คะแนน จัดอยู่ระดับสูง โดยทุกด้านมีค่าคะแนนในระดบัสูงทัง้หมด ส าหรับดา้นที่มคี่าคะแนน
สูงที่สุด คือ ด้านความเส่ียงและความมั่นคง 0.944 ถัดมาด้านเศรษฐกิจ 0.86 และด้านผลผลิต 0.813 
ส่วนด้านที่มีค่าคะแนนต ่าที่สุด คือ ด้านการยอมรับของสังคม  0.711 และค่าคะแนนด้านการป้องกัน 
0.751 จากภาพรวม  25 ตัวช้ีวัด ตัวช้ีวัดที่มีค่าคะแนนต ่าและสูง สามารถสรุปจ าแนกเป็น จุดแข็งและ
จุดอ่อน ดังน้ี 

จุดแข็ง 
1. ด้านความเส่ียงและการป้องกัน จัดได้ว่าแหล่งเรียนรู้ ฯ สามารถจัดการความเส่ียงและเพ่ิม

ความมั่นคงโดยใช้เทคโนโลยีต่าง ๆ  มาควบคุม รวมถึงมีการแสวงหาความรู้เพ่ือจัดการความเส่ียงจาก
โรคพืช แมลง วัชพืชและศัตรูพืช มีการปลูกพืชหลากหลายชนิดเพ่ือให้เกิดความหลากหลายและเลือก
พืชที ่มีความทนทานและสามารถปรับตัวเพื่อลดความเสี่ยงจากภัยแล้งและน ้าท่วมหลากได้อยา่ง
เหมาะสม 

2. มีการใช้เทคโนโลยีสะอาด เพ่ือการเกษตรอัจฉริยะในแหล่งเรียนรู้ ได้แก่ โซลาเซลล์ และมี
การหมุนเวียนใช้น ้าใหม่ (Renewable Water)  

3. ไม่มีความขัดแย้งของกลุ่มและระหว่างกลุ่ม ด้วยทุนทางสังคมของสมาชิกเครือข่าย ฯ มี
ความสามัคคแีละภาคภูมิใจตอ่การรวมกันเพ่ือปรับตวัและเรียนรูก้ารจัดการการเกษตรในรูปแบบใหม่ ๆ  

จุดอ่อน 
1.ด้านการป้องกัน ได้แก่ การปลดปล่อยก๊าซเรือนกระจกและสมดุลสุทธิคาร์บอน ยังไม่มีการ

ค านึงถึงและด าเนินการในพ้ืนที่แหล่งเรียนรู้ เน่ืองจากเกษตรกรและสมาชิกยังไม่มีความรู้ 
2. ด้านการผลิต ปัญหาที่ยังเป็นอุปสรรคที่ส าคัญในการด าเนินการด้านการเกษตรอัจฉริยะ 

คือ การเข้าถึงสาธารณูปโภค ได้แก่ อินเทอร์เน็ต เน่ืองจากสภาพพ้ืนที่เนินและสูง ห่างไกลชุมชน    
เสาสัญญาณโทรศัพท์และสัญญาณทั้งโทรศัพท์และอินเทอร์เน็ต มีสัญญาณอ่อนในบางพื้นที่  

3. ความสามารถในการเข้าถึงแหล่งน ้า แหล่งน ้าต้นทุนเพ่ือการเกษตรกรรมในพ้ืนที่ มีความ
จ าเป็นต้องวางท่อเพ่ือสูบน ้าจากคลองที่ไหลผ่านในพ้ืนที่มาใช้ในพ้ืนที่เกษตรกรรม บางพื้นที่ห่างไกล
จากแหล่งน ้าไหล จึงต้องใช้น ้าจากแหล่งอ่ืน ได้แก่ น ้าประปา หรือน ้าที่กักเก็บจากน ้าฝน  

4. ศักยภาพทางกายภาพของพื้นที่ ด้วยสภาพพ้ืนที่มีข้อจ ากัดด้านศักยภาพดินเดิมที่ ขาด
ความอุดมสมบูรณ์ มีความเป็นกรด และประสบปัญหาภัยแล้งอย่างน้อย 3 เดือนต่อปี  
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5.2 อภิปรายผล 

 การวิจัยเรื่องกระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศสู่การพัฒนาต้นแบบ Rural wisdom  
park : Satun ที่เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะการท าการเกษตรอัจฉริยะของเกษตรกรในต าบลอุใด เจริญ 
อ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล :  ขจัดความยากจนอย่างย่ังยืน ท าให้ได้ต้นแบบแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ
เกษตรอัจฉริยะที่มีการจัดการทรัพยากรที่ดินเพ่ือการท าการเกษตรอัจฉริยะอย่าง ย่ังยืนด้วยระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ ที่ตั้งอยู่บนพ้ืนฐานทางกระบวนการทางพฤตกิรรมสารสนเทศของเกษตรกร การ
อภิปรายผลผู้วิจัยอภิปรายโดยยึดตามกรอบแนวคดิการวิจัย และวัตถุประสงค์การวิจัย ดังรายละเอียด 
 
1. กระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศ  

จากผลการวิจัยที่พบว่ากระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศที่จะช่วยส่งเสริมให้เกิดการ
พัฒนาเกษตรกรสู ่เกษตรอัจฉริยะ ประกอบด้วย 5 กระบวนการ คือ 1) ภาวะความกดดันจาก
สถานการณ์ปัญหา 2) ความต้องการสารสนเทศ 3) การแสวงหาสารสนเทศ 4) การใช้สารสนเทศ และ 
5) การแบ่งปันและแลกเปล่ียนสารสนเทศ จากผลการวิจัยดังกล่าวสะท้อนให้เห็นถึงเหตุผลส าคัญที่
ส่งผลให้เกิดกระบวนการทั้ง 5 อันเน่ืองมาจากการท าเกษตรอัจฉริยะเป็นเรื่องแปลกใหม่ของกลุ่มผู้ให้
ข้อมูลหลักที่เป็นกลุ่มเกษตรกรที่มีการท าการเกษตรแบบผสมผสานโดยอาศัยธรรมชาติ เป็นหลักมา
อย่างยาวนาน แต่ต้องการปรับรูปแบบไปสู่การเกษตรอัจฉริยะเพ่ือเอาชนะอุปสรรคในการท าเกษตร 
และต้องการสร้างรายได้จากผลผลิตที ่มีคุณภาพ จึงจ าเป็นต้องอาศัยกระบวนการทางพฤติกรรม
สารสนเทศในหลากหลายกระบวนการมากขึ้น ซึ ่งเป ็นการท าความเข้าใจอย่างละเอียดกบัความ
ต้องการของตัวเกษตรกรเอง เล่ียงความสับสนคลุมเครือที่จะอาจเกิดข้ึนในแต่ละข้ันตอน นอกจากน้ียัง
มีเหตุผลอีกประการที่ส่งผลเกษตรกรมีกระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศใน 5 ประการดังที่กล่าว
มาแล้ว คือ เกษตรกรไม่ได้เป็นบุคคลหรือกลุ่มที่เน้นพฤติกรรมสารสนเทศทีม่ีเป้าหมายเพ่ือการท างาน
ในงานใดงานหน่ึงเป็นการเฉพาะ แต่เกษตรกรเป็นกลุ่มที่มีวิถีชีวิตที่ใช้สารสนเทศในการขับเคล่ือนการ
พัฒนาอาชีพและวิถีชีวิตโดยไม่รู้ตัว กล่าวคือ เกษตรกรส่วนใหญ่ใช้สารสนเทศจากการสอบถาม พูดคยุ
กับผู้เช่ียวชาญ ปราชญ์ชาวบ้าน แล้วน าสารสนเทศมาสู่การปฏิบัติ ซ่ึงเกษตรกรไม่รู้ว่าน่ันคือเป็นการ
ใช้สารสนเทศและความรู้เพ่ือการประกอบอาชีพ ซ่ึงมีทั้งประเด็นสอดคล้องและแตกต่างกับแนวคิด
ของ Patt and Gwata (2002) ประเด็นความสอดคล้องคือเกษตรกรต้องการสารสนเทศที่เก่ียวข้อง
กับการด าเนินชีวิตประจ าวัน แต่ในขณะประเด็นความแตกต่างคือเกษตรกรต้องการสารสนเทศเพ่ือ
ความอยู่รอด ซ่ึงในประเด็นเพ่ือความอยู่รอดจะมีความแตกต่างจากผลการวิจัย เพราะผลการวิจัยน้ี
ผู้ให้ข้อมูลหลักต้องการก้าวข้ามผ่านเส้นความยากจนที่ต้องการยกระดับหรือพัฒนาตนเองให้ เป็น
เกษตรอัจฉริยะ อย่างไรก็ตามแม้ว่าเกษตรกรต้องการสารสนเทศใช้เพ่ือประกอบด้านอา ชีพมากข้ึน 
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(Seenuankaew et al., 2018) แต่ก็ยังพบว่ายังคงเน้นที่การใช้ในชีวิตประจ าวันมากกว่า เป็นเพราะ
เกษตรกรมองว่าการท าการเกษตรเป็นวิถีชีวิตประจ าวันของตนเอง จึงแยกไม่ออกระหว่างการท างาน 
กับชีวิตประจ าวัน ซ่ึงแตกต่างกับกลุ่มอ่ืน ๆ ที่มีบทบาทหน้าที่ในการประกอบอาชีพที่ชัดเจน ซ่ึงกลุ่ม
อาชีพต่าง ๆ ทั้ง แพทย์ วิศวกร ทนายความ พยาบาล เป็นต้น เป็นอาชีพที่ใช้สารสนเทศตามบทบาท
หน้าที่ในการประกอบอาชีพทีม่ีความตัง้ใจในการใช้สารสนเทศเพ่ือตอบโจทย์ในการท างาน ( Elwalda 
et al., 2022; Eze et al., 2022; Heisig et al., 2010; Leckie et al., 1996; Qin et al., 2020;) 
ตอบโจทย์ด้านสุขภาพ (Smith, 2022)  

ด้วยเหตุนี้เมื่อเกษตรกรต้องการพัฒนาตนเองสู ่เกษตรกรอัจฉริยะ จ าเป็นต้องเริ่มเรียนรู้
ประสบการณ์ใหม่ ๆ  จึงส่งผลให้มีกระบวนการทางพฤตกิรรมสารสนเทศมีหลายข้ันตอน ทั้งน้ีในแต่ละ
ข้ันตอนอาจมีการย้อนกลับไปสู่จุดตั้งต้นของการก าหนดความตอ้งการ การแสวงหาสารสนเทศ การใช้
สารสนเทศ การแลกเปล่ียนสารสนเทศ ซ่ึงหมายความว่าหากข้ันตอนใดไม่พอใจเกษตรกรสามารถ
เริ่มต้นในกระบวนการที่ต้องการปรับใหม่ได้ ซ่ึงกระบวนการเหล่าน้ีจะช่วยเสริมให้เกษตรกรมีความ
เข้าใจอย่างละเอียด ชัดเจน และลึกซ้ึงถึงส่ิงที่ตนต้องการและเป็นอยู่  จึงเป็นกระบวนการที่แตกต่าง
จาก Du (2014) ที ่พบว่าผู ้เชี ่ยวชาญด้านการตลาดมีการใช้ข ้อมูลเพื ่อประกอบการท  า งาน 
ประกอบด้วย 5 ข้ันตอน ได้แก่ การก าหนดความต้องการสารสนเทศที่สร้างข้ึนจากงาน การแสวงหา
สารสนเทศ การตัดสินและการประเมินสารสนเทศที่พบ การท าความเข้าใจและการใช้สารสนเทศที่
ได้รับ และการแบ่งปันสารสนเทศทีไ่ดร้ับหรือรวบรวม นอกจากน้ีกระบวนการดังกล่าวยังครอบคลุมถึง
ประเภทของช่องว่างและเทคนิคสะพานช่องว่างทีเ่กิดข้ึนระหว่างการคน้หาและใช้สารสนเทศ ทั้งน้ีเมื่อ
วิเคราะห์เพ่ือค้นหาค าตอบถึงปัจจัยผลักดันที่ท าให้เกิดความแตกต่างระหว่างผลการวิจัยน้ี กับ Du 
(2014) พบว่ามี 2 ป ัจจัย ได ้แก่ 1) กลุ ่มเป้าหมายงานวิจัยนี ้เป็นเกษตรกร ส่วนงานวิจัย Du เป็น 
การศึกษากับผู ้เชี่ยวชาญด้านการตลาดความแตกต่างของกลุ่มนี้ท าให้มีกระบวนการแตกต่างกัน 
เน่ืองจากมีบทบาทหน้าที่ และมีระดับความต้องการในการใช้สารสนเทศแตกต่างกัน ย่อมท าให้เกิด
ความแตกต่างในกระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศ และ 2) สถานการณ์ที ่แตกต่างกนัท าให้
กระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศแตกต่างกัน เกษตรกรมีสถานการณ์คือ ภาวะคุกคามจาก
ธรรมชาติ ต้องการเอาชนะการท าเกษตรโดยไม่พ่ึงพิงกับธรรมชาตเิป็นหลัก และต้องการยกระดับการ
ท าเกษตรสู่อัจฉริยะ แต่ในขณะที่ผู้เช่ียวชาญด้านการตลาดมีสถานการณ์เพ่ือน าสารสนเทศไปสู่การ
วางแผนในการบริหารการตลาดให้สามารถเอาชนะคู่แข่งขัน ซ่ึงหมายความว่ามีสถานการณ์แตกต่าง
กัน ท าให้มีเป้าหมายในการใช้สารสนเทศที่แตกตา่งกันด้วยเช่นกัน หากเป็นบุคลากรในหน่วยงานหรอื
องค์กรจะต้องการสารสนเทศในแต่ละกระบวนการเพื่อตอบสนองต่อบทบาทหน้าที่ของตนเองใน
องค์กร แต่เมื่อเป็นเกษตรกรจะมีเป้าหมายเพ่ือพัฒนาตนเองเป็นส าคัญ ซ่ึงสถานการณ์เหล่าน้ันที่กล่าว
มาจะมีความส าคัญต่อพฤติกรรมสารสนเทศ  ดังที่ Savolainen (2015b) กล่าวว่า "บทบาทของปจัจยั
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ทางสังคมและวัฒนธรรมส่งผลต่อวิถีการเลือกและใช้แหล่งสารสนเทศของผู้คน"  และสอดคล้องกับ 
Spink & Cole (2004) ที่กล่าวว่า บริบทและสภาพแวดล้อมที่แตกตา่งกันสามารถมีผลต่อวิธีการคน้หา
และใช้สารสนเทศ และการแสวงหาสารสนเทศในสถานการณ์ที่แตกต่างกัน 

และท้ายสุดงานวิจัยน้ีเป็นเพียงจุดเริ่มต้นที่เป็นโมเดลทางพฤติกรรมสารสนเทศที่จะน าไปใช้
ประโยชน์ในเชิงศาสตร์ทางสารสนเทศ ซ่ึงผู้วิจัยน าโมเดลดังกล่าวไปพัฒนาเป็นแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ
เกษตรอัจฉริยะโดยใช้โมเดลดังกล่าวเป็นฐานในการออกแบบให้สอดคล้องและเหมาะสมกับความ
ต้องการของเกษตรกร ซึ ่งโมเดลกระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศที่พัฒนาขึ ้นเป็นแนวคิดที่
แตกต่างกับแนวคิดของ Bates (2005) ที่กล่าวว่า “แบบจ าลองมีประโยชน์มากที่สุดในข้ันตอนการ
อธิบายและการท านายความเข้าใจปรากฏการณ์ เมื่อเราพัฒนาค าอธิบายส าหรับปรากฏการณ์เท่าน้ัน
จึงจะสามารถพูดได้อย่างถูกต้องว่าเรามีทฤษฎี ดังน้ัน “ทฤษฎี” ส่วนใหญ่ในสาขาบรรณารักษศาสตร์
และสารสนเทศศาสตร์ยังอยู่ในข้ันตอนการสร้างแบบจ าลอง…” ความแตกต่างดงักล่าวคือ ไม่เพียงแต่
เป็นเฉพาะโมเดลแต่ผู้วิจัยได้น าโมเดลไปสู่การพัฒนาต้นแบบแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะที่ตั้งอยู่บน
กระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศของเกษตรกร 
2.  การพัฒนาต้นแบบแหล่งเร ียนรู้ 

การพัฒนาต้นแบบแหล่งเร ียนรู้ เกษตรอัจฉริยะ ประกอบด้วย 8 องค์ประกอบ ได ้แก่          
1) ข้อมูล/ความรู ้ 2) ผู ้ให ้ข้อมูล/ผู ้ถ่ายทอด 3) การออกแบบและการจัดล าดับ  4) กิจกรรมและ
กระบวนการเรียนรู้  5) ส่ือการเรียนรู้ 6) สถานที่ 7) การบริหารจัดการ และ 8) เทคโนโลยีเกษตร
อัจฉริยะ ซ่ึงแตกต่างกับงานวิจัยของปัญญา จันทโคต (2557) ศึกษาเรื่องการพัฒนาตัวแบบศูนย์เรียนรู้
ชุมชมส าหรับประเทศไทย ผลการวิจัยพบว่าตัวแบบศูนย์เรียนรู ้ชุมชน ประกอบด้วย 4 ส่วน คือ       
1) เป้าหมายของศูนย์เรียนรู้ชุมชน 2) วิธีการจัดการเรียนรู้ 3) ทรัพยากรองค์การ และ 4) ปัจจัย
สนับสนุน ทั ้งนี ้ความแตกต่างที ่เกิดขึ้นแม้ว่าเป็นการศึกษากับแหล่งเรียนรู้ชุมชนในประเทศไทย
เหมือนกัน แต่ก็ม ีความแตกต่างในหลากหลายแง่ม ุมทั ้งในแง่เป ้าหมายของการพัฒนาศูนย์ 
กลุ่มเป้าหมาย บริบท สถานการณ์ วิธีการจัดการเรียนรู้ ที่เป็นเช่นน้ันเน่ืองจากงานวิจัยน้ีมีเป้าหมาย
เพ่ือเป็นต้นแบบแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะที่เป็นแหล่งถ่ายทอดองค์ความรู้เก่ียวกับการท าเกษตร
อัจฉริยะแก่เกษตรกรในชุมชน และเกษตรกรอ่ืน ๆ นอกชุมชนที่สนใจพัฒนาตนเองสู่การเป็นเกษตร
อัจฉริยะ อีกทั้งมีเป้าหมายเพ่ือเป็นต้นแบบการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเพ่ือช่วยในกระบวนการผลิต   
ซ่ึงผลกระทบที่ส าคัญของแหล่งดังกล่าวช่วยให้เกษตรกรสามารถสร้างอาชีพ หารายได้เพ่ิมข้ึนจาก 
ภาคการเกษตร จึงท าให้มีเป้าหมายที่แตกต่างกัน ประเด็นต่อมาความแตกต่างในด้านวิธีการจัดการ
เรียนรู้ ซ่ึงเป็นความสัมพันธ์ระหว่างกลุ่มเป้าหมาย เป้าหมายหรือผลลัพธ์ และวิธีการจัดการเรียนรู้ 
เน่ืองจากงานวิจัยน้ีมีกลุ่มเป้าหมายที่เฉพาะเจาะจงเฉพาะกลุ่มเกษตรกรที่มี เป้า หมายเพ่ือพัฒนา
ตนเองสู่การเป็นเกษตรอัจฉริยะที่มุ่งหวังในการสร้างรายได้จากภาคการเกษตรที่สูงข้ึน ย่อมท าให้
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แหล่งเรียนรู้มีวิธีการจัดการเรียนรู้ในลักษณะเน้นการปฏิบัต ิการสาธิตการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีมาใช้
ในกระบวนการผลิต  
 นอกจากน้ียังมีความแตกต่างด้านทรัพยากรของศูนย์การเรียนรู้ที่เน้นการสาธิต การปฏิบัติ
สถานที่จึงถูกออกแบบมาเพ่ือรองรับกิจกรรมตามความต้องการของเกษตรกร โดยออกแบบมาใน
ลักษณะกระท่อม และแปลงสาธิต เหตุที่เป็นเช่นน้ีเน่ืองจาก 1) แหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ
เป็นแหล่งเรียนรู้ขนาดเล็ก เน้นการสาธิตการท าการเกษตร ณ แปลงสาธิต อาคารสถานจึงไม่ถูกจ ากัด
ว่าจ าเป็นต้องมีโครงสร้างที่คงคนถาวร ตั้งอยู่ในชุมชนเมือง แต่แหล่งเรียนรู้แห่งน้ีเป็นกระท่อมไม้ไผ่ที่
สอดรับกับบริบทของชุมชนที่ใช้วัสดุจากชุมชนที่ไม่ต้องเสียค่าใช้จ่ายในการจัดหา บ ารุงรักษา มีความ
เรียบง่าย ซ่ึงสอดคล้องตามแนวคิด UNESCO (2005) ที่กล่าวถึงแนวคิดส่ิงอ านวยความสะดวกของ
ศูนย์การเรียนรู้จะต้องเรียบง่าย ราคาถูก และเหมาะกับผู้ใช้และสภาพของท้องถ่ิน ค่าใช้จ่ายในการ
บ ารุงรักษาน้อย และง่ายต่อการบ ารุงรักษา หรือเปล่ียน 2) วัสดุครุภัณฑ์ เน้นวัสดุครุภัณฑ์ที่เป็น
อุปกรณ์ทางเทคโนโลยี ไว้ส าหรับใช้ในแหล่งเรียนรู้ และไว้ส าหรับสาธิต 3) มีหนังสือที่เน้นเฉพาะ
เก่ียวกับการท าการเกษตรที่หลากหลาย และการท าเกษตรโดยการน าเทคโนโลยีการเกษตรมาใช้ ที่
เป็นเช่นน้ันเน่ืองจากเน้นเป็นแหล่งเรียนรู้ที่ส่งเสริมการเป็นเกษตรอัจฉริยะ ซ่ึงแตกต่างกับแหล่งเรียนรู้
อ่ืนๆ ที่อาจมีทรัพยากรสารสนเทศที่หลากหลายทั้งรูปแบบ และเน้ือหา 4) บุคลากรที่ให้บริการใน
แหล่งเรียนรู้เป็นผู้น าชุมชนที่มีความเช่ียวชาญด้านการท าเกษตรอัจฉริยะ และบุคลากรอีกกลุ่มที่มี
หน้าที่ให้ความรู้ด้านการท าเกษตร ได้แก่เกษตรกรตัวอย่างในชุมชน ซ่ึงมีความส าคัญในการถ่ายทอด
ความรู้ในการท าเกษตรอัจฉริยะแก่ผู้ที่สนใจ ดังน้ันด้วยความต่างเหล่าน้ี จึงท าให้แหล่งเรียนรู้ต้นแบบ
มีบทบาทส าคัญในการเป็นศูนย์กลางการถ่ายทอดความรู้ดา้นการเกษตรแก่เกษตรกร และผู้ที่สนใจใน
ชุมชน ซึ ่งสอดคล้องกับหน้าที ่ของศูนย์เรียนรู้ชุมชนที่ UNESCO (1995) ได ้ก าหนดไว้วา่ศูนย์การ
เร ียนรู ้ชุมชนมีบทบาทหน้าที ่ในการให้การศึกษาและฝึกอบรมให้บริการสารสนเทศและเผยแพร่
ข่าวสารและการพัฒนาชุมชน และศูนย์การเรียนรู้ชุมชน (CLC) ได้รับการยอมรับมากข้ึนว่ามีบทบาท
ส าคัญในการให้โอกาสทางการศึกษาที่ตรงกับความต้องการของชุมชนท้องถ่ิน (UNESCO, 2021) 
3.  การจัดการทรัพยากรที่ด ินอย่างยั่งยืน 
 จากผลการวิจัยด้านการประเมินการจัดการทรัพยากรทีด่ินอย่างย่ังยืน จะเห็นได้ว่าเกษตรกร
มีการเรียนรู้และปรับตัวต่อการเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยี โดยหลังการเปล่ียนรูปแบบมาเป็นระบบ
เกษตรอัจฉริยะพบการเปล่ียนแปลงและวิเคราะห์เหตุผลที่สามารถเช่ือมโยงได้ดังน้ี 

ผลการเปล่ียนแปลงที่พบได้จากการประเมิน ฯ และเห็นผลลัพธ์เชิงประจักษ์ คือด้านความ
เส่ียงและความมั่นคง จากการวิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลให้ความส าเร็จในด้านน้ีเกิดข้ึนห ลังจากมีการ
ด าเนินการแหล่งเรียนรู้ ฯ ด้วยระบบเกษตรอัจฉริยะ ปัจจัยที่มีผล ได้แก่ 
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1) ปัจจัยด้านเทคโนโลยี เทคโนโลยีที ่ใช้ในแหล่งเรียนรู้ช่วยดักจับแมลงได ้ และท างาน
ตลอดเวลาและใช้พลังงานต ่า  

2) ปัจจัยด้านการออกแบบระบบการปลูกพืช การปรุงดิน การพักดินเพ่ือควบคุมปัญหาด้าน
ความเส่ียง ได้แก่ โรคพืช แมลง วัชพืชและศัตรูพืช  

3) ปัจจัยด้านความรู้ของเกษตรกร เกษตรกรมีการปรับตัวเพ่ือเรียนรู้ในวิชาการจัดการที่ดิน
เพ่ือการเกษตรในรูปแบบใหม่ ๆ จากส่ือประเภทต่าง ๆ ได้แก่หนังสือ วิดีโอ การเข้าร่วมอบรม ผลที่
เกิดข้ึนจากความรู้/ความรอบรู้ของเกษตรที่เพ่ิมข้ึน คือการคัดเลือกพืช ปลูกพืชที่เข้ากับภูมิอากาศใน
ท้องถ่ินและเลือกให้เหมาะสมกับปริมาณน ้าในแต่ละฤดูกาล โดยมีการวางแผนอย่างเป็นข้ันตอนและ
วางระบบรองรับตลอดทั้งปี เป็นปฏิทินการปลูกพืช ผลการประเมินในด้านน้ีสอดคล้องกับการศึกษา
ธิติศักดิ์ โพธิ์ทองและคณะ (2562) ที่กล่าวถึงผลลัพธ์ของการใช้ข้อมูลที่ได้จากการตรวจจับเซนเซอร์
ผ่านระบบมือถือ ช่วยให้เกษตรกรน าไปใช้ในการวางแผนการผลิต ปรับปรุงขั้นตอนและวางแผน
อนาคตได้ 

จากสถานการณ์ด้านการเปล่ียนแปลงทางภูมิอากาศโลก (Climate change) จะเห็นได้วา่
การเกษตรอัจฉริยะในแหล่งเรียนรู้ มีการใช้เทคโนโลยีสะอาด ได้แก่ โซลาเซลล์ และมีการหมุนเวียนใช้
น ้าใหม่ (Renewable water) สอดคล้องกับการด าเนินการตามเป้าหมายการพัฒนาที่ย่ังยืนเป้าที่ 13 
และหลักการด้านแนวคิดบีซีจีโมเดล การหมุนเวียนใช้ประโยชน์ใหม่ ตามเป้าหมายการพัฒนาที่ยังยืน
เป้าที่ 12 ทั้งน้ีในการใช้พลังงานแสงอาทิตย์ส่งผลให้เกิดการลดต้นทุนการเกษตร และเหมาะสมกับ
พ้ืนที่ห่างไกลที่ไฟฟ้าไม่สามารถเข้าถึง  
 ปัจจัยที่หนุนเสริมในทุก ๆ มิติ ต่อความย่ังยืนมาจากสมาชิกของกลุ่ม ผู้น ามีความเป็น
เครือญาติ การช่วยเหลือจุนเจือในระบบเครือญาติ ส่งผลต่อความสามัคคแีละลดความขัดแย้งของกลุ่ม
และระหว่างกลุ่ม นอกจากน้ันยังมีผู้น าที่มีแนวคิดเป็นนักพัฒนา จึงส่งผลให้ลูกบ้านหรือสมาชิกกลุ่ม
พร้อมเด ินตามเพราะเห็นความตั ้งใจ ทุ ่มเทในการพัฒนาเปลี ่ยนแปลงพื้นที่ให้ไปตามแนวทาง        
ไทยแลนด์ 4.0  

แนวทางที่ควรพัฒนาให้แหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะเป็นระบบเกษตรอัจฉริยะที่
สมบูรณ์มากข้ึน จากผลการประเมิน ฯ จะเห็นได้ว่า  

1) เกษตรกรยังไม่มีความรู ้เรื ่อง การปลดปล่อยก๊าซเรือนกระจกและสมดุลสุทธิคาร์บอน 
ดังน้ันในระยะยาว แหล่งเรียนรู้ต้องน าประเด็นน้ีเข้ามาเพ่ือให้เกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้ หรือน าไป
ศึกษาดูงาน ณ เกษตรอัจฉริยะอ่ืน ๆ ที่มีความโดดเด่น และน ามาปรับใช้ในพ้ืนที่ 

2) ผู ้น าเกษตรกรอัจฉริยะต้องน าเสนอพื้นที่ที ่ม ีอุปสรรคต่อการไม่สามารถเขา้ถึงระบบ
อินเทอร์เน็ต หรือมีสัญญาณอ่อนในบางพื้นที่ ด้วยเหตุผลด้านสภาพพ้ืนที่ห่างไกล หรือการมีอุปสรรค
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จากความหนาทึบของต้นไม้ หรืออ่ืน ๆ ปัจจัยด้านการเข้าถึงสัญญาณอินเทอร์เน็ต เป็นปัจจัยที่ส าคัญ
ต่อการท าเกษตรอัจฉริยะเพราะควบคุมผ่านระบบมือถือ  

3) การปรับปรุงระบบน ้าจากแหล่งน ้าสาธารณะ เกษตรกรต้องลงทุนด้านการกักเก็บน ้าโดย
สูบน ้าจากแหล่งน ้าต่าง ๆ  ทั้งคลอง บ่อน ้าตื้น บ่อบาดาล น ้าประปา หรือน ้าที่กักเก็บจากน ้าฝน เพ่ือให้
มีน ้ารองรับการใช้เพ่ือการเกษตรตลอดปี ดังน้ันเพ่ือให้เกิดความย่ังยืนต้องวางแผนเรื่องระบบน ้าให้
สามารถเข้าถึงได้ตลอดปีและลดต้นทุน 

4) ข้อจ ากัดจากเรื่องดินที่ต้องปรุงดินใหม่มาใช้ในแปลงเกษตร เน่ืองจากต้นทุนดินเดิมใน
พ้ืนที่ขาดความอุดมสมบูรณ์ มีความเป็นกรด การปรุงดินและการปรับสภาพดิน รวมถึงการออกแบบ
ระบบการผลิตพืชทีเ่หมาะสมจะช่วยลดข้อจ ากัดเรื่องดินได้ โดยพิจารณาปัจจัยด้านต้นทุนเป็นส าคัญ 

สรุปปัจจัยช้ีวัดความส าเร็จ 3 ประการ ที่ผู้วิจัยสังเคราะห์ได้จากการประเมิน ฯ มีดังน้ี 
1) ต้นทุนคน สมาชิกกลุ่มและผู ้น ามีการปรับตัวรับการเรียนรู ้สิ ่งใหม่  ๆ  และร่วมกันเพ่ือ

ด าเนินการทั้งในแหล่งเรียนรู้และในครัวเรือนอย่างสม ่าเสมอ และการยอมรับในนวัตกรรมน้ัน ๆ จาก
ปัจจัยด ้านนี ้พบว่าสอดคล้องกับการกล่าวถึงของสถาบันการจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม
การเกษตร (2563) ที่กล่าวว่าเทคโนโลยีช่วยลดระยะเวลาและแรงงาน ทั้งน้ีต้องมีความเช่ือมั่นต่อ
นวัตกรรม 

2) การสนับสนุนจากหน่วยงานภาครัฐและภาควิชาการอย่างต่อเน่ืองในพ้ืนที่ไม่น้อยกว่า 5 ปี 
จึงเกิดการสะสมความรู ้ สะสมวัสดุ เคร ื ่องมือ อุปกรณ์ต่าง ๆ  รวมถึงการใช้นวัตกรรมที่ได้รับการ
ถ่ายทอดมาตลอดระยะ 5 ปีที่ผ่านมา  

3) การมีสถานที่เพ่ือเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ แหล่งเรียนรู้ ฯ เป็นจุดนัดพบเพ่ือให้เกิดการ
แลกเปล่ียนเรียนรู้ระหว่างสมาชิกและภาครัฐ หรือภาคีอ่ืน ๆ อย่างต่อเน่ือง 

 
4.  ระบบเกษตรอัจฉริยะ/เทคโนโลยีเกษตรอัจฉริยะ  
 เทคโนโลยีเกษตรอัจฉริยะที่น ามาใช้ในแหล่งเรียนรู ้เกษตรอัจฉริยะได้เลือกใช้เทคโนโลยี 
Internet of Things เพ่ือให้สอดคล้องกับความต้องการและวิถีชีวิตของเกษตรกร ดังที่เกษตรกรราย
หน่ึงได้เล่าว่า “เมล่อนแปลงน้ีเป็นของชุมชนที่สนใจร่วมกันปลูก พวกผมต้องจัดตารางเวรเพ่ือมา
สังเกตการเจริญเติบโตและรดน ้า หากมีระบบที่ช่วยในการรดน ้าจะช่วยได้มากเลย เพราะช่วงเช้า  ๆ 
ผมต้องไปกรีดยางกัน” ดังน้ันการเลือกใช้ระบบ Internet of Things จะช่วยให้เกษตรกรสามารถใช้
โทรศัพท์มือถือส่ังงานรดน ้าแปลงปลูก ท าให้มีเวลาเหลือในการท างานอ่ืน ๆ หรือช่วยลดภาระงานใน
ส่วนน้ีให้น้อยลง 

กล่องควบคุม IoT Smart Farm ที่พัฒนาข้ึนใช้บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ esp8266 
ซึ ่งเป ็นแฟลตฟอร์มอินเทอร์เน็ตสรรพสิ ่งแบบเปิดเผยรหัสที่มีราคาย่อมเยาว์ (a low-cost open 
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source IoT platform) ขณะพัฒนาต้นทุนค่าอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ใช้ประมาณ 900 บาท โดยส่ังซ้ือจาก
ร้านค้าออนไลน์ในแฟลตฟอร์ม Lazada และ Shoppe เพ่ือช้ีน าให้เกษตรกรเห็นว่าอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่
ใช้น้ันราคาไม่สูงมากและหาซ้ือไดง้่าย ทั้งน้ีเน่ืองจากเทคโนโลยีที่ใช้เพ่ือการเกษตรน้ันมีการพัฒนาและ
ใช้มาระยะหน่ึงแล้ว แต่มีข้อจ ากัดส าหรับเกษตรกรรายย่อย เน่ืองจากมีค่าใช้จ่ายที่ลงทนุสูง ดังน้ันเมื่อ
เกษตรกรรับรู้ถึงประโยชน์ของกล่องควบคุม IoT Smart Farm และรับรู้ว่าใช้งานที่ง่าย หากมีต้นทุน
ใช้งานต ่าจะท าใหเ้กษตรกรเกิดความสนใจ เกิดการช่ังใจ น าไปสู่การทดลองใช้ และยอมรับนวัตกรรม
ดังกล่าวในที่สุด 

เซนเซอร์ตรวจวัดสภาพความช ื ้นในดิน ใช้ Soil moisture detection module 
corrosion-resistant probe sensor ซ่ึงต่างจากการระบบของ นัทกมล ผินนอก (2563) และระบบ
ของรจนา แสงเฮ่อ, และภัทรมน พันธุ์แพง (2564) ที่ใช้เซนเซอร์แบบ Capacitive soil moisture 
sensor เน่ืองจากเซนเซอร์แบบ Probe น้ันขาเป็นแท่งสแตนมีความคงทนต่อสภาพความเป็นกรด-
ด่างของดินได้ดีกว่าแบบ Capacitive ซ่ึงมีลายวงจรที่เป็นทองแดงอยู่บนแผ่นวงจร เมื่อสัมผัสกับน ้า
หรือสภาพที่เป็นกรด-ด่างจะท าให้เกิดการกัดกร่อนและขาดง่าย 

เซนเซอร์ตรวจสภาพความช้ืนสัมพัทธ์และอุณหภูมิใช้ DHT11 ซ่ึงต่างจากงานของระบบ
ของรจนา แสงเฮ่อ และคนอ่ืนๆ (2564) และงานของทวีป ตรีหะจินดารัตน์ และคนอ่ืนๆ (2559) ที่ใช้ 
DHT22 สาเหตุที ่เลือกใช้เซนเซอร์ DHT11 แม้มีค่าความคลาดเคลื่อนในการวัดอุณหภูมิ 2 องศา
เซลเซียส(DHT22 มีค่าความคลาดเคล่ือน0.5 องศา) และค่าความคลาดเคล่ือนในการวัดความช้ืน
สัมพัทธ์ 5 เปอร์เซ็น(DHT22 มีค่าความคลาดเคล่ือน 2-5 เปอร์เซ็น) แต่ DHT11 มีราคาที่ย่อมเยาว์
กว่า หากเกษตรกรยอมรับนวัตกรรม ใช้งานกล่องควบคุม IoT Smart Farm และต้องการความ
แม่นย ามากข้ึนสามารถที่จะเปล่ียนเองได้โดยง่าย 

กับดักแมลงประกอบด้วยหลอดไฟสีม่วง (Blacklight) พัดลมดูด และกับดักส าหรับเก็บ
แมลง เมื่อแมลงมาเล่นไฟจะถูกพัดลมดูดลงผ่านประตูกลด้านล่างและเก็บในกล่องตาข่ายสแตนเลส 
การเปิดปิดกับดักใช้กล่องควบคุม IoT Smart Farm เป็นชุดควบคุมโดยส่ังงานผ่านโทรศัพท์มือถือ
หรือตั้งเวลาเปิดปิดได ้ชุดกับดักมีองค์ประกอบสอดคล้องกับผลศึกษาเรื่องการพัฒนากับดกัแมลงแบบ
แสงไฟของกรกริช โฉมงาม และณัฐกมล  ถึงนอก (2561) ซ่ึงกับดักแมลงที่ได้พัฒนาข้ึนประกอบด้วย
การใช้แสงไฟเป็นตัวล่อ และใช้พัดลมส าหรับดูดและเป่าแมลงลงกับดักเช่นเดียวกัน โดยเปรียบเทียบ
แสงที ่ใช้ในการล่อต่างชนิดกันทั้งแสดงสีม่วง สีขาว และสีเหลือง ผลการทดลองพบว่าแสงสีม่วง
สามารถล่อแมลงได ้มากกว่า ในการพัฒนากับดักในการวิจัยนี ้จึ งเลือกใช้แสงสีม ่วงในการล่อ
เช่นเดียวกัน 
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5.  การขจัดความยากจนอย่างยั่งยืน 
การขจัดความยากจนโดยใช้กระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศสู่การพัฒนาแบบแหล่ง

เรียนรู้เกษตรอัจฉริยะเป็นแนวทางที่มุ่งเน้นการใช้ทรัพยากรทางสารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการพัฒนา
และขับเคล่ือนกิจกรรมทางการเกษตรในพ้ืนที่ที่มีความยากจน น าไปสู่การเพ่ิมพูนทางเศรษฐกิจและ
ลดความไม่เท่าเทียมทางสังคม โดยการออกแบบแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะผสมผสานกับการจัดการ
ทรัพยากรที่ดิน โดยมีแนวทางในการขับเคล่ือนสู่การใช้ประโยชน์แก่ชุมชนในการขจัดความย่ังยืนใน
ลักษณะ ดังน้ี 1) การประสานงานร่วมกันระหว่างองค์กรภาครัฐที่เก่ียวข้องตลอดห่วงโซ่คุณค่า เช่น 
ส านักงานพัฒนาชุมชน ส านักงานพาณิชย์จังหวัด ส านักงานเกษตรอ าเภอ ส านักงานพัฒนาที่ดิน
ห ้องสมุดประชาชน เป ็นต ้น ร ่วมมือกันในการให้ข้อมูลและการฝึกอบรมทางการเกษตรและการ
ฝึกอบรมให้กับชุมชนท้องถ่ินเพ่ือเพ่ิมความรู้และทักษะในการจัดการทรัพยากรที่ดินและการเกษตร
อัจฉริยะ 2) สนับสนุนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจทางการเกษตรและการ
จัดการทรัพยากรที่ดนิอย่างเป็นระบบ การใช้ระบบสารสนเทศเพ่ือท านายสภาพอากาศ การจัดการน า้
และการวิเคราะห์ข้อมูลการเกษตร 3) ส่งเสริมเกษตรที่ย่ังยืน การส่งเสริมการใช้วิธีการเกษตรที่ย่ังยืน
และน้อยทรัพย์ที่สามารถด าเนินการได้โดยชุมชนท้องถ่ิน 4) พัฒนาตลาด การสนับสนุนการพัฒนา
ตลาดสินค้าเกษตรท้องถ่ินเพ่ือเพ่ิมรายได้ในชุมชน 5) จัดการทรัพยากรที่ดิน สนับสนุนในการวางแผน
และจัดการทรัพยากรที่ดินอย่างมีประสิทธิภาพเพื่อให้เกิดความยั่งยืนในการจัดการการเกษตร
อัจฉริยะ ด้วยการพัฒนาการเกษตรด้วยเทคโนโลยี โดยไม่สูญเสียความต้องการของคนรุ่นอนาคต และ
มีความสมดุลระหว่างปัจจัยเศรษฐกิจ สังคมและสิ ่งแวดล้อม ทั ้งในระยะสั ้นและระยะยาว  

ประกอบด้วย 5 ด้าน ดังนี้ (1) ด้านผลผลิต (Productivity) การติดตามผลผลิตที่ได้ (2) ด้านความ

เส่ียงและความมั่นคง (Risk and security) วิธีการจัดการที่เกิดความสมดุลกับส่ิงแวดล้อม และลด
ความเสี่ยงของผลผลิต (3) ด้านการป้องกัน (Protection) การให้ความส าคัญกับการเพิ่มมาตรการ
อนุรักษ์ (4) ด้านความเป็นไปได้ทางเศรษฐกิจ (Viability) มีความเหมาะสมกับสภาพพ้ืนที่ ส่งผลต่อ
มูลค่าทางเศรษฐกิจ และ (5) ด้านการยอมรับของสังคม (Acceptability) เป็นที่ยอมรับของสังคมใน
พ้ืนที่ 6) สร้างโมเดลบริหาร การพัฒนาแบบแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะเป็นต้นแบบในการบริหาร
จัดการทรัพยากรที่ดินและการเกษตร 7) สร้างเครือข่าย การสร้างเครือข่ายระหว่างชุมชน ภาครัฐ 
และภาคเอกชนเพ่ือสนับสนุนการพัฒนาทางเศรษฐกิจและสังคมในพ้ืนที่ 

การผสมผสานระหว่างแนวคิดทางพฤติกรรมสารสนเทศกับแนวคิดการจัดการทรัพยากรทีด่นิ
ในการพัฒนาเกษตรอัจฉริยะน้ีจะช่วยให้ชุมชนท้องถ่ินสามารถเผชิญกับความท้าทายทางเศรษฐกิจ
และสังคมในระยะยาวและเพิ่มทักษะในการด าเนินชีวิตทางเกษตรอย่างยั่งยืน ซ่ีงสอดคล้องกับ
เป้าหมายของยุทธศาสตร์พัฒนาที่ย่ังยืน (SDGs) ดังน้ี 1) SDG 1 ก าจัดความยากจน การใช้แนวคิด
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ทางพฤติกรรมสารสนเทศและการจัดการทรัพยากรที่ดินที่มีประสิทธิภาพสามารถเพ่ิมรายได้และลด
ความยากจนในชุมชนเกษตรกร 2) SDG 2 ก้าวหน้าในด้านอาหาร การน าเข้าแนวคิดการจดัการ
ทรัพยากรที่ดินแบบอัจฉริยะจะช่วยเพ่ิมผลผลิตอาหารและสนับสนุนการพัฒนาทางเศรษฐกิจท้องถ่ิน
3) SDG 4 การศึกษาที่ดี การให้การอบรมและการแนะน าในการใช้เทคโนโลยีและทรัพยากรที่ดินท า
ให้ชุมชนมีการศึกษาที่ดแีละเพ่ิมทักษะในการจดัการเกษตร 4) SDG 8 การท างานที่มีความมัน่คง การ
พัฒนาเกษตรอัจฉริยะสร้างโอกาสทางการงานและสร้างอัตลักษณ์ในการท างาน 5) SDG 12 การ
บริโภคและการผลิตที่ย่ังยืน การใช้แนวคิดทางพฤติกรรมสารสนเทศและการจัดการทรัพยากรที่ดิน
เพ่ือสนับสนุนการผลิตและการบริโภคที่ย่ังยืน 6) SDG 13 การแก้ไขสถานการณ์ที่เปล่ียนแปลงทาง
สภาพอากาศ การใช้เทคโนโลยีในการจัดการทรัพยากรที่ดินท าให้เกิดระบบเกษตรที่ทนทานต่อการ
เปลี ่ยนแปลงสภาพอากาศ และ 7) SDG 17 พันธะความร่วมมือ การให้แนวคิดทางพฤติกรรม
สารสนเทศเสริมสร้างความร่วมมือในชุมชนและการส่งเสริมความร่วมมือระหว่างชุมชน ดังน้ันการ
ผสมผสานระหว่างแนวคิดทางพฤติกรรมสารสนเทศกับแนวคดิการจัดการทรัพยากรทีด่ินในการพัฒนา
เกษตรอัจฉริยะเสริมสร้างสภาพอยู่รอดทางเศรษฐกิจและสังคมในระยะยาว และช่วยให้ชุมชนท้องถ่ิน
พึงพอใจและมีความย่ังยืนในการด าเนินชีวิตทางเกษตร 

5.3 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้จ าแนกเป็นการน าไปใช้ในเชิงนโยบายและการ
น าไปใช้ประโยชน์ในทางปฏิบัติ ดังรายละเอียด 
 1.  ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ในเชิงนโยบาย 
  ผลจากการศึกษาเรื่องกระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศสู่การพัฒนาต้นแบบ Rural 
wisdom park : Satun ที่เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะการท าการเกษตรอัจฉริยะของเกษตรกรในต าบล  
อุใดเจริญ อ าเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล : ขจัดความยากจนอย่างย่ังยืน ซ่ึงท าให้ได้ความรู้ที่เป็นผล
จากการวิจัยอย่างเป็นระบบมกีารใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพมีการเก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้ให้ข้อมลู
หลักที่ เป ็นตัวแทนที่ดีในการวิจัย ซึ ่งสอดคล้องกับโจทย์กับค าถามการวิจัย แล้วน ามาวิเคราะห์ 
สังเคราะห์เป็นองค์ความรู้ก่อนน าไปสู่การพัฒนาต้นแบบแหล่งเรียนรู้ โดยผ่านกระบวนการประเมิน
คุณภาพของแหล่งเร ียนรู้ที ่พัฒนาขึ ้นจากผู ้เชี ่ยวชาญทั ้งด้านการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ และด้าน
การเกษตร ที่มีความเที่ยงตรงและถูกต้องตามหลักวิชาการสามารถน าไปใช้เป็นแนวทางในการพัฒนา
แหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะบนพ้ืนฐานพฤติกรรมสารสนเทศ จึงสามารถน าไปใช้ประโยชน์
เป็นแนวทางในการพัฒนาเกษตรกรให้เป็นเกษตรอัจฉริยะต่อไป 
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1.1 ข้อเสนอแนะต่อส านักงานที่เก่ียวข้องกับการเกษตรในฐานะที่มีภารกิจโดยตรงใน 
การส่งเสริมการเกษตร จึงควรให้การสนับสนุนการจัดโครงการฝึกอบรมและกิจกรรมการเรยีนรู้
เก่ียวกับการท าการเกษตรอัจฉริยะ ในรูปแบบของสัมมนา อบรม หรือเทคโนโลยีการเกษตรที่น าเสนอ
ผลกระทบที่ดีต่อสิ่งแวดล้อมและการเกษตรที ่ยั ่งยืน ตลอดจนควรส่งเสร ิมหรือสนับสนุนการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศในการบริหารจัดการฟารม์ การติดตามและจัดการข้อมูลการเกษตร และการให้
ข้อมูลทางการเกษตรที่เป็นประโยชน์ และแนวทางหน่ึงที่ส าคัญที่ส านักงานที่เก่ียวข้องกับการเกษตร
ควรท า ได ้แก่การสร้างความร่วมมือกับภาคเอกชน องค์กรที ่เกี ่ยวข้อง และสถาบันการศึกษาเพ่ือ
เสริมสร้างทรัพยากรที่เหมาะสมส าหรบัการพัฒนาการเกษตรในพ้ืนที่เขตความรับผิดชอบ  อีกทั้งควร
สนับสนุนในการสร้างและส่งเสริมการตลาดสินค้าทางการเกษตรที่ผลิตผลจากชุมชนเพ่ือเพ่ิมรายได้
ให้แก่ชุมชนอันจะส่งให้เกิดความย่ังยืนในการพัฒนาต่อไป 
  1.2 ข้อเสนอแนะต่อองค์กรปกครองส่วนท้องถ่ิน ผู้น าชุมชนที่ต้องการน าต้นแบบแหล่ง
เรียนรู้ไปใช้ในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ที่ตอบสนองต่อการพัฒนาเกษตรกรสู่เกษตรอัจฉริยะควรมีการ
ปรับให้เหมาะสมและสอดคล้องกับบริบททางเศรษฐกิจ สังคม ตลอดจนวัฒนธรรม ศาสนา และความ
เช่ือของชุมชน ทั้งน้ีวิธีการปรับให้สอดคล้องและเหมาะสมน้ันผู้ที่เก่ียวข้องในทุกภาคส่วน การพัฒนา
ต้องเริ่มต้นศึกษาถึงความต้องการของคนในชุมชนเพ่ือต้องการให้ทราบถึงทิศทางในการพัฒนา หรือ
อาจเริ่มต้นจากข้อมูลเดิมของภาครัฐที่มีอยู่ มาผนวกกับข้อมูลจากการส ารวจความต้องการ จะท าให้
ได้ข้อมูลที่ครอบคลุม รอบด้านก่อนน าไปสู่การวางแผนเพ่ือพัฒนาเกษตรกรต่อไป แนวทางหน่ึงที่
ส าคัญเบื้องต้นของการวางแผน ได้แก่ เปิดการรับรู้แก่เกษตรกรให้รับรู้ถึงคณุค่าที่จะเกิดข้ึนในอนาคต 
โดยมุ้งเน้นไปที่เป้าหมายใหเ้กษตรกรเหน็ภาพในอนาคตว่าหากมีการพัฒนาการเกษตรอัจฉริยะแล้วจะ
ท าให้ตนเองดีข้ึนได้อย่างไร  
 2. ข้อเสนอแนะต่อกลุ่มผู้น าวิจัยไปใช้ประโยชน์ 

 2.1 เกษตรกร สามารถใช้แหล่งเรียนรู้ที่พัฒนาข้ึนเป็นต้นแบบแหล่งเรียนรู้เกษตร 
อัจฉริยะไปเป็นแนวทางการพัฒนาตนเองไปสู่การเป็นเกษตรกรอัจฉริยะ โดยการเข้ามาศึกษาเรียนรู้
เก่ียวกับการติดตั้งระบบให้น ้า ให้ปุ๋ย ระบบตรวจจับแมลงอัตโนมัติ ในแปลงสาธิตการเกษตร และใน
กระท่อมความรู้ที่เก็บรวบรวมองค์ความรูใ้นการท าเกษตรในหลากหลายรูปแบบของส่ือ ทั้งรูปแบบส่ือ
ส่ิงพิมพ์ ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เว็บไซต์ ส่ือบุคคล ซ่ึงเกษตรกรสามารถเลือกรับข้อมูล สารสนเทศ และ
ความรู้เก่ียวกับการท าการเกษตรและเรื่องอ่ืนที่สนใจไดต้ามความตอ้งการทีส่อดคล้องกับบริบทในการ
ท าการเกษตรของตนเอง ทั้งน้ีเพ่ือให้เกษตรกรได้ใช้แหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะที่สอดคล้อง 
สัมพันธ์กับความต้องการ การแสวงหา การใช้สารสนเทศ บริบท และสภาพปัญหาในการท าการเกษตร
เพ่ือยกระดับศักยภาพของตนเองสู่การเป็นเกษตรอัจฉริยะได้ในที่สุด 
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  2.2 ผู้น าชุมชน ในฐานะที่เป็นผู้น าในการพัฒนาการเกษตรสู่การเป็นเกษตรอัจฉริยะควร
พัฒนาตนเองและยกระดับตนเองสู่การเป็นเกษตรอัจฉริยะเพ่ือให้คนในชุมชนเห็นเป็นแบบอย่าง ซ่ึง
ส่งผลให้เกิดความเช่ือมั่น และศรัทธา จนกระทั่งในที่สุดคนในชุมชนจะท าตามโดยปราศจากข้อสงสัย
ใด ๆ รวมถึงผู้น าควรสร้างพื้นที่ออนไลน์ที่เป็นชุมชนส าหรับเกษตรกรในแหล่งเรียนรู้เพ่ือแลกเปล่ียน
ประสบการณ์ และแบ่งปันข้อมูลและความรู้ทางการเกษตร เพียงเท่าน้ันยังไม่เพียงพอผู้น าควรให้การ
สนับสนุนกิจกรรมที่เน้นการสร้างสรรค์และนวัตกรรมในการท าการเกษตร ท าให้เกษตรกรสามารถน า
ไอเดียใหม่ ๆ มาปรับใช้ในการปรับตัวต่อสถานการณ์ทางการเกษตร รวมถึงส่งเสริมให้เกษตรกรน า
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารมาใช้ในการบริหารจัดการฟาร์ม และการติดตามและวิเคราะห์
ข้อมูลเพื ่อการตัดสินใจที่ดีขึ ้น ตลอดจนสร้างความต่อเนื่องในกิจกรรมต่าง  ๆ  เช่น กิจกรรมการ
เพาะปลูกและการใช้นวัตกรรม หรือเทคโนโลยีในการท าเกษตร กิจกรรมการแลกเปลี่ยนเ รยีนรู้ 
กิจกรรมการเย่ียมแปลงเกษตรอัจฉริยะ เป็นต้น ซ่ึงกิจกรรมเหล่าน้ีถ้าจัดอย่างต่อเน่ืองจะส่งผลดีใน
ระยะยาวที่จะส่งเสริมให้เกษตรกรในชุมชนได้พัฒนาตนเอง ได้ท าการเกษตรอย่างสม ่าเสมอและส่งผล
ต่อการสร้างงาน สร้างรายได้ให้กับชุมชน  
 2.3 องค์กรภาครัฐ ได้แก่ หน่วยงานทางการเกษตร ศูนย์เรียนรู้ชุมชน หรือแหล่งเรียนรู้
ชุมชนสามารถน าโมเดลดังกล่าวไปสู่การออกแบบและใช้กลยุทธ์ที ่สอดคล้องกับพฤติกรรมและ
ความชอบของเกษตรกร รวมถึงการสร้างโปรแกรมอบรมที ่เน้นการใช้ทักษะทางเทคโนโลยีและ
สารสนเทศในการท าการเกษตรอัจฉริยะโดยรวมการใช้งานเทคโนโลยีเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการ
ผลิตและการจัดการทรัพยากร และการจัดหาอุปกรณ์และเทคโนโลยีที่ใช้งานได้ง่ายและมีราคาไม่สูง
มาให้กับเกษตรกร เพ่ือให้เกษตรกรสามารถน าไปใช้ในการท าการเกษตรอัจฉริยะ 
  2.4 นักวิจัย ผู้ก าหนดนโยบาย และผู้ให้บริการเทคโนโลยี สามารถด าเนินการตามแนว
ทางการท าเกษตรอัจฉริยะที่มีพ้ืนฐานมาจากความต้องการของเกษตรกร ซ่ึงน าไปสู่การแก้ปัญหาที่มี
ประสิทธิภาพมากข้ึน ทั้งน้ีอาจท าโดยการส่งเสริมการพัฒนาเทคโนโลยีที่มีประสิทธิภาพและทันสมัย 
เพ่ือให้สามารถน าไปใช้ในการพัฒนาทักษะการท าการเกษตรอัจฉริยะ รวมถึงการสนับสนุนการสร้าง
พันธมิตรกับองค์กรที่เก่ียวข้อง เช่น ภาคเอกชน องค์กรการศึกษา และผู้ประกอบการ เพ่ือให้มีการน า
เทคโนโลยีมาใช้ในทางที่เหมาะสม ตลอดจนสนับสนุนการสร้างนโยบายที่สนับสนุนการใช้เทคโนโลยี
ในการพัฒนาทักษะการท าการเกษตรอัจฉริยะเพ่ือน าไปสู่เป้าหมายขจัดความยากจน 

5.4 ข้อเสนอแนะต้นแบบแหล่งเร ียนรู้เกษตรอัจฉริยะเพื่อขจัดความยากจนอย่างยั่งยืน 

 การขจัดความยากจนเป็นเป้าหมายย่อยหน่ึงของเป้าหมายการพัฒนาที่ย่ังยืน (Sustainable 
Development Goals: SDGs) ซึ ่งมีท ั ้งหมด 17 เป ้าหมาย (Goals) โดยงานวิจัยนี ้ช่วยส่งเสริม
สนับสนุนให ้องค์กร ชุมชน ได ้น าไปสู ่การใช้ประโยชน์เพื ่อให้เกิดความยั่งยืนในการพัฒนาของ
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เกษตรกร หรือน าไปใช้เพ่ือลดความยากจนให้กับเกษตรกรในพ้ืนที่อย่างเป็นระบบ ดังน้ันข้อเสนอแนะ
ในประเด็นเหล่าน้ีจึงเก่ียวข้องกับหลายภาคส่วน ดังรายละเอียด 

1. ข้อเสนอแนะต่อชุมชนเพ่ือให้เกิดความย่ังยืนและช่วยขจัดความยากจน 
 1.1 ข้อเสนอแนะด้านการจัดการแหล่งเรียนรู้ต้นแบบให้เกิดความต่อเน่ือง 
  ให้คนในชุมชนได้มาศึกษาเรียนรู้และตอ่ยอดจากแหล่งเรียนรู้ตน้แบบเกษตรอัจฉรยิะ 
ตลอดจนการจัดกิจกรรมให้มีเวที กิจกรรมแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกันให้เกิดข้ึนอย่างต่อเน่ือง และ
สม ่าเสมอจะช่วยให้แหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะด าเนินการต่อไปได้ในระยะยาว นอกจากน้ี
แล้วยังมีแนวทางที่สามารถท าให้เกิดความย่ังยืน คือกระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชนในการบริหาร
จัดการแหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ ทั้งน้ีกระบวนการมีส่วนร่วมจะท าให้ชุมชนมีความรู้สึกรัก 
หวงแหนและมีความรู้สึกเป็นเหมือนเจ้าของ หลักการเช่นน้ีจะท าให้เกษตรกรดูแลส่ิง ๆ เหล่าน้ันเป็น
อย่างดี  
  การสร้างทีมงานในชุมชนที่ให้ค าแนะน าในการเข้าใช้แหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตร
อัจฉริยะเป็นแนวทางที่ส าคัญเช่นกันที่ท าให้แหล่งเรียนรู้เกิดความต่อเน่ือง รูปแบบการสร้างทีมงาน
สามารถท าได้โดยการฝึกอบรม การถ่ายทอดความรู้จากผู้น าชุมชน ทั้งน้ีเพ่ืออธิบายหรือถ่ายทอด
ให้กับผู ้ที ่สนใจเข้าใช้บริการในแหล่งเรียนรู้ดังกล่าว นอกจากการสร้างทีมงานเพื่อถ่ายทอดแล้ว 
ทีมงานดังกล่าวจะต้องท าหน้าที่ในการบ ารุงรักษาสถานที่เหล่าน้ันใหค้งสภาพ อาจจะเป็นลักษณะการ
สับเปล่ียนเวรมาเพ่ือดูแลรักษาความสะอาด จัดแต่งหนังสือ ช้ันวางให้พร้อมใช้งานรวมถึงซ่อมแซม
ส่วนที ่สึกหลอ แต่ถ้าหากในมุมมองระบบอินเทอร์เน็ตที่ต้องจ่ายรายเด ือนทางชุมชนจะต้องให้
ผู้ใช้บริการที่มาใช้สัญญาณอินเทอร์เน็ตหยอดกระปุกครั้งละ 10 บาท เพ่ือน าไปเป็นค่าใช้จ่ายต่อไป  
  ส่งเสริมให้คนในชุมชนที่เป็นผู้น าเกษตรกร และเป็นเกษตรที่มีแนวปฏิบัติที่เป็นเลิศ
ด้านการเกษตรโดยใช้ระบบเกษตรอัจฉริยะ หรือ เกษตร IoT เป็นที่ปรึกษาในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ
เกษตรอัจฉริยะเพ่ือท าหน้าที่คอยให้ค าแนะน าแก่เกษตรกรรายอ่ืนที่สนใจ  
 1.2 ข้อเสนอแนะด้านการผลิต 
  ให ้เกษตรกรวางแผนการเพาะปลูกพืชที่เป็นพืชที ่บ่งชี ้ทางภูมิศาสตร์ที่โดดเด่น 
รวมถึงวางแผนการผลิตพืชตามหลักการการผลิตน าการตลาดให้สอดคล้องกับความต้องการของ
ผู้บริโภค การผลิตของเกษตรกรสามารถน าระบบเกษตรอัจฉริยะ IoT ที่ต้นทุนต ่าน าไปสู่การปรบัใช้ใน
การเกษตรในการรดน ้าพืชผลทางการเกษตร แนวทางน้ีจะท าใหเ้กิดแนวคิดการยอมรับนวัตกรรม เมื่อ
ชุมชนยอมรับและน าไปสู่การใช้เทคโนโลยีหรือนวัตกรรมการเกษตรจะท าให้ชุมชนใช้เวลาในการดน ้า
น้อยลง สามารถช่วยลดต้นทุนการผลิตทัง้เรื่องเวลา และแรงงาน ซ่ึงเกษตรกรสามารถใช้เวลาที่เสียไป
กับการรดน ้ามาสู่การท าการเกษตรในส่วนอื่นเพิ่มเติมเพื่อการสร้างรายได้ที่เพิ ่มขึ้น จึงถือว่าเป็น
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แนวทางหน่ึงของการสร้างมูลค่าเพ่ิมจากการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการลดรายจ่าย สร้างรายได้ให้เป็น
รูปธรรม 
 1.3 ข้อเสนอแนะด้านการตลาดและการขาย 
  นอกจากการขายของผ่านแพลตฟอร์มออนไลน์เกษตรกรผู ้ผลิตพืชผลผลติทาง
การเกษตรสามารถขายผ่านพาณิชย์จังหวัดในเขตพ้ืนที่ โดยอาศัยความรว่มมือใหพ้าณชิย์จังหวัดส่งผล
ผลิตกระจายไปยังเขตความรับผิดชอบของพาณิชน์ในจังหวัดน้ัน ๆ  ทั่วทั้งประเทศ ซ่ึงจะเป็นโอกาสทีด่ี
ของเกษตรกรในการเพ่ิมช่องทางการตลาด ทั้งน้ีจะช่วยให้เกษตรกรสามารถสร้างรายได้และ เล้ียง
ตนเองได้ ซ่ึงผลจากการท าเกษตรอัจฉริยะของเกษตรกรโดยการน าระบบเกษตรอัจฉริยะมาปรับใช้ 
และเพ่ิมช่องทางการตลาดและการขายช่วยเพ่ิมรายได้แก่เกษตรกร 30,000-40,000 บาท ต่อปีการ
ผลิต  
 2. ข้อเสนอแนะต่อองค์กรปกครองส่วนท้องถ่ิน 
  แหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะที่พัฒนาข้ึนหากต้องการใหค้งอยู่อย่างถาวรและ
ต่อเน่ือง องค์กรปกครองส่วนท้องถ่ินควรจัดสรรงบประมาณประจ าปีส าหรบัปรับปรงุ ซ่อมแซม จัดหา
ทรัพยากรสารสนเทศเพ่ิมเติม รวมถึงจัดสรรค่าเช่าใช้บริการสัญญาณอินเทอร์เน็ต ทั้งน้ีหากได้รับ
งบประมาณสนับสนุนอย่างต่อเน่ืองจะช่วยให้แหล่งเรียนรู้มีการขับเคล่ือน มีการใช้งานสม ่าเสมอ อัน
ส่งผลต่อการน าความรู ้ไปสู ่การพัฒนาการเกษตรต่อไป แต่ถ้าหากในพื้นที่แหล่งเรียนรู้มีสัญญาณ
อินเทอร์เน็ตไม่ครอบคลุมทุกพ้ืนที่ในต าบล องค์การบริหารส่วนต าบลจึงควรประสานไปยังหน่วยงาน
ภาคเอกชนที่เก่ียวข้องเพ่ือขยายสัญญาณโทรศัพท์และอินเทอร์เน็ตให้ครอบคลุมในพ้ืนที่ ทุกเครือข่าย 
เพ่ือให้เกษตรกรได้ใช้สัญญาณอินเทอร์เน็ตในการท าเกษตรอัจฉริยะต่อไป 
 3. ข้อเสนอแนะต่อหน่วยงานที่เก่ียวข้องกับการเกษตร 
  เน่ืองจากการท าเกษตรอัจฉริยะเก่ียวข้องกับหลายหน่วยงานตั้งแตห่น่วยงานต้นน า้ที่
เกี ่ยวกับการผลิต การปลูก การดูแลรักษา หน่วยงานกลางน ้าเกี ่ยวกับการแปรรูป การเพิ่มมูลค่า
ผลผลิต และหน่วยงานปลายน ้าที่เก่ียวข้องกับการขาย การจัดจ าหน่าย จึงจ าเป็นต้องมีการบูรณา
ร่วมกันระหว่างหน่วยงานต่าง ๆ ในพ้ืนที่ ดังน้ี 1) หน่วยงานภาควิชาการ ได้แก่ มหาวิทยาลัยต่าง ๆ 
ในพื ้นที่ควรให้ความรู้เร ื่องการกักเก็บก๊าซเรือนกระจก คาร์บอนเครดิตและสมดุลคาร์บอนให้กับ
สมาชิกของแหล่งเร ียนรู ้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะเพื่อให้เกิดการวางมาตรการที ่เกี่ยวข้อง  2) กรม
ชลประทานควรเพ่ิมหรอืขยายพ้ืนที่ชลประทานหรือขุดทางระบายน ้าจากคลองหรอือ่างเก็บน ้าในพ้ืนที่
มายังพื้นที่เกษตรกรรมใหค้รอบคลุมและทัว่ถึง 3) กรมพัฒนาที่ดินหรือภาควิชาการควรให้ความรู้เรื่อง
การเพ่ิมความอุดมสมบูรณ์ของดินเดิม กรณีมีการวางแผนระบบปลูกพืชบนดิน และการแก้ปัญหาดิน
เป ็นกรดให้กับเกษตรกร 4) ส านักงานพัฒนาชุมชนอ าเภอควนกาหลงควรให้การสนับสนุนการท า
การเกษตรอัจฉริยะให้ขยายไปยังระดับครัวเรือนมากย่ิงข้ึน เพ่ือเพ่ิมรายได้เสริม นอกเหนือจากการ
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พึ ่งพารายได้จากผลผลิตยางพาราที ่มีราคาตกต ่า และ 5) พาณิชย์จังหวัดควรให้ความรู้เกี ่ยวกับ
การตลาดและการขายผลผลิต แก่เกษตรกร 

5.5 ข้อเสนอแนะในการท าวิจ ัยครั้งต ่อไป  

การวิจัยครั้งน้ีเป็นการศึกษาเพ่ือพัฒนาต้นแบบแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะที่สอดคล้อง 
และตั้งอยู่บนพ้ืนฐานทางกระบวนการทางพฤติกรรมสารสนเทศของเกษตรกรที่จะน าไปสู่การขจัด
ความยากจนอย่างย่ังยืน ซ่ึงพัฒนาข้ึนตามหลักกระบวนการวิจัยที่มีความเที่ยงตรงและ น่า เช่ือถือ 
ครบถ้วนสมบูรณ์ท าให้ได้ผลการวิจัยที่สามารถน าไปสู่การปฏิบัติที่มีแนวทางที่ ชัด เจน ผู้วิจัย จึงมี
ข้อเสนอแนะเพ่ือการวิจัยครั้งต่อไปดังน้ี 

1. การพัฒนาโมเดลการท าการเกษตรอัจฉรยิะทีส่ามารถให้เกษตรกรมีการตัดสินใจที่ถูกต้อง  
โดยอิงจากข้อมูลสารสนเทศและเทคโนโลยีที่ทันสมัย 

2. การพัฒนานวัตกรรมเทคโนโลยีท ี ่เหมาะสมกับการท าการเกษตรในพื ้นที ่ โดยให้
ความส าคัญกับเทคโนโลยีที่สามารถให้เพ่ิมผลผลิตและรายได้ที่เพ่ิมข้ึน เช่นการเกิดธุรกิจใหม่ การท า
การตลาดออนไลน์ และการใช้แนวคิดเพาะเมล็ดแบบอัจฉริยะ 

3. การพัฒนาโมเดลทางคณิตศาสตร์เพื ่อท านายและวิเคราะห์ผลกระทบของการจดัการ
ทรัพยากรที่ดินต่อผลผลิตเกษตร หรือการพัฒนาเทคโนโลยี IoT เพ่ือติดตามและวัดค่าทรัพยากรที่ดนิ
แบบเรียลไทม์ท าให้เกษตรกรสามารถปรับการจัดการทรัพยากรที่ดินในขณะที่เกิดการเปล่ียนแปลง 
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อัญชสา สีนวนแก้ว, วัชรี เพ็ชรวงษ์, จุไรรัตน์ รัตติโชติ และอาชารินทร์ แป้นสุข.  (2560). การ 
 พัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์มือถือเพ่ือส่งเสริมการผลิตและการตลาดของชาวนา (รายงาน 
 วิจัยฉบับสมบูรณ์) สงขลา: มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา. 
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แบบสัมภาษณ์เชิงลึก  : เกษตรกร 
การวจิยัเร ือ่ง กระบวนการทางพฤตกิรรมสารสนเทศสูก่ารพัฒนาต้นแบบ Rural wisdom park: 
Satunทีเ่อือ้ตอ่การพฒันาทกัษะการท าการเกษตรอจัฉรยิะของเกษตรกรในต าบลอุใดเจริญ อ าเภอ

ควนกาหลง จังหวัดสตูล : ขจัดความยากจนอย่างยั่งยืน 
 

ขั้นน า 
1.  เริ่มต้นการสนทนาเพ่ือสร้างความคุ้นเคย และขออนุญาตเริ่มการสัมภาษณ์โดยให้อิสระ

แก่ผู้ถูกสัมภาษณ์ 
2. อธิบายวัตถุประสงค์ของการสัมภาษณ์ 
3.  ขอบันทึกเทป และอธิบายวิธีการน าข้อมูลจากการสัมภาษณ์ไปใช้ในการวิจัย 

 

ขั้นสัมภาษณ์ 
 
1. ข้อมูลการสัมภาษณ์ 
สถานที่สัมภาษณ์ ณ …………………………………………………………………………………………………….หมู่ที่………………………………...

ต าบล …………………………………อ าเภอ…………………………………………จงัหวัด……………………………………………………………………… 
สัมภาษณ์เมื่อ ……………………………………………………… 

2. ข้อมูลของผู้ให ้สัมภาษณ์ 
IDF :.......................................................................................................................อายุ...........................ป ี

อาชีพ.............................................การศึกษา.................................................................................................. 
3. ค าถามที่ใช้ในการสัมภาษณ์  
 ตอนที่ 1 พฤติกรรมสารสนเทศ  
  1. ความต้องการสารสนเทศ  
 1.1 สถานการณ์ใดที่ท าใหท้่านมีความต้องการสารสนเทศ หรือความรูใ้นการท า
การเกษตร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 1.2 ท่านต้องการสารสนเทศหรอืความรู้ดา้นการเกษตรอัจฉริยะในเรื่องใดบ้างที่
จะน าไปรวบรวมและให้บริการในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ Rural wisdom park : Satun 
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   1.2.1 การเตรียมสถานที่ วัสดุ อุปกรณ์ พันธุ์ และส่ิงที่จ าเป็นและต้องการ

ส าหรับการท าเกษตรอัจฉริยะ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   1.2.2  การปลูกและการดูแลรักษา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   1.2.3 การเก็บเก่ียวผลผลิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   1.2.4 การจัดการหลังเก็บเก่ียวผลผลิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   1.2.5 การแปรรูปผลผลิต 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   1.2.6 การส่งเสริมการตลาดและการขาย 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   1.2.7 การใช้เทคโนโลยีเพ่ือการเกษตรอัจฉริยะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 1.3 ท่านต้องการสารสนเทศไปใช้เพ่ือวัตถุประสงค์ใด 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 1.4 ท่านต้องการส่ือการเรียนรู้ในลักษณะใดที่ท าให้ท่านเข้าถึงเน้ือหาด้าน 
การเกษตรที่เหมาะสมกับความต้องการของท่าน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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 1.5 ท่านต้องการหรือคาดหวังให้มีกิจกรรมหรือกระบวนการเรียนรู้ในแหล่ง
เรียนรู้ต้นแบบ Rural wisdom park: Satunในลักษณะอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  2. การแสวงหาสารสนเทศ  

 2.1 แหล่งสารสนเทศที่ท่านนิยมใช้เพ่ือการเข้าถึงสารสนเทศ หรือความรู้ด้าน
การเกษตร คือแหล่งใด เพราะเหตุใด 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 2.2 ประเภททรัพยากรสารสนเทศที่ท่านเลือกใช้เป็นประจ าในการแสวงหา
ความรู้มาเพ่ือแก้ปัญหาการท าการเกษตร คือประเภทใด 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 2.3 ท่านมีกระบวนการในการสืบค้น หรือค้นหาสารสนเทศอย่างไร โดยขอให้
เล่าตั้งแต่เริ่มจนกระทั่งได้สารสนเทศหรือความรู้ที่ต้องการ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 2.4 ท่านมีการคัดเลือกสารสนเทศที่ได้จากการสืบค้น หรือแสวงหาสารสนเทศ
อย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 3. การใช้สารสนเทศ  

 3.1 สารสนเทศด้านการเกษตรที่ท่านใช้สามารถช่วยในการพัฒนาการเกษตร
ของท่านใดเรื่องใด อย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 3.2 ท่านมีการประเมินสารสนเทศจากการสืบค้นก่อนน าไปสู่การใช้สารสนเทศ
ด้วยวิธีการใด อย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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 3.3 ท่านน าข้อมูลและสารสนเทศที่ได้ไปใช้เพ่ือวัตถุประสงค์ใด 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 3.4 ท่านประสบกับปัญหาอุปสรรคใดบ้างในการใช้สารสนเทศด้านการเกษตร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 3.5 มีคนในชุมชนกล่าวหาว่าท่าน “บ้า” (หมายถึงท าเกษตรที่เก่งและโดดเด่น
กว่าคนอ่ืน ๆ ท าให้คนอ่ืนมองว่าเป็นคนแปลก) ในการท าการเกษตรหรือไม่ อย่างไร และท าไมเป็น
เช่นน้ัน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  4. การแลกเปลี่ยนสารสนเทศ  

 4.1 ท่านมีการแลกเปล่ียนสารสนเทศกับเพ่ือนเกษตรกร เพ่ือนบ้านโดยการ
พูดคุยสนทนากันหรือไม่ อย่างไร  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 4.2 ท่านคิดว่าการแลกเปล่ียนสารสนเทศ หรือข้อมูลที่จ าเป็นในการท าเกษตรมี
ความส าคัญต่อท่านอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 4.3 ท่านใช้ช่องทางหรือวิธีการแลกเปล่ียนสารสนเทศ ด้วยวิธีการใด อย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ตอนที่ 2 ข้อมูลเกี่ยวกับการท าการเกษตร  
1. การถือครอง 

      ประเภทการใช้ที่ดินที่ท่านถือครอง…………………………จ านวนการถือครองที่ดิน
เฉล่ีย……………………………….…ลักษณะพ้ืนที่ที่ถือครองใช้ท าประโยชน์……ประเภท แต่ละประเภทมี
เน้ือที่ถือครองเฉล่ียประเภทหลัก………ไร่ ประเภทอ่ืน ๆ……ไร่  
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2. ทรัพยากรน ้า  
      2.1 ท่านใช้น ้าจากแหล่งน ้าใด มีระยะห่างและการดึงน ้ามาใช้ด้วยวิธีการใด 
ปริมาณน ้าที่ใช้เพ่ือการเกษตรเพียงพอหรือไม่ อย่างไร………………………,ต้นทุนในการจัดการน ้าเพ่ือ
การเกษตรเท่าไหร่ (ถ้ามี)……………………บาทต่อการปลูก 1 รอบ 

3. การจัดการฟาร์มและผลผลิต  
    3.1 ปฏิทินการท าเกษตรรวมถึงเกษตรอัจฉริยะในรอบ 1 ป ี

กิจกรรม 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

 
 
 
 
 

            

  
      3.2 ผลผลิตเฉล่ียที่ได้แต่ละประเภท 

ประเภท ผลผลิต ราคา พันธุ์ที่
นิยม 

วัตถุประสงค ์ รายได้ 
(บาทต่อ

ไร่) 

รายได้รวม 
(บาท) 

พ้ืนที่ถือ
ครอง (ไร่) 

        
        

 
         3.3 ผลผลิตเฉล่ียที่ผลิตซ ้าในรอบ 1 ปี 

ประเภท ผลผลิต ราคา พันธุ์ที่
นิยม 

วัตถุประสงค ์ รายได้ 
(บาทต่อ

ไร่) 

รายได้รวม 
(บาท) 

พ้ืนที่ถือ
ครอง (ไร่) 

        
        

    
      3.4 ผลผลิตจากผลิตภัณฑ์ประเภทใดที่ท่านผลิตแล้วมีราคาไม่แน่นอนและผัน
ผวนมากที่สุด 



179 
 

      3.5 ท่านขายผลผลิตให้กับกลุ่มใด มีช่องทางการกระจายสินค้าหรือตลาดก่ีกลุ่ม 
และมีแผนการจัดการด้านการตลาดอย่างไร  
      3.6 ปัจจุบันผลผลิตทางการเกษตรจากเกษตรอัจฉริยะในครัวเรือนของท่าน 
เพียงพอต่อการบริโภคหรือไม่………….หากไม่เพียงพอ ท่านต้องซ้ือจากภายนอกมากในสัดส่วนร้อยละ
เท่าไหร่ .………………………………..….และประเภทใดบ้างที่ผลิตเองได้เอง……………………………………… 
ประเภทใดบ้างต้องซ้ือมาบริโภค……………………..…เหลือจ าหน่ายจ านวน…………………………………… 
      3.7 ท่านมีการจัดการกระบวนการผลิตอย่างไร  
 กระบวนที่น าไปปฏิบัติจริง ผลที่ได้ ปัญหา/อุปสรรค 

เพาะปลูก    
    
เติบโต    

    
เก็บเก่ียว    
    

     3.8 ท่านมีกระบวนการควบคุมการผลิตด้านคุณภาพอย่างไร เพ่ือให้ผลผลิตที่ได้
มีคุณภาพตามความต้องการของตลาด………………………………………………………… 
 กิจกรรมที่ด าเนินการเพ่ือควบคุม

คุณภาพการผลิต 
ผลที่ได้ ปัญหา/อุปสรรค 

เพาะปลูก    

    
เติบโต    
    

เก็บเก่ียว    
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4. ต ้นทุนการผลิตและแรงงาน 
     4.1 ต้นทุนทั้งหมดในการท าเกษตร (รวมทั้งทีไ่ดร้ับการสนับสนุน และลงทุนเอง) 
รายการ กิจกรรม 

ผ ัก .. 
(บาทต่อ
รอบการ
ผล ิต) 

ผ ัก .. 
(บาทตอ่รอบการ
ผล ิต) 

ผ ัก .. 
(บาทต่อ
รอบการ
ผล ิต) 

ผ ัก .. 
(บาทต่อรอบการ
ผล ิต) 

อุปกรณ์/เครื่องมือ/นวัตกรรม 
(ที่ได้รับการสนับสนุน) 

    

     
     
     

อุปกรณ์/เครื่องมือ/นวัตกรรม 
(ที่จัดซื้อเอง) 

    

     
     
     

         4.2 หน่วยงานใดสนับสนุนวัสดุ อุปกรณ์ 
         4.3 ท่านมีแหล่งเงินทุนที่ใช้เพ่ือท าการเกษตร.......…………แหล่ง ระบุ…………… 
         4.4 ท่านวางแผนค่าใช้จ่ายและต้นทุนการผลิตในด้านต่าง ๆ อย่างไร  
       4.5 ใช้แรงงานในการท าเกษตรทั้งหมด………………คนต่อครัวเรือน เป็นแรงงาน
ในครัวเรือน…………………..คนแรงงานนอกครัวเรือน………………………..คน ท่านมีปัญหาเรื่องแรงงาน
หรือไม่ อย่างไร……………………………………………. 

5. ความเสี่ยงต ่อภ ัยพิบ ัต ิ ศ ัตร ูพืช 
     5.1 พ้ืนที่เกษตรกรรมของท่านได้รับความเสียหายจากศัตรูพืชหรือไม่ อย่างไร 
ศัตรูพืชที่เกิดข้ึน ท่านมีวิธีการควบคุมและก าจัด ศัตรูพืช คือ……………………………………………………… 
     5.2 ท่านมีปัญหาเรื่องขาดแคลนน ้าเพ่ือการท าเกษตรหรือไม่ ช่วงไหน อย่างไร 
ท่านแก้ไขปัญหาขาดน ้าโดยใช้ความรู้ที่เก่ียวกับการเกษตรอย่างไร 

6. เมล็ดพันธุ์และการจัดเก็บ  
     6.1 เมล็ดพันธ์ที่ใช้ในการเกษตรของท่าน ได้มาจาก……………………………………… 
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7. ความมั่นคง 
     7.1 ครัวเรือนของท่านมีปัญหาการอพยพออกนอกพ้ืนที่หรือต้องออกไปรับจ้าง
หรือไม่ อย่างไร จ านวนสมาชิกในครัวเรือนที่ออกไป 
     7.2 มีปัญหาความขัดแย้งกันเองระหว่างกลุ่มเกษตรกรด้วยกันหรือกลุ่มอ่ืน ๆ 
หรือไม่ อย่างไร 
     7.3 ท่านมีการรวมกลุ่มกับเกษตรกรดว้ยกันหรอืไม่ อย่างไร และเริ่มต้นรวมกลุ่ม
จากการเริ่มต้นโดย………………………กิจกรรมของกลุ่มที่เกิดข้ึน ระบุ……………………………… 
     7.4 ท่านมีรายได้เพ่ิมข้ึนจากการท าเกษตร…………………บาทต่อปี  

ตอนที่ 4 ประเด ็นปัญหาหลัก ผลกระทบ การจัดล าด ับความส าค ัญของปัญหา  
1. โปรดจัดล าดับความส าคัญ ปัญหาหลัก ๆ จากการท าเกษตร 

ระยะ กิจกรรมที่ด าเนินการ ปัญหา ล าดับ 
เริ่มต้น     
    

เติบโต    
    
เก็บเก่ียว    

    
 
2. ปัญหาที่เกิดข้ึนท่านคิดว่าปัญหาใดส าคัญที่สุดและเป็นข้อจ ากัดในการท าเกษตร 

ล าดับ ปัญหา แนวทางแก้ไขในปัจจุบัน 
1   

2   
3   

 

3. วิธีการจัดการหรือข้อเสนอแนะในอนาคตที่ท่านต้องการเสนอแนะ 
       
        ผู้สัมภาษณ์.................................................... 

วัน เดือน ปี ที่
สัมภาษณ์……………………..…………………............... 
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แบบสัมภาษณ์เชิงลึก : นักวิชาการ 
การวจิยัเร ือ่ง กระบวนการทางพฤตกิรรมสารสนเทศสูก่ารพัฒนาต้นแบบ Rural wisdom park: 
Satunทีเ่อือ้ตอ่การพฒันาทกัษะการท าการเกษตรอจัฉรยิะของเกษตรกรในต าบลอุใดเจริญ อ าเภอ

ควนกาหลง จังหวัดสตูล : ขจัดความยากจนอย่างยั่งยืน 
 

ขั้นน า 
1.  เริ่มต้นการสนทนาเพ่ือสร้างความคุ้นเคย และขออนุญาตเริ่มการสัมภาษณ์โดยให้อิสระ

แก่ผู้ถูกสัมภาษณ์ 
2. อธิบายวัตถุประสงค์ของการสัมภาษณ์ 
3.  ขอบันทึกเทป และอธิบายวิธีการน าข้อมูลจากการสัมภาษณ์ไปใช้ในการวิจัย 

 

ขั้นสัมภาษณ์ 
 
1. ข้อมูลการสัมภาษณ์ 
สถานที่สัมภาษณ์ ณ …………………………………………………………………………………………………….หมูท่ี่……………………………………...

ต าบล ……………………………………………อ าเภอ…………………………………………จังหวัด…………………………………………………………… 
รูปแบบการสัมภาษณ์ (Online, Onsite, ทางโทรศัพท์) ..............................................................................
สัมภาษณ์เมื่อ ………………………………………… 

2. ข้อมูลของผู้ให ้สัมภาษณ์ 
IDS: .....................................................................................................................อายุ...........................ป ี

อาชีพ....................................................การศึกษา................................................................................... 
ความเช่ียวชาญ.................................................................................................................................... 
3. ค าถามที่ใช้ในการสัมภาษณ์  
 3. ค าถามที่ใช้ในการสัมภาษณ์  
  3.1 ด้านเนื้อหาทางการเกษตร  

 3.1.1 ท่านคิดว่าเน้ือหาสารสนเทศ หรือความรูท้ี่จ าเป็นตอ้งมีในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ 
Rural wisdom park: Satunที่เก่ียวข้องกับการผลิตและการจัดการเกษตร ควรเป็นอย่างไรที่จะ
สนับสนุนให้เกิดการท าเกษตรอัจฉริยะ ตามกระบวนการดังน้ี 

1) การเตรียมก่อนปลูก  
2) พันธุ์และการคัดเลือกพันธุ์  
3) การปลูกและการดูแลรักษา  
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4) การเก็บเก่ียวผลผลิตและการเก็บรักษาผลผลิต  
5) การจัดการพ้ืนที่หลังการเก็บเก่ียวผลผลิต  
6) การเพ่ิมผลผลิต  
7) พัฒนาคุณภาพและลดต้นทุนการผลิต  
8) การแปรรูป  
9) การเพ่ิมผลผลิตและการสร้างมูลค่าเพ่ิม  

   3.1.2 ท่านน าเอานวัตกรรมและเทคโนโลยีสมัยใหม่เข้ามาผสมผสานเข้ากับงานด้าน
การเกษตรเพ่ือจะน ามาช่วยแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ให้กับเกษตรกรในเรื่องใดบ้าง อย่างไร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   3.1.3 ท่านจะส่งเสริมความรู้ดา้นการเกษตรเพ่ือการท าเกษตรอัจฉรยิะในพ้ืนที่ต าบล
อุใดเจริญ อย่างไร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   3.1.4 แนวคิดเก่ียวกับรูปแบบเกษตรอัจฉริยะตามมุมมองของท่านที่มีต่อต าบลอุใด
เจริญ ควรเน้นหรือให้ความส าคัญกับการพัฒนาเกษตรแบบใด อย่างไร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  3.2 ด้านการใช้เทคโนโลยีสนับสนุนการท าเกษตรอัจฉริยะ  
   3.2.1 ท่านคิดว่าท าการเกษตรอัจฉริยะจ าเป็นต้องมีเทคโนโลยีอะไรบ้าง และมี
ลักษณะอย่างไร ที่จะเข้ามาสนับสนุนการท าเกษตรในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ Rural wisdom park: 
Satunตามกระบวนการการผลิตพืช 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   3.2.2 ท่านคิดว่าระบบอัตโนมัติในการตัดสินใจในการบริหารจัดการในแปลงเกษตร
อัจฉริยะควรมีระบบใดบ้าง และอย่างไร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   3.2.3 ท่านคิดว่านวัตกรรม IoT ที่จะเข้ามาสนับสนุนการท าเกษตรอัจฉริยะ ควร
น ามาใช้ในเรื่องใดบ้าง และอย่างไร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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   3.2.4 ท่านคิดว่าโดยภาพรวมเทคโนโลยีสนับสนุนการท าเกษตรอัจฉริยะในแหล่ง
เรียนรู้ต้นแบบ Rural wisdom park: Satunควรเป็นอย่างไร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   3.2.5 ท่านคิดว่าโอกาส และอุปสรรคในการด าเนินการเกษตรอัจฉริยะในพ้ืนที่ต าบล
อุใดเจริญ มีอะไรบ้าง อย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  
 
 

ผู้สัมภาษณ์.................................................................... 
วัน เดือน ปี ที่

สัมภาษณ์……………………..…………………............... 
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แบบสัมภาษณ์เชิงลึก :  

ผู้เชี่ยวชาญการพัฒนาแหล่งเร ียนรู้ 
การวจิยัเร ือ่ง กระบวนการทางพฤตกิรรมสารสนเทศสูก่ารพัฒนาต้นแบบ Rural wisdom park: 
Satunทีเ่อือ้ตอ่การพฒันาทกัษะการท าการเกษตรอจัฉรยิะของเกษตรกรในต าบลอุใดเจริญ อ าเภอ

ควนกาหลง จังหวัดสตูล : ขจัดความยากจนอย่างยั่งยืน 
 

ขั้นน า 
1.  เริ่มต้นการสนทนาเพ่ือสร้างความคุ้นเคย และขออนุญาตเริ่มการสัมภาษณ์โดยให้อิสระ

แก่ผู้ถูกสัมภาษณ์ 
2. อธิบายวัตถุประสงค์ของการสัมภาษณ์ 
3.  ขอบันทึกเทป และอธิบายวิธีการน าข้อมูลจากการสัมภาษณ์ไปใช้ในการวิจัย 

 

ขั้นสัมภาษณ์ 
 

1. ข้อมูลการสัมภาษณ์ 
สถานที่สัมภาษณ์ ณ ………………………………………………………………………………………….หมู่ที่……………………………………………...

ต าบล ……………………………………………อ าเภอ…………………………………………จังหวัด………………………………………………………………  
รูปแบบการสัมภาษณ์ (Online, Onsite, ทางโทรศัพท์) ..............................................................................
สัมภาษณ์เมื่อ ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. ข้อมูลของผู้ให ้สัมภาษณ์ 
IDE : ......................................................................................................................อายุ...........................ปี 
อาชีพ....................................................การศึกษา........................................................................................... 
ความเช่ียวชาญ.................................................................................................................................... 
3. ค าถามที่ใช้ในการสัมภาษณ์  
  3.1  ข้อมูล ความรู้ที่จ าเป็นส าหรับการพัฒนาเกษตรกรเป็นเกษตรกรอัจฉริยะที่จะน าไป
จัดเก็บและรวบรวมในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ Rural wisdom park: Satunควรประกอบด้วยข้อมูล
อะไรบ้าง และเป็นอย่างไร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  3.2 ผู้ให้ข้อมูล/ผู้ถ่ายทอด ในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ Rural wisdom park: Satunควรมี
คุณลักษณะอย่างไร  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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  3.3 การออกแบบและการจัดล าด ับ ในแหล่งเร ียนรู้ต ้นแบบ Rural wisdom park: 
Satunควรมีการออกแบบและจัดล าดับอย่างไรให้น่าสนใจ เข้าถึงได้ง่าย และน าไปสู่การใช้ได้อย่าง
สะดวก และรวดเร็ว 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  3.4 กิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้ ในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ Rural wisdom park: 
Satunควรจัดกิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้อย่างไรบ้างที่จะช่วยส่งเสริมสนับสนุนการท าการเกษตร
อัจฉริยะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   3.5 ส่ือการเรียนรู้ ในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ Rural wisdom park: Satunควรมีลักษณะ
อย่างไรที่จะช่วยสร้างความน่าสนใจและช่วยส่งเสริมการเรียนรู้เก่ียวกับการท าเกษตรอัจฉริยะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
   3.6 สถานที่ ในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ Rural wisdom park: Satunควรมีสภาพแวดล้อม
อย่างไรที่จะเอ้ือต่อการจัดกระบวนการเรียนรู้การเกษตรอัจฉริยะ 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  3.7 การบริหารจัดการ ในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ Rural wisdom park: Satunจ าเป็นต้อง
มีการบริหารจัดการที่เป็นระบบอย่างไรบ้าง ในลักษณะใดที่จะขับเคล่ือนงานของแหล่งเรียนรู้ ทั้งใน
ด้านการวางแผน การจัดการ จัดการงบประมาณหรือแหล่งที่มาของรายได้ เป็นต้น  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  3.8 ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ ที่จ าเป็นต่อการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ ต้นแบบ Rural wisdom 
park: Satunเพ่ือการเกษตรอัจฉริยะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
      ผู้สัมภาษณ์.......................................................... 

วัน เดือน ปี ที่
สัมภาษณ์……………………..…………………............... 
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แบบสัมภาษณ์เชิงลึก : เกษตรกรอัจฉริยะ 
การวจิยัเร ือ่ง กระบวนการทางพฤตกิรรมสารสนเทศสูก่ารพัฒนาต้นแบบ Rural wisdom park: 
Satunทีเ่อือ้ตอ่การพฒันาทกัษะการท าการเกษตรอจัฉรยิะของเกษตรกรในต าบลอุใดเจริญ อ าเภอ

ควนกาหลง จังหวัดสตูล : ขจัดความยากจนอย่างยั่งยืน 
 

ขั้นน า 
1.  เริ่มต้นการสนทนาเพ่ือสร้างความคุ้นเคย และขออนุญาตเริ่มการสัมภาษณ์โดยให้อิสระ

แก่ผู้ถูกสัมภาษณ์ 
2. อธิบายวัตถุประสงค์ของการสัมภาษณ์ 
3.  ขอบันทึกเทป และอธิบายวิธีการน าข้อมูลจากการสัมภาษณ์ไปใช้ในการวิจัย 

 

ขั้นสัมภาษณ์ 
 
1. ข้อมูลการสัมภาษณ์ 
สถานที่สัมภาษณ์ ณ ……………………………………………………………………………………….หมู่ที่……………………………………………...

ต าบล ……………………………………………อ าเภอ…………………………………………จังหวัด…………………………………………………………… 
สัมภาษณ์เมื่อ …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. ข้อมูลของผู้ให ้สัมภาษณ์ 
IDSF :....................................................................................................................อายุ..... ......................ปี 
อาชีพ..............................................การศึกษา................................................................................................. 
3. ค าถามที่ใช้ในการสัมภาษณ์  
 ตอนที่ 1 ข้อมูลเกี่ยวกับผู้ม ีส่วนเกี่ยวข้อง 
     1. ใครบ้างที่เก่ียวข้องและมีผลต่อการด าเนินงานด้านระบบการท าเกษตรอัจฉริยะของ
กลุ่ม ฯ หรือแหล่งเรียนรู้ 
     2. หน่วยงาน/องค์กรไหนที่เข้ามาสนับสนุนหรือเก่ียวข้องบ้าง และสนับสนุนด้านใด 
อย่างไร 

ตอนที่ 2 ข้อมูลเกี่ยวกับการเกษตร  
 1. การถือครอง 

     ประเภทการใช้ที่ดินที่ท่านถือครอง………………………………………………….…………
จ านวนการถือครองที่ดินเฉล่ีย……………………………….…ลักษณะพ้ืนที่ที่ถือครองใช้ท าประโยชน์……
ประเภท แต่ละประเภทมีเน้ือที่ถือครองเฉล่ียประเภทหลัก………..……ไร่ ประเภทอ่ืน ๆ…………………ไร่  
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 2. ทรัพยากรน ้า  
      2.1 ท่านใช้น ้าจากแหล่งน ้าใด มีระยะหา่งและการดงึน ้ามาใช้ด้วยวิธีการใด ปริมาณ
น ้าที่ใช้เพ่ือการเกษตรเพียงพอหรือไม่ อย่างไร………………………,ต้นทุนในการจดัการน ้าในฟารม์เกษตร
อัจฉริยะเท่าไหร่ (ถ้ามี)……………………บาทต่อการปลูก 1 รอบ 

 3. การจัดการฟาร์มและผลผลิต  
    3.1 ปฏิทินการท าเกษตรรวมถึงเกษตรอัจฉริยะในรอบ 1 ปี 

กิจกรรม 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

 
 
 
 
 

            

  
      3.2 ผลผลิตเฉล่ียที่ได้แต่ละประเภท 

ประเภท ผลผลิต ราคา พันธุ์ที่
นิยม 

วัตถุประสงค ์ รายได้ 
(บาทต่อ

ไร่) 

รายได้
รวม 

(บาท) 

พ้ืนที่ถือ
ครอง 
(ไร่) 

        
        

          
 3.3 ผลผลิตเฉล่ียที่ผลิตซ ้าในรอบ 1 ป ี
ประเภท ผลผลิต ราคา พันธ์ุที่

นิยม 
วัตถุประสงค์ รายได้ 

(บาทต่อ
ไร่) 

รายได้รวม 
(บาท) 

พ้ืนที่ถือ
ครอง (ไร่) 

        
        

    

     3.4 ผลผลิตจากผลิตภัณฑ์ประเภทใดที่ท่านผลิตแล้วมีราคาไม่แน่นอนและผันผวน
มากที่สุด 
      3.5 ท่านขายผลผลิตให้กับกลุ่มใด มีช่องทางการกระจายสินค้าหรือตลาดก่ีกลุ่ม และ
มีแผนการจัดการด้านการตลาดอย่างไร  
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      3.6 ปัจจุบันผลผลิตทางการเกษตรจากเกษตรอัจฉริยะของท่าน เพียงพอต่อการ
บริโภคของสมาชิกกลุ่มหรือไม่………….เหลือจากการบริโภคได้ส่งจ าหน่ายปริมาณเฉล่ียเท่าไหร่ 
อย่างไร 
      3.7 ท่านมีการจัดการกระบวนการผลิตอย่างไร ตามหลักการที่ท่านได้ผ่านการ
ฝึกอบรมพัฒนาทักษะการท าเกษตรอัจฉริยะ 
 กระบวนที่น าไปปฏิบัติจริง ผลที่ได้ ปัญหา/อุปสรรค 
เพาะปลูก    

    
เติบโต    
    
เก็บเกี่ยว    
    

 

      3.8 ท่านมีกระบวนการควบคุมการผลิตด้านคุณภาพอย่างไร เพ่ือให้ผลผลิตที่ได้มี
คุณภาพตามความต้องการของตลาด…………………………………………………………… 
 กิจกรรมที่ด าเนินการเพ่ือควบคุมคุณภาพ

การผลิต 
ผลที่ได้ ปัญหา/อุปสรรค 

เพาะปลูก    

    
เติบโต    
    
เก็บเกี่ยว    

    
  
 4. ต ้นทุนการผลิตและแรงงาน 

     4.1 ต้นทุนทั้งหมดในการท าเกษตรอัจฉรยิะ (รวมทั้งที่ได้รบัการสนับสนุน และลงทุน
เอง) 
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รายการ กิจกรรม 
ผัก.. 

(บาทต่อรอบ
การผลิต ) 

ผัก.. 
(บาทต่อรอบ

การผลิต ) 

ผัก.. 
(บาทตอ่รอบการ

ผลิต) 

ผัก.. 
(บาทตอ่รอบการ

ผลิต) 
อุปกรณ์/เครื่องมือ/นวัตกรรม 
(ที่ได้รับการสนับสนุน) 

    

     

     
     
อุปกรณ์/เครื่องมือ/นวัตกรรม 
(ที่จัดซ้ือเอง) 

    

     
     

 
         4.2 หน่วยงานใดสนับสนุนวัสดุ อุปกรณ์ 
         4.3 ท่านมีแหล่งเงินทุนที่ใช้เพ่ือท าการเกษตรอัจฉริยะ…………แหล่ง ระบุ…………… 
         4.4 ท่านวางแผนค่าใช้จ่ายและต้นทุนการผลิตในด้านต่าง ๆ อย่างไร  
       4.5 ใช้แรงงานในการท าเกษตรอัจฉริยะทั้งหมด……………… เป็นแรงงานใน
พ้ืนที่…………………..คนแรงงานนอกพ้ืนที่………………………..คน ท่านมีปัญหาเรื่องแรงงานหรือไม่ 
อย่างไร…………………………. 

 5. ความเสี่ยงต ่อภ ัยพิบ ัต ิ ศ ัตร ูพืช 
     5.1 พ้ืนที่เกษตรกรรมรวมถึงเกษตรอัจฉริยะของท่านไดร้ับความเสียหายจากศัตรพืูช
หรือไม่ อย่างไร ศัตรูพืชที่เกิดข้ึน ท่านมีวิธีการควบคุมและก าจัด ศัตรูพืช คือ……………………. 
     5.2 ท่านมีปัญหาเรื่องขาดแคลนน ้าเพ่ือการท าเกษตรอัจฉริยะหรือไม่ ช่วงไหน 
อย่างไร ท่านแก้ไขปัญหาขาดน ้าโดยใช้ความรู้ที่เก่ียวกับการเกษตรอัจฉริยะอย่างไร 
  6. เมล็ดพันธุ์และการจัดเก็บ  
     6.1 เมล็ดพันธ์ที่ใช้ในการเกษตรของท่าน ได้มาจาก……………………………… 

 7. การดูแลรักษาดินและป้องกันผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม  
     7.1 ท่านใช้สารเคมีในกระบวนการผลิต การควบคุมคุณภาพการผลิตหรือไม ่อย่างไร 
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7.2 ท่านอธิบายวิธีการบ ารุงดินจากความรู้และเทคโนโลยีที่ได้จากการจัดการที่ดิน
ด้วยเกษตรอัจฉริยะอย่างไร และ มีค่าใช้จ่ายเท่าไหร่…………………………………………………… 

7.3 ท่านมีวิธีการจัดการวัสดุเหลือทิ้งทางการเกษตร ของเสียต่าง ๆ อย่างไร และมี
การหมุนเวียนใช้ทรัพยากร ขยะเหลือทิ้ง มูลสัตวหรืออ่ืน ๆ หรือไม่ อย่างไร 

7.4 ในพ้ืนที่ที่ตั้งแหล่งเรียนรู้มีพ้ืนที่ทิ้งร้างหรือไม่ ท่านจัดการอย่างไร 
7.5 ท่านมีมาตรการในการฟ้ืนฟูดิน พักดิน เพ่ิมความอุดมสมบูรณ์ของดิน หรือไม่ 

อย่างไร 
8. ความรู ้ท ักษะ การปฏบิตัจิรงิ และการถา่ยทอดเทคโนโลยีสนับสนุนการท าเกษตร

อัจฉริยะ 
8.1 หน่วยงานราชการ หรืออ่ืน ๆ เข้ามาอบรมให้ความรูเ้ก่ียวกับเกษตรหรือไม่ และ

สมาชิกในแหล่งเรียนรู้เข้าร่วมและได้รับความรู้และเกิดทักษะในระดับใด อย่างไร 
8.2 สมาชิกแหล่งเรียนรู้สามารถวิเคราะห์และระบุปัจจัยที่มีผลต่อการผลิตหรือไม่ 

อย่างไร 
8.3 สมาชิกแหล่งเรียนรู้สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีใหม ่ๆ  มาปฏิบัติเพ่ือใช้ในการ

จัดการการผลิตได้จริงหรือไม่ ใช้อย่างไร   
8.4 สมาชิกแหล่งเรียนรู้สามารถออกแบบและพัฒนาระบบควบคุมต่าง ๆ ด้วย

เทคโนโลยีในโรงเรือนหรือแปลงเกษตรกรรมหรือไม่ อย่างไร 
8.5 สมาชิกแหล่งเรียนรู้สามารถถ่ายทอดความรู้ ทักษะ การจัดการการผลิต การ

ควบคุมคุณภาพการผลิตให้กับผู้อ่ืนหรือไม่ ถ้าท าได้ ท าอย่างไร 
8.6 ท่านประสบปัญหาใด ๆ ในการเกษตรกรรมอัจฉริยะในพ้ืนที่ที่อาศัยอยู่ 

9. ความมั่นคง
9.1 ชุมชนของท่านมีปัญหาการอพยพออกนอกพ้ืนที่หรือต้องออกไปรับจ้างหรือไม่ 

อย่างไร จ านวนสมาชิกในครัวเรือนที่ออกไป 
9.2 มีปัญหาความขัดแย้งกันเองระหว่างกลุ่มเกษตรกรดว้ยกันหรือกลุ่มอ่ืน ๆ  หรือไม่ 

อย่างไร 
9.3 ท่านมีการรวมกลุ่มกับเกษตรกรดว้ยกันหรอืไม่ อย่างไร และเริ่มต้นรวมกลุ่มจาก

การเริ่มต้นโดย………………………กิจกรรมของกลุ่มที่เกิดข้ึน ระบุ……………………………… 
9.4 สมาชิกแหล่งเรียนรู้มีรายได้เพ่ิมข้ึนจากการท าเกษตรอัจฉริยะ…………………บาท

ต่อปี และมีรายได้จากการผลผลิตที่ได้จากระบบฟาร์มอัจฉริยะต่อเน่ืองหรือไม่ 
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ตอนที่ 3 ประเด ็นปัญหาหลัก ผลกระทบ การจัดล าด ับความส าค ัญของปัญหา  
 1. โปรดจัดล าดับความส าคัญ ปัญหาหลัก ๆ จากการท าเกษตรอัจฉริยะ 

ระยะ  กิจกรรมที่
ด  าเนินการ 

ปัญหา ล าด ับ 

เริ่มต้น      
     
เติบโต     

     
เก็บเก่ียว     
     

 
 2. ปัญหาที ่เกิดขึ้นท่านคิดว่าปัญหาใดส าคัญที ่สุดและเป็นข้อจ ากัดในการท าเกษตร

อัจฉริยะ 
ล าดับ ปัญหา แนวทางแก้ไขในปัจจุบัน 
1   

2   
3   
4   

5   
 
 3.วิธีการจัดการหรือข้อเสนอแนะในอนาคตที่ท่านต้องการเสนอแนะ 
 
      ผู้สัมภาษณ์............................................................... 

วัน เดือน ปี ที่
สัมภาษณ์……………………..…………………............... 

 
  



193 
 

แนวค าถามส าหรับใช้เพื่อการสนทนากลุ่ม  
การวจิยัเร ือ่ง กระบวนการทางพฤตกิรรมสารสนเทศสูก่ารพัฒนาต้นแบบ Rural wisdom park: 
Satunทีเ่อือ้ตอ่การพฒันาทกัษะการท าการเกษตรอจัฉรยิะของเกษตรกรในต าบลอุใดเจริญ อ าเภอ

ควนกาหลง 
จังหวัดสตูล : ขจัดความยากจนอย่างยั่งยืน 

 

ขั้นน า 
1.  เร ิ ่มต้นการสนทนาเพื่อสร้างความคุ้นเคย และขออนุญาตเริ ่มการสนทนากลุ่มโดยให้

อิสระแก่ผู้เข้าร่วมสนทนากลุ่มทุกท่าน 
2. อธิบายวัตถุประสงค์ของการสนทนากลุ่ม 
3.  ขอบันทึกเทป และอธิบายวิธีการน าข้อมูลจากการสนทนากลุ่มไปใช้ในการวิจัย 

 

ขั้นการสนทนากลุ่ม 
 
1. ข้อมูลการสนทนากลุ่ม  

สถานที่ ณ …………………………………………………………………………………………………….หมูท่ี่……………………………………………...ต าบล 
……………………………………………อ าเภอ…………………………………………จังหวัด………………………………………………………………………  
จ านวนผู้เข้าร่วม.....................คน  จาก............................................................................................... 
2. ค าถามที่ใช้ในการสนทนากลุ่ม  

 2.1 การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ Rural wisdom park: Satunที่เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะ
การท าการเกษตรอัจฉริยะ ในความคดิของท่านมีความเหมาะสมหรือไม่ ทั้ง 7 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) 
ข้อมูล/เน้ือหา 2) ผู้ให้ข้อมูล/ผู้ถ่ายทอด 3) การออกแบบและการจัดล าดับ 4) กิจกรรมและ
กระบวนการเรียนรู้ 5) ส่ือการเรียนรู้ 6) สถานที่ 7) การบริหารจัดการ และ 8) เทคโนโลยีสนับสนุน
การท าเกษตรอัจฉริยะ 

 2.2 ระบบเกษตรอัจฉริยะที่อยู่ในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบ Rural wisdom park: Satunมีความ
เหมาะสมหรือไม่อย่างไร 
 2.3 ระบบการจัดการทีด่ินเพ่ือการใช้ประโยชน์ที่ดนิด้านการเกษตรอัจฉริยะที่ก่อให้เกิดความ
ย่ังยืนมีความเหมาะสมหรือไม่อย่างไร 
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ภาคผนวก ข 
 

ภาพการลงพื้นที่สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลัก 
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ภาพที่ ข- 1 การลงพื้นที่สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลัก 

 

 
ภาพที่ ข- 2  การลงพื้นที่สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลัก 
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ภาพที่ ข- 3 การลงพื้นที่สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลัก 

ภาพที่ ข-4  การลงพื้นที่สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลัก 
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ภาพที่ ข-5 การลงพื้นที่สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลัก 

ภาพที่ ข-6 การลงพื้นที่สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลัก 
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ภาพที่ ข-7 การลงพื้นที่สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลัก 

 
 

 
ภาพที่ ข-8 การลงพื้นที่สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลัก 
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ภาพที่ ข-9 การลงพื้นที่สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลัก 

 

 
ภาพที่ ข-10 การลงพื้นที่สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลัก 
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ภาคผนวก ค 

ภาพการสนทนากลุ่มกับผู้เช่ียวชาญ 
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205 

ภาพที่ ค- 1 การสนทนากลุ่มผู้เช่ียวชาญเพ่ือยืนยันต้นแบบแหล่งเรียนรู้ 

ภาพที่ ค- 2 การสนทนากลุ่มผู้เช่ียวชาญเพ่ือยืนยันต้นแบบแหล่งเรียนรู้ 
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ภาพที่ ค- 3 การสนทนากลุ่มผู้เช่ียวชาญเพ่ือยืนยันต้นแบบแหล่งเรียนรู้ 
 

 

ภาพที่ ค- 4 การสนทนากลุ่มผู้เช่ียวชาญเพ่ือยืนยันต้นแบบแหล่งเรียนรู้ 
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ภาพที่ ค- 5 การสนทนากลุ่มผู้เช่ียวชาญเพ่ือยืนยันต้นแบบแหล่งเรียนรู้ 
 

 

ภาพที่ ค- 6 การสนทนากลุ่มผู้เช่ียวชาญเพ่ือยืนยันต้นแบบแหล่งเรียนรู้ 
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ภาคผนวก ง 
 

แหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ “Rural wisdom park: Satun 
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ภาพที่ ง- 1 แหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ “Rural wisdom park: Satun” 

 

 
ภาพที่ ง- 2 พิธีสงฆ์เปิดแหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ “Rural wisdom park: Satun” 
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ภาพที่ ง- 3 วิทยากรแนะน าระบบเกษตรอัจฉริยะ 

ภาพที่ ง-4 โซนพ้ืนที่การให้บริการในแหล่งเรียนรู้ต้นแบบเกษตรอัจฉริยะ 
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ภาพที่ ง-5 โซนพ้ืนที่การให้บริการในแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะ 

ภาพที่ ง-6 โซนพ้ืนที่ส าหรับการฝึกอาชีพ/และเปล่ียนประสบการณ์ และพ้ืนที่ส าหรบัสาธิตเกษตร IoT 
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ภาพที่ ง-7 ป้ายความรู้เก่ียวกับการอุปกรณ์และการติดตั้งระบบเกษตรอัจฉริยะ 

 

 
ภาพที่ ง-8 โซนพ้ืนที่ส าหรับการเผยแพร่ข้อมูลข่าวสาร 
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ภาพที่ ง-9 โซนพ้ืนที่ส าหรับให้บริการอินเทอร์เน็ตแก่เกษตรกร และชุมชนที่สนใจเข้ามาเรียนรู้ 

 

 
ภาพที่ ง-10 โซนพ้ืนที่ส าหรับน่ังอ่านหนังสือ และแลกเปล่ียนพูดคุยในแหล่งเรียนรู้ 
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ภาพที่ ง-11 โซนมุมเครื่องดื่ม 

 

 
ภาพที่ ง-12 โซนส าหรับศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองจากหนังสือเก่ียวกับการเกษตร และนานาสาระ 
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ภาพที่ ง-13 ป้ายแนะน าแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะเบื้องต้น 

 

 
ภาพที่ ง-14 แปลงสาธิตการท าเกษตรในแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะ 
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ภาพที่ ง-15 ระบบเกษตรอัจฉริยะที่ใช้สมาร์ตโฟนในการควบคุม 

ภาพที่ ง-16 สาธิตการใช้ระบบเกษตรอัจฉริยะ 
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ภาพที่ ง- 17 สาธิตการติดตั้งระบบเกษตรอัจฉริยะ 

 
 

 
ภาพที่ ง- 18 อุปกรณ์ส าหรับระบบเกษตรอัจฉริยะ 
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ภาพที่ ง- 19 หน้าจอแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟนส าหรับควบคุมระบบเกษตรอัจฉริยะ 
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ภาพที่ ง- 20 ถังระบบจ่ายน ้า-ปุ๋ยส าหรับรดน ้าให้ปุ๋ยระบบเกษตรอัจฉริยะ 

ภาพที่ ง- 21 การติดตั้งแนวท่อระบบน ้าส าหรับแปลงสาธิตเมล่อน 
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ภาพที่ ง- 22 การรดน ้าผักในแปลงสาธิตด้วยระบบเกษตรอัจฉริยะ 

 
 

 
ภาพที่ ง- 23 ระบบดักจับแมลงแปลงสาธิตด้วยระบบเกษตรอัจฉริยะ  
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ภาพที่ ง- 24 ต้นเมล่อนในแปลงสาธิตระบบเกษตรอัจฉริยะ 

 

 
ภาพที่ ง- 25 ต้นเมล่อนในแปลงสาธิตระบบเกษตรอัจฉริยะ 
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ภาพที่ ง- 26 ต้นเมล่อนในแปลงสาธิตระบบเกษตรอัจฉริยะที่เริ่มให้ผลผลิต 

 

 

ภาพที่ ง- 27 ต้นเมล่อนในแปลงสาธิตระบบเกษตรอัจฉริยะอยู่ในระยะเก็บเก่ียว 
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ภาพที่ ง- 28 ผักกวางตุ้ง มะเขือ พริกในแปลงสาธิตเกษตรในแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะ 

 

 

ภาพที่ ง- 29 ผักกวางตุ้ง มะเขือ พริกในแปลงสาธิตเกษตรในแหล่งเรียนรู้เกษตรอัจฉริยะ 
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ภาพที่ ง- 30 การสาธิตของเกษตรกรในชุมชนที่นักวิจัยไปติตตั้งระบบรดน ้าเกษตรอัจฉริยะ 
 
 

 
ภาพที่ ง- 31 การสาธิตของเกษตรกรในชุมชนที่นักวิจัยไปติตตั้งระบบรดน ้าเกษตรอัจฉริยะ 
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ภาพที่ ง- 32 การสาธิตของเกษตรกรในชุมชนที่นักวิจัยไปติตตั้งระบบรดน ้าเกษตรอัจฉริยะ 

 
 

 
ภาพที่ ง- 33 การสาธิตของเกษตรกรในชุมชนที่นักวิจัยไปติตตั้งระบบรดน ้าเกษตรอัจฉริยะ 
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ภาพที่ ง- 34 การสาธิตของเกษตรกรในชุมชนที่นักวิจัยไปติตตั้งระบบรดน ้าเกษตรอัจฉริยะ 

 
 

 
ภาพที่ ง- 35 การสาธิตของเกษตรกรในชุมชนที่นักวิจัยไปติตตั้งระบบรดน ้าเกษตรอัจฉริยะ 
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ภาพที่ ง- 36 การสาธิตของเกษตรกรในชุมชนที่นักวิจัยไปติตตั้งระบบรดน ้าเกษตรอัจฉริยะ 

 
 

 
ภาพที่ ง- 37 การสาธิตของเกษตรกรในชุมชนที่นักวิจัยไปติตตั้งระบบรดน ้าเกษตรอัจฉริยะ 
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ภาพที่ ง- 38 การสาธิตของเกษตรกรในชุมชนที่นักวิจัยไปติตตั้งระบบรดน ้าเกษตรอัจฉริยะ 

ภาพที่ ง- 39 การสาธิตของเกษตรกรในชุมชนที่นักวิจัยไปติตตั้งระบบรดน ้าเกษตรอัจฉริยะ 


	unchasa-Process of Behavioral Information

