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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) แบบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา 4) แบบสอบถาม
ความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และการทดสอบที (t-test) 
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มีทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์หลังจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 84.13 และ 
3) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีความพึงพอใจต่อจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL
อยู่ในระดับมากที่สุด 
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Abstract 

 
 The objectives of this research were 1) to compare grade 6 students’ learning 
achievement before and after using learning management based on SSCS with KWDL 
technique ; 2) to compare grade 6 students’ mathematics problem – solving skill after 
using the learning management based on SSCS with KWDL technique with the criteria 
of 70 percentage ; 3) to study the satisfaction of grade 6 students on learning management 
based on SSCS with KWDL technique. The sample group in this research were 23 
grade 6 students at Wangdee School in the second semester of 2023 academic year. 
Cluster random sampling was employed. The instruments of this research consisted 
of lesson plans based on SSCS with KWDL technique, an learning achievement test, a 
mathematics problem-solving skill test, and a satisfaction questionnaire on learning 
management. The statistics used in data analysis were percentage, mean (x̅), standard 
deviation (SD), and t-test. 
 The results of the research showed that 1) the student’s learning achievement 
after learning management based on SSCS with KWDL technique was higher than before, 
with statistically significant at the level of .05, 2) student’s mathematics problem-solving 
skill after learning management based on SSCS with KWDL technique was higher than 
the criteria of 70 percentage with statistically significant at the level of .05 with the 
average of 85.72 percentage, 3) student’s satisfaction on the learning management 
was at a highest level.  
 
Keywords: learning management based on SSCS, KWDL technique learning achievement, 

mathematics problem solving, grade 6 student 
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ในการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ  ที่ได้ให้ความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
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ความช่วยเหลือ ส่งเสริม สนับสนุน และคอยเป็นก าลังใจที่ดีเสมอมา  
 คุณค่าและประโยชน์ของการค้นคว้าอิสระฉบับนี้ ผู้วิจัยขอมอบเป็นกตัญญูกตเวทีแด่บิดา มารดา 
และบูรพาจารย์ที่เคยอบรมสั่งสอน ตลอดจนผู้มีพระคุณทุกท่าน 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 
 ปัจจุบันโลกมีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว ทั้งด้านเทคโนโลยี การสื่อสาร เศรษฐกิจ สังคม 
การเมือง วัฒนธรรม สิ่งแวดล้อมหรือด้านอ่ืน ๆ ซึ่งมีผลกระทบต่อการด าเนินชีวิตคนในสังคม การเตรียม
ทรัพยากรมนุษย์ที่มีคุณภาพเพ่ือรองรับและให้รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลกจึงมีความจ าเป็น  
การศึกษาเป็นทางหนึ่งที่ส าคัญในการพัฒนาคุณภาพมนุษย์เพ่ือให้มีศักยภาพมากพอที่จะน าพาประเทศ
ให้เจริญก้าวหน้าทัดเทียมกับนานาประเทศได้ การพัฒนาคนให้มีคุณภาพต้องพัฒนาทั้งด้านสติปัญญา 
อารมณ์ สังคม การพัฒนาสติปัญญาต้องให้รู้จักคิดวิเคราะห์ ให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ รักการเรียนรู้และ
สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ด้วยความตระหนักถึงความส าคัญในเรื่องนี้จึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องเปิด
โอกาสให้ทุกคนสามารถคิดเป็น ท าเป็น แก้ปัญหาเป็นและมีเหตุผล มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ สามารถ
เรียนรู้ได้ตลอดชีวิตรู้เท่าทันโลก เพ่ือพร้อมรับการเปลี่ยนแปลง สามารถสั่งสมทุนทางปัญญาเพ่ือพัฒนา
ตนเองและสังคม (ส านักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ, 2555: 8-10) 
 คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจากคณิตศาสตร์
ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหา
หรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน  ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ  แก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม  และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพนอกจากนี้คณิตศาสตร์ยัง
เป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่น ๆ  อันเป็นรากฐานในการพัฒนา
ทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียมและสอดคล้องกับ
สภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่ก้าวหน้าอย่างรวดเร็วในยุค
โลกาภิวัฒน์ ส าหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้ก าหนดตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง
โดยค านึงถึงการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ความสามารถ
ในการแก้ปัญหาซึ่งเป็นการท าความเข้าใจปัญหา คิดวิเคราะห์ วางแผนแก้ปัญหา และเลือกใช้วิธีการที่
เหมาะสม โดยค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ พร้อมทั้งตรวจสอบความถูกต้องไปใช้ในการหา
ค าตอบของปัญหาคณิตศาสตร์ได้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560: 1) 
 จากรายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ปีการศึกษา 2564 พบว่า ในรายวิชาคณิตศาสตร์มีคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศ เท่ากับ 36.83 คะแนน
เฉลี่ยระดับภาคใต้เท่ากับ 35.87 คะแนนเฉลี่ยระดับจังหวัดเท่ากับ 36.95 คะแนนเฉลี่ยระดับสังกัด
ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน (สช.) เท่ากับ 39.85 คะแนนเฉลี่ยระดับโรงเรียน 
เท่ากับ 47.36 ตามล าดับ (รายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน โรงเรียนหวังดี, 
2564: 23) โดยเมื่อแยกคะแนนเฉลี่ยตามสาระการเรียนรู้ ปรากฏว่า สาระที่ 1 จ านวนและพีชคณิต มี
คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 41.53 สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 54.86 และสาระที่ 3 
มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 45.44 ตามล าดับ พบว่าสาระที่ 1 จ านวนและพีชคณิตเป็นสาระที่นักเรียนมี
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ ากว่าสาระอ่ืน ๆ มีคะแนนเท่ากับ 41.53 ซึ่งเป็นสาระที่ควรเร่งพัฒนา และ
จากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในแบบบันทึกหลังสอนที่ผ่านมา ปัญหาที่ครูผู้สอนพบมากท่ีสุดคือ 
นักเรียนประสบกับปัญหาในด้านทักษะการแก้โจทย์ปัญหาเรื่องการบวก ลบ คูณและหารเศษส่วน ซึ่ง
นักเรียนไม่สามารถตีความหมาย วิเคราะห์ แยกแยะประเด็นของปัญหาได้ และไม่สามารถเชื่อมโยง
ความสัมพันธ์กับสิ่งที่โจทย์ก าหนดให้ได้ จึงท าให้นักเรียนไม่สามารถบรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่
วางไว้ จึงท าให้นักเรียนไม่ชอบเรียนวิชาคณิตศาสตร์ และมักคิดว่าการเรียนคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่  
ไม่สามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้  นักเรียนเกิดความเบื่อหน่ายไม่สนใจ  จึงไม่มีความกระตือรือร้น  
ในการเรียน และนักเรียนเกิดเจตคติที่ไม่ดีต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ต่ า และถ้าหากผู้สอนรู้จักเลือกใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ดีและเหมาะสมแล้ว ย่อมจะมี
ผลดีต่อการเรียนของผู้เรียน ซึ่งจะท าให้นักเรียนมีความรู้และความเข้าใจในเนื้อหาวิชาหรือกิจกรรมที่
เรียนรู้ นักเรียนจะเกิดทักษะหรือมีความช านาญในเนื้อหาวิชาหรือกิจกรรมที่เรียนรู้ และยังเกิดทัศนคติ
ที่ดีต่อสิ่งที่เรียน สามารถน าความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้และไปศึกษาหาความรู้
เพ่ิมเติมต่อไปอีกได้ 
 แนวทางการจัดการเรียนการสอนในด้านทักษะการแก้โจทย์ปัญหาให้มีประสิทธิภาพนั้ นมี
หลายรูปแบบ ได้แก่ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้กลวิธี STAR การจัดการเรียนการสอนโดยรูปแบบ 
7E การจัดการเรียนการสอนโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา และการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS 
เป็นต้น โดยแต่ละรูปแบบนั้นต้องค านึงถึงบริบทของนักเรียน โดยเฉพาะการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS
ซึ่งเป็นวิธีการสอนที่เน้นทักษะการแก้ปัญหาและใช้กระบวนการคิดวิเคราะห์อย่างมีเหตุผล อีกทั้งยัง 
มุ่งให้ผู้เรียนได้ค้นคว้าหาวิธีการแก้ปัญหาด้วยตนเอง โดยมีครูเป็นเพียงผู้แนะน าและเป็นผู้คอยกระตุ้น
ให้นักเรียนค้นหาค าตอบด้วยตนเอง มี 4 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1 การค้นหา Search (S) หมายถึง การค้นหา
ปัญหา แยกแยะปัญหาต่าง ๆ นักเรียนต้องหาข้อมูลของปัญหาเพ่ิมเติม โดยอาจหาได้จากการที่นักเรียน
ตั้งค าถามถามครู ถามเพ่ือนนักเรียนเอง ขั้นที่ 2 การแก้ปัญหา Solve (S) หมายถึง การแก้ปัญหาหรือ
การหาค าตอบของปัญหาที่เราต้องการในขั้นนี้ นักเรียนต้องวางแผนการแก้ปัญหา รวมไปถึงการวางแผน
ใช้เครื่องมือในการแก้ปัญหาด้วยตนเองเพ่ือที่จะหาค าตอบของปัญหาขณะที่นักเรียนก าลังด าเนินการ
แก้ปัญหา ขั้นที่ 3 การจัดกระท าค าตอบให้ง่าย Create (C) หมายถึง การน าเอาข้อมูลที่ได้จากการแก้ปัญหา
หรือค าตอบที่ได้มาจัดกระท าให้อยู่ในรูปของค าตอบ สามารถอธิบายให้เข้าใจได้ง่าย โดยอาจท าได้โดย
การใช้ภาษาที่ง่าย สละสลวยมาขยายความหรือตัดทอนค าตอบที่ได้ให้อยู่ในรูปของค าตอบที่สามารถ
อธิบายหรือสื่อสารให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ง่ายและสามารถประเมินความคิดรวบยอดของตนเองได้ ขั้นที่ 4 
การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น Share (S) หมายถึง การที่นักเรียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับค าตอบที่
ได้ทั้งของตนเองและผู้อ่ืน โดยค าตอบที่เกิดขึ้นอาจจะได้รับการยอมรับหรือไม่ยอมรับก็อาจท าให้เกิด
ปัญหาได้เมื่อพบว่า มีเหตุผลที่ผิดพลาดในการวางแผนการแก้ปัญหาของนักเรียนโดยที่ คนอ่ืนช่วย
ประเมินได้ (Pizzini et al., 1989: 523-532)  ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ กษตินาท  จันทุมา 
(2565: 112) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิดร่วมกับรูปแบบ SSCS ที่มีต่อ
ความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรีย        นคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 5 พบว่า ความสามารถในการเเก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการเเบบเปิดร่วมกับรูป
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เเบบ SSCS สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับงานวิจัย
ของ ธันยพัฒน์  พันธุ์พ านัก (2562: 68) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เพ่ือส่งเสริม
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 และมีทักษะ
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 การสอนด้วยเทคนิค KWDL เป็นเทคนิคการสอนอีกรูปแบบหนึ่งที่ครูสามารถน ามาใช้ใน 
การจัดกระบวนการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน เนื่องจากการสอนด้วยเทคนิค KWDL เป็นการสอนที่ฝึกให้นักเรียน
คิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหาอย่างเป็นล าดับขั้นตอน  สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้
อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งเทคนิค KWDL ได้พัฒนามาจากเทคนิค KWL ของ Ogle (1986: 564-570) เป็นการน า
กระบวนการหรือเทคนิค KWDL ไปใช้ในการสอนคณิตศาสตร์เป็นวิธีที่เหมาะสมอีกวิธีหนึ่ง โดยเฉพาะ
เรื่องโจทย์ปัญหา เพราะการอ่านโจทย์ไม่เข้าใจ ไม่ชัดเจน วิเคราะห์โจทย์ไม่เป็น เป็นปัจจัยที่ส าคัญ
อย่างหนึ่งที่ท าให้นักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้ โดยมีขั้นตอน 4 ขั้นตอน คือ 1) K: 
เรารู้อะไร (What we know) หรือโจทย์บอกอะไรเราบ้าง 2) W: เราต้องการรู้อะไร ต้องการทราบ
อะไร (What we want to know) โจทย์ให้อะไรหรือโจทย์บอกอะไรบ้าง 3) D: เราท าอะไร อย่างไร 
(What we do) และหาค าตอบ เรามีวิธีการอย่างไรบ้างหรือมีวิธีการด าเนินการเพื่อหาค าตอบอย่างไร 
4) L: เราเรียนรู้อะไรจาก (การด าเนินการขั้นที่ 3) (What we learned) ซึ่งคือค าตอบ สาระความรู้
และวิธีศึกษาค าตอบ ขั้นตอนการคิดค านวณ (วัชรา  เล่าเรียนดี, 2556: 130)  ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ ษับรีญ  หะยีหมัด (2562: 94) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ร่วมกับเทคนิค KWDL ที่มีต่อความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การวัดความยาว การชั่ง การตวง ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  และมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 จากความเป็นมาและความส าคัญของปัญหาที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยมีความสนใจที่จะน า 
การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค  KWDL เรื่องโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการบวก  ลบ  คูณ  
และหารเศษส่วน ซึ่งเป็นวิธีการสอนแบบหนึ่งที่จะสามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และทักษะ
การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เนื่องจากนักเรียนจะต้องมีพ้ืนฐานในเรื่องโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการบวก 
ลบ คูณ และหารเศษส่วน จึงจะสามารถน าความรู้ไปใช้เป็นแนวทางในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
รวมทั้งนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สมควรจะได้รับการพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
เป็นอย่างยิ่ง เพ่ือน าความรู้และทักษะที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในการศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้น และสามารถ
น าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
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วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
 
 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์ดังนี้ 
 1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ระหว่างก่อน
และหลังการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยการจัด 
การเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ 
SSCS รว่มกับเทคนิค KWDL 
 
สมมติฐำนกำรวิจัย 
 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS 
ร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL   
 2.  ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังการจัดการเรียนรู้แบบ 
SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 
 
ขอบเขตกำรวิจัย 
 
 การวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัยไว้ดังต่อไปนี้ 
 
 1. ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
  1.1 ประชากร 
   ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนหวังดี 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 มีจ านวน 2 หอ้งเรียน มีนักเรียนทั้งหมด 53 คน 
  1.2 กลุ่มตัวอย่าง 
   กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 โรงเรียนหวังดี 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวนนักเรียน 23 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 
Random Sampling) 
 
 2. ขอบเขตตัวแปร 
  ตัวแปรที่ศึกษา ได้แก่ 
  2.1 ตัวแปรต้น คือ การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
  2.2 ตัวแปรตาม คือ 
   2.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
   2.2.2 ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
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   2.2.3 ความพึงพอใจที่มตี่อการจัดการเรียนรู้ 
 
 3. ขอบเขตเนื้อหำ 
  เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย เป็นเนื้อหาในวิชาคณิตศาสตร์ ระดับประถมศึกษาปีที่ 6 หน่วยที่ 5 
เรื่องเศษส่วน 
 
 4. ขอบเขตระยะเวลำ 
  ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย คือ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 เป็นเวลา 3 สัปดาห์ 
สัปดาห์ละ 2  ครั้ง ครั้งละ 2 ชั่วโมง รวมเวลาทั้งหมดในการวิจัย 12 ชั่วโมง 
 
กรอบแนวคิดกำรวิจัย 
 
 ตัวแปรต้น ตัวแปรตำม 
 
 
 
 
           
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภำพ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์   

2. ทักษะการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ 

3. ความพึงพอใจที่มีต่อ 
การจัดการเรียนรู้ 

กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS  
ร่วมกับเทคนิค  KWDL 

ขั้นที่ 1 การค้นหา Search (S) 
  K : เรารู้อะไร (what we know) 
  หรือโจทย์บอกอะไรเราบ้าง 
  W : เราต้องการรู้/ต้องการทราบ

อะไร (what we want to know) 
หรือโจทย์ต้องการทราบ 

ขั้นที่ 2 การแก้ปัญหา Solve (S) 
  D : เราท าอะไร/อย่างไร 
  (what we do) มีวิธีการหา

ค าตอบอย่างไร 
ขั้นที่ 3 การจัดกระท าค าตอบให้ง่าย 
  Create (C) 
  L : เราเรียนรู้อะไรจาก D (what 

we learned) วิธีการศึกษา
ค าตอบและการคิดค านวณ 

ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  
  Share (S) 
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นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 
 1. การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ซึ่งประกอบด้วย
ขั้นตอน 4 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1 Search : S  เป็นขั้นของการค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหาและ
การแยกแยะประเด็นของปัญหา ขั้นที่ 2 Solve : S เป็นขั้นตอนของการวางแผนและการด าเนินการ
แก้ปัญหาด้วยวิธีการต่าง ๆ มาใช้  ขั้นที่ 3 Create : C เป็นขั้นของการน าผลที่ได้มาจัดกระท าเป็น
ขั้นตอนเพ่ือให้ง่ายต่อความเข้าใจและเพ่ือสื่อสารกับคนอ่ืนได้ ขั้นที่ 4 Share : S เป็นขั้นตอนของการ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับข้อมูลและวิธีการแก้ปัญหา 
 2. การสอนด้วยเทคนิค KWDL หมายถึง เทคนิคการเรียนรู้ที่จะสามารถพัฒนาทักษะการ
อ่านมากขึ้น การสอนด้วยเทคนิค KWDL มีขั้นตอน 4 ขั้นตอน เพ่ือให้เหมาะสมในการใช้แก้ปัญหา
โจทย์คณิตศาสตร์ ดังนี้ ขั้นที่ 1 K: เรารู้อะไร (what we know) หรือโจทย์บอกอะไรเราบ้าง ขั้นที่ 2 
W : เราต้องการรู้/ต้องการทราบอะไร (what we want to know) หรือโจทย์ต้องการทราบ ขั้นที่ 3 
D : เราท าอะไร/อย่างไร (what we do) มีวิธีการหาค าตอบอย่างไร ขั้นที่ 4 L : เราเรียนรู้อะไรจาก D 
(what we learned) วิธีการศึกษาค าตอบและการคิดค านวณ 
 3. การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL หมายถึง การจัดการเรียนรู้แบบ 
SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้เรียนจะต้องวิเคราะห์ ค้นหา 
เรียนรู้ และคิดหาแนวทางในการหาค าตอบแบบมีขั้นตอน เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนสามารถอ่านและ
วิเคราะห์โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้อย่างถูกต้อง ซ่ึงประกอบด้วย 4 ขั้นตอนดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 การค้นหา Search (S) เป็นขั้นของการค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหาและการแยกแยะ
ประเด็นของปัญหาร่วมกับเทคนิค KWDL ได้แก่ 
  K : เรารู้อะไร (what we know) หรือโจทย์บอกอะไรเราบ้าง 
  W : เราต้องการรู้/ต้องการทราบอะไร (what we want to know) หรือโจทย์ต้องการทราบ 
  ขั้นที่ 2 การแก้ปัญหา Solve (S) เป็นขั้นตอนของการวางแผนและการด าเนินการแก้ปัญหา
ด้วยวิธีการต่าง ๆ มาใช้ร่วมกับเทคนิค KWDL ได้แก่ 
  D : เราท าอะไร/อย่างไร (what we do) มีวิธีการหาค าตอบอย่างไร 
  ขั้นที่ 3 การจัดกระท าค าตอบให้ง่าย Create (C) เป็นขั้นของการน าผลที่ได้มาจัดกระท าเป็น
ขั้นตอนเพื่อให้ง่ายต่อความเข้าใจและเพ่ือสื่อสารกับคนอ่ืนได้ ร่วมกับเทคนิค KWDL ได้แก่ 
  L : เราเรียนรู้อะไรจาก D (what we learned) วิธีการศึกษาค าตอบและการคิดค านวณ 
  ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น Share (S) เป็นขั้นตอนของการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
เกี่ยวกับข้อมูลและวิธีการแก้ปัญหา 
 4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถในการเรียนรู้ในรายวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง
โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการบวก ลบ คูณ และหารเศษส่วน ซึ่งวัดได้จากคะแนนในการท าแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ ซึ่งแบบทดสอบดังกล่าวเป็นแบบปรนัย 
ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ 
 5. ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการเข้าใจโจทย์ การใช้
ความรู้ ความคิด ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการด าเนินการหาค าตอบได้อย่างถูกต้อง ในเรื่อง 
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โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการบวก ลบ คูณ และหารเศษส่วน ซึ่งวัดได้จากคะแนนในการท าแบบทดสอบวัด
ทักษะการแก้โจทย์ปัญหา ซึ่งแบบทดสอบดังกล่าวเป็นแบบอัตนัย จ านวน 5 ข้อ 
 6. ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกชอบหรือพอใจของนักเรียนที่มีการจัดการเรียนรู้แบบ 
SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL เรื่องโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการบวก ลบ คูณ และหารเศษส่วน โดยใช้
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ซึ่งวัดความพึงพอใจของนักเรียน 4 ด้าน 
ได้แก่ ด้านบรรยากาศการจัดการเรียนรู้ ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านการวัดและประเมินผล และด้าน
ประโยชน์ที่ได้รับจากการการเรียนรู้ ซึ่งแบบสอบถามดังกล่าวใช้เกณฑ์วัดระดับความพึงพอใจแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด 
จ านวน  15  ข้อ 
 
ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 
 การวิจัยครั้งนี้ มีประโยชน์ต่อนักเรียน และครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ นักการศึกษา และบุคคล
อ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการคณิตศาสตร์ศึกษา ดังต่อไปนี้ 
 1. ครูผู้สอนได้พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการบวก 
ลบ คูณ และหารเศษส่วน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS 
ร่วมกับเทคนิค KWDL ได้อย่างมีประสิทธิภาพและนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่สูงขึ้น 
 2. เป็นแนวทางส าหรับครูในการปรับปรุงรูปแบบการสอนเรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการบวก 
ลบ คูณ และหารเศษส่วน ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 และระดับชั้นอื่น ๆ 
 3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์อย่างเป็นล าดับ
ขั้นตอนมากขึ้น และสามารถเป็นพ้ืนฐานในการพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ในเรื่อง
อ่ืน ๆ ที่สูงขึ้นได ้



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 ในการศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร
และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องดังต่อไปนี้ 
 1. หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) : สาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ 
  1.1 ความส าคัญของสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  1.2 สาระส าคัญของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  1.3 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
  1.4 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
  1.5 คุณภาพผู้เรียน 
  1.6 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 2. หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนหวังดี กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  2.1 โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนหวังดี 
  2.2 ค าอธิบายรายวิชา 
  2.3 โครงสร้างรายวิชา 
  2.4 โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
 3. การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS 
  3.1 ความเป็นมาของการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS 
  3.2 หลักการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS 
  3.3 กระบวนการเรียนการสอนแบบ SSCS 
 4. การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 
  4.1 ความหมายของ KWDL 
  4.2 ความส าคัญและประโยชน์ของเทคนิค KWDL 
  4.3 การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 
 5. การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
 6. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  6.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  6.2 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  6.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  6.4 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 7. ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  7.1 ความหมายของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  7.2 ประเภทของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
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  7.3 ความส าคัญของการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  7.4 กระบวนการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  7.5 ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  7.6 แบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  7.7 การสร้างแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
 8. ความพึงพอใจ 
  8.1 ความหมายของความพึงพอใจ 
  8.2 วิธีการสร้างความพึงพอใจ 
  8.3 แบบสอบถามความพึงพอใจ 
  8.4 การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
 9. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  9.1 งานวิจัยในประเทศ 
  9.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 
หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) : สาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
มีรายละเอียดดังนี้  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552: 4-7) 
 
 1. ความส าคัญของสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจาก
คณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถ
วิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ 
แก้ปัญหา ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้
คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและศาสตร์อ่ืน ๆ อันเป็นรากฐาน
ในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัด เทียมกับ
นานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องเพ่ือให้ทันสมัยและ
สอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้าอย่าง
รวดเร็วในยุคโลกาภิวัฒน์ 
 
 2. สาระส าคัญของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้ก าหนดสาระ ดังนี้ 
  2.1 สาระที่ 1 จ านวนและพีชคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับระบบจ านวนจริง สมบัติเกี่ยวกับจ านวนจริง 
อัตราส่วน ร้อยละ การประมาณค่า การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจ านวน การใช้จ านวนในชีวิตจริง แบบรูป 
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ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซต ตรรกศาสตร์ นิพจน์ เอกนาม พหุนาม สมการระบบสมการ อสมการ 
กราฟ ดอกเบี้ยและมูลค่าของเงิน ล าดับและอนุกรม และการน าความรู้เกี่ยวกับจ านวนและพีชคณิต
ไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
  2.2 สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับความยาว ระยะทาง น้ าหนัก พ้ืนที่
ปริมาตรและความจุ เงินและเวลา หน่วยวัดระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วน 
ตรีโกณมิติ รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิต การนึกภาพ แบบจ าลองทางเรขาคณิต ทฤษฎี
บททางเรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิตในเรื่องของการเลื่อนขนาน การสะท้อน การหมุนและการน า
ความรู้เกี่ยวกับการวัดและเรขาคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
  2.3 สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น เรียนรู้เกี่ยวกับการตั้งค าถามทางสถิติ การเก็บ
รวบรวมข้อมูล การค านวณค่าสถิติ การน าเสนอและแปลผลส าหรับข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ 
หลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบาย
เหตุการณ์ต่าง ๆ และช่วยในการตัดสินใจ 
 
 3. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
  สาระที่ 1 จ านวนและพีชคณิต 
  มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการ
ของจ านวน ผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 
  มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล าดับและอนุกรม 
และน าไปใช้ 
  มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่
ก าหนดให้ 
  สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต 
  มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด 
และน าไปใช้ 
  มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิตความสัมพันธ์
ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
  สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
  มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
  มาตรฐาน ค 3.2 เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และน าไปใช้ 
 
 4. ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
  ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถที่จะน าความรู้ไปประยุกต์ใช้  
ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ เพ่ือให้ได้มาซึ่งความรู้ และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในที่นี้ เน้นที่ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็น
และต้องการพัฒนาให้เกิดข้ึนกับผู้เรียน ได้แก่ ความสามารถต่อไปนี้ 
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  4.1 การแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการท าความเข้าใจปัญหา คิดวิเคราะห์วางแผน 
แก้ปัญหา และเลือกใช้วิธีการที่เหมาะสม โดยค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบพร้อมทั้ง
ตรวจสอบความถูกต้อง 
  4.2 การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์  เป็นความสามารถในการใช้รูป
ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร สื่อความหมาย สรุปผล และน าเสนอได้อย่าง
ถูกต้อง ชัดเจน 
  4.3 การเชื่อมโยง เป็นความสามารถในการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือในการเรยีนรู้
คณิตศาสตร์ เนื้อหาต่าง ๆ หรือสารอื่น ๆ และน าไปใช้ในชีวิตจริง 
  4.4 การให้เหตุผล เป็นความสามารถในการให้เหตุผล รับฟังและให้เหตุผลสนับสนุน หรือ
โต้แย้งเพ่ือน าไปสู่การสรุป โดยมีข้อเท็จจริงทางคณิตศาสตร์รองรับ 
  4.5 การคิดสร้างสรรค์ เป็นความสามารถในการขยายแนวคิดที่มีอยู่เดิม หรือสร้างแนวคิด
ใหม่เพ่ือปรับปรุง พัฒนาองค์ความรู้ 
 
 5. คุณภาพผู้เรียน 
  เมื่อนักเรียนจบชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ย่อมมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องต่อไปนี้  
  5.1 อ่าน เขียนตัวเลข ตัวหนังสือแสดงจ านวนนับ เศษส่วน ทศนิยมไม่เกิน 3 ต าแหน่ง 
อัตราส่วน และร้อยละ มีความรู้สึกเชิงจ านวน มีทักษะการบวก การลบ การคูณ การหาร ประมาณ
ผลลัพธ์ และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
  5.2 อธิบายลักษณะและสมบัติของรูปเรขาคณิต หาความยาวรอบรูปและพ้ืนที่ของรูป
เรขาคณิต สร้างรูปสามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม และวงกลม หาปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 
และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
  5.3 น าเสนอข้อมูลในรูปแผนภูมิแท่ง ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิแท่ง แผนภูมิรูปวงกลม ตาราง
สองทาง และกราฟเส้น ในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และตัดสินใจ 
 
 6 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) ได้จัดท าขึ้นโดยค านึงถึงการส่งเสริมให้
ผู้เรียนมีทักษะที่จ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เป็นส าคัญ ดังแสดงไว้ในตาราง 1-3 
  



12 
 
ตาราง 1 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สาระที่ 1 จ านวนและพีชคณิต 
 

มาตรฐาน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน ค 1.1 
เข้าใจความหลากหลาย
ของการแสดงจ านวน 
ระบ บ จ าน ว น  ก าร
ด าเนิน การของจ านวน 
ผ ล ที่ เกิ ดขึ้ นของการ
ด าเนินการ สมบัติของ
การด าเนินการ และการ
น าไปใช้ 

1. เปรียบเทียบ เรียงล าดับเศษส่วน
และจ านวนคละ จากสถานการณ์
ต่าง ๆ 

1.1 เศษส่วน 
 - การเปรียบเทียบและเรียง 

ล าดับเศษส่วนและจ านวนคละ
โดยใช้ความรู้เรื่อง ค.ร.น. 

2. เขียนอัตราส่วนแสดงการเปรียบเทียบ 
ปริมาณ 2 ปริมาณ จากข้อความ
หรือสถานการณ์โดยที่ปริมาณแต่ละ
ปริมาณเป็นจ านวนนับ  

3. หาอัตราส่วนที่เท่ากับอัตราส่วนที่
ก าหนดให้ 

2.1 อัตราส่วน 
 - อัตราส่วน อัตราส่วนที่เท่ากัน

และมาตราส่วน 

4. หา ห.ร.ม. ของจ านวนนับไม่เกิน 3
จ านวน 

5. หา ค.ร.น. ของจ านวนนับไม่เกิน 3
จ านวน 

6. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา 
โดยใช้ความรู้เกี่ยวกับ ห.ร.ม. และ 
ค.ร.น 

4.1 จ านวนนับและ 0 
 1) ตัวประกอบ จ านวนเฉพาะ 

ตัวประกอบเฉพาะ และ
การแยก ตัวประกอบ 

 2) ห.ร.ม. และ ค.ร.น. 
 3) การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ 

ห.ร.ม. และ ค.ร.น. 
7. หาผลลัพธ์ของการบวก ลบ คูณ หาร

ระคนของเศษส่วนและจ านวนคละ 
7.1 การบวก การลบ การคูณ การหาร

เศษส่วน 
 8. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา

เศษส่วนและจ านวนคละ 2–3 ขั้นตอน 
8.1 การบวกการลบเศษส่วนและ

จ านวนคละ โดยใช้ความรู้
เรื่อง ค.ร.น. 

8.2 การบวก ลบ คูณ หารระคน
ของเศษส่วน และจ านวนคละ 

8.3 การแก้โจทย์ปัญหาเศษส่วน
และจ านวนคละ 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
 

มาตรฐาน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน ค 1.1  
เข้าใจความหลากหลาย
ของการแสดงจ านวน 
ระบบจ านวน การด าเนิน 
การของจ านวน ผลที่
เกิดขึ้นของการด าเนินการ 
สมบัติของการด าเนินการ 
และการน าไปใช้ (ต่อ) 

9. หาผลหารของทศนิยมที่ตัวหารและ
ผลหารเป็นทศนิยมไม่เกิน 3 ต าแหน่ง 

10. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา
การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม 3 ขั้นตอน 

9.1 ทศนิยม และการบวก การลบ 
การคูณ การหาร 

9.2 ความสัมพันธ์ระหว่างเศษส่วน
และทศนิยม 

9.3 การหารทศนิยม 
9.4 การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ

ทศนิยม (รวมการแลกเงิน
ต่างประเทศ) 

11. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา
อัตราส่วน 

12. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา
ร้อยละ 2-3 ขั้นตอน  

11.1 อัตราส่วนและร้อยละ 
 1) การแก้โจทย์ปัญหา

อัตราส่วนและมาตราส่วน 
 2) การแก้โจทย์ปัญหา

ร้อยละ 
มาตรฐาน ค 1.2  
เข้ า ใจและวิ เค ราะห์
แบบรูป ความสัมพันธ์ 
ฟั งก์ ชั น  ล าดั บ แ ล ะ
อนุกรม และน าไปใช้ 

1. แสดงวิธีคิดและหาค าตอบของปัญหา
เกี่ยวกับแบบรูป 

1.1 แบบรูป 
 1) การแก้ปัญหาเกี่ยวกับ

แบบรูป 

 
ตาราง 2 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต 
 

มาตรฐาน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน ค 2.1  
เข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับ
การวัด วัดและคาดคะเน
ขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด 
และน าไปใช้ 

1. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับปริมาตรของรูปเรขาคณิต
สามมิติที่ประกอบด้วยทรงสี่เหลี่ยม
มุมฉาก 

1.1 ปริมาตรและความจุ 
 1) ปริมาตรของรูปเรขาคณิต

สามมิติที่ประกอบด้วยทรง
สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

 2) การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ปริมาตรของรูปเรขาคณิต
สามมิติที่ประกอบด้วยทรง
สี่เหลี่ยมมุมฉาก 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

มาตรฐาน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน ค 2.1  
เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับ
การวัด วัดและคาดคะเน
ขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด 
และน าไปใช้ (ต่อ) 

2. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนที่
ของรูปหลายเหลี่ยม 

3. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนที่
ของวงกลม 

2.1 รูปเรขาคณิตสองมิติ 
 1) ความยาวรอบรูปและ

พ้ืนที่ของรูปสามเหลี่ยม 
 2) มุมภายในรูปหลายเหลี่ยม 
 3) ความยาวรอบรูปและ

พ้ืนที่ของรูปหลายเหลี่ยม 
 4) ก ารแก้ โจทย์ ปั ญ ห า

เกี่ยวกับความยาวรอบรูป
และพ้ืนที่ของรูปหลาย
เหลี่ยม 

 5) ความยาวรอบรูปและ
พ้ืนที่ของวงกลม 

 6) ก ารแก้ โจทย์ ปั ญ ห า
เกี่ยวกับความยาวรอบ
รูปและพ้ืนที่ของวงกลม 

มาตรฐาน ค 2.2  
เข้าใจและวิเคราะห์รูป
เรขาคณิต สมบัติของรูป
เรขาคณิต ความสัมพันธ์
ระหว่างรูปเรขาคณิต และ
ทฤษฎีบททางเรขาคณิต 
และน าไปใช้ 

1. จ าแนกรูปสามเหลี่ยมโดยพิจารณา
จากสมบัติของรูป 

2. สร้างรูปสามเหลี่ยมเมื่ อก าหนด
ความยาวของด้านและขนาดของมุม 

1.1 รูปเรขาคณิตสองมิติ 
 1) ชนิดและสมบัติของรูป

สามเหลี่ยม 
 2) การสร้างรูปสามเหลี่ยม 
 3) ส่วนต่าง ๆ ของวงกลม 
 4) การสร้างวงกลม 

3. บอกลักษณะของรูปเรขาคณิตสาม
มิติชนิดต่าง ๆ 

4. ระบุรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบ
จากรูปคลี่และระบุรูปคลี่ของรูป
เรขาคณิตสามมิต ิ

3.1 รูปเรขาคณิตสามมิติ 
 1) ทรงกลมทรงกระบอก

กรวยพีระมิด 
 2) รูปคลี่ของทรงกระบอก 

กรวย ปริซึมพีระมิด 
 

ตาราง 3 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
 

มาตรฐาน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
มาตรฐาน ค 3.1  
เข้าใจกระบวนการทาง
สถิติ และใช้ความรู้ทาง
สถิติในการแก้ปัญหา 

1. ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิรูปวงกลมใน
การหาค าตอบของโจทย์ปัญหา 

1.1 การน าเสนอข้อมูล 
 1) การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม 
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 จากตาราง 1-3 แสดงตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) ซ่ึงได้จัดเป็น 3 สาระ 
ได้แก่ 1) จ านวนและพีชคณิตเรียนรู้เกี่ยวกับเศษส่วน อัตราส่วน ร้อยละ การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจ านวน 
การใช้จ านวนในชีวิตจริง แบบรูป และน าความรู้เกี่ยวกับจ านวนและพีชคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
2) การวัดและเรขาคณิตเรียนรู้เกี่ยวกับปริมาตรและความจุ รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิต 
และน าความรู้เกี่ยวกับการวัดและเรขาคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 3) สถิติและความน่าจะเป็น
เรียนรู้เกี่ยวกับการน าเสนอข้อมูล ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิรูปวงกลมในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และ
ช่วยในการตัดสินใจ 
 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนหวังดี กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 
 1. วิสัยทัศน์ของโรงเรียนหวังดี 
  เรียนรู้ผ่านกระบวนการคิด ก้าวทันเทคโนโลยี รักษ์วิถีชุมชน 
 
 2. พันธกิจ 
  2.1 พัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาปฐมวัยที่สนองความแตกต่างระหว่างบุคคลให้ผู้เรียนมี
ความรู้ ความสามารถตามมาตรฐานการศึกษาปฐมวัย 
  2.2 พัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาให้สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560 ) และหลักสูตรฐานสมรรถนะ 
  2.3 พัฒนาทักษะการคิดด้วยการจัดการเรียนการสอนแบบ Active Learning  
  2.4 ส่งเสริมการใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสารตามระดับความสามารถของผู้เรียน 
  2.5 ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีสุขภาพกาย สุขภาพจิตที่ดี  
  2.6 ส่งเสริมให้ครูและนักเรียนน าเทคโนโลยีและวิทยาการใหม่ ๆ ไปใช้อย่างสร้างสรรค์  
  2.7 ส่งเสริมให้ครูและนักเรียนมีคุณธรรมจริยธรรม 
  2.8 จัดให้มีสิ่งแวดล้อมท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้อย่างเพียงพอ 
  2.9 ส่งเสริมและสนับสนุนให้นักเรียนอนุรักษ์วิถีชุมชนและประสานความร่วมมือโดยมี
ส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้  
  2.10 พัฒนาระบบการบริหารจัดการและระบบประกันคุณภาพให้มีประสิทธิภาพ  
 
 3 โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนหวังดี 
  โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนหวังดี ได้ก าหนดกรอบโครงสร้างเวลาเรียนตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) ดังแสดงไว้ใน
ตาราง 4 
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ตาราง 4 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนหวังดี ก าหนดกรอบโครงสร้างเวลาเรียน  ดังนี้ 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้/กิจกรรม 
เวลาเรียน 

ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
1. ภาษาไทย 200 200 200 160 160 160 
2. คณิตศาสตร์ 200 200 200 160 160 160 
3. วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 80 80 80 80 80 80 
4. สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 120 120 120 120 120 120 
5. สุขศึกษาและพลศึกษา 40 40 40 80 80 80 
6. ศิลปะ 40 40 40 80 80 80 
7. การงานอาชีพ 40 40 40 80 80 80 
8. ภาษาต่างประเทศ 160 160 160 160 160 160 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 120 120 120 120 120 
รวมเวลาเรียนทั้งหมด 1,000 1,000 1,000 1,040 1,040 1,040 
 
 จากตาราง 4 โครงสร้างเวลาเรียนทั้งหมดของชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 -3 มีเวลาเรียนรวม 
1,000 ชั่วโมงต่อปี เวลาเรียนทั้งหมดของชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 มีเวลาเรียนรวม 1,040 ชั่วโมงต่อปี 
และเวลาเรียนของวิชาคณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีเวลาเรียน 160 ชั่วโมง 
 
 4. ค าอธิบายรายวิชา 
  ค าอธิบายรายวิชาคณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค 16101 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 เวลาเรียน 160 ชั่วโมง มีรายละเอียดค าอธิบายรายวิชาดังต่อไปนี้ 
  ศึกษาความรู้เกี่ยวกับการเปรียบเทียบและเรียงล าดับเศษส่วนและจ านวนคละโดยใช้ความรู้
เรื่อง ค.ร.น การเขียนอัตราส่วนแสดงการเปรียบเทียบปริมาณ ๒ ปริมาณ จากข้อความหรือสถานการณ์ 
โดยที่ปริมาณแต่ละปริมาณเป็นจ านวนนับ การหาอัตราส่วนที่เท่ากับอัตราส่วนที่ก าหนด การหาตัว
ประกอบ จ านวนเฉพาะ ตัวประกอบเฉพาะและการแยกตัวประกอบ การหา ห.ร.ม และ ค.ร.น. การแก้
โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ ห.ร.ม และ ค.ร.น การแก้ปัญหาเกี่ยวกับแบบรูป การหาปริมาตรของรูปเรขาคณิต
สามมิติที่ประกอบด้วยทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรของรูปเรขาคณิตสามมิติ
ที่ประกอบด้วยทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก การหาความยาวรอบรูปและพ้ืนที่ของรูปสามเหลี่ยม การหามุม
ภายในของรูปหลายเหลี่ยม การหาความยาวรอบรูปและพ้ืนที่ของรูปหลายเหลี่ยม การแก้โจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนที่ของรูปหลายเหลี่ยม การหาความยาวรอบรูปและพ้ืนที่ของวงกลม 
การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนที่ของวงกลม การบอกชนิดและสมบัติของรูป
สามเหลี่ยม การสร้างรูปสามเหลี่ยม การบอกส่วนต่างๆ ของวงกลม การสร้างวงกลม การบอกลักษณะ
ของรูปเรขาคณิตสามมิติชนิดต่าง ๆ การระบุรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบจากรูปคลี่และระบุรูป
เรขาคณิตสามมิติ การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม 
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  โดยใช้ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา การสื่อสารและการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ 
  เพ่ือให้มีความรู้ความเข้าใจ มีทักษะในการคิดค านวณ การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร 
สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และสามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจ าวัน
อย่างสร้างสรรค์ มีระเบียบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและมีความเชื่อมั่นในตนเอง สามารถ
ท างานอย่างเป็นระบบ รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ 
 
 5. โครงสร้างรายวิชา 
  โครงสร้างรายวิชา คณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค 16101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีการก าหนด
จ านวนหน่วยการเรียนรู้ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐาน/ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้ เวลา(ชั่วโมง) และ
น้ าหนักคะแนน มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ ดังแสดงไว้ในตาราง 5 
 
ตาราง 5 โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/
ตัวช้ีวัด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก
คะแนน 

1 ห.ร.ม. และ 
ค.ร.น. 

ค 1.1 ป.6/4 
ค 1.1 ป.6/5 
ค 1.1 ป.6/6 

- ตัวประกอบ จ านวนเฉพาะ  
ตัวประกอบเฉพาะ และ
การแยกตัวประกอบ 

- ห.ร.ม. และ ค.ร.น. 
- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ 

ห.ร.ม. และ ค.ร.น. 

20 8 

2 รูปเรขาคณิตสาม
มิต ิ

ค 2.2 ป.6/3 
ค 2.2 ป.6/4 
ค 2.1 ป.6/1 

- ทรงกลม ทรงกระบอก กรวย 
พีระมิด 

- รูปคลี่ของทรงกระบอก กรวย 
ปริซึม พีระมิด 

- ปริมาตรของรูปเรขาคณิต
สามมิติที่ประกอบด้วยทรง
สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ปริมาตรของรูปเรขาคณิต
สามมิติประกอบด้วยทรง
สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

16 7 
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ตาราง 5 (ต่อ) 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/
ตัวช้ีวัด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก
คะแนน 

3 ร้อยละและ
อัตราส่วน 

ค 1.1 ป.6/2 
ค 1.1 ป.6/3 
ค 1.1 ป.6/11 
ค 1.1 ป.6/12 

- อัตราส่วน อัตราส่วนที่เท่ากัน 
และมาตรส่วน 

- การแก้โจทย์ปัญหาอัตราส่วน
และมาตรส่วน 

- การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ 

12 7 

4 แบบรูป ค 1.2 ป.6/1 - การแก้ปัญหาเกี่ยวกับแบบรูป 12 7 
5 เศษส่วน ค 1.1 ป.6/1 

ค 1.1 ป.6/7 
ค 1.1 ป.6/8 

- การเปรียบเทียบและการเรียง 
ล าดับเศษส่วนและจ านวน
คละโดย ใช้ ค วามรู้ เรื่ อ ง 
ค.ร.น. 

- การบวก การลบเศษส่วน
และจ านวนคละโดยใช้
ความรู้เรื่อง ค.ร.น. 

- การบวก ลบ คูณ หารระคน
ของเศษส่วนและจ านวนคละ 

- การแก้โจทย์ปัญหาเศษส่วน
และจ านวนคละ 

20 8 

6. ทศนิยม ค 1.1 ป.6/9 
ค 1.1 ป.6/10 

- ความสัมพันธ์ระหว่างเศษส่วน
และทศนิยม 

- การหารทศนิยม 
- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ

ทศนิยม (รวมการแลกเงิน
ต่างประเทศ) 

16 7 

7. รูปสามเหลี่ยม ค 2.2 ป.6/1 
ค 2.2 ป.6/2 
ค 2.1 ป.6/2 

 
 

- ชนิ ดและสมบั ติ ของรูป
สามเหลี่ยม 

- การสร้างรูปสามเหลี่ยม 
- ความยาวรอบรูปและพ้ืนที่

ของรูปสามเหลี่ยม 

16 7 
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ตาราง 5 (ต่อ) 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/
ตัวช้ีวัด 

สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

8. รูปหลายเหลี่ยม ค 2.1 ป.6/2 - มุมภายในของรูปหลายเหลี่ยม 
- ความยาวรอบรูปและพ้ืนที่

ของรูปหลายเหลี่ยม 
- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ

ความยาวรอบรูปและพ้ืนที่
ของรูปหลายเหลี่ยม 

16 7 

9. วงกลม ค 2.1 ป.6/3 - ส่วนต่าง ๆ ของวงกลม 
- การสร้างวงกลม 
- ความยาวรอบรูปและพ้ืนที่

ของวงกลม 
- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ

ความยาวรอบรูปและพ้ืนที่
ของวงกลม 

16 7 

10. การน าเสนอข้อมูล ค 3.1 ป.6/1 - การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม 16 5 
สอบปลายปีการศึกษา  30 
รวม 1 ปีการศึกษา 160 100 

 
 จากตาราง 5 โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีทั้งหมด 10 หน่วยการเรียนรู้ 
ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตของเนื้อหาในการวิจัยครั้งนี้ โดยประกอบด้วย 1 หน่วยการเรียนรู้ ได้แก่ 
หน่วยที่ 5 เรื่อง เศษส่วน 
 
 6. โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
  โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ เป็นการก าหนดขอบข่ายของหน่วยการเรียนรู้ที่จะจัดการเรียน
การสอน เพ่ือให้ครูผู้สอนและผู้ที่เกี่ยวข้องสามารถเห็นภาพรวมของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย สาระการเรียนรู้ มาตรฐาน/ตัวชี้วัด และเวลา(ชั่วโมง) ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัย
มีความสนใจที่จะใช้หน่วยที่ 5 เรื่อง เศษส่วน ของโครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์ เพ่ือใช้ด าเนินการวิจัย 
ดังแสดงไว้ในตาราง 6  
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ตาราง 6 โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้  
 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย สาระการเรียนรู้ 
มาตรฐาน/

ตัวช้ีวัด 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
หน่วยที่ 5 เรื่อง เศษส่วน 
1. การเปรียบเทียบและการเรียง 

ล าดับเศษส่วน 

 
- การเปรียบเทียบและการ

เรียง ล าดับเศษส่วนและ
จ านวนคละโดยใช้ความรู้
เรื่อง ค.ร.น. 

 
ค 1.1 ป.6/1 

 
2 

2. การบวก การลบเศษส่วน 
 - การบวก การลบเศษส่วนที่มีตัว

ส่วนเท่ากัน 
 - การบวก การลบเศษส่วนที่มีตัว

ส่วนไม่เท่ากัน 

- การบวก การลบเศษส่วน
และจ านวนคละโดยใช้
ความรู้เรื่อง ค.ร.น. 

ค 1.1 ป.6/7 3 

3. การบวก ลบ คูณ หารระคนของ
เศษส่วนและจ านวนคละ 

- การบวก ลบ คูณ หารระคน
ของเศษส่วนและจ านวนคละ 

ค 1.1 ป.6/7 3 

4. โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ 
และหารเศษส่วน  

 - โจทย์ปัญหาการบวกเศษส่วนที่มี
ตัวส่วนเท่ากัน 

 - โจทย์ปัญหาการลบเศษส่วนที่มี
ตัวส่วนเท่ากัน 

 - โจทย์ปัญหาการบวกเศษส่วนที่มี
ตัวส่วนไม่เท่ากัน 

 - โจทย์ปัญหาการลบเศษส่วนที่มี
ตัวส่วนไม่เท่ากัน 

 - โจทย์ปัญหาการคูณเศษส่วน 
 - โจทย์ปัญหาการหารเศษส่วน 

- การแก้โจทย์ปัญหาเศษส่วน
และจ านวนคละ 

ค 1.1 ป.6/8 12 

 
 จากตาราง 6 โครงสร้างหน่วยที่ 5 เรื่อง เศษส่วน มีเวลาเรียน 20 ชั่วโมง ผู้วิจัยได้ก าหนด
ขอบเขตของเนื้อหาในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ หน่วยย่อยที่ 4 โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ และหาร
เศษส่วน เวลาเรียน 12 ชั่วโมง 
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การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS 
 
 1. ความเป็นมาของการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS 
  การสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS เป็นรูปแบบการสอนที่พัฒนาขึ้นเพ่ือใช้ในการสอนการแก้ปัญหา
ให้กับนักเรียน โดยการน ากระบวนการทางวิทยาศาสตร์มาประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาพิซซินิและคณะ 
Pizzini et al., 1989 (อ้างถึงใน ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์, 2559: 411–412) ได้พัฒนาแนวการเรียนการสอน
การแก้ปัญหาโดยมีพ้ืนฐานมาจากการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ ซึ่งการสอนโดยใช้การสอนแบบ SSCS 
นี้ได้รวมการสอนการแก้ปัญหาในรูปแบบของ CPS และรูปแบบ IDEAL ด้วยกัน ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
  1.1 การสอนการแก้ปัญหาโดยใช้รูปแบบ CPS (Creative Problem Solving) หรือ 
Osborn-Parnes) มีล าดับขั้นตอนในการแก้ปัญหาแต่ละขั้นดังนี้ 
   1.1.1 การค้นหาข้อเท็จจริง (fact-finding) 
   1.1.2 การค้นหาปัญหา (problem-finding) 
   1.1.3 การค้นหาแนวคิดในการแก้ปัญหา (ideal-finding) 
   1.1.4 การค้นหาแนวทางการแก้ปัญหา (solution-finding) 
   1.1.5 การค้นหาแนวทางท่ีเป็นที่ยอมรับ (acceptance-finding) 
  1.2 การสอนแก้ปัญหาโดยใช้รูปแบบ IDEAL (Identify: I, Define: D, Explore: E, Act: 
A, and L: Look) เป็นรูปแบบการแก้ปัญหาที่ประกอบด้วยขั้นตอน 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
   1.2.1 การจ าแนกแยกแยะปัญหา (identifying the problem) 
   1.2.2 การตีความหมายและการน าเสนอปัญหา (defining and representing the 
problem) 
   1.2.3 การค้นหาวิธีการอ่ืน ๆ (exploring alternative strategies) 
   1.2.4 การน าวิธีการเหล่านั้นมาปฏิบัติ (acting on the strategies) 
   1.2.5 การมองย้อนกลับและการประเมินผลกระทบในด้านต่าง ๆ (looking back 
and evaluating the effects) 
   จากรูปแบบการแก้ปัญหาทั้ง 2 รูปแบบ พิซซินี่และคณะมีความเห็นว่าน่าจะพัฒนา
ขั้นตอนในการแก้ปัญหานั้นอย่างชัดเจน  จึงได้น าจุดเด่นของแต่ละรูปแบบมาผสมผสานกัน ปรับเปลี่ยน 
และแก้ไขเพ่ือน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนที่เน้นกระบวนการในการแก้ปัญหาและให้ชื่อว่า การสอน
โดยใช้รูปแบบ SSCS ซึ่งเปรียบเทียบการสอนการแก้ปัญหาทั้ง 2 รูปแบบ คือ รูปแบบ CPS (Creative 
Problem Solving) รูปแบบ IDEAL (Identify, Define, Explore, Act and Look) ดังแสดงไว้ใน
ตาราง 7 
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ตาราง 7 ความสัมพันธ์ของการสอนการแก้ปัญหาระหวา่งรูปแบบ SSCS รูปแบบ CPS และรูปแบบ IDEL 

 
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ แนวทาง 

(approaches) 
กระบวนการ 
(processes) SSCS CPS IDEL 

ขั้นที่ 1  
Search: S 
การค้นหา 

ขั้นที่ 1  
การค้นหา
ข้อเท็จจริง 
(fact-finding) 
ขั้นที่ 2  
การค้นหาปัญหา 
(problem-finding) 

ขั้นที่ 1  
การจ าแนก
แยกแยะปัญหา 
(identifying the  
problem) 

ยอมรับปัญหา 
แยกแยะ
ประเด็นว่า  ใคร  
ท าอะไร  ที่ไหน  
อย่างไร 

- ระดมความคิด 
- สังเกตการณ ์
- อภิปราย 
- บรรยาย 
- ท าความเข้าใจ 
- การวิเคราะห ์

 ขั้นที ่3  
การค้นหาแนวคิดใน
การแก้ ปัญหา  
(ideal-finding) 

ขั้นที่ 2  
การตีความหมาย 
และการน าเสนอ
ปัญหา (defining 
and representing 
the problem) 
ขั้นที่ 3 การค้นหา
วิธีการอ่ืน ๆ 
(exploring 
alternative 
strategies) 

  

ขั้นที่ 2 
Solve: S 
การแก้ปัญหา 

ขั้นที่ 4  
การค้นหาแนวทาง 
การแก้ปัญหา  
(solution-finding) 
ขั้นที่ 5  
การค้นหาแนวทางที่
เป็นที่ยอมรับ 
(acceptance-
finding) 

ขั้นที่ 4  
การน าวิธีการ
เหล่านั้นมาปฏิบัติ 
(acting on the 
strategies) 

ค้นหาข้อมูล 
วางแผนว่าจะ
ท าอะไร 

- การแปล
ความหมาย 

- การตัดสินใจ 
- การประยุกต์ใช้ 
- การริเริ่ม  
การออกแบบ 

ขั้นที่ 3  
Create: C 
การจัดกระท า
ค าตอบให้ง่าย 

  สร้างกระบวนการ
หรือความคิด 

- การแสดงผล 
- การประเมิน 
- การยอมรับ 
- การสื่อสาร 

  



23 
 
ตาราง 7 (ต่อ) 

 
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ แนวทาง 

(approaches) 
กระบวนการ 
(processes) SSCS CPS IDEL 

ขั้นที่ 4  
Share: S 
การแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น 

 ขั้นที่ 5 
การมองย้อนกลับ
และการประเมิน 
ผลกระทบในด้าน 
ต่าง ๆ  (looking back 
and evaluating 
the effects) 

การสื่อสาร 
รวบรวมความคิด
เข้าด้วยกัน ให้
ข้อมูลย้อนกลับ
ประเมินค าตอบ
เชื่อมโยง 

- การยอมรับ 
- การประเมิน 
- การปรับปรุง 
แก้ไข 

- การแสดงผล 

 
 จากตาราง 7 จากการศึกษาความเป็นมาของการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ที่ได้กล่าวมาข้างต้น 
สามารถสรุปได้ว่า รูปแบบการแก้ปัญหาทั้ง 3 รูปแบบ คือ CPS, IDEL และ SSCS เมื่อพิจารณาสิ่งที่
เหมือนกันและสิ่งที่แตกต่างกัน พบว่า การสอนด้วยรูปแบบ SSCS มีล าดับขั้นตอนที่กระชับ ครอบคลุม
เป้าหมายการพัฒนาผู้เรียนให้มีความสามารถในการแก้ปัญหาเพ่ือพัฒนาผู้เรียนได้ เป็นวิธีการเรียนรู้ที่
มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีทักษะการแก้ปัญหาและให้นักเรียนใช้กระบวนการคิดอย่างมีเหตุผล มุ่งให้ผู้เรียน
เรียนรู้ด้วยตนเอง 
 
 2. หลักการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS 
  Pizzini et al (1989: 528-529) ได้กล่าวถึง หลักการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS ดังนี้   
  1) การเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS เป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นพัฒนาผู้เรียน
เป็นรายบุคคล โดยเชื่อว่าผู้เรียนแต่ละคนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการแก้ปัญหาที่
แตกต่างกัน ดังนั้นผู้สอนควรค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลเป็นส าคัญ 
  2) ผู้สอนควรให้นักเรียนได้ด าเนินการแก้ปัญหาด้วยตนเอง โดยให้นักเรียนเผชิญกับ
สถานการณ์ปัญหาแล้วให้นักเรียนวิเคราะห์ปัญหา เพ่ือระบุปัญหา ค้นหาสาเหตุของปัญหา ทดลอง
เพ่ือแก้ปัญหา และหาค าตอบหลังจากการแก้ปัญหา เพ่ือให้นักเรียนได้พัฒนาความสามารถ 
ในการแก้ปัญหา โดยผู้สอนเป็นเพียงผู้คอยให้ความช่วยเหลือในทุกขั้นตอนในการสอนการแก้ปัญหา 
  3) ผู้สอนจะต้องช่วยเหลือผู้เรียนในการพัฒนากลยุทธ์ที่ใช้ในการรับและด าเนินการกับ
ข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพมากที่สุด 
  4) ผู้สอนจะต้องชี้ให้เห็นถึงข้อผิดพลาดในการแก้ปัญหาของผู้เรียนในขั้นตอนที่ผู้เรียน 
ท าการแก้ปัญหาผิดพลาด 
  5) ผู้สอนจะต้องแสดงให้ผู้เรียนเห็นว่าผู้เรียนมีสมมติฐานที่เพียงพอในการแก้ปัญหาหรือไม่ 
  6) ผู้สอนจะต้องเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดอย่างเต็มความสามารถ 
  



24 
 
  ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์ (2559: 415–416) ได้กล่าวถึง หลักการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS ดังนี้ 
  1) ผู้สอนจะต้องให้ความช่วยเหลือในทุกขั้นตอนในการสอนแก้ปัญหา 
  2) ผู้สอนจะต้องช่วยเหลือผู้เรียนในการพัฒนากลยุทธ์  ที่ใช้ในการรับและด าเนินการกับ
ข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพมากที่สุด  
  3) ผู้สอนจะต้องชี้ให้เห็นถึงข้อผิดพลาดในการแก้ปัญหาของผู้เรียนในขั้นตอนที่ผู้เรียน 
ท าการแก้ปัญหาผิดพลาด  
  4) ผู้สอนจะต้องแสดงให้ผู้เรียนเห็นว่าผู้เรียนมีสมมติฐานที่เพียงพอในการแก้ปัญหาหรือไม่ 
  5) ผู้สอนจะต้องเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดอย่างเต็มความสามารถ 
  จากการศึกษาหลักการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS ที่กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า ครู
จะต้องจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นรายบุคคลและควรค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล 
ให้ผู้เรียนได้ด าเนินการแก้ปัญหาด้วยตนเอง เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ทักษะการแก้ปัญหาที่หลากหลาย 
คอยตั้งค าถามเพ่ือเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิดค้นหาวิธีการแก้ปัญหา คอยให้ค าแนะน าและช่วยเหลือ 
พร้อมทั้งเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นอย่างเต็มความสามารถ 
 
 3. กระบวนการเรียนการสอนแบบ SSCS 
  Pizzini et al (1989: 528-529) กล่าวว่า การสอนแบบ SSCS จะเกิดขึ้นได้ดีที่สุดเมื่อได้รับ
การสอนที่มีความเกี่ยวข้องกับการค้นหาวิธีการแก้ปัญหา ซึ่งม ี4 ขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 Search : S หมายถึง การค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหา การแยกแยะประเด็น
ของปัญหา และการแสวงหาข้อมูลต่าง ๆ ที่เก่ียวกับปัญหา ซึ่งประกอบด้วย การระดมสมองเพ่ือท าให้
เกิดการแยกแยะประเด็นปัญหาต่าง ๆ ช่วยผู้เรียนในด้านการมองเห็นความสัมพันธ์ของมโนมติต่าง ๆ  
ที่มีอยู่ในปัญหานั้น ๆ นักเรียนจะต้องอธิบายและให้ขอบเขตของปัญหาด้วยค าอธิบายจากความเข้าใจ
ของนักเรียนเอง ซึ่งจะต้องตรงกับจุดมุ่งหมายของบทเรียนที่ตั้งไว้  ในขั้นนี้นักเรียนจะต้องหาข้อมูล
ของปัญหาเพ่ิมเติม โดยอาจหาได้จากการที่นักเรียนตั้งค าถาม  ถามครูหรือเพ่ือนนักเรียนด้วยกันการอ่าน
บทความในวารสารหรือหนังสือคู่มือต่าง ๆ การส ารวจและอาจได้มาจากงานวิจัยหรือตามต าราต่าง ๆ 
  ขั้นที่ 2 Solve : S หมายถึง การวางแผนและการด าเนินการแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่าง ๆ 
หรือการหาค าตอบของปัญหาที่เราต้องการ ในขั้นนี้นักเรียนต้องวางแผนการแก้ปัญหารวมไปถึง
การวางแผนการใช้เครื่องมือในการแก้ปัญหาด้วยตนเอง การหาวิธีการในการแก้ปัญหาที่หลากหลาย 
เพ่ือน าไปสู่การแก้ปัญหาที่ถูกต้อง โดยการน าข้อมูลที่ได้จากขั้นที่ 1 มาใช้ประกอบในการแก้ปัญหา 
ขณะที่นักเรียนก าลังด าเนินการแก้ปัญหาถ้าพบปัญหานักเรียนสามารถที่จะย้อนกลับไปขั้นที่ 1 ได้อีก 
หรือผู้เรียนอาจจะปรับปรุงแผนของตนที่วางไว้โดยการประยุกต์วิธีการต่าง ๆ มาใช้รวมกัน 
  ขั้นที่ 3 Create : C หมายถึง ขั้นของการน าผลที่ได้จากขั้นที่ 2 มาจัดกระท าเป็นขั้นตอน
เพ่ือให้ง่ายต่อความเข้าใจ และสามารถสื่อสารกับคนอ่ืนได้ การน าเอาข้อมูลที่ได้จากการแก้ปัญหา 
หรือวิธีการที่ได้จากการแก้ปัญหามาจัดกระท าให้อยู่ในรูปของค าตอบ หรือวิธีการที่สามารถอธิบายให้
เข้าใจได้ง่ายโดยอาจท าได้โดยการใช้ภาษาที่ง่าย สละสลวย มาขยายความหรือตัดทอนค าตอบที่ได้ให้
อยู่ในรูปที่สามารถอธิบายหรือสื่อสารให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ง่าย 
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  ขั้นที่ 4 Share : S หมายถึง การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับข้อมูลและวิธีการแก้ปัญหา 
การที่ให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับขั้นตอนหรือวิธีการที่ใช้ในการแก้ปัญหาทั้งของตนเองและ
ผู้อื่น โดยที่ผู้เรียนแต่ละคนอาจจะได้วิธีการที่แตกต่างกันหรือค าตอบที่ได้ อาจจะได้รับการยอมรับหรือ 
ไม่ได้รับการยอมรับก็ได้ ค าตอบที่ได้รับการยอมรับและถูกต้องนักเรียนก็จะมาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ในวิธีการที่ใช้ในการหาค าตอบ  ส่วนค าตอบหรือวิธีการที่ไม่ได้รับการยอมรับนักเรียนจะต้องร่วมกัน
พิจารณาว่าเกิดการผิดพลาดที่ใดบ้าง อาจจะผิดพลาดในขั้นตอนการวางแผนการแก้ปัญหาหรือ
การแก้ปัญหาผิดพลาด 
  จากการศึกษากระบวนการเรียนการสอนแบบ SSCS ที่ได้กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า 
การสอนแบบ SSCS เป็นการสอนที่มีความเกี่ยวข้องกับการค้นหาวิธีการแก้ปัญหา ซึ่งมี 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
ขั้นที่ 1 Search : S หมายถึง การค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหา ขั้นที่ 2 Solve : S หมายถึง การวางแผน
และการด าเนินการแก้ปัญหา ขั้นที่ 3 Create : C หมายถึง ขั้นของการน าผลที่ได้จากขั้นที่ 2 มาจัด
กระท าเป็นขั้นตอนเพ่ือให้ง่ายต่อความเข้าใจ ขั้นที่ 4 Share : S หมายถึง การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
 
การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 
 
 1. ความหมายของ KWDL 
  การสอนแบบเทคนิค KWDL (Ogle, 1986 อ้างถึงใน วัชรา  เล่าเรียนดี, 2554: 149) ได้
พัฒนาขึ้นโดย Ogle ในปี ค.ศ. 1986 เพ่ือใช้สอนและฝึกทักษะทางการอ่านเป็นพ้ืนฐาน และต่อมาได้
พัฒนาให้สมบูรณ์ขึ้นโดย Carr และ Ogle ในปี ค.ศ. 1987 โดยเพ่ิมการเขียนผังสัมพันธ์ทางความหมาย 
(Semantic Mapping) สรุปเรื่องที่อ่าน และมีการน าเสนอเรื่อง โดยมีวัตถุประสงค์หลักคือการสอน
ทักษะภาษา แต่สามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการเรียนวิชาอ่ืน ๆ ที่มีการอ่าน เพ่ือท าความเข้าใจ 
เพราะว่าผู้เรียนจะต้องตระหนักในกระบวนการการท าความเข้าใจของตนเอง การวางแผน ตั้งจุดมุ่งหมาย 
ตรวจสอบความเข้าใจ จึงมีประโยชน์ในการฝึกทักษะการอ่าน คิดวิเคราะห์ เขียนสรุปและน าเสนอ 
โดยมีขั้นตอนการเรียนการสอน 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 K : เรารู้อะไร (What we Know) นักเรียนต้องรู้อะไรบ้างหรือสิ่งที่โจทย์บอกให้ทราบ
มีอะไรบ้าง 
  ขั้นที่ 2  W : เราต้องการรู้, ต้องการทราบอะไร (What we want to know)  นักเรียนหา
สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ 
  ขั้นที่ 3 D : เราท าอะไร อย่างไร (What we Do) นักเรียนมีวิธีการหาค าตอบอย่างไร 
  ขั้นที่ 4 L : เราเรียนรู้อะไรจาก D (What we Learned)  นักเรียนสรุปวิธีการศึกษาค าตอบ
และการคิดค านวณ 
  วัชรา  เล่าเรียนดี (2554: 130-131) อธิบายการใช้เทคนิค KWDL ในการสอนคณิตศาสตร์ว่า 
ครูต้องเตรียมแผนผังหรือตาราง KWDL ในตอนต้นเริ่มต้นบทเรียนที่ครูอธิบาย โดยครูและนักเรียน
ร่วมกันท าความเข้าใจ ซึ่งต้องมีแผนผัง KWDL ประกอบให้เห็นชัดเจนทุกคนด้วย นอกจากนั้นการร่วม
ฝึกและท าแบบฝึกหัด นักเรียนจะต้องมีแผนผัง KWDL ของตัวเองเพ่ิมเติมด้วยเช่นกัน ดังแสดงไว้ใน
ตาราง 8  
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ตาราง 8 ตัวอย่างตาราง KWDL 
 

K 
โจทย์บอกอะไรบ้าง 

W 
โจทย์ให้หาอะไรบ้าง 

D 
ด าเนินการตาม

กระบวนการแก้โจทย์
ปัญหา 

L 
ค าตอบที่ได้ และบอก

วิธีคิดค าตอบ 

 
  จากการศึกษาความหมายของ KWDL ที่ได้กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า เทคนิค KWDL 
เป็นเทคนิคที่ช่วยชี้น าการคิดในการอ่านโจทย์ปัญหาและสามารถหาข้อมูลของค าตอบที่ส าคัญ ๆ ใน
แต่ละข้ันตอนจากเรื่องนั้นได้ โดยมีขั้นตอนการเรียนการสอน 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 K : เรารู้อะไร (what we know) หรือโจทย์บอกอะไรเราบ้าง ขั้นที่ 2 W : เรา
ต้องการรู้/ต้องการทราบอะไร (what we want to know) หรือโจทย์ต้องการทราบ ขั้นที่ 3 D : เรา
ท าอะไร/อย่างไร (what we do) มีวิธีการหาค าตอบอย่างไร ขั้นที่ 4 L : เราเรียนรู้อะไรจาก D (what 
we learned) วิธีการศึกษาค าตอบและการคิดค านวณ 
 
 2. ความส าคัญและประโยชน์ของเทคนิค KWDL 
  เทคนิค KWDL เป็นเทคนิคการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เทคนิคหนึ่งที่เน้นให้ผู้เรียนได้
ฝึกคิด วิเคราะห์โจทย์ปัญหาได้อย่างหลากหลายตามขั้นตอนที่ก าหนด ซึ่งมีนักการศึกษา ได้กล่าวถึง
ความส าคัญและประโยชน์ ซึ่งสามารถสรุปได้ดังต่อไปนี้ 
  วัชรา  เล่าเรียนดี (2556: 130) กล่าวว่า เทคนิค KWDL เป็นเทคนิคที่มีค าถามน าเพ่ือให้
คิดหาข้อมูลของค าตอบที่ต้องการในแต่ละขั้นตอน ดังนั้น เทคนิค KWDL จึงเป็นเทคนิคที่ช่วยส่งเสริม
การอ่านเชิงวิเคราะห์ จึงกล่าวได้ว่า เทคนิค KWDL จึงเป็นวิธีที่เหมาะสมในการสอนเรื่องโจทย์ปัญหา
ในวิชาคณิตศาสตร์ เพราะปัจจัยที่ส าคัญที่ท าให้นักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้
นอกจากการคิดค านวณ คือ การอ่านโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไม่เข้าใจ  ไม่สามารถวิเคราะห์โจทย์ได้ 
ดังนั้น ครูจึงต้องคอยแนะน า ชี้แนะแนวทางให้นักเรียนได้คิดพิจารณาและวิเคราะห์โจทย์ปัญหาได้
หลากหลายมากท่ีสุด 
  จากการศึกษาความส าคัญและประโยชน์ของเทคนิค KWDL ที่ได้กล่าวมาข้างต้น สามารถ
สรุปได้ว่า เทคนิค KWDL มีความส าคัญและประโยชน์ส าหรับนักเรียน นอกจากเป็นเทคนิคที่ช่วยใน
การฝึกคิดอย่างมีระบบและมีขั้นตอนแล้ว ยังช่วยส่งเสริมการอ่านคิดวิเคราะห์ ช่วยพัฒนาความสามารถ
ของผู้เรียนให้แก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้อย่างถูกต้อง 
 
 3. การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 
  ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์ (2558: 409) ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL เป็น
การสอนที่ช่วยส่งเสริมความสามารถของผู้เรียนในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยการให้นักเรียน
ได้ช่วยเหลือกันในการเรียนรู้และหาค าตอบจากโจทย์ที่ก าหนดจาก 4 ค าถาม คือ What we know, 
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What we want to know, What we do to find out, What we learned  แนวทางการจัดการเรียนรู้
เทคนิค KWDL มีข้ันตอนการสอน 4 ขั้น ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 K (What we know)  นักเรียนรู้อะไรบ้างในเรื่องที่จะเรียนหรือสิ่งที่โจทย์บอกให้
ทราบมีอะไรบ้าง กิจกรรมในขั้นนี้ ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละ 4-5 คน ที่มีเด็กเก่ง ปานกลาง อ่อน 
แล้วให้นักเรียนช่วยกันหาสิ่งที่รู้เกี่ยวกับโจทย์ เช่น สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้ และสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ
โดยใช้บัตรกิจกรรมการสอน KWDL และแบบบันทึกการท างาน 
  ขั้นที่ 2 W (What we want to know) นักเรียนจะหาสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบหรือสิ่งที่
นักเรียนต้องการรู้ กิจกรรมในขั้นนี้นักเรียนในกลุ่มจะร่วมกันอภิปรายเพ่ือหาสิ่งที่ต้องการรู้เพ่ิมเติม
เกี่ยวกับโจทย์ เช่น ความสัมพันธ์ของโจทย์และก าหนดวิธีการในการแก้ปัญหา 
  ขั้นที่ 3 D (What we do to find out) นักเรียนจะต้องท าอะไรเพ่ือหาค าตอบที่โจทย์
ต้องการหรือสิ่งที่ตนเองต้องการรู้ กิจกรรมในขั้นนี้นักเรียนจะช่วยกันด าเนินการเพ่ิมแก้โจทย์ปัญหา
โดยเขียนโจทย์ปัญหาให้อยู่ในรูปของประโยคสัญลักษณ์ หาค าตอบและตรวจสอบค าตอบ 
  ขั้นที่ 4 L (What we learned) นักเรียนสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ กิจกรรมในขั้นนี้ให้นักเรียนแต่ละ
กลุ่มสรุปเป็นความรู้ที่ได้จากการแก้โจทย์ปัญหา โดยให้ตัวแทนกลุ่มน าเสนอแนวคิดในการแก้โจทย์
ปัญหา และสรุปเป็นความรู้ที่ได้จากการเรียน 
  วัชรา  เล่าเรียนดี (2556: 150) ได้กล่าวถึงข้ันตอนในการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
  1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
   1.1) ทบทวนความรู้เดิม 
   1.2) แจ้งจุดประสงค์การเรียน 
   1.3) เร้าความสนใจด้วยเกมคณิตศาสตร์ 
  2) ขั้นด าเนินการสอน 
   2.1) ครูน าเสนอโจทย์ปัญหาให้นักเรียน โดยครูและนักเรียนร่วมกันแก้โจทย์ปัญหา
ตามผัง KWDL 
    K = ครูและนักเรียนร่วมกันหาสิ่งที่โจทย์บอกให้ทราบ 
    W = ครูและนักเรียนร่วมกันหาสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบและวางแผนแก้ปัญหา 
    D = ครูและนักเรียนร่วมกันด าเนินการแก้ปัญหา 
    L = ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปการแก้ปัญหา 
   2.2) นักเรียนฝึกปฏิบัติเป็นกลุ่มย่อย ครูคอยแนะน าโดยแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มและแก้
โจทย์ตามบัตรกิจกรรม KWDL 
  3) ขั้นฝึกทักษะโดยอิสระ นักเรียนท าแบบฝึกหัดจากแบบฝึกหัดที่ครูสร้างขึ้นโดยเป็น
โจทย์ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับเรื่องที่เรียนและสถานการณ์อ่ืน ๆ 
  4) ขั้นสรุปบทเรียนและวัดประเมินผล นักเรียนท าแบบทดสอบประจ าหน่วยการเรียน 
หากนักเรียนยังไม่เข้าใจให้มีการซ่อมเสริม 
   จากการศึกษาการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ที่ได้กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุป
ได้ว่า การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ช่วยส่งเสริมความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาโดยมี 4 
ขั้นตอน ดังนี้ 
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   ขั้นที่ 1 K (What we know) นักเรียนร่วมกันหาสิ่งที่โจทย์ก าหนดให้ 
   ขั้นที่ 2 W (What we want to know) นักเรียนร่วมกันหาสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ 
   ขั้นที่ 3 D (What we do) นักเรียนร่วมกันแก้โจทย์ปัญหา 
   ขั้นที่ 4 L (What we learned) นักเรียนเสนอผลการแก้โจทย์ปัญหา 
 
การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
 
 การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
ผู้เรียนจะต้องวิเคราะห์ ค้นหา เรียนรู้ และคิดหาแนวทางในการหาค าตอบแบบมีขั้นตอน เพ่ือกระตุ้นให้
ผู้เรียนสามารถอ่านและวิเคราะห์โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้อย่างถูกต้อง ซึ่งประกอบด้วย 4 ขั้นตอน 
ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 การค้นหา Search (S) ในขั้นนี้เป็นการให้นักเรียนวิเคราะห์โจทย์ปัญหาว่าโจทย์บอก
อะไรบ้างและโจทย์ต้องการทราบอะไร ร่วมกับเทคนิค KWDL ได้แก่ 
 K : เรารู้อะไร (what we know) หรือโจทย์บอกอะไรเราบ้าง 
 W : เราต้องการรู้/ต้องการทราบอะไร (what we want to know) หรือโจทย์ต้องการทราบ 
 ขั้นที่ 2 การแก้ปัญหา Solve (S) ในขั้นนี้เป็นการให้นักเรียนอธิบายวิธีการหาค าตอบร่วมกับ
เทคนิค KWDL ได้แก่ 
 D : เราท าอะไร/อย่างไร (what we do)  มีวิธีการหาค าตอบอย่างไร 
 ขั้นที่ 3 การจัดกระท าค าตอบให้ง่าย Create (C) ในขั้นนี้เป็นการแสดงแนวคิดหรือวิธีท าให้
ได้มาซึ่งค าตอบ ร่วมกับเทคนิค KWDL ได้แก่ 
 L : เราเรียนรู้อะไรจาก D (what we learned) วิธีการศึกษาค าตอบและการคิดค านวณ 
 ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น Share (S) ในขั้นนี้เป็นการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
เกี่ยวกับข้อมูลและวิธีการแก้ปัญหาอย่างละเอียด ถูกต้อง และสมบูรณ์ 
 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 1. ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  มีนักการศึกษาหลายคนได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ดังนี้ 
  ศิริชัย  กาญจนวาสี (2556: 165 – 166) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นผลมา
จากประสบการณ์การเรียนการสอนที่ผู้สอนจัดขึ้น ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้เมื่อได้มีการเปลี่ยนแปลง
ปริมาณหรือคุณภาพของความรู้ ความสามารถ พฤติกรรม หรือลักษณะทางจิตใจ ซึ่งการเปลี่ยนแปลง
นั้นเป็นไปตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตรและผลสัมฤทธิ์ (Achievement) เป็นผลการเรียนรู้ตามแผน
ที่ก าหนดไว้ล่วงหน้า อันเกิดจากกระบวนการเรียนการสอนในช่วงระยะเวลาใดเวลาหนึ่งท่านมา 
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์จึงเป็นแบบสอบที่ใช้วัดผลการเรียนรู้ จากกิจกรรมการเรียนการสอนใน
กิจกรรมนั้น ๆ สิ่งที่มุ่งหวังจึงเป็นสิ่งที่ผู้เรียนได้เรียนรู้ภายใต้สถนการณ์ท่ีก าหนดขึ้น ซึ่งอาจเป็นความรู้
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หรือทักษะบางอย่าง ซึ่งส่วนใหญ่จะเน้นทักษะทางสมองหรือความคิดที่บอกถึงสถานภาพของการเรียนรู้
ที่ผ่านมาหรือที่บุคคลได้รับ 
  โชติกา  ภาษีผล (2558 39) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Achievement) เป็น
ความสามารถที่เป็นผลมาจากประสบการณ์การเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้รับจากการเรียนการสอนในช่วง
ระยะเวลาใดเวลาหนึ่งที่ผ่านมา การวัดความรู้ความสามารถทางสมองหรือสติปัญญาของบุคคลนั้น 
  จากการศึกษาความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถในการเรียนรู้จากประสบการณ์การเรียนการสอนที่
ผู้สอนจัดขึ้น ท าให้ผู้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทั้ง 3 ด้าน คือ ด้านพุทธพิสัย จิตพิสัย และ
ด้านทักษะพิสัย 
 
 2. การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  การวัดผลประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 34) มีหลักการ
ส าคัญดังนี้ 
  2.1 การวัดและประเมินผลต้องกระท าอย่างต่อเนื่อง ควบคู่ไปกับการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน ผู้สอนควรใช้กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์เป็นสิ่งเร้าที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วม
ในการเรียนรู้ และใช้ค าถาม เพ่ือตรวจสอบและส่งเสริมความรู้ ความเข้าใจด้านเนื้อหาส่งเสริมให้เกิด
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
  2.2 การวัดและประเมินผลต้องสอดคล้องกับคุณภาพผู้เรียนที่ระบุไว้ตามมาตรฐาน 
การเรียนรู้และสอดคล้องกับตัวชี้วัด ซึ่ งก าหนดไว้ในหลักสูตรที่สถานศึกษาใช้ เป็นแนวทาง 
ในการจัดการเรียนการสอน 
  2.3 การวัดประเมินผลต้องครอบคลุมทั้งด้านความรู้ ความคิด ทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามสาระการเรียนรู้ที่จัดไว้ในหลักสูตรของสถานศึกษา 
โดยเน้นการเรียนรู้ด้วยการท างานหรือการท ากิจกรรมที่ส่งเสริมให้เกิดสมรรถภาพท้ัง 5 ด้าน 
  2.4 การวัดผลประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ต้องช่วยให้ได้ข้อสนเทศเกี่ยวกับผู้เรียน
ซึ่งสามารถท าได้โดยใช้เครื่องมือ และวิธีการที่เหมาะสมอย่างหลากหลาย และน าผลที่ได้ไปตรวจสอบ
กับตัวชี้วัดตามท่ีก าหนด เพ่ือช่วยให้ผู้สอนได้มีข้อสนเทศเกี่ยวกับผู้เรียนอย่างครบถ้วน 
  2.5 การวัดผลประเมินผลเป็นกระบวนการที่ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้น
ในการปรับปรุงความสามารถทางคณิตศาสตร์ โดยมีจุดประสงค์เพ่ือน าผลการประเมินมาใช้ในการวางแผน 
การจัดการเรียนรู้ ปรับปรุงกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน รวมทั้งปรับปรุงการสอนของผู้สอนให้มี
ประสิทธิภาพ จึงต้องวัดผลประเมินผลอย่างสม่ าเสมอ และน าผลที่ได้ใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอน 
  จากการศึกษาการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า การวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีการวัดผลที่ต้องครอบคลุมทั้งด้านความรู้ ความคิด ทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามสาระการเรียนรู้ที่จัดไว้ในหลักสูตรของสถานศึกษา 
พร้อมทั้งมีการวัดผลประเมินผลด้วยวิธีการที่หลากหลาย 
  



30 
 
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์มีความหมายในการประเมินการเรียนการสอนมีนักการศึกษาให้
ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ดังนี้ 
  บุญชม  ศรีสะอาด (2556: 53) ได้กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 
แบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ ความสามารถของบุคคลด้านวิชาการ ซึ่งเป็นผลมาจากการเรียนรู้ เนื้อหา
สาระ และตามจุดประสงค์ของวิชาหรือเนื้อหาที่สอบนั้น โดยทั่วไปจะวัดผลสัมฤทธิ์ในวิชาต่าง ๆ ที่เรียน
ในโรงเรียน วิทยาลัย มหาวิทยาลัย หรือสถาบันการศึกษาต่าง ๆ 
  สมนึก  ภัททิยธานี (2557: 73) ได้กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 
แบบทดสอบท่ีวัดสมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ ที่ผู้เรียนได้รับการเรียนรู้ผ่านมาแล้ว 
  วิรัช  วรรณรัตน์ (2558: 49) ได้กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ใช้วัด
ความรู้ ความสามารถของผู้สอบที่ได้จากการเรียนรู้ โดยต้องการทราบว่าผู้สอบมีความรู้อะไรบ้าง มาก
น้อยเพียงใด เมื่อผ่านการเรียนมาแล้ว 
  พิชิต  ฤทธิ์จรูญ (2558: 96) ได้กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เป็นแบบทดสอบที่ใช้
วัดความรู้ ทักษะ และความสามารถทางวิชาการที่ผู้เรียนได้เรียนรู้มาแล้วว่าบรรลุผลส าเร็จตาม
จุดประสงค์ที่ก าหนดไว้เพียงใด 
  จากการศึกษาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ครูผู้สอนตัดสินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ และสามารถวัดระดับความรู้ความสามารถของผู้เรียน ความเข้าใจ 
ทักษะการคิดวิเคราะห์ ซึ่งเป็นผลจากการเรียนรู้ในเนื้อหาสาระ ว่าตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ของ
วิชาหรือเนื้อหาที่สอนนั้น ๆ หรือไม่ 
 
 4. ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์มีขั้นตอนในการสร้าง  ดังที่
นักการศึกษาได้ระบุ ดังนี้ 
  ชานนท์  จันทรา (2555: 87-93) ได้กล่าวว่า การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์มีขั้นตอนที่ส าคัญ ดังนี้ 
  1) ศึกษาหลักสูตร วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้หรือ เนื้อหา 
และจุดประสงค์การเรียนรู้ของหน่วยการเรียนหรือเรื่องที่ต้องการวัด 
  2) ก าหนดจุดมุ่งหมายของการวัดและการประเมิน สาระการเรียนรู้ และจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ที่ต้องการวัด 
  3) เลือกประเภทของแบบทดสอบ โดยอาจเป็นแบบปรนัยทั้งหมด แบบอัตนัยทั้งหมด 
หรือแบบปรนัยผสมกับแบบอัตนัย เพ่ือให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงความรู้ความสามารถตามจุดมุ่งหมาย
ที่ได้ก าหนดไว้ 
  4) ก าหนดจ านวนข้อสอบ การกระจายของเนื้อหาสาระที่ต้องการทดสอบและเวลาที่ ใช้
สอบ เช่น การสอบย่อยหรือสอบเก็บคะแนน อาจใช้เวลา 30-60 นาที การสอบปลายภาคหรือสอบ
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ปลายปี อาจใช้เวลา 100-120 นาที เป็นต้น โดยในส่วนของจ านวนขอ้สอบและคะแนนนั้นต้องสัมพันธ์
หรือเหมาะสมกับเวลาที่ใช้สอบและรูปแบบของแบบทดสอบด้วย 
  5) จัดท าตารางวิเคราะห์ข้อสอบ (Table of specification) เพ่ือก าหนดจ านวนข้อสอบ
ของแบบทดสอบในแต่ละเนื้อหาและพฤติกรรมที่มุ่งวัดตามอัตราส่วนที่เหมาะสม โดยพฤติกรรมที่มุ่งวัด
นั้น อาจใช้ความสามารถด้านความรู้ ความคิดทางคณิตศาสตร์ ได้แก่ ความรู้ความจ า และการคิด
ค านวณ ความเข้าใจ การน าไปใช้ และการวิเคราะห์ หรืออาจผสมผสานระหว่างความสามารถด้าน
ความรู้ความคิดกับทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ซึ่งการจัดท าตารางวิเคราะห์ข้อสอบนี้จะ
ช่วยท าให้ได้แบบทดสอบท่ีมีความตรงเชิงเนื้อหา 
  6) สร้างแบบทดสอบตามคุณลักษณะและแนวทางที่ได้ก าหนดไว้ในตารางวิเคราะห์ข้อสอบ
ที่ก าหนด 
  7) ตรวจสอบความตรงและความเท่ียงของแบบทดสอบ โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
   7.1) การตรวจสอบความตรงของแบบทดสอบนั้นสามารถท าได้โดยน าแบบทดสอบที่
สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการเรียนการสอนคณิตศาสตร์หรือด้านการวัดและการประเมินทางคณิตศาสตร์ 
จ านวน 3 หรือ 5 ท่าน พิจารณาตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาโดยการประเมินความสอดคล้องของ
ข้อสอบแต่ละข้อกับเนื้อหา สาระ และจุดประสงค์การเรียนรู้ พร้อมทั้งพิจารณาความเหมาะสม 
ความชัดเจนของข้อค าถามและตัวเลือก โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( Index of consistency: 
IOC) จากนั้นน าแบบทดสอบที่ผ่านการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญมาท า การปรับปรุงแก้ไขให้เหมาะสม
ตามค าแนะน า และท าการคัดเลือกข้อสอบที่มีความเหมาะสม โดยพิจารณาค่า IOC ของข้อสอบแต่ละข้อ
จากการให้คะแนนของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมดซ่ึงต้องมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป 
   7.2) การหาระดับความยากง่ายระดับอ านาจจ าแนก และความเที่ยงหรือความเชื่อมั่น
ของแบบทดสอบ สามารถท าได้โดยน าแบบทดสอบที่ผ่านการตรวจจากผู้เชี่ยวชาญและได้ท าการแก้ไข
ปรับปรุงเป็นที่เรียบร้อยแล้ว ไปทดลองใช้กับนักเรียนที่ไม่ใช่ประชากรที่ศึกษา ที่มีลักษณะเหมือนกัน
หรือใกล้เคียงกันมากที่สุดกับประชากร เพ่ือน าผลที่ได้จากการทดสอบมาวิเคราะห์หาดัชนีความยาก 
(Difficulty index: p) ดัชนีอ านาจจ าแนก (Discrimination index: D หรือ r) และค่าความเที่ยง 
(Reliability) ของแบบทดสอบ 
  8) แก้ไขปรับปรุงจนได้ข้อสอบที่มีคุณภาพและจัดท าแบบทดสอบฉบับสมบูรณ์เพ่ือ
น าไปใช้กับประชากรที่ศึกษาต่อไป 
  บุญชม  ศรีสะอาด (2556: 59–66) ได้กล่าวถึง การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน โดยด าเนินการตามขั้นตอน ต่อไปนี้ 
  1) วิเคราะห์จุดประสงค์ เนื้อหา และท าตารางก าหนดลักษณะข้อสอบ ขั้นตอนแรกสุด
จะต้องท าการวิเคราะห์ว่าเนื้อหาหรือหัวข้อที่จะสร้างข้อสอบวัดนั้นมีจุดประสงค์ของการสอนหรือ
จุดประสงค์การเรียนรู้ว่าอย่างไรบ้าง ท าการวิเคราะห์เนื้อหาวิชาว่ามีโครงสร้างอย่างไร จัดเขียนหัวข้อใหญ่ 
หัวข้อย่อยทุกหัวข้อ พิจารณาความเกี่ยวโยง ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาเหล่านั้น จากนั้นก็จัดท าตาราง
ก าหนดลักษณะข้อสอบ หรือที่เรียกว่าตารางวิเคราะห์หลักสูตร ตารางนี้มี 2 มิติ คือ ด้านเนื้อหากับ
ด้านสมรรถภาพที่ต้องการวัด และพิจารณาว่าจะออกข้อสอบทั้งหมดกี่ข้อ เขียนจ านวนข้อลงในช่องรวม
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ช่องสุดท้าย จากนั้นพิจารณาว่าหัวเรื่องใดส าคัญมากน้อยเขียนล าดับความส าคัญลงไป แล้วก าหนด
จ านวนข้อที่จะวัดในแต่ละช่องขึ้นอยู่กับเรื่องนั้น ต้องการให้เกิดสมรรถภาพด้านใดมากน้อยกว่ากัน 
  2) ก าหนดรูปแบบของข้อค าถามและศึกษาวิธีเขียนข้อสอบ ท าการพิจารณาและตัดสินใจ
ว่าจะใช้ข้อค าถามรูปแบบใด ศึกษาวิธีเขียนข้อสอบ หลักการเขียนข้อค าถาม ศึกษาวิธีเขียนข้อสอบ 
สมรรถภาพต่าง ๆ ศึกษาเทคโนโลยีในการเขียนข้อสอบเพ่ือน ามาใช้เป็นหลักในการเขียนข้อสอบ 
  3) เขียนข้อสอบ ลงมือเขียนข้อสอบ ใช้ตารางก าหนดลักษณะของข้อสอบที่จัดท าไว้ใน
ขั้นที่ 1 เป็นกรอบซึ่งท าให้สามารถออกข้อสอบวัดได้ครอบคลุมทุกหัวข้อเนื้อหาและทุกสมรรถภาพ 
ส่วนรูปแบบและเทคนิคในการเขียนข้อสอบยึดตามที่ศึกษาไว้ในขั้นที่ 2 
  4) ตรวจทานข้อสอบ น าข้อสอบที่ได้เขียนไว้ในขั้นที่ 3 มาพิจารณาทบทวนอีกครั้งหนึ่ง 
โดยพิจารณาถึงความถูกต้องตามหลักวิชา พิจารณาว่าแต่ละข้อวัดในเนื้อหาและสมรรถภาพตามตาราง
ที่ก าหนดลักษณะข้อสอบหรือไม่ ภาษาที่ใช้เขียนมีความเข้าใจง่ายเหมาะสมดีหรือไม่ ตัวถูก ตัวลวง
เหมาะสมเข้าเกณฑ์หรือไม่ หลังการพิจารณาทบทวนเอง แล้วน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดผลและ
ด้านเนื้อหาสาระพิจารณาข้อบกพร่อง และเอาข้อวิจารณ์เหล่านั้นมาพิจารณาปรับปรุงแก้ไขให้
เหมาะสมยิ่งขึ้น 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2556: 31) ได้กล่าวถึง การสร้าง
แบบทดสอบชนิดเลือกตอบไว้ ดังนี้ 
  1) การสร้างค าถาม ค าถามท่ีดีควรมีลักษณะ ดังต่อไปนี้ 
   1.1) สั้น ชัดเจน และใช้ภาษาท่ีเข้าใจง่าย 
   1.2) เขียนเป็นประโยคบอกเล่า ถ้าจ าเป็นต้องใช้ประโยคปฏิเสธก็ควรเป็นข้อความหรือ
ขีดเส้นใต้ข้อความที่แสดงการปฏิเสธ 
   1.3) ค าถามแต่ละข้อจะต้องเป็นอิสระแก่กัน โดยไม่ให้การตอบค าถามของข้อหนึ่ง
ชี้น าหรือขึ้นอยู่กับอีกข้อหนึ่ง 
   1.4) หลีกเลี่ยงการใช้ภาษาท่ีชี้น าหรือสื่อความไปถึงค าตอบถูกหรือค าตอบผิด 
   1.5) แต่ละค าถามต้องมีค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดียว 
  2) การสร้างตัวเลือก ตัวเลือกที่ดีควรมีลักษณะดังต่อไปนี้ 
   2.1) ตัวเลือกควรเป็นเรื่องหรือประเด็นเดียวกัน มีความใกล้เคียงกัน 
   2.2) ต้องกระจายค าตอบถูกของแบบทดสอบทั้งฉบับ ให้มีสัดส่วนของแต่ละตัวเลือก
ใกล้เคียงกัน 
   2.3) ใช้ค าให้สั้นที่สุดเท่าที่จะท าได้ และหลีกเลี่ยงการใช้ค าศัพท์หรือข้อความที่เข้าใจ
ได้ยาก 
   2.4) ไม่ควรใช้ตัวเลือก “ถูกทุกข้อ” หรือไม่มีข้อใดถูก (อาจสื่อเป็นความหมายไม่แน่ใจ
ในค าถามหรือการเลือกตอบด้วยความไม่ม่ันใจก็ได้) 
  จากการศึกษาขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่กล่าวมาข้างต้น 
สามารถสรุปได้ว่า ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจะต้องวิเคราะห์จุดประสงค์ 
และเนื้อหาให้ชัดเจน จัดท าตารางวิเคราะห์หลักสูตร ก าหนดรูปแบบของข้อค าถาม เขียนข้อสอบให้
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ตรงตามจุดประสงค์ ตรวจสอบคุณภาพข้อสอบที่เขียนขึ้นโดยครูผู้สอนและผู้เชี่ยวชาญ และน ามา
ปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ขึ้น 
 
ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
 
 1. ความหมายของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  จากการศึกษาจากแนวคิด ทฤษฎีต่าง ๆ มีผู้ให้ความหมายของโจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ไว้หลายท่านดังนี้ 
  เวชฤทธิ์  อังกนะภัทรขจร (2555: 113) ได้กล่าวว่า โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เป็นสถานการณ์
ที่เกี่ยวกับคณิตศาสตร์ซึ่งต้องใช้ความรู้และวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการหาค าตอบ โดยที่ยังไม่รู้ขั้นตอน
หรือวิธีการที่จะได้ค าตอบของสถานการณ์นั้นในทันที 
  กรมวิชาการ (2541: 2) ได้กล่าวว่า โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เป็นสถานการณ์ทางคณิตศาสตร์
ที่ต้องการค าตอบซึ่งอาจจะอยู่ในปริมาณหรือจ านวนหรือค าตอบได้ในทันทีทันใด ต้องใช้ทักษะความรู้
และประสบการณ์หลาย ๆ อย่างประมวลเข้าด้วยกันจึงจะหาค าตอบได้ 
  ฉวีวรรณ  รัตนประเสริฐ (2548: 2) ได้กล่าวว่า โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ หมายถึง ค าถาม
ทางคณิตศาสตร์ที่ต้องการหรืออาศัยเชาว์ปัญญา ไหวพริบ ปฏิภาณ ความช่างสังเกต และช่างคิดจาก
ผู้ตอบ ในการวิเคราะห์เพื่อค้นหาวิธีการหรือเทคนิคส าหรับใช้ตอบค าถาม 
  จากการศึกษาความหมายของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า 
สถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับปริมาณหรือเรื่องราวที่ต้องการหาข้อสรุป โดยผู้แก้ปัญหาจะต้องแก้ปัญหา
ด้วยกระบวนการหรือวิธีการที่เหมาะสม ต้องใช้ความรู้ ประสบการณ์ การวางแผน และการตัดสินใจ
ประกอบกัน 
 
 2. ประเภทของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  นักการศึกษาได้แบ่งปัญหาทางคณิตศาสตร์ออกเป็นประเภทต่าง ๆ ดังนี้ 
  สุจินดา  พัชรภิญโญ (2558: 27) ได้กล่าวว่า โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์แบ่งออกเป็นประเภท
ต่าง ๆ ตามจุดประสงค์ ตามลักษณะของปัญหา ตามเป้าหมายของการฝึก และยังแบ่งโจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ออกเป็นแบบโจทย์ปัญหาปกติ และโจทย์ปัญหาที่ไม่ปกติอีกด้วย ซึ่งการแบ่งประเภทของ
โจทย์ปัญหาขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ และเป้าหมายของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ข้อนั้น ๆ 
  ปฐมพร  บุญลี (2559: 14) ได้กล่าวว่า ปัญหาทางคณิตศาสตร์แบ่งออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ ๆ 
คือ ปัญหาที่พบในหนังสือเรียน ซึ่งอาจเป็นปัญหาให้ค้นหาค าตอบหรือปัญหาให้พิสูจน์ตามกฎ นิยาม 
ทฤษฎี และปัญหาที่พบในชีวิตประจ าวัน ซึ่งต้องอาศัยยุทธศาสตร์การแก้ปัญหาเข้ามาช่วยแก้ปัญหา
เพ่ือให้ได้มาซึ่งค าตอบที่ถูกต้องสมบูรณ์จึงจะท าให้การแก้ปัญหานั้น ๆ ส าเร็จลุล่วงได้ 
  วิชัย  พาณิชย์สวย (2545: 10-12) ได้แบ่งประเภทของโจทย์ปัญหาไว้ 2 ประเภท สรุปได้
ดังนี้ 
  1) โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ในชั้นเรียน เป็นโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่พบเห็นอยู่ทั่วไป 
ในหนังสือเรียนซึ่งใช้ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ลักษณะเด่นของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ประเภทนี้ 
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คือ สามารถหาค าตอบด้วยวิธีและล าดับขั้นตอนที่ใช้อยู่เป็นประจ า โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ในชั้นเรียน
เกือบทั้งหมดเป็นโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์จ าเจ ซึ่งโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์จ าเจจะเป็นโจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ในรูปแบบที่เด็กเคยเห็นจนคุ้นเคย สามารถหาค าตอบด้วยวิธีที่เป็นข้อก าหนดกฎเกณฑ์
เดิม ๆ โดยผู้เรียนจะแปลเรื่องราวของโจทย์เป็นประโยคสัญลักษณ์ และค านวณหาค าตอบได้ทันที 
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์จ าเจอาจเป็นโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ขั้นเดียวหรือโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
หลายขั้นก็ได้ 
  2) โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการแก้ปัญหา โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่เน้น
กระบวนการแก้ปัญหาเป็นโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไม่จ าเจ ผู้เรียนไม่สามารถหาค าตอบได้โดยการแปล
เรื่องราวของโจทย์เป็นประโยคสัญลักษณ์ และคิดค านวณหาค าตอบตามวิธีที่ใช้อยู่เดิม ๆ แต่ผู้เรียน
จะต้องวางแผนคิดหากลวิธีมาใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ประเภทนี้  อาจเกี่ยวข้องกับ
เหตุการณ์ในชีวิตประจ าวันของบุคคล หรือเป็นปัญหาที่เกี่ยวโยงกับเนื้อหาวิชาอ่ืน และบางครั้ง
ค าตอบของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์อาจมีมากกว่า 1 ค าตอบ 
  จากการศึกษาประเภทโจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ที่กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า 
โจทย์ปัญหาแบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ 1) โจทย์ปัญหาเชิงเดียว เป็นโจทย์ปัญหาที่มีข้ันตอนเดียวและ
มีวิธีการค านวณไม่ยุ่งยากซับซ้อน 2) โจทย์ปัญหาเชิงซ้อน เป็นโจทย์ปัญหาหลายขั้นตอน โจทย์ปัญหา
ประเภทนี้จะยุ่งยากซับซ้อน และมีวิธีการค านวณหลายขั้นตอน ซึ่งจะเน้นการวิเคราะห์อย่างเป็นเหตุ
เป็นผล 
 
 3. ความส าคัญของการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  เวชฤทธิ์  อังกนะภัทรขจร (2555: 113) ได้กล่าวว่า การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นทักษะ
และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่มีความส าคัญที่นักเรียนจะต้องฝึกฝน พัฒนาให้เกิดขึ้นรวมทั้งกลยุทธ์
หรือยุทธวิธีในการแก้ปัญหามีหลายวิธีซึ่งการเลือกใช้กลยุทธิ์ในการแก้ปัญหาควรเลือกให้เหมาะสมกับ
ปัญหา 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555: 177) ได้กล่าวว่า การแก้ปัญหา
เป็นกระบวนการที่นักเรียนควรจะเรียนรู้และพัฒนาให้เกิดทักษะขึ้นในตัวนักเรียน การแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์จะช่วยให้นักเรียนมีแนวคิดที่หลากหลาย มีนิสัยกระตือรือร้น ไม่ย่อท้อ  และมั่นใจ
ในการแก้ปัญหาที่เผชิญอยู่ ตลอดจนเป็นทักษะพ้ืนฐานที่นักเรียนสามารถน าติดตัวไปใช้ในชีวิตประจ าวัน
ได้ตลอดชีวิต 
  ศศิธร  แม้นสงวน (2555: 171) ได้กล่าวว่า การแก้ปัญหาเป็นพ้ืนฐานส าคัญในการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ ครูจะต้องจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึกฝนการแก้ปัญหาอย่าง
สม่ าเสมอ เพ่ือจะช่วยให้นักเรียนเผชิญกับสถานการณ์ของปัญหาที่แตกต่างกันออกไป 
  จากการศึกษาความส าคัญของการแก้ปัญหาโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ที่กล่าวมาข้างต้น 
สามารถสรุปได้ว่า การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่มี
ความส าคัญที่นักเรียนจะต้องฝึกฝน และพัฒนา ซึ่งจะน าไปสู่แนวคิดใหม่  เป็นการกระตุ้นการเรียนรู้
และการสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์แก่นักเรียน เพ่ือจะช่วยให้นักเรียนมีความมั่นใจในการแก้ปัญหาที่
เผชิญอยู่ ตลอดจนเป็นทักษะพ้ืนฐานที่นักเรียนสามารถน าติดตัวไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ตลอดชีวิต 
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 4. กระบวนการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  การสอนกระบวนการแก้โจทย์ปัญหาส่วนใหญ่เริ่มต้นจากที่ ปัญหาก าหนดให้และ
ด าเนินการ แก้ปัญหาโดยใช้ขั้นตอนที่เหมาะสมกับปัญหานั้น ๆ ซึ่งกระบวนการแก้ปัญหามีวิธีการที่
หลากหลายและประกอบไปด้วยหลายขั้นตอน  
  Polya (1973: 40) ได้เสนอขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ว่าต้องอาศัยขั้นตอน
ต่าง ๆ 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
  1) ท าความเข้าปัญหา (Understand The Problem) เป็นขั้นตอนที่มีความส าคัญที่สุด
ของกระบวนการแก้ปัญหา ความเข้าใจปัญหาจะเริ่มโดยการเข้าใจค า วลี หรือประโยคย่อย ๆ ในตัวปัญหา
ก่อน จะถือว่ามีความเข้าใจในปัญหาก็ต่อเมื่อสามารถแยกแยะส่วนส าคัญของปัญหาแต่ละส่วนได้ 
ในที่นี้นักเรียนจะถ่ายโยงปัญหามาอยู่ในภาษาของพวกเขาเองตามที่ประสพมาของแต่ละคน นักเรียน
จะส ารวจปัญหาอย่างระมัดระวังจนสามารถแยกแยะ ระบุสิ่งที่ต้องการหาข้อมูลที่ก าหนดเงื่อนไขที่
เชื่อมโยงระหว่างสิ่งที่ต้องการหากับข้อมูลที่ก าหนดให้ 
  2) วางแผนแก้ปัญหา (Devising A Plan For Solving) นับว่าเป็นขั้นที่ยากขั้นหนึ่งใน
กระบวนการแก้ปัญหาต้องได้รับการฝึกฝนทางการคิดและการให้เหตุผลเป็นอย่างดี เป็นขั้นตอนที่ต้อง
ใช้ความรู้ ความคิดรวบยอด และหลักการต่าง ๆ ที่ได้เรียนรู้มาก่อน รวมทั้งอาจจะใช้ประสบการณ์ที่
เคยแก้ปัญหาที่มีความคล้ายคลึงมาแล้ว หรือมีส่วนใกล้เคียงกับปัญหาที่จะแก้น ามาช่วยในการวิเคราะห์
และสังเคราะห์ข้อมูลที่ก าหนดหรือสมมติฐานที่จะน าไปสู่ผลได้บ้างและมีข้อมูลใดบ้างที่จะน าไปสู่สิ่งที่
ต้องการหา ซึ่งอาจไม่ใช่ข้อมูลที่ก าหนดในตัวปัญหาโดยตรง หรืออาจกล่าวอีกอย่างหนึ่งได้ว่า เป็นขั้นที่
นักเรียนสัมพันธ์ปัญหาไปสู่ประสบการณ์ด้านคณิตศาสตร์แต่ละคนแล้วรวบรวมข้อเท็จจริงทุกอย่าง
เข้าด้วยกัน เพ่ือตัดสินใจว่าจะท าวิธีใด นักเรียนเลือกยุทธวิธีและพิจารณาการกระท าที่เหมาะสม
ขึ้นกับความเข้าใจของนักเรียนเป็นอย่างมาก 
  3) ด าเนินการตามแผน (Carry out The Plan) เป็นขั้นตอนที่แสดงให้ผู้อื่นเห็นใน
การแก้ปัญหา ซึ่งเป็นไปอย่างต่อเนื่องจากขั้นที่สอง คือ เมื่อวางแผนเสร็จแล้วก็จะเป็นขั้นเรียบเรียง
และเติมรายละเอียดตามแผนที่วางไว้ให้ชัดเจนยิ่งขึ้น มีการตรวจรายละเอียดความถูกต้องของแต่ละ
ขั้นตอนตามล าดับ การใช้ภาษาที่ชัดเจน เข้าใจและสมเหตุสมผล จะช่วยให้การแก้ปัญหาเป็นไปได้ง่ายขึ้น 
สุดท้ายก็ตัดสินใจว่าจะท าอย่างไร ซึ่งนักเรียนจะต้องลงมือท าในการแก้โจทย์ปัญหามักจะเป็นการคิด
ค านวณนับเป็นส่วนที่ส าคัญในการแก้ปัญหา 
  4) การตรวจสอบ (Look Back To Examine The Solution Obtained) เป็นขั้นตอน
ที่มีประโยชน์อย่างยิ่งแต่มักจะถูกละเลย เมื่อเราได้คิดและแสดงวิธีแก้ปัญหาแต่ละขั้นโดยละเอียดแล้ว 
จะต้องตรวจความถูกต้องและขั้นตอนการได้ค าตอบมาด้วย เพราะจะช่วยให้เราเข้าใจปัญหาและ
วิธีการแก้ปัญหาโดยเกิดความคิดที่ดัดแปลงวิธีการแก้ปัญหาให้ง่ายหรือชัดเจนยิ่งขึ้น รวมทั้งอาจเกิด
ความคิดท่ีแก้ปัญหาเดิมซึ่งดัดแปลงข้อมูลไปบ้างอันน าไปสู่การแก้ปัญหาใหม่ 
  สถาบันส่งเสริมการสอน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555: 76-95) ได้กล่าวถึงกระบวนการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  ดังรายละเอียดต่อไปนี้  
  1) ขั้นความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการแก้ปัญหาของผู้เรียนขึ้นอยู่กับ
ปัจจัยหลายประการดังนี้ 



36 
 
   1.1) ความสามารถในการท าความเข้าใจปัญหา 
   1.2) ความรู้พื้นฐาน 
   1.3) ประสบการณ์ในการแก้ปัญหา 
   1.4) เจตคติต่อการแก้ปัญหา ผู้เรียนที่มีเจตคติที่ดีต่อการแก้ปัญหา จะมีความพยายาม 
และความอดทนในการแก้ปัญหา 
  2) ขั้นความสามารถในการให้เหตุผล โดยเหตุผลที่ใช้อาจแสดงแนวคิดเกี่ยวกับความรู้ที่
เป็นข้อเท็จจริง หลักการ ข้อความคาดการณ์ หรือข้อสนับสนุนของข้อสรุปที่ได้ในสถานการณ์นั้น ๆ 
การให้เหตุผลที่ใช้ในชั้นเรียนคณิตศาสตร์มี อยู่ 2 ประเภท คือ 
   2.1) การให้เหตุผลแบบอุปนัย 
   2.2) การให้เหตุผลแบบนิรนัย 
  3) ขั้นความสามารถในการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ 
เป็นการแสดงความสามารถในการพูด และการเขียน การใช้ค าศัพท์ สัญลักษณ์ ตัวแปร ตาราง กราฟ 
รูปภาพ และแบบจ าลอง 
  4) ขั้นความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์
กับศาสตร์อ่ืน ๆ 
  5) ขั้นความสามารถในการคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ความสามารถในการคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
เป็นกระบวนการคิดต่อความรู้พื้นฐาน จินตนาการ และวิจารณญาณในการพัฒนาหรือคิดค้นหา 
  จากการศึกษากระบวนการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุป
ได้ว่า กระบวนการแก้โจทย์ปัญหามีขั้นตอน 4 ขั้นตอน คือ 1) การอ่านโจทย์เพ่ือท าความเข้าใจและ
วิเคราะห์โจทย์ปัญหาให้ได้ 2) คิดวางแผนในการแก้โจทย์ปัญหาเพ่ือให้ได้มาซึ่งวิธีการหาค าตอบ 
3) การด าเนินการแก้ปัญหา เป็นการลงมือแก้ปัญหาพร้อมทั้งตรวจสอบความถูกต้อง 4) ตรวจสอบ
ค าตอบ 
 
 5. ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  นักการศึกษาได้กล่าวถึงทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ดังนี้ 
  ศศิธร  แม้นสงวน (2556: 167) ได้กล่าวว่า ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง  
กระบวนการในการประยุกต์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ขั้นตอน/กระบวนการแก้ปัญหา ยุทธวิธีแก้ปัญหา
และประสบการณ์ที่มีอยู่ไปใช้ในการหาค าตอบของปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  อัมพร  ม้าคะนอง (2559: 39) ได้กล่าวว่า ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียน ได้แก่ 
  1) ใช้ความรู้คณิตศาสตร์ในการท าความเข้าใจปัญหาและวิเคราะห์แนวทาง  
ในการแก้ปัญหา 
  2) ประเมินกระบวนการแก้ปัญหาที่ใช้ว่าเหมาะสมและมีประสิทธิภาพเพียงใด และประเมิน
ความสมเหตุสมผลหรือความถูกต้องของค าตอบที่ได้ 
  3) พิสูจน์และแปลความหมายผลที่ได้จากการแก้ปัญหาโดยค านึงถึงปัญหาดั้งเดิม 
  4) พัฒนาและใช้กลวิธีแก้ปัญหาที่หลากหลาย โดยเน้นปัญหาหลายขั้นตอนและปัญหาที่
ไม่คุ้นเคย 
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  5) ปรับเปลี่ยนและขยายความเกี่ยวกับวิธีแก้ปัญหา ใช้แนวคิดในการหาค าตอบและ
กลวิธีแก้ปัญหากับปัญหาใหม่ 
  6) บูรณาการกลวิธีแก้ปัญหาคณิตศาสตร์เพ่ือแก้ปัญหาทั้งในและนอกห้องเรียน 
  7) สร้างปัญหาและสถานการณ์จากชีวิตประจ าวันทั้งในและนอกห้องเรียน และตระหนัก
ถึงความส าคัญของปัญหาเหล่านั้น 
  8) ใช้กระบวนการสร้างแบบจ าลองหรือตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์กับสถานการณ์ในชีวิตจริง 
  9) มีความม่ันใจในการใช้คณิตศาสตร์อย่างมีความหมาย 
  จากการศึกษาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ที่กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า 
ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการเข้าใจโจทย์ การใช้ความรู้ 
ความคิด ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ในการด าเนินการหาค าตอบของปัญหาทางคณิตศาสตร์
ได้อย่างถูกต้อง 
 
 6. แบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  ศฤงคาร  แป้นกลาง (2558: 23) ได้กล่าวว่า แบบวัดทักษะเป็นเครื่องมือในการแก้ปัญหา
เฉพาะทักษะ ช่วยพัฒนานักเรียนให้เกิดความช านาญ และเสริมสร้างความเข้าใจในเนื้อหาที่เรียน มี
ลักษณะคล้ายแบบทดสอบย่อย แต่มีลักษณะที่เฉพาะเจาะจงมากกว่า 
  ถวัลย์  มาศจรัส (2558: 151) ได้กล่าวว่า แบบวัดทักษะเป็นกิจกรรมพัฒนาทักษะการเรียนรู้
ที่ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสมมีความหลากหลาย และปริมาณเพียงพอที่สามารถตรวจสอบ
และพัฒนาทักษะ กระบวนความคิด กระบวนการเรียนรู้ สามารถน านักเรียนสู่การสรุปความคิดรวบยอด
และหลักการส าคัญของสาระการเรียนรู้ รวมทั้งท าให้นักเรียนสามารถตรวจสอบความเข้าใจบทเรียน
ด้วยตนเองได้ 
  การวัดและประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์เป็นขั้นตอนการวัดความสามารถ
ทางด้านกระบวนการคิดท่ีส าคัญมากอย่างหนึ่ง โดยมีนักการศึกษาได้กล่าวถึงดังนี้ 
  โพลยา (Polya, 1973: 5-40) ได้เสนอรูปแบบการวัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
ไว้ ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอนและรายละเอียด ดังแสดงไว้ในตาราง 9 
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ตาราง 9 แสดงรูปแบบการวัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ของโพลยา 
 
ขั้นตอนการแก้ปัญหาของโพลยา พฤติกรรมชี้วัดความสามารถ 

ขั้นท าความเข้าใจปัญหา หลังจากการอ่านโจทย์แล้วจะต้องบอกได้ว่าโจทย์ก าหนด
อะไรมาให้ ต้องการทราบอะไรและข้อเท็จจริงเป็นอย่างไร 

ขั้นวางแผนแก้ปัญหา ใช้เงื่อนไขความเป็นจริงในการแก้ปัญหาพร้อมทั้ งล าดับ
ขั้นตอนในการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง 

ขั้นด าเนินการแก้ปัญหา ความสามารถในการสร้างตาราง เขียนไดอะแกรม เขียน
สมการหรือประโยคสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ หรือทักษะ
การค านวณ 

ขั้นตรวจค าตอบ การพิจารณาความสมเหตุสมผลและการสรุปความหมาย
ของค าตอบ 

 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555: 130) ได้เสนอเกณฑ์การประเมินผล
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียนในแต่ละประเด็นย่อยเป็น 3 ระดับ ดังแสดงไว้ในตาราง 10 
 
ตาราง 10 เกณฑ์ประเมินผลแบบย่อยของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 
รายการประเมิน ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพิจารณา 

1. ความเข้าใจ
ปัญหา 

3 (ดี) 
2 (พอใช้) 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- เข้าใจปัญหาได้ถูกต้อง 
- เข้าใจปัญหาบางส่วนไม่ถูกต้อง 
- เข้าใจปัญหาน้อยมากหรือไม่เข้าใจปัญหา 

2. การเลือกยุทธวิธี
การแก้ปัญหา 

3 (ดี) 
 
2 (พอใช้) 
 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- เลือกวิธีการแก้ปัญหา ได้เหมาะสมและเขียนประโยค
คณิตศาสตร์ได้ถูกต้อง 

- เลือกวิธีการ ซึ่งอาจน าไปสู่ค าตอบที่ถูกต้อง แต่ยังมี
บางส่วนผิดโดยอาจเขียนประโยคคณิตศาสตร์ไม่ถูกต้อง 

- เลือกวิธีแก้ปัญหาส่วนใหญ่ไม่ถูกต้อง 
3. การใช้วิธีการแก้ 

ปัญหา 
3 (ดี) 
 
2 (พอใช้) 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ถูกต้องและแสดงการแก้ปัญหา
เป็นล าดับขั้นตอนได้อย่างชัดเจน 

- น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ถูกต้องเป็นบางครั้ง 
- น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ไม่ถูกต้อง 

4. การสรุปค าตอบ 3 (ดี) 
2 (พอใช้) 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- สรุปค าตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ 
- สรุปค าตอบที่ไม่สมบูรณ์หรือใช้สัญลักษณ์ไม่ถูกต้อง 
- ไม่มีการสรุปค าตอบ 
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  จากการศึกษาแบบทดสอบการวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ที่กล่าวมา
ข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นข้อสอบแบบ
อัตนัย ที่มีการวัดและประเมินผลที่สอดคล้องกับสภาพจริง  อีกทั้งกระตุ้นให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนกระบวนการ
แก้ปัญหาอย่างมีขั้นตอนโดยการใช้ข้อสอบเป็นตัวกระตุ้น โดยผู้วิจัยได้ก าหนดเกณฑ์การก าหนดคะแนน
แต่ละปัญหาตามน้ าหนักของเนื้อหาและความเหมาะสม 
 
 7. การสร้างแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  แบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา เป็นแบบทดสอบอัตนัยหรือแบบทดสอบความเรียง 
สามารถใช้วัดความสามารถได้ทุกระดับ โดยเฉพาะอย่างยิ่งความสามารถทางด้านการน าไปใช้ การวิเคราะห์ 
การสังเคราะห์ และการประเมินค่า ทั้งยังสามารถพัฒนาการใช้ภาษา พัฒนาระบบความคิดและถ่ายทอด
ความคิดได้เป็นอย่างดี แต่มีข้อจ ากัดในเรื่องการตรวจให้คะแนนที่มีความเป็นปรนัยต่ าและมีความยุ่งยาก
ในการตรวจ ซึ่งไพศาล  วรค า (2554: 235) ได้ก าหนดเกณฑ์ในการเขียนข้อสอบความเรียงที่ดีต้องมี
ขั้นตอนดังนี้ 
  7.1 ขั้นเตรียมหรือข้ันวางแผนการสร้างข้อสอบ ต้องท าสิ่งต่อไปนี้ 
   7.1.1 ก าหนดจุดประสงค์ของการสร้างข้อสอบความเรียงว่ามุ่งวัดพฤติกรรมใด 
   7.1.2 จัดท าตารางวิเคราะห์หลักสูตรหรือตารางวิเคราะห์เนื้อหา เพ่ือก าหนดว่า
แบบทดสอบวัดเนื้อหาหรือพฤติกรรมใด 
  7.2 ขั้นสร้าง สิ่งที่ควรค านึงในการสร้างแบบทดสอบความเรียง มีดังนี้ 
   7.2.1 ก าหนดค าชี้แจงให้ชัดเจนเกี่ยวกับจ านวนข้อ เวลา คะแนนแต่ละข้อ และ
คะแนนทั้งฉบับ 
   7.2.2 ควรมีกรอบโครงสร้างของข้อค าถามที่ชัดเจน ไม่ก ากวม เพ่ือให้ผู้ตอบทราบ
แนวทางว่าควรตอบในแง่มุมใด นอกจากนี้ข้อค าถามควรใช้ภาษาท่ีเข้าใจง่าย 
   7.2.3 แบบทดสอบควรเน้นค าตอบสั้น ๆ ชัดเจนได้ใจความ ทั้งนี้เพ่ือไม่ให้ผู้ตอบ
เข้าใจผิดพลาด และลดความล าเอียงในการให้คะแนน แต่ไม่ใช่ว่าแบบทดสอบความเรียงควรมี
ลักษณะการจ ากัดค าตอบ ทั้งนี้ให้ข้ึนอยู่กับว่าค าถามแต่ละข้อต้องการวัดอะไร 
   7.2.4 ไม่ควรให้เลือกตอบเพียงบางข้อ เพราะการให้ท างานที่แตกต่างกันไม่สามารถ
เปรียบเทียบกันได้ นอกจากจะมั่นใจได้ว่าข้อสอบข้อสอบทุกข้อมีลักษณะเป็นข้อสอบคู่ขนานกันจริง 
   7.2.5 ไม่ควรออกข้อสอบจ านวนมากเกินไป และใช้เวลาในการออกข้อสอบนานเกินไป 
เพราะจะท าให้ผู้ตอบเกิดความล้า 
  7.3 การให้คะแนนข้อสอบอัตนัย 
   การตรวจให้คะแนนข้อสอบอัตนัย มี 2 แบบ ดังนี้ 
   7.3.1 การให้คะแนนแบบจุดหรือแบบวิเคราะห์เป็นส่วน ๆ เป็นวิธีการตรวจให้คะแนน
โดยการเปรียบเทียบค าตอบกับค าเฉลย 
   7.3.2 การให้คะแนนแบบประเมินค่าหรือแบบภาพรวม เป็นการจัดเตรียมเกณฑ์
การให้คะแนนอย่างกว้าง ๆ วิธีตรวจให้คะแนนอย่างกว้าง ๆ เป็นวิธีตรวจให้คะแนนโดยเปรียบเทียบ
ค าตอบข้อหนึ่ง ๆ ของทุกคน พร้อมทั้งจัดแบ่งตามคุณภาพออกเป็นกลุ่ม 
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  จากการศึกษาการสร้างแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ที่กล่าว
มาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า การสร้างแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ต้อง
มีข้ันตอนดังนี ้
  1) ขั้นเตรียมหรือข้ันวางแผนการสร้างข้อสอบ ต้องท าสิ่งต่อไปนี้ 
   1.1) ก าหนดจุดประสงค์ของการสร้างข้อสอบ 
   1.2) จัดท าตารางวิเคราะห์หลักสูตรหรือตารางวิเคราะห์เนื้อหา 
  2) ขั้นสร้าง มีดังนี้ 
   2.1) ก าหนดค าชี้แจงให้ชัดเจนเกี่ยวกับจ านวนข้อ เวลา คะแนนแต่ละข้อ และคะแนน
ทั้งฉบับ 
   2.2) ควรมีกรอบโครงสร้างของข้อค าถามที่ชัดเจน ไม่ก ากวม และข้อค าถามควรใช้
ภาษาท่ีเข้าใจง่าย 
   2.3) แบบทดสอบควรเน้นค าสอบสั้น ๆ ชัดเจนได้ใจความ 
   2.4) ไม่ควรให้เลือกตอบเพียงบางข้อ 
   2.5) ไม่ควรออกข้อสอบจ านวนมากเกินไป 
 
ความพึงพอใจ 
 
 1. ความหมายของความพึงพอใจ 
  มีนักการศึกษากล่าวถึงความหมายของความพึงพอใจ ดังนี้ 
  เสริมสุข  แก้วอารัตน์ (2554: 70) ได้กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกความชอบ 
ความพอใจต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง หรือทัศนคติในทางที่ดีของบุคคลที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง เมื่ออยู่ในสภาวะของ
การมีความสุขเมื่อได้รับผลส าเร็จตามความมุ่งหมาย ตามความต้องการ ตามสิ่งที่ได้คาดหวังไว้หรือ
แรงจูงใจที่ตนได้ตั้งใจไว้ ทัศนคติ และความพึงพอใจ เป็นค าถามที่สามารถใช้แทนกันได้เพราะทั้งสอง
ค านี้ หมายถึง ผลที่ได้รับจากการที่บุคคลเข้าไปมีส่วนร่วมในสิ่งนั้น ทัศนคติด้านบวกจะแสดงให้เห็น
สภาพความพึงพอใจในสิ่งนั้นและทัศคติ ด้านลบจะแสดงให้เห็นสภาพความไม่พึงพอใจ  
  ราชบัณฑิตยสถาน (2556: 840) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจ หมายถึง รัก ชอบใจ 
  ดิเรก  กฤษหร่าย (2558: 36) ได้กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ทัศนคติทางบวกของบุคคล
ที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง เป็นความรู้สึกหรือเป็นทัศนคติที่ดีต่องานที่ท าของบุคคลที่มีต่องานในทางบวก และ
ความสุขของบุคคลอันเกิดจากการปฏิบัติงานและได้รับผลเป็นที่พึงพอใจ ท าให้บุคคลเกิดความกระตือรือร้น 
มีความสุข ความมุ่งมั่นที่จะท างาน มีขวัญและก าลังใจ มีความผูกพันกับหน่วยงาน มีความภาคภูมิใจ
ในความส าเร็จของงานที่ท า และสิ่งเหล่านี้จะส่งผลต่อประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการท างาน 
ส่งผลต่อถึงความก้าวหน้าและความส าเร็จขององค์กรอีกด้วย 
  กิตติมา  ปรีดีดิลก (2559: 321) ได้กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกชอบหรือ
พอใจที่มีต่อองค์ประกอบและสิ่งจูงใจในด้านต่าง ๆ เมื่อได้รับการตอบสนอง 
  คมสัน  อินทเสน (2560: 8) ได้กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกของบุคคลที่
ได้รับการตอบสนองจากการปฏิบัติงานและได้รับผลตอบแทนจนท าให้เกิดความสุขท าให้บุคคลเกิด
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ความรู้สึกกระตือรือร้น มีความมุ่งมั่นที่จะท างานเกิดขวัญและก าลังใจส่งผลให้งานมีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผล 
  จากการศึกษาความหมายของความพึงพอใจ ที่กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า  
ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกของบุคคลที่เริ่มจากการรับรู้ต่อสิ่งเร้า ท าให้มีความรู้สึกที่มีความสุข 
ความยินดี หรือแสดงพฤติกรรมไปยังจุดหมายหรือเป้าหมายที่ก าหนดไว้ โดยมีแรงจูงใจเป็นตัวผลักดัน 
 
 2. วิธีการสร้างความพึงพอใจ 
  สกินเนอร์ ,1972 (อ้างถึงใน รัตนศักดิ์  ฟักทอง, 2556: 47-48) ได้กล่าวว่า การปรับ
พฤติกรรมไม่สามารถท าได้โดยเทคโนโลยีทางกายภาพ แต่ต้องอาศัยเทคโนโลยีของพฤติกรรม คือ 
เสรีภาพและความภาคภูมิ จุดหมายปลายทางที่แท้จริงของการศึกษาโดยการท าให้มีความเป็นตัวของ
ตัวเอง มีความรับผิดชอบต่อการกระท าของตน ซึ่งเสรีภาพในความหมายของสกินเนอร์ หมายถึง 
ความเป็นอิสระจากการควบคุมการวิเคราะห์และเปลี่ยนหรือปรับปรุงรูปแบบให้แก่สิ่งแวดล้อมนั้น 
โดยท าให้อ านาจการควบคุมอ่อนตัวลงจนบุคคลเกิดความรู้สึกว่าตนมิได้ถูกควบคุมหรือแสดง
พฤติกรรมใด ๆ ที่เนื่องมาจากความกดดันภายนอกบางอย่าง บุคคลควรได้รับการยกย่องยอมรับ
ในผลส าเร็จของการกระท า แต่การกระท าที่ควรได้รับการยกย่องยอมรับมากเท่าไร จะต้องเป็นการกระท า
ที่ปลอดจากการบังคับหรือสิ่งที่ควบคุมใด ๆ มากเท่านั้น  นั่นคือสัดส่วนปริมาณของการยกย่อง
ยอมรับที่ให้แก่การกระท าจะเป็นส่วนเด่นหรือความส าคัญของสาเหตุที่จูงใจให้กระท า 
  จากการศึกษาวิธีการสร้างความพึงพอใจ ที่กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า วิธีการสร้าง
ความพึงพอใจ หมายถึง สร้างความสนใจให้กับผู้เรียน โดยการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้อยากเห็น 
เกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ การเรียนการสอนโดยการยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ พยายามให้การเสริมแรง
อย่างสม่ าเสมอและต่อเนื่อง 
 
 3. แบบสอบถามความพึงพอใจ 
  ความพึงพอใจเป็นเรื่องเกี่ยวกับความรู้สึก หรือเจตคติ การที่จะทราบว่านักเรียนมี
ความพึงพอใจต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งมากเพียงใดเป็นเรื่องซับซ้อน 
  ชมพิชาน์  กฤษฎิ์ธนกาณจน์ (2556: 33) ได้กล่าวว่า การวัดเจตคติเป็นการวัดคุณลักษณะ
ภายในบุคคล ซึ่งจะทราบได้จากการแสดงความคิดเห็น หรือสังเกตจากพฤติกรรมภายนอก สามารถ
ท าได้หลายวิธี ดังนี้  
  1) ใช้แบบทดสอบวัดเจตคติโดยตรง ซึ่งมักเรียกว่า มาตราส่วนวัดเจตคติ (Attitude Scale) 
ที่นิยมใช้แพร่หลายคือ แบบทดสอบวัดเจตคติของลิเคิร์ท โดยใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ คือ 
เห็นด้วยมากที่สุดได้ 5 คะแนน เห็นด้วยได้ 4 คะแนน ไม่แน่ใจได้ 3 คะแนน ไม่เห็นด้วยได้ 2 คะแนน 
ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่งได้ 1 คะแนน 
  2) แบบทดสอบวัดเจตคติของเธอร์สโตน เป็นมาตราส่วน 11 ระดับ คือ ตั้งแต่ความรู้สึก
พอใจ (เห็นด้วย) มากที่สุด ไปจนถึงไม่พึงพอใจ (ไม่เห็นด้วยมากที่สุด) แต่ละระดับ จะมีค่าเป็นตัวเลข 
คือ เห็นด้วยมากที่สุด ได้ 11 คะแนน และไม่เห็นด้วยมากที่สุดได้ 0 คะแนน 
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  Vroom (1967 อ้างถึงใน ศราวุฒ  เพชรอินทร์, 2561: 58) ได้กล่าวว่า การวัดความพึงพอใจ
โดยทั่วไปจะใช้วิธีการสัมภาษณ์หรือใช้แบบสอบถาม การจะเลือกใช้วิธีใดขึ้นอยู่กับกลุ่มตัวอย่างที่จะวัด  
เช่น กลุ่มบุคคลที่สามารถอ่านและเข้าใจสื่อภาษาได้ จะใช้แบบสอบถามนอกจากประหยัดเวลาแล้ว
ผู้ตอบแบบสอบถามยังมีอิสระที่จะตอบ ส่วนกรณีที่กลุ่มตัวอย่างไม่สามารถอ่านสื่อภาษาได้จ าเป็นต้อง
ใช้วิธีการสัมภาษณ์แต่ต้องแก้ปัญหาเรื่องความอิสระของผู้ตอบค าถาม 
  จากการศึกษาแบบสอบถามความพึงพอใจที่กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า แบบสอบถาม
ความพึงพอใจ หมายถึง เป็นการวัดระดับความรู้สึกของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS 
ร่วมกับเทคนิค KWDL โดยแบบประเมินความพึงพอใจมีลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่าของลิเคิร์ท 
(Likert rating scale) แบ่งเป็น 5 ระดับ คือ 5, 4, 3, 2, 1 และแบ่งออกเป็น 4 ด้าน ดังนี้ ด้านบรรยากาศ
การจัดการเรียนรู้ ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านการวัดและประเมินผล และด้านประโยชน์ที่ได้รับจาก
การเรียนรู้ 
 
 4. การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
  ไพศาล  วรค า (2558: 251–259) ได้กล่าวว่า แบบสอบถามเป็นเครื่องมือที่ใช้ถาม
ความคิดเห็นต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งหรือใช้สอบถามพฤติกรรมการปฏิบัติ คุณลักษณะและบุคลิกภาพ โดยให้
กลุ่มตัวอย่างเขียนตอบหรือเลือกค าตอบที่จัดไว้ให้ 
  บุญชม  ศรีสะอาด (2554: 54) ได้กล่าวว่า มาตราส่วนประมาณค่าเป็นมาตราวัดชนิดหนึ่ง 
ที่ใช้สร้างเป็นเครื่องมือแบบสอบถาม แบบวัดด้านจิตพิสัย เช่น เจตคติ แรงจูงใจ ใฝ่ สัมฤทธิ์ ฯลฯ มีระดับ
ความเข้มข้นให้ผู้ตอบเลือกตอบความคิดเห็น เหตุผล สภาพความเป็นจริงตั้งแต่ 3 ระดับข้ึนไป 
  1) ระดับที่ให้เลือกอาจเป็นชนิดที่มีทั้งด้านบวกและด้านลบในข้อเดียวกันหรือมีเฉพาะ
ด้านบวกหรือมีเฉพาะด้านลบ โดยอีกด้านหนึ่งจะเป็นศูนย์หรือมีระดับน้อยมาก  
  2) บางข้ออาจมีลักษณะเชิงนิมาน (Positive Scale) บางข้อมีลักษณะเชิงนิเสธ (Negative 
Scale)  
  3) สามารถแปลงผลสอบเป็นคะแนนได้ ซึ่งจะเป็นข้อที่มีลักษณะนิมานหรือลักษณะนิเสธ 
ข้อที่มีลักษณะเชิงนิมาน ถ้าตอบเห็นด้วยอย่างยิ่ง จะได้ 5 คะแนน เห็นด้วย จะได้ 4 คะแนน ไม่แน่ใจ
จะได้ 3 คะแนน ไม่เห็นด้วย จะได้ 2 คะแนน ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง จะได้ 1 คะแนน หรือมากท่ีสุด มาก 
ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด เมื่อแปลผลการตอบออกมาเป็นคะแนนแล้ว จึงสามารถวัดความคิดเห็น 
คุณลักษณะด้านจิตพิสัยออกมาในเชิงปริมาณได้   
  จากการศึกษาการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ ที่กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า 
การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ หมายถึง การสร้างเครื่องมือชนิดหนึ่งมีลักษณะเป็นมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ โดยก าหนดระดับคะแนนความพึงพอใจออกเป็น 5 4 3 2 1 ซึ่งถ้ารู้สึกพอใจมาก
ที่สุด จะได้ 5 คะแนน รู้สึกพอใจมาก จะได้ 4 คะแนน รู้สึกพอใจปานกลาง จะได้ 3 คะแนน รู้สึก
พอใจน้อย จะได้ 2 คะแนน รู้สึกพอใจน้อยที่สุด จะได้ 1 คะแนน  
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งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 1. งานวิจัยในประเทศ 
  มณีรัตน์  พันธุตา และสิทธิพล  อาจอินทร์ (2556: 96) ได้ศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับ
กระบวนการแก้ปัญหาของ POLYA ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนมีคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์เฉลี่ย เท่ากับ 36.37 คิดเป็นร้อยละ 72.74 และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ 33 คน คิดเป็น
ร้อยละ 71.74 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 2) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทาง  
การเรียนคณิตศาสตร์เฉลี่ย เท่ากับ 22.20 คิดเป็นร้อยละ 73.99 และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ 
35 คน คิดเป็นร้อยละ 76.09 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
  ชญาณิศา  เป็งจันทร์และคณะ (2557: 71-72) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL 
เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพรวมของแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL 
เรื่องโจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาเชียงใหม่ เขต 1 
จ านวน 9 แผนการจัดการเรียนรู้ มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 77.31/79.25 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 
75/75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
เรื่องโจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนจิตราวิทยา สูงกว่าคะแนนก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้การแก้
โจทย์ปัญหาโดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องโจทย์ปัญหาของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยมีความพึงพอใจอยู่ในระดับพึงพอใจมาก 
  จุฑาวัชร  ศรีพันล า (2558: 94) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก
และการลบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค KWDL กับการเรียนรู้แบบปกติ 
ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เรื่องการบวก และการลบ 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เท่ากับ 78.38/77.61 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 2) ค่าศึกษาค่าดัชนี
ประสิทธิผลการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค 
KWDL เท่ากับ 0.6746 หรือคิดเป็นร้อยละ 67.46 3) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้
การจัดการเรียนรู้เทคนิค KWDL มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนโดยใช้
การจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  นริศรา  ส าราญวงษ ์(2558: 116) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เพ่ือพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องบทประยุกต์
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 
75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง บทประยุกต์
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 
75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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  สุภาพร  ปิ่นทอง (2554: 51) ได้ศึกษาการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ เรื่อง อสมการ และเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ที่ได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS และการสอนโดยใช้เทคนิค KWDL ผลการวิจัย พบว่า 1) นักเรียน
ที่ได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS และการสอนโดยใช้เทคนิค KWDL มีความสามรถในการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง อสมการ สูงกว่าก่อนได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS กับการสอนโดยใช้
เทคนิค KWDL อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 2) นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS 
และการสอนโดยใช้เทคนิค KWDL มีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง อสมการ 
หลังได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS และการสอนโดยใช้เทคนิค KWDL ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ขึ้นไป
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 3) นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS กับการสอน
โดยใช้เทคนิค KWDL มีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง อสมการ ไม่แตกต่างกัน 
4) นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS และการสอนโดยใช้เทคนิค KWDL มีเจตคติต่อการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ สูงกว่าก่อนได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS และการสอนโดยใช้เทคนิค KWDL 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 5) นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS และการสอน
โดยใช้เทคนิค KWDL มีเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ไม่แตกต่างกัน 
  นวกานต์  วิภาสชีวิน (2564: 88) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค
เพ่ือนคู่คิด (Think-Pair-Share) เรื่อง สถิติ ที่มีต่อการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถ
ในการท างานเป็นทีมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
มีความสามารถในการแก้ปัญหาเรื่อง สถิติ หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับ
เทคนิคเพ่ือนคู่คิด สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ .05 2) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง สถิติ หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค
เพ่ือนคู่คิด สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ .05 3) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับเทคนิคเพ่ือนคู่คิดมีความสามารถในการท างาน
เป็นทีม โดยรวมอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.81 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.97  
4) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีความพึงพอใจโดยรวมต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับ
เทคนิคเพ่ือนคู่คิด อยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 3.52 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 1.08) 
 
 2. งานวิจัยต่างประเทศ 
  Nia  Suciati (2013: 194-200) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS ด้วยกลยุทธ์
อภิปัญญา เพ่ือความสามารถการแก้ปัญหาวิชาฟิสิกส์อย่างมีวิจารณญาณ ผลการวิจัยพบว่านักเรียนมี
ความสามารถในการแก้ปัญหาปัญหาและคิดวิเคราะห์เชิงฟิสิกส์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณรวมถึง
การเรียนรู้แบบ SSCS พร้อมกลยุทธ์อภิปัญญามากข้ึนมีประสิทธิภาพในการส่งเสริมความสามารถของ
นักเรียนในการแก้ปัญหาการคิดเชิงวิพากษ์ของฟิสิกส์  ด้วยรูปแบบการเรียนรู้ SSCS และการเรียนรู้
ทั่วไป 
  Tok Sukran (2013: 193-212) ได้ศึกษาการศึกษาเพ่ือตรวจสอบผลกระทบของการเรียนรู้
แบบ KWL ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และทักษะการรู้คิดของนักเรียนเกรด 6 
โดยมีการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ผลการศึกษาพบว่า การจัดการเรียนรู้แบบ KWL ช่วยเพ่ิม 
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และทักษะการรู้คิด แต่ส าหรับการลดความวิตกกังวล  
การสอนแบบ KWL ไม่ได้มีการลดความวิตกกังวลได้ดีกว่า วิธีการสอนแบบดั้งเดิม 
  Mulyono and Lestari D I (2016: 159-164) ได้ศึกษาการวิเคราะห์ความรู้ทางคณิตศาสตร์
และการรับรู้ความสามารถของตนเองในการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ด้วยการเรียนรู้ด้วยวิธีการตาม
บริบท ผลการวิจัยพบว่า การเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์
โดยใช้การเรียนรู้ SSCS ด้วยวิธีการทางบริบทจะดีกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้การเรียนรู้ทั่วไป 
  จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ทั้งในประเทศและนอกประเทศ สามารถสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ส่งผลให้นักเรียนมีการพัฒนาทางด้านทักษะการแก้โจทย์ปัญหา ซึ่งเป็นการท า
ความเข้าใจปัญหา คิดวิเคราะห์ วางแผนแก้ปัญหา และเลือกใช้วิธีการที่เหมาะสม โดยค านึงถึง
ความสมเหตุสมผลของค าตอบ พร้อมทั้งตรวจสอบความถูกต้องอย่างเป็นล าดับขั้นตอน 
 



บทที่ 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
 การวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษา
ค้นคว้าตามข้ันตอนดังนี้ 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 2. แบบแผนการวิจัย 
 3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 4. การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ 
 5. วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 6. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิตทิี่ใช้ 
 
ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 
 1. ประชำกร  
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนหวังดี ภาคเรียนที ่
2  ปีการศึกษา 2566 จ านวน 2 ห้องเรียน มีนักเรียนทั้งหมด 53 คน 
 
 2. กลุ่มตัวอย่ำง 
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 โรงเรียนหวังดี 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวนนักเรียน 23 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random 
Sampling) 
 
แบบแผนกำรวิจัย 
 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) ด าเนินการทดลองตาม
แบบแผนการวิจัยแบบที่มีการทดสอบก่อนและหลังเรียนกับกลุ่มตัวอย่างกลุ่มเดียว (One Group 
Pretest-Posttest Design) (พวงรัตน์  ทวีรัตน์, 2543: 60) ดังนี้ 
 

 
  

กลุ่มตัวอย่ำง ทดสอบก่อน ทดลอง ทดสอบหลัง 
E O1 X O2 
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 สัญลักษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการวิจัย 
 E หมายถึง กลุ่มตัวอย่าง 
 O1 หมายถึง ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 
 X หมายถึง จัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
 O2 หมายถึง ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน ทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์

ปัญหา และสอบถามความพึงพอใจ 
 
เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการบวก 
ลบ คูณ และหารเศษส่วน จ านวน 6 แผน 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
การบวก ลบ คูณ และหารเศษส่วน เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 
20 ข้อ 
 3. แบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการบวก ลบ คูณ และหารเศษส่วน เป็นข้อสอบแบบอัตนัย จ านวน 5 ข้อ 
 4. แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 15 ข้อ โดยแบ่งเป็น 4 ด้าน ดังนี้ ด้านบรรยากาศการจัดการเรียนรู้ 
ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านการวัดและประเมินผล และด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ และมีลักษณะ
เป็นมาตราส่วนประมาณค่าของลิเคิร์ท (Likert rating scale) แบ่งเป็น 5 ระดับ คือ 5, 4, 3, 2, 1 
 
กำรสร้ำงและหำคุณภำพเครื่องมือ 
 
 การวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการ
สร้างและหาคุณภาพเครื่องมือดังนี้ 
 
 1. แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
  แผนการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL มีขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพ
เครื่องมือ ดังนี้ 
  1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
2560) ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  1.2 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและองค์ความรู้เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับ
เทคนิค KWDL เพ่ือเป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอน 
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  1.3 ศึกษาองค์ความรู้เกี่ยวกับกระบวนการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ และหลักสูตรกลุ่ม
สาระคณิตศาสตร์ รายวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
  1.4 ด าเนินการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โดยมีองค์ประกอบดังนี้ 1) มาตรฐานการเรียนรู้  2) ตัวชี้วัด  3) จุดประสงค์การเรียนรู้  4) สาระส าคัญ  
5) สาระการเรียนรู้  6) กิจกรรมการเรียนรู้  7) สื่อ อุปกรณ์การเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้  8) การวัดและ
การประเมินผลการเรียนรู้  ดังแสดงไว้ในตาราง 11  
 
ตำรำง 11 แผนการจัดการเรียนรู้โดยการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
 

แผนที่ เรื่อง เวลำ (ชั่วโมง) 
1 โจทย์ปัญหาการบวกเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน 2 
2 โจทย์ปัญหาการบวกเศษส่วนที่มีตัวส่วนไม่เท่ากัน 2 
3 โจทย์ปัญหาการลบเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน 2 
4 โจทย์ปัญหาการลบเศษส่วนที่มีตัวส่วนไม่เท่ากัน 2 
5 โจทย์ปัญหาการคูณเศษส่วน 2 
6 โจทย์ปัญหาการหารเศษส่วน 2 
 รวม 12 

 
 จากตาราง 11 ผู้วิจัยได้ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ให้เห็นถึงจ านวนแผนการสอน จ านวน 
6 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง เนื้อหาที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ ได้แก่ หน่วยที่ 5 เศษส่วน หน่วยย่อยเรื่อง
โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณและหารเศษส่วน โดยการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
  1.5 น าแผนการจัดการเรียนรู้เสนอต่อผู้เชีย่วชาญ จ านวน 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรง
เชิงเนื้อหา ความชัดเจน และความถูกต้องของมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดที่สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้
และกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้แบบประเมินเป็นมาตราส่วนประมาณค่า มีระดับการวัด 5 ระดับ คือ 
5, 4, 3, 2, 1  โดยก าหนดความหมายของคะแนน ดังนี้ 
   ระดับ  5  หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมมากที่สุด  
   ระดับ  4  หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมมาก  
   ระดับ  3  หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมปานกลาง  
   ระดับ  2  หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมน้อย  
   ระดับ  1  หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมน้อยที่สุด 
  1.6 น าคะแนนผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้มาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยเพ่ือเปรียบเทียบ
กับเกณฑ์ที่มีคุณภาพและความเหมาะสม พิจารณาจากค่าเฉลี่ย 3.51 ขึ้นไป จึงถือว่าแผนการจัดการเรียนรู้
มีคุณภาพและสามารถใช้ได้ โดยใช้เกณฑ์การแปลความหมายของคะแนน  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545: 
109) ดังนี้ 
   ค่าเฉลี่ย 4.51 - 5.00  หมายถึง  มีระดับคุณภาพความเหมาะสมมากที่สุด  
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   ค่าเฉลี่ย 3.51 - 4.50  หมายถึง  มีระดับคุณภาพความเหมาะสมมาก  
   ค่าเฉลี่ย 2.51 - 3.50  หมายถึง  มีระดับคุณภาพความเหมาะสมปานกลาง  
   ค่าเฉลี่ย 1.51 - 2.50  หมายถึง  มีระดับคุณภาพความเหมาะสมน้อย  
   ค่าเฉลี่ย 1.00 - 1.50  หมายถึง  มีระดับคุณภาพความเหมาะสมน้อยที่สุด   
   จากการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้
ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.91 หมายความว่า แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมอยู่ใน
ระดับดีมาก (ดังตาราง 23 ภาคผนวก ง) 
  1.7 ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน คือ ปรับแก้
ใบกิจกรรมที่ 1 ในแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องโจทย์ปัญหาการบวกเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน โดยการท า
เป็นแผนภาพ 
  1.8 จัดพิมพ์แผนการจัดการเรียนรู้ เพ่ือน าไปใช้กับกลุ่มทดลองที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง (Try out) 
ที่เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/2 โรงเรียนหวังดี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวนนักเรียน 
30 คน 
  1.9 จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับสมบูรณ์ เพ่ือน าไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 
 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค 
KWDL ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ ดังนี้  
  2.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  2.2 ศึกษาวิธีสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากเอกสารต่าง ๆ หรืองานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง 
  2.3 ศึกษาเอกสาร ต าราที่เกี่ยวข้องกับการวัดและประเมินผล 
  2.4 สร้างตารางวิเคราะห์ข้อสอบ เพ่ือวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสัดส่วนของข้อสอบ
และจุดประสงค์การเรียนรู้ ดังแสดงไว้ในตาราง 12 
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ตำรำง 12 แสดงการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสัดส่วนของข้อสอบและจุดประสงค์การเรียนรู้ของ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

จุดประสงค์ 
กำรเรียนรู้ 

จ ำนวนข้อสอบ 
 (ฉบับก่อนเรียน) 

จ ำนวนข้อสอบ 
(ฉบับหลังเรียน) 

ทั้งหมด ใช้จริง ทั้งหมด ใช้จริง 
1. หาผลลัพธ์จากโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เกี่ยวกับ

การบวกเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน 
2. หาผลลัพธ์จากโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เกี่ยวกับ

การบวกเศษส่วนที่มีตัวส่วนไม่เท่ากัน 
3. หาผลลัพธ์จากโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เกี่ยวกับ

การลบเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน 
4. หาผลลัพธ์จากโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เกี่ยวกับ

การลบเศษส่วนที่มีตัวส่วนไม่เท่ากัน 
5. หาผลลัพธ์จากโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เกี่ยวกับ

การคูณเศษส่วน 
6. หาผลลัพธ์จากโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เกี่ยวกับ

การหารเศษส่วน 

4 
 
6 
 
4 
 
6 
 

10 
 

10 
 

2 
 
3 
 
2 
 
3 
 
5 
 
5 

4 
 
6 
 
4 
 
6 
 

10 
 

10 

2 
 
3 
 
2 
 
3 
 
5 
 
5 

รวม 40 20 40 20 
 
  2.4 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นข้อสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก 2 ฉบับ ได้แก่ ฉบับก่อนเรียนและฉบับหลังเรียน โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนในแต่ละข้อ ดังนี้ 
   ถ้าตอบถูก  ให้ข้อละ  1  คะแนน 
   ถ้าตอบผิด  ไม่ตอบหรือตอบมากกว่า  1  ข้อ  ให้ข้อละ  0  คะแนน 
  2.5 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้ง 2 ฉบับ เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 
ท่าน เพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา (Content Validity) แล้วน ามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(Index of Item Objective Congruence: IOC) ของแต่ละข้อค าถามว่ามีความสอดคล้องหรือไม่ โดยให้
ผู้เชี่ยวชาญพิจารณา ดังนี้ (ไพศาล  วรค า, 2561: 263) 
   คะแนน  +1  หมายความว่า  แน่ใจว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์มีความสอดคล้องกับ
จุดประสงค์ท่ีต้องการวัด 
   คะแนน  0   หมายความว่า  ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์มีความสอดคล้องกับ
จุดประสงค์ท่ีต้องการวัด 
   คะแนน  -1  หมายความว่า  แน่ใจว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ไม่มีความสอดคล้องกับ
จุดประสงค์ท่ีต้องการวัด 
   จากการประเมินแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน 
พบว่า มีคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับก่อนเรียน (IOC) อยู่ในระหว่าง 0.67 ถึง 
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1.00 (ดังตาราง 24 ภาคผนวก ง) และมีคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับหลังเรียน 
(IOC) คือ 1.00 (ดังตาราง 27 ภาคผนวก ง) ถือว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับก่อนเรียน
และหลังเรียนใช้ได้  
  2.6 จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 40 ข้อ ทั้ง 2 ฉบับ น าไปใช้กับ
กลุ่มทดลองที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง (Try out) ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/2 โรงเรียนหวังดี 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวนนักเรียน 30 คน 
  2.7 น ากระดาษค าตอบของนักเรียนที่ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาตรวจให้
คะแนน 
  2.8 น าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์ข้อสอบเป็นรายข้อเพ่ือหาค่าความยาก (p) และอ านาจ
จ าแนก (r) โดยคัดเลือกความยากง่ายของข้อสอบที่มีความยากตั้งแต่ 0.20–0.80 และค่าอ านาจจ าแนก
เข้าเกณฑ์ตั้งแต่ 0.20–1.00 จากผลการวิเคราะห์พบว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับ
ก่อนเรียนที่คัดเลือกมีค่าความยากอยู่ระหว่าง 0.63–0.80 และค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.20–0.53 
มีข้อสอบที่เข้าเกณฑ์จ านวน 20 ข้อ (ดังตาราง 25 ภาคผนวก ง) และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนฉบับหลังเรียนที่คัดเลือกมีค่าความยากอยู่ระหว่าง 0.57–0.77 และค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 
0.20–0.53 มีข้อสอบที่เข้าเกณฑ์จ านวน 20 ข้อ (ดังตาราง 28 ภาคผนวก ง) 
  2.9 น าข้อสอบที่คัดเลือกจ านวน 20 ข้อ มาหาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับโดยใช้สูตร KR-20 
ของคูเดอร์  ริชาร์ดสัน (Kuder  Richardson) จากผลการวิเคราะห์พบว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนฉบับก่อนเรียนมีค่าความเชื่อมั่น 0.91 (ดังตาราง 26 ภาคผนวก ง) และแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับหลังเรียนมีค่าความเชื่อม่ัน 0.94 (ดังตาราง 29 ภาคผนวก ง) 
  2.10 จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับสมบูรณ์ เพ่ือน าไปใช้จริงกับ
กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 
 
 3. แบบทดสอบวัดทักษะกำรแก้โจทย์ปัญหำ 
  แบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา โดยการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค 
KWDL ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ ดังนี้ 
  3.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  3.2 ศึกษาวิธีสร้างแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาจากเอกสารต่าง ๆ หรืองานวิจัย
ที่เกี่ยวข้อง 
  3.3 ศึกษาเอกสาร ต าราที่เกี่ยวข้องกับการวัดและประเมินผล 
  3.4 สร้างแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา โดยสร้างให้ครอบคลุมเนื้อหาตาม
วัตถุประสงค์ โดยก าหนดเกณฑ์การให้คะแนน ดังแสดงไว้ในตาราง 13 
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ตำรำง 13 เกณฑ์การให้คะแนนวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา 
 

 
ประเด็นกำรประเมิน 

ระดับคะแนน 
3 

(ดี) 
2 

(พอใช้) 
1 

(ควรปรับปรุง) 
ควำมเข้ำใจปัญหำ บอกประเด็นของปัญหา

ได้ว่าโจทย์บอกอะไรเรา
บ้างและโจทย์ต้องการ
ทราบอะไร ครบถ้วน 

บอกประเด็นของปัญหา
ได้ว่าโจทย์บอกอะไรเรา
บ้างและโจทย์ต้องการ
ทราบอะไร อย่ างใด
อย่างหนึ่ง 

ไม่สามารถบอกประเด็น
ขอ งปั ญ ห า ได้ เล ย 
หรือไม่เขียนอะไรเลย 

กำรเลือกยุทธวิธี
แก้ปัญหำ 

ว า งแ ผ น ห รื อ เลื อ ก
วิ ธี ก า ร ที่ ส า ม า ร ถ
แก้ ปั ญ ห าได้ ถู กต้ อ ง
เหมาะสมและสอดคล้อง
กับปัญหา ครอบคลุม
ครบถ้วนทุกประเด็น 

ว า งแ ผ น ห รื อ เลื อ ก
วิ ธี ก า ร ที่ ส า ม า ร ถ
แก้ ปั ญ ห าได้ ถู กต้ อ ง
เหมาะสมและสอดคล้อง
กับปัญหา แต่ไม่ครบถ้วน
ทุกประเด็น 

ไม่ ส า ม า ร ถ เขี ย น
แสดงการวางแผน
หรือวิธีการแก้ปัญหา
ได้เลย หรือไม่เขียน
ระบุอะไรเลย 

กำรใช้ยุทธวิธีกำร
แก้ปัญหำ 

สามารถน ายุทธวิธีการ
แก้ปั ญ ห าที่ นั ก เรียน
เลื อกมาใช้ แก้ปัญหา 
เขียนได้อย่างเป็นล าดับ
ขั้ น ต อน ชั ด เจน แล ะ
สามารถท าความเข้าใจ
ได้ง่าย 

สามารถน ายุทธวิธีการ
แก้ปั ญ ห าที่ นั ก เรียน
เลือกมาใช้แก้ปัญหา 
เขี ย น ได้ เป็ น ล า ดั บ
ขัน้ตอนแต่ยังไม่ชัดเจน 

สามารถน ายุทธวิธี
ก า ร แ ก้ ปั ญ ห า ที่
นักเรียนเลือกมาใช้
แก้ปัญหา เขียนไม่เป็น
ล าดับขั้นตอน หรือ 
ไม่เขียนแสดงล าดับ
ขัน้ตอนการแก้ปัญหา 

กำรสรุปค ำตอบ 
 

สามารถสรุปค าตอบได้
ถูกต้องสมบูรณ์ 

สามารถสรุปค าตอบได้
ถูกต้องบางส่วน หรือ
สรุปค าตอบไม่ครบถ้วน
ทุกประเด็น 

ไม่เขียนสรุปค าตอบ 
ห รื อ ไม่ เขี ย น ร ะ บุ
อะไรเลย 

 
  จากตาราง 13 ผู้วิจัยสร้างเกณฑ์การให้คะแนนวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาเป็นแบบทดสอบ
ชนิดอัตนัย จ านวน 5 ข้อ และเกณฑ์การให้คะแนน โดยแบ่งออกเป็น 3 ประเด็นการประเมิน ได้แก่ 
ความเข้าใจปัญหา การเลือกยุทธวิธีแก้ปัญหา การใช้ยุทธวิธีการแก้ปัญหา และการสรุปค าตอบ มาจัด
อันดับคุณภาพ 3 ระดับ 
  เกณฑ์การประเมินคุณภาพ โดยแบ่งตามช่วงคะแนน ดังนี้ 
  10 – 12  คะแนน หมายถึง   ดี 
  7 – 9  คะแนน หมายถึง   พอใช้ 
  4 – 6  คะแนน หมายถึง   ควรปรับปรุง 
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  3.5 น าแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพ่ือ
ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) แล้วน ามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of 
Item Objective Congruence: IOC) ของข้อค าถามแต่ละข้อว่า มีความสอดคล้องหรือไม่ โดยให้
ผู้เชี่ยวชาญพิจารณา ดังนี้ โดยใช้หลักเกณฑ์ในการก าหนดคะแนนการพิจารณา ดังนี้ (ไพศาล  วรค า, 
2561: 263) 
   คะแนน  +1  หมายความว่า  แน่ใจว่าแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหามี
ความสอดคล้องกับจุดประสงค์ที่ต้องการวัด 
   คะแนน  0   หมายความว่า  ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบทักษะการแก้โจทย์ปัญหามี
ความสอดคล้องกับจุดประสงค์ที่ต้องการวัด 
   คะแนน  -1  หมายความว่า  แน่ใจว่าแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาไม่มี
ความสอดคล้องกับจุดประสงค์ที่ต้องการวัด 
   จากการประเมินแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน 
พบว่า มีคะแนนแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา (IOC) เท่ากับ 1.00 ทุกข้อ หมายความว่า 
แบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ใช้ได้ทุกข้อ (ดังตาราง 31 ภาคผนวก ง) 
  3.6 จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา เพ่ือน าไปใช้กับกลุ่มทดลองที่ไม่ใช่
กลุ่มตัวอย่าง (Try out) ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/2 โรงเรียนหวังดี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2566 จ านวนนักเรียน 30 คน 
  3.7 น าแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา มาหาค่าความเชื่อมั่น โดยการหาค่า
สัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha Coefficient) ตามวิธีการของครอนบาค (Cronbach) จากผลการวิเคราะห์
พบว่า แบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา มีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.95 (ดังตาราง 32 ภาคผนวก ง) 
  3.8 จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาฉบับสมบูรณ์ เพ่ือน าไปใช้จริงกับ
กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 
 
 4. แบบสอบถำมควำมพึงพอใจต่อกำรจัดกำรเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
  แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 15 ข้อ ผู้วิจัยได้
ด าเนินการสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ ดังนี้ 
  4.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ 
  4.2 ศึกษาวิธีการสร้างเครื่องมือ ส าหรับใช้วัดความพึงพอใจของนักเรียน 
  4.3 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค 
KWDL ซึ่งเป็นมาตราประมาณค่า 5 ระดับ โดยแบ่งเป็น 4 ด้าน ประกอบด้วย ด้านบรรยากาศการจัด 
การเรียนรู้ ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านการวัดและประเมินผล และด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ 
จ านวน 15 ข้อ โดยก าหนดเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 
   5  หมายถึง  พึงพอใจระดับมากที่สุด 
   4  หมายถึง  พึงพอใจระดับมาก 
   3  หมายถึง  พึงพอใจระดับปานกลาง 
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   2  หมายถึง  พึงพอใจระดับน้อย 
   1  หมายถึง  พึงพอใจระดับน้อยที่สุด 
   การแปลความหมายค่าเฉลี่ยของความพึงพอใจ (บุญชม  ศรีสะอาด, 2561: 99-103) ดังนี้ 
   ค่าเฉลี่ยระหว่าง  4.51 – 5.00 หมายถึง   มีความพึงพอใจมากที่สุด 
   ค่าเฉลี่ยระหว่าง  3.51 – 4.50 หมายถึง   มีความพึงพอใจมาก 
   ค่าเฉลี่ยระหว่าง  2.51 – 3.50 หมายถึง   มีความพึงพอใจปานกลาง 
   ค่าเฉลี่ยระหว่าง  1.51 – 2.50 หมายถึง   มีความพึงพอใจน้อย 
   ค่าเฉลี่ยระหว่าง  1.00 – 1.50 หมายถึง   มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 
  4.4 น าแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค 
KWDL เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 
แล้วน ามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: IOC) ของข้อค าถาม
แต่ละข้อว่า มีความสอดคล้องหรือไม่ โดยให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณา ดังนี้  
   คะแนน  +1  หมายความว่า  แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับนิยามความพึงพอใจ 
   คะแนน   0   หมายความว่า  ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับนิยามความพึงพอใจ 
   คะแนน  -1   หมายความว่า  แน่ใจว่าข้อค าถามไม่สอดคล้องกับนิยามความพึงพอใจ 
   จากการประเมินแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับ
เทคนิค KWDL ของผู้ เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน พบว่า ทุกข้อมีค่าดัชนีความสอดคล้อง เท่ากับ 1.00 
หมายความว่า แบบแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
ใช้ได้ทุกข้อ (ดังตาราง 32 ภาคผนวก ง) 
  4.5 น าแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
ไปทดลองใช้กับกลุ่มทดลองที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง (Try out) ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/2 
โรงเรียนหวังดี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวนนักเรียน 30 คน 
  4.6 น าผลการทดลองที่ได้ไปวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่น โดยใช้การหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา 
(Alpha  Coefficient) ตามวิธีการของครอนบาค (Cronbach) จากผลการวิเคราะห์พบว่า แบบสอบถาม
ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL มีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.90 
(ดังตาราง 35 ภาคผนวก ง) 
  4.7 จัดพิมพ์แบบแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับ
เทคนิค KWDL เพ่ือน าไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 
 
วิธีกำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 
โรงเรียนหวังดี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวนนักเรียน 23 คน โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้
แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL จ านวน 6 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง รวม 12 ชั่วโมง โดยผู้วิจัยมี
วิธีการเก็บรวบรมข้อมูล ดังนี้ 
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 1. ชี้แจงรายละเอียดขั้นตอน และวิธีการปฏิบัติในการเรียนโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบ 
SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 2. ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์
ปัญหาเกี่ยวกับการบวก ลบ คูณ และหารเศษส่วน แบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ 
ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
 3. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นโดยด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 
จ านวน 3 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 ครั้ง ครั้งละ 2 ชั่วโมง รวมเวลา 12 ชั่วโมง 
 4. ทดสอบหลังเรียน (Post–test) หลังท าการสอนครบ 12 ชั่วโมง โดยใช้แบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน และทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์แบบอัตนัย จ านวน 5 ข้อ 
 5. สอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ 
SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL  
 
กำรวิเครำะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ 
 
 1. กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
  ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
  1.1 วิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
โดยใช้การทดสอบค่าที แบบไม่เป็นอิสระต่อกัน (dependent samples t-test) 
  1.2 วิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 หลังการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL กับเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยใช้
ร้อยละ, ค่าเฉลี่ย (x̅), ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) และ One Sample t–test 
  1.3 วิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค 
KWDL ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้ค่าเฉลี่ย (x̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) 
 
 2. สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย 
  2.1 สถิติหาคุณภาพเครื่องมือ 
   2.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้ โดยการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
    1) ค่าความเที่ยงตรงโดยการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  
   2.1.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
    1) ค่าความเที่ยงตรง (Validity) 
    2) ค่าความยาก (Difficulty) 
    3) ค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) 
    4) ค่ าความเชื่ อมั่ น  (Reliability) โดยใช้  KR–20 ของคู เดอร์   ริชาร์ดสั น  
(Kuder-Richardson Method) 
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   2.1.3 แบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา 
    1) ค่าความเที่ยงตรง (Validity) 
    2) ค่าความเชื่อมั่น (Reliability) โดยใช้ค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha Coefficient) 
ของครอนบาค 
   2.1.4 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
    1) ค่าความเที่ยงตรง (Validity) 
    2) ค่าความเชื่อมั่น (Reliability) โดยใช้ค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha Coefficient) 
ของครอนบาค 
  2.2 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
   2.2.1 สถิติพ้ืนฐาน 
    1) ค่าร้อยละ (Percentage) 
    2) ค่าเฉลี่ย (Mean) 
    3) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: SD) 
   2.2.2 สถิติทดสอบสมมติฐาน 
    1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL โดยใช้สถิติทดสอบแบบ
ไม่เป็นอิสระต่อกัน (t–test for dependent sample) 
    2) เปรียบเทียบทักษะการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
หลังการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL กับเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยใช้สถิติทดสอบ
แบบกลุ่มทดลองกลุ่มเดียว (t-test for one sample) 
 



 

บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนและทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งผู้วิจัยได้ท า
การวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับขั้นตอนและน าผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
 1. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างก่อน
และหลังการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
 2. การเปรียบเทียบทักษะการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยการจัด 
การเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 3. การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ 
SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
 
สัญลักษณ์ทีใ่ช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 n  แทน จ านวนนักเรียน 
 x̅ แทน ค่าเฉลี่ย 
 SD แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 t แทน ค่าสถิติท่ีใช้ในการทดสอบสมมติฐาน (t-test) 
 * แทน ความมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล  
 
 การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะ
การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยสามารถสรุปได้ ดังนี้ 
 1. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างก่อน
และหลังการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ดังแสดงไว้ในตาราง 14 
 
ตาราง 14 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างก่อนและ

หลังการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน n x̅ ร้อยละ SD t Sig 
คะแนนก่อนเรียน 23 14.00 70.00 4.52 5.51* 0.00 
คะแนนหลังเรียน 23 16.83 84.13 3.71   

 * มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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 จากตาราง 14 พบว่า คะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ และหารเศษส่วน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับ
เทคนิค KWDL มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 16.38 และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 14.00 ซึ่งพบว่า คะแนนหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 2. ผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดย
การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ดังแสดงไว้ในตาราง 15 
 
ตาราง 15 เปรียบเทียบทักษะการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยการจัดการเรียนรู้

แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL กับเกณฑ์ร้อยละ 70 (n=23)  
 

คะแนนสอบ คะแนนเต็ม x̅ ร้อยละ SD t Sig. 
หลังเรียน 60 51.43 85.72 7.70 5.88* 0.00 
เกณฑ์ร้อยละ 70       

 * มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 จากตาราง 15 พบว่า คะแนนแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 หลังการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของ
คะแนนเต็ม 60 คะแนน มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 51.43 คิดเป็นร้อยละ 85.72 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 
 
 3. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ดังแสดงไว้ในตาราง 16 
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ตาราง 16 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 

 

รายการ 
ความพึงพอใจ 

x̅ (SD) ระดับ 

ด้านบรรยากาศการเรียนรู้    
1. นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ 4.22 0.82 มาก 
2. นักเรียนรู้อย่างมีความสุข 4.70 0.51 มากที่สุด 
3. นักเรียนมีส่วนร่วมในการอภิปรายและแลกเปลี่ยนแสดง 

ความคิดเห็นกับผู้อื่น 
4.39 0.83 มาก 

4. ครูกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ 4.65 0.65 มากที่สุด 
5. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนเป็นผู้สรุปบทเรียนด้วยตนเอง 4.78 0.44 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.55 0.69 มากที่สุด 
ด้านกิจกรรมการเรียนรู้    
6. นักเรียนได้ฝึกคิด วิเคราะห์และหาแนวทางการแก้ปัญหาอย่างมี

ขั้นตอน 
4.74 0.52 มากที่สุด 

7. นักเรียนเข้าใจขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาได้ดีขึ้น 4.57 0.61 มากที่สุด 
8. นักเรียนได้ร่วมแสวงหาความรู้และแนวทางในการแก้ปัญหาด้วย

ตนเอง 
4.39 0.77 มาก 

9. กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นักเรียนกล้าคิด กล้าตอบ 4.48 0.76 มาก 
10. กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมสอดคล้องกับเนื้อหาและ

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.65 0.58 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.57 0.67 มากที่สุด 
ด้านการวัดและประเมินผล    
11. นักเรียนสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ดีข้ึน 4.87 0.33 มากที่สุด 
12. นักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลการเรียนรู้ 4.70 0.51 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.78 0.49 มากที่สุด 
ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้    
13. นักเรียนสามารถน ากระบวนการเรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ในการเรียน

วิชาอ่ืน ๆ ได้ 
4.70 0.59 มากที่สุด 

14. นักเรียนท างานอย่างรอบคอบและเป็นระเบียบ 4.39 0.71 มาก 
15. นักเรียนมีทักษะการวิเคราะห์เพ่ิมข้ึน 4.70 0.51 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.59 0.67 มากที่สุด 
เฉลี่ยทุกด้าน 4.62 0.63 มากที่สุด 

 



60 

 จากตาราง 16 พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบ 
SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.62 และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เท่ากับ 0.63 เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุดต่อการจัด 
การเรียนรู้ด้านการวัดและประเมินผล โดยมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.78 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 
0.49 ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้  โดยมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.59 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
เท่ากับ 0.67 ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ โดยมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.57 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 
0.67 และด้านที่นักเรียนพึงพอใจน้อยที่สุด คือ ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ โดยมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.55 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.69 ตามล าดับ 
 
 
  



บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนและทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ครั้งนี้มี
วัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 2) เพ่ือเปรียบเทียบทักษะ 
การแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค 
KWDL กับเกณฑ์ร้อยละ 70 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อ
การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL  
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 โรงเรียนหวังดี ภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2566 จ านวน 23 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 2) แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) แบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา และ 4) แบบสอบถาม
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าร้อยละ, 
ค่าเฉลี่ย, ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน, ทดสอบทีแบบไม่อิสระต่อกัน (t-test for dependent) และ
ทดสอบทีแบบกลุ่มทดลองกลุ่มเดียว (t-test for one sample) 
 
สรุปผลการวิจัย 
 
 การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะ
การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สามารถสรุปผลได้ดังนี้ 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS 
ร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 2. ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วย
การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05  
 3. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS 
ร่วมกับเทคนิค KWDL อยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.78, SD = 0.49)  
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อภิปรายผล 
 
 จากการวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัย
สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังการจัดการเรียนรู้แบบ 
SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดย
คะแนนเฉลี่ยก่อนการจัดการเรียนรู้เท่ากับ 14.00 คะแนนเฉลี่ยหลังการจัดการเรียนรู้เท่ากับ 16.83 
ผลการศึกษาเป็นเช่นนี้อาจเนื่องมาจากการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL นักเรียน
จะต้องวิเคราะห์ ค้นหา เรียนรู้ และคิดหาแนวทางในการหาค าตอบแบบมีขั้นตอน ท าให้นักเรียนเกิด
ความคิดรวบยอด มีความรู้คงทนในการเรียนรู้ วิเคราะห์โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้อย่างถูกต้อง ส่งผลให้
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ มณีรัตน์  พันธุตา และ
สิทธิพล  อาจอินทร์ (2556: 96) ได้ศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของ 
POLYA ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์เฉลี่ย เท่ากับ 22.20 คิดเป็น
ร้อยละ 73.99 และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ 35 คน คิดเป็นร้อยละ 76.09 ของจ านวนนักเรียน
ทั้งหมดซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ นริศรา  ส าราญวงษ์ (2558: 116) ได้
ศึกษาการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เพ่ือพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องบทประยุกต์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องบทประยุกต์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 สอดคล้องกับงานวิจัยของ ชญาณิศา  เป็งจันทร์ และคณะ (2557: 71-72) ได้ศึกษาการจัด 
การเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหาของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพรวมของแผนการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เรื่องโจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ส านักงาน
เขตพ้ืนที่การศึกษาเชียงใหม่ เขต 1 จ านวน 9 แผนการจัดการเรียนรู้ มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 77.31/79.25 
มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 75/75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนจิตรา
วิทยา สูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ
จุฑาวัชร  ศรีพันล า (2558: 94) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบ 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค KWDL กับการเรียนรู้แบบปกติ ผลการวิจัย
พบว่า 1) ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เรื่องการบวก และการลบ ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 เท่ากับ 78.38/77.61 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 2) ค่าศึกษาค่าดัชนี
ประสิทธิผลการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค 
KWDL เท่ากับ 0.6746 หรือคิดเป็นร้อยละ 67.46 3) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้
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การจัดการเรียนรู้เทคนิค KWDL มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนโดยใช้
การจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 2. ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS 
ร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีคะแนน
ทักษะการแก้โจทย์ปัญหา ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 51.43 คิดเป็นร้อยละ 85.72 ผลการศึกษาเป็นเช่นนี้อาจ
เนื่องมาจากการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL โดยครูผู้สอนใช้กระบวนการสอน 4 
ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1 การค้นหา Search (S) ในขั้นตอนนี้ผู้เรียนจะต้องค้นหาข้อมูลและอธิบายว่าโจทย์
บอกอะไรเราบ้าง (K) และโจทย์ต้องการทราบอะไร (W) ขั้นที่ 2 การแก้ปัญหา Solve (S) ในขั้นนี้ผู้เรียน
จะต้องด าเนินการแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่าง ๆ รวมไปถึงการใช้เครื่องมือในการแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
มีวิธีการหาค าตอบอย่างไร (D) ขั้นที่ 3 การจัดกระท าค าตอบให้ง่าย Create (C) โดยในขั้นนี้ผู้เรียน
ต้องน าเอาข้อมูลที่ได้จากการแก้ปัญหามาจัดกระท าให้อยู่ในรูปของค าตอบ วิธีการศึกษาค าตอบและ
การคิดค านวณ (L) ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น Share (S) ในขั้นตอนนี้ให้ผู้เรียนแสดง
ความคิดเห็นเกี่ยวกับขั้นตอนหรือวิธีการที่ใช้ในการแก้ปัญหาทั้งของตนเองและของผู้อ่ืน การที่ผู้เรียน
มีความสามารถในการแก้ปัญหาด้วยตนเองนั้น ผู้เรียนต้องมีความรู้  ความเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการ
แก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ มณีรัตน์  พันธุตา และสิทธิพล  อาจอินทร์ 
(2556: 96) ได้ศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของ POLYA 
ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์เฉลี่ย เท่ากับ 36.37 
คิดเป็นร้อยละ 72.74 และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ 33 คน คิดเป็นร้อยละ 71.74 ของจ านวน
นักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ สอดคล้องกับงานวิจัยของนริศรา  ส าราญวงษ์ (2558: 116) 
ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เพ่ือพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องบทประยุกต์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ สุภาพร  ปิ่นทอง (2554: 51) ได้ศึกษาการเปรียบเทียบ
ความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง อสมการ และเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS และการสอนโดยใช้เทคนิค 
KWDL ผลการวิจัย พบว่า 1) นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS และการสอนโดยใช้
เทคนิค KWDL มีความสามรถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง อสมการ สูงกว่าก่อนได้รับ
การสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS กับการสอนโดยใช้เทคนิค KWDL อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
2) นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS และการสอนโดยใช้เทคนิค KWDL มีความสามารถ
ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง อสมการ หลังได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS และการสอน
โดยใช้เทคนิค KWDL ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ขึ้นไปอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 3) นักเรียนที่
ได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS กับการสอนโดยใช้เทคนิค KWDL มีความสามารถในการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง อสมการ ไม่แตกต่างกัน  
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 3. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS 
ร่วมกับเทคนิค KWDL ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.78, SD = 0.49) จากที่มีการสอบถาม
ความพึงพอใจทั้ง 4 ด้าน คือ 1) ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ 2) ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 3) ด้านการวัด
และประเมินผล และ 4) ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ ผลการศึกษาเป็นเช่นนี้อาจเนื่องมาจาก
นักเรียนรู้สึกพึงพอใจ เรียนรู้อย่างมีความสุข กับการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาอย่างมีล าดับขั้นตอน ท าให้
นักเรียนได้ฝึกคิด วิเคราะห์ หาแนวทางการแก้ปัญหาอย่างมีขั้นตอน แสวงหาความรู้ แก้ปัญหาด้วย
ตนเอง ร่วมกันแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู้อ่ืน ท าให้นักเรียนเข้าใจขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาได้ดีขึ้น 
กล้าคิด กล้าตอบมากขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ชญาณิศา  เป็งจันทร์ และคณะ (2557: 71-72) 
ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง
โจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
การจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
โจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยมีความพึงพอใจอยู่ในระดับพึงพอใจมาก ซึ่งสอดคล้อง
กับงานวิจัยของ สุภาพร  ปิ่นทอง (2554: 51) ได้ศึกษาการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ เรื่อง อสมการ และเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ที่ได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS และการสอนโดยใช้เทคนิค KWDL ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนที่
ได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS และการสอนโดยใช้เทคนิค KWDL มีเจตคติต่อการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ สูงกว่าก่อนได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS และการสอนโดยใช้เทคนิค KWDL อย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ นวกานต์  วิภาสชีวิน (2564: 88) ได้
ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิคเพ่ือนคู่คิด (Think-Pair-Share) เรื่อง สถิติ ที่มีต่อ
การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการท างานเป็นทีมของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีความพึงพอใจโดยรวมต่อการจัด 
การเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับเทคนิคเพ่ือนคู่คิด อยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.52 และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.08) 
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ข้อเสนอแนะ 
 
 ในการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะดังนี้ 
 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
  1.1 การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น นักเรียน
ได้ด าเนินการแก้ปัญหาด้วยตนเอง และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็น ดังนั้น ครูผู้สอน
สามารถน ารูปแบบที่พัฒนาขึ้นมาปรับใช้ในการจัดการเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ของนักเรียนได้เป็นอย่างดี 
  1.2 ในระหว่างการจัดการเรียนรู้ครูผู้สอนจะต้องชี้ให้เห็นถึงข้อผิดพลาดในการแก้ปัญหา
ของผู้เรียนในขั้นตอนท่ีผู้เรียนท าการแก้ปัญหาผิดพลาด 
  1.3 ในขั้นที่ 3 การจัดกระท าค าตอบให้ง่าย Create (C) ครูผู้สอนจะต้องคอยกระตุ้น 
ให้ก าลังใจและเสริมแรงให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้น เกิดการเรียนรู้ ด าเนินการแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
โดยค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ พร้อมทั้งตรวจสอบความถูกต้องได้ครูผู้สอนควรกระตุ้น 
ในการท ากิจกรรมตามล าดับขั้นตอน 
 
 2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
  2.1 ควรน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
ไปปรับใช้เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ในหน่วยการเรียนรู้ เรื่อง ร้อยละ อัตราส่วน 
ห.ร.ม. และ ค.ร.น. เป็นต้น 
  2.2 ในการวิจัยครั้งต่อไปควรท าการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิคอ่ืน ๆ เช่น 
MAT3C ห้องเรียนกลับด้าน เป็นต้น 
  2.3 ควรมีการวิจัยพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบต่าง ๆ  
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รายนามผู้เชี่ยวชาญ 
 

1. นางสาวนิยวรรณ  จันทร์แก้ว ต าแหน่ง คร ูวิทยฐานะ ครชู านาญการพิเศษ 
  สถานที่ท างาน โรงเรียนบ้านควนเงิน 
  สาขาที่เชี่ยวชาญ สาขาหลักสูตรและการสอน 
 
2. นางซูฮานา   หะยีปะจู ต าแหน่ง คร ูวิทยฐานะ ครชู านาญการพิเศษ 
  สถานที่ท างาน โรงเรียนเทศบาล 4 (บ้านทรายทอง) 
  สาขาที่เชี่ยวชาญ สาขาคณิตศาสตร์ 
 
3. นางสาวภูรินาถ  โภคากรณ์ ต าแหน่ง คร ูวิทยฐานะ ครชู านาญการพิเศษ  
  สถานที่ท างาน โรงเรียนเชียรใหญ่ 
  สาขาที่เชี่ยวชาญ สาขาการวัดผลและประเมินผล 
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แผนการจัดการเรียนรู ้
การจัดการเรียนรู้แบบ  SSCS  ร่วมกับเทคนิค  KWDL 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์             ชั้นประถมศึกษาปีที่  6  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 เรื่องเศษส่วน         เวลา  26  ชั่วโมง  
แผนการจัดการเรียรู้  เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวกเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน          จ านวน 2 ชั่วโมง    
สัปดาห์ที่.........สอนวัน........................ที่.........เดือน.......................พ.ศ. 2566 เวลา...................... 
 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้  ค  1.1  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน  ระบบจ านวน  การ
ด าเนินการของจ านวน  ผลที่เกิดข้ึนจากการด าเนินการ  สมบัติของการด าเนินการและน าไปใช้ 
2.  ตัวชี้วัด  ป.6/7  หาผลลัพธ์ของการบวก  ลบ  คูณ  หารระคนของเศษส่วนและจ านวนคละ 
                ป.6/8  แสดงวิธหีาค าตอบของโจทย์ปัญหาเศษส่วนและจ านวนคละ  2 – 3 ขั้นตอน 
3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
        1. หาผลลัพธ์จากโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เกี่ยวกับการบวกเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากันได้ (K) 
 2. แสดงวิธีหาค าตอบโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เกี่ยวกับการบวกเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากันได้ 
(P) 
 3. เห็นความส าคัญของการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ (A) 
4.  สาระส าคัญ 
  การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเศษส่วนต้องวิเคราะห์โจทย์  และแสดงวิธีท าเพ่ือหาค าตอบ  
รวมทั้งตรวจสอบความสมเหตุสมผลของค าตอบ 
5.  สาระการเรียนรู้ 
 โจทย์ปัญหาการบวกเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน  สามารถหาผลบวกโดยน าตัวเศษมาบวกกับ
ตัวเศษ  ตัวส่วนยังคงเดิม 
6.  กิจกรรมการเรียนรู้  
 
   
 

ขั้นน า  
 1. ทบทวนความรู้เรื่องการบวกเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน  โดยพิจารณาโจทย์การบวกเศษ 
              ส่วนบนกระดาน  2  ข้อ   

              ดังนี้      
5

11
+  

7

11
=  , 

25

7
+  

4

7
=  

              ตัวแทนนักเรียนออกมาเติมค าตอบ  นักเรียนที่เหลือช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง     
ขั้นสอน  

ขั้นที่  1  การค้นหา  Search (S)    
1. ครูติดแถบโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการบวกเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากันบนกระดาน  ดังนี้ 

ชั่วโมงที่  1 
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2. ให้นักเรียนแต่ละคนอ่านท าความเข้าใจและวิเคราะห์โจทย์ปัญหาด้วยตัวเองก่อน 
จากนั้นครูใช้ค าถามกระตุ้นให้นักเรียนแต่ละคนได้คิด โดยตอบค าถามดังนี้  

ค าถาม แนวค าตอบ 
K: เรารู้อะไร (what we  know) 
หรือโจทย์บอกอะไรเราบ้าง           

สิริกัญญามีภาชนะ  3  ใบ  โดยใบที่ 1 มีน้ าหวาน

ปริมาณ  
1

5
  ลิตร  และใบที่ 2 มีน้ าปริมาณ  

2

5
  

ลิตร  ต้องการผสมน้ าหวานกับน้ าลงในภาชนะใบ
ที่ 3   

W: เราต้องการรู้อะไร/ต้องการ
ทราบอะไร (what we want to 
know) หรือโจทย์ต้องการทราบ 

น้ าหวานที่ผสมแล้วมีทั้งหมดกี่ลิตร 

 
3. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปการวิเคราะห์โจทย์เกี่ยวกับสิ่งที่โจทย์

ต้องการให้นักเรียนหา  และสิ่งที่โจทย์ก าหนดข้อมูลมาให้  จากนั้นครูแจกใบ
กิจกรรมที่ 1 เพ่ือให้นักเรียนเขียนสรุปลงในใบกิจกรรมที่ 1 

ขั้นที่  2  การแก้ปัญหา  Solve (S)  
4. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ๆ ละ 3 – 4 คน จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกัน

วางแผนหรือหาวิธีการแก้ปัญหา โดยใช้ค าถามกระตุ้นให้นักเรียนคิดเกี่ยวกับสิ่งที่
โจทย์ต้องการให้นักเรียนหา  และสิ่งที่โจทย์ก าหนดข้อมูลมาให้เพ่ือเป็นการย้ าเตือน
นักเรียน  และให้นักเรียนเขียนลงในใบกิจกรรมที่ 1 

 
 

ใบที่ 1 ใบที่ 2 ใบที่ 3 

1

5
  ลิตร 

2

5
  ลิตร 

สิริกัญญามีภาชนะ  3  ใบ  โดยใบท่ี 1 มีน้ าหวานปริมาณ  
𝟏

𝟓
  ลิตร  และใบ

ที่ 2 มีน้ าปริมาณ  
𝟐

𝟓
  ลิตร ต้องการผสมน้ าหวานกับน้ าลงในภาชนะใบท่ี 3  

อยากทราบว่าน้ าหวานที่ผสมแล้วมีทั้งหมดกี่ลิตร 
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ค าถาม แนวค าตอบ 
D: เราท าอะไร/อย่างไร (what 
we do) มีวิธีการหาค าตอบ
อย่างไร 

เนื่องจากต้องการผสมน้ าหวานกับน้ าลงใน

ภาชนะใบที่ 3  จึงน า  
1

5
  มาบวกกับ  

2

5
  (ตัว

ส่วนเท่ากัน น าตัวเศษมาบวกกัน)  

 
ขั้นที่  3  การจัดกระท าค าตอบให้ง่าย Create (C)  

ค าถาม แนวค าตอบ 
L: เราเรียนรู้อะไรจาก D 
(what we learned) วิธี
การศึกษาค าตอบและการคิด
ค านวณ 

1

5
+

2

5
=  

3

5
 

ตอบ  น้ าหวานที่ผสมแล้วทั้งหมด  
3

5
  ลิตร 

 
 
 
ขั้นที่  4  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น Share (S)   
5. ครูสุ่มนักเรียนออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน  โดยให้นกัเรียนกลุ่มอ่ืนๆ ร่วมกัน

แสดงความคิดเห็น  และสรุปเป็นค าตอบร่วมกัน  และให้นักเรียนเขียนลงในใบ
กิจกรรมที่ 1 

ขั้นสรุป  
6. ครูและนักเรียนสรุปบทเรียนร่วมกันโดยการถามตอบและอภิปรายร่วมกันทั้งชั้น

เรียน 
7. ครูแจกใบงานที ่ 1  โจทย์ปัญหาการบวกเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน  และให้นักเรียน

ท าใบงานที่ 1 
7.  สื่อ อุปกรณ์การเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 

-  ใบกิจกรรมที่  1  โจทย์ปัญหาการบวกเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน   
-  ใบงานที่  1  โจทย์ปัญหาการบวกเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน   

 - แถบโจทย์ปัญหา 
  

ชั่วโมงที่  2 
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8.  การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ 
  

จุดประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
หาผลลัพธ์จากโจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์
เกี่ยวกับการบวก
เศษส่วนที่มีตัวส่วน
เท่ากันได ้(K) 

-  ตรวจใบงานที่  1  -  ใบงานที่ 1  -  ร้อยละ  70  ผ่าน
เกณฑ์ 

แสดงวิธีหาค าตอบ
โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์เกี่ยวกับ
การบวกเศษส่วนที่มี
ตัวส่วนเท่ากันได ้(P) 

-  ตรวจใบงานที ่ 1  -  ใบงานที่ 1  -  ร้อยละ  70  ผ่าน
เกณฑ์ 

เห็นความส าคัญของ
การแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ (A) 

-  สังเกตพฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 

-  แบบสังเกต
พฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 

-  ไดผ้ลการประเมิน
อยู่ในระดับพอใช้ขึ้น
ไป 

 
     ลงชื่อ...............................................................ผู้สอน 
         ( นางสาวจิตราพร  เพ่ือนละภา ) 
 
ความคิดเห็นของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้
............................................................................................... ................................................................. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
                              ลงชือ่...................................................................หวัหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้               
                                         (……………………….………………………) 
 
ความคิดเห็นของหัวหน้าฝ่ายวิชาการ
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................... .......................................................................................... ....... 
 
                              ลงชือ่...............................................................................หัวหน้าฝ่ายวิชาการ 
               (…………………………………………………….) 
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บันทึกผลหลังการสอน 
 
ผลการสอน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหา/อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
                                                      
                                                          ลงชื่อ...............................................................ผู้สอน  
              ( นางสาวจิตราพร  เพ่ือนละภา ) 
ความคิดเห็นของหัวหน้าฝ่ายวิชาการ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
 
                              ลงชื่อ...............................................................................หัวหน้าฝ่ายวิชาการ  
               (…………………………………………………….) 
 
ความคิดเห็นของผู้อ านวยการ 
................................................................................................................................................................ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
                                                ลงชื่อ...................................................................ผู้อ านวยการ 
                                                         (……………………….………………………) 
  



84 
 

ใบกิจกรรมที่  1 
 

เรื่อง  โจทย์ปัญหาการบวกเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน 
ค าสั่ง  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์โจทย์ปัญหา  และหาค าตอบตามข้ันตอน 
 

 
 

 

 

 

 

 
 

ขั้นที่  1  การค้นหา  Search (S) 
K : เรารู้อะไร (what  we  know)  หรือโจทย์บอกอะไรเราบ้าง  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 W: เราต้องการรู้ / ต้องการทราบอะไร (what  we  want  to  know) หรือโจทย์ต้องการทราบ    
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………     
 
ขั้นที่  2  การแก้ปัญหา  Solve (S) 
 D : เราท าอะไร/อย่างไร (what we do) มีวิธีการหาค าตอบอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  

ใบที่ 1 ใบที่ 2 ใบที่ 3 

1

5
  ลิตร 

2

5
  ลิตร 

สิริกัญญามีภาชนะ  3  ใบ  โดยใบท่ี 1 มีน้ าหวานปริมาณ  
𝟏

𝟓
  ลิตร  และใบ

ที่ 2 มีน้ าปริมาณ  
𝟐

𝟓
  ลิตร ต้องการผสมน้ าหวานกับน้ าลงในภาชนะใบท่ี 3  

อยากทราบว่าน้ าหวานที่ผสมแล้วมีทั้งหมดกี่ลิตร 
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ขั้นที่  3  การจัดกระท าค าตอบให้ง่าย  Create (C)      
L : เราเรียนรู้อะไรจาก D (what we learned) วิธีการศึกษาค าตอบและการคิดค านวณ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………   
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ขั้นที่  4  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น Share (S)   
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………   
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………   
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบงานที่ 1 
 

เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวกเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน 
ค าสั่ง  ให้นักเรียนวิเคราะห์โจทย์ปัญหา  และหาค าตอบตามข้ันตอน 

1. มีน้ าอยู่  
1

7
  ของถัง  เปิดน้ าใส่อีก  

3

7
  ของถัง  ขณะนี้มีน้ าอยู่คิดเป็นเศษส่วนเท่าไรของถัง 

 
ขั้นที่  1  การค้นหา  Search (S) 
K : เรารู้อะไร (what  we  know)  หรือโจทย์บอกอะไรเราบ้าง  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 W: เราต้องการรู้ / ต้องการทราบอะไร (what  we  want  to  know) หรือโจทย์ต้องการทราบ    
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………     
 
ขัน้ที่  2  การแก้ปัญหา  Solve (S) 
 D : เราท าอะไร/อย่างไร (what we do) มีวิธีการหาค าตอบอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ขั้นที่  3  การจัดกระท าค าตอบให้ง่าย  Create (C)      
L : เราเรียนรู้อะไรจาก D (what we learned) วิธีการศึกษาค าตอบและการคิดค านวณ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………   
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ขั้นที่  4  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น Share (S)   
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………   
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………   
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

2.  รถคันหนึ่งแล่นได้ระยะทาง  
9

15
  กิโลเมตร  แล้วหยุดพัก  จากนั้นจึงแล่นต่อไปอีก  

3

15
  กิโลเมตร  

รถคันนี้แล่นได้ระยะทางทั้งสิ้นกี่กิโลเมตร 
 ขั้นที่  1  การค้นหา  Search (S) 
K : เรารู้อะไร (what  we  know)  หรือโจทย์บอกอะไรเราบ้าง  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 W: เราต้องการรู้ / ต้องการทราบอะไร (what  we  want  to  know) หรือโจทย์ต้องการทราบ    
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………     
 
ขั้นที่  2  การแก้ปัญหา  Solve (S) 
 D : เราท าอะไร/อย่างไร (what we do) มีวิธีการหาค าตอบอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ขั้นที่  3  การจัดกระท าค าตอบให้ง่าย  Create (C)      
L : เราเรียนรู้อะไรจาก D (what we learned) วิธีการศึกษาค าตอบและการคิดค านวณ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………   
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ขั้นที่  4  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น Share (S)   
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………   
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………   
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์           ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6   
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  เรื่อง  โจทย์ปัญหาการบวก  ลบ  คูณ  และหารเศษส่วน  (ฉบับก่อนเรียน) 
จ านวน  20  ข้อ (20 คะแนน)      เวลา  60  นาที 
............................................................................................................................. ................................... 
ค าชี้แจง  1.  ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย  (×)  ลงในกระดาษค าตอบหน้าข้อที่ถูกที่สุดค าตอบเดียว 
   2.  แบบทดสอบมีจ านวน  20  ข้อ  คะแนนเต็ม  20  คะแนน  เวลา  60  นาที 
 
1.  พ่อซื้อมังคุด  3

10
  กิโลกรัม ซื้อมะม่วง  2

10
  กิโลกรัม พ่อถือผลไม้ทั้งหมดหนักกี่กิโลกรัม 

 
 ก.   1

20
    ข.   1

10
    ค.   5

20
    ง.   5

10
   

 
2.  ท่อน้ าประปาท่อนหนึ่งยาว  4 2

3
  เมตร ท่อนที่สองยาว 3 1

3
  เมตร น ามาวางต่อกันจะได้ความยาว

ทั้งหมดกี่เมตร 
 
 ก.   4

3
     ข.  8

3
     ค.  7 3

6
    ง.  24

3
   

 
3.  ดาวปั่นจักรยานไปตามถนนได้ระยะทาง  4

10
  กิโลเมตร  ปั่นขึ้นเนินอีก  3

8
  กิโลเมตร  ดาวปั่น

จักรยานได้ระยะทางท้ังหมดก่ีกิโลเมตร 
 

 ก.  7

80
     ข.  12

80
     ค.  

7

18
    ง.  31

40
   

 
4.  กระเป๋านักเรียนของประภัทรหนัก  2 3

5
  กิโลกรัม  และถุงย่ามใส่ของต่าง ๆ หนัก  7

10
   กิโลกรัม  

ของทั้งหมดหนักก่ีกิโลกรัม 
 
 ก.  20

15
     ข.  4

3
     ค.   30

10
    ง.  33

10
   

 
5.  คุณแม่จะตัดเสื้อให้ลูกสาวสองคน ลูกสาวคนโตใช้ผ้า  1 3

4
  เมตร    ลูกสาวคนเล็กใช้ผ้า  11

2
  เมตร   

คุณแม่จะต้องซื้อผ้าอย่างน้อยกี่เมตร 
 
 ก.  10

8
     ข.  6

4
     ค.  13

4
     ง.  16

5
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6.  ช่างตัดเสื้อมีผ้าอยู่   27

10
  เมตร  ใช้ตัดเสื้อให้ลูกค้า  12

10
  เมตร  เหลือผ้าอยู่กี่เมตร 

 
 ก.  39

10
     ข.  39

20
     ค.  15

10
     ง.  15    

 
7.  ถังใบหนึ่งมีน้ าดื่ม 10 1

5
  ลติร  ดื่มไป 7 1

5
  ลิตร  เหลือน้ าในถังกี่ลิตร 

 

 ก.   15

5
    ข.  16

5
     ค.  17

2

5
   ง. 4 2

5
   

 
8.  แม่ใช้น้ าตาลทรายขาวท าขนม  3

4
   ถ้วย  และน้ าตาลทรายแดง  1

6
  ถ้วย  แม่ใช้น้ าตาลชนิดใด

มากกว่าและมากกว่าอยู่กี่ถ้วย 
 
 ก. น้ าตาลทรายขาวมากกว่าอยู่  7

12
    ข. น้ าตาลทรายขาวมากกว่าอยู่  2

3
  

 
 ค. น้ าตาลทรายแดงมากว่าอยู่  7

12
    ง. น้ าตาลทรายแดงมากว่าอยู่  2

3
    

 
9.  โต๊ะสูง  80 1

2
  เซนติเมตร  เก้าอ้ีสูง  40 3

4
   เซนติเมตร  โต๊ะสูงกว่าเก้าอ้ีกี่เซนติเมตร 

 
 ก.  259

8
    ข. 32 3

4
    ค.  159

4
    ง. 64 3

4
   

 

10.  ผ้าผืนหนึ่งยาว  20  เมตร  ตัดออกไป  7 
1

3
  เมตร  ยังเหลือผ้าอยู่กี่เมตร 

 

 ก.  
2

3
     ข.  

28

3
     ค.  

38

3
    ง.  

42

3
   

 
11.  อ้อมซื้อผักคะน้า 1 1

2
  กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ 30 บาท อ้อมต้องจ่ายเงินซื้อผักคะน้ากี่บาท 

 
 ก.  15     ข.  45   ค.  55   ง.  65  
 
12. แม่ซ้ือข้าวโพดมา 720 ฝัก น ามาต้มขาย  7

9
  ของข้าวโพดที่ซื้อมา  แม่ค้าต้มข้าวโพดขายกี่ฝัก 

 
 ก. 560   ข. 568   ค. 660   ง. 1,820  
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13. ชาตรีเลี้ยงไก่ 360 ตัว เปน็ไก่ตัวเมีย  5
9
  ของไก่ท่ีเลี้ยงไว้ ชาตรีเลี้ยงไก่ตัวเมียกี่ตัว 

 
 ก. 160    ข.  180   ค. 200    ง.  250   
 
14. ต้องการสร้างถนน 8 กิโลเมตร สร้างเสร็จไปแล้ว  3

4
  ของความยาวของถนน สร้างถนนเสร็จไป

แล้วกี่กิโลเมตร 
 
 ก.  2     ข.  6   ค.  7     ง.  12  
 
15. ไม้แผ่นแรกยาว  4 2

3
  เมตร ไม้แผ่นที่สองยาว  1 1

2
  เท่าของไม้แผ่นแรก ไม้แผ่นที่สองยาวกี่เมตร 

 ก.  6     ข.  7   ค.  21     ง.  28  
 

16. ริบบิ้นยาว 213 เซนติเมตร ตัดแบ่งเป็นเส้นเพ่ือใช้ผูกผม ยาวเส้นละ 35 1
2
  เซนติเมตร จะตัดได้กี่เส้น 

 ก.  3     ข.  4   ค.  6   ง.  8    
 
17. ช่างเหล็กน าเหล็กยาว 5 3

5
  เมตร มาตัดเป็นเส้นสั้นๆให้ยาวเท่ากันได้ 28 เส้น เหล็กแต่ละเส้นจะ

ยาวกี่เมตร 
 
 ก.  1

5
     ข.  28

14
     ค. 156 2

8
    ง.  748

5
   

 
18. วิมลมีที่ดิน 15 1

2
  ไร่ ต้องการแบ่งเป็นแปลง แปลงละ  1

4
  ไร่ วิมลแบ่งที่ดินได้กี่แปลง 

 
 ก. 60     ข. 61   ค. 62   ง.  63   

 
19. ลุงชาท าขนมขายใช้แป้งวันละ  5 1

7
  กิโลกรัม ถ้ามีแป้งอยู่  61 5

7
  กิโลกรัม ลุงชาจะท าขนมขาย

ได้ทั้งหมดกี่วัน 
 
 ก. 12   ข. 13    ค. 14   ง. 16  
 
20. มีที่ดิน 7 11

12
  ไร่ แบ่งให้ลูก 5 คน เท่า ๆ กันจะได้รับคนละกี่ไร่ 

 
 ก.  9

60
     ข.  105

60
    ค.  19

12
     ง.  26

12
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เฉลยค าตอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
(ฉบับก่อนเรียน) 

 
ข้อที่ ค าตอบ 
1. ง 
2. ง 
3. ง 
4. ง 
5. ค 
6. ค 
7. ก 
8. ก 
9. ค 
10. ค 
11. ข 
12. ก 
13. ค 
14. ข 
15. ข 
16. ค 
17. ก 
18. ค 
19. ก 
20. ค 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์             ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6   
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  เรื่อง  โจทย์ปัญหาการบวก  ลบ  คูณ  และหารเศษส่วน  (ฉบับหลังเรียน) 
จ านวน  20  ข้อ (20 คะแนน)      เวลา  60  นาที 
......................................................................................................................... ....................................... 
ค าชี้แจง  1.  ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย  (×)  ลงในกระดาษค าตอบหน้าข้อที่ถูกที่สุดค าตอบเดียว 
   2.  แบบทดสอบมีจ านวน  20  ข้อ  คะแนนเต็ม  20  คะแนน  เวลา  60  นาที 
 
1.  ซื้อผ้าสีแดงยาว  3

4
  เมตร  สีขาวยาว  2

4
  เมตร  ซื้อผ้ายาวทั้งหมดก่ีเมตร 

 
 ก.  5

4
     ข.  1

4
     ค.  4

6
     ง.  1

2
   

 
2.  ส้มถุงแรกหนัก 3 1

5
 กิโลกรัม ถุงที่สองหนัก 5 1

5
  กิโลกรัม ส้มสองถุงหนักกี่กิโลกรัม 

 
 ก.  31

8
     ข.  32

8
     ค.  42

5
     ง.  45

5
   

 
3.  ตู้เลี้ยงปลามีน้ าอยู่  6 3

8
  ลิตร เติมน้ าเพ่ิมอีก 1 1

4
  ลิตร  ตู้เลี้ยงปลามีน้ ากี่ลิตร 

 
 ก.  11

12
     ข.  56

12
     ค.  60

8
     ง.  61

8
   

 
4. ปลาหนัก 3 3

4
  กิโลกรัม กุ้งหนัก 4 1

2
  กิโลกรัม ปลาและกุ้งหนักรวมกันกี่กิโลกรัม 

 
 ก.  30

4
     ข.  33

4
     ค.   53

8
    ง.   55

8
   

 

5. ลวดเส้นแรกยาว  9 
4

5
  เมตร  ลวดเส้นที่สองยาวกว่าเส้นแรก  2 

2

3
  เมตร  ลวดเส้นที่สองยาวกี่

เมตร 
 ก.   177

15
    ข.  178

15
    ค.   187

15
    ง.  188

15
   

 
6. ริบบิ้นสีชมพูยาว  15 3

4
 เมตร  ริบบิ้นสีแดงยาว  10 1

4
 เมตร  ริบบิ้นสีชมพูยาวกว่าริบบิ้นสีแดงกี่

เมตร 
 ก.  22

8
     ข.   25

8
    ค.   22

4
    ง.   25

4
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7. น้ าผึ้ง  3

4
  ของขวด เทออกผสมยา   2

4
  ของขวด เหลือน้ าผึ้งในขวดเท่าไรของขวด 

 
 ก.  1

8
     ข.  1

4
     ค.   1

3
     ง.  5

8
   

 
8. พ่อค้าขายเงาะได้  43 3

5
  กิโลกรัม และขายมังคุดได้  40 9

10
  กิโลกรัม พ่อค้าขายผลไม้ชนิดใดได้ 

มากกว่ากันและมากกว่ากันกี่กิโลกรัม 
 
 ก. ขายเงาะได้มากกว่าอยู่   7

10
    ข. ขายเงาะได้น้อยกว่าอยู่  27

10
   

 
 ค. ขายมังคุดได้มากกว่าอยู่  7

10
   ง. ขายมังคุดได้น้อยกว่าอยู่  27

10
  

 
9. มีนมอยู่  3

4
  ของกล่อง  ดื่มไป  1

3
  ของกล่อง  จะเหลือนมเท่าไรของกล่อง 

 
 ก.  2

7
     ข.  4

7
     ค.  4

12
     ง.  5

12
   

 

10. จ านวนอะไรที่บวกกับ  5
1

4
  แล้วมีค่าเท่ากับ  12

1

2
 

 

 ก.   
9

2
   ข.   

29

7
   ค.   

29

4
   ง.   

53

7
 

 
11. ลุงไกรสรมีที่ดิน 20 ไร่ ปลูกแครอท  3

5
  ของที่ดินทั้งหมด  ลุงไกรสรปลูกแครอทกี่ไร่ 

 
 ก.  11     ข. 12     ค. 13     ง. 15   
 
12. น้ าตาลถุงหนึ่งหนัก 2 4

35
  กิโลกรัม น้ าตาล  35  ถุง หนักกี่กิโลกรัม 

 
 ก.  74   ข.  75    ค.  76   ง.  77   
 
13. ห้องสมุดโรงเรียนแห่งหนึ่งมีหนังสือทั้งหมด 4,575 เล่ม เป็นหนังสือนิทานจ านวน 1

5
 ของหนังสือ

ทั้งหมด นอกนั้นเป็นหนังสือชนิดอื่นๆ ห้องสมุดนี้มีหนังสือนิทานก่ีเล่ม 
 
 ก. 360   ข. 815    ค. 915    ง. 3,660  
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14. ที่ดินแต่ละแปลงมีพ้ืนที่  3 1

4
  ไร่  ที่ดิน 24 แปลง มีพ้ืนที่ก่ีไร่ 

 
 ก.  77    ข.  78    ค.  79    ง.  80 
 
15. เลี้ยงไก่ 180 ตัว ออกไข่วันละ  3

5
  ของไก่ท้ังหมด ออกไข่วันละกี่ฟอง  

 
 ก. 36   ข. 108   ค. 324   ง. 342  
 
16. มีข้าวสาร 57 ลิตร แบ่งใส่ถุง ถุงละ 2 1

9
  ลิตร จะได้กี่ถุง 

 
 ก.  27     ข.  28     ค.  29    ง. 30  
 
17. แม่มีถั่วเขียว  12

5
  กิโลกรัม แบ่งใส่ถุงถุงละ   2

15
   กิโลกรัม แม่จะแบ่งถั่วเขียวได้กี่ถุง 

  
 ก.  15     ข.  16   ค.  17   ง.  18 
 
18. ลวดยาว  15 2

3
  เมตร  ตัดให้ยาวเส้นละ  111

36
  เมตร จะได้กี่เส้น 

 
 ก. 12   ข. 13   ค. 15   ง. 18  
 
19. สุรัชมีลวดยาว  52 1

2
  เมตร  ล้อมแปลงดอกไม้แปลงละ  4 3

8
 เมตร  ได้กี่แปลง 

 
 ก. 10   ข. 12   ค. 22   ง. 24  
 
20. โกมลมีนมสด  8 1

4
  ลิตร  น าไปบรรจุขวดขวดละ 3

4
  ลิตร ได้ก่ีขวด 

 
 ก. 6   ข. 7   ค. 11   ง. 12  
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เฉลยค าตอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
(ฉบับก่อนเรียน) 

 
ข้อที่ ค าตอบ 
1. ก 
2. ค 
3. ง 
4. ข 
5. ค 
6. ค 
7. ข 
8. ข 
9. ง 
10. ค 
11. ข 
12. ก 
13. ค 
14. ข 
15. ข 
16. ก 
17. ง 
18. ก 
19. ข 
20. ค 
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แบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์             ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6   
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  เรื่อง  โจทย์ปัญหาการบวก  ลบ  คูณ  และหารเศษส่วน   
จ านวน  5  ข้อ (60 คะแนน)      เวลา  60  นาที 
............................................................................................................................. ................................... 
ค าสั่ง  ให้นักเรียนวิเคราะห์โจทย์ปัญหา  และหาค าตอบตามข้ันตอน 
 
1.  แก้วใช้เวลาในการท าการบ้านวิชาคณิตศาสตร์เป็นเวลา  3

6
  ชั่วโมง และใช้เวลาท าการบ้านวิชา

ภาษาอังกฤษอีก  3
5
  ชั่วโมง แก้วใช้เวลาในการท าการบ้านทั้งสองวิชากี่ชั่วโมง 

  
ขั้นที่  1  การค้นหา  Search (S) 
K : เรารู้อะไร (what  we  know)  หรือโจทย์บอกอะไรเราบ้าง  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
W: เราต้องการรู้ / ต้องการทราบอะไร (what  we  want  to  know) หรือโจทย์ต้องการทราบ    
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………     
 
ขั้นที่  2  การแก้ปัญหา  Solve (S) 
D : เราท าอะไร/อย่างไร (what we do) มีวิธีการหาค าตอบอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ขั้นที่  3  การจัดกระท าค าตอบให้ง่าย  Create (C)      
L : เราเรียนรู้อะไรจาก D (what we learned) วิธีการศึกษาค าตอบและการคิดค านวณ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ขั้นที่  4  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  Share (S)   
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
2.  ใบบัวซื้อริบบิ้นสีขาว 3

10
 เมตร และซื้อริบบิ้นสีฟ้า 2 5

8
 เมตร ใบบัวซื้อริบบิ้นสีขาวน้อยกว่าริบบิ้นสี

ฟ้ากี่เมตร 
 
ขั้นที่  1  การค้นหา  Search (S) 
K : เรารู้อะไร (what  we  know)  หรือโจทย์บอกอะไรเราบ้าง  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
W: เราต้องการรู้ / ต้องการทราบอะไร (what  we  want  to  know) หรือโจทย์ต้องการทราบ    
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………     
 
ขั้นที่  2  การแก้ปัญหา  Solve (S) 
D : เราท าอะไร/อย่างไร (what we do) มีวิธีการหาค าตอบอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ขั้นที่  3  การจัดกระท าค าตอบให้ง่าย  Create (C)      
L : เราเรียนรู้อะไรจาก D (what we learned) วิธีการศึกษาค าตอบและการคิดค านวณ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ขั้นที่  4  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  Share (S)   
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

3.  แม่ซื้อแตงโม 2 ผล โดยแตงโมผลที่หนึ่งหนัก 1 2
5
 กิโลกรัม ซึ่งหนักน้อยกว่าแตงโมผลที่สอง  

1

4
 

กิโลกรัม แตงโมผลที่สองหนักกี่กิโลกรัม 
 
ขั้นที่  1  การค้นหา  Search (S) 
K : เรารู้อะไร (what  we  know)  หรือโจทย์บอกอะไรเราบ้าง  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
W: เราต้องการรู้ / ต้องการทราบอะไร (what  we  want  to  know) หรือโจทย์ต้องการทราบ    
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………     
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ขั้นที่  2  การแก้ปัญหา  Solve (S) 
D : เราท าอะไร/อย่างไร (what we do) มีวิธีการหาค าตอบอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ขั้นที่  3  การจัดกระท าค าตอบให้ง่าย  Create (C)      
L : เราเรียนรู้อะไรจาก D (what we learned) วิธีการศึกษาค าตอบและการคิดค านวณ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ขั้นที่  4  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  Share (S)   
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
4. ที่ดินแต่ละแปลงมีพ้ืนที่ 3 2

5
 ไร่ ถ้าซื้อที่ดิน 15 แปลง จะมีพ้ืนที่กี่ไร่ 

 
ขั้นที่  1  การค้นหา  Search (S) 
K : เรารู้อะไร (what  we  know)  หรือโจทย์บอกอะไรเราบ้าง  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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W: เราต้องการรู้ / ต้องการทราบอะไร (what  we  want  to  know) หรือโจทย์ต้องการทราบ    
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………     
 
ขั้นที่  2  การแก้ปัญหา  Solve (S) 
D : เราท าอะไร/อย่างไร (what we do) มีวิธีการหาค าตอบอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ขั้นที่  3  การจัดกระท าค าตอบให้ง่าย  Create (C)      
L : เราเรียนรู้อะไรจาก D (what we learned) วิธีการศึกษาค าตอบและการคิดค านวณ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ขั้นที่  4  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  Share (S)   
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
5.  ข้าวสาร  3

4
  ถัง หุงรับประทานวันละ  1

20
  ถัง จะหุงข้าวหมดภายในกี่วัน 

 
ขั้นที่  1  การค้นหา  Search (S) 
K : เรารู้อะไร (what  we  know)  หรือโจทย์บอกอะไรเราบ้าง  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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W: เราต้องการรู้ / ต้องการทราบอะไร (what  we  want  to  know) หรือโจทย์ต้องการทราบ    
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………     
 
ขั้นที่  2  การแก้ปัญหา  Solve (S) 
D : เราท าอะไร/อย่างไร (what we do) มีวิธีการหาค าตอบอย่างไร 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ขั้นที่  3  การจัดกระท าค าตอบให้ง่าย  Create (C)      
L : เราเรียนรู้อะไรจาก D (what we learned) วิธีการศึกษาค าตอบและการคิดค านวณ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ขั้นที่  4  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  Share (S)   
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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เกณฑ์การให้คะแนน 
แบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา 

 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 
(ดี) 

2 
(พอใช้) 

1 
(ควรปรับปรุง) 

ความเข้าใจปัญหา 
(ขั้นที่ 1) 

บอกประเด็นของ
ปัญหาได้ว่าโจทย์บอก
อะไรเราบ้างและโจทย์
ต้องการทราบอะไร 
ครบถ้วน 

บอกประเด็นของ
ปัญหาได้ว่าโจทย์บอก
อะไรเราบ้างและโจทย์
ต้องการทราบอะไร  
อย่างใดอย่างหนึ่ง 

ไม่สามารถบอก
ประเด็นของปัญหาได้
เลย หรือไม่เขียนอะไร
เลย 

การเลือกยุทธวิธี
แก้ปัญหา 
(ขั้นที่ 2) 

 

วางแผนหรือเลือก
วิธีการที่สามารถ
แก้ปัญหาได้ถูกต้อง
เหมาะสมและสอด 
คล้องกับปัญหา 
ครอบคลุมครบถ้วนทุก
ประเด็น 

วางแผนหรือเลือก
วิธีการที่สามารถ
แก้ปัญหาได้ถูกต้อง
เหมาะสมและ
สอดคล้องกับปัญหา 
แต่ไม่ครบถ้วนทุก
ประเด็น 

ไม่สามารถเขียนแสดง
การวางแผนหรือ
วิธีการแก้ปัญหาได้เลย 
หรือไม่เขียนระบุอะไร
เลย 

การใช้ยุทธวิธีการ
แก้ปัญหา 
(ขั้นที่ 3) 

สามารถน ายุทธวิธีการ
แก้ปัญหาที่นักเรียน
เลือกมาใช้แก้ปัญหา 
เขียนได้อย่างเป็น
ล าดับขั้นตอนชัดเจน
และสามารถท าความ
เข้าใจได้ง่าย 

สามารถน ายุทธวิธีการ
แก้ปัญหาที่นักเรียน
เลือกมาใช้แก้ปัญหา 
เขียนได้เป็นล าดับ
ขัน้ตอนแต่ยังไม่
ชัดเจน 

สามารถน ายุทธวิธีการ
แก้ปัญหาที่นักเรียน
เลือกมาใช้แก้ปัญหา 
เขียนไม่เป็นล าดับ
ขัน้ตอน หรือ ไม่เขียน
แสดงล าดับขัน้ตอน
การแก้ปัญหา 

การสรุปค าตอบ 
(ขั้นที่ 4) 

 

สามารถสรุปค าตอบได้
ถูกต้องสมบูรณ์ 

สามารถสรุปค าตอบได้
ถูกต้องบางส่วน หรือ
สรุปค าตอบไม่
ครบถ้วนทุกประเด็น 

ไม่เขียนสรุปค าตอบ 
หรือไม่เขียนระบุอะไร
เลย 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ  SSCS   
ร่วมกับเทคนิค  KWDL ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการแก้โจทย์ปัญหา

คณิตศาสตร์  เรื่อง  โจทย์ปัญหาการบวก  ลบ  คูณ  และหารเศษส่วน   
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

 
ค าชี้แจง :  

1. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชุดนี้  เป็นเครื่องมือที่สร้างขึ้นเพ่ือเก็บรวบรวม
ข้อมูลความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ  SSCS  ร่วมกับเทคนิค  KWDL  ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

2. ให้นักเรียนอ่านแบบสอบถามความพึงพอใจชุดนี้  แล้วท าเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับ
ความพึงพอใจที่ตรงกับความคิดเห็นของนักเรียน  ดังนี้ 

 
 คะแนน 5 ระดับมากท่ีสุด    แสดงว่า  รู้สึกพอใจมากที่สุด 
 คะแนน 4 ระดับมาก          แสดงว่า  รู้สึกพอใจมาก 
 คะแนน 3 ระดับปานกลาง   แสดงว่า  รู้สึกพอใจปานกลาง 
 คะแนน 2 ระดับน้อย         แสดงว่า  รู้สึกพอใจน้อย 
 คะแนน 1 ระดับน้อยที่สุด   แสดงว่า  รู้สึกพอใจน้อยที่สุด 
 

ข้อ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 
ด้านบรรยากาศการจัดการเรยีนรู้      

1. นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้      
2. นักเรียนเรียนรู้อย่างมีความสุข      
3. นักเรียนมีส่วนร่วมในการอภิปรายและแลกเปลี่ยน

แสดงความคิดเห็นกับผู้อ่ืน 
     

4. ครูกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้      
5. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนเป็นผู้สรุปบทเรียนด้วยตนเอง      

ด้านกิจกรรมการเรียนรู้      
6. นักเรียนได้ฝึกคิด  วิเคราะห์และหาแนวทางการ

แก้ปัญหาอย่างมีขั้นตอน 
     

7. นักเรียนเข้าใจขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาได้ดีขึ้น      
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ข้อ 

 
รายการประเมิน 

ระดับคะแนน 
5 4 3 2 1 

8. นักเรียนได้ร่วมแสวงหาความรู้และแนวทางในการ
แก้ปัญหาด้วยตนเอง 

     

9. กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นักเรียนกล้าคิด  กล้าตอบ      
10. กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม  สอดคล้องกับ

เนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     

ด้านการวัดและประเมินผล      
11. นักเรียนสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ดีขึ้น      
12. นักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลการเรียนรู้      

ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้      
13. นักเรียนสามารถน ากระบวนการเรียนรู้ไปประยุกต์ใช้

ในการเรียนวิชาอ่ืน ๆ ได้ 
     

14. นักเรียนท างานอย่างรอบคอบและเป็นระเบียบ      
15. นักเรียนมีทักษะการวิเคราะห์เพ่ิมข้ึน      

รวมคะแนน      
รวมทั้งหมด  
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ภาคผนวก ง 
การหาคุณภาพเครื่องมือ 
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สรุปผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

  
ตาราง 17 ผลการวิเคราะห์ค่าระดับความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับการบวกเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

(x̅) (SD) 
ระดับความ
เหมาะสม คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้       
 1.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 1.2 ประเมินผลได้ 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 1.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
2. สาระส าคัญ/สาระการเรียนรู้       
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 2.2 ความถูกต้อง 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 2.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 2.4 เวลาเรียนเหมาะสมกับ

เนื้อหา 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

3. กิจกรรมการเรียนรู้       
 3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 3.2 เนื้อหาเหมาะสมกับการจัด 
การเรียนรู้ 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

 3.3 เรีย งล าดั บกิจกรรมได้
เหมาะสม 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

 3.4 ระยะเวลามีความเหมาะสม 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
 3.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 4 4 5 4.33 0.58 มากที่สุด 
 3.6 เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมให้

ผู้ เรียนแก้ โจทย์ปัญหา
อย่างเป็นขั้นตอน 

5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
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ตาราง 17 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

(x̅) (SD) 
ระดับความ 
เหมาะสม คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

4. ใบงาน       
 4.1 สอดคล้องกับรูปแบบการจัด 

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 4.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
5. ใบกิจกรรม       
 5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

 5.2 สอดคล้องกับรูปแบบการจัด 
การเรียนรู้ 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

 5.3 เหมาะสมกับเนื้อหา 4 5 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
6. สื่อและแหล่งการเรียนรู้       
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

 6.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
 6.3 สอดคล้องกับขั้นตอนการจัด 

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

7. การวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู้ 
 7.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 7.2 สอดคล้ อ งกั บ ขั้ น ตอน 
การจัดการเรียนรู้ 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

 7.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 7.4 มีเกณฑ์การประเมินที่ชัดเจน 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

รวม    4.84 0.37 มากที่สุด 
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สรุปผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

  
ตาราง 18 ผลการวิเคราะห์ค่าระดับความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับการบวกเศษส่วนที่มีตัวส่วนไม่เท่ากัน 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

(x̅) (SD) 
ระดับความ
เหมาะสม คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้       
 1.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 1.2 ประเมินผลได้ 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 1.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
2. สาระส าคัญ/สาระการเรียนรู้       
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 2.2 ความถูกต้อง 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 2.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
 2.4 เวลาเรียนเหมาะสมกับ

เนื้อหา 
5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

3. กิจกรรมการเรียนรู้       
 3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 3.2 เนื้ อ ห า เห ม า ะ ส ม กั บ 
การจัดการเรียนรู้ 

5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 3.3 เรีย งล าดั บกิจกรรมได้
เหมาะสม 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

 3.4 ระยะเวลามีความเหมาะสม 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
 3.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 4 4 5 4.33 0.58 มากที่สุด 
 3.6 เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมให้

ผู้ เรียนแก้ โจทย์ปัญหา
อย่างเป็นขั้นตอน 

5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
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ตาราง 18 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

(x̅) (SD) 
ระดับความ
เหมาะสม คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

4. ใบงาน       
 4.1 สอดคล้ อ งกั บ รูป แบ บ 

การจัดการเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 4.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
5. ใบกิจกรรม       
 5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 5.2 สอดคล้ อ งกั บ รูป แบ บ 
การจัดการเรียนรู้ 

5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 5.3 เหมาะสมกับเนื้อหา 4 5 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
6. สื่อและแหล่งการเรียนรู้       
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 6.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 6.3 สอดคล้ อ งกั บ ขั้ น ตอน 

การจัดการเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

7. การวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู้ 
 7.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 7.2 สอดคล้ อ งกั บ ขั้ น ตอน 
การจัดการเรียนรู้ 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

 7.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 7.4 มี เกณ ฑ์ การประเมินที่

ชัดเจน 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

รวม    4.89 0.31 มากที่สุด 
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สรุปผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 
ตาราง 19 ผลการวิเคราะห์ค่าระดับความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับการลบเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

(x̅) (SD) 
ระดับความ
เหมาะสม คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้       
 1.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 1.2 ประเมินผลได้ 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 1.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
2. สาระส าคัญ/สาระการเรียนรู้       
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 2.2 ความถูกต้อง 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 2.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 2.4 เวลาเรียนเหมาะสมกับ

เนื้อหา 
5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

3. กิจกรรมการเรียนรู้       
 3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 3.2 เนื้ อ ห า เห ม า ะ ส ม กั บ 
การจัดการเรียนรู้ 

5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 3.3 เรีย งล าดั บกิจกรรมได้
เหมาะสม 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

 3.4 ระยะเวลามีความเหมาะสม 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
 3.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 4 5 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
 3.6 เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมให้

ผู้ เรียนแก้ โจทย์ปัญหา
อย่างเป็นขั้นตอน 

5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
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ตาราง 19 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

(x̅) (SD) 
ระดับความ
เหมาะสม คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

4. ใบงาน       
 4.1 สอดคล้ อ งกั บ รูป แบ บ 

การจัดการเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 4.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
5. ใบกิจกรรม       
 5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 5.2 สอดคล้ อ งกั บ รูป แบ บ 
การจัดการเรียนรู้ 

5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 5.3 เหมาะสมกับเนื้อหา 4 4 5 4.33 0.58 มากที่สุด 
6. สื่อและแหล่งการเรียนรู้       
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 6.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 6.3 สอดคล้ อ งกั บ ขั้ น ตอน 

การจัดการเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

7. การวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู้ 
 7.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 7.2 สอดคล้ อ งกั บ ขั้ น ตอน 
การจัดการเรียนรู้ 

5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 7.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 7.4 มี เกณ ฑ์ การประเมินที่

ชัดเจน 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

รวม    4.92 0.27 มากที่สุด 
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สรุปผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 
ตาราง 20 ผลการวิเคราะห์ค่าระดับความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับการลบเศษส่วนที่มีตัวส่วนไม่เท่ากัน 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

(x̅) (SD) 
ระดับความ
เหมาะสม คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 จุดประสงค์การเรียนรู้       
 1.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 1.2 ประเมินผลได้ 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 1.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
2. สาระส าคัญ/สาระการเรียนรู้       
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 2.2 ความถูกต้อง 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
 2.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 2.4 เวลาเรียนเหมาะสมกับ

เนื้อหา 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

3. กิจกรรมการเรียนรู้       
 3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 3.2 เนื้ อ ห า เห ม า ะ ส ม กั บ 
การจัดการเรียนรู้ 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

 3.3 เรีย งล าดั บกิจกรรมได้
เหมาะสม 

5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 3.4 ระยะเวลามีความเหมาะสม 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 3.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 4 4 5 4.33 0.58 มากที่สุด 
 3.6 เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมให้

ผู้ เรียนแก้ โจทย์ปัญหา
อย่างเป็นขั้นตอน 

5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
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ตาราง 20 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

(x̅) (SD) 
ระดับความ
เหมาะสม คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

4. ใบงาน       
 4.1 สอดคล้ อ งกั บ รูป แบ บ 

การจัดการเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 4.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
5. ใบกิจกรรม       
 5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 5.2 สอดคล้ อ งกั บ รูป แบ บ 
การจัดการเรียนรู้ 

5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 5.3 เหมาะสมกับเนื้อหา 4 4 5 4.33 0.58 มากที่สุด 
6. สื่อและแหล่งการเรียนรู้       
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 6.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 6.3 สอดคล้ อ งกั บ ขั้ น ตอน 

การจัดการเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

7. การวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู้ 
 7.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 7.2 สอดคล้ อ งกั บ ขั้ น ตอน 
การจัดการเรียนรู้ 

5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 7.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 7.4 มี เกณ ฑ์ การประเมินที่

ชัดเจน 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

รวม    4.92 0.27 มากที่สุด 
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สรุปผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 
ตาราง 21 ผลการวิเคราะห์ค่าระดับความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับการคูณเศษส่วน 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

(x̅) (SD) 
ระดับความ
เหมาะสม คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้       
 1.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 1.2 ประเมินผลได้ 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 1.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
2. สาระส าคัญ/สาระการเรียนรู้       
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 2.2 ความถูกต้อง 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 2.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 2.4 เวลาเรียนเหมาะสมกับ

เนื้อหา 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

3. กิจกรรมการเรียนรู้       
 3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 3.2 เนื้ อ ห า เห ม า ะ ส ม กั บ 
การจัดการเรียนรู้ 

5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 3.3 เรีย งล าดั บกิจกรรมได้
เหมาะสม 

5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 3.4 ระยะเวลามีความเหมาะสม 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
 3.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 4 4 5 4.33 0.58 มากที่สุด 
 3.6 เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมให้

ผู้ เรียนแก้ โจทย์ปัญหา
อย่างเป็นขั้นตอน 

5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
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ตาราง 21 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

(x̅) (SD) 
ระดับความ
เหมาะสม คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

4. ใบงาน       
 4.1 สอดคล้ อ งกั บ รูป แบ บ 

การจัดการเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 4.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
5. ใบกิจกรรม       
 5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 5.2 สอดคล้ อ งกั บ รูป แบ บ 
การจัดการเรียนรู้ 

5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 5.3 เหมาะสมกับเนื้อหา 4 5 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
6. สื่อและแหล่งการเรียนรู้       
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 6.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 6.3 สอดคล้ อ งกั บ ขั้ น ตอน 

การจัดการเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

7. การวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู้ 
 7.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 7.2 สอดคล้ อ งกั บ ขั้ น ตอน 
การจัดการเรียนรู้ 

5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 7.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 7.4 มี เกณ ฑ์ การประเมินที่

ชัดเจน 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

รวม    4.93 0.25 มากที่สุด 
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สรุปผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 
ตาราง 22 ผลการวิเคราะห์ค่าระดับความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับการหารเศษส่วน 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

(x̅) (SD) 
ระดับความ
เหมาะสม คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้       
 1.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 1.2 ประเมินผลได้ 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
 1.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
2. สาระส าคัญ/สาระการเรียนรู้       
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 2.2 ความถูกต้อง 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
 2.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 2.4 เวลาเรียนเหมาะสมกับ

เนื้อหา 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

3. กิจกรรมการเรียนรู้       
 3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 3.2 เนื้ อ ห า เห ม า ะ ส ม กั บ 
การจัดการเรียนรู้ 

5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 3.3 เรีย งล าดั บกิจกรรมได้
เหมาะสม 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

 3.4 ระยะเวลามีความเหมาะสม 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
 3.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 4 5 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
 3.6 เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมให้

ผู้ เรียนแก้ โจทย์ปัญหา
อย่างเป็นขั้นตอน 

5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
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ตาราง 22 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

(x̅) (SD) 
ระดับความ
เหมาะสม คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

4. ใบงาน       
 4.1 สอดคล้ อ งกั บ รูป แบ บ 

การจัดการเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 4.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
5. ใบกิจกรรม       
 5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 5.2 สอดคล้ อ งกั บ รูป แบ บ 
การจัดการเรียนรู้ 

5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 5.3 เหมาะสมกับเนื้อหา 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
6. สื่อและแหล่งการเรียนรู้       
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 6.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 6.3 สอดคล้ อ งกั บ ขั้ น ตอน 

การจัดการเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

7. การวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู้ 
 7.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 7.2 สอดคล้ อ งกั บ ขั้ น ตอน 
การจัดการเรียนรู้ 

5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

 7.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 
 7.4 มี เกณ ฑ์ การประเมินที่

ชัดเจน 
5 5 5 5 0.00 มากที่สุด 

รวม    4.93 0.25 มากที่สุด 
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สรุปผลความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับแผนการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค 
KWDL ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

ตาราง 23 ผลการวิเคราะห์ค่าระดับความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

รายการประเมิน 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

1 2 3 4 5 6 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 

 
5 

 
5 

 
5 

 
5 

 
5 

 
5 

 1.2 ประเมินผลได้ 5 5 5 5 5 4.67 
 1.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 5 5 5 5 4.67 5 
2. สาระส าคัญ/สาระการเรียนรู้       
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
5 5 5 5 5 5 

 2.2 ความถูกต้อง 5 5 5 4.67 5 4.67 
 2.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 5 4.67 5 5 5 5 
 2.4 เวลาเรียนเหมาะสมกับเนื้อหา 5 4.67 4.67 5 5 5 
3. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 

 
5 

 
5 

 
5 

 
5 

 
5 

 
5 

 3.2 เ นื้ อ ห า เ ห ม า ะ ส ม กั บ 
การจัดการเรียนรู้ 

4.67 5 5 4.67 5 5 

 3.3 เรี ย งล า ดั บ กิ จ ก ร ร ม ได้
เหมาะสม 

4.67 4.67 4.67 5 5 4.67 

 3.4 ระยะเวลามีความเหมาะสม 4.67 4.67 4.67 5 4.67 4.67 
 3.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 4.33 4.33 4.67 4.33 4.33 4.67 
 3.6 เป็ นกิจกรรมที่ ส่ งเสริม ให้

ผู้เรียนแก้โจทย์ปัญหาอย่าง
เป็นขั้นตอน 

5 5 5 5 5 5 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

1 2 3 4 5 6 
4. ใบงาน 
 4.1 ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ รู ป แ บ บ 

การจัดการเรียนรู้ 

 
5 

 
5 

 
5 

 
5 

 
5 

 
5 

 4.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.67 5 5 5 5 5 
5. ใบกิจกรรม 
 5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 

 
4.67 

 
5 

 
5 

 
5 

 
5 

 
5 

 5.2 ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ รู ป แ บ บ 
การจัดการเรียนรู้ 

4.67 5 5 5 5 5 

 5.3 เหมาะสมกับเนื้อหา 4.67 4.67 4.33 4.33 4.67 5 
6. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 

 
4.67 

 
5 

 
5 

 
5 

 
5 

 
5 

 6.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.67 5 5 5 5 5 
 6.3 ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ ขั้ น ต อ น 

การจัดการเรียนรู้ 
5 5 5 5 5 5 

7. การวัดและประเมินผลการจัด 
การเรียนรู้ 

 7.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
5 

 7.2 ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ ขั้ น ต อ น 
การจัดการเรียนรู้ 

4.67 4.67 5 5 5 5 

 7.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 5 5 
 7.4 มีเกณฑ์การประเมินที่ชัดเจน 5 5 5 5 5 5 

x̅ 4.84 4.89 4.92 4.92 4.93 4.93 
SD 0.19 0.19 0.17 0.20 0.17 0.13 

ความเหมาะสม มาก
ที่สุด 

มาก
ที่สุด 

มาก
ที่สุด 

มาก
ที่สุด 

มาก
ที่สุด 

มาก
ที่สุด 
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 สรุปความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ เกี่ยวกับแผนการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค 
KWDL ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ดังนี้ 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 (x̅ = 4.84, SD = 0.19) มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 (x̅ = 4.89, SD = 0.19) มีความเหมาะสมมากที่สุด 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 (x̅ = 4.92, SD = 0.17) มีความเหมาะสมมากที่สุด 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 (x̅ = 4.92, SD = 0.20) มีความเหมาะสมมากที่สุด 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 (x̅ = 4.93, SD = 0.17) มีความเหมาะสมมากที่สุด 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 (x̅ = 4.93, SD = 0.13) มีความเหมาะสมมากที่สุด 
 ดังนั้น แผนการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWD  ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยรวมมีความเหมาะสม
มากที่สุด (x̅ = 4.91, SD = 0.04) ทุกแผนมีคุณภาพน าไปใช้ได้ 
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สรุปผลแบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนต่อ 
การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

(ฉบับก่อนเรียน) 
 
ตาราง 24 ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (ฉบับก่อนเรียน) 
 

ข้อที่ 
ความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

∑ 𝑹 IOC ผลการพิจารณา 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
2 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
3 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
4 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
5 +1 0 +1 2 0.67 คัดเลือกไว้ 
6 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
7 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
8 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
9 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
10 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
11 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
12 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
13 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
14 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
15 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
16 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
17 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
18 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
19 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
20 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
21 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
22 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
23 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
24 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
25 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
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ตาราง 24 (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
ความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

∑ 𝑹 IOC ผลการพิจารณา 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

26 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
27 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
28 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
29 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
30 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
31 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
32 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
33 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
34 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
35 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
36 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
37 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
38 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
39 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
40 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 

 
ตาราง 25 ค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (ฉบับก่อนเรียน) 
 

ข้อที่ 
จ านวนนักเรียนที่ตอบถูก 

P R 
ผลการ

พิจารณา 
คัดเลือก
เป็นข้อที่ กลุ่มสูง 

(n = 15) 
กลุ่มต่ า 

(n = 15) 
1 14 8 0.73 0.40 ใช้ได้ 1 
2 14 8 0.73 0.40 ใช้ได้ 2 
3 12 10 0.73 0.13 ใช้ไม่ได้  
4 12 8 0.67 0.27 ใช้ได้ 3 
5 13 8 0.70 0.33 ใช้ได้ 4 
6 13 9 0.73 0.27 ใช้ได้  
7 13 10 0.77 0.20 ใช้ได้ 5 
8 9 10 0.63 -0.07 ใช้ไม่ได้  
9 14 9 0.77 0.33 ใช้ได้ 6 
10 10 11 0.77 -0.07 ใช้ไม่ได้  
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ตาราง 25 (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
จ านวนนักเรียนที่ตอบถูก 

P R 
ผลการ

พิจารณา 
คัดเลือก
เป็นข้อที่ กลุ่มสูง 

(n = 15) 
กลุ่มต่ า 

(n = 15) 
11 10 13 0.77 -0.20 ใช้ไม่ได้  
12 13 9 0.73 0.27 ใช้ได้ 7 
13 14 9 0.77 0.33 ใช้ได้ 8 
14 14 9 0.77 0.33 ใช้ได้  
15 13 9 0.73 0.27 ใช้ได้ 9 
16 13 9 0.73 0.27 ใช้ได้ 10 
17 12 13 0.83 -0.07 ใช้ไม่ได้  
18 11 10 0.70 0.07 ใช้ไม่ได้  
19 12 8 0.67 0.27 ใช้ได้ 11 
20 12 9 0.70 0.20 ใช้ได้ 12 
21 12 11 0.77 0.07 ใช้ไม่ได้  
22 13 8 0.70 0.33 ใช้ได้ 13 
23 12 13 0.83 -0.07 ใช้ไม่ได้  
24 11 9 0.67 0.13 ใช้ไม่ได้  
25 15 9 0.80 0.40 ใช้ได้  
26 9 12 0.70 -0.20 ใช้ไม่ได้  
27 13 9 0.73 0.27 ใช้ได้ 14 
28 14 9 0.77 0.33 ใช้ได้ 15 
29 13 10 0.73 0.27 ใช้ได้  
30 12 8 0.67 0.27 ใช้ได้ 16 
31 11 13 0.80 -0.13 ใช้ไม่ได้  
32 10 13 0.77 -0.20 ใช้ไม่ได้  
33 15 9 0.80 0.40 ใช้ได้  
34 14 9 0.77 0.33 ใช้ได้  
35 13 8 0.70 0.33 ใช้ได้ 17 
36 14 9 0.77 0.33 ใช้ได้ 18 
37 13 10 0.77 0.20 ใช้ได้  
38 14 12 0.87 0.13 ใช้ไม่ได้  
39 11 6 0.57 0.33 ใช้ได้ 19 
40 12 7 0.63 0.33 ใช้ได้ 20 
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ตาราง 26 การหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้

แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 (ฉบับก่อนเรียน) 
โดยการหาค่าสัมประสิทธิ์ โดยใช้วิธีของคูเดอร์ - ริชาร์ดสัน (KR-20) 

 
Reliability  Statistics 

(KR-20) N of items 
0.91 20 

 
สรุปผลแบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนต่อ 

การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
(ฉบับหลังเรียน) 

 
ตาราง 27 ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (ฉบับหลังเรียน) 

 

ข้อที่ 
ความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

∑ 𝑹 IOC 
ระดับ 

ความเหมาะสม คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
1 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
3 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
5 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
6 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
7 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
8 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
9 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
10 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
11 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
12 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
13 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
14 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
15 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
16 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
17 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
18 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
19 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
20 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
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ตาราง 27 (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
ความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

∑ 𝑹 IOC 
ระดับ 

ความเหมาะสม คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
21 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
22 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
23 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
24 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
25 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
26 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
27 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
28 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
29 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
30 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
31 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
32 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
33 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
34 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
35 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
36 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
37 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
38 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
39 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
40 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 

 
  



127 
 
ตาราง 28 ค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (ฉบับหลังเรียน) 
 

ข้อที่ 
จ านวนนักเรียนที่ตอบถูก 

P R 
ผลการ

พิจารณา 
คัดเลือก
เป็นข้อที่ กลุ่มสูง 

(n = 15) 
กลุ่มต่ า 

(n = 15) 
1 15 10 0.83 0.33 ใช้ไมไ่ด้  
2 14 8 0.73 0.40 ใช้ได้ 1 
3 12 6 0.60 0.40 ใช้ได้  
4 15 7 0.73 0.53 ใช้ได้ 2 
5 13 9 0.73 0.27 ใช้ได้  
6 14 8 0.73 0.40 ใช้ได้ 3 
7 14 10 0.80 0.27 ใช้ได้  
8 9 6 0.50 0.20 ใช้ได้  
9 14 8 0.73 0.40 ใช้ได้ 4 
10 12 9 0.70 0.20 ใช้ได้  
11 13 8 0.70 0.33 ใช้ได้  
12 14 6 0.67 0.53 ใช้ได้ 5 
13 14 9 0.77 0.33 ใช้ได้  
14 15 8 0.77 0.47 ใช้ได้ 6 
15 14 6 0.67 0.53 ใช้ได้ 7 
16 12 6 0.60 0.40 ใช้ได้ 8 
17 13 7 0.67 0.40 ใช้ได้ 9 
18 13 7 0.67 0.40 ใช้ได้ 10 
19 11 7 0.60 0.27 ใช้ได้  
20 13 6 0.63 0.47 ใช้ได้ 11 
21 10 8 0.60 0.13 ใช้ไม่ได้  
22 12 9 0.70 0.20 ใช้ได้ 12 
23 12 8 0.67 0.27 ใช้ได้ 13 
24 12 8 0.67 0.27 ใช้ได้ 14 
25 10 8 0.60 0.13 ใช้ไม่ได้  
26 12 9 0.70 0.20 ใช้ได้  
27 12 10 0.73 0.13 ใช้ไม่ได้  
28 10 7 0.57 0.20 ใช้ได้  
29 12 7 0.63 0.33 ใช้ได้ 15 
30 12 8 0.67 0.27 ใช้ได้ 16 
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ตาราง 28 (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
จ านวนนักเรียนที่ตอบถูก 

P R 
ผลการ

พิจารณา 
คัดเลือกเป็น

ข้อที่ กลุ่มสูง 
(n = 15) 

กลุ่มต่ า 
(n = 15) 

31 12 7 0.63 0.33 ใช้ได้ 17 
32 10 9 0.63 0.07 ใช้ไมไ่ด้  
33 11 10 0.70 0.07 ใช้ไมไ่ด้  
34 9 8 0.57 0.07 ใช้ไมไ่ด้  
35 11 7 0.60 0.27 ใช้ได้ 18 
36 10 7 0.57 0.20 ใช้ได้  
37 12 7 0.63 0.33 ใช้ได้ 19 
38 11 6 0.57 0.33 ใช้ได้ 20 
39 10 9 0.63 0.07 ใช้ไมไ่ด้  
40 9 9 0.60 0.00 ใช้ไมไ่ด้  
 

ตาราง 29 การหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้
แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 (ฉบับหลังเรียน) 
โดยการหาค่าสัมประสิทธิ์ โดยใช้วิธีของ คูเดอร์ - ริชาร์ดสัน (KR-20) 

 
Reliability  Statistics 

(KR-20) N of items 
0.94 20 
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สรุปผลคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้
แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 

 
ตาราง 30 คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ 
 

นักเรียนคนที่ 
คะแนนสอบ (คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 

ก่อนเรียน หลังเรียน 
1 17 20 
2 18 19 
3 20 20 
4 14 19 
5 15 16 
6 14 19 
7 19 20 
8 8 12 
9 18 20 
10 6 11 
11 9 10 
12 13 20 
13 20 20 
14 17 19 
15 18 19 
16 11 20 
17 11 13 
18 6 12 
19 20 20 
20 12 14 
21 16 18 
22 11 16 
23 9 10 

คะแนนเฉลี่ย (x̅) 14 16.83 
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) 4.52 3.71 
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สรุปผลแบบประเมินความสอดคล้องของแบบประเมินแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา 

ต่อการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

ตาราง 31 ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา 
 

ข้อที่ 
ความเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

รวม IOC ระดับความสอดคล้อง 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
3 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
5 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 

 
ตาราง 32 การหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหาต่อการจัดการเรียนรู้

แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
  โดยการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟ่าตามวิธีของครอนบาค 
 

Reliability  Statistics 
Cronbach’s  Alpha N of items 

0.95 5 
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สรุปผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการบวก ลบ คูณ และหารเศษส่วน ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS  

ร่วมกับเทคนิค KWDL ระหว่างหลังเรียนเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 

ตาราง 33 การเปรียบเทียบทักษะการแก้โจทย์ปัญหา 
 

นักเรียนคนที่ 
หลังเรียน เกณฑ์ร้อยละ 70 

คะแนน (60) คะแนนร้อยละ ผ่านเกณฑ์ ไม่ผ่านเกณฑ์ 
1 50 83.33 /  
2 58 96.67 /  
3 60 100.00 /  
4 57 95.00 /  
5 59 98.33 /  
6 60 100.00 /  
7 57 95.00 /  
8 29 48.33  / 
9 54 90.00 /  
10 46 76.67 /  
11 43 71.67 /  
12 58 96.67 /  
13 57 95.00 /  
14 50 83.33 /  
15 56 93.33 /  
16 54 90.00 /  
17 42 70.00 /  
18 42 70.00 /  
19 54 90.00 /  
20 44 73.33 /  
21 49 81.67 /  
22 56 93.33 /  
23 48 80.00 /  
รวม 1183 85.72   
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สรุปผลแบบประเมินความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ 
แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการแก้โจทย์ปัญหา

คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

ตาราง 34 ผลประเมินความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบ 
SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 

 

ข้อที่ 
ความเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

∑ 𝑹 IOC 
ระดับ 

ความเหมาะสม คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
1 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
3 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
5 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
6 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
7 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
8 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
9 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
10 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
11 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
12 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
13 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
14 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
15 +1 +1 +1 3 1.00 มีความสอดคล้อง 
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สรุปผลการประเมินความพึงพอใจด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 
ตาราง 35 ผลการวิเคราะห์การประเมินความพึงพอใจ 

 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

(x̅) (SD) 
เกณฑ์การ
ประเมิน 5 4 3 2 1 

ด้านบรรยากาศการเรียนรู้         
1. นักเรียนมีความกระตือรือร้น

ในการเรียนรู้ 
11 6 6 0 0 4.22 0.82 มาก 

2. นักเรียนรู้อย่างมีความสุข 17 5 1 0 0 4.70 0.51 มากที่สุด 
3. นั ก เรี ย น มี ส่ ว น ร่ ว ม ใน 

การอภิปรายและแลกเปลี่ยน 
แสดงความคิดเห็นกับผู้อื่น 

14 4 5 0 0 4.39 0.83 มาก 

4. ครูกระตุ้นให้นักเรียนเกิด
การเรียนรู้ 

17 4 2 0 0 4.65 0.65 มากที่สุด 

5. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียน
เป็ นผู้ ส รุปบทเรียนด้ วย
ตนเอง 

18 5 0 0 0 4.78 0.44 มากที่สุด 

รวม 77 24 14 0 0 4.55 0.69 มากที่สุด 
ด้านกิจกรรมการเรียนรู้         
6. นักเรียนได้ฝึกคิดวิเคราะห์

และหาแนวทางการแก้ 
ปัญหาอย่างมีขั้นตอน 

18 4 1 0 0 4.74 0.52 มากที่สุด 

7. นั ก เรี ย น เข้ า ใจขั้ น ตอ น 
การแก้โจทย์ปัญหาได้ดีขึ้น 

15 6 2 0 0 4.57 0.61 มากที่สุด 

8. นัก เรียนได้ ร่วมแสวงหา
ความรู้ แ ละแนวทางใน 
การแก้ปัญหาด้วยตนเอง 

14 5 3 1 0 4.39 0.77 มาก 

9. กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้
นักเรียนกล้าคิด กล้าตอบ 

15 4 4 0 0 4.48 0.76 มาก 

10. กิ จ ก ร ร ม ก า ร เรี ย น รู้ มี 
ความเหมาะสม สอดคล้อง
กับเนื้อหาและจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

16 6 1 0 0 4.65 0.58 มากที่สุด 

รวม 78 25 11 1 0 4.57 0.67 มากที่สุด 
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ตาราง 35 (ต่อ) 
 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

(x̅) (SD) 
เกณฑ์การ
ประเมิน 5 4 3 2 1 

ด้านการวัดและประเมินผล         
11. นักเรียนสามารถท างาน

ร่วมกับผู้อ่ืนได้ดีข้ึน 
20 3 0 0 0 4.87 0.33 มากที่สุด 

12. นั ก เรี ย น มี ส่ ว น ร่ ว ม ใน 
การประเมินผลการเรียนรู้ 

17 5 1 0 0 4.70 0.51 มากที่สุด 

รวม 37 8 1 0 0 4.78 0.49 มากที่สุด 
ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ 
13. นักเรียนสามารถน ากระบวน 

การเรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ใน
การเรียนวิชาอ่ืน ๆ ได้ 

18 3 2 0 0 4.70 0.59 มากที่สุด 

14. นักเรียนท างานอย่างรอบคอบ
และเป็นระเบียบ 

12 5 3 0 0 4.39 0.71 มาก 

15. นักเรียนมีทักษะการวิเคราะห์
เพ่ิมข้ึน 

17 8 1 0 0 4.70 0.51 มากที่สุด 

รวม 47 16 6 0 0 4.59 0.67 มากที่สุด 
โดยภาพรวม      4.62 0.63 มากที่สุด 

 
ตาราง 36 การหาค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS 

ร่วมกับเทคนิค KWDL ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   
  โดยการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟ่าตามวิธีของครอนบาค 
 

Reliability  Statistics 
Cronbach’s  Alpha N of items 

0.90 15 
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