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Abstract 

The research “The Creation of Paintings Utilizing Projection Mapping to Present 

Biodiversity in Songkhla Lake Basin” aims to study ecological systems and biological 

diversity in Songkhla Lake Basin. The following steps are: 1) Study the relevant 

knowledge of Songkhla Lake Basin's ecological system and biodiversity to promote 

environmental awareness through art. 2) Create mixed-media paintings with projection 

mapping on 2D paintings to bring lively animations. The summary of creativity found 

that 1) the contemporary artworks that contribute to promoting environmental 

conservation. 2) Mixed-media paintings with various materials and techniques that depict 

beauty and environmental impacts. 3) The augmented reality is overlaid on the 2D 

painting to change the perception of the still images into moving images. 4) The artworks 

emphasize content value: the importance of the environment, relationships between 

living things in nature, and human actions that affect environmental problems. 

Keywords: Biodiversity, Multimedia, Mixed-media painting, Projection mapping, 
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บทที่ 1 

บทนำ 

 

1. ความสำคัญและท่ีมาของปhญหา 

ภาคใต&ของประเทศไทยมีลักษณะภูมิประเทศเปlนคาบสมุทร มีทะเลขนาบอยูB 2 ด&านคือ อBาว

ไทย (Gulf of Thailand) ทางทิศตะวันออกด&านและทะเลอันดามัน (Andaman Sea) ทางด&าน

ตะวันตก ชายหาดฝ�­งอBาวไทยเกิดจากการยกตัวสูง มีที่ราบชายฝ�­งทะเลยาว เรียบ กว&าง และน้ำต้ืน 

ทะเลอันดามันมีชายฝ�­งยุบต่ำลง มีที่ราบน&อย ชายหาดเว&าแหวBงเปlนโขดหิน มีหน&าผาสูงชัน จุดเดBนของ

ภูมิประเทศแถบน้ีคือ ทะเลสาบสงขลา เปlนทะเลสาบเป�ด (Lagoon) ขนาดใหญBแหBงหนึ่งในเอเชีย

ตะวันออกเฉียงใต& มีเนื้อที่ประมาณ 1,000 ตารางกิโลเมตร ครอบคลุมพื้นท่ี 3 จังหวัดคือ พัทลุง สงขลา 

และนครศรีธรรมราช แหลBงน้ำจากลำคลองหลายสายและน้ำจากแผBนดินไหลลงสูBทะเลสาบสงขลา

กBอนที่จะไหลออกสูBอBาวไทย กระแสน้ำทะเลที่ไหลเข&ามาทำให&เกิดเปlนระบบทะเลสาบขนาดใหญBที่ได&รับ

ทั้งน้ำจืดและน้ำเค็มที่ผสมผสานในสัดสBวนตBางกันเกิดเปlน “ทะเลสาบสามน้ำ” คือ น้ำจืด น้ำกรBอย และ

น้ำเค็ม มีการเปล่ียนแปลงตลอดเวลาตามฤดูกาลตBาง ๆ ทำให&พ้ืนท่ีแถบลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาเกิดระบบ

นิเวศผสมผสานที่มีความหลากหลาย ท้ังป®าดิบชื้นท่ีเปlนป®าต&นน้ำ ป®าชายเลน ป®าพรุ แหลBงน้ำจืด และ

ทะเลสาบ ฯลฯ ระบบนิเวศมีความอุดมสมบูรณ)และความหลากหลายทางชีวภาพและกายภาพ (กรม

ทรัพยากรทางทะเลและชายฝ�­ง, 2566) มีสิ ่งมีชีวิตทั ้งพืชและสัตว)จำนวนมาก ได&แกB 1) สังคมพืช 

แบBงเปlน กลุBมพืชบก กลุBมพืชน้ำ และหญ&าทะเล 2) สังคมสัตว) ได&แกB สัตว)ไมBมีกระดูกสันหลัง เชBน 

ไส&เดือนทะเล หอย กุ&ง ปู และสัตว)มีกระดูกสันหลัง เชBน กลุBมปลา กลุBมสัตว)ป¯ก สัตว)เลื้อยคลาน กลุBม

สัตว)สะเทินน้ำสะเทินบก และกลุBมสัตว)เลี้ยงลูกด&วยนม เชBน เสือปลา นากใหญBขนเรียบ และโลมาอิรวดี 

ที่อยูBอาศัยต&องมีแหลBงอาหารที่สมบูรณ)เทBานั้น สBวนชนิดพันธุ)ที่เปlนตัวชี้วัดความสมบูรณ)ของระบบนิเวศ 

เชBน แกมมาริดแอมฟ�พอด (Gammarid Amphipod) สัตว)หน&าดินกลุBมหลักที่พบได&ทั่วไปในทะเลสาบท่ี

ใช&เปlนชีวดัชนีในการตรวจวัดมลพิษเพราะเปlนสัตว)ท่ีมีความอBอนแอตBอการเปลี่ยนแปลงได&งBาย ไส&เดือน

ทะเลท่ีเปlนดัชนีบBงชี้สภาพของระบบนิเวศเพราะสามารถทนตBอสภาพระบบนิเวศที่มีอินทรีย)สารสะสม

ในปริมาณมากและมีออกซิเจนต่ำ ใช&ตรวจสอบและติดตามสภาพความเปlนพิษของระบบนิเวศ สBวน

กระเบนบัวท่ีมักอาศัยอยูBบริเวณพ้ืนท&องน้ำท่ีมีน้ำใสสะอาดเปlนตัวช้ีวัดคุณภาพน้ำในทะเลสาบสงขลา 
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อยBางไรก็ตาม สภาพความเสื่อมโทรมในลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาทวีความรุนแรงอยBางตBอเนื่อง

จากสาเหตุ 2 ป�จจัยหลักคือ การเปลี่ยนแปลงทางธรรมชาติและกิจกรรมของมนุษย)ท่ีป�ญหาหลัก ได&แกB 

1) การตื้นเขินของทะเลสาบสงขลา จากการทับถมของตะกอนที่ถูกชะล&างของกระแสน้ำจากพื้นที่ลุBมน้ำ

ที่มีชุมชนและบ&านเรือนอาศัยอยูBอยBางหนาแนBน 2) การใช&เครื่องมือประมงผิดกฎหมาย โดยเฉพาะ

ประมงเชิงพาณิชย) เชBน การใช&อวนรุน การใช&สารพิษเพื่อเบื่อปลา การใช&ไฟฟ�าช็อตปลา ลอบพับ ฯลฯ 

3) มลพิษทางน้ำ เนื่องจากสภาพทางกายภาพของทะเลสาบสงขลาเปlนระบบทะเลสาบตื้นมีทางเป�ด

ออกทะเลเพียงทางเดียว 4) การรุกตัวของน้ำเค็ม ท่ีเกิดจากพ้ืนท่ีป®าต&นน้ำถูกบุกรุกทำลาย ทำให&ปริมาณ

น้ำทBาและน้ำใต&ดินที่ระบายลงสูBทะเลสาบสงขลาไมBสามารถซึมลงสูBดินและคBอย ๆ ระบายลงสูBทะเลสาบ

สงขลาได&ดีเทBากับสภาวะที่ป®ามีความอุดมสมบูรณ) ป�ญหาดังกลBาวสBงผลตBอการสูญเสียความหลากหลาย

ทางชีวภาพในลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา ป�จจุบัน โลมาอิรวดี กระเบนบัว นากใหญBขนเรียบ เสือปลา มี

จำนวนลดน&อยลง และถูกจัดอยูBในชนิดพันธุ)หายากหรือถูกคุกคาม (IUCN Red List) รวมถึงสัตว)อื่น ๆ 

เชBน เตBากระอาน นกฟ�นฟุต กระเบนธงจมูกแหลม นกตะกรุม เตBานาสามสัน นกช&อนหอยขาว เปlนต&น 

ปลาบางชนิดเช่ือกันวBาสูญพันธุ)ไปแล&ว เชBน ปลาตุBม ปลาดุกดัก และปลาดุกลำพัน นอกจากน้ัน ยังมีปลา

อีกหลายชนิดที่กำลังอยูBในสภาพเสี่ยงตBอการสูญพันธุ)ไปจากทะเลสาบสงขลา เชBน ปลาพรหมหัวเหม็น 

ปลากระทิงไฟ ปลากระทิงลาย ฯลฯ (กองจัดการความหลากหลายทางชีวภาพ, ม.ป.ป.) 

ในชBวงหลายป̄ที่ผBานมา ภาครัฐมีความพยายามในการแก&ไขป�ญหาพื้นที่ลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา

อยBางตBอเนื่อง อาทิ การกำหนดแผนแมBบทหรือแผนยุทธศาสตร)ในชBวงแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม

แหBงชาติฉบับที่ 4 (พ.ศ. 2520 - 2524) ระยะตBอมามีการจัดทำแผนแมBบทลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาเปlน

แผนปฏิบัติการในระยะ 10 ป¯ ตั้งแตB พ.ศ. 2556-2559 ท่ีให&ความสำคัญในการฟ°±นฟูและพัฒนาพื้นท่ี

อยBางตBอเนื่อง มีการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล&อมพื้นที่ลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาให&คืนสภาพ

ความอุดมสมบูรณ) เกิดความสมดุลระหวBางการพัฒนาและการอนุรักษ)ทรัพยากรในพ้ืนท่ี รวมถึงเปlนฐาน

ในการพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชาชนอยBางยั่งยืน อยBางไรก็ตาม การดำเนินงานหลายประเด็นไมB

บรรลุเป�าหมายเนื่องจากป�ญหาการบริหารจัดการลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาโดยหนBวยงานภาครัฐ ท้ัง

หนBวยงานกลางและสBวนภูมิภาคที่เปlนหนBวยงานหลักในการดำเนินงาน ป�ญหาสิ่งแวดล&อมเปlนป�ญหา

ระดับโลกท่ีไมBสามารถแก&ไขได&ในระยะเวลาอันส้ัน โดยเฉพาะป�ญหาเก่ียวกับมลพิษท่ีเกิดข้ึนในทะเลและ

ชายฝ�­งท่ีสBงผลกระทบตBอสิ่งแวดล&อมและมีแนวโน&มท่ีรุนแรงเพิ่มขึ้น สBงผลให&ทรัพยากรธรรมชาติมี

ปริมาณลดน&อยลงกวBาเดิม หากมนุษย)ยังไมBคำนึงถึงการควบคุมและป�องกันที ่เปlนรูปธรรม การ

เปลี่ยนแปลงของสภาพแวดล&อมไมBได&สBงผลกระทบกับมนุษย)เทBานั้น หากแตBยังสBงผลตBอสิ่งมีชีวิตอีก

มากมายทั้งสังคมพืชและสังคมสัตว)ดังกลBาวข&างต&น สถานการณ)ดังกลBาวทำให&ทั่วโลกตBางหันมาใสBใจและ

รณรงค)สร&างความตระหนักเก่ียวกับป�ญหาส่ิงแวดล&อมมากข้ึนใน (สุวัจน) ธัญรส, 2557)   
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 ศิลปะรBวมสมัยได&ตั ้งคำถามถึงการนำศิลปะมาเปlนสBวนหนึ ่งในการสร&างความยั ่งยืนทาง

สิ่งแวดล&อมอยBางเปlนรูปธรรมได&หรือไมB ศิลป�นสBวนหน่ึงสร&างสรรค)งานศิลปะเพื่อสBงเสริมการอนุรักษ)

และสร&างความตระหนักด&านสิ่งแวดล&อม (Environmental awareness) และการตื่นตัวตBอป�ญหาที่โลก

กำลังเผชิญท่ีนำไปสูBการอนุรักษ)และการแก&ป�ญหาอยBางยั่งยืน โดยเชื่อวBานี่คือบทบาทของศิลป�นในการ

ถBายทอดความงามของธรรมชาติผBานงานศิลปะ ในขณะที่ศิลป�นอีกสBวนหนึ่งทำหน&าที่เปlนผู&บันทึกและผู&

สังเกตการณ)เพื่อเปlนข&อพิสูจน)หรือหลักฐานทางกายภาพที่ยืนยันถึงสภาพแวดล&อมท่ีกำลังถูกทำลาย 

(DeVries, n.d.) ขบวนการเคล่ือนไหวศิลปะเพ่ือส่ิงแวดล&อม (Environmental art) เช่ือวBาการสร&างงาน

ศิลปะเปlนโอกาสในการเชื่อมโยงผู&คนเข&ากับสภาพแวดล&อมโลกและในท&องถิ่น และเปlนบทบาทหน่ึงของ

ศิลป�นท่ีสามารถมีสBวนรBวมในการรักษ)โลกท่ีเปlนของทุกคน ศิลป�นและนักอนุรักษ)ส่ิงแวดล&อมจำนวนหน่ึง

ได&สร&างสรรค)ผลงานประติมากรรมเฉพาะสถานท่ี (Site-specific sculpture) และศิลปะภูมิศิลป� (Land 

art) ทBามกลางธรรมชาติและในเมืองตBาง ๆ แนวปฏิบัติของศิลป�นคือการสร&างประติมากรรมจากวัสดุ

ตBาง ๆ ในธรรมชาติที่ไมBคงทนและเสื่อมสลายไปตามธรรมชาติ เชBน ดอกไม& โคลน ก&อนกรวด ฯลฯ เพ่ือ

สร&างความหมายเชิงสัญลักษณ)ของความงามของธรรมชาติให&กลายเปlนผลงานศิลปะที่มีความพิเศษ

เฉพาะตัว ผลงานศิลปะเปlนข&อความที่ศิลป�นต&องการนำเสนอความงามและสะท&อนป�ญหาสิ่งแวดล&อมท่ี

กำลังเก ิดขึ ้นทั ่วโลก (Goldsworthy, n.d.) สอดคล&องกับแนวคิดของโรเบิร )ต ช ูม ันน) (Robert 

Schumann) ที่อธิบายวBา ความงามแบBงออกได&เปlน 2 ประเภท คือ ความงามโดยธรรมชาติที่สัมผัสและ

รับรู&ถึงสิ่งงามที่ปรากฏในธรรมชาติ และความงามที่เกิดขึ้นโดยมนุษย)คือสิ่งที่มนุษย)สร&างสรรค)และเข&า

ไปเกี่ยวข&องกับธรรมชาติ (สุชาติ สุทธิ, 2544) แม&ความงามตามธรรมชาติเปlนสิ่งที่เกิดขึ้นเองมิใชBสิ่งท่ี

มนุษย)สร&างขึ้นจึงไมBนับเปlนงานศิลปะ แตBในศิลปะมีความงามทั้ง 2 ชนิดปรากฏอยูB ศิลป�นไมBเพียงนำ

ความงามในธรรมชาติมาสร&างสรรค)เปlนงานศิลปะ แตBยังนำป�ญหาสิ่งแวดล&อมถBายทอดผBานงานศิลปะ ท่ี

สะท&อนให&เห็นวBามนุษย)ควรปฏิบัติตBอธรรมชาติอยBางไร และธรรมชาติกำลังตอบสนองกลับอยBางไร 

 ในชBวงหลายทศวรรษที่ผBานมา ศิลป�นไทยกลุBมหนึ่งได&รับเอาแนวคิดศิลปะเพื่อสBงแวดล&อมเปlน

แนวปฏิบัติในการสร&างสรรค) เรืองศักดิ์ อนุวัตรวิมล สร&างสรรค)ผลงานประติมากรรมจัดวางจากวัตถุท่ี

เก็บรวมรวมจากภัยสิ่งแวดล&อมในพื้นที่ตBาง ๆ อาทิ ฝุ®นของมลพิษทางอากาศจากโรงงานอุตสาหกรรม 

ตะกอนและสารแขวนลอยจากน้ำทBวม และดินปนเป°±อนกัมมันตภาพรังสีจากโรงไฟฟ�าพลังงานนิวเคลียร) 

เพื่อสะท&อนให&เห็นวBาการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดล&อมสBงผลกระทบกับมนุษย)และสิ่งแวดล&อมอีก

มากมาย เรื่องศักด์ิอธิบายวBา “การทำงานศิลปะเกี่ยวกับสิ่งแวดล&อมคือการบอกตBอ เพราะไมBเชBนน้ัน

ผู&คนจะลืมเรื่องเหลBานี้ไป ศิลป�นต&องนำประเด็นเหลBานี้มานำเสนอและบอกตBอไปเรื่อย ๆ เพื่อให&ผู&คน

นำไปพูดถึงในวงกว&างขึ้น เพราะหากมองไมBเห็นป�ญหาแล&วจะแก&ป�ญหาได&อยBางไร หากทุกคนมองเห็น

ป�ญหาและชBวยกันพูดถึงให&มาก ๆ ป�ญหามักจะได&รับการแก&ไข ศิลป�นสามารถสร&างกระแสให&ผู&คนพูดถึง

หรือสร&างความเปล่ียนแปลงให&เกิดข้ึนกับสภาพแวดล&อมได&” (ภาณุ บุญพิพัฒนาพงศ), 2565) 
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นับตั้งแตBยุคกBอนประวัติศาสตร) แนวคิดเรื่องธรรมชาติในงานศิลปะปรากฏในทุกวัฒนธรรมโลก

ตั ้งแตBงานยุคหินเกBา (Paleolithic) ที ่เปlนการจําลองธรรมชาติแบบเหมือนจริง ในขณะท่ีผลงาน

ศิลปกรรมยุคโรแมนติก (Romanticism) เน&นการสร&างสรรค)ในบรรยากาศที่ชวนฝ�นเพื่อถBายทอดความ

งามของธรรมชาติแบบอัตวิสัย (Subjective) และความยิ่งใหญBของธรรมชาติผBานจินตนาการท่ีเปlน

ป�จเจกของศิลป�นแตBละคน ในชBวงกลางคริสต)ศตวรรษท่ี 19 วิวัฒนาการของรถจักรไอน้ำมีสBวนสนับสนุน

ให&ศิลป�นออกไปบันทึกความงดงามของธรรมชาติที่แปรเปลี่ยนไปตามชBวงเวลาและฤดูกาลตBาง ๆ โดยไมB

มีเนื้อหาเรื่องราวความเพ&อฝ�น ตํานาน เทพเจ&า หรือเรื่องราวเชิงอุดมคติใด ๆ ซึ่งเปlนจุดเริ่มต&นสำคัญท่ี

นำไปสูBแนวคิดการสร&างสรรค)ผลงานศิลปะรBวมสมัย (Contemporary Age) ในป�จจุบัน  

การสร&างสรรค)ผลงานศิลปะมีกระบวนการเปlนลำดับขั้นตอนเหมือนกับการทำงานอื่นทั่ว ๆ ไป 

เม่ือศิลป�นเกิดแรงบันดาลใจที ่นำไปสู Bแนวคิด (Concept) มีการค&นคว&าข&อมูลเพิ ่มเติม กำหนด

วิธีดำเนินการ การพัฒนารูปแบบ และการนำเสนอผลงานตBอสาธารณะเพื่อเข&าสูBกระบวนการณ)วิจารณ)

จากสาธารณชน ฟ�สเซล (Fussel, 2015) อธิบายวBา กระบวนการสร&างสรรค)ประกอบด&วย 1) แรง

บันดาลใจ 2) แนวคิดในการสร&างสรรค) 3) การค&นคว&าข&อมูล 4) การผลิตผลงาน 5) การวิจารณ) 6) การ

พัฒนาผลงาน 7) การประเมินคุณคBาผลงาน และ 8) การนำเสนอผลงาน ศิลป�นทุกคนได&รับแรงบันดาล

ใจจากสิ่งตBาง ๆ กัน เชBน สิ่งของ บทเพลง บุคคล เหตุการณ) ฯลฯ หรือประสบการณ)และความรู&สึก

สBวนตัวของศิลป�น แรงบันดาลใจอาจมาจากทั้งภายในหรือภายนอก ศิลป�นพยายามค&นหาสิ่งนั้นแทนท่ี

จะรอให&เกิดแรงบันดาลใจ และวางตัวเองในตำแหนBงที่จะได&รับแรงบันดาลใจอยBางใกล&ชิด หากแรง

บันดาลใจมาจากธรรมชาติก็ควรใกล&ชิดธรรมชาติให&มากขึ้น สอดคล&องกับสมศักดิ์ คล&ายสังข) (ม.ป.ป.: 

11-27) ท่ีกลBาววBา แรงบันดาลใจเกิดจาก 1) สถานท่ี 2) บุคคล 3) เหตุการณ) 4) ชBวงเวลา ท่ีสัมผัสผBาน

ประสาทสัมผัสทั้ง 5 เกิดเปlนแรงบันดาลใจที่ถูกเปลี่ยนเปlนแนวคิดในการสร&างสรรค)ที่ชัดเจน กระบวน

ในการสร&างศิลปะ ท่ีประกอบด&วย 1) ที่มาของการสร&างงานศิลปะ แรงจูงใจในการสร&างงานศิลปะของ

ศิลป�นยBอมแตกตBางกันออกไป เชBน เพื่อบันทึกภาพความทรงจำหรือเพื่อสะท&อนภาพสังคม 2) แรง

บันดาลใจในการสร&างสรรค)งานศิลปะท่ีได&รับการกระตุ&นจากส่ิงเร&าหรือแรงบันดาลใจ ประกอบด&วย แรง

บันดาลใจภายใน เชBน อารมณ) ความรู&สึกนึกคิด ความปรารถนา สภาวะจิตใจที่เกิดขึ้นภายใน ฯลฯ และ

แรงบันดาลใจภายนอก เชBน สภาพแวดล&อม ธรรมชาติ สภาพสังคม ฯลฯ กBอให&เกิดความรู&สึกและ

จินตนาการท่ีศิลป�นถBายทอดเปlนผลงานศิลปกรรม  

ตลอดชBวงเวลาประวัติศาสตร) ธรรมชาติเปlนแรงบันดาลใจให&กับมนุษย)โดยอาจเปlนเพียงสBวน

หน่ึงหรือเปlนเนื้อหาหลักของงาน ขึ้นอยูBกับการตีความของศิลป�นในแตBละยุคสมัย ในศตวรรษท่ี 17 

ธรรมชาติมีบทบาทเปlนเพียงแคBฉากหลังของภาพทิวทัศน) (Landscape) เทBานั้น การให&ความสำคัญใน

คุณคBาและการนำธรรมชาติมาเปlนแนวคิดหลักในงานศิลปะเปlนปรากฏการณ)ที่เกิดขึ้นในยุคหลัง ๆ 

จนถึงศิลป�นในศตวรรษที่ 21 แสดงให&เห็นวBาธรรมชาติสามารถนำมาตีความและสร&างสรรค)ขึ้นใหมB หรือ

เปlนจุดเริ่มต&นแนวคิดคิดที่ยิ่งใหญBกวBาได& ศิลป�นจำนวนมากสร&างสรรค)ผลงานศิลปะเพื่อสBงเสริมการ

อนุรักษ)สิ่งแวดล&อมหรือเพื่อสร&างความตระหนักเกี่ยวกับป�ญหาสิ่งแวดล&อม โดยบันทึกป�ญหาการที่กำลัง
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เก ิดขึ ้นและสBงผลกระทบตBอโลก ในชBวงปลายทศวรรษ 1960 - 1970 ศิลปะเพื ่อสิ ่งแวดล&อม 

(Environmental art) ได&ถือกำเนิดขึ ้นโดยมีแนวคิดหลักในการบูรณาการหรือเปlนสBวนหนึ ่งของ

สิ่งแวดล&อม ศิลป�นนำเสนอประเด็นทางสังคม การเมือง และความเจริญก&าวหน&าทางเทคโนโลยีที่สBงผล

กระทบเกี่ยวสภาพแวดล&อมทางธรรมชาติและชุมชนเมือง ศิลป�นสร&างสรรค)ผลงานศิลปะในพื้นที่ตBาง ๆ 

ที่อยูBหBางไกลจากเมืองโดยใช&วัสดุจากธรรมชาติ เชBน ก&อนหิน ดิน หรือกิ่งไม& เพื่อแสดงถึงความสัมพันธ)

ระหวBางภูมิทัศน)และงานศิลปะท่ีผสานกันอยBางกลมกลืน เอกลักษณ)ของงานศิลปะประเภทนี้คือความไมB

ถาวรของงานท่ีจะผุพังไปไปตามธรรมชาติ มีเพียงภาพที่บันทึกไว&ด&วยวิดีโอหรือภาพถBายเทBานั้นที่เปlน

หลักฐานถึงการมีอยูBของงานชิ้นนั้น ๆ ในยุคเดียวกันนั้น ศิลป�นบางสBวนสร&างสรรค)ผลงานเพื่อการ

เคลื ่อนไหวทางศิลปะ (Artistic activism) ในการขับเคลื ่อนการเปลี ่ยนแปลงทางสังคมผBานการ

เคลื่อนไหวและการประท&วงเพื่อเรียกร&องและสร&างการตระหนักป�ญหาด&านสิ่งแวดล&อมทางธรรมชาติ 

(Westport library, 2023) ในยุคป�จจุบัน ธรรมชาติยังคงเปlนแนวคิดหลักในการสร&างสรรค)งานศิลปะ

ในรูปแบบตBาง ๆ ศิลป�นบางสBวนใช&เทคนิคสารคดี เชBน วิดีโอ การถBายภาพ แผนท่ี ฯลฯ เพื่อสำรวจวิธีท่ี

มนุษย)เกี่ยวข&องกับสถานที่และบันทึกผลกระทบท่ีเกิดขึ้นตBอสถานท่ีนั้น ๆ โดยตระหนักถึงบทบาทและ

ความรับผิดชอบที่พร&อมที่จะปฏิบัติหรือริเริ่มสิ่งตBาง ๆ เพื่อสนับสนุนสิ่งที่ตนเชื่อมั่น ผลการสำรวจในป̄ 

ค.ศ. 2019 โดยศูนย)วิจัยพิว (Pew Research Center) ในสหรัฐอเมริกา (Poushter and Huang, 

2019) พบวBา พลเมืองโลกใน 26 ประเทศจากทุกทวีปทั่วโลกเชื่อวBาป�ญหาเรื่องการเปลี่ยนแปลงสภาพ

ภูมิอากาศเปlนประเด็นที่นBากังวลมากที่สุด สอดคล&องกับข&อมูลขององค)การสหประชาชาติ ประเทศไทย 

(สหประชาชาติ ประเทศไทย, ม.ป.ป.) ที่ระบุวBา ภาวะก�าซเรือนกระจกที่สBงผลให&อุณหภูมิสูงขึ้นเปlน

เพียงจุดเริ่มต&นของป�ญหาที่ตามมาด&วยผลกระทบอื่น ๆ การเปลี่ยนแปลงในด&านใดด&านหนึ่งยBอมสBงผล

ในด&านอื่น ๆ เชBน ภัยแล&งรุนแรง การขาดแคลนน้ำ ไฟไหม&รุนแรง ระดับน้ำทะเลสูงขึ้น น้ำทBวม น้ำแข็ง

ข้ัวโลกละลาย วาตภัยขนาดใหญB การสูญเสียความหลากหลายทางชีวภาพ รวมถึงป�ญหาอ่ืน ๆ  

สรุปได&วBา ป�ญหาสิ่งแวดล&อมเปlนป�ญหาระดับสากลที่ประเทศตBาง ๆ ล&วนให&ความสนใจในการ

แก&ป�ญหาอยBางจริงจัง รวมถึงขบวนการเคลื่อนไหวทางศิลปะรBวมสมัยที่นำแนวคิดด&านส่ิงแวดล&อมมา

เปlนแนวปฏิบัติในการสร&างสรรค)และแสดงออกในการมีสBวนรBวมตBอป�ญหา ธรรมชาติเปlนแรงบันดาลใจ

ให&กับศิลป�นมิได&มุ Bงเน&นความงามหรืออารมณ)ความรู&สึกสBวนตัวเชBนในอดีต แตBเพื ่อสะท&อนป�ญหา

สิ่งแวดล&อมที่โลกกำลังเผชิญ รวมทั้งแสวงหาแนวทางแก&ไข น่ีคือบทบาทของศิลปะในศตวรรษที่ 21 

และอนาคตข&างหน&า ศิลป�นสร&างโอกาสในการเชื ่อมโยงผู &คนเข&ากับการอนุรักษ)ส่ิงแวดล&อม ผBาน

กระบวนการความคิดและการสร&างสรรค)ที่คำนึงการมีสBวนรBวมของผู&ชม ป�จจุบัน ศิลปะสมัยใหมBมีการ

พัฒนารูปแบบด&วยเทคนิคและสื่อที่หลากหลายมากขึ้น หนึ่งในนั้นคือ การฉายภาพเคลื่อนไหวบนวัตถุ 

(Projection mapping) หรือความจริงเสมือนเชิงพื้นที่ (Spatial augmented reality) ซึ่งพัฒนามา

จากการแสดงแสงสีเสียง Son et lumière (Sound and light) ในทศวรรษ 1950 แตBเดิมนิยมจัด

กลางแจ&งในสถานท่ีสำคัญทางประวัติศาสตร) กBอนจะพัฒนาโปรแกรมซอฟท)แวร)ที่สร&างภาพเสมือนบน

ระนาบอาคารหรือวัตถุที่มีรูปทรงไมBแนBนอน เชBน งานประติมากรรม 3 มิติ ให&กลายเปlนหน&าจอแบบ
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โต&ตอบกับผู&ชมได&ตามเงื่อนไขเวลาจริง (Real-time) หลักการสำคัญคือการสร&างประสบการณ)ที่นBาต่ืน

ตาตื่นใจและนBาจดจำให&กับผู&ชม จากเหตุผลดังกลBาวข&างต&น ผู&วิจัยมีความสนใจแนวคิดการสBงเสริมและ

การอนุรักษ)สิ่งแวดล&อมที่ดำเนินการมาอยBางตBอเนื่อง การวิจัยครั้งนี้จะเปlนการสร&างสรรค)ศิลปะวิจัย 

(Art practice-based research) ที่นำแนวคิดศิลปะเพื่อสิ่งแวดล&อม ทั้งรูปแบบ เทคนิค สื่อวัสดุ แนว

ปฏิบัติตBาง ๆ ที่หลากหลายมาทดลองรBวมกับเทคนิคการฉายภาพเคลื่อนไหวบนวัตถุที่มีศักยภาพใหมB ๆ 

ในการถBายทอดความงามและป�ญหามลพิษในธรรมชาติ รวมถึงมีสBวนในการสร&างความตระหนักด&าน

ส่ิงแวดล&อมให&กับผู&ชม 

 

2. วัตถุประสงคdการวิจัย 

 2.1 เพ่ือศึกษาข&อมูลระบบนิเวศผสมผสานและความหลากหลายทางชีวภาพลุBมน้ำทะเลสาบ

สงขลาเพ่ือศึกษาและความสัมพันธ)ของส่ิงมีชีวิตตBาง ๆ ในพ้ืนท่ี 

2.2 สร&างสรรค)ผลงานจิตรกรรมเทคนิคการฉายภาพเคล่ือนไหวบนวัตถุเพ่ือนำเสนอระบบนิเวศ

ผสมผสานและหลากหลายทางชีวภาพลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา ภายใต&แนวคิดสBงเสริมการอนุรักษ)

ส่ิงแวดล&อมผBานงานศิลปะรBวมสมัย 

2.3 เพ่ือศึกษาเทคนิคจิตรกรรมส่ือผสมและการสร&างภาพเคล่ือนไหวบนระนาบ 2 มิติและส่ือ

มัลติมีเดียเพ่ือขยายขอบเขตการรับรู&ทางศิลปะและสุนทรียะใหมBในงานศิลปะรBวมสมัย 

 

3. ขอบเขตการวิจัย 

 3.1 ขอบเขตด&านเนื้อหา ศึกษาทฤษฎีแนวคิดและข&อมูลที่เกี่ยวข&องกับระบบนิเวศผสมผสาน

และความหลากหลายทางกายภาพลุ Bมน้ำทะเลสาบสงขลา อาทิ ชนิดพันธุ ) (Species) สายพันธุ) 

(Genetic) ทั้งสังคมพืชและสังคมสัตว) และระบบนิเวศ (Ecosystem) ในพื้นที่ 4 สBวนหลัก คือ 1) ทะเล

น&อย จังหวัดพัทลุง 2) ทะเลสาบตอนบนหรือทะเลหลวง 3) ทะเลสาบตอนกลาง 4) ทะเลสาบตอนลBางท่ี

เช่ือมตBอกับอBาวไทย 

3.2 ขอบเขตด&านรูปแบบ กำหนดแนวคิดการสร&างสรรค)จิตรกรรมสื่อผสม (Mixed-media 

painting) จากแนวคิดศิลปะเพื่อสิ่งแวดล&อม (Environmental art) เพื่อสร&างรูปทรงทางทัศนะตBาง ๆ 

จากส่ือศิลปะ (Art medium) และวัสดุเก็บตก (Found object) ท่ีเก็บรวบรวมจากพ้ืนท่ีตBาง ๆ รอบลุBม

น้ำทะเลสาบ 

          3.3 ขอบเขตด&านเทคนิค ศึกษาเทคนิคการสร&างภาพเคลื่อนไหว (Projection mapping) บน

ระนาบจิตรกรรม 2 มิติ จากส่ือมัลติมีเดีย (Multimedia) วิดีโอ ภาพเคล่ือนไหว และเสียง เพ่ือสร&างการ

รับรู&ทางศิลปะท่ีหลากหลาย 
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4. ระเบียบวิธีวิจัย 

 การวิจัย “การสร&างสรรค)ผลงานจิตรกรรมด&วยเทคนิคการฉายภาพเคลื่อนไหวลงบนวัตถุ เพ่ือ

นำเสนอความหลากหลายทางชีวภาพลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา” ผู&วิจัยได&กำหนดข้ันตอนการวิจัย ดังน้ี 

 4.1 ศึกษาทฤษฎีและแนวคิดจากเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข&องกับลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา รูปแบบ

จิตรกรรมสื่อผสม และเทคนิคการฉายภาพเคลื่อนไหวลงบนวัตถุ นำข&อมูลที่ได&มาวิเคราะห) สังเคราะห) 

เพ่ือกำหนดกรอบแนวคิดในการวิจัย 

 4.2 นำข&อมูลท่ีได&มาประมวลเพ่ือสร&างภาพรBางต&นแบบงานจิตรกรรมส่ือผสม 

 4.3 ปฏิบัติงานสร&างสรรค)ผลงานจริง 

 4.4 วิเคราะห)ผลงานสร&างสรรค) ผู &ว ิจ ัยได&นำทฤษฎีและแนวคิดศิลปะเพื ่อสิ ่งแวดล&อม 

(Environmental art) มาใช&ในการวิเคราะห) ในสBวนภาพเคลื่อนไหวบนวัตถุ (Projection mapping) 

และส่ือมัลติมีเดีย (Multimedia) ได&นำแนวคิดและคุณสมบัติส่ือท้ัง 2 ชนิดเปlนเกณฑ)ในการวิเคราะห) 

 

5. ประโยชนdท่ีคาดวOาจะได/รับ 

 5.1 ข&อมูลระบบนิเวศผสมผสานและความหลากหลายทางชีวภาพลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาจาก

ศึกษาและความสัมพันธ)ของส่ิงมีชีวิตตBาง ๆ ในพ้ืนท่ี 

5.2 ผลงานจิตรกรรมเทคนิคการฉายภาพเคลื่อนไหวบนวัตถุเพื่อนำเสนอระบบนิเวศผสมผสาน

และหลากหลายทางชีวภาพลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาท่ีมีแนวคิดสBงเสริมการอนุรักษ)ส่ิงแวดล&อมผBานศิลปะ 

5.3 เทคนิคจิตรกรรมส่ือผสมและการสร&างภาพเคล่ือนไหวบนระนาบ 2 มิติและส่ือมัลติมีเดีย

เพ่ือขยายขอบเขตการรับรู&ทางศิลปะและสุนทรียะใหมBในงานศิลปะรBวมสมัย 

 

6. กรอบแนวคิดการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ใช&กรอบแนวความคิด (Conceptual framework) การสร&างสรรค)ทัศนศิลป�ท่ี

แสดงความสัมพันธ)ระหวBางองค)ประกอบ 4 สBวน (PHS Visual Arts Faculty, n.d.) ดังน้ี 

1) ศิลป�น (Artist) ในฐานะผู&ผลิต (Producer) ศิลปะแขนงตBาง ๆ ผBานกระบวนการสร&างสรรค)

และการนำเสนอของศิลป�น รวมท้ังการมีสBวนรBวมกับผู&ชม  

2) ผลงานศิลปกรรม (Artwork) ในฐานะผลผลิต (Product) ท่ีเปlนตัวแทนประสบการณ)และ

การส่ือความหมายทางศิลปะของศิลป�น ผBานวัสดุ รูปทรง และความสนใจสถานการณ)โลกและ

สภาพแวดล&อมตBาง ๆ ในบริบทของศิลปะรBวมสมัย 

3) โลก (World) ในฐานะประสบการณ) (Experience) ทั้งทางกายภาพ จิตวิญญาณ สังคม 

วัฒนธรรม และสภาพแวดล&อมเชิงสัญลักษณ) ที่ผลงานศิลปะมีปฏิสัมพันธ)กับสถานการณ)โลกและ

ประสบการณ)ของศิลป�นท่ีสนใจประเด็นส่ิงแวดล&อม 

4. ผู&ชม (Audience) การยอมรับและความคิดเห็นของผู&ชมในฐานะคนกลางและผู&วิจารณ)ท่ีมี

ตBอผลงานศิลปะ 
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4. ผู$ชม (Audience) การยอมรับและความคิดเห็นของผู$ชมในฐานะคนกลางและผู$วิจารณAที่มีตFอผลงานศิลปะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภูมิท่ี 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิรักษาเดช 

 

วิธีดำเนินการที่จะใช&ในการสร&างสรรค)ครั้งนี้คือการสร&างสรรค)ศิลปะ-วิจัย (Practice-based 

research) ท่ีเน&นการเก็บรวบรวมข&อมูลและการปฏิบัติคือเพ่ือให&เกิดองค)ความรู&ใหมBจากผลลัพธ)ของการ

วิจัย ผู&วิจัยสร&างแผนภาพความคิด (Mind map) จากกระบวนการสร&างสรรค) ของ (Prasetyo and 

Sayahdikumullah, 2021 cited in Ramlan Abdullah, 2021) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Note. From “Art installation of farmer’s plant guardian,” by M.A. Prasetyo and D. 

Sayahdikumullah, 2021, Advances in Social Science, Education and Humanities 

Research, 625, 183-189, Copyright 2021 by M.A. Prasetyo and D. Sayahdikumullah, 

Reprinted with permission. 
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7. นิยามศัพทdเฉพาะ 

การฉายภาพเคล่ือนไหวบนวัตถุ       เทคนิคการฉายภาพโปรเจคเตอร)เครื ่องเดียวหรือ

หลายเครื่องที่ทำงานรBวมกันเพื่อแสดงภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วิดีโอ กราฟ�ก ด&วยนวัตกรรมเทคโนโลยี

และซอฟต)แวร)ที่สามารถสร&างภาพเคลื่อนไหวบนรูปทรงหรือพื้นผิวตBาง ๆ ที่อยูBนิ่ง หรือพื้นผิว 3 มิติท่ีมี

รูปทรงไมBสม่ำเสมอแตBถูกปรับให&เข&ากับระนาบการฉาย เพื่อสร&างประสบการณ)การรับชมงานศิลปะท่ี

แตกตBางจากการรับรู&แบบเดิม  

ความหลากหลายทางชีวภาพ     ความหลากหลายของสิ่งมีชีวิตนานาชนิด เชBน จุลินทรีย) 

พืชและสัตว) รวมทั้งมนุษย) สิ่งมีชีวิตแตBละชนิดท่ีมีองค)ประกอบทางพันธุกรรมแตกตBางกันแตBสามารถใช&

ชีวิตสอดคล&องเหมาะสมกับสภาพแหลBงท่ีอยูBอาศัยในแตBละท&องถ่ิน ตามระบบนิเวศท่ีมีความซับซ&อนและ

หลากหลายในพ้ืนท่ีตBาง ๆ ของโลก  

จิตรกรรมส่ือผสม  รูปแบบหนึ่งของงานทัศนศิลป�ที ่ผสมผสานเทคนิค วัสดุ และส่ือ

ศิลปะตBาง ๆ เข&าด&วยกันในผลงานศิลปะช้ินเดียว เชBน จิตรกรรมส่ือผสม ศิลปะแบบจัดวาง   

มัลติมีเดีย   ข&อมูลคอมพิวเตอร)ที่แสดงผBานข&อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วิดีโอ และ

เสียงในรูปแบบไฟล)ดิจิทัล ตBางจากข&อความ ภาพกราฟ�ก รูปภาพ ท่ีเปlนศิลปะรูปแบบด้ังเดิม 

 ระบบนิเวศลุOมน้ำทะเลสาบสงขลา        พื้นที่บริเวณทะเลสาบสงขลา ตั้งอยูBในพื้นที่จังหวัด

สงขลาพัทลุง และนครศรีธรรมราช เปlนแหลBงรับน้ำจืดจากแผBนดินกBอนที่จะไหลออกสูBอBาวไทย น้ำเค็ม

จากทะเลที่ไหลเข&ามาผสมผสานทำให&มีลักษณะเปlนระบบทะเลสาบแบบลากูน (Lagoon) ขนาดใหญB 

เกิดเปlนระบบนิเวศผสมผสาน ทั้งป®าดิบชื้นที่เปlนป®าต&นน้ำ ป®าชายเลน ป®าพรุ แหลBงน้ำจืดและทะเลสาบ 

สBวนที่เปlนทะเลสาบ ท้ังน้ำจืด น้ำกรBอย และน้ำเค็ม การอยูBรBวมกันของสิ่งมีชีวิตในหนึ่งหนBวยพื้นท่ี

กBอให&เกิดความสัมพันธ)ตBอส่ิงมีชีวิตด&วยกันเองและปฏิสัมพันธ)ตBอส่ิงแวดล&อม กBอให&เกิดความหลากหลาย

ทางชีวภาพท่ีอุดมสมบูรณ) 

 

8. แผนการดำเนินการ 

 8.1 รูปแบบการสร&างสรรค)  

      การวิจัยครั้งน้ีเปlนการศึกษาข&อมูลระบบนิเวศผสมผสานและความหลากหลายทางชีวภาพ

ลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาเพ่ือเปlนข&อมูลในการสร&างสรรค) มีข้ันตอนดำเนินการ ดังน้ี 

 8.2 การเก็บรวบรวมข&อมูล 

      1) ศึกษาทฤษฎีและแนวคิดตBาง ๆ จากงานวิจัย หนังสือ ตำรา บทความ เอกสารท่ี

เก่ียวข&อง และฐานข&อมูลในอินเตอร)เน็ตเพ่ือรวบรวมข&อมูลเบ้ืองต&น 

      2) ศึกษาทฤษฎีและแนวคิดทางศิลปะและผลงานศิลปกรรมและศิลป�นท่ีเก่ียวข&อง 

      3) ลงพ้ืนท่ีลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาท้ัง 4 สBวนหลักเพ่ือเก็บรวบรวมข&อมูล 

4) รวบรวมและวิเคราะห)ข&อมูลท่ีได&เพ่ือสรุปและกำหนดแนวคิดในการสร&างสรรค) 
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8.3 ข้ันตอนการสร&างสรรค)ผลงาน มีรายละเอียดดังน้ี 

1) สร&างภาพแบบรBางจากข&อมูลท่ีกำหนด 

2) พัฒนาและปรับปรุงภาพแบบรBาง ทำการขยายแบบรBางขนาดเทBาขนาดจริง 

3) ปฏิบัติงานสร&างสรรค)ผลงานจิตรกรรมส่ือผสม จำนวน 2 ชิ้น ขนาด 98 x 126 

เซนติเมตร 

4) นำผลงานจิตรกรรมส่ือผสมท่ีเสร็จสมบูรณ)มากำหนดโครงเร่ืองเพ่ือสร&างส่ือวิดีโอ

สำหรับฉายภาพเคล่ือนไหวบนระนาบจิตรกรรม 2 มิติ 

       5) ทดลองฉายส่ือวิดีโอภาพเคล่ือนไหวบนงานจิตรกรรมท้ัง 2 ชุด 

  6) พัฒนาและปรับปรุงสื ่อวิดีโอภาพเคลื่อนไหวให&มีความแมBนยำและสัมพันธ)กับ

รูปทรงและเน้ือหาในภาพ 

7) ข้ันตอนการทำงานเบ้ืองหลัง (Post production) การตัดตBอวิดีโอ กราฟ�ก 

เทคนิคพิเศษ ลำดับภาพและเสียง 

8) เผยแพรBผลงานตBอสาธารณะในรูปแบบนิทรรศการศิลปะและบทความวิจัย  
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9. ระยะเวลาและแผนการดำเนินการ 

กิจกรรมดำเนินการ 
ระยะเวลา (เดือน)  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1. รวบรวมข&อมูลจากเอกสาร การวิจัย ฯลฯ 

ศึกษาข&อมูล ทฤษฎีและแนวคิดระบบนิเวศ

ผสมผสานและความหลากหลายทางชีวภาพลุBม

น้ำทะเลสาบสงขลา จิตรกรรมสื่อผสม การฉาย

ภาพเคล ื ่ อนไหวลงบนว ัต ถุ  รวบรวมและ

วิเคราะห)ข&อมูลเพ่ือตรวจสอบความถูกต&อง 

X X           

2. สร&างภาพแบบรBางจากข&อมูลท่ีกำหนด  

พัฒนาและปรับปรุงภาพแบบรBาง และขยาย

ผลงานขนาดเทBาขนาดจริง 

  X X         

3. สร&างสรรค)ผลงานจิตรกรรมสื่อผสม จำนวน 

2 ชุด ขนาด 98 x 126 เซนติเมตร 

    X X X      

4. นำผลงานจิตรกรรมส่ือผสมมาสร&างส่ือวิดีโอ

สำหรับฉายภาพเคล่ือนไหว และทดลองฉายบน

ระนาบจิตรกรรมเพ่ือทดสอบผลลัพธ)  

      X X X    

5. พัฒนาและปรับปรุงวิดีโอภาพเคลื่อนไหวให&

การทับซ&อนบนระนาบมีความแมBนยำสัมพันธ)กับ

รูปทรงและเน้ือหาในภาพ 

        X X   

6. จัดทำเอกสารรายงานการศึกษาฉบับสมบูรณ)         X X X  

7. เผยแพร BผลงานตBอสาธารณะในร ูปแบบ

นิทรรศการศิลปะและบทความวิจัย  

           X 

 

 

ตารางท่ี 1 ระยะเวลาและแผนการดำเนินการตลอดโครงการวิจัย 
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวขOอง 

 

 การวิจัย “การสร&างสรรค)ผลงานจิตรกรรมด&วยเทคนิคการฉายภาพเคลื่อนไหวเพื่อนำเสนอ

ความหลากหลายทางชีวภาพลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา” ผู&วิจัยได&ศึกษาทฤษฎีและแนวคิดตBาง ๆ จาก

ข&อมูลและเอกสารทางวิชาการท่ีเก่ียวข&องเพ่ือเปlนข&อมูลในการวิจัย มีรายละเอียดดังน้ี 

 

1.  ทฤษฎีแนวและความคิดท่ีเก่ียวข/องกับการศึกษา 

      1.1 ระบบนิเวศและความหลากหลายทางชีวภาพลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา (Ecosystem 

and biodiversity of Songkhla Lake Basin)   

      1.2 การส Bงเสร ิมการอน ุร ักษ )ส ิ ่ งแวดล &อมผ Bานงานศ ิลปะร Bวมสม ัย (Promoting 

environmental protection through contemporary art) 

      1.3 ส่ือและศิลปะมัลติมีเดีย (Media and Multimedia art) 

      1.4 ความจริงเสริมและเทคนิคการฉายภาพเคล่ือนไหวบนวัตถุ (Augmented reality and 

projection mapping)  

 2.  ศิลป�นและผลงานศิลปกรรมท่ีเก่ียวข&อง 

     2.1 ผลงานศิลปกรรมท่ีเก่ียวข&องทางด&านแนวคิดในการสร&างสรรค) 

     2.2 ผลงานศิลปกรรมท่ีเก่ียวข&องทางด&านเทคนิคในการสร&างสรรค)  

 3. งานวิจัยท่ีเก่ียวข&อง 

 

1.1 ระบบนิเวศและความหลากหลายทางชีวภาพลุOมน้ำทะเลสาบสงขลา (Ecosystem and 

biodiversity of Songkhla Lake Basin)   

 นิเวศวิทยา (Ecology) หมายถึง การศึกษาทางวิทยาศาสตร)ความสัมพันธ)ระหวBางสิ่งมีชีวิต พืช

และสัตว) ระบบนิเวศ (Ecosystem) คือพื้นที่ทางภูมิศาสตร)ที่พืช สัตว) และสิ่งมีชีวิตอื่น ๆ ตลอดจน

สภาพอากาศและภูมิประเทศทำงานรBวมกันเพื่อสร&างฟองอากาศแหBงชีวิต ระบบนิเวศประกอบด&วย

สิ่งมีชีวิตและองค)ประกอบตBาง ๆ ตลอดจนป�จจัยที่มีชีวิตหรือและไมBมีชีวิต ป�จจัยทางชีวภาพ ได&แกB พืช 

สัตว) และสิ่งมีชีวิตอื่น ๆ ป�จจัยที่ไมBมีชีวิต ได&แกB หิน อุณหภูมิ และความชื้น (National Geographic, 

n.d.) สอดคล&องกับผลการศึกษาของรวงนลิน เทพนวล (ม.ป.ป.) ท่ีอธิบายวBา ระบบนิเวศคือสังคม
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สิ่งมีชีวิตในแหลBงที่อยูBอาศัย ณ ที่ใดที่หนึ่ง ชBวงเวลาใดชBวงเวลาหนึ่งโดยสิ่งมีชีวิตนั้นมีความสัมพันธ)กับ

สภาพแวดล&อมอาศัยอยูB และมีความสัมพันธ)ซ่ึงกันและกัน 

 ความหลากหลายทางชีวภาพ (Biodiversity) หมายถึง การมีสิ่งมีชีวิตนานาชนิดนานาพันธุ)ใน

ระบบนิเวศอันเปlนแหลBงท่ีอยูBอาศัย ความหลากหลายทางชีวภาพประกอบด&วย 

 1) ความหลากหลายทางชีวภาพระหวBางสายพันธุ) (Genetic) หมายถึง ความแตกตBางระหวBาง

พันธุ)พืชและสัตว)ตBาง ๆ 

 2) ความหลากหลายทางชีวภาพระหวBางชนิดพันธุ) (Species) หมายถึง ความแตกตBางระหวBาง

พืชและสัตว)แตBละชนิด ท้ังสัตว)เล้ียงและสัตว)ท่ีอยูBใกล&ตัว หรือส่ิงมีชีวิตท่ีอยูBในป®าเขาลำเนาไพร  

 3) ความหลากหลายทางชีวภาพระหวBางระบบนิเวศ (Ecosystem) หมายถึง ความแตกตBาง

ระหวBางระบบนิเวศประเภทตBาง ๆ เชBน ทะเลสาบ ป®าชายเลน ตลอดจนระบบนิเวศที่มนุษย)สร&างข้ึน 

เชBน ชุมชนเมือง อBางเก็บน้ำ ฯลฯ ระบบนิเวศแตBละประเภทในโลกมีสภาพการอยูBอาศัยที่เหมาะสมกับ

สิ่งมีชีวิตแตกตBางชนิดกัน ทำให&เกิดสิ่งที่เรียกวBา “บริการทางสิ่งแวดล&อม” (Environmental service) 

ตBางกัน เชBน ป®าชายเลนเปlนแหลBงอาหารและที่อยูBอาศัยของสัตว)น้ำนานาชนิด ชBวยลดความรุนแรงของ

คลื่นลมและป�องกันการกัดเซาะของชายฝ�­ง (กองจัดการความหลากหลายทางชีวภาพ, ม.ป.ป.) ลักษณะ

ทางภูมิศาสตร)ท่ีแหลBงน้ำตBาง ๆ ไหลเข&าสูBทะเลสาบสงขลา ทำให&ลักษณะของน้ำในทะเลสาบมีลักษณะ

ผสมผสานท่ีกBอให&เกิดความหลากหลายทางชีวภาพหรือการมีส่ิงมีชีวิตนานาชนิดในระบบนิเวศ  

 ความหลากหลายทางชีวภาพลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาเกิดจากสภาพแวดล&อมทางธรรมชาติและ

ลักษณะทางภูมิศาสตร)ของภาคใต& ท่ีมีลักษณะเปlนคาบสมุทรที่ทอดตัวยาวแนวเหนือ-ใต&เชื ่อมตBอ

ประเทศมาเลเซีย มีเทือกเขาเปlนแกนกลางของภาค แมBน้ำในสายสั้น ๆ แมBน้ำที่สำคัญคือแมBน้ำตาป̄ 

ขนาบด&วยท่ีราบชายฝ�­งทะเลท้ังสองด&าน ฝ�­งทะเลต&านอBาวไทยเปlนลักษณะของชายฝ�­งแบบยกตัว สBวนฝ�­ง

ทะเลด&านทะเลอันดามันเปlนลักษณะของชายฝ�­งแบบยุบจม ฝ�­งอBาวไทยจะมีที่ราบกว&างขวางกวBาชายฝ�­ง

ด &านทะเลอันดามัน ภูม ิอากาศใต&ได &ร ับอิทธ ิพลจากลมมรสุมตะวันตกเฉียงใต&และลมมรสุม

ตะวันออกเฉียงเหนือ ทำให&ภาคใต&มีฝนตกชุกตลอดทั้งป¯เนื่องจากอิทธิพลความชื้นจากทะเลทั้งสองด&าน 

(กนก จันทรา, ม.ป.ป.) แนวสันป�นน้ำเทือกเขาบรรทัดเปlนแหลBงต&นน้ำที่ไหลผBานลำคลองและแมBน้ำสาย

ตBาง ๆ เกิดเปlนทะเลสาบสงขลาท่ีมีลักษณะเปlนแหลBงน้ำตื้นขนาดใหญBที่เชื่อมกับแหลBงน้ำที่ใหญBกวBาแตB

ถูกกั้นด&วยสันดอนทราย แนวปะการัง หรือแนวกั้นตามธรรมชาติอื่น ๆ "Lagoon” มาจากคำในภาษา

อิตาลี ลากูนBา (Laguna) แปลวBา สระน้ำหรือทะเลสาบ ซึ่งทะเลสาบสงขลามีลักษณะภูมิประเทศ

ดังกลBาวเพียงแหBงเดียวของประเทศไทย ครอบคลุมพื้นที่ประมาณ 8,729 ตารางกิโลเมตร เกิดจากการ

ป�ดก้ันของสันทรายยาวหลายสันขนานกับชายฝ�­ง ทำให&บริเวณดังกลBาวมีลักษณะเปlนท่ีราบสันดอนทราย 

(Sandbar) และที่ราบลุBมสันดอนทราย (Flood plain) ที่ป�ดกั้นทะเล มีทางออกทะเลใหญBเพียงบริเวณ

เดียวคือที่ตั้งเมืองสงขลาในป�จจุบัน (ประเสริฐ และคณะ, 2538) พื้นที่โดยรอบลุBมน้ำทะเลสาบสงขลามี

อาณาเขตติดตBอกับพ้ืนท่ีตBาง ๆ ดังน้ี  
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ทิศเหนือ: ติดกับอำเภอปากพนัง อำเภอเชียรใหญB อำเภอรBอนพิบูลย) และอำเภอจุฬา  

จังหวัดนครศรีธรรมราช 

ทิศใต&: ติดกับประเทศสหพันธรัฐมาเลเซีย 

ทิศตะวันออก: ติดกับอำเภอนาทวีและอำเภอจะนะ จังหวัดสงขลา 

          ทิศตะวันตก: ติดกับจังหวัดตรังและสตูล (กรมทรัพยากรทางทะเลและชายฝ�­ง, 2565)  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ทะเลสาบสงขลาแบBงออกเปlน 4 สBวนหลักคือ 1) ทะเลน&อย อยูBทางตอนบนสุดของทะเลสาบ มี

ลักษณะเปlนทะเลสาบน้ำจืด รอบพ้ืนท่ีทะเลน&อยมีลักษณะเปlนพ้ืนท่ีป®าพรุ (Swamp forest) ขนาดใหญB 

อยูBในเขตรอยตBอของจังหวัดพัทลุง สงขลา และนครศรีธรรมราช 2) ทะเลสาบตอนบนหรือทะเลหลวง 

เปlนชBวงที่กว&างใหญBที่สุดของทะเลสาบ ปกติเปlนทะเลสาบน้ำจืด แตBในชBวงฤดูแล&งที่น้ำจืดมีปริมาณน&อย

และมีน้ำทะเลหนนสูง น้ำในทะเลสาบสBวนนี้จะมีระดับความเค็มสูงขึ้น 3) ทะเลสาบตอนกลาง สBวนของ

ทะเลสาบมีเกาะหลายเกาะ ทะเลสาบตอนกลางมีลักษณะเปlนระบบนิเวศแบบสามน้ำท่ีเรียกวBา "น้ำ

สามรส" คือ น้ำเค็ม น้ำจืด และน้ำกรBอย ระดับความเค็มของน้ำจะผันแปรไปตามฤดูกาล 4) ทะเลสาบ

ตอนลBาง อยูBบริเวณตอนใต&สุดของทะเลสาบสงขลาท่ีมีปากทะเลที่เชื ่อมตBอกับอBาวไทย บริเวณนี้มี

ลักษณะเปlนทะเลสาบน้ำเค็มเปlนสBวนใหญB แตBบางชBวงในฤดูฝนมีลักษณะเปlนน้ำกรBอย เปlนพื้นที่ได&รับ

อิทธิพลจากน้ำข้ึน-น้ำลงอยูBตลอดเวลา (ฝ®ายพัฒนาท่ีอยูBอาศัย การเคหะแหBงชาติ, 2559: 1-4) 

 

 

ภาพประกอบ 1 ภาพถBายทางอากาศทะเลสาบสงขลา                               

ท่ีมา: https://www.google.com/maps/place/Songkhla+Lake/ 
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ลักษณะทางภูมิศาสตร)พื้นที่ลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาเปlนแหลBงกำเนิดของลำคลองและสายน้ำ

ตBาง ๆ ที่ไหลลงสูBทะเลสาบ พื้นที่โดยรอบเปlนป®าชายเลน ป®าพรุ และป®าดิบชื้นที่เปlนป®าต&นน้ำ สBงผลให&

ทะเลสาบสงขลาและพื้นที่ใกล&เคียงเกิดระบบนิเวศ (Ecosystem) ผสมผสาน ประกอบด&วยพืชพันธุ)ไม&

ป®าชายเลน หญ&าทะเล และสัตว)น้ำหลายชนิดที่มีความสำคัญทางเศรษฐกิจ รวมถึงการค&นพบสิ่งมีชีวิต

ใหมB ๆ ของโลกหลายชนิดอยBางตBอเนื ่อง ในป¯ พ.ศ. 2552 มีการค&นพบกุ&งเคย (Heteromysoides 

Songkhlaensis) ชนิดพันธุ )ใหมBในบริเวณเขตน้ำตื ้นของทะเลสาบสงขลา (Yolanda et al. 2019) 

ต B อมาในป̄  พ .ศ .  2553 คณะว ิ จ ั ยจากภาคว ิ ชาวาร ิ ชศาสตร)  คณะทร ัพยากรธรรมชา ติ  

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร) ค&นพบสัตว)คล&ายกุ&งจำพวก Amphipod ชนิดใหมBของโลกในตะกอนดิน

ทะเลสาบสงขลา 2 ชนิด คือ Kamaka appendiculata ตามลักษณะเดBนของแผBนที่โคนหนวด และ 

Kamaka Songkhlaensis ที่ตั้งชื่อชนิดตามสถานที่ที่พบ ลBาสุดในป¯ พ.ศ.2555 คณะนักวิจัยจากคณะ

ทรัพยากรธรรมชาติ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร) ได&ค&นพบสัตว)พ้ืนใต&น้ำชนิดใหมBในสกุล (Genus) ใหมB 

ชื่อทางวิทยาศาสตร)คือ Birdotanais Songkhlaensis ตามสถานท่ีค&นพบ ประโยชน)ของสัตว)น้ำใต&ทะเล

เหลBาน้ีคือเปlนอาหารท่ีสำคัญของสัตว)น้ำชนิดตBาง ๆ ท่ีเปlนอาหารของมนุษย) และมีสBวนชBวยในการรักษา

สมดุลของระบบนิเวศโดยทำหน&าท่ีชBวยกำจัดตะกอนอินทรีย)เพื่อลดการเนBาเสียในตะกอนดินพื้นท&อง

ทะเลสาบ (กรมทรัพยากรทางทะเลและชายฝ�­ง, 2555) 

 

 

ภาพประกอบ 2 ลักษณะทางภูมิศาสตร)พื้นทีลุ่Bมน้ำทะเลสาบสงขลา 4 สBวนหลกั            

ท่ีมา: ศูนย)วิจัยทรัพยากรทางทะเลและชายฝ�­งอBาวไทยตอนลBาง (2552) 
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สังคมพืชในเขตลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาเปlนสังคมพืชบกบริเวณสันดอนทรายและที่ราบลุBม 

ตลอดจนสังคมพืชท่ีอยูBในน้ำตBาง ๆ มี 217 ชนิด แบBงเปlนสังคมชนิดตBาง ๆ ดังน้ี  

1. สังคมพืชท่ีอยูOบนบก (Terrestrial plant community) แบBงออกเปlน 3 แนวตามระยะหBางจากแนว

น้ำข้ึน-น้ำลง  

1 ) ส ั ง คมพ ื ชบนส ั นทรายชายฝ � ­ ง /ป® า ช ายหาด  ( Plant communities on coastal 

sandbars/beaches) พบบริเวณสันทรายที่เปlนคาบสมุทรสทิงพระที่กั้นทะเลสาบสงขลาทั้งหมดออก

จากอBาวไทยในเขตทะเลจีนใต&  

2) ส ั ง คมท ุ B ง หญ & า ห าดทร ายช ายฝ � ­ ง  ( Coastal dune/fore-dune grassland plant 

community) อยูBติดเขตน้ำข้ึน-น้ำลงบริเวณชายฝ�­งท่ีเปlนชายหาดทรายเปlนแนวยาวขนานชายฝ�­ง ต้ังแตB

ปากทะเลสาบสงขลาที่เปlนชBองทางน้ำตBอเนื่องกับทะเลอBาวไทยในอำเภอสิงหนครไปจนสุดเขตจังหวัด

สงขลาและอำเภอหัวไทร จังหวัดนครศรีธรรมราช เปlนพืชที่ทนความเค็มจากทะเล ไอเกลือ และ

แสงแดดได&ดี พันธุ)ไม&ท่ีพบ เชBน ผักบุ&งทะเล ถ่ัวกระเป¹า และพืชจำพวกหญ&า ฯลฯ 

3) สังคมไม&พุBมหาดทรายชายฝ�­ง (Coastal scrub community) พบในบริเวณสันทรายของ

ชายฝ�­งท่ีลาดในคาบสมุทรสทิงพระในเขตทะเลสาบ พันธุ)ไม&ท่ีการค&นพบ เชBน เตยทะเล และเอียน ฯลฯ 

4) สังคมไม&ยืนต&นหาดทรายชายฝ�­ง (Coastal woodland community) เปlนสังคมพืชที่อยูBถัด

เข&ามาในแผBนดินมากท่ีสุด มีลักษณะผสมผสานระหวBางชนิดพันธุ)ไม&ท่ีพบได&ท่ัวไปในป®าชายหาดและพันธุ)

ไม&ท่ีพบในป®าดิบแล&ง พันธุ)ไม&ท่ีพบ เชBน เสม็ดชุน สะเดาป�ก และยางวาด ฯลฯ 

จากข&อมูลระบุวBา สังคมพืชในธรรมชาติเกือบทั้งหมดถูกรบกวนจากมนุษย)เนื่องจากเปlนแหลBง

ชุมชนมาที่มีการอยูBอาศัยของมนุษย)มาตั้งแตBโบราณ เชBน เมืองโบราณสทิงพระในอำเภอสทิงพระ และ

เมืองสงขลาเกBาท่ีอำเภอสิงหนคร จังหวัดสงขลา  

2. สังคมพืชที ่อยู Oในน้ำ (Swamp/aquatic plant community) พบบริเวณปากทะเลสาบซึ ่งเปlน

บริเวณท่ีได&รับอิทธิพลจากน้ำข้ึน-น้ำลง แบBงออกเปlน 

1) สังคมป®าเลนน้ำเค็ม (Mangrove swamp plant community) พบในเขตตอนลBางของ

ทะเลสาบสงขลาบริเวณปากของทะเลสาบที่ตBอกับทะเลอBาวไทย เปlนพื้นท่ีที่ได&รับอิทธิพลจากน้ำขึ้น-น้ำ

ลงทุกวัน พันธุ)ไม&ท่ีพบมีมากกวBา 22 ชนิด เชBน โกงกางใบเล็ก ลำพู และเป�งทะเล ฯลฯ 

2) ส ังคมป ®าบ ึงน ้ำจ ืด/ป ®าน ้ำท Bวม/ป ®าท ุ B ง  (Fresh water swamp/flood plain plant 

community) เปlนสังคมพืชที่ถือเปlนเอกลักษณ)สำคัญของเขตที่ราบลุBมน้ำทBวมถึงในบริเวณทะเลสาบ

สงขลา พบมากในบริเวณที่ราบลุBมทั้งสองฝ�­งของทะเลสาบสงขลาตอนบนที่น้ำเค็มเข&าไมBถึง พันธุ)ไม&ที่พบ 

เชBน อินทนิลน้ำ ก&านเหลือง และกระทุBมนา ฯลฯ 

3) สังคมพืชน้ำ (Aquatic plant community) พบได&ในบริเวณที่เปlนเขตท&องน้ำที่มีน้ำอยูB

ตลอดเวลา พันธุ)ไม&ที่พบคือ ไม&น้ำล&มลุกที่พบในมวลน้ำระดับตBาง ๆ แบBงออกเปlน 3 กลุBมคือ พืชที่อยูBใต&

น้ำ พืชที่โผลBพ&นน้ำแตBขึ้นจากใต&น้ำ และพืชลอยน้ำ พันธุ)ไม&ที่พบ เชBน สาหรBายหางกระรอก บัว และ

จอกหูหนู ฯลฯ  
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4) ส ั งคมพ ืชแบบเกาะลอย (Floating island plant community) เป lนส ังคมพ ืชท ี ่ มี

ลักษณะเฉพาะ เกิดจากพืชพวกหญ&าที่ขึ้นสานกันแนBนแล&วหลุดลอยออกมาเปlนมวลขนาดใหญBบนผิวน้ำ

ดูคล&ายเกาะ ตBอมามีพวกไม&น้ำ ไม&พุBม หรือไม&ยืนต&นขนาดเล็กอ่ืน ๆ มาข้ึนสะสมอยูBด&านบน แตBภายใต&ยัง

มีน้ำไหลผBานได&อยูB พบได&ทั่วไปในเขตตอนใต&ของทะเลน&อยที่ตBอกับทะเลสาบสงขลาตอนเหนือ และ

บริเวณใกล&ฝ�­งของทะเลสาบสงขลาตอนเหนือและตอนกลาง พันธุ)ไม&ที่พบ เชBน พังพวย เทียนน้ำ และ

หญ&าปู®เจ&าลอยทBา ฯลฯ (ศูนย)วิจัยทรัพยากรทางทะเลและชายฝ�­งอBาวไทยตอนลBาง, 2552) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

สังคมสัตว)ในทะเลสาบสงขลาพบสัตว)ชนิดตBาง ๆ แบBงออกเปlน 2 ประเภทหลัก ดังน้ี  

1. สัตวdไมOมีกระดูกสันหลัง  

1) กลุBมแอนเนลิดา (Annelida) สัตว)จำพวกหนอนที่มีลักษณะลำตัวเปlนปล&อง เชBน ไส&เดือน

ทะเล ฯลฯ 

2) กลุBมครัสเตเชียน (Crustacean) เชBน กุ&ง กั้ง ปู ที่มีเปลือกหุ&มตัวลำตัวเปlนปล&อง และทาไน

ดาเชียน (Tanaidacea) หรือสิ่งมีชีวิตขนาดเล็กล&ายกุ&ง พบกุ&งทะเลและกุ&งน้ำจืดรวมกันกวBา 30 ชนิด ปู 

พบ 25 ชนิด จักจ่ันทะเล พบ 2 ชนิด และแมลง เชBน แมลงปอบ&านใต&ผู&มBวง ฯลฯ  

3) กลุBมมอลลัสกา (Mollusca) กลุBมของสัตว)จำพวกหอยและหมึก พบหอยฝาเดียว 91 ชนิด 

หอยสองฝา พบ 88 ชนิด และหมึก พบ 9 ชนิด  

2. สัตวdมีกระดูกสันหลัง พบสัตว)ชนิดตBาง ๆ ดังน้ี  

1) กลุBมปลา พบท้ังกลุBมปลาน้ำกรBอย/น้ำเค็ม และกลุBมปลาน้ำจืด รวม 465 ชนิด  

2) กลุBมสัตว)ป̄กพบนก 211 ชนิด เปlนนกประจำถ่ิน 120 ชนิด และนกอพยพ 91 ชนิด  

3) กลุBมสัตว)เล้ือยคลาน พบ 27 ชนิด เชBน งูและเตBา ฯลฯ 

4) กลุBมสัตว)สะเทินน้ำสะเทินบก พบ 11 ชนิด  

5) กลุBมสัตว)เล้ียงลูกด&วยนม เชBน โลมาอิรวดี นากใหญBขนเรียบ เสือปลา ฯลฯ  

 

ภาพประกอบ 3 กุ&งเคยและสัตว)คล&ายกุ&งจำพวก Amphipod ที่ค&นพบในทะเลสาบสงขลา           

ท่ีมา: https://www.sanook.com/campus/1057315/ 
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ข&อมูลข&างต&นแสดงถึงความหลากหลายทางชีวภาพลุBมทะเลสาบสงขลาที่มีความอุดมสมบูรณ) 

สัตว)บางชนิดถือเปlนตัวชี้วัดความสมบูรณ)ของระบบนิเวศ เชBน แกมมาริดแอมฟ�พอด (Gammarid 

Amphipod) และไส&เดือนทะเล (Capitella capitate) ที ่มีความอBอนไหวตBอการเปลี ่ยนแปลงของ

สภาวะแวดล&อมและสภาพน้ำ จึงเปlนดัชนีตรวจสอบและติดตามสภาพความเปlนพิษของระบบนิเวศ 

(กองจัดการความหลากหลายทางชีวภาพ, ม.ป.ป.) อยBางไรก็ตาม ป�ญหาการเสื่อมสภาพของระบบนิเวศ

ในทะเลสาบสงขลาได&สBงผลกระทบตBอปลาบางชนิดที ่เชื ่อกันวBาสูญพันธุ )ไปแล&ว ได&แกB ปลาตุBม 

(Puntioplites bulu) ปลาดุกดัก (Clarias meladerma) และปลาดุกลำพัน (Clarias nieuhofii) และ

ปลาอีกหลายชนิดที่กำลังอยูBในกลุBมเสี่ยง นอกจากนั้นยังมีสัตว)หลายชนิดพันธุ)หายากหรือถูกคุกคาม 

(IUCN Red List) และกำลังใกล&สูญพันธุ) หรือมีแนวโน&มใกล&สูญพันธุ) เชBน เตBากระอาน (Batagur affinis 

edwardmolli) กระเบนบัว (Urogymnus aff. Lobistoma) และโลมาอิรวดี (Orcaella) เปlนต&น 

ทะเลสาบสางขลาเปlนหนึ่งในแหลBงโลมาน้ำจืด 5 แหBงทั่วโลกท่ีประกอบด&วย อินโดนีเซีย เมียนมาร) 

กัมพูชา อินเดีย และประเทศไทย โลมาอิรวดีหรือโลมาหัวบาตรมีครีบหลัง (ชื่อวิทยาศาสตร) Orcaella 

brevirostris) พบครั้งแรกในแมBน้ำอิรวดี ประเทศเมียนมาร) แพรBกระจายตามฝ�­งอBาวไทยกBอนจะเข&ามา

อาศัยอยูBในทะเลสาบสงขลาตอนบนเมื่อ 100 ป̄กBอนจนกลายเปlนโลมาอิรวดีน้ำจืด พบในบริเวณรอยตBอ

ระหวBางตำบลลำปº อำเภอเมืองพัทลุง และพ้ืนท่ีตำบลเกาะใหญB อำเภอกระแสสินธุ) จังหวัดสงขลา จาก

ข&อมูลในป�จจุบันพบวBามีโลมาอิรวดีหลงเหลืออยูBไมBมากนัก จัดเปlนสัตว)ท่ีอยูBในสถานการณ)วิกฤติเสี่ยงตBอ

การสูญพันธุ)อยBางยิ ่ง สาเหตุหนึ่งคือการใช&เครื ่องมือประมงผิดกฎหมาย ทำให&โลมาอิรวดีติดอวน

ชาวประมงที่ลักลอบลงจับปลาบึกและปลากะพงในบริเวณดังกลBาวจนเสียชีวิตอยBางตBอเนื่อง (สถานีวิทยุ

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร), 2565)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 4 โลมาอิรวดีในทะเลสาบสงขลาได&รับการชBวยเหลือจากการติดอวนประมง                                                                                            

ท่ีมา: https://www.bangkokpost.com/thailand/special-reports/328521/sink-or-

swim-irrawaddy-dolphins-on-the-brink-in-south 
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ทะเลสาบสงขลาเปlนแหลBงท่ีอยูBอาศัยของสัตว)ชนิดพันธุ)ท่ีมีความสำคัญในการนำมาใช&ประโยชน)

ในด&านตBาง ๆ ของผู&คนที่อาศัยโดยรอบ เชBน การประกอบประมงเพื่อนำสัตว)ทะเลมาเปlนอาหาร ฯลฯ 

ป�ญหาที่ตามมาคือการใช&เครื่องมือประมงผิดกฎหมาย เชBน การใช&เครื่องมือประมงท่ีไมBได&รับอนุญาต 

การใช&สารพิษเบื่อปลา และการใช&ไฟฟ�าช็อตปลา ฯลฯ สBงผลให&ปริมาณและชนิดของสัตว)น้ำลดลง 

นอกจากน้ันยังมีป�ญหาสำคัญอ่ืน ๆ ได&แกB การต้ืนเขินของทะเลสาบสงขลาท่ีมีสาเหตุหลักจากการทับถม

ของตะกอนที่ถูกชะล&างโดยกระแสน้ำจากพื้นที่ลุBมน้ำโดยรอบท่ีเกิดจากกิจกรรมตBาง ๆ ของมนุษย) เชBน 

การรุกล้ำพื้นที่ทางธรรมชาติ การทำเกษตรกรรม การขุดบBอดิน ฯลฯ สBวนป�ญหาอื่น ๆ ได&แกB การรุกตัว

ของน้ำเค็ม พ้ืนท่ีป®าต&นน้ำถูกบุกรุกทำลายอยBางตBอเน่ืองเปlนสาเหตุให&น้ำฝนสBวนใหญBลงสูBทะเลสาบอยBาง

รวดเร็ว รวมถึงการเปลี่ยนแปลงของระดับน้ำที่ปากทะเลสาบยังสBงผลตBอการแพรBกระจายของเกลือใน

น้ำและการไหลเวียนของกระแสน้ำในทะเลสาบสงขลาที่สBงผลกระทบตBอการทำเกษตรกรรม โดยเฉพาะ

ในชBวงฤดูแล&งท่ีปริมาณน้ำลดลง 

อยBางไรก็ตาม ป�ญหาท่ีเกิดจากกิจกรรมของมนุษย)คือป�จจัยสำคัญที่สุด ได&แกB มลพิษพิษทางน้ำ 

การไหลเวียนของน้ำในทะเลสาบสงขลาเกิดจากอิทธิพลน้ำขึ้นน้ำลงและน้ำทBาเปlนหลัก แตBเนื่องจาก

ทะเลสาบสงขลาเปlนระบบทะเลสาบตื้น มีทางเป�ดออกทะเลเพียงทางเดียวโดยน้ำ กระแสน้ำใน

ทะเลสาบตอนลBางจะไหลแรง แตBกระแสน้ำในทะเลน&อยและทะเลสาบสงขลาตอนบนคBอนข&างนิ่ง ทำให&

คุณภาพน้ำในทะเลสาบสงขลาเสื่อมโทรมลง พื้นที่บริเวณปากแมBน้ำอยูBในเกณฑ)เสื่อมโทรมตลอดทั้งป̄

เนื่องจากเปlนพื้นที่เพาะเลี้ยงสัตว)น้ำ มีการระบายโคลนเลนและสารเคมีลงสูBแหลBงน้ำโดยตรง รวมถึงน้ำ

เสียจากชุมชน โรงงานอุตสาหกรรม ฟาร)มเลี้ยงสัตว) และนากุ&ง ฯลฯ ที่สBงผลกระทบตBอการดำรงชีพของ

สัตว)ตBาง ๆ นอกจากนั้น สังคมพืชยังประสบป�ญหาเชBนเดียวกัน พื้นท่ีในบริเวณสันทรายชายหาดที่เปlน

คาบสมุทรกั้นทะเลสาบสงขลาออกจากอBาวไทยถูกทำลายจากกิจกรรมตBาง ๆ ของมนุษย)เชBนกัน บาง

พื้นท่ีมีการปลูกต&นสนทะเลตามแนวหาดทรายชายฝ�­ง กิ่งสนที่รBวงจะทับถมและยBอยสลายยาก เปlน

อุปสรรคตBอการเติบโตของพืชชนิดอ่ืน ทำให&พันธุ)ไม&ด้ังเดิมหายไปเปlนจำนวนมาก  

 ในชBวงหลายป¯ที่ผBานมา การแก&ไขป�ญหาพื้นที่ลุ Bมน้ำทะเลสาบสงขลามีการดำเนินการโดย

หนBวยงานภาครัฐอยBางตBอเนื่อง เชBน แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหBงชาติฉบับท่ี 4 (พ.ศ. 2520 - 

2524) ท่ีกำหนดมาตรการฟ°±นฟูและพัฒนาพื้นที่โดยการกำกับดูแลของคณะกรรมการบริหารและพัฒนา

สิ่งแวดล&อมทะเลสาบสงขลา ถือเปlนกรรมการชุดแรกที่ดูแลการแก&ป�ญหาและพัฒนาทะเลสาบสงขลา 

ในป̄ พ.ศ. 2524 สำนักงานคณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหBงชาติและสำนักงาน

คณะกรรมการสิ่งแวดล&อมแหBงชาติได&จัดตั้งโครงกรศึกษาเพื่อพัฒนาลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา หลังจากน้ัน 

ในชBวงป̄ พ.ศ. 2526 - 2528 มีการวBาจ&างบริษัทเอกชนให&ศึกษาและกำหนดแผนหลักในการพัฒนาลุBม

น้ำทะเลสาบสงขลา (สำนักงานนโยบายและแผนทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล&อม, 2548: น. 2-171-

178) การแก&ป�ญหาได&ดำเนินการอยBางตBอเนื่อง ในป̄ พ.ศ. 2534, 2535, 2536, 2538, 2545 รัฐบาลใน

ขณะนั้นได&จัดตั ้งคณะกรรมการกำกับการแก&ป�ญหาและประสานการใช&ประโยชน)ทรัพยากรน้ำใน

ทะเลสาบสงขลา ประกอบด&วย ผู&แทนระดับสูงจากสBวนราชการตBาง ๆ ที่เกี่ยวข&อง และนโยบายลBาสุด
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ในชBวงป̄ พ.ศ. 2556 - 2559 มีการจัดทำแผนแมBบทลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาเปlนแผนปฏิบัติการระยะ 10 

ป̄ท่ีเน&นกระบวนการมีสBวนรBวมของทุกภาคสBวนโดยบูรณาการการความรBวมมือระหวBางหนBวยงานภาครัฐ

และท&องถิ่น สถาบันการศึกษา และภาคีเครือขBายภาค (กองจัดการความหลากหลายทางชีวภาพ, 

ม.ป.ป.) แตBป�ญหาการบริหารงานลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาพบป�ญหาสำคัญ 5 ประการ ดังน้ี 

 1) ประสิทธิภาพของคณะกรรมการพัฒนาลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาท่ีขาดการมีสBวนรBวมของ

ประชาชนในทุกข้ันตอน ทำให&การฟ°±นฟูสภาพทะเลสาบสงขลาขาดการมีสBวนรBวมของประชาชน 

 2) ประสิทธิภาพของคณะอนุกรรมการสBงเสริมการมีสBวนรBวมของประชาชนและประชาสัมพันธ)  

ในด&านความเปlนเอกภาพของกรรมการและคณะกรรมการที่ปรึกษาที่มีจำนวนมากเกินไปจนขาด

เอกภาพ ในขณะที่การสBงเสริมกระบวนการมีสBวนรBวมของประชาชนขาดการประชาสัมพันธ)เพื่อสร&าง

จิตสำนึกให&แกBชุมชนในพ้ืนท่ี ทำให&การดำเนินงานขาดประสิทธิภาพ 

 3) ป�ญหาการบริหารงบประมาณ รัฐบาลได&จัดสรรงบประมาณเพื่อการพัฒนาลุBมน้ำทะเลสาบ

สงขลาเปlนแผนบูรณาการตั้งแตBป¯งบประมาณ 2547 อยBางไรก็ตาม ในแตBละป̄แผนงบประมาณมีการ

เปล่ียนแปลง ทำให&การวางแผนการดำเนินงานเกิดความคลาดเคล่ือนและไมBแนBนอน 

4) ป�ญหาการแตBงตั้งคณะกรรมการพัฒนาลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา ความขัดแย&งระหวBางพรรค

การเมืองและการแตBงตั้งตัวแทนภาคประชาชนในพื้นที่ไมBมีการจัดตั้งเครือขBายอาชีพที่ชัดเจน ทำให&ขาด

องค)กรระดับลBางสนับสนุน  

5) การขาดหนBวยงานหลักรับผิดชอบการพัฒนาลุ Bมน้ำทะเลสาบสงขลา การทำงานของ

คณะกรรมการจะปรับเปลี่ยนไปตามเจตนารมย)ของรัฐบาลแตBละชุด ทำให&งานพัฒนาลุBมน้ำทะเลสาบ

สงขลาขาดความตBอเน่ือง ทำให&ป�ญหาตBาง ๆ ขาดการแก&ไขให&อยBางเปlนรูปธรรม 

 ในภาพรวมพบวBา การแก&ไขป�ญหาพื้นที่ลุ Bมน้ำทะเลสาบสงขลาท่ีดำเนินการโดยหนBวยงาน

ภาครัฐขาดประสิทธิภาพเนื่องจากป�ญหาและอุปสรรคด&านงบประมาณ และการประสานงานในระบบ

ราชการ รวมถึงขาดความรBวมมือจากภาคประชาชน การประชาสัมพันธ)ท่ีขาดความชัดเจน ทำให&การ

แก&ไขป�ญหาพ้ืนท่ีลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาไมBบรรลุตามเป�าหมายท่ีวางไว& 

หลังเหตุการณ)แผBนดินไหวหรือสึนามิ (Tsunami) ในป̄ พ.ศ. 2547 ที่มีศูนย)กลางบริเวณเกาะ  

สุมาตรา ทำให&เกิดคลื่นน้ำขนาดใหญBที่สBงผลกระทบถึงประเทศไทยใน 6 จังหวัดภาคใต& ได&แกB ภูเก็ต 

พังงา ระนอง กระบ่ี ตรัง และสตูล ทำให&มีผู&บาดเจ็บ เสียชีวิต และสูญหายจำนวนมาก รวมถึงความ

เสียหายตBอทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล&อมบนชายฝ�­งในวงกว&าง อาทิ แนวปะการังใต&น้ำที่แตกหัก

เสียหาย ป®าชายเลนที่ถูกคลื่นซัดพังทลาย การเปลี่ยนแปลงของแนวชายหาดถดถอยเข&ามาในบริเวณ

ชายฝ�­ง การเปลี่ยนแปลงของบริเวณปากแมBน้ำที่เปลี่ยนไปจากเดิม การเปลี่ยนเส&นทางน้ำไหลจาก

ปากน้ำออกสูBทะเล เศษขยะตBางๆ ที่ถูกคลื่นซัดมากองบนแนวหาดจำนวนมาก ฯลฯ (สารานุกรมไทย

สำหรับเยาวชน, ม.ป.ป.) หนึ ่งป¯หลังจากนั ้น กรมทรัพยากรทางทะเลและชายฝ� ­ง กระทรวง

ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล&อม ได&เสนอรBางพระราชบัญญัติสBงเสริมการบริหารจัดการทรัพยากร

ทางทะเลและชายฝ�­งให&กับคณะรัฐมนตรีได&พิจารณาลงมติอนุมัติหลักการ เมื่อวันท่ี 5 มิถุนายน พ.ศ. 
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2550 และผBานการตรวจพิจารณาของคณะกรรมการกฤษฎีกาในป¯ พ.ศ. 2553 ตามลำดับ 

พระราชบัญญัติฉบับนี้ได&ประกาศในราชกิจจานุเบกษาในป¯ พ.ศ. 2558 สาระสำคัญของพระราชบัญญัติ

ฉบับนี้คือ การกำหนดให&มีคณะกรรมการนโยบายและแผนการบริหารจัดการทรัพยากรทางทะเลและ

ชายฝ�­งแหBงชาติ เพื่อวางแผนและบริหารงานด&านทรัพยากรทางทะเลและชายฝ�­ง รวมถึงกำหนดให&มี

คณะกรรมการทรัพยากรทางทะเลและชายฝ�­งจังหวัดในจังหวัดที่มีชายฝ�­งทะเลเพื่อกำหนดกลไกและ

มาตรการในการคุ&มครองทรัพยากรทางทะเลและชายฝ�­ง พื้นที่ป®าชายเลน และพื้นที่คุ&มครองทรัพยากร

ทางทะเลและชายฝ�­ง รวมถึงมาตรการคุ&มครองในกรณีบุคคลกBอให&เกิดความเสียหายอยBางร&ายแรงตBอ

ทรัพยากรทางทะเลและชายฝ� ­งเชBนในกรณีเหตุการณ)สึนามิ (กระทรวงทรัพยากรธรรมชาติและ

ส่ิงแวดล&อม, 2563) นับเปlนพระราชบัญญัติอีกฉบับหน่ึงท่ีมีแผนการดำเนินงานอยBางเปlนรูปธรรม 

จากการศึกษาพื้นท่ีลุ Bมน้ำทะเลสาบสงขลา มีสภาพแวดล&อมทางธรรมชาติท่ีอุดมสมบูรณ)

กBอให&เกิดระบบนิเวศที่ชับซ&อนและความหลากหลายทางชีวภาพทั้งสัตว)น้ำและพืชพันธุ)ชนิดตBาง ๆ เปlน

แหลBงน้ำจืดและแหลBงกักเก็บน้ำตามธรรมชาติเพื่อการชลประทานท่ีถูกนำไปใช&ประโยชน)เพื่อการ

อุปโภคสำหรับชุมชน และการผลิตทางเศรษฐกิจ เชBน การเพาะปลูก การเลี้ยงสัตว) การทำประมง การ

เพาะเลี้ยงสัตว)น้ำชายฝ�­ง รวมถึงเปlนแหลBงน้ำสำหรับโรงงานอุตสาหกรรม อยBางไรก็ตาม ป�ญหาที่สำคัญ

คือลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาถูกใช&ประโยชน)มาเปlนเวลานานแตBขาดมาตรการการอนุรักษ)ฟ°±นฟูท่ีเหมาะสม 

ป�ญหาการปลBอยน้ำเสียจากชุมชน โรงงานอุตสาหกรรม และการเพาะเลี ้ยงสัตว) ฯลฯ ทำให&

ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล&อมเสื่อมโทรมลงอยBางรวดเร็ว แหลBงน้ำกลายเปlนที่สะสมของสารเคมี

ชนิดตBาง ๆ และขยะเนBาเสีย ความเสื่อมโทรมของสภาวะแวดล&อมทำให&ส่ิงมีชีวิตหลายชนิดสูญพันธุ) 

หรืออยูBในภาวะเสี่ยงตBอการสูญพันธุ) หากไมBได&รับการดูแลรักษาอยBางจริงจัง แม&จะมีการออกกฎหมาย

หลายฉบับที่เกี่ยวข&อง แตBการปฏิบัติมีอุปสรรคในเรื่องนโยบาย งบประมาณ และการปฏิบัติงานของ

หนBวยงานที่เกี่ยวข&อง ทำให&การอนุรักษ)ทรัพยากรธรรมชาติไมBได&ผลอยBางจริงจัง จากเหตุผลดังกลBาว

ข&างต&น ผู&วิจัยมีความสนใจนำข&อมูลสิ่งมีชีวิตตBาง ๆ ในระบบนิเวศและป�ญหาด&านสิ่งแวดล&อมมนพื้นที่มา

เปlนจุดเร่ิมต&นในการดำเนินการวิจัยคร้ังน้ี สร&างสรรค)ผลงานศิลปะรBวมสมัยท่ีมีแนวคิดด&านส่ิงแวดล&อม 
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1.2 การสOงเสริมการอนุรักษdสิ่งแวดล/อมผOานงานศิลปะรOวมสมัย (Promoting environmental 

protection through contemporary art) 

หล ั งการปฏ ิว ั ต ิ อ ุ ตสาหกรรมในช B วงปลายศตวรรษท ี ่  19 ( Industrial Revolution) 

ความก&าวหน&าทางเทคโนโลยีและอุตสาหกรรมสBงผลกระทบสิ่งแวดล&อมอยBางตBอเนื่อง ภัยพิบัติทาง

ธรรมชาติที่เกิดขึ้นบBอยครั้งสBงเสียงเตือนให&กับมนุษย)ให&หันมาสนใจสิ่งแวดล&อมมากขึ้น ในชBวงปลาย

ทศวรรษ 1960 - 1970 แนวคิดศิลปะเพื่อสิ่งแวดล&อม (Environmental art) ที่มีวัตถุประสงค)เพ่ือ

บูรณาการหรือแถลงการณ)เกี่ยวกับป�ญหาสิ่งแวดล&อม ประเด็นทางสังคมและการเมืองที่เกี่ยวข&องกับ

ธรรมชาติและชุมชนเมืองได&กBอตัวขึ้นในสหรัฐอเมริกาโดยเปlนสBวนหนึ่งของการเคลื่อนไหวทางศิลปะเชิง

แนวคิด (Conceptual art) ท่ีศิลป�นให&ความสำคัญกับความคิดหรือแนวคิดที่อยูBเบื ้องหลังผลงานมี

ภาพประกอบ 5 พื้นที่รอบลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา จังหวัดสงขลา                                

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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ความสำคัญมากกวBาผลงานศิลปะที ่เสร็จสมบูรณ) (TATE, n.d.) ขบวนการเคลื ่อนไหวศิลปะเพ่ือ

สิ่งแวดล&อมคือการที่ศิลป�นหลากหลายสาขานำศิลปะและสิ่งแวดล&อมทางธรรมชาติที่กBอให&เกิดอารมณ)

ความรู&สึกตBาง ๆ สร&างสรรค)เปlนงานศิลปะด&วยแนวปฏิบัติท่ีแตกตBางกันโดยเน&นการใช&วัสดุจากธรรมชาติ  

ศิลปะเพื่อสิ่งแวดล&อม (Environmental art) มักเกี่ยวข&องกับศิลปะภูมิศิลป� (Land art) ท่ีมี

ชื่อเรียกในชื่ออื่น ๆ คือ “Land art, Earthwork, Earth art” ผลงานศิลปะที่สร&างขึ้นในพื้นที่ภูมิทัศน)

น้ัน ๆ โดยตรง หรือการสร&างสรรค)พ้ืนท่ีให&เปlนงานศิลปะมูลดิน (Earthworks) จากโครงสร&างในภูมิทัศน)

นั้น ๆ โดยใช&วัสดุจากธรรมชาติ เชBน ก&อนหิน ดิน หรือกิ่งไม& ฯลฯ เพื่อแสดงความสัมพันธ)ระหวBางภูมิ

ทัศน)และงานศิลปะท่ีผสานกันอยBางแยกไมBออก ตัวงานมิได&วางอยูBทBามกลางภูมิทัศน)แตBภูมิทัศน)เปlน

ป�จจัยสำคัญที่กBอให&เกิดงานศิลปะที่จะถูกกัดกรBอนไปตามกาลเวลา กBอนจะคืนสู Bธรรมชาติที ่เปlน

แหลBงกำเนิดของวัสดุนั้น ๆ พัฒนาการทางศิลปะภูมิศิลป�สBวนใหญBเกิดขึ้นในทวีปอเมริกาเหนือโดยกลุBม

ศิลป�นรุBนบุกเบิกที่สำรวจสถานที่ตBาง ๆ ในธรรมชาติ งานภูมิศิลป�จึงมักจะเปlนสถานที่ที่อยูBหBางไกลจาก

ชุมชนเมือง ศิลป�นใช&การบันทึกวิดีโอ ภาพถBาย หรือแผนท่ี เพื่อเปlนหลักฐานแสดงถึงการมีอยูBของ

ผลงานท่ีนำมาจัดแสดงในหอศิลป�ได& หรือนำวัสดุจากธรรมชาติมาสร&างสรรค)ผลงานศิลปะแบบจัดวาง 

(Installation art) ขนาดใหญB (The Art Story, n.d.) นอกจากศิลปะภูมิศิลป�แล&ว ศิลปะเพ่ือส่ิงแวดล&อม

ยังรวมถึงงานศิลปะท่ีมีแนวคิดบางอยBางรBวมกัน เชBน ศิลปะเชิงนิเวศ (Ecological art) หรือ “Eco art” 

ท่ีแนวคิดหลักคือการอนุรักษ)ธรรมชาติผBานการสร&างสรรค) (Conservation through creation) หรือ

ศิลปะอนาถา (Arte povera) ท่ีเกิดขึ้นในประเทศอิตาลีในชBวงเวลาเดียวกับศิลปะภูมิศิลป� แนวคิดของ

กลุBมคือการปฏิเสธศิลปะเชิงพาณิชย)และการใช&วัสดุในธรรมชาติที่หาได&งBาย เชBน ดิน หิน พืช ฯลฯ ท่ีจะ

ผุพังและเปล่ียนแปลงไปตามกาลเวลา  

ศิลปะภูมิศิลป� (Land art) ได&รับการยอมรับและแพรBขยายไปทั่วโลกพร&อมกับความสนใจของ

ผู&คนตBอสBงแวดล&อมเปlนป�จจัย ผลงานยุคแรก ๆ เปlนงานชั่วคราวที่ถูกสร&างขึ้นในทะเลทรายทBามกลาง

ธรรมชาติ หนึ่งในผลงานศิลปะภูมิศิลป�ที่มีชื่อเสียงที่สุดคือ “Spiral Jetty” ที่ถูกสร&างขึ้นในป¯ ค.ศ. 

1970 โดยโรเบิร)ต สมิธสัน (Robert Smithson) ศิลป�นชาวอเมริกัน ผลงานศิลปะมูลดิน (Earthwork) 

ชิ้นน้ีอยูBทBามกลางทะเลสาบเกรท ซอลท) เลค (Great Salt Lake) สหรัฐอเมริกา งานประติมากรรม

ขนาดใหญBที่สร&างจากโคลน ผลึกเกลือที่ตกตะกอน และหินบะซอลต) กBอตัวเปlนขดที่หมุนทวนเข็ม

นา»ิกาความยาว 460 เมตร กว&าง 4.6 เมตร ธรรมชาติเปlนผู&กำหนดเง่ือนไขในการเข&าถึงตัวผลงาน การ

มองเห็นงานประติมากรรมจะขึ้นอยูBกับระดับน้ำในทะเลสาบ บางครั้งมองเห็นได&แตBบางครั้งจมอยูBใต&น้ำ 

ศิลป�นใช&การบันทึกกระบวนการการสร&างประติมากรรมชิ้นน้ีเปlนภาพยนตร)สั้นความยาว 35 นาที เรื่อง 

“Spiral Jetty” แสดงให&เห็นการใช&โครงสร&างและวัสดุที่ไม่คงทนถาวรที่เป็นคุณสมบัติสําคัญของงาน

ศิลปะเพื่อสิ่งแวดล&อมอยBางชัดเจน ศิลป�นใช&สื่อวิดีทัศน)เพื่อบันทึกกระบวนการสร&างสรรค)ที่เกิดขึ้นและ

แสดงการมีอยูBของผลงาน (Arucad, n.d.) 
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“Spiral Jetty” จัดเปlนศิลปะเฉพาะที่ที่เชื่อมโยงแนวคิดทางสังคมและการเมืองตามแนวคิด

ของศิลปะภูมิศิลป�ที่เตือนผู&คนให&ระลึกถึงบุคคลหรือเหตุการณ)บางอยBาง ผลงานชิ้นสำคัญที่เชื่อมโยง

เหตุการณ)ทางประวัติศาสตร) ในป̄ ค.ศ. 2003 แอนดี้ โกลด)สเวิร)ธตี้ (Andy Goldsworthy) ได&ออกแบบ

ผลงาน “Golden of Stones” สวนที ่มีชีว ิตให&กับพิพิธภัณฑ)มรดกชาวยิว (Museum of Jewish 

Heritage) ในนิวยอร)ก สหรัฐอเมริกา ศิลป�นได&เจาะก&อนหินขนาดใหญB 18 ต&นเพื่อปลูกต&นอBอนต&นโอ�ก

แคระเพื่อเปlนสัญลักษณ)ของความแข็งแกรBงและความหวังของผู&รอดชีวิตจากการฆBาล&างเผBาพันธุ) แม&วBา

ผลงานชิ้นนี้ไมBได&นำเสนอแนวคิดสิ่งแวดล&อมโดยตรง แตBศิลป�นได&นำองค)ประกอบจากธรรมชาติมา

เชื่อมโยงประเด็นทางการเมืองในประวัติศาสตร)เพื่อให&คนรุBนหลังได&ศึกษาและเพื่อเปlนอนุสรณ)ถึง

ผู&รอดชีวิตจากการฆBาล&างเผBาพันธุ)ในสงครามโลกคร้ังท่ี 2 (Museum of Jewish Heritage, 2021)  

ภาพประกอบ 6 Spiral Jetty, Great, Salt Lake ศิลป�น Robert Smithson                                               

ท่ีมา:  https://arucad.edu.tr/en/spiral-jetty-and-robert-smithson/ 

 

ภาพประกอบ 7 ภาพยนตร)สั้นเรื่อง Spiral Jetty (1970)                  

ท่ีมา: https://www.youtube.com/watch?v=Wq4vW0VihM8 
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นอกเหนือจากแนวคิดทางสังคมและการเมืองแล&ว ศิลปินภูม ิศ ิลป์ยังเน้นการสํารวจ

กระบวนการสร้างสรรค์ที่แปลกใหม่และการใช้วัสดุในชีวิตประจําวันที่แตกต่างจากขนบเดิม เช่น วัสดุท่ี

ไม่มีค่าและไม่ถาวร ศิลปินยุคแรก ๆ ได้รับอิทธิพลการใช้วัสดุในชีวิตประจําวันที่เรียบง่ายของศิลปะ

อนาถา (Arte Povera) ท่ีเกิดขึ้นในปี ค.ศ. 1967 (MoMA, n.d.) ก่อนจะพัฒนาเป็นการใช้วัสดุจาก

ธรรมชาติที่พบในพื้นท่ีนั้น ๆ ตามแนวคิดศิลปะภูมิศิลป์ รวมถึงแนวคิดของขบวนการศิลปะหัวก้าวหน้า

ในยุคนั้น เช่น โจเซฟ บอยซ์ (Joseph Beuys) ศิลปินชาวเยอรมันท่ีขยายคําจํากัดความของศิลปะให้

กว้างไกลออกไป บอยซ์เชื ่อว่าแนวคิดประติมากรรมทางสังคมอาจเปลี ่ยนแปลงสังคม การเมือง 

สิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรมในระยะยาวได้ ความคิดสร้างสรรค์คือสิ่งท่ีเป็นไปได้สําหรับทุกคนในทุก

สภาพแวดล้อม (Liam Klenk, 2022) ในช่วงทศวรรษ 1970 บอยซ์ได้พัฒนาแนวคิดประติมากรรม

สังคม (Social sculpture) ท่ีเชื่อว่าทุกอย่างคือศิลปะ (Everything is art) ทุกแง่มุมของชีวิตสามารถ

เข้าถึงได้อย่างสร้างสรรค์ ทําให้เกิดแนวคิดท่ีว่าทุกคนและทุกอาชีพมีศักยภาพท่ีจะเป็นศิลปินได้  

โจเซฟ บอยซ์ ได้กล่าวถึงแนวคิดประติมากรรมสังคมไว้ว่า 

“มนุษย์ทุกคนเป็นศิลปิน เป็นส่ิงมีชีวิตท่ีมีเสรีภาพ ถูกเรียกร้องให้ 

มีส่วนร่วมในการเปล่ียนแปลงและปรับเปล่ียนสภาพเง่ือนไขต่าง ๆ ความคิด 

และโครงสร้างท่ีหล่อหลอมและกําหนดชีวิตของเรา” (Shira Wolfe, n.d,) 

ประติมากรรมสังคมเป็นการผสมผสานแนวคิดเชิงอุดมคติแบบยูโทเปีย (Utopia) หรือโลกท่ี

สมบูรณ์ ควบคู่ไปกับแนวคิดเชิงสุนทรียะของศิลปินท่ีเช่ือว่าชีวิตเป็นประติมากรรมสังคมท่ีทุกคนช่วยกัน

สร้างให้เป็นรูปเป็นร่างขึ้นมาได้ ผลงานประติมากรรมสังคมหลายโครงการที่มีแนวคิดเกี่ยวข้องกับ

สิ่งแวดล้อม เช่น โครงการ “7000 Oak Trees” ในปี ค.ศ. 1982 เป็นโครงการระยะยาว 5 ปีเพื่อปลูก

ต้นไม้ 7,000 ต้นทั่วเมืองเคสเซล (Kessel) ประเทศเยอรมัน สถานที่จัดเทศกาลศิลปะ Documenta 7 

โครงการดังกล่าวก่อให้เกิดคําถามมากมาย เช่น การวางผังเมือง อนาคตของสิ่งแวดล้อม และโครงสร้าง

ทางสังคม ผลงานชุดนี้เป็นส่วนหนึ่งของนิทรรศการศิลปะดังกล่าว บอยซ์ได้นําเสนอแผนการปลูกต้น

โอ๊ก 7,000 ต้นทั่วเมือง แต่ละต้นวางคู่กับหินบะซอลต์ 7,000 ก้อนที่วางกองไว้ที ่สนามหญ้าหน้า

พิพิธภัณฑ์ฟรีีเดอริเชีียนนุม (Museum Fridericianum) ด้วยแนวคิดท่ีว่า ขนาดของกองหินจะลดลงทุก

ครั้งท่ีมีการปลูกต้นไม้ โครงการน้ีเป็นส่วนหนึ่งของการฟื้นฟูเมืองสีเขียว การดําเนินการใช้เวลา 5 ปีจึง

แล้วเสร็จ ปัจจุบัน ประติมากรรมสังคมที่ศิลปินและชาวเมืองได้ร่วมแรงร่วมใจกันยังคงผลิดอกออกผล

จนปัจจุบัน ก่อนท่ีแนวคิดน้ีจะเผยแพร่ไปยังเมืองอ่ืน ๆ ท่ัวโลก (TATE, 2015) 
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ศิลปะภูมิศิลป์ยังนิยมใช้รูปแบบศิลปะแบบจัดวาง (Installation art) เพื่อสร้างโครงสร้างหรือ

ศิลปะสื่อผสม (Mixed media art) ขนาดใหญ่ท่ีออกแบบเฉพาะสถานที่นั ้น ๆ เพื่อจัดแสดงในช่วง

ระยะเวลาหนึ่ง อาจเป็นงานที่สร้างแบบถาวรหรือชั่วคราว ศิลปะภูมิศิลป์และศิลปะแบบจัดวางจึงมี

ความเชื่อมโยงกันอย่างใกล้ชิด สามารถจัดแสดงทั้งพื้นที่ภายในอาคาร เช่น งานนิทรรศการศิลปะ เช่น 

พิพิธภัณฑ์ หอศิลป์ หรือพื้นที่สาธารณะได้ ถ้าติดตั้งภายนอกอาคารเรียกว่าศิลปะภูมิทัศน์ แต่ศิลปะ

แบบจัดวางนิยมใช้พื้นที่จัดแสดงทั้งห้อง ผู้ชมต้องเดินผ่านเพื่อมีส่วนร่วมกับงานศิลปะอย่างเต็มท่ีในการ

คิดพิเคราะห์ตาม กระบวนการรับรู้เป็นประสบการณ์ท่ีมุ่งเน้นให้ผู้ชมสัมผัสประสบการณ์กับตัวงานแบบ

จริงจังโดยคํานึงถึงสิ่งแวดล้อมและการสร้างสรรค์ตัวงานให้กลมกลืนกับสถานที่ หากเคลื่อนย้ายออก

จากตําแหน่งเดิมจะสูญเสียความหมายท้ังหมดหรือบางส่วนท่ีสําคัญ  

นิลส์ อูโด (Nils Udo, ค.ศ. 1937 - ปัจจุบัน) ศิลปินด้านสิ่งแวดล้อมชาวเยอรมันสร้างสรรค์

ผลงานศิลปะร่วมกับธรรมชาติตั้งแต่ช่วงทศวรรษ 1960 ถึงปัจจุบัน แนวคิดของอูโดมีรากฐานมาจาก

ธรรมชาติที่เป็นรากฐานสําคัญในการทําความเข้าใจรากเหง้าดั้งเดิมของมนุษย์ สะท้อนให้เห็นว่าที่อยู่

อาศัย อาหาร และทรัพยากรเป็นสิ่งมีค่าสําหรับทุกวัฒนธรรมไม่ว่าเทคโนโลยีจะเปลี่ยนแปลงไปอย่างไร 

ผลงานของอูโดแบ่งออกเป็น 2 ประเภทคือ ศิลปะการจัดวางในธรรมชาติ (Art in nature) ท่ีสร้างสรรค์

ข้ึนท่ัวโลกโดยใช้วัสดุจากธรรมชาติในพ้ืนท่ีน้ัน ๆ และงานศิลปะการจัดวางในชุมชมเมือง (Art in urban 

space) ที่นําธรรมชาติกลับคืนสู่เมืองด้วยประติมากรรมธรรมชาติตามสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชนเมือง เน้น

ความแตกต่างระหว่างคอนกรีตและวัสดุธรรมชาติ อาทิ “Landscape with Waterfall” ศิลปะเฉพาะท่ี 

ท่ีสร&างขึ้นในป¯ ค.ศ. 1992 ณ กรุงบรัสเซลส) ประเทศเบลเยียม ศิลป�นต&องการจัดการกับธรรมชาติใน

สภาพแวดล&อมของมนุษย)โดยสร&างระบบนิเวศจำลอง ประกอบด&วย ต&นไม& ก&อนหิน ต&นทิวลิป ต&นคอร)

เนล สร&างทBอน้ำที่หน&าตBาง อBางเก็บน้ำใต&ถนน ป�¿มน้ำรดต&นไม& และภาพวาดไม&เลื้อย รวมถึงสร&างระเบียง

เหล็กยื่นออกไปนอกอาคาร เครื่องสูบน้ำภายในอาคารสร&างน้ำตกให&ไหลลงสูBถนน การทำงานศิลปะกับ

ภาพประกอบ 8 Joseph Beuys นำชาวเมืองรBวมปลูกต&นโอ�กที่เมือง Kessel                        

ท่ีมา: https://www.awatrees.com/2019/12/06/joseph-beuys-the-art-of-arboriculture/ 
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ธรรมชาติเปlนเรื่องของชุมชนเมืองและป�ญหาในชนบท (John K. Grande, 1999) การนำธรรมชาติมา

ไว&สภาพแวดล&อมของมนุษย)เพื่อกระตุ&นให&ผู &ชมตั้งคำถามถึงการมีอยูBของมนุษย)ที่สBงผลกระทบตBอ

ส่ิงแวดล&อมตBาง ๆ และความสัมพันธ)ระหวBางมนุษย)กับธรรมชาติ 

ผลงานอีกช้ินหน่ึงคือ “Clemson Clay - Nest” ท่ีสร&างขึ้นเพื่อเปlนตัวแทนของการเริ่มต&นและ

การสิ้นสุดของการให&กำเนิด ท่ีเกิดจากความหลงใหลในความงามและการจัดการกับวัสดุ การตอบสนอง

ตBอภูมิทัศน) และวัสดุที่ค&นพบในธรรมชาติ ประกอบด&วยทBอนไม&สน 80 ต&นและต&นไผBหลายร&อยต&น

จัดเรียงเปlนวงกลมคล&ายรังนกขนาดใหญBบนหลุมดินเหนียวสีแดง ศิลป�นใช&กระบวนการบันทึกภาพถBาย

เพื่อบันทึกผลงานที่สร&างสรรค)ขึ้นเพื่อชื่นชมความงามของธรรมชาติกBอนที่จะเสื่อมสลายหรือถูกรื้อถอน

ในท่ีสุด คงเหลือเพียงภาพถBายท่ีจะกลายเปlนงานศิลปะในตัวเอง (Andrew Robertson, 2012)  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

นอกเหนือจากวัสดุธรรมชาติ งานศิลปะภูมิทัศน)บางสBวนสร&างขึ ้นจากวัสดุสำเร็จรูป 

(Readymade object) ที่ผลิตด&วยเครื่องจักรในระบบอุตสาหกรรมเพื่อสร&างความหมาย (Meaning) 

ให&กับวัสดุจากโลกแหBงความจริงท่ีแตกตBางจากโลกธรรมชาติ ร็อบ มัลฮอลแลนด) (Rob Mulholland) 

ศิลป�นด&านสิ่งแวดล&อมชาวอังกฤษสร&างผลงานท่ีสะท&อนถึงผลกระทบของธรรมชาติที่มีตBอมนุษย) และ

ผลกระทบที่มนุษย)กระทำตBอธรรมชาติ ผลงานชุด “Vestige” และ “Transmigration” ท่ีสร&างขึ้นในป̄ 

ค.ศ. 2009 และ 2014 ตามลำดับ ศิลป�นใช&พื้นผิวกระจกเงาของสแตนเลสผิวมันวาวรูปมนุษย)และ

รูปทรงนามธรรมขนาดใหญBทBามกลางสภาพแวดล&อมที่แตกตBางกัน ภาพสะท&อนที่จงใจให&บิดเบี้ยวเชิญ

ชวนให&ผู&ชมตั้งคำถามถึงความสัมพันธ)ของมนุษย)กับสภาพแวดล&อมรอบตัว ในที่น้ีคือโลกแหBงธรรมชาติ 

(Rob Mulholland, 2009) กระจกพื้นผิวขัดเงาหรือผิวเรียบสร&างภาพโดยการสะท&อนให&เห็นภาพท่ี

แท&จริง กระจกเงาคือวัสดุจากโลกแหBงความเปlนจริงและเปlนสัญลักษณ) (Symbol) ของการสะท&อน

ตัวตน (Self-reflection) เพ่ือให&ผู&ชมให&พิจารณาถึงการบิดเบ้ียวจากส่ิงมนุษย)ปฏิบัติตBอธรรมชาติ  

 

 

ภาพประกอบ 9 ผลงานศิลปะ Landscape with Waterfall และ Clemson Clay – Nest                    

ท่ีมา: https://www.trendhunter.com/trends/clemson-clay-nest 
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แนวคิดการใช&วัสดุเก็บตก (Found object) เกิดข้ึนโดยกลุBมศิลปะดาด&า (Dadaism) ท่ีนำววัสดุ

ธรรมดาในชีวิตประจำวันหรือส่ิงของตามธรรมชาติหรือท่ีมนุษย)สร&างข้ึน เม่ือศิลป�นไปพบเจอหรืออาจจะ

ซื้อมาเก็บไว&และกำหนดให&เปlนงานศิลปะเพราะมีบางอยBางในตัวที่นBาสนใจ และศิลป�นมองเห็นในสิ่งน้ัน 

เรืองศักดิ์ อนุวัตรวิมล ศิลป�นด&านสิ่งแวดล&อมชาวไทยสร&างสรรค)ผลงานประติมากรรมแบบจัดวาง 

(Installation art) จากวัตถุที่เก็บรวมรวมจากภัยสิ่งแวดล&อมในพื้นที่ตBาง ๆ อาทิ ฝุ®นของมลพิษทาง

อากาศจากโรงงานอุตสาหกรรม ตะกอนและสารแขวนลอยจากเหตุการณ)น้ำทBวม และดินปนเป°±อน

กัมมันตภาพรังสีจากโรงไฟฟ�าพลังงานนิวเคลียร) ฯลฯ เพื ่อสะท&อนให&เห็นการเปลี ่ยนแปลงของ

สภาพแวดล&อมสBงผลกระทบกับมนุษย) พืช และส่ิงแวดล&อมอีกมากมาย เรืองศักด์ิอธิบายวBา “การทำงาน

ศิลปะเกี่ยวกับสิ่งแวดล&อมคือการบอกตBอ เพราะไมBเชBนนั้นผู&คนจะลืมเรื่องเหลBานี้ไป ศิลป�นต&องนำ

ประเด็นเหลBานี้มานำเสนอและบอกตBอไปเรื่อย ๆ เพื่อให&ผู&คนนำไปพูดถึงในวงกว&างขึ้น เพราะหากมอง

ไมBเห็นป�ญหาแล&วจะแก&ป�ญหาได&อยBางไร หากทุกคนมองเห็นป�ญหาและชBวยกันพูดถึงให&มากๆ ป�ญหา

มักจะได&รับการแก&ไข ศิลป�นสามารถสร&างกระแสให&ผู&คนพูดถึงหรือทำสร&างความเปลี่ยนแปลงให&เกิด

ขึ ้นกับสภาพแวดล&อมทางธรรมชาติได&” ในป¯ พ.ศ. 2562 เรืองศักด์ิสร&างผลงานชุด “Monolith 

Souvenir” ที่นำพืชพันธุ)ใบไม&ชนิดตBาง ๆ ในเมืองใหญBมาผนึกไว&ในแผBนพลาสติกเรซิ่นใสเพื่อแสดงถึง

สภาพแวดล&อมที่ถูกปกคลุมด&วยฝุ®นจากมลพิษในอากาศอันเกิดจากโรงงานอุตสาหกรรม ผลงานชุดนี้ถูก

นำไปจัดแสดงในนิทรรศการ “Shift Path: 2.5 PM” รBวมกับปฏิพัทธ) ชัยวิเทศ และกลุBมศิลป�นชาว

ฝรั่งเศส นาโอมิ เมารีย) (Naomi Maury) ดาเมียน ฟานิยง (Damien Fragnon) และภัณฑารักษ) ท่ี

ชBวยกันวิเคราะห)ป�ญหาสิ ่งแวดล&อมในประเทศไทยที ่กำลังประสบป�ญหามลพิษทางอากาศ หรือ

สถานการณ)ฝุ®นละอองขนาดเล็กกวBา 2.5 ไมครอน (PM 2.5) ถBายทอดเปlนผลงานศิลปะเพื่อกระตุ&นให&

ชุมชน สังคม วิพากษ)ป�ญหาตBาง ๆ โดยเฉพาะป�ญหาสิ่งแวดล&อม รวมทั้งการสร&างความตระหนักด&าน

ส่ิงแวดล&อมรBวมกัน (ภาณุ บุญพิพัฒนาพงศ), 2562)  

ภาพประกอบ 10 ประติมากรรม Vestige และ Transmigration                                                       

ท่ีมา: https://robmulholland.org/public-art-projects/vestige-mirrored-figure- 

sculptures-scotland/ 
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ในป¯ พ.ศ. 2562 ปฏิพัทธ) ชัยวิเทศ ศิลป�นด&านสิ ่งแวดล&อมชาวไทยจัดแสดงผลงานชุด 

“2562++” ในนิทรรศการ “Monolith Souvenir” เพื่อสะท&อนป�ญหาการดำรงอยูBและพฤติกรรมของ

มนุษย)ที่สBงผลกระทบตBอระบบนิเวศและสิ่งมีชีวิตอื่น ๆ ในธรรมชาติ ศิลป�นใช&กระบวนการสังเกต

สิ ่งมีชีวิตที ่อาศัยอยู BรอบแมBน้ำเจ&าพระยา สัญลักษณ)การกำเนิดของสรรพชีวิตและการสะท&อน

ความสัมพันธ)ระหวBางเมืองและสัตว)ที่พึ่งพาอาศัย นำเสนอในรูปของสัตว)สตัฟฟ�และสัตว)พิกลพิการท่ีเกิด

จากการผสมผสานสิ่งมีชีวิตกับวัตถุแปลกปลอมตBาง ๆ ในสังคมเมือง เชBน นกกระสาขี่หBวงยาง ปลาชBอน

หัวติดในซีเมนต) ฯลฯ ซากสัตว)ไร&ชีวิตเหลBานี้เชิญชวนให&ผู&ชมตั้งคำถามถึงป�ญหาสิ่งแวดล&อมที่กำลัง

เติบโตไปพร&อม ๆ กับเมือง จุดเริ่มต&นความคิดของศิลป�นเกิดขึ้นในชBวงโครงการสร&างทางเลียบแมBน้ำ

เจ&าพระยาที่เชื่อวBามีการปกป�ดข&อมูลผลกระทบด&านสิ่งแวดล&อมที่แท&จริงจากภาครัฐและการศึกษา

ผลกระทบในด&านสิ่งแวดล&อมที่ครอบคลุมทุกมิติ ผลกระทบที่เกิดขึ้นกับสัตว)ตBาง ๆ คล&ายกับความ

ผิดพลาดที่เกิดจากห&องทดลองทางชีวภาพอันเปlนแนวคิดศิลป�นมีตBอสภาพแวดล&อมในเมืองที่สBงผล

กระทบตBอส่ิงแวดล&อมและธรรมชาติ (S.A.C. Gallery, 2019)  

 

 
 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 11 ผลงานชุด Monolith Souvenir (2562) ศิลป�น เรอืงศักด์ิ อนุวัตรวิมล        

ท่ีมา: https://adaymagazine.com/ruangsak-anuwatwimon/ 
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นับตั้งแตBทศวรรษ 1970 ศิลปะถูกนำมาใช&ในการสBงเสริมการอนุรักษ)สิ่งแวดล&อมอยBางตBอเนื่อง 

ศิลป�นกลุBมน้ีเชื่อวBาศิลปะและธรรมชาติเปlนสิ่งที่สามารถกระตุ&นอารมณ)ความรู&สึกของมนุษย)ได& เมื่อนำ

ทั้งสองสิ่งมารBวมกันเกิดเปlนขบวนการเคลื่อนไหวและแนวคิดศิลปะเพื่อสิ่งแวดล&อม (Environmental 

art) ดังกลBาวข&างต&น (Iberdrola, n.d.) ตามหลักการของศิลปะเพ่ือส่ิงแวดล&อม คือ 

1) สBงเสริมการอนุรักษ)และสร&างความตระหนักถึงอันตรายท่ีโลกกำลังเผชิญ 

2) สBงเสริมการนำเสนอข&อมูลและการมีสBวนรBวมของประชาชนในการอนุรักษ)ธรรมชาติ 

3) สนับสนุนแนวทางทางการเมืองเพ่ือตBอสู&กับภาวะโลกร&อนและผลกระทบท่ีเกิดข้ึน 

ศิลปะเพื่อสิ่งแวดล&อมอีกรูปแบบหนึ่ง ได&แกB จิตรกรรมเชิงนิเวศ (Ecological painting) ที่วาดด&วยมือ

โดยใช&วัสดุตBาง ๆ เชBน พืชธรรมชาติ ใบไม& ที่พัฒนามาจากตัวอยBางทางวิทยาศาสตร)และศิลปะภาพพิมพ)

ผิวนูน (Relief printing) กุญแจสำคัญของศิลปะแขนงนี ้คือ 1) การเลือกใช&วัสดุและเทคนิคการ

แสดงออกที่เหมาะสม เน&นวัสดุจากธรรมชาติ 2) ผลงานต&องอธิบายความสัมพันธ)ระหวBางมนุษย)กับ

ธรรมชาติ และ 3) นำเสนอประสบการณ)ของศิลป�นผสมผสานการสร&างสรรค)จิตรกรรมเชิงนิเวศอยBาง

ชาญฉลาด มีการนำการวิจัยในห&องปฏิบัติการมาเปlนสBวนหนึ่งของการสร&างสรรค) เชBน ผลงานจิตรกรรม

เชิงนิเวศ “Joshua Trees in Soil Fungi at High Elevation” ป¯ ค.ศ. 2021 โดยจูนิเปอร) ฮาร)โรเวอร) 

(Juniper Harrower) ศิลป�นหญิงรBวมสมัยชาวอเมริกัน ท่ีใช&สีอะคริลิก แอลกอฮอล) นำมันที่สกัดจากลำ

ต&น เส&นใย และรากของต&นโจชัว (Joshua tree) ที่มีลักษณะคล&ายกระบองเพชรและเติบโตได&ดีใน

ทะเลทรายและพื้นที่แห&งแล&ง บางต&นอาจมีอายุยืนถึง 300 ป¯ ศิลป�นให&ความสนใจสิ่งแวดล&อมในฐานะ

แหลBงความรู& กระบวนการสร&างสรรค)เน&นการวิจัยสื่อชนิดใหมBเพื่อทำความเข&าสัตว)ตBาง ๆ ภายใต&การ

เปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ และมนุษย)มีสBวนเกี่ยวข&องกับการทำลายสิ่งแวดล&อมอยBางไร ศิลป�นใช&

วิธีดำเนินการทางวิทยาศาสตร)ควบคูBไปกับการทำงานรBวมกับชุมชนและสิ่งมีชีวิตตBาง ๆ ในธรรมชาติท้ัง

พืชและสัตว)เพ่ือจินตนาการและนำเสนอเร่ืองราวของอนาคตท่ีย่ังยืน (Harrower, 2021) 
 

ภาพประกอบ 12 ผลงานชุด “2562++” ศิลป�น ปฏิพัทธ) ชัยวิเทศ                                

ท่ีมา: https://themomentum.co/shift-path-2-5-pm-art-exhibition/ 
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ภาพประกอบ 13 ผลงานจิตรกรรมเชิงนิเวศ Joshua Trees in Soil Fungi at High Elevation  

ท่ีมา: https://www.artsy.net/artwork/juniper-harrower-joshua-trees-and-soil-fungi-high- 

elevation 

 

นอกเหนือจากวัสดุ เชBน ใบไม& ก&อนหิน สายน้ำ ฯลฯ “เสียง” เปlนอีกองค)ประกอบหนึ่งจาก

ธรรมชาติท่ีถูกนำมาใช&เชBนกัน ภูมิทัศน)ทางเสียง (Soundscape) ที่เปlนการบันทึกสภาพแวดล&อมทาง

เสียงท่ีมนุษย)รับรู& ท้ังเสียงจากธรรมชาติและเสียงท่ีมนุษย)ประดิษฐ)ข้ึนภายในพ้ืนท่ีท่ีกำหนดเพ่ือใช&ในการ

สำรวจความอุดมสมบูรณ)ของระบบนิเวศวิทยาทางธรรมชาติ เชBน ระบบนิเวศวิทยาป®าชายเลน 

(Mangrove ecosystem) ระบบนิเวศทางทะเลและชายฝ�­ง (Marine and coastal ecosystem) ฯลฯ 

ภูมิทัศน)ทางเสียงคือเสียงตBาง ๆ จากธรรมชาติ ประกอบด&วย  

1) เสียงที ่เกิดจากสรรพสัตว) (Biophony) มาจากคำวBา bio (Life) และ phon (Sound) 

หมายถึง แหลBงกำเนิดเสียงทางชีวะที่ไมBใชBมนุษย) แตBเปlนเสียงที่เกิดจากสรรพสัตว)ตBาง ๆ ทั้งเสียงร&อง 

เสียงการเคลื่อนไหวของอวัยวะตBาง ๆ เชBน เสียงสั่นหางของงูหางกระดิ่ง เสียงป¯กของนกขยับบิน เสียง

การบินของผ้ึงหรือยุง เสียงกรีดป̄กของจ๊ักจ่ันหรือจ้ิงหรีด รวมถึงเสียงกิจกรรมตBาง ๆ ของสัตว) เชBน เสียง

เจาะต&นไม&ของนกหัวขวาน เสียงแมลงกินไม& เสียงปลาวBายน้ำ ฯลฯ 

2) เสียงจากปรากฏการณ)ทางธรรมชาติและสภาพอากาศ (Geophony) มาจากคำวBา geo (gr. 

Earth) และ phon (Sound) หมายถึง แหลBงกำเนิดเสียงที่เกิดจากธรรมชาติที่ไมBใชBสิ่งมีชีวิตชีวภาพ 

หรือเสียงที่เกิดจากปรากฏการณ)ธรรมชาติ เชBน สายลมพัดผBานต&นไม& เสียงน้ำในลำธาร เสียงคลื่นใน

มหาสมุทร ฝนตก ฟ�าร&อง สายน้ำไหล ลมทะเล คล่ืนซัดหาดทราย และการเคล่ือนไหวของโลก ฯลฯ 

3) เสียงที่สร&างโดยมนุษย) (Anthropophony) มาจากคำวBา anthro (มนุษย)) หมายถึง เสียง

ท้ังหมดท่ีสร&างข้ึนโดยมนุษย) แม&วBามนุษย)จะเปlนส่ิงมีชีวิตชนิดหน่ึง แตBเสียงท่ีสร&างโดยมนุษย)ถูกแยกออก

จากเสียงที่เกิดจากสรรพสัตว) (Biophony) เพราะมนุษย)มีวัฒนธรรมการใช&เสียงที่สลับซับซ&อน ใน

ขณะเดียวกัน มนุษย)เปlนผู&สร&างมลภาวะทางเสียงที่เปlนอันตรายตBอสัตว)โลกอื่น ๆ เชBน การสBงสัญญาณ
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ทางการทหารใต &น ้ำ ท ี ่อาจมีผลตBอระบบประสาทการนำร Bองของฝูงวาฬและโลมา (Eclipse 

soundscapes, n.d.) แนวคิดของศิลปะภูมิทัศน)ทางเสียง (Soundscape) คือการรับรู&และการทำความ

เข&าใจสภาพแวดล&อมนั้น ๆ ผBานเสียงที่เปlนสื่อกลางในความสัมพันธ)ระหวBางธรรมชาติกับมนุษย) หาก

สภาพแวดล&อมทางเสียงผิดปกติอาจแสดงให&เห็นถึงการเกิดมลพิษทางเสียง ผลงานศิลปะภูมิทัศน)ทาง

เสียงอาจจัดแสดงในรูปแบบศิลปะเสียง (Sound art) ที่ใช&เสียงเปlนทั้งสื่อและเนื้อหาในการแสดงออก 

แตBการรับรู&ผBานเสียงเพียงอยBางเดียวอาจทำให&ประสบการณ)การรับรู&ทางศิลปะไมBสมบูรณ) การบูรณา

การรBวมกับศิลปะแขนงอ่ืน ๆ เชBน ศิลปะวิดีทัศน) ศิลปะการแสดง ฯลฯ  

จากการศึกษาทฤษฎีแนวคิดและรูปแบบศิลปะเพื่อสิ่งแวดล&อม (Environmental art) ผู&วิจัยมี

ความสนใจการเคลื่อนไหวทางศิลปะรBวมสมัยท่ีเน&นการสำรวจสถานที่ตBาง ๆ ในธรรมชาติ สร&างสรรค)

ผลงานศิลปะทางเลือกที่ปฏิเสธระบบศิลปะเชิงพาณิชย) รูปแบบผลงานศิลปะมักแสดงออกในรูปแบบ

ศิลปะภูมิศิลป� (Land art) ศิลปะแบบจัดวาง (Installation art) และศิลปะเฉพาะท่ี (Site-specific art) 

ในธรรมชาติและชุมชนเมืองท่ีนำไปเชื่อมโยงกับป�ญหาสิ่งแวดล&อม สังคม และการเมือง ฯลฯ ผลงานมี

ทั้งรูปแบบถาวรและไมBถาวร สร&างและติดตั้งในสภาพแวดล&อมธรรมชาติและพื้นที่ชุมชนเมือง ทั้งภายใน

และภายนอกอาคาร ว ัสดุท ี ่ ใช &อาจเปlนว ัสดุสำเร ็จร ูป (Readymade object) ที ่ผล ิตในระบบ

อุตสาหกรรม และวัสดุอินทรีย)ที ่จะยBอยสลายไปตามธรรมชาติ ทำการบันทึกภาพถBาย วิดีโอ หรือ

ภาพยนตร) เพื่อเปlนหลักฐานของกระบวนการสร&างสรรค) รวมถึงกระบวนการทดลองทางวิทยาศาสตร) 

เทคโนโลยีสมัยใหมB และสื่อมัลติมีเดีย ฯลฯ ป�จจัยที่ทำให&แนวคิดศิลปะเพื่อสิ่งแวดล&อมได&รับการยอมรับ

และแพรBขยายไปทั่วโลก สBวนหนึ่งเปlนผลจากป�ญหาสิ่งแวดล&อมของโลกท่ีอยูBในภาวะวิกฤต เจตนารมณ)

ของศิลป�นคือการใช&ศิลปะเพ่ือแสดงเจตจำนงในการให&ความสำคัญและความรับผิดชอบตBอส่ิงแวดล&อม  

การวิจัยครั้งนี้จะนำทฤษฎีและแนวคิดที่เกี่ยวข&องกับศิลปะเพื่อสิ่งแวดล&อม (Environmental 

art) ข&อมูลด&านเทคนิค วัสดุและเครื่องมือ แนวติดของศิลป�นและผลงานศิลปกรรมที่เกี ่ยวข&อง มา

กำหนดแนวคิดและทดลองสร&างสรรค)ที่ผสมผสานองค)ประกอบตBาง ๆ เข&าด&วยกัน แตBยังคงแนวคิดหลัก

ของศิลปะเพื่อสิ่งแวดล&อมคือ การสBงเสริมการอนุรักษ)และสร&างความตระหนักรู&ด&านสิ่งแวดล&อมผBาน

ผลงานศิลปะรBวมสมัยและสร&างการมีสBวนรBมของผู&ชม 
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1.3 ส่ือและศิลปะมัลติมีเดีย (Media and Multimedia art) 

 1.3.1 มัลติมีเดีย (Multimedia) พจนานุกรมราชบัณฑิตยสถาน (2542, หน&า 66) ได&กำหนดให& 

“Multimedia” เปlนศัพท)บัญญัติเทคโนโลยีสารสนเทศที่แบBงตามลักษณะการใช&งาน ได&แกB 1) ส่ือ

ประสม เปlนการใช&สื่อในลักษณะที่ใช&คอมพิวเตอร)เปlนหลักในการนำเสนอข&อความ ภาพ และ เสียง ท่ี

นำเสนอรBวมกัน 2) สื่อหลายแบบ เปlนการใช&สื่อในลักษณะที่ใช&สื่อหลายอยBางในการเรียนการสอนท่ี

นำเสนอส่ือข&อความ ภาพ และเสียง แยกออกจากกัน  

พจนานุกรม Oxford Learner’s Dictionaries อธิบายวBา มัลติมีเดียเปlนการใช&เสียง รูปภาพ 

และภาพยนตร) นอกเหนือจากข&อความบนจอภาพ (Oxford Learner’s Dictionaries, n.d.) ในขณะท่ี

พจนานุกรม Merriam-Webster ที่อธิบายความหมายของสื่อผสมหรือมัลติมีเดีย (Multimedia) ไว&วBา 

การผสมผสาน เสียง วิดีโอ และข&อความ ฯลฯ เพื่อแสดงความคิด การสื่อสาร สื่อเพื่อความบันเทิง หรือ

งานศิลปะ โดยเฉพาะการโต&ตอบท่ีสัมพันธ)กับผู&ใช& (Merriam-Webster, n.d.) 

จรัญ ขันศิริ (2554: 14-20) กลBาววBา มัลติมีเดียเปlนเครื่องมือในการผลิตหรือเปlนเครื่องมือใน

การแสดงผล เพื่อถBายทอดข&อมูลขBาวสารที่ผสมผสานกันในหลายรูปแบบ เชBน ข&อความ เสียง ภาพน่ิง 

ภาพเคลื่อนไหว วิดีโอ กBอให&เกิดการรับรู&ที่หลากหลาย (Multisensory) ตBอกลุBมเป�าหมาย ไมBวBาจะเปlน

การได&เห็น (Visual) การได&ยิน (Auditory) หรือแม&กระทั่งความสามารถในการปฏิสัมพันธ)เชิงโต&ตอบ 

(Interactive) กับสื ่อตBาง ๆ ถ&าพิจารณานิยามศัพท)แบบแยกคำ “Multi” หมายถึง มากกวBาหน่ึง 

ภาพประกอบ 14 นักวิทยาศาสตร)กำลังตรวจสอบเครื่องบันทึกเสียงในปาป�วนิวกินี              

ท่ีมา: https://blog.nature.org/2017/07/24/forest-soundscapes-hold-the-key-for-

biodiversity-monitoring/?fbclid=IwAR0wQDm3lH-

Ul0eclnd_jnK7uWExdzjhbh9mmmvv08wynWR9IrbUB46_AA8 
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มากมายแตกตBางกัน และหลากหลาย “Media”หมายถึง สื่อ ขBาวสาร ชBองทางการติดตBอสื่อสาร ดังน้ัน 

มัลติมีเดีย (Multimedia) จึงหมายถึง การแสดงข&อมูลที่นBาสนใจและสามารถโต&ตอบ (Interactive) ได&

โดยใช&สื่อหลายชนิด สรุปได&วBา มัลติมีเดียเปlนกระบวนการทางคอมพิวเตอร)ในการนำเสนอข&อมูลท่ี

ประกอบด&วยข&อความ (Text) เสียง (Audio) ภาพนิ่ง/กราฟ�ก (Graphic, image) วิดีโอ (Video) และ

ภาพเคลื่อนไหว (Animation) ที่นำมาผสมผสานกัน (Tutorials point, n.d.) สอดคล&องกับแนวคิดของ

อามีน (Ameen, n.d.: 2) ท่ีกลBาววBา มัลติมีเดียคือ ข&อมูลคอมพิวเตอร)ที่สามารถแสดงผBานข&อความ 

ภาพน่ิง เสียง วิดีโอ และภาพเคลื่อนไหว ตBางจากข&อความ กราฟ�ก ภาพลายเส&น และภาพวาด ที่เปlนส่ือ

แบบดั ้งเดิม เทคโนโลยีมัลติมีเดียจึงเปlนการนำสื ่ออื ่นตBาง ๆ ดังกลBาวท่ีสร&างและควบคุมด&วย

คอมพิวเตอร) ข&อมูลทุกประเภทสามารถแสดง จัดเก็บ สBงตBอ และประมวลผลแบบดิจิทัลได&  

ในทางประวัติศาสตร) สื่อมัลติมีเดีย (Multimedia) เกิดขึ้นเมื่อใดไมBปรากฏหลักฐานแนBชัด แตB

แนวคิดการสร&างสื่อมัลติมีเดียในยุคแรก ๆ เกิดขึ้นในป¯ ค.ศ. 1884 โดยพอล กอตต)เลียบ นิปโคว)         

(Paul Gottlieb Nipkow) นักออกแบบชาวเยอรมันได&นำแผBนวิดีโอดิสก) (Video disk) ประกอบเข&ากับ

ชิ้นสBวนวิทยุของกูลเยลโม มาร)โคนี (Guglielmo Marconi) อุปกรณ)ดังกลBาวอาศัยหลักการสแกนภาพ

ผBานระบบจานหมุนที่เปlนต&นกำเนิดของกล&องโทรทัศน)ที่สBงสัญญาณภาพและเสียง หลักฐานชิ้นแรกท่ี

กลBาวถึงคำวBามัลติมีเดียเกิดขึ้นในป̄ ค.ศ. 1962 มีเอกสารที่ระบุถึงคำวBา "Multimedia" หมายถึง การใช&

หรือรวมสื่อหลาย ๆ สื ่อเข&าด&วยกัน (Vocabulary, n.d.) มัลติมีเดีย (Multi) จึงเปlนการผสมผสาน

ระหวBางสื่อหลาย ๆ สื่อ ประกอบด&วย ข&อความ/ตัวอักษร (Text) ภาพนิ่ง/กราฟ�ก (Image/graphic) 

เสียง (Audio) ภาพเคล่ือนไหว/แอนิเมชัน (Animation) และวิดีโอ (Video) ผBานกระบวนการทางระบบ

คอมพิวเตอร)เพื่อสื่อความหมายกับผู&ใช&อยBางมีปฏิสัมพันธ) (Interactive computing) เพื่อให&บรรลุผล

ตามวัตถุประสงค)การใช&งาน ดังน้ี (Introduction to multimedia, n.d.)  

1) ข&อความหรือตัวอักษร (Text) เปlนพื ้นฐานและสBวนที ่สำคัญที ่สุดในองค)ประกอบของ

มัลติมีเดีย มีรูปแบบ ประเภท ขนาด และสีที่ให&เลือกใช&มากมาย แตกตBางจากข&อความแบบดั้งเดิม อาทิ 

ข&อความในกระดาษหรือในสมุดบันทึก การทำงานมัลติมีเดีย ข&อความสามารถเชื่อมโยงเข&ากับสื่ออื่น ๆ 

ได& เรียกวBาไฮเปอร)เท็กซ) (Hypertext) เชBน หมายเหตุ (Note) คำอธิบายภาพ (Caption) คำบรรยาย 

(Subtitle) เน้ือหา (Content) และดัชนี (Index) 

2) ภาพน่ิง/กราฟ�ก (Image/graphic) คือเทคโนโลยีท่ีใช&ในการสร&าง แสดง ประมวลผล จัดการ 

และแสดงรูปภาพ ถือเปlนหน่ึงในองค)ประกอบท่ีสำคัญท่ีของมัลติมีเดีย กราฟ�กยังรวมถึง  

2.1 ภาพน่ิง (Image) ท่ีสร&างข้ึน แก&ไข หรือเปล่ียนแปลงโดยคอมพิวเตอร)  

2.2 รูปภาพ (Picture) ภาพวาด ภาพลายเส&น หรืองานศิลปะท่ีสร&างข้ึนบนคอมพิวเตอร)  

2.3 ภาพถBาย (Photo) ท่ีถBายด&วยกล&องถBายรูปฟ�ล)ม กล&องดิจิทัล หรือเคร่ืองถBายเอกสาร  

ภาพนิ่งและกราฟ�กถือเปlนองค)ประกอบคงที่ (Static element) ไมBมีการเคลื่อนไหว สามารถ

ถBายทอดความหมายได&ดีกวBาข&อความหรือตัวอักษร การผลิตภาพสามารถทำได&หลายวิธี เชBน ภาพที่ได&

จากภาพถBาย ภาพที่ได&จากการสแกน ภาพลายเส&นและกราฟ�กที่วาดด&วยมือหรือโปรแกรมคอมพิวเตอร) 
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เมื ่อนำไปใช&รBวมกับองค)ประกอบที่มีการเคลื ่อนไหว (Dynamic movement) เชBน วิดีโอ (Video) 

ภาพเคล่ือนไหว (Animation) จะทำให&ส่ือมัลติมีเดียมีความนBาสนใจมากข้ึน 

3) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) หมายถึง ภาพกราฟ�กที่เคลื่อนไหวตBอเนื่อง คอมพิวเตอร)

แอนิเมชันเปlนเทคโนโลยีสมัยใหมBที่ชBวยในการสร&าง พัฒนา จัดลำดับ และแสดงชุดภาพตBาง ๆ ที่ถูก

สร&างขึ้นบนคอมพิวเตอร) แอนิเมชันมีประโยชน)อยBางยิ่งสำหรับการแสดงแนวคิดที่เกี่ยวข&องกับการ

เคลื่อนไหว เหมาะสมกับการนำเสนอเนื้อหาให&เห็นเปlนลำดับขั้นตอนหรือการเปลี่ยนแปลง การสร&าง

ภาพเคลื่อนไหวมีตั้งแตBการสร&างภาพแบบงBาย ๆ ด&วยลายเส&นธรรมดา ไปจนถึงการสร&างภาพ 3 มิติที่มี

ความสมจริงและรายละเอียดท่ีซับซ&อน 

4) เสียง (Audio) หมายถึง เสียงที่บันทึกและเก็บไว&ในรูปแบบดิจิทัลด&วยเทคโนโลยีในการ

บันทึก สังเคราะห) และเลBนเสียงตBาง ๆ ที่สร&างขึ้นโดยการใช&เสียงพูด เสียงดนตรี เสียงธรรมชาติ และ

เสียงประกอบ (Sound effect) ฯลฯ เรียกวBาเสียง (Audio) หรือองค)ประกอบเสียง (Sound element) 

แบBงออกเปlน 2 ประเภทใหญB ๆ ดังน้ี 

   4.1 เสียงอนาล็อก (Analog) ที่เกิดจากคลื่นที่เคลื่อนที่ผBานตัวกลาง เชBน อากาศ น้ำ สBงเข&า

มายังตัวรับสัญญาณเสียงตBาง ๆ เชBน ไมโครโฟน หรืออวัยวะรับเสียงของมนุษย) มีความแมBนยำคล&ายกับ

เสียงที่ถูกบันทึกในขณะนั้นมากที่สุด ข&อเสียคือ ระยะทางที่เสียงเดินทางผBานตัวกลางอาจถูกคล่ืน

รบกวนทำให&เสียงมีโอกาสเพ้ียนได&  

   4.2 เสียงดิจิทัล (Digital) สัญญาณที่คอมพิวเตอร)ใช&ในการทำงานและติดตBอสื่อสารกัน เพ่ือ

สร&างเสียงในรูปแบบตามที่กำหนดโดยไมBมีการผิดเพี้ยนใด ๆ (ธัชชัย ตระกูลเลิศยศ, 2559) การใช&เสียง

ในมัลติมีเดีย เชBน เสียงพูด เสียงบรรยาย เสียงดนตรี เสียงประกอบ เพื่อให&การนำเสนอข&อมูลมีความ

นBาสนใจข้ึน 

5) วิดีโอ (Video) หมายถึง เทคโนโลยีในการบันทึก แก&ไข และแสดงภาพตามลำดับด&วย

ความเร็วคงท่ีเพื่อทำให&ภาพดูเคลื่อนไหวแบบตBอเนื่องที่อัตรา 25-30 เฟรม/วินาที การทำงานมัลติมีเดีย 

วิดีโอถือเปlนองค)ประกอบสำคัญเพราะสามารถแสดงผลได&ทั ้งภาพเคลื่อนไหวและเสียง ทำให&การ

นำเสนอมีความนBาสนใจมากขึ้น เทคโนโลยีวิดีโอมีการพัฒนาจากระบบอนาล็อก (Analog) เปlนดิจิทัล 

(Digital) ทำให&ไฟล)มีความคมชัด สามารถแก&ไขและสร&างเทคนิคพิเศษด&านภาพและเสียงได&หลากหลาย 

6) คอมพิวเตอร)เชิงโต&ตอบ (Interactive computing) เปlนระบบคอมพิวเตอร)ที่มีปฏิสัมพันธ)

ระหวBางมนุษย)กับคอมพิวเตอร) เชBน การสืบค&นขอมูลวารสนเทศ หรือการสั่งงานให&โปรแกรมแสดงใน

รูปแบบที่ต&องการผBานอุปกรณ)พื้นฐาน เชBน เมาส) แป�นพิมพ)คีย)บอร)ด หรืออุปกรณ)ชั้นสูง เชBน การสัมผัส

หน&าจอ การสั่งงานด&วยเสียง ในขณะท่ีโปรแกรมที่ไมBโต&ตอบ (Non-interactive program) จะทำงาน

โดยปราศจากการแทรกแซงของผู&ใช&โดยตั้งการโปรแกรมลBวงหน&าให&ทำงานโดยอิสระ คอมพิวเตอร)เชิง

โต&ตอบมุBงเน&นไปที่การโต&ตอบแบบเรียลไทม) (Real-time interaction) ระหวBางคอมพิวเตอร)และ

ผู&ปฏิบัติงาน โปรแกรมจะสื่อสารกลับมาด&วยการแสดงผลทางหน&าจอ กราฟ�ก หรือเสียงผBานลำโพง ซ่ึง

เปlนคุณลักษณะสำคัญของส่ือมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ) 
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ความก&าวหน&าทางเทคโนโลยีมัลติมีเดียในยุคป�จจุบันถูกนำไปใช&ในด&านตBาง ๆ เชBน ธุรกิจ 

การศึกษา ความบันเทิง การส่ือสาร การสร&างสรรค) ส่ิงพิมพ) รวมถึงคอมพิวเตอร)เชิงโต&ตอบ รูปแบบของ

มัลติมีเดียแบBงออกเปlน 2 ประเภทหลัก ๆ ดังน้ี  

1) มัลติมีเดียเพ่ือการนำเสนอ (Presentation multimedia) เน&นการใช&งานเพ่ือนำเสนอข&อมูล

ที่ผู&ผลิตวางแผนการนำเสนอเปlนขั้นตอน เชBน มัลติมีเดียแนะนำองค)กร ถBายทอดผBานข&อความ และภาพ 

เน&นความนBาสนใจ ผู&ใช&ทำหน&าที่เปlนเพียงผู&ชมสื่อโดยแทบจะไมBมีปฏิสัมพันธ)เชิงโต&ตอบกัน มัลติมีเดีย

ลักษณะน้ีจัดเปlนการส่ือสารแบบทางเดียว (One-way communication) 

2) มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ) (Interactive multimedia) ผู &ใช&สามารถโต&ตอบสื่อสารกับสื่อได&

โดยตรงผBานโปรแกรมมัลติมีเดียที่มีลักษณะของสื่อหลายมิติหรือไฮเปอร)มีเดีย (Hypermedia) ผู&ใช&

สามารถเรียกดูข&อมูลได&หลากหลายลักษณะ มัลติมีเดียลักษณะนี้จัดเปlนการสื่อสารแบบสองทาง (Two-

way communication) (จรัญ ขันศิริ, 2554: 14-15) ป�จจุบัน เทคโนโลยีมัลติมีเดียสามารถสร&างความ

จริงเสมือน (Virtual reality) ที่ชBวยให&ผู&ใช&สามารถโต&ตอบกับสภาพแวดล&อมที่คล&ายกับโลกจริงจำลอง

ด&วยคอมพิวเตอร)ท่ีอาจแตกตBางจากความเปlนจริง 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 15 แผนภาพองค)ประกอบของสื่อมลัติมเีดีย (Multimedia elements)                      

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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วิวัฒนาการของมัลติมีเดียตั้งแตBจุดเริ่มต&นจนถึงป�จจุบันเปlนการนำสื่อ (Media) ตBาง ๆ สร&าง

เปlนไฟล)ดิจิทัลด&วยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร)ระดับสูงด&วยฮาร)ดแวร)และซอฟต)แวร)ท่ีทันสมัยในรูปแบบ

ศิลปะมัลติมีเดีย (Multimedia art)  

1.3.2 ศิลปะมัลติมีเดีย (Multimedia art) ศิลปะสมัยใหมBที่นำคุณสมบัติของส่ือมัลติมีเดีย

ดังกลBาวข&างต&นสร&างสรรค)ผลงานศิลปะด&วยเครื่องมือแสดงผลที่ผสมผสานสื่อตBาง ๆ ข&างต&นที่สร&างการ

รับรู&ที่หลากหลาย (Multisensory) ผBานภาพเคลื่อนไหวและเสียงที่สมจริง มัลติมีเดียเปlนนวัตกรรมท่ี

สามารถผสมผสานรูปแบบศิลปะที่หลากหลาย เชBน ภาพยนตร) วรรณกรรม ศิลปะการแสดง ดนตรีและ

เสียง ละคร ทัศนศิลป� หรือการออกแบบ ท่ีผสานความคิดและรูปแบบศิลปะตBาง ๆ เข&าด&วยกัน 

จุดมุBงหมายคือการนำเสนอศิลปะรBวมสมัยแปลกใหมBที่มีเอกลักษณ)และดึงดูดความสนใจของผู&ชม 

(Ambryix1, 2011) คำวBามัลติมีเดีย (Multi-media) ถูกคิดค&นขึ้นเพื่ออธิบายงานศิลปะที่สร&างขึ้นจาก

วัสดุหลายประเภท รวมถึงองค)ประกอบสื่ออิเล็กทรอนิกส) ศิลปะรBวมสมัยมีจุดเริ่มต&นในชBวงป¯ ค.ศ. 

1966 โดยใช&สื่อและเทคโนโลยีที่ชBวยให&คอมพิวเตอร)สามารถผสมผสานกันระหวBาง ข&อความ ข&อมูล

ตัวเลข ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงเข&าไว&ด&วยกัน เชBน ภาพยนตร) วรรณกรรม การแสดง ดนตรี

และเสียง ทัศนศิลป� ฯลฯ (TATE, n.d.) รวมถึงการนำระบบโต&ตอบกับผู&ใช& (Interactive) ผสมผสานเข&า

ด&วยกัน สร&างภาพ 3 มิติที่ปรากฏขึ้นรอบตัว สามารถดึงดูดผู&ชมด&วยวิธีการสมัยใหมBท่ีชัดเจนกวBางาน

ศิลปะทั่วไป ผู&ชมสามารถเชื่อมโยงบทบาทของตนในฐานะพลเมืองกับงานศิลปะที่มองผBานสายตาของ

ศิลป�น สอดคล&องกับแนวคิดของเดย)ตัน สมิธ (Smith, 2015) ท่ีอธิบายวBา ศิลปะมัลติมีเดียเชิงโต&ตอบ

สBงผลตBอรูปแบบการแสดงออกทางศิลปะในปัจจุบันเป็นอย่างมาก การสร้างสรรค์ไม่ได้เป็นเพียงการ

แสดงออกความคิดสร้างสรรค์ภายในของศิลปินอีกต่อไป แต่เป็นผลมาจากการมีส่วนร่วมระหว่างศิลปิน

และผู้ชมในฐานะผู้สังเกตการณ์ ผู้ชมสามารถสร้างปฏิสัมพันธ์กับงานศิลปะเชิงโต้ตอบได้หลายวิธี เช่น 

ระบบ 3 มิติหรือดิจิทัล การเข้าร่วมแพลตฟอร์มต่าง ๆ ทางอินเทอร์เน็ต การสร้างเสียงหรือการ

เคลื่อนไหวที่โปรแกรมหรือระบบจะประมวลผลส่งไปยังตัวผลงาน ฯลฯ งานศิลปะบางชิ้นสามารถสร้าง

รูปแบบการโต้ตอบผ่านการมีส่วนร่วมของของผู&ชมเทBานั้น เทคนิคดังกลBาวเปlนวิธีการแบบใหมBในการ

สร&างประสบการณ)ทางศิลปะเฉพาะตัวของผู&ชม ตามกระแสของวงการศิลปะรBวมสมัยท่ีเปลี่ยนไปตาม

ความคิดของกลุBมคนรุBนใหมBที่นำศิลปะและเทคโนโลยีมาบูรณาการรBวมกัน ซึ่งคนกลุBมน้ีมีทักษะด&าน

เทคโนโลยีและให&ความสำคัญกับการส่ือสารและการมีสBวนรBวม 

สรุปได&วBา สื่อมัลติมีเดียคือการนำเสนอข&อมูลที่ประกอบด&วยสื่อหลายชนิด ได&แกB ข&อความ 

(Text) เส ียง (Audio) ภาพนิ ่ง/กราฟ�ก (Graphic, image) ว ิด ีโอ (Video) และภาพเคลื ่อนไหว 

(Animation) ในรูปแบบดิจิทัลท่ีแตกตBางความหมายของส่ือแบบด้ังเดิม ความก&าวหน&าทางเทคโนโลยีใน

ยุคป�จจุบันสามารถสร&างกระบวนการโต&ตอบระหวBางสื ่อตBาง ๆ หรือ "มัลติมีเดียเชิงโต&ตอบ" 

(Interactive multimedia) ทำให&รูปแบบศิลปะรBวมสมัยและขอบเขตที่กว&างมากขึ้น เป�ดโอกาสให&ผู&ชม

สามารถมีสBวนรBวมเชิงปฏิสัมพันธ)กับตัวผลงานแบบเสมือนจริง  
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ภาพประกอบ 16 ผลงานศิลปะเชิงโต&ตอบ (Interactive arts)  

ท่ีมา: https://daytonsmith.wordpress.com/2015/06/17/new-media-review-11-interactive-

arts/ 

 

จากการศึกษาทฤษฎีและแนวคิดสื่อมัลติมีเดีย ผู&วิจัยมีความสนใจนำคุณสมบัติมัลติมีเดียคือ 

ภาพเคลื ่อนไหวที ่จ ัดลำดับและแสดงชุดภาพตBาง ๆ ตBอเนื ่อง และวิดีโอที ่สามารถแสดงผลท้ัง

ภาพเคลื่อนไหวและเสียง สร&างภาพเคลื่อนไหวอยBางบนวัตถุรBวมกับผลงานจิตรกรรมสื่อผสมให&เห็น

ภาพตBอเนื่องเปlนลำดับขั้นตอน โดยเชื่อวBาจะทำให&การสื่อสารแนวคิดศิลปะเพื่อสิ่งแวดล&อมมีความ

นBาสนใจมากข้ึนและดึงดูดความสนใจของผู&ชมได&  

 

1.4 ความจร ิงเสร ิมและเทคน ิคฉายภาพเคล ื ่อนไหวบนว ัตถุ (Augmented reality and 

projection mapping) 

 ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร) ความจริงเสริม (Augmented reality) คือกระบวนการ

ของการรวมหรือเพิ่มการแสดงภาพวิดีโอหรือภาพถBายโดยการซ&อนเข&ากับข&อมูลที่สร&างโดยคอมพิวเตอร) 

(Britannica, n.d.) 

 ความจริงเสริม (Augmented reality) หมายถึง ความจริงที่ได&รับการเสริมที่สร&างขึ้นโดยการ

ใช&เทคโนโลยีซ&อนทับข&อมูลดิจิทัลบนภาพของบางสิ่งที่กำลังดูผBานอุปกรณ) เชBน กล&องของโทรศัพท)

สมาร)ทโฟน (Merriam-Webster, n.d.) 

 ความจริงเสมือน (Virtual reality) หรือ “วีอาร)” (VR) คือรูปแบบการปฏิสัมพันธ)ที ่ใช&

เทคโนโลยีระดับสูงเพื่อสร&างการจำลองเสมือนจริง (Real-time simulation) ผBานอุปกรณ)รับสัญญาณ
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จำนวนมาก เพื ่อให&การประมวลผลให&สามารถแสดงปฏิสัมพันธ)ใกล&เคียงกับในชีวิตจริงมากที่สุด         

(พูลพงศ) บุญพราหมณ), ม.ป.ป.) 

 สารานุกรม Encyclopedia of Multimedia อธิบายวBา ความจริงเสมือน (Virtual reality) 

เปlนเทคโนโลยีที่ให&ประสบการณ)เกือบจริงหรือเชื่อได&ในรูปแบบสังเคราะห)หรือเสมือนจริง ความจริง

เสริม (Augmented reality) เปlนรูปแบบหนึ่งของความจริงเสมือนที่มีวัตถุประสงค)เพื่อเพิ่มโลกแหBง

ความจริงด&วยข&อมูลสังเคราะห) เชBน ภาพและเสียง กลBาวอีกนัยคือ ความจริงเสริมเปlนระบบที่ชBวยเสริม

ความเปlนจริงโดยการนำข&อมูลที่สร&างขึ้นโดยคอมพิวเตอร)มาซ&อนทับกัน เทคโนโลยีความจริงเสมือนทำ

ให&ผู&ใช&ดื่มด่ำกับสภาพแวดล&อมสังเคราะห)อยBางสมบูรณ) ขณะที่อยูBในโลกที่สร&างขึ้นด&วยคอมพิวเตอร) 

ผู&ใช&จะมองไมBเห็นโลกแหBงความเปlนจริงรอบตัว ในทางตรงกันข&าม ความจริงเสริมชBวยให&ผู&ใช&เห็นโลก

แหBงความจริงที่ถูกซ&อนทับด&วยข&อมูลที่สร&างขึ้นโดยคอมพิวเตอร) (Encyclopedia of Multimedia, 

2006) ป�จจุบันเทคโนโลยีความจริงเสมือนมีการพัฒนาอยBางตBอเน่ืองทำให&เส&นแบBงระหวBางความเปlนจริง

ไมBชัดเจน แตBละประเภทอาจแตกตBางกันเล็กน&อย ดังน้ี  

 1) ความจริงเสริม (Augmented reality) ถูกออกแบบมาเพื ่อเพิ ่มองค)ประกอบดิจิทัลใน

มุมมองโลกแหBงความเปlนจริงท่ีการโต&ตอบจะมีข&อจำกัด แตBเปlนเทคนิคท่ีงBายท่ีสุดในเทคนิคท้ังหมด 

 2) ความจริงเสมือน (Virtual reality) ประสบการณ)เสมือนจริงที่ชBวยแยกผู&ใช&ออกจากโลกแหBง

ความจริง การเข&าสูBโลกเสมือนจริงจะผBานอุปกรณ)ที่ออกแบบมาโดยเฉพาะ เชBน จอภาพสวมศีรษะ 

(Virtual reality headset หรือ Head-mounted display) 

 3) ความเปlนจริงผสม (Mixed reality) การผสมองค)ประกอบความจริงเสริม (AR) และความ

จริงเสมือน (VR) เพ่ือให&วัตถุดิจิทัลสามารถโต&ตอบกับโลกแหBงความเปlนจริงได&  

 4) ความจริงขยาย (Extended reality) ครอบคลุมเทคโนโลยีทุกประเภทที่ชBวยเพิ่มประสาท

สัมผัสของการรับรู& รวมถึงความเปlนจริงท้ัง 3 ประเภทดังกลBาวข&างต&น 

การฉายภาพเคลื ่อนไหวบนวัตถุมีชื ่อเรียกอื ่น ๆ เชBน ความจริงเสริมเชิงพื ้นท่ี (Spatial 

augmented reality) และการฉายภาพวิดีโอแบบซ&อนทับ (Video mapping) พัฒนามาจากการแสดง

แสงสีเสียง Son et lumière (sound and light) ที่จัดแสดงแสงครั้งแรกเมื่อป̄ ค.ศ. 1952 แตBเดิมนิยม

จัดกลางแจ&งตามโบราณสถานหรือสถานท่ีสำคัญทางประวัติศาสตร) กBอนจะพัฒนาเปlนการแสดงแสงสี

เสียงที่สร&างภาพเสมือนจริงโดยใช&โปรแกรมซอฟท)แวร)พิเศษเพื่อฉายนลงบนระนาบของอาคารหรือวัตถุ

ที่มีรูปทรงไมBแนBนอน เชBน งานประติมากรรม 3 มิติ รถยนต) ฯลฯ การฉายภาพจะใช&วิดีโอโปรเจคเตอร)

ทั่ว ๆ ไปฉายภาพบนพื้นผิววัตถุ 3 มิติให&กลายเปlนหน&าจอแบบโต&ตอบกับผู&ชมได&ตามเงื่อนไขเวลาจริง 

(Real-time) นิยมใช&ในการแสดงสด เชBน การแสดงดนตรี การเป�ดตัวสินค&า นิทรรศการศิลปะ ฯลฯ  

 การฉายภาพเคลื่อนไหวบนวัตถุเปlนเทคนิคพื้นฐานแบบหนึ่งในระบบความจริงเสริม ผู &ใช&

สามารถสัมผัสความจริงเสริมได&โดยตรงด&วยการมองเห็นที่เปlนธรรมชาติโดยไมBต&องใช&อุปกรณ)เสริม เชBน 

จอภาพสวมศีรษะ (Head-mounted display) ถุงมือจับการเคลื่อนไหว (Data glove) ฯลฯ (Daisuke 

Iwai, 2016) สามารถแบBงออกเปlน 4 ประเภท ดังน้ี (Event-Technology Portal, 2020) 
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        1) VJ'ing หรือ VeeJay-ing (Video Jockeying) นิยมใช&ในงานอีเวนต)ที่เสริมความนBาสนใจด&วย

การฉายภาพความจริงเสมือน (Augmented reality) ผBานเครื่องโปรเจคเตอร) สร&างการโต&ตอบระหวBาง

ภาพเคลื่อนไหวกับดนตรี งานประเภทนี้จะเน&นการเคลื่อนไหวของภาพวิดีโอที่มีชีวิตชีวาที่ตั้งโปรแกรม

ไว&ลBวงหน&า รวมถึงการผสมผสานเอฟเฟกต)ตBาง ๆ เข&าไปเพ่ิมเติม 

        2) การแสดงละคร (Theater) งานประเภทนี้จะมีการฉายภาพและฉากตBาง ๆ ท่ีถูกตั้งคBาไว&

ลBวงหน&าตามความต&องการ จัดแสดงรBวมกับการเต&นรำหรือการแสดงบนเวที นิยมสร&างเปlนภาพเชิง

โต&ตอบกับผู&แสดงหรือฉากของเร่ือง 

        3) การตั้งคBาแบบคงที่/โต&ตอบ (Static/interactive) การต้ังคBาจอแสดงผลและวนซ้ำหรือโต&ตอบ

กับสภาพแวดล&อมและผู&ชม เทคนิคน้ีจะนิยมเขียนโปรแกรมลBวงหน&า 

        4) วิดีโอ (Video) มักจะเปlนวิดีโอที่มีความยาวแบบและไมBมีการโต&ตอบ เปlนการฉายวิดีโอเดียว

แบบตBอเน่ืองต้ังแตBต&นจนจบ 

การฉายภาพเคล่ือนไหวบนวัตถุ (Projection mapping) แบBงออกเปlน 3 รูปแบบคือ  

     1) การสร&างสรรค)วิดีโอการฉายภาพเคลื ่อนไหวบนวัตถุเพื ่อการแสดงโชว) (Projection 

mapping as a single show) ที่นำเสนอประสบการณด&านภาพและเสียงแกBผู&ชื่นชมจากเรื่องราวท่ีสร&าง

ขึ้น ซึ่งจะไมBการแสดงอื่น ๆ ประกอบและคล&ายการชมภาพยนตร)ในโรงภาพยนตร)ที่จะฉายบนจอ แตBการ

ชมการฉายภาพเคล่ือนไหวบนอาจเปlนภายในอาคารหรือกลางแจ&งท่ีฉายบนผนังอาคารขนาดใหญB  

     2) การฉายภาพเคลื่อนไหวเพื่อเปlนจอแสดงผลแบบจัดวาง (Projection mapping as an 

installation display) ที่จัดแสดงในนิทรรศการ การฉายภาพเคลื่อนไหวแบบจัดวางจะมีแนวคิดและ

จุดประสงค)ที่แนBนอน สามารถเปlนทั้งงานศิลปะหรือสื่อสารสนเทศแบบจัดวางเพื่อให&ข&อมูลการเป�ดตัว

ผลิตภัณฑ)สินค&าหรือการโฆษณา 

   3) การฉายภาพเคลื่อนไหวเพื่อสนับสนุนแนวคิดเชิงสุนทรียะ (Projection mapping as an 

aesthetic support element) นอกจากรูปแบบ 2 ข&อดังกลBาวข&างต&น การฉายภาพเคลื่อนไหวยัง

สามารถใช&เปlนองค)ประกอบสนับสนุนการสร&างสรรค)ทางศิลปะ (Pahrulroji and Soeteja, 2023) เชBน 

ศิลปะการแสดง การแสดงดนตรี ประติมากรรม หรือจิตรกรรมได&  

          สรุปได&วBา เทคนิคการฉายภาพเคลื ่อนไหวบนวัตถุเปlนความเปlนจริงเสริม (Augmented 

reality) รูปแบบหนึ่ง เมื่อฉายภาพลงบนพื้นผิวด&วยวิธีที่สมจริงจะทำให&ภาพดูมีชีวิตชีวาแบบ 3 มิติ วัตถุ 

2 หรือ 3 มิติจะถูกผสานและปรับให&พอดีกับภาพเสมือนด&วยซอฟต)แวร)พิเศษ ทำให&เนื ้อหาของ

ภาพเคลื ่อนไหวที ่ฉายบนพื ้นผิวของวัตถุซ&อนทับผสมผสานกันอยBางลงตัว หากผสมเสียงเข&ากับ

ภาพเคล่ือนไหวหรือเทคนิคพิเศษด&านภาพจะชBวยสร&างการบรรยายภาพท่ีนBาสนใจข้ึน  

จากการศึกษาทฤษฎีและแนวคิดการฉายภาพเคลื ่อนไหวบนวัตถุ ผู &วิจัยมีความสนใจนำ

คุณสมบัติของสื่อมัลติมีเดียและภาพเคลื่อนไหวที่มีคุณสมบัติของสื่อเงื่อนไขเวลามาทดลองสร&างสรรค)

รBวมกับผลงานจิตรกรรมสื่อผสมที่มีคุณสมบัติ 2 มิติ เพื่อค&นหาศักยภาพใหมB ๆ ในการสร&างสรรค)ผลงาน

ศิลปะรBวมสมัยในรูปแบบเฉพาะตัว 
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2. ศิลป�นและผลงานศิลปกรรมท่ีเก่ียวข/อง 

 ผู&วิจัยได&ทำการรวบรวมแนวคิดและผลงานของศิลป�นตBางประเทศและศิลป�นไทยที่เกี่ยวข&อง 

แบBงออกเปlน 2 กลุBมคือ 1) ผลงานศิลปกรรมที่เกี่ยวข&องกับแนวคิดจิตรกรรมเพื่อสิ่งแวดล&อม และ      

2) ผลงานศิลปกรรมท่ีเก่ียวข&องด&านเทคนิคการฉายภาพเคล่ือนไหว มีรายละเอียดดังน้ี 

2.1 ศิลป�นและผลงานศิลปกรรมด/านส่ิงแวดล/อม  

1) เมื ่อกลBาวถึงธรรมชาติในงานศิลปะ สิ ่งแรกที่คนสBวนใหญBนึกถึงคือภาพจิตรกรรมภาพ

ทิวทัศน) (Landscape painting) แนวคิดดังกลBาวปรากฏในงานจิตรกรรมตั ้งแตBสมัยโบราณ เชBน 

ภาพเขียนพูBกันจีน กBอนจะได&รับความนิยมในยุคบาโรก (Baroque period) ในเนเธอร)แลนด)และยุโรป 

จิตรกรภูมิทัศน)ที ่มีชื ่อเสียง เชBน จอห)น คอนสเตเบิล (John Constable) จิตรกรชาวอังกฤษในยุค      

โรแมนติก (Romanticism) และโคลด โมเนต) (Claude Monet) จิตรกรในกลุ Bมอิมเพรสชันนิสม) 

(Impressionism) ฯลฯ (Iberdrola, n.d.) 

จิตรกรรมภาพภูมิทัศน)มุ Bงเน&นความประทับใจของศิลป�นหรือการถBายทอดความงามของ

ธรรมชาติ กBอนจะพัฒนาแนวคิดไปสูBจิตรกรรมเพื่อสิ่งแวดล&อม (Environmental art) ที่ใสBใจธรรมชาติ

อยBางจริงจัง สิ่งแวดล&อมกลายเปlนสBวนหนึ่งของงานศิลปะ นิลส์ อูโด (Nils Udo) ทํางานจิตรกรรม

เกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมตั้งแต่ทศวรรษ 1960 ผลงานจิตรกรรมที่มีรากฐานมาจากธรรมชาติโดยใช้การ

สํารวจเส้นทางธรรมชาติเพื่อสังเกตการณ์ และนําวัสดุจากธรรมชาติมาจัดเรียงใหม่ด้วยการเก็บรวบรวม

ชิ้นส่วนของพันธ์ุไม้ป่า เช่น ดอกไม้ กิ่งและรากไม้ เช่น ภาพวาดสีนํ้ามัน “Painting 1310 Chiemgau 

Altar XVI” (2023) และภาพ “Painting 1023” (2016) ศิลปินถักทอสานพรมธรรมชาติจากดอกไม้สี

เหลืองสีสดใสที่ขึ้นสลับพรรณไม้สายพันธุ์อื่น ๆ ท่ามกลางฉากหลังของใบไม้สีเขียว เพื่อบันทึกภาพ

ช่วงเวลาท่ีสมบูรณ์และความงดงามของธรรมชาติก่อนจะผุพังไปตามกาลเวลา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 17 ภาพ Painting 1310 Chiemgau Altar XVI และ Painting 1023                     

ท่ีมา: https://www.nils-udo.com/painting/?lang=en 
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ศิลป�นเพ่ือส่ิงแวดล&อมรBวมสมัยอีกคนหน่ึงคือ ไดแอน เบอร)โก (Diane Burko, 1945 - ป�จจุบัน) 

สร&างสรรค)ผลงานภาพจิตรกรรม ภาพถBาย และส่ือเง่ือนไขเวลา (Time-based media) ท่ีนำเสนอความ

กังวลของศิลป�นเกี่ยวกับสภาพแวดล&อมทั่วโลกที่ทวีความรุนแรงขึ้น (Diane Burko, n.d.) ผลงานของ 

ไดแอนเปlนเครื่องหมายการสนทนาของมนุษย)ท่ีสร&างขึ้นบนภูมิทัศน)ผBานผลงานจิตรกรรม แสดงถึงการ

กBอตัวทางธรณีวิทยาและกระแสน้ำ เชBน “Canyon River View” (1978) เทคนิคสีอะคริลิกบนผ&าใบ 

แกรนด)แคนยอนเกิดจากอิทธิพลของแมBน้ำโคโลราโดไหลผBานที่ราบสูง ทำให&เกิดการสึกกรBอนและ

พังทะลายของชั้นหินเมื่อเกือบ 1,000 ล&านป̄กBอน เมื่อพื้นโลกเริ่มยกตัวสูงขึ้นจากแรงดันและความร&อน

มหาศาลภายใต&พื้นโลก ทำให&ภูมิประเทศเกิดการเปลี่ยนแปลงกลายเปlนแนวเทือกเขากว&างใหญB (Next 

Step, 2566) ผลงานของไดแอนในยุคหลังได&พัฒนาแนวคิดการเฝ�าสังเกตการเปลี่ยนแปลงของโลกไปสูB

การนำเสนอป�ญหาผลกระทบของระบบอุตสาหกรรมที่มีตBอสภาพแวดล&อม เชBน การตัดไม&ทำลายป®า 

การสูญพันธุ)ของสิ่งมีชีวิต การเสื่อมโทรมของระบบนิเวศและสภาพอากาศ เชBน “Amazon 7 Diptych 

A” (2022) ผลงานจิตรกรรมสื่อผสม (Mixed media painting) บนผืนผ&าใบท่ีนำเศษซากเปลือกไม&และ

เขมBาควันจากป®าอเมซอนท่ีถูกเผาไหม&มาจัดวางบนงานจิตรกรรมรูปแผนท่ีโลก ผู&ชมจะรู&สึกมีสBวนรBวมกับ

ป�ญหา ในฐานะผู&บันทึกทางศิลปะ ผลงานของได&แอนไมBได&ยึดติดอยูBกับสภาพแวดล&อมในอุดมคติ แตB

เปlนการบันทึกความเส่ือมโทรมของสภาพแวดล&อมท่ีกำลังเกิดข้ึนในสBวนตBาง ๆ ของโลก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แนวคิดของนิลส์ อูโด (Nils Udo) และไดแอน เบอร์โก (Diane Buurko) ไม่ใช่การแสดงภาพ

ทิวทัศน์ทั่วไป แต่องค์ประกอบหรือวัสดุต่าง ๆ จากธรรมชาติถูกนํามาจัดเรียงเพื่อทําหน้าบันทึกความ

งามธรรมชาติก่อนจะสูญสลายไป บทบาทของศิลปินคือการเป็นผู้สังเกตการณ์ที่ทําหน้าท่ีบันทึกความ

งามและเส่ือมโทรมของสภาพแวดล&อมท่ีกำลังเกิดข้ึน 

 

ภาพประกอบ 18 Canyon River View (1978) สีอะคริลกิบนผ&าใบ ศิลป�น Diane Burko    

ท่ีมา: https://www.dianeburko.com/about 
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2.2 ศิลป�นและผลงานศิลปกรรมท่ีเก่ียวข/องด/านเทคนิคการฉายภาพเคล่ือนไหว 

ผลงานวิดีโอแบบจัดวาง (Video installation) เปlนรูปแบบหน่ึงของศิลปะรBวมสมัยท่ีผสมผสาน

เทคโนโลยีวิดีโอเข&ากับศิลปะแบบจัดวาง (Installation art) เพื่อสร&างสภาพแวดล&อมตBาง ๆ ที่สBงผล

กระทบตBอการรับรู&ของผู&ชม a'strict กลุBมศิลป�นรBวมสมัยชาวเกาหลีใต&ท่ีเกิดจากรวมตัวกันของนัก

ออกแบบกราฟ�กเคลื่อนไหว ศิลป�นทัศนศิลป� โปรแกรมเมอร) และวิศวกรระบบคอมพิวเตอร)ของบริษัท 

D'strict เน&นการสร&างสรรค)ผลงานศิลปะดิจิทัลด&วยเทคโนโลยีล้ำสมัยเพื่อสร&างประสบการณ)ทางศิลปะ

ให&กับผู&ชม ในเดือนสิงหาคม ค.ศ. 2020 ศิลป�นกลุBมนี้ได&สร&างสรรค)ผลงานวิดีโออาร)ตแบบจัดวาง 

(Video installation art) “Starry Beach” ท่ีสร&างคลื ่นขนาดยักษ)ที ่ถาโถมเข&ามาปะทะผู &ชมบน

จอแสดงผล LED ขนาดใหญBชั้นบนสุดของอาคาร Coex Artium ในเขตกังนัม กรุงโซล คลื่นยักษ)ถูก

สร&างข้ึนด&วยเทคนิคภาพลวงตาและสัมผัสตBาง ๆ ท่ีเชิญชวนให&ผู&ชมเข&าสูBพ้ืนท่ีเหนือจริงท่ีเต็มไปด&วยเสียง

คลื่นซัดสาด การแสดงภาพที่มีความละเอียดสูงในสภาพแวดล&อมที่มืดสนิทแตBสวBางไสวด&วยแสงดาว

ระยิบระยับที่สมจริงราวกับผู&ชมกำลังยืนอยูBริมทะเล จุดเริ่มต&นแนวคิดของผลงานชุดนี้ เริ่มต&นจากการ

สร&างชายหาดบนพื้นที่ที่วBางเปลBาด&วยคอมพิวเตอร)ที่นำคุณสมบัติทางกายภาพของคลื่นทะเลและเสียง

มาใช&เพื่อแสดงถึงความยิ่งใหญBของธรรมชาติ สร&างภาพจำลองธรรมชาติในแบบ 3 มิติที่สมจริงรอบตัว

ผู&ชมให&ดำดิ่งสูBประสบการณ) 3 มิติอยBางเต็มที่ (a’strict, 2020) อยBางไรก็ดี เทคนิคดังกลBาวต&องอาศัย

เทคโนโลยีและอุปกรณ)ตBาง ๆ ท่ีมีราคาสูง รวมถึงพ้ืนท่ีจัดแสดงขนาดใหญB 

 

 

ภาพประกอบ 19 จิตรกรรมสือ่ผสม Amazon 7 Diptych A (2022) ศิลป�น Diane Burko    

ท่ีมา: https://www.dianeburko.com/about 
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คุณสมบัติขิงเทคนิคการฉายภาพเคลื่อนไหวบนวัตถุ (Projection mapping) ถูกนำใช&กับงาน

จิตรกรรม ในป̄ ค.ศ. 2014 เนท ซิกการ)ด (Nate Siggard) และนินา โทพินโค (Nina Topinko) ได&สร&าง

ผลงานจิตรกรรมชุด “Mono Amor: Visionary Art Brought to Life” จำนวน 3 ภาพ คือ "The 

Guardian", "The Playground" และ "Streams of Consciousness" ภาพวาดจะถ ูกนำไปสร &าง

ภาพเคลื่อนไหวด&วยโปรแกรมซอฟท)แวร) กBอนจะนำภาพเคลื่อนไหวมาฉายซ&อนบนภาพเดิมอีกครั้งด&วย

เครื่องโปรเจคเตอร) รูปทรงตBาง ๆ ในภาพถูกกำหนดตำแหนBงและลำดับการฉายอยBางแมBนยำ และคBอย 

ๆ เปล่ียนแปลงอยBางอิสระตามเร่ืองราวท่ีกำหนด ผู&ชมสามารถปลดปลBอยความคิดและจินตนาการไปกับ

เร่ืองราวตBาง ๆ ท่ีซBอนอยูBในภาพ (Siggard, 2014) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 20 ผลงานศิลปะวิดีโอแบบจัดวาง Starry Beach (2020) ศิลป�น a'strict                 

ท่ีมา: https://www.factmag.com/2022/01/18/lux-astrict-starry-beach/ 
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ในชBวงทศวรรษที่ผBานมา เทคโนโลยีการฉายภาพเคลื่อนไหวบนวัตถุถูกนำมาใช&อยBางแพรBหลาย 

โดยเฉพาะในเชิงพาณิชย) กลุBมศิลป�นนักออกแบบสกัลแมพป�±ง (Skullmapping) นำโดยฟ�ลิป สเตอร)คซ) 

(Filip Sterckx) และอันตูน เวอร)เบค (Antoon Verbeeck) ได&ริเริ่มนำเทคโนโลยีด&านมัลติมีเดียขั้นสูง

มาผสมผสานกับองค)ความรู&ด&านศิลปะสร&างสรรค)ศิลปะท่ีฉายวิดีโอผสมผสานแอนิเมชัน (Animation) 

บนระนาบผนัง 2 มิติ เพื่อสร&างภาพลวงตาแบบ 3 มิติ ในป̄ ค.ศ. 2021 สกัลแมพป�±งได&สร&างผลงาน 

“Rubens Cupid” ด&วยเทคนิคการฉายภาพเคลื่อนไหวที่ใช&เทคนิคการขึ้นรูปโมเดล 3 มิติ (3D Model) 

แอนิเมชัน (Animation) และเสียงประกอบ ให&กับบริษัททBองเที่ยวทูริสเมB วลานเดอร)เรน (Toerisme 

Vlaanderen) ในเบลเยียม (Skullmapping, 2021) เรื ่องราวของทูตสวรรค)ในจากภาพเขียน “งาน

ฉลองของวีนัส” (The Feast of Venus) ท่ีหลบหนีออกจากภาพวาดไปยังภาพวาดอื่น ๆ อีก 3 ภาพ

และบินไปรอบ ๆ สนามบินบรัสเซลส)ในเบลเยียม ภาพวาดสีน้ำมันต&นฉบับขนาดใหญBบนผืนผ&าใบถูกวาด

ขึ้นในป̄ ค.ศ. 1635–1636 โดยป¯เตอร) พอล รูเบนส) (Peter Paul Rubens) ป�จจุบันอยูBที่พิพิธภัณฑ)

ประวัติศาสตร)ศิลปะ (Kunsthistorisches Museum) ในกรุงเวียนนา ออสเตรีย เนื้อหาของภาพแสดง

บรรยากาศอภิรมย)รักและความเพ&อฝ�นในเทศกาลเวเนราเลีย (Veneralia) ของชาวโรมันที่จัดขึ้นทุก ๆ 

ภาพประกอบ 21 ผลงานจิตรกรรม Mono Amor: Visionary Art Brought to Life             

ท่ีมา: https://www.youtube.com/watch?v=a4770Jesqgc 



46 

 

 

วันที่ 1 เมษายนของป̄เพื่อเปlนเกียรติแกBเทพีวีนัส เวอร)ติคอร)เดีย (Venus Verticordia) รายล&อมด&วย

นางไม& (Nymph) และเทวดาองค)น&อยท่ีมีป¯ก (Erotes) กำลังเต&นรำไปรอบ ๆ (Kunsthistorisches 

Museum, n.d.) ศิลป�นกลุBมน้ีได&นำสุนทรียะงานศิลปะในยุคบาโรก (Baroque art) สร&างสรรค)รBวมกับ

เทคโนโลยีภาพเคลื่อนไหวท่ีฉายซ&อนบนภาพงานศิลปะจำลองขนาดเทBาจริง สร&างเรื่องราวใหมB ๆ ท่ี

นBาสนใจและดึงดูดผู&ชมไปกับแนวคิดเร่ืองการทBองเท่ียวได&  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 จากการศึกษาแนวคิดศิลป�นและผลงานศิลปกรรมที่เกี่ยวข&องพบวBา การทำงานศิลปะรBวมกับ

สื่อมัลติมีเดียทำให&ผลงานมีความรBวมสมัยและนBาสนใจขึ้น แตBซอฟต)แวร)เทคโนโลยีกราฟ�กและอุปกรณ)

ตBาง ๆ มีความซับซ&อนและต&นทุนที ่ส ูงมาก โดยเฉพาะเทคโนโลยีมัลติมีเดียศิลปะแบบจัดวาง 

(Installation art) เต็มรูปแบบ รวมถึงการสร&างแอนิเมชันโมเดล 3 มิติ (3D Model) ซึ ่งเทคนิคท่ี

เหมาะสมและมีความนBาสนใจสำหรับการวิจัยคร้ังน้ีคือเทคนิคการฉายภาพเคล่ือนไหวบนวัตถุ  

 

3.  งานวิจัยท่ีเก่ียวข/อง  

3.1 งานวิจัยด/านส่ิงแวดล/อมในพ้ืนท่ีลุOมน้ำทะเลสาบสงขลา 

1) โครงการรวบรวมข&อมูลสารสนเทศ และแผนที่ความหลากหลายทางชีวภาพและทรัพยากร

ทางทะเล ลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา โดยป�ทมาภรณ) หมาดนุ&ย และศักด์ิอนันต) ปลาทอง (2552) สรุปความ

วBา ลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาสามารถแบBงทะเลสาบสงขลาออกเปlน 4 ตอน มีความหลากหลายของระบบ

นิเวศและสภาพแวดล&อม ทั้งน้ำจืด น้ำเค็ม และน้ำกรBอย สBงผลให&พื้นที่นี้เปlนแหลBงอาศัยของสิ่งมีชีวิต

จำนวนมาก ทั้งสัตว)และพืชพันธุ)ชนิดตBาง ๆ นานาชนิด อยBางไรก็ตาม ความหลากหลายของทรัพยากร

และสิ่งแวดล&อมในทะเลสาบสงขลาในป�จจุบันประสบป�ญหาความเสื่อมโทรมจากหลายสาเหตุด&วยกัน 

โดยเฉพาะป�ญหาด&านสิ ่งแวดล&อม เชBน น้ำเสียจากชุมชนและโรงงานอุตสาหกรรม ป�ญหาการใช&

เครื่องมือประมงผิดกฎหมาย ฯลฯ ท่ีสBงผลกระทบตBอระบบนิเวศและความหลากหลายของสิ่งมีชีวิตใน

ลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา ในอดีตนั้น การวิจัยและเก็บรวบรวมข&อมูลสิ่งแวดล&อมพื้นที่ลุBมน้ำทะเลสาบ

สงขลาเปlนไปอยBางขาดเอกภาพ วัตถุประสงค)ของโครงการคือการเก็บรวบรวมและจำแนกชนิดสิ่งมีชีวิต

ภาพประกอบ 22 ผลงาน The Feast of Venus เปรียบเทยีบกับภาพจรงิ                  

ท่ีมา: https://skullmapping.com/project/rubens-cupid/ 
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ทั้งพืชและสัตว)น้ำที่สำคัญข&อมูลสารสนเทศและแผนที่ความหลากหลายทางชีวภาพและทรัพยากรทาง

ทะเลลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาถูกรวบรวมเปlนหนังสือจำนวน 5 เลBม ประกอบด&วย 1) พรรณไม& 2) แพลงก)

ตอน 3) สัตว)ไมBมีกระดูกสันหลัง 4) สัตว)มีกระดูกสันหลัง และ 5) ปลา เพื่อเปlนฐานข&อมูลการอ&างอิงใน

การศึกษาค&นคว&าและเพ่ือให&การเรียนรู&ระบบนิเวศในทะเลสาบสงขลาเปlนไปอยBางมีระบบ 

2) วิจัยเรื่อง “การบังคับใช&กฎหมายเพื่อการอนุรักษ)ความหลากหลายทางชีวภาพของลุBมน้ำ

ทะเลสาบสงขลา” โดยกรรณภัทร ชิตวงศ) และคณะ (2556) สรุปความวBา งานวิจัยนี้มีจุดมุBงหมายเพ่ือ

ศึกษาสภาพป�ญหา อุปสรรค และการบังคับใช&กฎหมายเพื่อการอนุรักษ)ความหลากหลายทางชีวภาพลุBม

น้ำทะเลสาบสงขลา และศึกษาการมีสBวนรBวมของประชาชนกับการมีสBวนรBวมในการอนุรักษ) รวมถึง

เสนอแนะแนวทางการบังคับใช&กฎหมาย การวิจัยน้ีใช&ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพโดยการศึกษากฎหมาย

ตBาง ๆ ที่เกี่ยวข&อง และการวิจัยเชิงปริมาณโดยสร&างแบบสอบถามจากกลุBมตัวอยBางในพื้นท่ีรอบลุBมน้ำ

ทะเลสาบสงขลา การสัมภาษณ)กลุBมผู&มีสBวนได&เสีย และผู&บังคับใช&กฎหมายที่เกี่ยวข&อง จากการศึกษา

พบวBา 1) สภาพแวดล&อมของทะเลสาบสงขลาและความหลากหลายทางชีวภาพกำลังเปลี่ยนแปลงไป

เน่ืองจากป�ญหาหลัก ๆ คือ การปลBอยน้ำเสียจากบ&านเรือนและสารเคมีจากโรงงานอุตสาหกรรม การจับ

สัตว)น้ำและการใช&เครื ่องมือประมงที ่ผ ิดกฎหมาย การบุกรุกและการตัดไม&ทำลายป®าชายเลน              

2) ประชาชนสBวนใหญBยังขาดจิตสำนึกในการมีสBวนรBวมในการอนุรักษ)ความหลากหลายทางชีวภาพ

เนื่องจากได&รับข&อมูลขBาวสารน&อย และมีสBวนรBวมในการอนุรักษ)ในบางพื้นที่เทBานั้น 3) การบังคับใช&

กฎหมายไมBเข&มงวดและไมBเปlนเอกภาพเนื่องจากมีกฎหมายที่เกี่ยวข&องหลายฉบับ การปฏิบัติงานของ

หน&าท่ีขาดการประสานงาน กำลังของเจ&าหน&าที่ไมBเพียงพอ ซึ่งการบังคับใช&กฎหมายอยBางจริงจังอาจ

สBงผลกระทบถึงฐานเสียงในการเลือกตั้งท&องถิ่นและระดับประเทศ กฎหมายบางฉบับที่ล&าสมัย รวมถึง

การขาดแคลนเจ&าหน&าที่ที่มีความรู&ด&านกฎหมาย แนวทางในการดำเนินการแก&ไขคือ การให&ความรู&ใน

เรื่องของการอนุรักษ)ควบคูBไปกับการสร&างจิตสำนึกในการอนุรักษ)ทรัพยากรทางทะเลที่ภาครัฐต&อง

สBงเสริมให&ชุมชนเข&ามามีสBวนรBวมมากขึ้น การกระจายอำนาจให&องค)กรปกครองท&องถิ่นในการดูแล และ

การบังคับใช&กฎหมายในเชิงรุกอยBางเข&มงวด หนBวยงานตBาง ๆ ควรประสานและทำงานแบบบูรณาการ 

เจ&าหน&าท่ีท่ีบังคับใช&กฎหมายควรเปlนผู&มีความรู&ความเข&าใจในกฎหมายที่เกี่ยวข&อง รวมถึงการปรับปรุง

กฎหมายที ่ล&าสมัยให&เหมาะสมกับสถานการณ)ป�จจุบัน เพื ่อป�องกันผลกระทบที ่อาจเกิดขึ ้นตBอ

ทรัพยากรธรรมชาติและความหลากหลายทางชีวภาพของลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา  
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3.2 งานวิจัยด/านการสOงเสริมการคุ/มครองส่ิงแวดล/อมผOานงานศิลปะ 

1) วิจัยเรื ่อง “Promoting Environmental Protection through Art: The Feasibility of 

the Concept of Environmental Protection in Contemporary Painting Art”  โดยซ ู เ ซ ี ย ง ผิ ง 

(Zou, 2022) สรุปความวBา พัฒนาการทางสังคมและความก&าวหน&าของวิทยาศาสตร)และเทคโนโลยีใน

ศตวรรษที่ 21 สBงผลกระทบตBอสิ่งแวดล&อมอยBางรุนแรงตBอเนื่อง ภัยพิบัติทางธรรมชาติที่เกิดขึ้นบBอยคร้ัง

คือสัญญาณเตือนจากธรรมชาติที่มีตBอมนุษย)ให&หันมาสนใจป�ญหาระบบนิเวศที่มีสาเหตุหลักมาจากการ

กระทำของมนุษย) เชBน การพัฒนาอุตสาหกรรม การขยายตัวของชุมชนเมือง การใช&ทรัพยากรในทางท่ี

ผิด ฯลฯ อยBางไรก็ตาม สถานการณ)ด&านสิ่งแวดล&อมในป�จจุบันได&รับการแก&ไขและพัฒนาอยBางตBอเนื่อง

โดยหนBวยงานของรัฐและองค)กรที่เกี่ยวข&อง สามารถสร&างการตระหนักรู&ด&านสิ่งแวดล&อมได&อยBางเปlน

รูปธรรม องค)ความรู&ด&านการออกแบบเปlนสBวนหน่ึงท่ีถูกนำมาใช&ในการสนับสนุนการอนุรักษ)ส่ิงแวดล&อม 

เชBน แนวคิดส่ิงแวดล&อมสีเขียว (Green environment) การออกแบบสีเขียว (Green design) และองค)

ความรู&ด&านศิลปะ เชBน จิตรกรรมเชิงนิเวศน) (Ecological painting) ที่เน&นประเด็น 1) การเลือกวัสดุ

ตBาง ๆ ในธรรมชาติ เชBน ใบไม& เปลือกไม& ฯลฯ 2) เน&นการอธิบายความสัมพันธ)ระหวBางมนุษย)กับ

ธรรมชาติ 3) ประสบการณ)ศิลป�นท่ีผสมผสานแนวคิดการสร&างสรรค)เชิงนิเวศ 

 

3.3 งานวิจัยด/านเทคโนโลยีการฉายภาพเคล่ือนไหวบนงานจิตรกรรม 

2) วิจัยเรื่อง “A Video Mapping Performance as an Innovative Tool to Bring to Life 

and Narrate a Pictorial Cycle” โดยเดอ เปาลิส และคณะ (De Paolis et al. 2022) สรุปความวBา 

เทคโนโลยีการฉายภาพเคลื ่อนไหวบนวัตถุสามารถเชื ่อมโยงกับการจัดการมรดกทางวัฒนธรรม 

(Cultural heritage) และเปlนสื่อกลางในการบูรณาการวัฒนธรรม ประเพณี และตำนานพื้นบ&านให&เกิด

เปlนรูปธรรม งานวิจัยครั้งน้ีใช&เทคนิคการฉายภาพเคลื่อนไหวบนอาคารสถาป�ตยกรรมที่มีคุณคBาทาง

ประวัติศาสตร)เพื่อถBายทอดเรื่องราวและตำนานการกBอตั้งอาสนวิหารมาเรีย ซันติสซิมา เดลลา มาเดีย 

(Cathedral of Maria Santissima della Madia) ณ เมืองโมโนโปลี (Monopoli) ทางตอนใต&ของ

อิตาลี กลุBมนักวิจัยได&นำภาพจิตรกรรมที่วาดขึ้นในป¯ ค.ศ. 1742 จำนวน 4 ภาพ ฝ¯มือของนิโคโล มาเรีย 

ซินญอริล (Nicolò Maria Signorile) ที่เก็บรักษาไว&ในโบสถ)มาตั้งแตBการสร&างศาสนสภาน เนื้อหาของ

ภาพแสดงบรรยากาศของเมืองในศตวรรษท่ี 18 วิธีดำเนินการในขั้นตอนแรกเปlนการศึกษาและรวบรวม

เอกสารทางประวัติศาสตร)เพื่อทำความเข&าใจเรื่องราวความเปlนมาของเมือง และเปlนข&อมูลในการวาง

โครงเรื่องภาพเคลื่อนไหวที่จะสร&างขึ้น แนวคิดการสร&างสรรค)ที่นำมาใช&คือ การจินตนาการให&ตัวละคร

ในภาพหลบหนีออกจากภาพวาดเพื่อบอกเลBาเรื่องราวที่ปรากฏในภาพวาด รวมถึงฉากที่สร&างขึ้นใหมBท่ี

แสดงถึงความเปlนป�จจุบัน รูปแบบการนำเสนอเน&นความสนุกสนานผBานภาพเคลื่อนไหวและสียงเพ่ือ

เน&นความบันเทิงและสร&างการมีสBวนรBวมกับผู&ชม  
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สรุปประเด็นการศึกษาวิจัย 

 จากการศึกษาข&อมูลเอกสารและงานวิจัยที่เกี ่ยวข&องข&างต&น สามารถสรุปประเด็นในการ

สร&างสรรค) ดังนี้ การวิจัยครั้งน้ีมีจุดเริ่มต&นจากแนวคิดการสร&างสรรค)ผลงานศิลปะรBวมสมัยเพื่อสBงเสริม

การอนุรักษ)สิ่งแวดล&อม ผู&วิจัยเลือกพ้ืนที่ลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาเนื่องจากมีลักษณะภูมิประเทศท่ีโดดเดBน

และความหลากหลายทางชีวภาพที่เกิดจากระบบนิเวศที่อุดมสมบูรณ) การศึกษาข&อมูลที่เกี่ยวข&องพบวBา

พบวBาแนวคิดศิลปะเพ่ือส่ิงแวดล&อม (Environmental art) มีความเหมาะสมกับการวิจัยคร้ังน้ี เน่ืองจาก

แนวปฏิบัติทางศิลปะในการนำเสนอกระบวนทัศน)ที่ยั่งยืนของสิ่งมีชีวิตและทรัพยากรทางธรรมชาติ การ

ดำเนินงานขั้นต&นเปlนการศึกษาข&อมูลตBาง ๆ ท่ีเกี่ยวข&อง ขั้นตอนตBอไปการเก็บรวบรวมข&อมูลจากการลง

พื้นที่ตBาง ๆ รอบทะเลสาบสงขลา ดำเนินการวิเคราะห)และสรุปผลเพื่อเปlนข&อมูลในการสร&างสรรค) 

ผลงานจิตรกรรมสื่อผสมจากสื่อศิลปะและวัสดุตBาง ๆ เพ่ือนำเนื้อหาในผลงานจิตรกรรมมาสร&างสื่อวิดีโอ

ภาพเคลื่อนไหว (Projection mapping) บนระนาบจิตรกรรม คุณสมบัติของสื่อมัลติมีเดียสามารถการ

สร&างประสบการณ)ทางศิลปะที่นBาสนใจและสร&างการจดจำให&กับผู&ชมผลงานได&ลึกซึ้งกวBา ผลงานท่ีเกิด

จากการวิจ ัยจะเปlนสBวนหนึ ่งในการสร&างส Bงเสร ิมและสร&างความตระหนักด&านสิ ่งแวดล&อม 

(Environmental awareness) และต้ังคำถามถึงบทบาทของศิลปะรBวมสมัยและผู&ชมท่ีมีสBวนรBวมในการ

การรับผิดชอบตBอสิ่งแวดล&อม ผลงานที่เสร็จสมบูรณ)จะถูกจัดแสดงและเผยแพรBในรูปแบบนิทรรศการ

ศิลปะและบทความวิจัยตBอไป 

ภาพประกอบ 23 ข้ันตอนการสร&างแบบ 3D modelling จากภาพจิตรกรรม 

ท่ีมา: https://www.mdpi.com/2078-2489/13/3/122 
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บทที่ 3 

วิธีดำเนินการวิจัย 

 

 การวิจัยนี้เปlนการสร&างสรรค)ศิลปะ-วิจัย (Practice-based research) มีการกำหนดรูปแบบ

วิธีการสร&างสรรค)และวิธีวิจัย การเก็บรวบรวมข&อมูลและวิธีดำเนินการ ดังน้ี  

 

1. พ้ืนท่ีเป�าหมาย 

     การวิจัยน้ีมีการศึกษาและเก็บรวบรวมข&อมูลพืชพันธุ)ไม&และสัตว)ชนิดตBาง ๆ ในระบบนิเวศ

ลุ Bมน้ำทะเลสาบสงขลา ทำการวิเคราะห)และสังเคราะห)ข&อมูลเพื ่อนำมาสร&างสรรค)ผลงานศิลปะ

จิตรกรรมส่ือผสมเทคนิคฉายภาพเคล่ือนไหวบนวัตถุ มีรายละเอียดของผลงานดังน้ี 

1. จิตรกรรมส่ือผสม จำนวน 2 ชุด ขนาด 98 x 126 เซนติเมตร 

2. ส่ือวิดีโอสำหรับฉายภาพเคล่ือนไหวบนวัตถุ จำนวน 2 ชุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

แผนภูมิท่ี 3 การสร&างสรรค)ผลงานจิตรกรรมสื่อผสมเทคนิคฉายภาพเคลื่อนไหวบนวัตถุ            

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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2. วิธีการเก็บรวบรวมข/อมูล 

ผู&วิจัยได&กำหนดวิธีการรวบข&อมูล ดังน้ี 

2.1 การสำรวจพ้ืนท่ี  

ผู&วิจัยได&ลงพื้นท่ีเก็บข&อมูทะเลสาบสงขลาทั้ง 4 สBวนหลักคือ 1) ทะเลน&อย จังหวัดพัทลุง 2) 

ทะเลสาบตอนบนหรือทะเลหลวง อำเภอระโนด จังหวัดสงขลา 3) ทะเลสาบตอนกลาง อำเภอสทิงพระ 

จังหวัดสงขลา และ 4) ทะเลสาบตอนลBาง ทางตอนใต&สุดของทะเลสาบสงขลาที่เชื่อมตBอกับอBาวไทย 

จังหวัดสงขลา เพ่ือเก็บข&อมูลตBาง ๆ เก่ียวกับธรรมชาติ พันธุ)ไม& และสัตว)ชนิดตBาง ๆ ท่ีคาดวBาจะนำมาใช& 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 24 ทะเลน&อย จังหวัดพัทลุง ทะเลสาบสงขลาในเขตอำเภอระโนด                    

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 

 

ภาพประกอบ 25 ทะเลสาบสงขลาในเขตอำเภอสทิงพระและสงิหนคร                  

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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2.2 การสร/างสรรคdผลงานจิตรกรรมส่ือผสม  

ผู&วิจัยได&นำข&อมูลตBาง ๆ จากเอกสารท่ีเก่ียวข&องมาสร&างภาพรBางต&นแบบ มีข้ันตอนดังน้ี 

1) การสร&างแบบรBาง (Sketch drawing) 

ในขั้นตอนนี้เปlนการศึกษาโครงสร&างพืชพันธุ)ไม&และสัตว)ตBาง ๆ จากข&อมูลและภาพถBายที่บันทึก

ไว&จากการลงพื้นท่ี รวมถึงข&อมูลภาพจากหนังสือในโครงการศึกษารวบรวมข&อมูลสารสนเทศ และแผนท่ี

ความหลากหลายทางชีวภาพและทรัพยากรทางทะเล ลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา จำนวน 5 เลBม ได&แกB 1) 

พรรณไม& 2) แพลงก)ตอน 3) สัตว)ไมBมีกระดูกสันหลัง 4) สัตว)มีกระดูกสันหลัง และ 5) ปลา เพื่อเปlน

แนวทางเบื้องต&นในการสืบค&นเพิ่มเติมจากฐานข&อมูลอินเตอร)เน็ต สรุปผลข&อมูลที่ได&เพื่อนำข&อมูลที่สร&าง

แบบรBางด&วยโปรแกรม Procreate และปากกา Apple Pencil ในอุปกรณ)ไอแพด (iPad) 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 26 ลงพื้นที่บันทกึภาพเพื่อเปlนข&อมูลในการสร&างสรรค)                      

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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ภาพประกอบ 28 การศึกษาโครงสร&างของสัตว)และพืชตBาง ๆ จากภาพถBายและเอกสาร              

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 

ภาพประกอบ 27 ชุดหนังสือชุดโครงการศึกษารวบรวมข&อมลูสารสนเทศ และแผนที่ความ

หลากหลายทางชีวภาพและทรัพยากรทางทะเล ลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา                            

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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2) วัสดุและอุปกรณ)ท่ีใช&ในการสร&างสรรค)จิตรกรรมส่ือผสม มีดังน้ี 

วัสดุและอุปกรณ)ในการสร&างสรรค)ภาพจิตรกรรมสีอะคริลิก ได&แกB เฟรมและแคนวาส สี

อะคริลิก (Winsor & Newton) เกรียงผสมสี จานสีแบบกระดาษ (Tear-off paper palette) แปรง

ทาสี พูBกันกลม และพูBกันแบนขนาดตBาง ๆ ขาหยั่งวาดรูป กระดาษทราย กระป¹องน้ำ ฯลฯ รวมถึง

อุปกรณ)สร&างแบบรBาง ได&แกB กระดาษรBางแบบ กระดาษไข ดินสอ สีไม& ยางลบ มีดคัตเตอร) ไม&บรรทัด 

กระดาษกาว ไอแพด (iPad) ปากกา Apple Pencil  

1. สื่อผสมสีอะคริลิก (Acrylic medium) ที่ใช&มี 2 ชนิดคือ 1) Flow improver สำหรับทำ

ละลายสีอะคริลิกไมBให&ติดปลายพูBกันเมื่อลงสีภาพ ชBวยเพิ่มความลื่นไหลให&เนื้อสีและทำให&สีแห&งช&าลง 

รวมถึงรักษาเอกลักษณ)ของสีไมBให&เปลี่ยนแปลงเมื่อแห&ง และ 2) Fluid retarder ใช&สำหรับทำละลายสี

อะคริลิกเพื่อชBวยการยืดระยะเวลาการแห&งของสี.ให&เพิ่มขึ้นราว 50% เนื้อสีมีความลื่นไหลเหมาะกับ

เทคนิคการวาดสไตล)สีน้ำ และใช&ละลายสีอะคริลิกที่แห&งแล&วให&กลับมาใช&งานได&อีก ทำให&มีเวลาในการ

ทำงานกับสีได&มากข้ึน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 29 วัสดุและอปุกรณ)ในการเขียนภาพจิตรกรรมสอีะครลิิก     

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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2. น้ำยาเคลือบเงาสีอะคริลิก (Acrylic varnish) โดยปกติมีให&เลือก 3 แบบคือ วานิชผิวมัน 

(Gloss) วานิชผิวด&าน (Matte) และวานิชผิวซาติน (Satin) กึ่งมันกึ่งด&าน มีคุณสมบัติชBวยในการปกป�อง

การสะสมของสิ่งสกปรกและฝุ®น ทำให&ภาพเขียนมีความเงางามคงทนอยูBได&นาน และไมBทำให&ภาพเหลือง 

ขั้นตอนการเคลือบวานิชจะทำในลำดับสุดท&าย โดยปกติจะใช&เวลาประมาณ 4-5 วันเพื่อรอให&ภาพเขียน

แห&งสนิท หลังจากนั้นจึงเปlนขั้นตอนเคลือบวานิชที่ต&องใช&เวลา 2-3 ชั่วโมงเพื่อรอให&น้ำมันวานิชแห&ง

สนิทอีกครั ้ง ผลงานชุดน้ีเลือกใช&วานิชผิวซาตินเพื ่อลดการสะท&อนของแสงในขั ้นตอนการฉาย

ภาพเคล่ือนไหวบนระนาบจิตรกรรม 

3. ปากกามาร)คเกอร)สูตรน้ำ ยี่ห&อ MTN ขนาด 3 มม. ที่ใช&ในงานกราฟ�ตีที่มีคุณสมบัติในการ

ปกป�ดพื้นผิวตBาง ๆ ได&ดี และปากกามาร)คเกอร) ยี่ห&อ POSCA ขนาด PC-1.8M และ PC-5M เขียนได&

บนพื้นผิวท่ีหลากหลาย รวมถึงแคนวาสผ&าใบ มีคุณสมบัติทึบแสงและกันน้ำ สีคมชัด เขียนงBายและแห&ง

ไว ผลงานชุดน้ีได&นำคุณสมบัติของปากกาท้ัง 2 ชนิดมาใช&ในการทดลองโดยให&ผลลัพธ)ท่ีดี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพประกอบ 30 สื่อ (Medium) ผสมสีอะคริลกิ (Acrylic medium)                       

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 

ภาพประกอบ 31 ปากกามาร)คเกอร) MTN และ POSCA                         

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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4. สีสเปรย)แบบธรรมดาและแบบสะท&อนแสง สีอเนกประสงค)ที่ผลิตจากหัวเชื้อแลคเกอร) มี

สีสันที่สดใส มีความเงางามสูง ทนทาน ใช&งานได&ทั้งภายในและภายนอก ยึดเกาะพื้นผิวตBาง ๆ ได&ดี ท้ัง

ไม& เหล็ก โลหะ ผ&า ฯลฯ ผลงานชุดน้ีได&ทดลองนำเทคนิคสีสเปรย)มาใช&รBวมกับวัสดุเก็บตก (Found 

object) จากขยะชนิดตBาง ๆ ที่เก็บรวบรวมไว& สร&างลวดลายที่เกิดจากการพBนสีสเปรย)บนพื้นผิวบนแคน

วาสกBอนจะลงสีอะคริลิกในข้ันตอนตBอไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

5. วัสดุเก็บตก (Found object) หรือวัสดุเหลือใช& เปlนวัสดุที่ผลิตด&วยเครื่องจักรหรือผลิต

จำนวนมากที่ศิลป�นกำหนดให&เปlนงานศิลปะเพื่อการทดลองที่ก&าวข&ามแบบแผนสุนทรียภาพเดิม ๆ ของ

งานจิตรกรรม ผลงานชุดน้ีได&ทดลองนำเศษขยะชนิดตBาง ๆ เชBน เศษโลหะ ลังกระดาษ ถุงใสBขยะ 

พลาสติกกันกระแทก ตาขBายพลาสติก ขวดน้ำ แก&วน้ำพลาสติก ตะกร&าพลาสติก สร&างลวดลายตBาง ๆ 

เพ่ือสะท&อนป�ญหาโรงงานอุตสาหกรรมและมลภาวะปนเป°±อนในลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 32 สีสเปรย)แบบธรรมดาและสีสเปรย)สะท&อนแสง                    

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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ภาพประกอบ 33 วัสดุเหลือใช&และเศษขยะที่เกบ็รวบรวมจากพื้นที่ลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา           

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช  
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2.3 เทคนิคการสร/างสรรคdผลงานจิตรกรรมส่ือผสม 

 

ภาพประกอบ 34 แบบรBางผลงานช้ินที่ 1 และ 2 คBาน้ำหนักขาว-ดำ                

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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หลังจากแบบรBางเสร็จสมบูรณ) นำมาขยายเทBาจริงบนเฟรมแคนวาส ขนาด 98 x 126 

เซนติเมตร ขั้นตอนตBอไป ลงสีรองพื้นสีอะคริลิก สีดำแลมพ)แบล็ค (Lamp Black) ที่มีคุณสมบัติทึบแสง

และทนตBอแสงตBาง ๆ ได&ดี ชBวยลดการสะท&อนของแสดงขณะฉายภาพเคลื่อนไหว และทำให&รูปทรงตBาง 

ๆ มีความเดBนชัดขึ้นจากฉากหลัง หลังจากสีรองพื้นแห&งสนิทแล&วจึงนำแคนวาสไปวาดรูปทรงและ

รายละเอียดตBาง ๆ ตามแบบรBางตBอไป 

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

ผลงานจิตรกรรมส่ือผสมท้ัง 2 ช้ิน มีรายละเอียดของผลงานดังน้ี 

1. ผลงานช้ินท่ี 1 “ความหลากหลายทางชีวภาพลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา” (Biodiversity in the 

Songkhla Lake Basin) เทคนิคสีอะคริลิกและปากกามาร)คเกอร) แนวความคิดในการสร&างสรรค)มี

จุดเริ ่มต&นจากลักษณะทางกายภาพที่เปlนเอกลักษณ)ของทะเลสาบสงขลา กBอให&เกิดระบบนิเวศ

ผสมผสานที่อุดมสมบูรณ) ป�ญหาด&านมลภาวะในป�จจุบันทำให&ความหลากหลายทางชีวภาพของพืชพันธุ)

ไม&และสัตว)ตBาง ๆ ต&องสูญเสียไป การวางโครงเรื่อง (Plot) ของการฉายภาพเคลื่อนไหวบนระนาบ

จิตรกรรม ผู&วิจัยได&ลำดับความสัมพันธ)ในระบบหBวงโซBอาหารที่มีการถBายทอดพลังงานของสิ่งมีชีวิตเปlน

ทอด ๆ เปlนความสัมพันธ)ของสิ่งมีชีวิตที่มีการบริโภคตBอ ๆ กัน จากผู&ผลิตสูBผู&บริโภค ในหBวงโซBอาหาร

ประกอบไปด&วยผู &ผลิต (Producer) ผู &บริโภค (Consumer) และผู &ยBอยสลาย (Decomposer) แบBง

ออกเปlน 3 กลุ Bมคือ สิ ่งมีชีว ิตที ่ก ินพืชเปlนอาหาร (Herbivore) สิ ่งมีชีว ิตที ่ก ินสัตว)เปlนอาหาร 

(Carnivore) และสิ่งมีชีวิตที่กินทั้งพืชและสัตว)เปlนอาหาร (Omnivore) (Amki Green, 2261) หBวงโซB

อาหารเปlนตัวชี้วัดความอุดมสมบูรณ)ของระบบนิเวศนั้น ๆ ยิ่งโซBยาวมากแสดงวBามีสิ่งมีชีวิตหลากหลาย

ชนิดอาศัยอยูBในแหลBงที่อยูBนั้น ในตอนท&ายของภาพเคลื่อนไหวได&นำเสนอป�ญหามลพิษทางสิ่งแวดล&อม

ในลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาท่ีเกิดจากป�ญหาตBาง ๆ ท่ีกลBาวมา  

ภาพประกอบ 35 ข้ันตอนการลงสรีองพื้นสีดำ                                    

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช  
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การจัดวางองค)ประกอบฉากภูมิทัศน)ในภาพ ผู&วิจัยนำโครงสร&างของเขาวงกตที่มีกำแพงก้ัน 

ทางเดินและทางออก เพื่อแสดงถึงลักษณะทางกายภาพและความเชื่อมโยงของของทะเลสาบสงขลาท้ัง 

4 สBวนหลัก การจัดวางองค)ประกอบพืชพันธุ)ไม&และสัตว)ตBาง ๆ ในภาพเปlนการได&คัดเลือกตัวอยBางจาก

สังคมพืชและสังคมสัตว )หลาย ๆ กลุ Bมให&ครอบคลุมมากที ่ส ุด เช Bน สัตว )ไม Bม ีกระดูกสันหลัง 

สัตว)เลื ้อยคลาน สัตว)สะเทินน้ำสะเทินบก สัตว)เลี ้ยงลูกด&วยนม เพื่อแสดงถึงความหลากหลายของ

ส่ิงมีชีวิตและความสัมพันธ)ของระบบหBวงโซBอาหารท่ีในระบบนิเวศ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 36 แบบรBางผลงาน “ความหลากหลายทางชีวภาพลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา”                                                     

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 



61 

 

 

การวางองค)ประกอบของภาพที่มีแนวคิดจากเขาวงกต แสดงความสัมพันธ)ของลักษณะทาง

กายภาพของแหลBงน้ำจืดขนาดใหญBที่ล&อมรอบด&วยผืนดิน แบBงออกเปlน 4 สBวนหลัก ๆ ไมBมีทางไหลออก

สูBทะเล นอกจากตอนลBางท่ีมีปากตอนลBางเป�ดเข&าสูBอBาวไทย  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพรBางต&นแบบในภาพแสดงคBาน้ำหนักขาว-ดำเพื่อเปlนแนวทางในการกำหนดองค)ประกอบท่ี

จะฉายภาพเคลื่อนไหวบนองค)ประกอบสBวนหน&าแยกออกจากสBวนที่เปlนฉากหลัง ทำให&การสร้าง

เร่ืองราวและโครงเร่ืองมีความชัดเจนข้ึน  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 38 กำหนดพื้นทีส่ำหรับฉายภาพเคลื่อนไหวบนระนาบจิตรกรรม  

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช  

ภาพประกอบ 37 แนวคิดการจัดวางองค)ประกอบภาพ 

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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ผลงานชิ้นที่ 1 ผู&วิจัยทดลองใช&สื่อศิลปะที่แตกตBางกัน ระหวBางสีอะคริลิกและปากกามาร)ค     

เกอร)หลากสีสันเพ่ือส่ือถึงความหลากหลายของส่ิงมีชีวิตและความสัมพันธ)ในระบบนิเวศในธรรมชาติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 39 ความสัมพันธ)ของสิ่งมีชีวิตในระบบนิเวศ สีอะครลิิกและปากกามาร)คเกอร) 

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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2. ผลงานช้ินท่ี 2 “ระบบนิเวศผสมผสานลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา” (Ecosystems of Songkhla 

Lake Basin) ขนาด 98 x 126 เซนติเมตร เทคนิคสีอะคริลิก ปากกามาร)คเกอร) สีสเปรย) ฯลฯ 

แนวความคิดในการสร&างสรรค)คือ ทะเลสาบสงขลาเปlนทะเลสาบ 3 น้ำ ประกอบด&วย น้ำจืด น้ำเค็ม 

และน้ำกรBอย เปlนที่อยูBของสิ่งมีชีวิตทั้งสังคมพืชและสัตว)นานาชนิด ในชBวงหลายทศวรรษที่ผBานมา 

ป�ญหามลพิษในลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา อาทิ น้ำเสียจากโรงงานอุตสาหกรรม ประมงเถ่ือน มลพิษทางน้ำ 

ฯลฯ ล&วนเปlนภัยคุกคามตBอระบบนิเวศ และเปlนสาเหตุสำคัญที่ทำให&สัตว)หลายชนิดพันธุ)กำลังถูกคุม

คามหรือเสี่ยงตBอการสูญพันธุ) เชBน เสือปลา โลมาอิรวดี นากใหญBขนเรียบ ฯลฯ เรื่องราวและโครงเรื่อง 

ฉายภาพเคลื่อนไหวแสดงถึงการพึ่งพาอาศัยกันของสิ่งมีชีวิตตBาง ๆ ในระบบนิเวศ ตอนท&ายเปlนการ

นำเสนอภาพป�ญหามลพิษเชBนเดียวกับผลงานชิ้นที่ 1 อาทิ น้ำเสีย ฝุ®นควันจากโรงงานอุตสาหกรรม 

มลพิษทางเสียง ขยะทะเลจากฝ̄มือมนุษย)ท่ีตกลงไปอยูBในทะเล  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 40 แบบรBางผลงาน “ระบบนิเวศผสมผสานลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา”        

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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ภาพประกอบ 41 กำหนดพื้นทีส่ำหรับฉายภาพเคลื่อนไหวบนระนาบจิตรกรรม  

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช            



65 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 42 ข้ันตอนการลงสอีะครลิิก                   

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช  
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ข้ันตอนสุดท&าย เปlนการลงน้ำยาเคลือบเงาสีอะคริลิก (Acrylic varnish) ผลงานชุดนี้ใช&วานิช

ผิวซาติน (Satin varnish) กึ่งมันกึ่งด&าน เพื่อลดปฏิกิริยาจากแสงสะท&อนและสีสันตBาง ๆ ในขั้นตอนการ

ฉายภาพเคล่ือนไหว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 43 ข้ันตอนการพBนสีสเปรย)เพ่ือสร&างลวดลายพ้ืนผิวในงานจิตรกรรม             

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช  

 

ภาพประกอบ 44 ข้ันตอนการลงน้ำยาเคลือบเงาสีอะครลิิก                            

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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จิตรกรรมสื่อผสม “ความหลากหลายทางชีวภาพลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา” และ “ระบบนิเวศ

ผสมผสานลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา” ที่เสร็จสมบูรณ) ผลงานทั้งสองชิ้นแม&จะมีแนวความคิดที่สัมพันธ)กัน 

แตBมีความแตกตBางกันบางสBวนในเรื่องแนวคิดการทดลองสื่อศิลปะและวัสดุที่ใช& ผลงานชิ้นที่ 1 ใช&สี

อะคริลิกและปากกามาร)คเกอร) ผลงานช้ินท่ี 2 ใช&สีอะคริลิก ปากกามาร)คเกอร) และสีสเปรย)  

 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 46 ผลงาน “ระบบนิเวศผสมผสานลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา”  

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 

ภาพประกอบ 45 ผลงาน “ความหลากหลายทางชีวภาพลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา”  

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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2.3 การสร/างภาพเคล่ือนไหวบนระนาบจิตรกรรม  

ขั้นตอนตBอไปเปlนการสร&างภาพฉายบนวัตถุ (Projection mapping) เพื่อเปลี่ยนรูปทรงและ

องค)ประกอบตBาง ๆ ในภาพจิตรกรรมให&เปlนจอแสดงผลสำหรับการฉายภาพวิดีโอ ผู&วิจัยได&นำจิตรกรรม

ส่ือผสมทั้ง 2 ภาพท่ีเสร็จสมบูรณ)เข&าสูBกระบวนการมัลติมีเดียสำหรับสร&างภาพเคล่ือนไหวตBอไป ขั้นตอน

แรก นำภาพจิตรกรรมสื่อผสมมาถBายรูปด&วยกล&องดิจิทัล และบันทึกเปlนไฟล)ภาพความละเอียดสูง 

อุปกรณ)ที่ใช& ได&แกB กล&องดิจิทัล ขาตั้งกล&อง และคอมพิวเตอร)แล็บท็อป นำภาพที่ได&สร&างวิดีโอและ

ภาพเคล่ือนไหว มีข้ันตอนดังน้ี  

1. นำภาพจิตรกรรมส่ือผสมท่ีเสร็จสมบูรณ)มาถBายภาพความละเอียดสูง บันทึกเปlนไฟล) jpg.  

2. ขั้นตอนตBอไป นำภาพที่ได&มาปรับแตBงสีและรายละเอียดตBาง ๆ ด&วยโปรแกรม Adobe 

Photoshop บันทึกเปlนไฟล) psd. สำหรับการทำงานในข้ันตBอไป 

3. นำภาพที่ได&มาสร&างเปlนภาพเคลื่อนไหวด&วยโปรแกรม Adobe After Effects สร&างการ

เคลื่อนไหวของแสงภาพกราฟ�กที่สัมพันธ)กับเนื้อหาของภาพ รวมทั้งเอฟเฟกต)ภาพตBาง ๆ 

ตามลำดับภาพและเร่ืองราวท่ีกำหนด กBอนจะนำไปทดลองฉายจริงตBอไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 47 ข้ันตอนเตรียมผลงานสำหรบัถBายภาพ         

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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การชมงานจิตรกรรม 2 มิติ กว&าง x ยาว ภาพจะอยูBนิ่ง ๆ ตรงหน&า มองเห็นผลงานทั้งชิ้นได&ในคร้ัง

เดียว แตBภาพเคลื่อนไหวจะดำเนินไปตามเวลาท่ีดำเนินไปเรื่อย ๆ การรับรู&ไมBได&เกิดขึ้นพร&อมกันในคราว

เดียว แตBจะคBอย ๆ ปรากฏให&ได&ยินทีละสBวน ๆ จากวินาทีเปlนนาที ภาพเคลื่อนไหวมีคุณสมบัติของ

ศิลปะเงื่อนไขเวลา (Time-based art) ที่อาศัยเทคโนโลยีและมีมิติของกาลเวลา ประกอบด้วย 1) การ

เคลื่อนไหว (Motion) 2) ระยะเวลา (Duration) การสร้างภาพเคลื่อนไหวบนวัตถุในผลงานชุดนี้ ผู้วิจัย

ได้นําเทคนิคการเล่าเรื่องท่ีเป็นองค์ประกอบของภาพยนตร์มาใช้ เพื่อสร้างเรื่อง (Story) และโครงเรื่อง 

(Plot) ลําดับเหตุการณ์และเล่าเรื ่องราวที่เกิดขึ้นตั้งแต่จุดเริ ่มต้น มีจุดหักเห (Plot point) จนไปสู่

จุดสูงสุดของเร่ืองในตอนจบ (Climax) มีขอบเขตการสร้างสรรค์ดังน้ี   

1. คลิปวิดีโอภาพเคล่ือนไหวกำหนดให&มีความยาว 1 - 2 นาที 

2. เนื้อหาภาพเคลื่อนไหวต&องสัมพันธ)กับเรื่องราวในงานจิตรกรรม ในชBวงต&นนำเสนอความอุดม

สมบูรณ)ของระบบนิเวศผสมผสานที่หลากหลาย น้ำจืด น้ำกรBอย น้ำเค็ม และความหลากหลาย

ของสัตว)และพืชพันธุ)ไม&ชนิดตBาง ๆ ชBวงท&าย ๆ ของวิดีโอภาพเคลื่อนไหวทั้ง 2 คลิปนำเสนอ

ภาพความรุนแรงของป�ญหาด&านสิ่งแวดล&อม เชBน อากาศและน้ำเสียจากโรงงานอุตสาหกรรม

ด&วยการเปลี่ยนโทนสีของภาพเปlนสีดำและแดงและสร&างเทคนิคด&านภาพทีสื่อถึงระดับความ

รุนแรงของป�ญหาด&านส่ิงแวดล&อม 

3. นำไฟล)เสียงจากภูมิทัศน)ทางเสียง (Soundscape) ที ่บันทึกไว&เปlนไฟล)ดิจิทัลมาตัดตBอให&

สัมพันธ)กับเน้ือหาและการฉายภาพเคล่ือนไหวของ 
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ภาพประกอบ 49 โครงเร่ือง “ระบบนิเวศผสมผสานลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา”        

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 

ภาพประกอบ 48 โครงเรื ่อง “ความหลากหลายทางชีวภาพลุ Bมน้ำทะเลสาบสงขลา”         

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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ภาพหน&าจอคอมพิวเตอร)โปรแกรม Adobe Photoshop แสดงขั้นตอนการนำภาพถBายผลงาน 

“ความหลากหลายทางชีวภาพลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา” มาตัดตBอและปรับแตBงคBาสี เซฟเปlนไฟล) psd. 

เพื ่อนำมาสร&างเปlนวิดีโอภาพเคลื่อนไหวและเอฟเฟกต)พิเศษตBาง ๆ ด&วยโปรแกรม Adobe After 

Effects ในข้ันตอนตBอไป  

 

 

 

 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 50 สร&างภาพเคลื่อนไหวสำหรับผลงานช้ินที่ 1                 

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช  
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ภาพหน&าจอคอมพิวเตอร)โปรแกรม Adobe Photoshop แสดงขั้นตอนการนำภาพถBายผลงาน 

“ระบบนิเวศผสมผสานลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา” มาปรับแตBงรายละเอียดกBอนนำไปสร&างเปlนวิดีโอ เพ่ือ

สร&างภาพน่ิงให&เกิดการเคล่ือนไหว  

ภาพประกอบ 51 สร&างภาพเคลื่อนไหวสำหรบัผลผลงานช้ินที่ 2 

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช   
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วิดีโอภาพเคลื่อนไหวสำหรับฉายภาพซ&อนทั้ง 2 ชุด มีความยาว (Duration) ชุดละ 1.30 นาที 

ขั ้นตอนตBอไปเปlนการทดสอบการฉายจริงกับภาพจิตรกรรม เพื ่อทดสอบความตBอเนื ่องของ

ภาพเคล่ือนไหว การทับซ&อนภาพท่ีแมBนยำและสัมพันธ)กับตำแหนBงของภาพจริง  

 

 

 

นวน 3 ชน โดยผู&วิจัยได&ทำการวิเคราะห) 4  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 52 วิดีโอภาพเคลื่อนไหว 2 ทัง้ชุดสำหรับฉายลงบนภาพจิตรกรรมสื่อผสม 

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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ขั้นตอนตBอไปเปlนทดสอบการฉายภาพเคลื่อนไหวทับซ&อนบนภาพเขียนจิตรกรรมสื่อผสมทั้ง 2 

ภาพที ่ดำเนินการให&ห&องควบคุมความสวBางของแสง อุปกรณ)ที ่ใช&ในการทดลอง ประกอบด&วย 

คอมพิวเตอร)แล็บท็อปและเครื่องฉายโปรเจคเตอร) นอกเหนือจากการทดสอบความตBอเนื่องและความ

แมBนยำของการทับซ&อนภาพแล&ว ในขั้นตอนนี้จะได&เห็นรายละเอียด สีสัน ปฏิกิริยาของแสงและสีและ

ความคมชัดของภาพเคล่ือนไหวบนภาพเขียน เพ่ือท่ีผู&วิจัยจะได&ปรับปรุงแก&ไขผลงานให&สมบูรณ)ตBอไป  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประเด็นหลัก ได&แกB 1) แนวคิดการสร&างสรรค)ผลงาน ที่เน&นเนื้อหา (Content properties) 

และการรับรู&ทางศิลปะ (Perception of art) 2) วัสดุและเทคนิคท่ีนำมาใช& 3) วิธีดำเนินการสร&างสรรค) 
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ภาพประกอบ 53 การทดสอบการฉายภาพเคล่ือนไหวบนผลงานช้ินท่ี 1                

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช  
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4) อภิปรายผลการสร&างสรรค) โดยมีรายละเอียดของผลงานท่ีนำมาวิเคราะห) ดังน้ี  

 

ภาพประกอบ 54 การทดสอบการฉายภาพเคลื่อนไหวบนผลงานช้ินที่ 2 

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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2.4 การบันทึกภูมิทัศนdทางเสียงจากธรรมชาติ  

เมื่อกลBาวถึงงานทัศนศิลป)คนสBวนใหญBอาจนึกถึงภาพเขียน แตBศิลปะสามารถรับรู&ด&วยการ 

“ฟ�ง” ได& ไมBวBาจะเสียงทั่วไปในชีวิตประจำวัน เชBน เสียงการจราจร เสียงพูดคุย และเสียงที่ไมBมี

ความหมาย ฯลฯ แนวคิดศิลปะสิ่งแวดล&อมสามารถนำ ‘เสียง’ ที่เปlนองค)ประกอบหนึ่งของธรรมชาติ 

สามารถนำมาใช&เปlนสBวนหนึ่งในการส่ือสารความคิดในงานศิลปะได& เสียงในความหมายของมัลติมีเดีย 

(Multimedia) หมายถึง 1) เสียงที่บันทึกและเก็บไว&ในรูปแบบดิจิทัลด&วยเทคโนโลยีในการบันทึก 

สังเคราะห) และเลBนเสียงตBาง ๆ ที่สร&างขึ้นโดยการใช&เสียงพูด เสียงดนตรี เสียงธรรมชาติ ฯลฯ และ 2) 

เสียงประกอบ (Sound effect) แบBงออกเปlน 2 ประเภทหลักคือ เสียงอนาล็อก (Analog) และเสียง

ดิจิทัล (Digital) การวิจัยคร้ังน้ีผู&วิจัยได&ทดลองนำเสียงตBาง ๆ จากธรรมชาติตมาเปlนสBวนหน่ึงของผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 55 ขวดพลาสติกขนาดตBาง ๆ ที่นำมามาสร&างพิณลม 

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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การบันทึกเสียงผลงานชุดนี ้มีจุดเริ ่มต&นจากศิลปะภูมิทัศน)ทางเสียง (Soundscape) ท่ี

บันทึกเสียงตBาง ๆ จากสภาพแวดล&อมทางเสียงที่มนุษย)รับรู&ภายในพื้นที่ที่กำหนด ประกอบด&วยเสียง

จากธรรมชาติ เสียงที่เกิดจากสรรพสัตว) (Biophony) และเสียงจากปรากฏการณ)ทางธรรมชาติและ

สภาพอากาศ (Geophony) และเสียงที่สร&างโดยมนุษย) (Anthropophony) ที่มีแนวคิดในการสำรวจ

ความอุดมสมบูรณ)ของระบบนิเวศวิทยาทางธรรมชาติ เพื ่อสร&างการรับรู &และทำความเข&าใจ

สภาพแวดล&อมนั้น ๆ ผBานเสียงที่เปlนสื่อกลางในความสัมพันธ)ระหวBางธรรมชาติกับมนุษย) (Clarke, 

2022) แนวคิดของศิลปะภูมิทัศน)ทางเสียงมีความสอดคล&องกับศิลปะเพ่ือสิ่งแวดล&อม (Environmental 

art) ในหลาย ๆ ประเด็น เชBน การนำธรรมชาติมาเปlนสBวนหนึ่งของผลงาน แตกตBางกันตามสื่อและ

วิธีการแสดงออกของศิลป�น ซ่ึงผู&วิจัยจึงได&นำแนวคิดน้ีมาเปlนสBวนหน่ึงใช&ในกระบวนการสร&างสรรค) 

กระบวนการสร&างเสียงในผลงานชุดน้ีผู&วิจัยใช&การบันทึกเสียงจากธรรมชาติในพื้นที่ตBาง ๆ รอบ

ทะเลสาบสงขลาทั้ง 4 สBวนหลัก โดยเฉพาะเทคนิคพิณลม (Aeolian harp) หรือพิณกลBองประเภทหน่ึง

ท่ีเม่ือมีลมมากระทบสายตBาง ๆ ท่ีผูกติดอยูBกับกลBองจะทำให&เกิดการกำทอนของเสียง หลักฐานแรก ๆ ท่ี

กลBาวพิณลมระบุวBาสร&างข้ึนในป̄ ค.ศ. 1650 โดยปกติแล&ว พิณลมจะทำจากกลBองเสียงไม&ขนาดประมาณ 

1 เมตร ยึดติดด&วยสายเอ็นที่ทำจากไส&ของสัตว) (Gut) จำนวน 10 – 12 สายอยBางหลวม ๆ แตBละสายมี

ความยาวเทBากันแตBมีความหนาของสายตBางกัน การตั้งสายทุกสายจะอยูBในระดับเสียงเดียวกัน เมื่อลม

พัดผBานสายจะเกิดเสียงประสาน (Harmonic) ขั้นคูBเสียงตBาง ๆ ตามธรรมชาติ (Britannica, n.d.) 

อยBางไรก็ตาม เสียงพิณลมในการวิจัยครั้งน้ีไมBใชBการสร&างเสียงดนตรี หากแตBเปlนการบันทึกเสียงสะท&อน

จากธรรมชาติที่กำลังเรียกร&องตBอมนุษย) ในขั้นตอนดำเนินการ ผู&วิจัยได&นำขวดพลาสติกและกระป¹อง

น้ำอัดลมขนาดตBาง ๆ ท่ีเก็บรวบรวมจากการลงพื้นที่เป�าหมายนำมาเจาะชBองสี่เหลี่ยมขนาดตBาง ๆ และ

ติดต้ังในพ้ืนท่ีริมทะเลเพ่ืออาศัยแรงลมทะเลในการสร&างเสียง การติดต้ังแบBงเปlน 4 รูปแบบคือ  

1) นำขวดพลาสติกมาครอบบนแทBงไม&หรือเหล็กเส&นขนาดเล็ก  

2) นำขวดพลาสติกมาแขวนแบบราวด&วยเส&นเอ็นขนาดเล็ก  

3) นำกระป¹องน้ำอัดลมอลูมิเนียมร&อยด&วยสายเอ็นผูกติดกับไม&ไผB ความยาว 2.50 เมตร  

4) นำขวดพลาสติกขนาดตBาง ๆ มาตัดให&มีความยาวตBาง ๆ กันโดยไมBใช&สายเอ็น  

หลังการติดตั้ง ขั้นตอนตBอไปเปlนการบันทึกเสียงพิณลมจากวัสดุเหลือใช&ที่สร&างขึ้นด&วยอุปกรณ)

บันทึกเสียง การบันทึกเสียงแตBละครั้ง ผู&วิจัยใช&ขวดพลาสติกครั้งละหลาย ๆ ขวดและหลายขนาด ตัด

และเจาะชBองเสียงให&มีขนาดแตกตBางกันเพื่อให&เกิดเสียงประสานตามธรรมชาติ นอกจากนั้น ผู&วิจัยยังได&

บันทึกเสียงอ่ืน ๆ จากธรรมชาติ เชBน เสียงคล่ืนทะเล ฝนตก เสียงใบไม& เสียงฟ�าร&อง และเสียงสัตว)ตBาง ๆ 

เพื่อนำเสียงทั้งหมดท่ีได&มาคัดเลือกและตัดตBอรBวมกับวิดีโอภาพเคลื่อนไหวด&วยโปรแกรม iMovie ใน

คอมพิวเตอร)แล็บท็อป โดยเพิ่มเสียงประกอบ (Sound effect) ที่ไมBสามารถบันทึกได& เชBน คลื่นเสียง 

(Soundwave) เสียงคลื่นวิทยุ เสียงโซนาร) (Sonar) จากปลาโลมา เสียงแผBนดินไหว เสียงคลื่นใต&น้ำ 

ฯลฯ ให&สัมพันธ)กับเน้ือหาของภาพ   
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ภาพประกอบ 56 พิณลม (Aeolian harp) แบบตBาง ๆ จากขวดพลาสติก 

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช  
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ภาพประกอบ 57 พิณลม (Aeolian harp) จากขวดพลาสติกติดต้ังแบบแขวน 

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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ในขั้นตอนการบันทึกเสียงจะใช&อุปกรณ)ดังน้ี 1) แอปพลิเคชั่นในโทรศัพท)สมาร)ทโฟน (iPhone) 

แตBการบันทึกเสียงภายนอกสถานท่ีบางแหBงมีเสียงบรรยากาศโดยรอบ (Ambient) เข&ามารบกวน ใน

ขั้นตอนนี้ต&องมีการปรับแตBงเสียงที่บันทึกได&เพื่อลดเสียงรบกวนและเสียงสะท&อน หลังจากนั้นจึงย&าย

ไฟล)เสียงจากโฟลเดอร)ยูทิลิตี้ (Folder utility) ในโทรศัพท)สมาร)ทโฟนไปยังคอมพิวเตอร)แล็บท็อปเพ่ือ

ดำเนินการในข้ันตอนหลังการผลิตงาน (Post production) ตBอไป 

มีการองค)ประกอบของสีสันท่ีสดใส 

 

 

 

 

 

 

 

ic) จะสามารถทำให&งานศิลปะชิ้นนั้นเกิดพลังที่มีสีสันในเชิงบวกได&หรือไม& หรือให&ผลลัพธ)ท่ีแตกตBาง

ออกไป และมีองค)ประกอบใดของสีและเส&นที่สBงผลตBอผลงานศิลปะนั้น ๆ ผลงานที่เสร็จสมบูรณ)แสดง

ให&เห็นวBา องค)ประกอบของหนBวยยBอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 58 ไฟล)เสียงพิณลมและเสียงจากธรรมชาติตBาง ๆ ที่บันทึกไว&                              

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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2) เครื่องบันทึกเสียงแบบพกพา (Portable audio field recorder) รุBน TASCAM D5 – 05X 

เครื่องบันทึกเสียแบบงดิจิทัลที่สามารถบันทึกเสียงทั้งในและนอกสถานที่ได& มีไมโครโฟนในตัว (Built-in 

microphone) ท่ีรับเสียงทุกทิศทาง สามารถตBอสาย USB กับคอมพิวเตอร)เปlนไมโครโฟน มีความ

ละเอียดอยูBที ่ 24 Bit 96 KHz รองรับไฟล)แบบ WAV และ MP3 ให&คุณภาพการบันทึกเสียงที่ดีกวBา

โทรศัพท)สมาร)ทโฟน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 59 การบันทึกภูมิทัศน)ทางเสียง                                                               

ท่ีมา: https://acousticnature.com/journal/tascam-dr-05x-review-quiet-enough-for-

nature#google_vignette 
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2.5 ข้ันตอนหลังการผลิตงาน (Post production)  

การทำงานในขั้นสุดท&ายคือ ขั้นตอนหลังการผลิตงาน (Post production) โดยปกติแล&วเปlน

ขั้นตอนการทำงานเบื้องหลังในการผลิตสื่อกBอนนำผลงานไปเผยแพรB เชBน การตัดตBอวิดีโอ การลำดับ

ภาพเคล่ือนไหว การทำกราฟ�กเพ่ือตกแตBงภาพ การตกแตBงเสียง มีรายละเอียดดังน้ี 

1) การแยกเสียง 

การวิจัยครั้งนี้มีการนำเสียงเข&ามาเปlนสBวนหนึ่ง แตBการบันทึกเสียงนอกสถานที่มีโอกาสที่จะ

ประสบป�ญหาและอุปสรรคในเรื่องของเสียงรบกวนจากภายนอก เชBน เสียงการจราจรที่หนาแนBน เสียง

เครื่องยนต)กลไก ฯลฯ ป�จจุบันมีแอปพลิเคช่ันและเว็บไซต)ตBาง ๆ ท่ีใช&ในการแยกเสียงเครื่องดนตรีอออก

จากกันด&วยเทคโนโลยีป�ญญาปะดิษฐ) (Artificial Intelligent) สำหรับไฟล)เสียงที่มีเสียงรบกวน ผู&วิจัยใช&

เว็บไซต) https://www.lalal.ai/ โดยการอัพโหลดไฟล)เสียงเพื่อให&ระบบประมวลผลแลตัดเสียงรบกวน

ตBาง ๆ กBอนจะบันทึกไฟล)เสียงท่ีได&เปlน mp.3 ท่ีมีคุณภาพชัดเจนสำหรับการทำงานในข้ันตอนตBอไป  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 60 ข้ันตอนการแยกเสียงด&วยเทคโนโลยีป�ญญาประดิษฐ)               

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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2) ข้ันตอนการลงเสียงวิดีโอ 

ข้ันตอนหลังการผลิตงานข้ันสุดท&ายคือ การนำเสียงรวมกับภาพ ผู&วิจัยนำเสียงพิณลม (Aeolian 

harp) และเสียงจากธรรมชาติทั้งหมดมาตัดตBอและปรับแตBงแก&ไขรBวมกับวิดีโอภาพเคลื่อนไหวด&วย

โปรแกรม iMovie ในคอมพิวเตอร)แล็บท็อป ในขั้นตอนนี้มีการสร&างเอฟเฟกต)บางอยBางเพิ่มเติม เชBน 

การเลBนภาพย&อนหลัง (Reverse) การปรับแตBงเสียง (Audio effect) เชBน การเพิ ่ม-ลดความเร็ว 

(Speed) รวมถึงเพ่ิมเสียงประกอบ (Sound effect) ให&สัมพันธ)กับเน้ือหาของภาพ  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 61 ข้ันตอนการใสBเสียงและปรับแตBงเสียงในวิดีโอภาพเคลื่อนไหวทั้ง 2 ชุด 

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช  
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บทที่ 4 

การวิเคราะหTผลงานสรOางสรรคT  

 

การวิเคราะห)ผลงานการสร&างสรรค)จิตรกรรมสื่อผสมเทคนิคการฉายภาพเคลื่อนไหว จำนวน 2 

ชิ้น ผู&วิจัยได&ทำการวิเคราะห)ภายใต&เงื่อนไข 4 ประเด็นหลัก ดังนี้ 1) แนวความคิดในการสร&างสรรค)

ผลงาน 2) เทคนิคและวิธีการสร&างสรรค) 3) สรุปผลการสร&างสรรค) มีรายละเอียดดังน้ี 

 

1. การวิเคราะหdผลงานสร/างสรรคd 

 จากความสนใจป�ญหาสิ ่งแวดล&อมในป�จจุบันได&ส BงผลกระทบตBอสภาวะแวดล&อมและ

ทรัพยากรธรรมชาติอยBางไร ผู&วิจัยได&เลือกทะเลสาบสงขลาที่มีจุดเดBนทางภูมิศาสตร)และทางชีวภาพ 

ทำการศึกษาและรวบรวมข&อมูลตBาง ๆ เพ่ือนำมาสร&างสรรค)ผลงาน ดังน้ี 

ผลงานช้ินท่ี 1 “ความหลากหลายทางชีวภาพลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา”          

ผลงานช้ินท่ี 2 “ระบบนิเวศผสมผสานลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา”   

          1.1 แนวคิดของการสร/างสรรคd ผู &ว ิจ ัยนำข&อมูลระบบนิเวศผสมผสานและความ

หลากหลายทางชีวภาพลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาและป�ญหาที่เกิดขึ้นในพื้นที่ สร&างสรรค)ผลงานศิลปะรBวม

สมัยที ่มีแนวคิดการสBงเสริมและอนุรักษ)สิ ่งแวดล&อมผBานศิลปะ ในยุคป�จจุบัน ศิลปะไมBเพียงแตBไมB

ตอบสนองความคิดของศิลป�นเทBานั้นแตBยังที่ทำหน&าที่รับใช&สังคม ศิลป�นต&องปรับเปลี่ยนบทบาทหน&าท่ี

ให&ทันกับกระแสโลกเพื่อสร&างอิทธิพลและเปลี่ยนแปลงสังคม เชBน การนำศิลปะมาเป�นสBวนหนึ่งในการ

สร&างความตระหนักด&านส่ิงแวดล&อม 

     1.2 วัสดุและเทคนิคในการสร/างสรรคd  

1) การวิจัยครั้งน้ีใช&เทคนิคจิตรกรรมสื่อผสม (Mixed media painting) สื่อเป¯ยกและสื่อแห&ง 

(Wet and dry media) ที่นำสื่อของเหลวและสื่อแห&งมาใช&ในการวาดภาพ ได&แกB สีอะคริลิก สีสเปรย) 

ปากกามาร)คเกอร) และวัสดุที่ไมBใชBสื่อศิลปะ (Art medium) คือ วัสดุเก็บตกหรือวัสดุเหลือใช& (Found 

object) เศษขยะเหลือใช&ท่ีรวบรวมจากพ้ืนท่ีตBาง ๆ นำมาเปlนสBวนหน่ึงของกระบวนการสร&างสรรค) 

2) สื่อมัลติมีเดีย (Multimedia) การวิจัยครั้งน้ีได&นำสื่อมีเดียแบบดิจิทัล ได&แกB ภาพ (Image) 

เสียง (Audio) และวิดีโอ (Video) ที่มีการรับรู&ที่หลากหลาย เชBน การเห็น การได&ยิน และการสังเกต มี

ความยืดหยุBน สามารถต้ังคBาการจัดแสดงได&หลายรูปแบบตามสถานท่ีน้ัน ๆ 

3) เทคนิคการฉายภาพเคลื่อนไหวลงบนวัตถุ (Projection mapping) ผู&วิจัยได&นำสื่อมัลติมีเดีย 

(Multimedia) มาสร&างความจริงเสริม (Augmented reality) ในรูปแบบการฉายภาพเคลื่อนไหวบน
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วัตถุ (Projection mapping) เพื่อเปลี่ยนการรับรู&ผลงานจิตรกรรมภาพส่ิงมีชีวิตชีวิตที่ปรากฏในลุBมน้ำ

ทะเลสาบสงขลาจากให&เปlนภาพเคลื่อนไหว เทคนิคนี้เหมาะกับการนำเสนอเนื้อหาให&เห็นเปlนลำดับ

ขั้นตอนหรือการเปลี่ยนแปลง เนื่องจากภาพเขียนเปlนองค)ประกอบคงที่ (Static element) ไมBมีการ

เคลื ่อนไหว สามารถถBายทอดความหมายได&ดีกวBาข&อความหรือตัวอักษร เมื ่อนำไปใช&ร Bวมกับ

องค)ประกอบท่ีมีการเคล่ือนไหว (Dynamic movement)  ทำให&ผลงานมีความนBาสนใจมากข้ึน 

1.3 วิธีวิทยาทางทัศนศิลป� การวิจัยครั้งนี้เน&นการสังเคราะห)โครงสร&างและรูปทรงอินทรีย) 

(Organic form) สิ่งมีชีวิตที่เติบโตได&ท้ังพืชและสัตว)ในลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาปlนตัวแทนสิ่งแวดล&อม ท้ัง

สังคมพืชแ โดยเฉพาะสายพันธุ)ที่เสี่ยงตBอการสูญพันธุ) นำมาสร&างรูปทรงทางทัศนะ (Visual form) และ

องค)ประกอบตBาง ๆ ในภาพโดยเน&นความรู&สึกของการเคลื่อนไหวและสร&างความมีชีวิตชีวา ซึ่งความ

หลากหลายของรูปอินทรีย)ที่ปรากฏในผลงานสามารถแสดงความสมดุลและหลากหลายของระบบนิเวศ

ท่ีเช่ือมโยงสรรพชีวิตตBาง ๆ ในธรรมชาติได& 

1.4 ผลการสร/างสรรคd  

ป�จจุบัน ป�ญหาสิ่งแวดล&อมเปlนป�ญหาสากลที่รับรู&รBวมกัน โดยเฉพาะ 3 ประเด็นที่อยูBในภาวะ

วิกฤต ได&แกB 1) ป�ญหาจากไนโตรเจน 2) วิกฤติภูมิอากาศ 3) การสูญเสียความหลากหลายทางชีวภาพ 

หากไมBได&รับการแก&ไขอยBางจริงจังอาจไมBสามารถแก&ไขได&อีก ผลงานศิลปะชุดนี้ใช&สัญลักษณ)ที่จดจำได&

งBาย เชBน สัตว) พืช วัตถุ ฯลฯ เพื่อสื่อถึงแหBงธรรมชาติ เมื่อนำสัญลักษณ)เหลBานี้มาจัดวางองค)ประกอบ

เพื่อสื่อถึงป�ญหาสิ่งแวดล&อมทำให&เกิดการจดจำ (Remembering) เมื่อนำมาใช&รBวมกับเทคนิคการฉาย

ภาพเคลื่อนไหวบนระนาบจิตรกรรมท่ีสร&างภาพเสมือนทำให&ภาพมีองค)ประกอบแบบ 3 มิติ เนื้อหาใน

ภาพจะถูกผสานและปรับให&พอดีกับภาพเคลื่อนไหวอยBางลงตัว เมื่อรวมกับองค)ประกอบของจะชBวยให&

เรื่องราวในภาพนBาสนใจขึ้น วัตถุประสงค)ของการสร&างสรรค)ไมBใชBการนําเสนอความงามตามคติงาน

จิตรกรรม แตBเพื่อนําเสนอช่วงเวลาที่สมบูรณ์และความงดงามของธรรมชาติและปัญหาต่าง ๆ ตาม

แนวคิดของศิลปะเพ่ือส่ิงแวดล้อม (Environmental art)  
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ภาพประกอบ 62 รBวมแสดงในนิทรรศการ “สงขลารBวมสมยั” ณ หอศิลป� Medova          

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช 
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ผลงานจิตรกรามสื่อผสมท้ัง 2 ชิ้นจัดแสดงรBวมกับศิลป�นอีก 23 ทBานในนิทรรศการ “สงขลา

รBวมสมัย” The Contemporary Songkhla ระหวBางวันที่ 14 กันยายน – 19 พฤศจิกายน 2566 ห&อง 

Event Hall ชั้น 2 ณ อาคารหอศิลป� Medova Art Space เลขที่ 976 ถนนลาซาล แขวงสวนหลวง 

เขตสวนหลวง กรุงเทพฯ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 63 นิทรรศการ “สงขลารBวมสมัย”(The Contemporary Songkhla)     

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิ รักษาเดช        
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2. สรุปผลการสร/างสรรคd 

 การวิจัยครั้งน้ีได&นำจุดมุBงหมายของศิลปะเพื่อสิ่งแวดล&อม (Environmental art) และการฉาย

ภาพเคล่ือนไหวบนวัตถุ (Projection mapping) มาเปlนแนวทางในการสรุปผลการสร&างสรรค)ตามแผนภาพ 

ดังน้ี       

  2.1 แนวคิดศิลปะเพื่อสิ่งแวดล&อม (Environmental art) ที่การวิจัยครั้งนี้ได&นำหลักการสำคัญมา

ประยุกต)ใช& ดังน้ี 

      1) สBงเสริมการอนุรักษ)และสร&างความตระหนักถึงอันตรายจากป�ญหาสิ่งแวดล&อมที่โลกกำลัง

เผชิญ  

      2) สBงเสริมการส่ือสารและการมีสBวนรBวมของประชาชนในการอนุรักษ)ธรรมชาติ  

      3) กระตุ&นให&เกิดความมุBงม่ันทางการเมืองในการตBอสู&กับผลกระทบจากภาวะโลกร&อน 
- ลวดลายคลื ่นเสียงที ่ปรากฏในภาพ ประกอบด&วย รูปทรงอิสระ (Free form) รูปทรงอินทรีย) 

(Organเกิดจากคลื่นเสียง  ตBาง ๆ สร&างความรู&สึกพลวัต (Dynamic) ที่เกิดจากเส&นทแยงมุม เส&นโค&ง 

เส&นหยัก เกลียวคล่ืน สีสันท่ีกลมกลืนและขัดแย&ง ฯลฯ เกิดเปlนภาพของรูปทรงตBาง ๆ ท่ีมีปฏิสัมพันธ)กับ

พ้ืนท่ีวBาง การซ้ำของลวดลายและจังหวะ ท่ีดึงดูดสายตาของผู&ชมไปรอบ ๆ ผลงานอยBางไมBมีท่ีส้ินสุด 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภูมิท่ี 4 แผนภาพสรุปผลการสร&างสรรค) 

ท่ีมา: เกรียงศักด์ิรักษาเดช 

  

 1) สBงเสริมการอนุรักษ)และสร&างความตระหนักรู&ถึงอันตรายจากป�ญหาส่ิงแวดล&อมท่ีโลกกำลังเผชิญ  

 ศิลปะเปlนสื่อชนิดหนึ่งที่สามารถสBงอิทธิพลตBอผู&ชมได& ผBานข&อความ ภาพเสียง ฯลฯ ที่นำไปสูB

ความเข&าใจ การจัดแสดงผลงานที่เกิดจากวิจัยครั้งน้ีในรูปแบบนิทรรศการศิลปะเปlนสBวนหนึ่งในการให&

ความรู&และกระตุ&นให&ผู&ชมเกิดความตระหนักด&านส่ิงแวดล&อมได& 

2) สBงเสริมการส่ือสารและการมีสBวนรBวมของประชาชนในการอนุรักษ)ธรรมชาติ 

    เทคโนโลยีในยุคป�จจุบันเกี่ยวข&องกับประสบการณ)ในชีวิตประจำวันของมนุษย)ในหลายด&าน 

รวมถึงเปlนเครื่องมือสำคัญในการเชื่อมตBอระหวBางมนุษย)ในบริบทของศิลปะรBวมสมัย การทำงานศิลปะ

ด&วยเทคโนโลยีสมัยใหมBเป�ดกว&างมากขึ้น ศิลป�นสามารรสร&างงานศิลปะที่ตอบสนองตBอกับผู&ชมได&
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โดยตรง (Interactive multimedia) องค)ความรู&ที่เกิดจากผลการวิจัยสามารถนำไปพัฒนาสร&างการ

สังเกตการณ)แบบมีสBวนรBวม (Participant observation) ระหวBางศิลป�นและชุมชน นอกจากนั้น ข&อมูล

ตBาง ๆ ที่เกี ่ยวข&องกับการสร&างสรรค)ที ่นำเสนอผBานสื่อสังคมออนไลน)หรือแพลตฟอร)มดิจิทัลยังเปlน

เครื่องมือในการสื่อสารแลกเปลี่ยนความคิดเห็นของสาธารณชนผBานอินเทอร)เน็ต ความคิดเห็นตBาง ๆ อาจ

สร&างประเด็นใหมB ๆ รวมถึงความตื่นตัวตBอป�ญหาด&านสิ่งแวดล&อมที่โลกกำลังเผชิญ จากข&อมูลวิจัยลBาสุดใน

ป̄ พ.ศ. 2566 โดยมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร) (มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร), 2566) พบวBา ป�ญหาท่ีคนไทยวิตก

กังวลมากที่สุดคือป�ญหาสิ่งแวดล&อม หากเทียบกับผลสำรวจในป̄ พ.ศ. 2565 สูงกวBาป�ญหาคBาครองชีพท่ี

สูงขึ้นจากสินค&าอุปโภคบริโภคที่ปรับราคาสูงขึ้น ป�ญหาโลกร&อนและสอดคล&องกับข&อมูลที่ระบุวBา ป�ญหา

สิ่งแวดล&อมตBาง ๆ ได&รับการนำเสนอผBานสื่ออยBางตBอเนื่องทั้งในสื่อกระแสหลักและโซเชียลมีเดีย เยาวชน

รุBนใหมBตBางมีความรู&สึกรBวมไปกับป�ญหาความตื่นตัวด&านสิ่งแวดล&อม ที่มีแนวโน&มจะเปlนกระแสตBอเนื่องอีก

หลายป̄ (Futuristnida, 2022)  

 3) กระตุ&นให&เกิดความมุBงม่ันทางการเมืองในการตBอสู&กับผลกระทบจากภาวะโลกร&อน 
 บทบาทหนึ่งของศิลปะรBวมสมัยในศตวรรษที่ 21 คือ ศิลปะในฐานะการเคลื่อนไหว (Art as 

Activism) หรือ “Activist art” ท่ีมีสBวนรBวมในกิจกรรมทางสังคม การเมือง และนักเคลื่อนไหวด&าน

ส่ิงแวดล&อม ศิลป�นกลุBมน้ีนำการเคล่ือนไหวทางการเมืองมาเปlนแนวทางในการปฏิบัติการสร&างสรรค)เพ่ือ

นำเสนอสภาพป�ญหาด&านสิ่งแวดล&อมที่โลกกำลังเผชิญ รวมถึงใช&ศิลปะในการสร&างความเปลี่ยนแปลง

โลกในทางที่ดีขึ้นตามที่ศิลป�นกลุBมนี้ต&องการเห็น แฮริสัน ฟอร)ด (Conversation International, n.d.) 

กลBาววBา “ผู&คนต&องการธรรมชาติ ตลอดระยะเวลากวBา 20 ป̄ที่ผBานมา ข&อความงBาย ๆ นี้มีความสำคัญ

มากกวBาที่เคย สิ่งแวดล&อมกลายเปlนประเด็นทางการเมืองที่มีการแบBงขั้ว ถึงเวลาเปลี่ยนบทสนทนาของ

ธรรมชาติเพื่อมุBงเน&นไปในสิ่งที่เราทุกคนมีรBวมกัน” จากคำกลBาวข&างต&น แม&จะปราศจากแนวคิดและการ

มีสBวนรBวมทางการเมือง แตBงานวิจัยคร้ังน้ีมีจุดยืนท่ีชัดเจนในเร่ืองแนวคิดเพ่ือส่ิงแวดล&อม รวมถึงการวิจัย

ที่ผBานมาและในขั้นตอนดำเนินการท่ีสามารถพัฒนาแนวคิดและรูปแบบสร&างสรรค)เพื่อสร&างการมีสBวน

รBวมในการรณรงค)เพ่ือส่ิงแวดล&อมในอนาคตตBอไป  

2.2 การฉายภาพเคล่ือนไหวบนวัตถุ (Projection mapping)  

     การวิจัยครั ้งนี ้นำคุณสมบัติการฉายภาพเคลื ่อนไหวเพื ่อสนับสนุนแนวคิดเชิงสุนทรียะ 

(Projection mapping as an aesthetic support element) เพื่อเปlนสBวนหนึ่งในการสร&างสรรค)ทาง

ศิลปะ ทำให&ผลงานมีความโดดเดBนและเสริมสร&างประสบการณ)การรับรู&ทางศิลปะท่ีแตกตBางออกไป  

คุณสมบัติหลักของการฉายภาพเคลื่อนไหวบนวัตถุคือวิดีโอ ซึ่งเปlนองค)ประกอบหนึ่งของส่ือ

มัลติมีเดีย (Multimedia) ท่ีมีเกณฑ)พ้ืนฐานในการวิเคราะห)หลักสุนทรียะของส่ือ ดังน้ี 

1) สี (Color) เปlนองค)ประกอบรBวมของภาพจิตรกรรมสื่อผสมและภาพเคลื่อนไหว ที่ต&อง

คำนึงถึงความกลมกลืนและความแตกตBาง (Contrast) ความสวBาง (Bright) ระหวBางสีท่ีเปlนองค)ประกอบ

หลักและฉากหลัง รวมถึงปริมาณแสงท่ีสะท&อนจากภาพ  
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2) แสง (Light) โดยปกติการรับชมงานศิลปะต&องอาศัยแสงสวBางในปริมาณที่เหมาะสม แตBการ

รับชมผลงานชุดน้ีท่ีต&องควบคุมแสงอยBางเหมาะสมในระดับท่ีดี 

3) เสียง (Sound) เสียงเปlนองค)ประกอบสำคัญในงานวิดีโอและภาพยนตร)ที่สBงผลตBอภาพรวม

ของงาน ผลงานชุดน้ีจ ึงเล ือกใช&เส ียงเปlนองค)ประสBวนหนึ ่งโดยใช&แนวคิดภูม ิท ัศน)ทางเสียง 

(Soundscape) ท่ีบันทึกจากธรรมชาติ  

4) การเคล่ือนไหว (Motion) การเคลื่อนไหวเปlนภาษาสากล วิธีสร&างการเคล่ือนไหวในส่ือวิดีโอ

สามารถเพ่ิมความหมายเร่ืองราวของผลงานและกระตุ&นการตอบสนองจากผู&ชมได& รวมถึงระยะเวลาการ

เคลื่อนไหวท่ีเหมาะสมสมให&อารมณ)ที่แตกตBางกัน การวิจัยครั้งนี้ได&นำองค)ประกอบของภาพยนตร)มาใช&

ในการกำหนดโครงเร่ือง 

5) เวลา (Time) คือการกำหนดเวลาและการเคลื่อนไหวท่ีเปlนสBวนสำคัญของสุนทรียภาพด&าน

สื่อ แบBงออกเปlนประเภท ได&แกB ความเร็ว (Pace) และจังหวะ (Rhythm) หรือความเร็วที่รับรู&ได&ของ

เหตุการณ) (Kassim, 2013) การวิจ ัยครั ้งน้ีพิจารณาความสัมพันธ)ระหวBางเนื ้อหาของภาพน่ิง 

ภาพเคลื่อนไหว และเสียง โดยกำหนดความยาวของการฉายภาพเคลื่อนไหวท่ี 2 นาที เพราะเปlนเวลาท่ี

เพียงพอสำหรับการรับชมเน้ือหาของผลงาน โดยพ้ืนฐานแล&วสุนทรียะแบบเดิมแล&วถูกจำกัดอยูBเพียงการ

วิเคราะห)แนวคิดและเนื้อหาของภาพเทBานั้น แตBการชมงานศิลปะที่มีสื่อมัลติมีเดียเปlนองค)ประกอบ

กBอให&เกิดปฏิกิริยาการรับรู&และตอบสนองตBอองค)ประกอบด&วยความรู&สึกท่ีหลากหลายข้ึน 
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บทที่ 5 

สรุปผล อภิปรายผล และขOอเสนอแนะ  

 

 งานวิจัย “การสร&างสรรค)ผลงานจิตรกรรมด&วยเทคนิคการฉายภาพเคลื่อนไหวเพื่อนำเสนอความ

หลากหลายทางชีวภาพลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา” มีการศึกษาข&อมูลระบบนิเวศผสมผสานและความ

หลากหลายทางชีวภาพลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาเพื่อศึกษาและความสัมพันธ)ของสิ่งมีชีวิตตBาง ๆ ในพื้นท่ี 

วิเคราะห)และสรุปเปlนข&อมูลในสร&างสรรค)ผลงานจิตรกรรมเทคนิคการฉายภาพเคลื่อนไหวบนวัตถุ 

ภายใต&แนวคิดศิลปะเพื่อสิ่งแวดล&อม (Environmental art) คือ สBงเสริมการอนุรักษ)และสร&างความ

ตระหนักถึงอันตรายจากป�ญหาสิ่งแวดล&อมที่โลกกำลังเผชิญ สBงเสริมการสื่อสารและการมีสBวนรBวมของ

ประชาชนในการอนุรักษ)ธรรมชาติ และกระตุ&นให&เกิดความมุBงมั่นทางการเมืองในการตBอสู&กับผลกระทบ

ด&านสิ่งแวดล&อม ในขั้นตอนการสร&างสรรค)มีการศึกษาเทคนิคที่หลากหลาย คือ จิตรกรรมสื่อผสมจาก

วัสดุเก็บตก (Found object) และการฉายภาพเคลื่อนไหวบนระนาบ 2 มิติ การใช&วัสดุเก็บตก (Found 

object) จากขยะที ่เก ็บรวบรวมจากพื ้นที ่ กราฟ�ตี (Graffiti) และการบันทึกภูมิทัศน)ทางเสียง 

(Soundscape) เพื่อขยายขอบเขตการรับรู&ทางศิลปะและสุนทรียะใหมBในงานศิลปะรBวมสมัย ผลงาน

จิตรกรรมเทคนิค 3D hologram projection mapping ครั้งน้ีสามารถนำเสนอความหลากหลายทาง

ชีวภาพของลุBมน้ำทะเลสาบสงขลา และภาพผลกระทบด&านสิ่งแวดล&อมที่ชัดเจนและสะท&อนถึงความ

เปlนจริงตามวัตถุประสงค)ของงานวิจัย เพื่อสร&างความตระหนักรู&ที่ยั่งยืนและการมีสBวนรBวมของสังคมใน

ป�ญหาท่ีสำคัญในยุคป�จจุบัน 

 

สรุปผลการวิจัยสร/างสรรคd 

ข&อค&นพบและองค)ความรู&ที่เกิดจากการวิจัยครั้งนี้ มีผลการศึกษาข&อมูล การดำเนินงานที่เกิด

จากกระบวนการสร&างสรรค) ดังน้ี 

1. ผลงานสร&างสรรค)ถBายทอดเนื้อหาและสาระสำคัญเรื่องการสะท&อนความหลากหลายทาง

ชีวภาพของสิ่งมีชีวิตในลุBมน้ำทะเลสาบสงขลาผBานการนำเสนอภาพของสัตว)น้ำ พืช สิ่งมีชีวิตตBาง ๆ และ

ระบบนิเวศที่เปlนเอกลักษณ)ในพื้นท่ี การใช&เทคนิคฉายภาพเคลื่อนไหวบนวัตถุ (Projection mapping) 

ชBวยให&ภาพสิ่งมีชีวิตตBาง ๆ มีความเคลื่อนไหวและมีชีวิตชีวา ทำให&ผู&ชมสามารถเข&าใจและเห็นภาพถึง

ความหลากหลายทางชีวภาพได&อยBางสมจริง 

2. การใช&เทคโนโลยีการฉายภาพเคลื่อนไหวบนระนาบวัตถุ (Projection mapping) รBวมกับ

งานจิตรกรรมอยBางสร&างสรรค)สนับสนุนให&เกิดการผสมผสานที่นBาสนใจระหวBางเทคนิคจิตรกรรมดั้งเดิม
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และเทคโนโลยีสมัยใหมB ทำให&ภาพจิตรกรรมที่แสดงภาพทะเลสาบสงขลาเปลี่ยนแปลงไปตามเนื้อหาท่ี

นำเสนอผBานภาพเคลื่อนไหว ภาพทิวทัศน)ธรรมชาติที่สวยงามคBอย ๆ เปลี่ยนแปลงเปlนภาพที่ถูกทำลาย

ด&วยมลพิษ ชBวยสร&างมิติใหมBให&กับผลงานจิตรกรรมท่ีทำให&ผู&ชมรู&สึกถึงความเปlนจริงและมีปฏิสัมพันธ)

กับงานศิลปะได&มากข้ึน 

3. ผลงานสร&างสรรค)ที่ขยายขอบเขตศิลปะท่ีผสานเทคโนโลยีกับศิลปะแบบดั้งเดิมด&วยการ

ผสานเทคนิคการฉายภาพเคลื่อนไหวบนระนาบกับจิตรกรรม ซึ ่งต&องอาศัยการวางแผนงานอยBาง

ละเอียด เชBน การกำหนดขอบเขตการฉายให&พอดีกับภาพที่กำหนด ทิศทางและตำแหนBงของแสง ความ

เข&มและความอBอนของแสง สีของแสง จังหวะและการเคลื่อนไหวของแสง ฯลฯ เพื่อให&การนำเสนอมี

ความสอดคล&องและตBอเนื่องระหวBางภาพเคลื่อนไหวและงานจิตรกรรม การบูรณาการเทคนิคด&านภาพ

และเสียงประกอบกับการเคลื่อนไหวของภาพที่สอดคล&องกัน ชBวยเสริมให&เรื่องราวที่นำเสนอมีความ

นBาสนใจและสร&างบรรยากาศที่ดึงดูดและทำให&ผู&ชมมีสBวนรBวมมากขึ้น ทำให&ผู&ชมรู&สึกถึงความเคลื่อนไหว

และการมีชีวิตชีวาของส่ิงมีชีวิตตBาง ๆ  

4. แนวคิดและกระบวนการสร&างสรรค)สอดคล&องกับวัตถุประสงค)หลักของศิลปะเพ่ือ

สิ่งแวดล&อมในการสร&างสรรค)ผลงานศิลปะเปlนสBวนหนึ่งสBงเสริมการอนุรักษ)และสร&างความตระหนักด&าน

สิ่งแวดล&อมด&วยการนำเสนอข&อมูลที่เปlนจริง เพื่อเรียกร&องการมีสBวนรBวมของผู&ชมในการอนุรักษ)

สิ่งแวดล&อม และการตั้งคำถามถึงการมีสBวนรBวมสร&างความเปลี่ยนแปลงที่ดีขึ้น สร&างการรับรู&และเข&าใจ

ในคุณคBาของสิ่งแวดล&อมและผลกระทบด&านตBาง ๆ ที่แสดงผBานภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว เชBน มลพิษ

ทางน้ำ การลดลงของปริมาณสัตว)น้ำ และการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดล&อมทางธรรมชาติเพ่ือกระตุ&น

ให&ผู&ชมตระหนักถึงป�ญหาท่ีเกิดข้ึน 

 

อภิปรายผล  

1. เทคโนโลยีสมัยใหมBเป�ดโอกาสให&ศิลป�นและนักวิจัยในการพัฒนาผลงานที่เชื ่อมโยงกับ

ประเด็นทางสังคมอ่ืน ๆ ท่ีสำคัญ เชBน การเปล่ียนแปลงสภาพภูมิอากาศ การทำลายทรัพยากรธรรมชาติ 

หรือป�ญหาการทำลายป®าไม& ฯลฯ ซึ่งการวิจัยในครั้งตBอไปสามารถประยุกต)เทคโนโลยีสมัยใหมBเพื่อสร&าง

การผสานรวมศิลปะและข&อมูลท่ีนำข&อมูลเชิงวิทยาศาสตร) เชBน สถิติ การวิจัย หรือแผนภูมิ เพื่อนำเสนอ

ในรูปแบบศิลปะท่ีนBาสนใจมากข้ึนและเข&าถึงได&งBายข้ึนสำหรับผู&ชมท่ัวไป 

 2. ผลงานครั ้งนี ้สามารถนำเสนอในบริบทพื้นท่ีที ่แตกตBางกัน เชBน ในพิพิธภัณฑ) หอศิลป� 

โรงเรียน ชุมชนท&องถิ่น หรือพื้นที่สาธารณะ เพื่อให&การสื่อสารแนวคิดมีประสิทธิภาพและเข&าถึงผู&ชมท่ี

หลากหลายมากข้ึน 

3. งานวิจัยครั้งน้ีสามารถพัฒนาตBอยอดเพื่อสร&างเครือขBายความรBวมมือระหวBางศิลป�น นักวิจัย 

นักวิชาการด&านสิ่งแวดล&อม และนักวิทยาศาสตร) ฯลฯ เพื่อพัฒนาผลงานศิลปะรBวมสมัยที่มีพื้นฐานจาก

ข&อมูลท่ีถูกต&องและทันสมัย ทำให&ผลงานมีความนBาเช่ือถือและมีความสำคัญในเชิงวิชาการมากข้ึน 
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ข/อเสนอแนะ  

1. การสร&างสรรค)ผลงานศิลปะรBวมสมัยสามารถนำเทคโนโลยีที ่ล้ำสมัยยิ ่งขึ ้น เชBน AR 

(Augmented Reality) หรือ VR (Virtual Reality) รวมถึงศิลปะจัดวางที่สร&างสรรค)ด&วยเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร)ที่สามารถสร&างประสบการณ) 3 มิติรอบตัวแบบเข&มข&น (Immersive Experience) ฯลฯ 

เพื ่อพัฒนารูปแบบงานศิลปะที ่สามารถสร&างประสบการณ)ทางศิลปะที ่มีความหลากหลายและมี

ปฏิสัมพันธ)กับผู&ชมมากขึ้น เชBน ศิลปะแบบจัดวางแบบปฏิสัมพันธ) (Interactive installation art) 

ระหวBางงานศิลปะกับผู&ชมแบบเรียลไทม) (Real-time)  

2. การวิจัยสร&างสรรค)ผลงานศิลปะเพื่อสิ่งแวดล&อมในโอกาสตBอ ๆ ไปควรคำนึงถึงการขยาย

ขอบเขตด&านเทคนิคการนำเสนอและเน้ือหาด&านสิ่งแวดล&อม เชBน เพ่ิมเน้ือหาด&านสิ่งแวดล&อมท่ีเกี่ยวข&อง

กับผลกระทบอ่ืน ๆ เชBน การเปล่ียนแปลงสภาพภูมิอากาศ ภาวะโลกร&อน หรือป�ญหามลพิษทางอากาศ  

3. การสร&างสรรค)งานศิลปะสามารถเปlนเครื ่องมือในการเปลี่ยนแปลงสังคมได&ในรูปแบบ

โครงการศิลปะชุมชน (Art community) ท่ีสBงเสริมการมีสBวนรBวมของชุมชนโดยรวบรวมข&อมูล ความ

คิดเห็น และมุมมองของผู&มีสBวนเกี่ยวข&อง เชBน ตัวแทนชุมชุน นักวิชาการ หนBวยงานของรัฐ ผBานงาน

พื้นที่ศิลปะเพื่อพัฒนาชุมชนรูปแบบตBาง ๆ ได& เชBน สตรีทอาร)ต (Street art) ที่ผสมผสานเทคโนโลยี 

เชBน AR (Augmented Reality) หรือ VR (Virtual Reality)  
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ประวัติผู/วิจัย 

 

ช่ือ–ช่ือสกุล เกรียงศักด์ิ รักษาเดช  

วัน/เดือน/ป4เกิด 17 กุมภาพันธ) พ.ศ. 2512 

ท่ีอยูOปhจจุบัน เลขท่ี 237 หมูB 15  

ตำบลแมBป°ม อำเภอเมือง  

จังหวัดพะเยา 56000 

ท่ีทำงานปhจจุบัน คณะศิลปกรรมศาสตร) มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

เลขท่ี 160 ม. 4 ถนนกาญจนวนิช 

ตำบลเขารูปช&าง อำเภอเมือง  

จังหวัดสงขลา 90000 

ตำแหนOงหน/าท่ีปhจจุบัน อาจารย) สาขาทัศนศิลป�  

คณะศิลปกรรมศาสตร) มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

 

ประวัติการศึกษา 

 

พ.ศ. 2561 Ph.D. in Fine Art, School of Art & Design, Liverpool John 

Moores University, Liverpool, United Kingdom 

พ.ศ. 2553 MFA in Future Arts, School of Computing, Media & the Arts, 

Teesside University, Teesside, United Kingdom 

พ.ศ. 2536 ศิลปบัณฑิต (ออกแบบภายใน) คณะมัณฑนศิลป� มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 

งานวิจัยและบทความเชิงวิชาการ 

2566 บทความวิชาการ สัญลักษณ)คริสเตียนในศิลปะการทำไวโอลิน. วารสารคณะศิลปกรรมศาสตร) 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. July-December 2023. Vol. 27 No. 2 (2023) 

2565    บทความวิจัย การแปรเปล่ียนแถวโน&ตสิบสองเสียงบทเพลงเอโทนัลจากคอนแชร)โตสำหรับ

เคร่ืองดนตรี 9 ชนิดให&เปlนสีในวงล&อคูB 5. วารสาร DEC Journal January-April 2022 Vol. 1 

No.1 

2563 คอนแชร)โตสำหรับเคร่ืองดนตรี 9 ชนิด:  การแปรเปล่ียนแถวโน&ตสิบสองแถวในบทเพลงเอ

โทนัลให&เปlน 12 สีในวงล&อสี, คณะศิลปกรรมศาสตร), มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

2562 การสร&างผลงานทัศนศิลป�ด&วยเทคนิคการฉายภาพเสมือนจากแนวคิดเชิงวิทยาศาสตร) 

และความเช่ือในปรากฏการณ)เหนือธรรมชาติ, คณะศิลปกรรมศาสตร),  

มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

2561 บทความวิจัย การใช&ส่ือดิจิทัลและส่ือแบบปฏิสัมพันธ)เร่ืองรูปแบบความเช่ือท่ีแสดงออกใน 
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ศิลปะงานวัดไทย วารสารการประชุมวิชาการระดับชาติด&านดุริยางคศิลป�และทัศนศิลป� คร้ังท่ี 

1 “อัครศิลป�น คีตศิลป�แผBนดินไทย” มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ป̄ท่ี 1 เลBมท่ี 1 

 

นิทรรศการ 

2566 - ภาพยนตร)ส้ันเร่ือง “เรือ” (The Ark) รBวมแสดงในเทศกาลหนังส้ัน (ออนไลน)) โลกป®วยเรา 

  ต&องเปล่ียน 25666 (CCCL Film Festival Online 2023) 

- รBวมแสดงผลงานในนิทรรศการผลงานสร&างสรรค)ประจำป̄ 2566 (SILPA 2023: Creative  

  Works Exhibition) ระหวBางวันท่ี 15-30 กันยายน 2566 คณะมัณฑนศิลป� มหาวิทยาลัย 

  ศิลปากร  

- รBวมแสดงผลงานในนิทรรศการศิลปกรรม “สงขลารBวมสมัย” ณ เมโดวา อาร)ต สเปซ    

  (Medova Art Space) ระหวBางวันท่ี 14 กันยายน – 19 พฤศจิกายน 2566  

- รBวมแสดงนิทรรศการศิลปะนานาชาติออนไลน) Exposicion Collectiva Virtual   

  Internacional 2023, เวเนซูเอลา  

- รBวมแสดงนิทรรศการผลงานอัตลักษณ)ศิลป�ถ่ินไทย คร้ังท่ี 9 วันท่ี 4–31 สิงหาคม 2566 ณ   

  ห&องประชุมครุพัฒน) และหอศิลป�ศรีวิชัย คณะมนุษยศาสตร)และสังคมศาสตร)  

  มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎร)ธานี  

2565 - ประกาศนียบัตรรับรองผลงานความเปlนเลิศ: ด&านนวัตกรรม (Outstanding Innovation)  

  นิทรรศการผลงานสร&างสรรค)ผลงานระดับชาติ SILPA Creative Works Exhibition 2022  

  หอศิลปะและการออกแบบคณะมัณฑนศิลป� มหาวิทยาลัยศิลปากร วังทBาพระ กรุงเทพฯ 

2563 - รางวัล Special Prize นิทรรศการศิลปะออนไลน) Mellow Art Award 2020, Japan 

- รBวมแสดงนิทรรศการศิลปะออนไลน) “Celebration of Indian Art” Online   

  International Art Exhibition, December, 2020-21, India 

- รBวมแสดงนิทรรศการศิลปะออนไลน) Peace and Unity thru Art, International Online  

  Art Exhibition, December, 2020, Philippines 

- รBวมแสดงนิทรรศการศิลปะออนไลน) Art & Conflict International Online Art   

  Exhibition, November, 2020 

- รBวมแสดงนิทรรศการศิลปะออนไลน) “Blossom of Art” International Online Art  

  Exhibition, November 2020 

- รางวัล Best Award นิทรรศการศิลปะออนไลน) Waste to Create International Online  

  Art Exhibition 2020, India 

- รBวมแสดงในนิทรรศการ “วาดสงขลา 2” Watercolor Plein-Air Songkhla Old Town,  

  โรงสีแดง หับ โห& ห้ิน, สงขลา 
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2562 - รางวัลโลBท่ีระลึกพระราชทาน การวาดภาพทางดาราศาสตร)บนผนังอาคารหอดูดาวเฉลิมพระ 

            เกียรติ ๗ รอบพระชนมพรรษา สงขลา 

- รBวมแสดงในนิทรรศการวาดสงขลา Watercolor Plein-Air Songkhla Old Town, โรงสี  

  แดง หับ โห& ห้ิน, สงขลา 

- รBวมแสดงศิลปกรรม “ศิลปคณาจารย) Exposition Project Faculty Arts 2019 ณ หอศิลป� 

  ศรีวิชัย คณะมนุษยศาสตร)และสังคมศาสตร), มหาวิยาลัยราชภัฏสุราษฎร)ธานี 

2561 - นำเสนอผลงานสร&างสรรค)เร่ือง “การวิเคราะห)ส่ือดิจิทัลและส่ือแบบปฏิสัมพันธ)เร่ือง 

            รูปแบบความเช่ือท่ีแสดงออกในศิลปะงานวัดไทย” ในการประชุมวิชาการระดับชาติด&าน 

  ดุริยางคศาสตร)และทัศนศิลป�, มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

- รBวมแสดงศิลปกรรม “ศิลปคณาจารย) Exposition Project Faculty Arts 2018 ณ หอศิลป� 

  ศรีวิชัย คณะมนุษยศาสตร)และสังคมศาสตร), มหาวิยาลัยราชภัฏสุราษฎร)ธานี 

2560 - รBวมแสดงในนิทรรศการ Degree Show 2017, John Lennon Art & Design Building,  

    Liverpool John Moores University, สหราชอาณาจักร 

2559  - การแสดงผลงานศิลปะชุด Digital and Interactive Media Analysis of Myths and  

            Traditions Expressed in Thai Fairground Art ในนิทรรศการ Thai Spirit Art  

  Exhibition 2016, John Lennon Art & Design Building, Liverpool John Moores   

  University, สหราชอาณาจักร 

- รBวมแสดงในนิทรรศการ Degree Show 2016, John Lennon Art & Design Building,   

  Liverpool John Moores University, สหราชอาณาจักร 

2558 - รBวมแสดงในนิทรรศการ Degree Show 2015, John Lennon Art & Design Building,  

  Liverpool John Moores University, สหราชอาณาจักร 

2557  - รBวมแสดงในนิทรรศการ Degree Show 2014, John Lennon Art & Design Building,    

            Liverpool John Moores University, สหราชอาณาจักร 

2553 - นิทรรศการกลุBม Konglomer 8 – Art Exhibition, Middlesbrough ประเทศอังกฤษ  

- นิทรรศการศิลปะ Twenty Ten. MA Digital Art and Design Art Exhibition,  

  Middlesbrough Institute of Modern Art, สหราชอาณาจักร 
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