
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ข 
 

-  แผนการจัดการเรียนรู 
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แผนการจัดการเรียนรู 
 

โดยวิธีจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือจากนักเรียนแกนนํา 
 
 

เร่ือง 
 
 

 
 
 
 

ระดับมัธยมศึกษาปที่ 1 
ภาคเรียนที่ 2/2546 
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           ศึกษาหลักสูตรและวิเคราะหคําอธิบายรายวิชา 

 

           วิเคราะหผูเรียน 
 

                                                                       ตองการ                    Y           ปรับพื้นฐาน 
                                                                  ความชวยเหลือ                            จัดกลุมผูเรียน 

 
                                            N 

                                         ออกแบบการจัดการเรียนรู 
                          
                       ทดสอบกอนเรียน/ประเมินเจตคติ 
               กลุมทดลอง 
               สรรหานักเรียนแกนนํา           
           ทดสอบวัดความรูพื้นฐาน                                       กลุมควบคุม 

                        
 

      จัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ               กิจกรรมแลกเปลี่ยน 
            รวมมือนักเรียนแกนนํา           เรียนรู 
 
 

               ประเมินผลการเรียนรูและการสอน/ทดสอบหลังเรียน/ประเมินเจตคติ 
 

       Y             แกไขปรับปรุง/ 
                 ควรปรับปรุง               วิจยัปฏิบัติการ/ 
                                                            N                                สอนซอมเสริม 

  สงเสริมพัฒนาศักยภาพ                        
 

       นําไปใช 
 

บันทึกรายงานผล            
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แบบวิเคราะหผูเรียน     ระดบัชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 / 8 (กลุมทดลอง)    เฉล่ีย  37.054 
คะแนนเต็ม   48   คะแนน เลขท่ี กลุม 

43 
43 
42 
42 
39 
39 
39 
38 
38 

22 
10 
31 
24 
21 
25 
37 
26 
34 

 
 
 
 
 
 

38 
37 
37 
37 
37 
37 
37 
37 
37 
37 
37 
36 
36 
36 
36 
36 
36 
36 

36 
7 
8 

15 
17 
23 
27 
28 
30 
32 
35 
1 
4 
5 

12 
13 
14 
18 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

35 
35 
35 
35 
35 
34 
34 
34 
34 

2 
6 
9 

20 
29 
3 

11 
16 
19 
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จากผลการวิเคราะหผูเรียนจดักลุมเปน 9 กลุมๆ ละ 4 คน ใหกําหนดรหสัประจําตัวเอง 
A,B,C และ D  โดยจัดแบงนกัเรียน เกง :ปานกลาง : ออน ในอัตราสวน 1:2:1  (กลุมทดลอง) 
 

               กลุมที่ 1               กลุมที่ 2                         กลุมที่ 3 
         เลขที่/คะแนน         เลขที่/คะแนน       เลขที่/คะแนน 
            22 (43)           10          (43)          31     (42) 
            30 (37)           28          (37)          27     (37) 
           14 (36)           32         (37)           4     (36)   
           11 (34)           16         (34)         19     (34) 
 
      

                กลุมที่ 4     กลุมที่ 5            กลุมที่ 6 
            เลขที่/คะแนน          เลขที่/คะแนน                                เลขที่/คะแนน 
                        24 (42)           21        (39)         25        (39) 
                        23              (37)           17        (37)         15      (37) 
           13 (36)            5         (36)         18      (36) 
             3 (34)          20        (35)         29      (35) 
 
 
  กลุมที่ 7     กลุมที่ 8            กลุมที่ 9 
                       เลขที่/คะแนน           เลขที่/คะแนน                     เลขที่/คะแนน 
                        36           (38)          26       (38)          34         (38) 
             8           (37)            7        (37)                      23          (37) 
           33           (37)         35       (37)         12        (36) 
            9            (35)          6       (35)         2        (35) 
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แบบวิเคราะหผูเรียน  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 / 9 (กลุมควบคุม)   เฉล่ีย  37.25 
       คะแนนเต็ม   48  คะแนน เลขท่ี กลุม 

43 
41 
41 
40 
40 
40 
40 
39 
39 

31 
26 
35 
5 

22 
25 
34 
17 
20 

 
 
 
 
 
 

39 
39 
39 
39 
38 
38 
38 
38 
38 
37 
37 
37 
36 
36 
36 
36 
36 
36 

23 
28 
33 
36 
11 
16 
18 
29 
32 
14 
27 
30 
3 
9 

13 
15 
19 
21 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

35 
35 
34 
34 
34 
34 
34 
33 
32 

1 
2 
4 
7 
8 

12 
24 
6 

10 
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เร่ือง คูอันดับและกราฟ 
 
      
ขอบขายสาระการเรียนรู 

1. คูอันดับ 
2. กราฟของคูอันดับ 
3. กราฟและการนําไปใช 
4. กราฟและการเชื่อมโยงกับศาสตรอ่ืน 

 
 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 1.   อานและแปลความหมายกราฟบนระนาบพิกัดฉากทีก่ําหนดใหได 
 2.   เขียนกราฟของความสัมพันธที่กําหนดใหได 
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มาตรฐานการเรียนรู 
 

มาตรฐานการเรียนรูการศึกษาขั้นพืน้ฐาน 
สาระที่ 4 : พีชคณิต 
มาตรฐาน  ค 4.2 : ใชนิพนธ สมการ อสมการ กราฟ และแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืน ๆ แทน 

สถานการณตาง ๆ ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได 
1. เขียนกราฟแสดงความเกีย่วของระหวางปรมิาณสองชุด หรือ 

สมการเชิงเสนที่กําหนดใหได 
2. อานและแปลความหมายกราฟที่กําหนดใหได 
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การวิเคราะหหลักสูตรเพื่อการออกแบบหนวยบรูณาการในสาระ(Discipline approach) 
 

กระบวนการเรียนรูท่ัวไป 

• เทคนิคการเรียนรูแบบรวมมอื 

• .กระบวนการกลุม 

• กระบวนการแกปญหา     

                   กระบวนการ 
    กระบวนการเรียนรูเฉพาะวิชา 
 

• ทักษะการคิดคํานวณ               คูอันดบั                กราฟของ 

• ทักษะกระบวนการทางคณติศาสตร                   คูอันดับ 
 

    ตนเอง                                  

                                                                                   เนื้อหา 
    ครู         ผูประเมิน          เพื่อน  

                    กราฟและ            กราฟและ 
 ผูปกครอง              การนําไปใช          การเชื่อมโยง 

                    กับศาสตรอ่ืน 
                     

การวัดและการประเมิน                    คูอันดับและกราฟ 
      

                 
  รูปแบบของเครื่องมือ                  สื่อ/แหลงการเรียนรู                                 คุณลักษณะ          
• สังเกต            ที่พึงประสงค 
• สัมภาษณ                      

• ทดสอบ         หนังสือ               ICT                    คุณลักษณะจรยิธรรม        คุณลักษณะจริยธรรม 
                                                       ประจํากลุมสาระ               ของกลุมโรงเรียน 
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แผนผังความคิด(Mind  Mapping) 
 
 

              คูอันดับแสดงความสัมพันธ     
 
                   
        

                   กราฟแสดงความสัมพันธ 
 
 
 
     

                     คูอันดับและกราฟ 
 
 
 

           การนําไปใช 
 

   
 
 

                  กราฟและการเชื่อมโยงกับศาสตรอื่น 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 
กลุมสาระการเรียนรู คณติศาสตร  รายวิชาคณิตศาสตร รหัสวิชา 031101 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
ชื่อหนวย คณติ…แรลลี่   ชื่อเรื่อง  คูอันดับ            เวลา  2  ช่ัวโมง 
 
1. สาระสําคัญ 
         คูอันดับ (Ordered Pair)  เปนการจับคูระหวางสมาชิกของกลุมสองกลุมที่มี
ความสัมพันธกัน โดยที่สมาชิกกลุมที่ 1 จะอยูในอนัดับแรก และสมาชกิกลุมที่ 2 จะอยูในอนัดับ
หลัง ใชสัญลักษณ(a,b) อานวา คูอันดับเอบี โดยที ่

a แทนสมาชิกของกลุมที่ 1 
 b แทน สมาชกิของกลุมที่ 2 

    การเขียนคูอันดับอยางถูกตอง จะชวยใหนําไปเขยีนกราฟแสดงความสัมพันธของ 
คูอันดับได  โดยใหสมาชิกตัวแรกแทนคาตามแกน x   สมาชิกตัวหลังแทนคาตามแกน y 

    การใชคูอันดับแสดงการจบัคูระหวางสมาชิกของกลุมที่หนึ่งกับสมาชิกของกลุมที่สอง  
จะตองมีขอตกลงวา สมาชิกของกลุมที่หนึง่และสมาชิกของกลุมที่สองของคูอันดับมาจากกลุมใด 
 

2. ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
          อานและแปลความหมายกราฟบนระนาบพกิัดฉากที่กําหนดใหได 
 

3. สาระการเรียนรู 
    คูอันดับ 

• ความหมายของคูอันดบั 
           คูอันดับ  (Ordered Pair)  เปนการจบัคูระหวางสมาชิกของกลุมสองกลุมที่มี
ความสัมพันธกัน โดยที่สมาชิกกลุมที่ 1 จะอยูในอนัดับแรก และสมาชกิกลุมที่ 2 จะอยูในอนัดับ
หลัง ใชสัญลักษณ(a,b) อานวา คูอันดับเอบี โดยที ่

a แทนสมาชิกของกลุมที่ 1 
 b แทน สมาชกิของกลุมที่ 2 
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• คูอันดับแสดงความสัมพันธ 
           คูอันดบัแสดงความสัมพันธจะใชสมาชิกตัวแรกแทนคาตามแกน x   และ 

สมาชิกตัวหลังแทนคาตามแกน y 

• แผนภาพแสดงความสัมพนัธ 
         
   1  2           2   1 
   2  4           4   2 
   3  6           6   3 
   4  8           8   4 
  จํานวนไขไก          ราคา        ราคา      จํานวนไขไก 
  เขียนแสดงการจับคูระหวางสมาชิกในกลุมที่ 1 กับสมาชิกในกลุมที่ 2 โดยใชสัญลักษณ  
ดังนี ้ (1,2), (2,4), (3,6), (4,8) 
        สัญลักษณ (1,2)  อานวา  คูอันดับหนึง่สอง 

• การเทากันของคูอันดบั 
           ถากําหนด (a,b)  และ (c,d) เปนคูอันดับ 2 คูใด ๆ จะไดวา 

 (a,b)  =  (c,d)    ก็ตอเมื่อ   a  =  c และ b  =  d 
 

4. จุดประสงคการเรียนรู 
4.1 จุดประสงคปลายทาง 
     นักเรียนสามารถอานและแปลความหมายกราฟบนระนาบพิกัดฉากที่กําหนดใหได 
4.2 จุดประสงคนําทาง 
4.2.1 เขียนคูอันดับจากแผนภาพและตารางที่กําหนดใหได 
4.2.2 เขียนตารางและแผนภาพจากคูอันดับที่กําหนดใหได 
4.2.3 บอกคูอันดับแสดงความสัมพันธระหวางสมาชิกของกลุม 2 กลุมได 
4.2.4 อานและแปลความหมายจากแผนภาพและตารางที่กําหนดใหได 
4.2.5 นักเรียนทําแบบฝกทักษะไดถูกตองอยางนอย 80% 
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5. กระบวนการจัดการเรียนรู 
ขั้นนํา 

     จากการวิเคราะหผูเรียนและการปรับพืน้ฐานแลวจัดกลุมผูเรียนโดยคละความสามารถ
กลุมละ 4-5 คนแลวใหกําหนดรหัสประจาํตัว A,B,C และ D  แลวดําเนนิการดังนี ้
                  5.1  ใหนกัเรียนทาํแบบทดสอบกอนเรียนและประเมินความคิดเห็นตอวิชาคณิตศาสตร 
กอนเรียน 
                  5.2   สรรหานักเรยีนแกนนํา โดยการทําแบบทดสอบวัดความรูพื้นฐาน เพือ่ทบทวน 
ประสบการณเดิม เชน เร่ืองการจับคู และเชื่อมโยงความรูสูเร่ืองคูอันดับ แลวชวยกันตรวจและเฉลย
รวมกัน เรียงคะแนนสูงสุดไปยังคะแนนต่ําสุด เพื่อประกาศผลนักเรยีนแกนนํา ในกรณีที่มีคะแนน
เทากัน ใหนักเรียนทุกคนในชั้นเปนผูเลือกและถือวาเปนที่ยอมรับของทุกคน     สําหรับในชัว่โมงนี้
จะสรรหานักเรียนแกนนําเพยีง 4 คนเพื่อจดักิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือจากนักเรียนแกนนํา ดวย
เทคนิคจิกซอว 
                   5.3  ใหนกัเรียนชวยกันตรวจกระดาษคําตอบจากการทดสอบวัดความรูพืน้ฐาน เพื่อให
ไดซ่ึงนักเรยีนแกนนํา ที่จะเปนผูนําและประสานงานในการทํากิจกรรมรวมกัน จํานวน 4 คนและ
ตองเปนผูที่ทําคะแนนไดสูงสุดเปนที่ยอมรับของเพื่อน ๆ ในหองเรียน 
(ขอตกลงรวมกัน นักเรียนแกนนําระบุรหสั A,B,C และ D และจะตองไมอยูในกลุมเดียวกัน ในกรณี
ที่อยูในกลุมเดยีวกันใหแลกเปลี่ยนตัวกันในรหัสเเดยีวกนักับกลุมอื่น) 

5.4. ใหนกัเรียนแตละคนบอกสิ่งที่พบเห็นในชวีิตประจําวันทีม่ีความสัมพันธกันเปนคู 
กันเสมอ 

5.5.   จัดกิจกรรมฝกคิดคลอง โดยใหแตละกลุมระดมพลังสมองคิดสิ่งที่คูกันใหมาก 
ที่สุด ภายในเวลา 2 นาที และใหตวัแทนกลุมอานใหเพื่อน ๆ ฟง 

5.6.   ใหนกัเรียนออกมาเขียนส่ิงที่นักเรียนบอกจากขอ 5.5 บนกระดาน แลวอานรวมกัน 
5.7.   ใหนกัเรียนสังเกตแผนภาพที่ครูติดบนกระดาน สนทนาซักถามตอไปนี้ 

5.7.1 คูอันดับมีลักษณะอยางไร 
5.7.2 สัญลักษณ(a,b) อานวาอยางไร 
5.7.3 การใชลูกศรมคีวามหมายอยางไร     เปนตน 

        ขั้นสอน 
5.8. ใชเทคนิคจิกซอว จัดกลุมนักเรียน 9 กลุม โดยใชผลจากการวิเคราะห ซ่ึงจัด 
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เขากลุมคละความสามารถ เกง : ปานกลาง : ออน  ในอัตราสวน 1:2:1 ซ่ึงจํานวนนักเรียนใน
หองเรียน มี 36 คน จัดกลุม กลุมละ 4 คน ใหเรียกกลุมนีว้ากลุมบานของเรา (Home Group) กําหนด
รหัสของตนเองในกลุม เปน A ,B .C และ D ตามลําดับ เลือกประธานกลุม  เลขานุการกลุม  

     5.9  ครูใหคําแนะนําเกีย่วกับการจัดกจิกรรมการเรียนรูแบบรวมมือจากนักเรียนแกนนํา 
และบทบาทหนาที่ของทุกคน 

เทคนิคจิกซอว 

• จัดผูเรียนเขากลุมคละความสามารถ   (เกง : ปานกลาง : ออน)  กลุมละ 4  คน     
และเรียกกลุมนี้วา  กลุมบานของเรา(Home Group) 

• สมาชิกในกลุมบานของเรา  ไดรับมอบหมายใหศกึษาเนื้อหาสาระคนละ 1  สวน 
และหาคําตอบในประเด็นที่ผูสอนมอบหมายให 

• สมาชิกในกลุมบานของเรา แยกยายไปรวมกับสมาชิกกลุมอื่น ซ่ึงไดรับเนื้อหา 
เดียวกัน ตั้งเปนกลุมผูเชี่ยวชาญ(Expert Group) ขึ้นมา  และรวมกันทําความเขาใจ    เนื้อหาสาระนัน้ 
อยางละเอียดและรวมกันอภปิรายหาคําตอบประเด็นปญหาที่ผูสอนมอบหมายให 

• สมาชิกกลุมผูเชี่ยวชาญ กลับไปสูกลุมบานของเรา  แตละคนชวยสอนเพื่อนในกลุม 
ใหเขาใจในสาระที่ตนไดศกึษารวมกนักับกลุมผูเชี่ยวชาญ ดังนั้นสมาชิกทุกคนก็จะไดเรียนรู
ภาพรวมของสาระทั้งหมด 

• ผูเรียนทุกคนทําแบบทดสอบ แตละคนจะไดคะแนนเปนรายบุคคล   และนํา 
คะแนนของทุกคนในกลุมบานของเรา มารวมกันเปนคะแนนกลุม กลุมที่ไดคะแนนสูงสุดไดรับ
รางวัล 

     5.10 ใหนกัเรียนทํากิจกรรมใน คณิต…แรลลี่  โดยใหสมาชกิในกลุมบานของเราแยก
ยายไปรวมกับสมาชิกกลุมอื่นซึ่งไดรับเนื้อหาเดยีวกัน รวมกันทําความเขาใจรวมกนัอภิปราย 
หาคําตอบเรียกกลุมนี้วา กลุมผูเชี่ยวชาญ(Expert Group) โดยมีนกัเรียนแกนนํารหัส(A,B,C และD)
เปนผูนําและประสานกิจกรรม 

5.11 สมาชิกกลุมผูเชี่ยวชาญ กลับไปสูกลุมบานของเรา  แตละคนชวยสอนเพื่อนใน 
กลุมใหเขาใจในสาระที่ตนไดศึกษารวมกนักับกลุมผูเชี่ยวชาญ 

     5.12  ใหตวัแทนแตละกลุมนําเสนอผลงาน (A,B,C และ D )  โดยมีนกัเรียนแกนนําเปน 
ผูนําและชวยเหลือในการทํากิจกรรม 

5.13  ใหนกัเรียนทาํแบบทดสอบเปนรายบุคคล นําคะแนนทุกคนในกลุมบานของเรา  
มารวมกันเปนคะแนนกลุม กลุมที่ไดคะแนนสูงสุดไดรับรางวัล(โบนัส) 
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     5.14   ใหนกัเรียนแตละคนทําแบบฝกทกัษะ 
     5.15   มอบหมายงานใหนกัเรียนเตรียมสมุดกราฟเพื่อใชในชั่วโมงถัดไป 

ขั้นสรุป 
     5.16  ใหนกัเรียนแตละกลุมรวมสรุปพรอมอานใหเพือ่น ๆ ฟง ดังตอไปนี ้

                           กลุมที่1-2  สรุปความหมายของคูอันดับ 
   กลุมที่ 3-4  สรุปคูอันดับแสดงความสัมพันธ 
   กลุมที่ 5-6  สรุปแผนภาพแสดงความสัมพนัธ 
   กลุมที่ 7-8  สรุปการเทากันของคูอันดับ 
      และกลุมที ่9  ใหเติมเต็มในทุกกลุม 

      5.17  ใหนกัเรียนรวมกันตอบคําถามจากแผนใส 
      5.18  ใหนกัเรียนอานขอสรุปเรื่องคูอันจากแผนใสพรอมกันแลวจดลงสมุด 
 

6.  สื่อการเรียนการสอน 
      6.1   เอกสารแนะแนวทาง 

              6.2   ใบกิจกรรม/แบบฝกทักษะ 
                    6.3   แผนใส 

 6.4    เครื่องฉายแผนใส 
 6.5    แผนภูมเิพลงคูอันดับ 

 
7.  กระบวนการวัดและประเมินผล 
วิธีการวัดและประเมินผล 

7.1  ตรวจการเขียนคูอันดับจากแผนภาพและตารางที่กําหนดให 
7.2  ตรวจการเขียนตารางและแผนภาพจากคูอันดับที่กําหนดให 
7.3  ซักถามคูอันดับแสดงความสัมพันธระหวางสมาชิกของกลุม 2 กลุมได 
7.4  สังเกตจากการอานและแปลความหมายจากแผนภาพและตารางทีก่ําหนดให 
7.5   ตรวจผลงานจากแบบฝกทักษะ/ใบกิจกรรม 
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 ผูวัดผล     นักเรียน เพื่อนนักเรียน ผูปกครอง และครูผูสอน 
 

ส่ิงที่วัดผล(K,P,A) วิธีวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ 
การประเมินผล 

ความรู(K) ทดสอบ แบบทดสอบ     ผาน 80 % 
ทักษะ/กระบวนการ(P) สังเกต 

ตรวจผลงาน 
แบบบันทึกประเมินคณุภาพ 
นักเรียน 

 

เจตคต/ิ 
คุณลักษณะ(A) 

สังเกต/
สัมภาษณ 

แบบบันทึกผลการเรียนรู 
ดานคุณลักษณะที่พึงประสงค 
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  คูอันดับ (Ordered Pair) แสดงถึงความสัมพันธของการจับคูระหวางสมาชิกสองตัว 
จากกลุม 2 กลุม โดยเขียนแทนดวยสัญลักษณ(a,b) อานวา คูอันดับเอบี 

 เรียก a วา สมาชิกตัวทีห่นึ่ง 
 และเรียก b วาสมาชิกตัวทีส่อง 

    การเขียนคูอันดับอยางถูกตองจะชวยใหนําไปเขียนกราฟแสดงความสัมพันธของ 
คูอันดับได  โดยใหสมาชิกตัวแรกแทนคาตามแกน x   สมาชิกตัวหลังแทนคาตามแกน y 
 การใชคูอันดับแสดงการจับคูระหวางสมาชกิของกลุมที่หนึ่งกับสมาชิกของกลุมที่สอง 
จะตองมีขอตกลงวา สมาชิกของกลุมที่หนึง่และสมาชิกของกลุมที่สองของคูอันดับมาจากกลุมใด 
เชน  
   1  2           2   1 
   2  4           4   2 
   3  6           6   3 
   4  8           8   4 
  จํานวนไขไก          ราคา        ราคา      จํานวนไขไก 
  เขียนแสดงการจับคูระหวางสมาชิกในกลุมที่ 1 กับสมาชิกในกลุมที่ 2 โดยใช 
สัญลักษณ  ดังนี้  (1,2), (2,4), (3,6), (4,8) 
        สัญลักษณ (1,2)  อานวา  คูอันดับหนึง่สอง 
  1 เปนสมาชิกตัวที่หนึ่ง       2 เปนสมาชิกตัวที่สอง 
  (3,6)  หมายความวา ไขไก 3 ฟอง ราคา 6 บาท 
        (6,3)   หมายความวาไขไก 6 ฟอง  ราคา 3  บาท 

 จะเห็นวา (3,6)และ (6,3) มีความหมายตางกัน เนื่องจากมกีารเปลี่ยนอันดับของ 
สมาชิกในคูอันดับ 
    ขอตกลง   

    ถากําหนด (a,b)  และ (c,d) เปนคูอันดับ 2 คูใด ๆ จะไดวา 
            (a,b)  = (c,d)    ก็ตอเมื่อ   a = c และ b = d 

 
 
 
ชุดแผนใส   เร่ือง คูอันดับ                                                   ผลงานโดย นางนงลักษณ  ผองสุวรรณ 
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จงตอบคําถามตอไปนี ้
1. จงเขียนคูอันดบัของแผนภาพตอไปนี ้

1 a 
b 
c 

3                                   d 
          

             กลุมที่  1                     กลุมที่  2 
 

          ตอบ      (1,a),(3,c),(3,d) 
 

2. จากคูอันดับทีก่ําหนดให  จงหาคา x  และ  y 
2.1  (x,10) = (8,y) 
2.2  (5,2) = (x, y+4) 
 

ตอบ      2.1    x  =  8 , y  =  10   
2.2    x  =  5,   y  =  -2 

 
3. จงเติมตัวเลขลงใน     ตามความสัมพันธจากคูอันดับ(2,5),(3,10),(4,17),(6,37),(9,82) 

 
2        5 

      10 
4   
6   
 

 
           กลุมที่  1             กลุมที่  2 
     

         ตอบ   (2,5),(3,10),(4,17),(6,37),(9,82) 

 

ชุดแผนใส  เร่ือง คูอันดับ               ผลงานโดย นางนงลกัษณ  ผองสุวรรณ 
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ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
กลุมที่………………. 

 
 

รหัส A…………………………..เลขที่…………. 
รหัส B…………………………..เลขที่…………. 
รหัส C…………………………..เลขที่…………. 
รหัส D…………………………..เลขที่…………. 
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ใบกิจกรรม 
 

เร่ือง  คูอันดับ 
 
 

คําชี้แจง    
1. ศึกษาเนื้อหาสาระและหาคําตอบตามเวลาที่กําหนดรวมกัน 
2. รวมทําความเขาใจและรวมอภิปรายหาคําตอบโดยมีนักเรียนแกนนําเปนผูนําและ

ประสานกิจกรรม 
3. สงตัวแทนแตละกลุมนําเสนอผลงานโดยมีนักเรียนแกนนําเปนผูประสานนําผลงาน

เสนอเพื่อสรางเครือขายตอไป 
4. รวมเฉลยและประเมินผลงานของกลุมที่นาํเสนอ 
5. ทําแบบทดสอบเปนรายบุคคล 
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เอกสารแนะแนวทาง 
 

     จากแผนภาพแสดงการจับคูระหวางวันและสีประจําวนั 
 
 

 อาทิตย   แดง 
 จันทร   เหลือง 
 อังคาร   ชมพู 
 พุธ   เขียว 

พฤหัสบดี  แสด 
ศุกร   ฟา 
เสาร   มวง 
   

วัน         สีประจําวนั 
 
     นิยมเขยีนแสดงการจับคูระหวางสมาชิกในกลุมที่ 1 กับสมาชิกในกลุมที่ 2 โดยใช
สัญลักษณดังนี้ (อาทิตย,แดง), (จันทร,เหลือง), (อังคาร,ชมพู), (พุธ,เขียว), (พฤหัสบดี,แสด), 
(ศุกร,ฟา), (เสาร,มวง) 
              คูอันดับ(Ordered Pair) แสดงถึงความสัมพันธของการจับคูระหวางสมาชิกสองตัวจากกลุม 
2 กลุม โดยเขยีนแทนดวยสัญลักษณ(a,b) อานวา คูอันดบัเอบี 

เรียก a วา สมาชิกตัวทีห่นึ่ง 
 และเรียก b วาสมาชิกตัวทีส่อง 

           ซ่ึงถาเรานํากลุมสมาชิกที่มีความสัมพันธกัน มาเขียนเปนแผนภาพจะใชลูกศรเปน
ตัวเชื่อมความสัมพันธ 
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 เขียนคูอันดับจากแผนภาพและตารางที่กําหนดใหได 
 

คําสั่ง จงเขียนคูอันดบัจากแผนภาพและตารางทีก่ําหนดให 
    1.          

6  3 
4 2 
2  1 

          

                   กลุมที่ 2         กลุมที่ 1 
  ตอบ  ……………………………………………………… 
     2.    
   พอ 
   แม  ชาย 
   ปู  หญิง 
   ยา   
         กลุมที่ 1          กลุมที่ 2 
 
  ตอบ  ……………………………………………………….. 
 

3.    
จํานวนสม(ผล) 1 2 3 4 5 6 
ราคา(บาท) 3 5 6 7 8 9 

 
ตอบ ……………………………………………………….…. 

 4. 
กลุมที่ 1 1 2 3 4 5 6 
กลุมที่ 2 11 22 33 44 55 66 

   
ตอบ ……………………………………………………….…. 
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เอกสารแนะแนวทาง 
 

     ถากําหนด (a,b)  และ (c,d) เปนคูอันดบั 2 คูใด ๆ จะไดวา 
            (a,b)   =  (c,d)    ก็ตอเมื่อ   a  =  c และ b = d  

 
 
คําสั่ง   จงหาคาตัวแปรตอไปนี้ 
 

1. ถา (x,4) = (3,4)  แลว  x  เทากับเทาไร 
 

ตอบ …………………………………………….. 
 

2. ถา (2y,6) = (14,6)  แลว  y เทากับเทาไร 
 

ตอบ …………………………………………….. 
 

3. ถา (5a,7) = (5,3x-2)  แลว  x  และ  a  เทากับเทาไร 
 

ตอบ …………………………………………….. 
 

4. ถา (x+4,7-y) = (9,2)  แลว  (x,y)  เทากับเทาไร 
 

ตอบ …………………………………………….. 
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  เขียนตารางและแผนภาพจากคูอนัดับที่กําหนดให 
 

คําสั่ง                        1. จงเตมิตัวเลขลงในชอง              ใหถูกตองตามความสัมพันธจากคูอันดับ 
                          (2,5), (3,10), (4,17), (6,37), (9,82) 
  

2 5 
10 

    4 
    6 

 
 

    
      กลุมที่  1       กลุมที่ 2 

ตอบ …………………………………………………………………………….. 
       2.   จงเขียนแผนภาพจากคูอันดับตอไปนี้ 
   (1,3), (2,5), (3,5) และ (4,6) 
  ตอบ …………………………………………………………………………….. 
       3.   จงเขียนตารางจากคูอันดับตอไปนี ้
   (1,3), (2,5), (3,5) และ (4,6) 
  ตอบ …………………………………………………………………………….. 
                             4.  จากตารางใหเติมตวัเลขลงในชองวาง แลวนําความสัมพันธจากตารางไป 
                                  เขียนแผนภาพ และคูอันดับโดยใหจํานวนขอที่ตอบถูกเปนสมาชิกตัวทีห่นึ่ง   
                                  ของคูอันดับ 
   

จํานวนขอที่ตอบถูก 1 2  4 5  
คะแนน 1.5  4.5   9 

 
 ตอบ ……………………………………………………………………….….. 
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เอกสารแนะแนวทาง 
 

 การใชคูอันดับแสดงการจับคูระหวางสมาชกิของกลุมที่หนึ่งกับสมาชิกของ
กลุมที่สอง จะตองมีขอตกลงวา สมาชิกของกลุมที่หนึ่งและสมาชิกของกลุมที่สองของ 
คูอันดับมาจากกลุมใด 

    

   บอกคูอันดับแสดงความสัมพันธระหวางสมาชิกของกลุม 2 กลุมได 
    อานและแปลความหมายจากแผนภาพและตารางที่กาํหนดใหได 

 
 

คําสั่ง 1.  จงเติมตัวเลขลงใน           ใหสมบูรณ และเขียนคูอันดบั พรอมอาน สมาชิกตัวที่หนึ่ง 
                  หรือสมาชิกตัวทีส่อง 
 

1                              10 
2                             
            30 
4    
            50 

 
          กลุมที่  1     กลุมที่ 2 
   ตอบ ……………………………………………………………….. 
 
 2. จากตาราง   

จํานวนไขไก 1 2 3 4 
ราคา 2 4 6 8 

              จงเขียนแผนภาพแสดงการจับคู แลวอานและแปลความหมาย 
   ตอบ ……………………………………………………………….. 
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แบบทดสอบ 
คําสั่ง        ใหนักเรียนเลือกขอที่ถูกที่สุดโดยวงกลมลอมรอบตัวอักษรนั้น ในเวลา  5  นาที 
ขอตกลง  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบนี้เปนรายบุคคล  เมื่อเฉลยแลวใหนําคะแนนของทุกคนใน 

    กลุมบานของเรามารวมกนั เปนคะแนนกลุม กลุมที่ไดคะแนนสูงสุดไดรับรางวัล     
    (โบนัส) 

1. จากแผนภาพสามารถเขียนคูอันดับไดตรงกับขอใด 
 

1  a 
2  b 
4  c 

       

               กลุมที่ 1        กลุมที่ 2 
 (4.c),(2.b),(a,1) .א 
 (4.b),(2.a),(b,1) .ב 
 (4.a),(2.c),(b,1) .ג 
 (4.a),(2.b),(c,1) .ד 

2. จากตารางคูอันดับ(x,y) ตรงกับขอใด 
X 1 2 4 
y 2 4 1 

 (1,4),(4,2),(2,1) .א 
 (4,1),(2.4),(1,2) .ב 
 (4,1),(2,2),(1,4) .ג 
 (4.4),(2,2),(1,1) .ד 

3. ถาคูอันดับแรกคือ x = 1,2  และคูอันดับหลังคือ y = 3,4 แลว คูอันดับ
(x,y)เขียนไดทัง้หมดอยูในขอใด 

 (2,4),(1,3) .א 
 (3,1),(2,3),(1,4) .ב 
 (4,4),(3,3),(2,2),(1,1) .ג 
 (2,4),(2,3),(1,4),1,3) .ד 
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4. ถา (x,y) =  (10,x+3) แลวคา x และ y ตรงกับขอใด 
 x  =10  ,  y  =  3 .א 
 x  =10  ,  y  =  7 .ב 
 x  =10  ,  y  =  10 .ג 
  x  =10  ,  y  = 13 .ד 

5.  จากแผนภาพ ขอใดอานถกูตอง 
   

1 10 
2 20 
3 30 

        
  จํานวนยางลบ     ราคายางลบ 

 
 อานวา คูอันดับหนึ่ง สิบ (1,10) .א 
 อานวา คูอันดับสอง สิบ (2,10) .ב 
 อานวา คูอันดับสาม สิบ (3,10) .ג 
 อานวา คูอันดับสาม ยีสิ่บ (3,20) .ד 
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                            เฉลยแบบทดสอบ 
 
 

1. ค   
2. ข   
3. ง   
4. ง     
5. ก   
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จับคูเตนรํา แสนมีสุขล้ํา   จําไวคูใคร 
อยาสับสน ตนคูกับใคร จําไดไหม  ใครคูกับคุณ 

ชะทิงนองนอย  ชะเอยทิงนองนอย 
    ฮาไฮ   เจี๊ยบ  เจี๊ยบ 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 2 
กลุมสาระการเรียนรู คณติศาสตร        รายวิชาคณิตศาสตร รหัสวิชา 031101  ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
ชื่อหนวย คณติ…เรียนรูอยางหลากหลาย   ชื่อเรื่อง  กราฟของคูอันดับ             เวลา  2  ช่ัวโมง 
 
1. สาระสําคัญ 

         กราฟ(Graph) เปนแผนภาพทีแ่สดงความสัมพันธระหวางสมาชกิของกลุมหนึง่กับ 
สมาชิกของอีกกลุมหนึ่งโดยใชเสนจํานวน 2 เสน ในแนวนอนและแนวตั้งตัดกันเปนมมุฉากที่
ตําแหนงของจดุที่แทนศนูย(0) จุดที่เสนจาํนวนทั้งสองตัดกัน เรียกวาจุดกําเนิด(Origin) นิยมแทน
ดวยจุด O(อานวาจดุโอ) 

    เสนจํานวนในแนวนอน เรียกวา แกนนอน (Horizontal Axis)หรือแกน X (X-Axis) 
    เสนจํานวนในแนวตั้ง เรียกวา แกนตั้ง(Vertical Axis) หรือแกน Y ( Y- Axis)  

                  แกน  X และแกน  Y อยูบนระนาบเดียวกันและแบงระนาบออกเปนสี่สวน 
                  เรียกแตละสวนวา จตุภาค(Quadrant) 
                  เราสามารถนําความรูเร่ืองกราฟของคูอันดับไปประยุกตใชในชีวิตประจําวนัและเปน
ประโยชนพืน้ฐานในการเรียนชั้นสูงตอไป 
 
2. ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

          เขียนกราฟของความสัมพันธที่กําหนดใหได 
 

3. สาระการเรียนรู 
กราฟของคูอันดับ 

• การเขียนกราฟแสดงความสัมพันธ 
      กราฟ(Graph) เปนแผนภาพที่แสดงความสัมพันธระหวางสมาชิกของกลุมหนึ่ง 

กับสมาชิกของอีกกลุมหนึ่งโดยใชเสนจํานวน 2 เสน ในแนวนอนและแนวตั้งตดักันเปนมุมฉากที่
ตําแหนงของจดุที่แทนศนูย(0) จุดที่เสนจาํนวนทั้งสองตัดกัน เรียกวาจุดกําเนิด(Origin) นิยมแทน
ดวยจุด O(อานวาจดุโอ) 

    เสนจํานวนในแนวนอน เรียกวา แกนนอน (Horizontal Axis)หรือแกน X (X-Axis) 
    เสนจํานวนในแนวตั้ง เรียกวา แกนตั้ง(Vertical Axis) หรือแกน Y ( Y- Axis)  

                  แกน  X และแกน  Y อยูบนระนาบเดียวกันและแบงระนาบออกเปนสี่สวน 
                  เรียกแตละสวนวา จตุภาค(Quadrant) 
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4. จุดประสงคการเรียนรู 
4.1 จุดประสงคปลายทาง 
     นักเรียนสามารถเขียนกราฟของความสัมพันธที่กําหนดใหได 
4.2 จุดประสงคนําทาง 
4.2.1   อานกราฟจากความสัมพันธที่กําหนดใหได 
4.2.2   เมื่อกําหนดคูอันดับมาใหนกัเรียนบอกคูอันดับบนกราฟได 
4.2.3   นักเรียนทําแบบฝกทกัษะไดถูกตองอยางนอย 80% 
 

5. กระบวนการจัดการเรียนรู 
ขั้นนํา 

5.1 ใหนกัเรียนแตละคนทําแบบทดสอบวัดความรูพื้นฐานเพือ่สรรหานักเรียนแกนนํา 
โดยเนนทบทวนประสบการณเดิมและเชือ่มโยงความรูสูเร่ืองกราฟของคูอันดับ  

5.2 ใหนกัเรียนชวยกันตรวจกระดาษคําตอบจากการทดสอบวัดความรูพื้นฐานและ 
แจงผลนักเรยีนแกนนําเพื่อใหเปนผูนําและประสานงานในการทํากิจกรรมรวมกัน จาํนวน 9 คน 
ตองเปนผูที่ทําคะแนนไดสูงสุดและตองเปนที่ยอมรับของเพื่อน ๆในหองเรียนแลวจดัใหนั่งกระจาย
ไปตามกลุมทุกกลุม จํานวน  9  กลุม ในกรณีที่กลุมใดมีนักเรียนแกนนํามากกวา 1 คน ใหนกัเรียน
แลกเปลี่ยนระหวางกลุมในรหัสเดียวกนั 

5.3 ทบทวนการเขยีนคูอันดับจากแผนภาพและตารางที่กําหนดใหโดยการถามตอบ 
และใชเทคนิคเพื่อนเรียน โดยใหจับคูกันในกลุม มีวิธีการคือ ใหคนที่ 1 เขียนแผนภาพ/ตาราง และ
คนที่ 2  เขียนคูอันดับจากแผนภาพและตารางนั้น แลวสลับกันคนละ 1 คร้ัง 

5.4 ใหตวัแทนกลุมๆ ละ 1 คูออกมาเสนอผลงานแลวทกุคนชวยกันประเมนิผลและ 

เชิญชวนใหทกุกลุมไดชมเชยกลุมที่นําเสนอผลงานตามความเหมาะสม 

เทคนิคเพื่อนเรียน(Partners) 
    นักเรียนจับคูเพื่อชวยเหลือกันเรียน และทําความเขาใจเนื้อหาทีเ่ปนความคิดรวบยอดที่  

สําคัญ  ในบางครั้งคูหนึ่งอาจจะไปขอคําแนะนําจากคูอ่ืน ๆ ที่คาดวาจะมีความเขาใจเกี่ยวกับเรื่อง 
ดังกลาวดกีวา และเชนเดียวกันกับนกัเรียนคูนั้นเกิดความเขาใจแจมชดัแลว   จะเปนผูถายทอด
ความรูใหนักเรียนคูอ่ืน ๆ ตอไป(กรมวิชาการ 2542 : 25) 
         ขั้นสอน 

       5.5  ใชเทคนิค รวมเรียน-รวมรู(Learning Together : LT) 
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เทคนิค รวมเรียน-รวมรู(Learning Together : LT) 
              มีขั้นตอนการดําเนนิกิจกรรมดังนี ้

• แบงผูเรียนเปนกลุม ๆ ละ 4-6 คน คละความสามารถและเพศ กําหนด 
บทบาทหนาทีข่องสมาชิกทุกคน เชน 

คนที่ 1 (A)   เปนผูอาน 
คนที่ 2 (B)  เปนผูจดบันทกึ 
คนที่ 3 (C)  เปนผูหาคําตอบ 
คนที่ 4 (D)  เปนผูตรวจคําตอบ(ระบุเปนนักเรียนแกนนํา) 

• มอบประเด็นและใบกิจกรรมใหแตละกลุมรวมกันปฏิบัต ิและกําหนดเวลาใน 
การปฏิบัติงาน 

• สมาชิกในกลุมรวมกันอภิปราย บันทึกกิจกรรม เสนอเปนผลงานของกลุม 

• ใหกลุมที่ 1 เสนอผลงาน ใหสมาชิกที่เหลือ 8 กลุม ชวยกนัประเมิน ทําเชนนี ้
สลับกันจนครบทั้ง 9 กลุม เพื่อรับคะแนนโบนัสของกลุม ซ่ึงในแตละกลุมก็จะมนีักเรียนแกนนํา
เปนผูประสานกิจกรรมในการเสนอผลงานและใหสมาชิกรวมเสนอผลงานทุกคน 

5.6 ใหนกัเรียนศึกษาจากใบกิจกรรม  ”คณิต…เรียนรูอยางหลากหลาย” แลวเนนย้ําถึง 
บทบาทหนาทีข่องทุกคนและการตรงตอเวลาในการรวมกิจกรรม 

5.7 ใหนกัเรียนทําแบบทดสอบและรวมกันเฉลย 
5.8 ใหนกัเรียนทําแบบฝกทักษะ 
5.9   มอบหมายงานใหนกัเรยีน 

   5.9.1  ศึกษาคนควาหาคําศพัทภาษาอังกฤษพรอมคําอานจากคําวา คูอันดับ   
กราฟ จุดกําเนดิ แกนนอน  แกนตั้ง จตภุาค พิกัด โดยบรูณาการกับครกูลุมสาระภาษาตางประเทศ
ซ่ึงจะสอดคลองกับคณิต..เชื่อมโยงกับศาสตรอ่ืน ในลําดบัตอไป 
                       5.9.2   แจกเอกสารใหหา “รูปอะไรเอย” 
    ขั้นสรุป 

  5.10   ใหนกัเรียนแตละกลุมรวมกันตอบคําถามแลวรวมกันเฉลย ดังตอไปนี ้
  5.10.1    กราฟมีลักษณะอยางไร 
5.10.2 เสนจํานวนในแนวนอนเรยีกวาอยางไร 
5.10.3 เสนจํานวนในแนวตั้งเรียกวาอยางไร 
5.10.4 แกน  x  และแกน  y  แบงระนาบออกเปนกี่สวน แตละสวนเรียกวาอยางไร 
5.10.5 แกนใดแสดงสมาชิกตัวที่หนึ่งของคูอันดบั 
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5.10.6 แกนใดแสดงสมาชิกตัวที่สองของคูอันดับ 
       5.11  ใหนักเรียนรวมกนัอานสรุปเรื่องกราฟของคูอันดับจากแผนใสแลวจดบันทึก 

              5.12  ใหนกัเรียนรวมรองเพลง “ฉันและเธอ”  เพื่อสรุปทบทวนเรื่องคูอันดับอีกครั้ง 
 
6. สื่อการเรียนการสอน 

       6.1    เอกสารแนะแนวทาง 
       6.2   ใบกจิกรรม/แบบฝกทักษะ 
       6.3   แผนใส 
       6.4   เครื่องฉายแผนใส 
       6.5   แผนภูมิเพลงฉันและเธอ 

 
7. กระบวนการวัดและประเมินผล 

 วิธีการวัดและประเมินผล 
7.1  สังเกตจากการอานกราฟจากความสัมพันธที่กําหนดให 
7.2  สังเกตจากการบอกคูอันดับบนกราฟ 
7.3  ตรวจผลงานจากใบกจิกรรม/แบบฝกทักษะ 

ผูวัดผล     นักเรียน เพื่อนนักเรียน ผูปกครอง และครูผูสอน 
 

 
ส่ิงที่วัดผล(K,P,A) วิธีวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ 

การประเมินผล 
ความรู(K) ทดสอบ แบบทดสอบ ผาน 80 % 
ทักษะ/กระบวนการ
(P) 

สังเกต 
ตรวจผลงาน 

แบบบันทึกประเมินคณุภาพนักเรียน  

เจตคต/ิ 
คุณลักษณะ(A) 

สังเกต/
สัมภาษณ 

แบบบันทึกผลการเรียนรู 
ดานคุณลักษณะที่พึงประสงค 
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     กราฟ (Graph)  เปนแผนภาพที่แสดงความสัมพันธระหวางสมาชิกของกลุมหนึ่งกับ 
สมาชิกของอีกกลุมหนึ่งโดยใชเสนจํานวน 2 เสน ในแนวนอนและแนวตั้งตัดกันเปนมุมฉากที่
ตําแหนงของจดุที่แทนศนูย(0) จุดที่เสนจํานวนทั้งสองตดักัน เรียกวา จุดกําเนิด(Origin) นิยมแทน
ดวยจุด O(อานวาจดุโอ) 

    เสนจํานวนในแนวนอน เรียกวา แกนนอน (Horizontal Axis)หรือแกน X (X-Axis) 
    เสนจํานวนในแนวตั้ง เรียกวา แกนตั้ง(Vertical Axis) หรือแกน Y ( Y- Axis)  

                 แกน  X และแกน  Y อยูบนระนาบเดียวกันและแบงระนาบออกเปนสี่สวน  
                 เรียกแตละสวนวา จตุภาค(Quadrant) 

          แกน Y 
 
         จตุภาคที่ 2  จตุภาคที่ 1 
         O        แกน X 
 
        จตุภาคที่ 3              จตุภาคที่ 4 
 
       แกน X จะแสดงสมาชิกตัวที่หนึ่งของคูอันดับ   
       แกน Y จะแสดงสมาชิกตัวที่สองของคูอันดับ 
      โดยทั่วไปเราเขียนคูอันดบัใด ๆ ในรูป(x,y) เมื่อ  x  แทนจํานวนที่อยูบนแกน x และ y  

แทนจํานวนทีอ่ยูบนแกน y  
                    เมื่อ  p  เปนจุดจุดหนึ่งบนระนาบที่เปนกราฟของ (x,y) จะกลาววา  จดุ  p  มีพิกัดเปน          
 (x,y) โดย  x  เปนพิกัดทีห่นึง่ และ y  เปนพิกัดที่สองและอาจเขียนแทนพิกัด(Coordinate)ของ p  
ดวย p(x,y) 

     เมื่อ  p  เปนจุดจดุหนึ่งบนระนาบที่เปนกราฟของ (x,y) จะกลาววา  จุด  p มีพกิัดเปน
(x,y) โดย  x เปนพิกัดทีห่นึง่  และ y เปนพิกัดที่สอง  และอาจเขียนแทนพิกัด(Coordinate)ของ p  
ดวย p(x,y) 

      ดังนั้น ตองการจะเขยีนกราฟของคูอันดับ จะเริ่มเขยีนสมาชิกตัวแรกกอน โดยเริม่นับที่ 
จุดกําเนิดไปตามแกนนอนเทากับจํานวนที่แทนสมาชิกตัวแรก จากนัน้ใหนับจากตาํแหนงทีไ่ด ขึ้น
ไปเทากับจํานวนที่แทนสมาชิกตัวที่สอง ตาํแหนงทีไ่ดคร้ังที่สองเรียกวา “กราฟของคูอันดับ” 
 
ชุดแผนใส  เร่ือง กราฟของคูอันดับ                                      ผลงานโดย นางนงลักษณ  ผองสุวรรณ 
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ฉันและเธอ  เจอกัน 

แทบทุกวัน  เลยเชียว 
เมื่อเจอกนั  เราทกักนั 
เพื่อสมาน ไมตร ี

     ยิ้มใหกัน   ทีไร 
สุขหัวใจ  เปรมปรีด 
ตางพูดจา  พาที 
สวัสดี  เพื่อนเอย. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 


