
บทที่ 3 
วิธีดําเนนิการวิจัย 

 
 ในการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนอักษรฮิรางานะ  ผูวิจัยไดดําเนินการตามลําดับ
ขั้นตอน ดังตอไปนี ้
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัย 
 2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 4. การวิเคราะหขอมูล 

 

ประชากรที่ใชในการวิจัย 
 
 ประชากร  
 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้เปนนกัศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาบริหารธุรกิจ วชิาเอก
การจัดการทัว่ไป คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภฏัสงขลา  
 
 กลุมตัวอยาง 
 กลุมตวัอยางทีใ่ชในการวิจยัคร้ังนี้เปนนกัศกึษาสาขาบรหิารธุรกิจ วิชาเอกการจัดการทั่วไป 
คณะวิทยาการจัดการ มหาวทิยาลัยราชภัฏสงขลา ภาค กศ.บป. หอง 485411A จํานวน 27 คน ใน
ภาคเรียนที่ 3 ปการศึกษา 2549 กลุมตัวอยางไดมาโดยการเจาะจง   
 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  ประกอบดวย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอักษรฮิรางานะ 
 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 3. แบบสอบถามความคิดเหน็ของนักศึกษา 
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 การสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ 
 การสรางเครื่องมือในการวิจยั  ดําเนนิการตามขั้นตอนดงันี้ 
 1. การสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนมีขัน้ตอนดังนี ้
  1.1 ศึกษาหลักสูตร ขอบขายของเนื้อหา หลักการสรางโปรแกรมและออกแบบเนื้อหา 
  1.2 กําหนดวัตถุประสงคและแบงเนื้อหาออกเปนหนวยยอย ๆ 
  1.3 นําเนื้อหาที่แบงยอยออกเปน 3 หนวย มาเขียนตามลาํดับขั้นตอน ของเนื้อหา
ทั้งหมดเปนสตอรี่บอรด(Story board) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8  แสดงผังงานของเมนูหลัก 
 

เร่ิมตน 

ลงทะเบียนเรียน 

เมนูหลัก 

แบบทดสอบ 
กอนเรียน 

บทเรียน 
ชุดที่ 1 

บทเรียน 
ชุดที่ 2 

บทเรียน 
ชุดที่ 3 

แบบทดสอบ 
หลังเรียน 

ตรวจสอบ 
คะแนน 

ออกจากโปรแกรม 

วัตถุประสงค 



 39 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
       
 
 
   
 

ภาพที่  9  แสดงผังงานของเมนูแบบทดสอบกอนเรียน 
 
 
 
 
 
 

แบบทดสอบกอนเรียน 

คําแนะนํา 

แบบทดสอบ 20 ขอ 

แสดงผลคะแนน 

กลับเมนูหลัก 

ออกจากโปรแกรม 
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ภาพที่  10  แสดงผังงานของเมนูบทเรียน 
 

บทเรียน 

วัตถุประสงค 

บทเรียนชุดที่ 1 

เรียนรูคําศัพท 

แบบฝกหัด 

ออกจากโปรแกรม 

แสดงผลคะแนน 

ผาน 

ไมผาน 

กลับเมนูหลัก 
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ภาพที่  11  แสดงผังงานของคําถามและคําตอบของแบบทดสอบ 
 
 

แบบฝกหัด 

คําแนะนํา 

คําถาม 

คําตอบ 4 ตัวเลือก แกไขคําตอบ เปล่ียนใจ 

แสดงผลคะแนน 

กลับเมนูหลัก 

สงคําตอบ 

ออกจากโปรแกรม 
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ภาพที ่12 แสดงผังงานแบบทดสอบหลังเรียน 
 
 
 

แบบทดสอบหลังเรียน 

คําแนะนํา 

แบบทดสอบ 20 ขอ 

แสดงผลคะแนน 

กลับเมนูหลัก 

เฉลยแบบทดสอบ 

ออกจากบทเรยีน 

สงคําตอบ 
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 1.4 นํา สตอรี่บอรดใหผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา และโปรแกรมคอมพิวเตอรตรวจสอบ 
ความถูกตองและนํามาปรับปรุงแกไข 
 1.5 นําสตอรี่บอรดที่ปรับปรุงแกไขแลว มาสรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
โดยใชโปรแกรม Authorware  Version 6.0 แลวนําเสนอผูเชี่ยวชาญอกีครั้งเพื่อตรวจสอบพิจารณา
ถึงความเหมาะสมในดานเนือ้หา การออกแบบบทเรียน รวมทั้งลําดับขั้นตอนวิธีการตาง ๆ 
 1.6 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ไดรับการตรวจสอบ  และปรับปรุงแกไขแลว
ไปทดลองใชเพื่อหาประสิทธิภาพ ดังนี ้
  1.6.1 ทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง โดยทดลองกับนักศึกษาที่ไมใชกลุมตัวอยางที่
เคยเรียนเนื้อหานี้มากอน จํานวน 1 คน 
  1.6.2 ทดลองกลุมเล็ก โดยทดลองกับนักศกึษาที่ไมใชกลุมตวัอยาง ที่เคยเรียน
เนื้อหานี้มากอนจํานวน 3  คน ซ่ึงเปนนักศกึษาที่มีผลการเรียนสูง ปานกลางและต่ํา  ระดับละ 1 คน 
  1.6.3 ทดลองกลุมใหญกับนักศกึษาท่ีไมใชกลุมตัวอยาง ที่เคยเรียนเนื้อหานี้มา
กอนจํานวน 9 คน ซ่ึงเปนนักศึกษาที่มีผลการเรียนสูง ปานกลางและต่ํา ระดับละ 3 คน 
 1.7 จัดทําคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอักษรฮิรางานะ 
 1.8 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อักษรฮิรางานะไปใชกบันักศึกษากลุมตัวอยาง
จํานวน 27 คน 
 2. การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีขั้นตอนดังนี ้
  2.1 ศึกษาวิธีการสรางขอสอบแบบปรนัย 
  2.2 สรางแบบทดสอบเปนแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ เสนอตอ
คณะกรรมการที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญ  แลวนําแบบทดสอบมาปรับปรุงแกไขตามคาํแนะนํา 
  2.3 นําแบบทดสอบที่ปรับปรุงแกไขแลวจํานวน 30 ขอ ไปทดลองใชกับนักศึกษาที่
เคยเรียนเนื้อหานี้มากอนแลว จากวิธีการสอนปกติ จํานวน 20 คน วิเคราะหเพื่อคัดเลือกไวเปน
ขอสอบฉบับจริงจํานวน 20 ขอ ที่มีดัชนีความยากงาย (p) ระหวาง 0.2 – 0.8 และคาอํานาจจําแนก (r)  
ตั้งแต  0.20 ขึน้ไป   
  2.4 นําแบบทดสอบที่คัดเลือกไวแลวจํานวน 20 ขอ มาหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตร
KR-20 ของคูเดอร  ริชารดสัน (Kuder – Richardson) ไดเทากับ 0.75 
  2.5 นําแบบทดสอบที่หาคาความเชื่อมั่นแลวไปใชทดสอบกับกลุมตัวอยาง  
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 3. การสรางแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อักษรฮิรางานะ
จะทําการสํารวจความคิดเหน็ในดานเนื้อหา รูปแบบ ความนาสนใจในการเรยีน ขัน้ตอนในการสราง
แบบสอบถามมีดังนี ้
  3.1 ศึกษาวิธีการสรางแบบวัดความคิดเห็นตามวิธีของ ลิเคิรท (Likert) ลวน  สายยศ 
และอังคณา  สายยศ (2542 : 86)  
  3.2 สรางแบบสอบถามความคิดเหน็ของนักศึกษา ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
อักษรฮิรางานะ  โดยเปนแบบสอบถามแบบประมาณคา  5 ระดับ ไดแก มากที่สุด มาก ปานกลาง  
นอย  และนอยที่สุด  โดยมเีกณฑการใหคะแนน  ดังนี ้
   มากที่สุด ใหคะแนน 5   คะแนน 
   มาก      ใหคะแนน    4   คะแนน 
   ปานกลาง    ใหคะแนน    3   คะแนน 
   นอย        ใหคะแนน    2   คะแนน 
   นอยที่สุด      ใหคะแนน   1   คะแนน 
  3.3 นําแบบสอบถามความคิดเห็นที่สรางขึ้น เสนอคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ
และเชี่ยวชาญตรวจสอบ และพิจารณาความเหมาะสมของขอคําถาม แลวนํามาปรับปรุงแกไขตาม
ขอเสนอแนะ  
  3.4 นําแบบสอบถามวัดความคิดเห็นไปใชกับนักศึกษากลุมตัวอยางตอไป 
 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 

 ผูวิจัยไดดําเนนิการเก็บรวบรวมขอมูลในการทดลอง ดงันี้ 
 1. ปฐมนิเทศนกัศึกษากลุมตวัอยาง จํานวน  27  คน  เพื่อทําความเขาใจเกี่ยวกับการใช
โปรแกรมบทเรียนและขัน้ตอนการเรียน 
 2. ทดสอบกอนเรียน โดยใหกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอักษรฮิรางานะ  จํานวน 20 ขอ 
 3. ใหกลุมตวัอยางเรียนเนื้อหาและทําแบบฝกหัด โดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน
คร้ังละ 1 ช่ัวโมง 3 คร้ัง รวม 3 ชั่วโมง 
 4. ทดสอบหลังเรียน โดยใหกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอักษรฮิรางานะ โดยใชขอสอบชุดเดียวกับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกอนเรียนแตสลับขอ จํานวน 20 ขอ 
 5. ใหกลุมตวัอยางตอบแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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การวิเคราะหขอมูล 
 
 ในการวิจัยนี้  ผูวิจัยทําการวิเคราะหขอมูลโดยมีรายละเอียดดังนี ้
 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล   มีดังนี ้ 
 1. คารอยละ  ใชสูตรดังนี้ 
   
  รอยละ(ขอมูลที่ศึกษา) =    จํานวนขอมูลทีศ่ึกษา x 100 
          จํานวนขอมูลทั้งหมด 
 
 
 2.   คาเฉลีย่ (Mean) ของคะแนน  โดยใชสูตรดังนี้  (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ 2538 : 73)  

  

   Χ   = 
Ν

Χ∑  

 
  เมื่อ    Χ     แทน  คะแนนเฉลี่ย 
   ∑ X แทน  ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 

   N แทน  จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
 
 
 
 3.  คาความเบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)(ลวน  สายยศ และ อังคณา  สายยศ  
2538 : 77) 
 
   S.D.  = 
  
 
  เมื่อ S.D.      แทน  คาความแปรปรวนของคะแนน 

   ∑ X    แทน  ผลรวมของคะแนน 

   ∑ X2   แทน  ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง 
   N       แทน  จํานวนนักศึกษาในกลุมตัวอยาง 
 
  
 

( )
( )1ΝΝ

ΧΧΝ 22

−
−∑ ∑  
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 สถิติท่ีใชในการหาคุณภาพเครื่องมือ 
1. คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู ใชสูตรดังนี้  

(ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ 2543 : 249 อางอิงจาก โรวิเนลลีและแฮมเบิลตัน Rowinelli and 
Hambleton. 1977) 
 
 
 
 
 
 
  เมื่อ    IOC   แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับคําตอบ 

           ∑  R  แทน  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญแตละคน 

              N        แทน  จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
  
  

2. คาความยากงาย (P) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ใชสูตรดังนี ้
(บรรดล สุขปติ 2542 : 207)  
 
 
 
 
  เมื่อ    P   แทน  ระดับความยากงาย 

   R   แทน  จํานวนคนตอบถูก 

   N   แทน  จํานวนคนตอบทั้งหมด 

 

 3.   คาอํานาจจาํแนก ( r )  ของแบบทดสอบรายขอ ใชสูตรดังนี้ (บรรดล สุขปติ 2542 : 213)  
   
 
   r    =   PH  -  PL 
 
 
  เมื่อ    r    แทน  คาอํานาจจําแนกของขอคําถาม 

   PH    แทน  คาความยากงายของคนกลุมเกง 

   PL แทน  คาความยากงายของคนกลุมออน 
    
 
 

 
P  =         R 
     N 

 
IOC   =         ∑  R      
  N 
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 4.   คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ ใชสูตรของคูเดอร-ริชารดสัน (Kuder– Richardson) 

จากสูตร KR-20 ดังนี้ (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ 2538 : 198)  
 
 
 

   rtt  = 
 
 
 
   
  เมื่อ   rtt   แทน  คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 

   n แทน  จํานวนขอสอบในแบบทอสอบ 

   p แทน  สัดสวนของผูตอบถูกในแตละขอ 

   q แทน  สัดสวนของผูตอบผิดในแตละขอ 

   S2
t แทน  ความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมด 

 
 
  
 5.  คาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 (ชัยยงค   
พรหมวงศ  2521 : 78) 
 
 
 
   E1     =    ( ∑ F / N) 
                        X 100   
               A 
    
 
 
 
  เมื่อ    E1 แทน  ประสิทธิภาพของการทําแบบฝกหัดทายบท 

   ∑F แทน  คะแนนรวมที่ไดจากการทําแบบฝกหัดทายบท 

   N แทน  จํานวนนักเรียนในกลุมทดลองทั้งหมด 

   A แทน  คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทายบททกุชิ้นรวมกัน 
 
 
 

 

⎪⎭

⎪
⎬
⎫

⎪⎩

⎪
⎨
⎧
−

−
∑

2
tS
pq

1
1n

n
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   E2    =     ( ∑F / N) 
      X 100 
                                 B 
 
       
  เมื่อ    E2 แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
   ∑F แทน  คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน 

   N แทน  จํานวนนักเรียนในกลุมทดลองทั้งหมด 

   B แทน  คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน 
 
  ความหมายของมาตรฐาน  80/80 
 80  ตัวแรก  หมายถึง คะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบฝกหัดทายบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนไดถูกตอง  ไมนอยกวารอยละ 80 
  80   ตัวหลัง  หมายถึง  คะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังจาก
การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไมนอยกวารอยละ 80 
 
 สถิติท่ีใชในการทดสอบสมมุติฐาน 
 1.   เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
ที่ไดจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  ภายในกลุมเดียวกัน  โดยใชสูตร t – test  dependent  
ดังนี้  (ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ  2538 : 104) 
 
 

   t  = 
( )
1n

DDn

D
22

−

−∑ ∑
∑  

 
   
  เมื่อ   D แทน  ความแตกตางของคะแนนแตละคู 
   n แทน  จํานวนคู 
   ∑D แทน  ผลรวมของความแตกตาง จากการเปรยีบเทียบกนัเปน
รายบุคคล  ระหวางคะแนนที่ไดจากการทดสอบกอนเรียน 

   ∑D2 แทน  ผลรวมยกกําลังสองของความแตกตางจากการเปรยีบเทียบ
กันเปนรายบุคคล  ระหวางคะแนนที่ไดจากการทดสอบกอนเรียนกับหลังเรียน 


