
บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมลู 

 
การเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอักษรฮิรางานะ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  
มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา  ผูวิจัยไดเสนอผลการวิเคราะหขอมูลเปนลําดับ  ดังนี ้
 1. ผลการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอักษรฮิรางานะ สําหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี  มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
 2. ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนอกัษรฮิรางานะตามเกณฑ 80/80 
 3. ผลการเปรียบเทียบคะแนนการทดสอบกอน และหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนอักษรฮิรางานะ   
 4. ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอักษรฮิรางานะ   
สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  มหาวทิยาลัยราชภัฏสงขลา   
 

ผลการวิเคราะหขอมลู 
 
 1. ผลการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อักษรฮิรางานะ สาํหรับนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี  มหาวิทยาลัยราชภฏัสงขลา 
  ผูวิจัยไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอักษรฮิรางานะ และดําเนินการทดลอง
กับนกัศึกษาระดับปริญญาตรี ภาค กศ.บป สาขาบริหารธุรกิจ วิชาเอกการจัดการทั่วไป มหาวิทยาลัย
ราชภัฏสงขลา จํานวน 27 คน  ผูวิจยัไดดําเนินการดังตอไปนี้ 
  1.1 ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการศกึษาเนื้อหา หลักสูตร เพื่อ
กําหนดวัตถุประสงคและรายละเอียดของเนื้อหา  โดยใชเนื้อหาจากบทเรียนเรื่องอักษรฮิรางานะ 
  1.2 สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามผังงาน และสตอรี่บอรด ที่ไดกําหนดไว
แลวนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนือ้หา และบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน ตรวจสอบความถกูตองของเนื้อหา
และขั้นตอนการเรียน โดยนําคาที่ไดมาเปรียบเทียบตามเกณฑตอไปนี้ (บญุชม ศรีสะอาด 2543 : 163) 
 
 
 

 



 50 

 
 
 
 
 
 
 ผลปรากฏตามตารางที่ 2   ตารางที่ 3  และตารางที่4  ตามลําดับ 
 
ตารางที่ 2  แสดงผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยผูเชีย่วชาญดานเนือ้หา 
 

ระดับความคิดเห็นของ 
ผูเชี่ยวชาญ 

 
รายการ 

คนที่1 คนที่2 คนที่3 

คะแนน 
เฉล่ีย 

 
แปลผล 

1.  มีการแสดงวัตถุประสงคการเรียนรูอยางชัดเจน 
2.  เนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงค 
3.  นําเสนอเนื้อหาเปนลําดับ ชัดเจนเขาใจงาย  
4.  การใชภาษาถูกตองและเขาใจงาย 
5.  ปริมาณของเนื้อหาในบทเรียน 
6.  วิธีการนําเสนอเนื้อหานาสนใจ 
7.  มีการเสริมแรงหรือใหขอมูลยอนกลับอยางเหมาะสม 
8.  แบบทดสอบสอดคลองกับเนื้อหาในบทเรียน   

5 
5 
5 
5 
4 
4 
3 
5 

5 
5 
5 
5 
5 
4 
4 
5 

5 
4 
5 
4 
5 
4 
5 
4 

5.00 
4.66 
5.00 
4.66 
4.66 
4.00 
4.00 
4.66 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดี 
ดี 

ดีมาก 
รวม 36 38 36 4.58 ดีมาก 

 
 จากตารางที่ 2 พบวา คุณภาพของบทเรียนดานเนื้อหา ระดับความคดิเห็นของผูเชี่ยวชาญ
โดยเฉลี่ยเทากบั 4.58 ซ่ึงอยูในระดบัดีมาก  โดยผูเชีย่วชาญมีความเห็นวา  วิธีการนําเสนอเนื้อหา
นาสนใจ มีการเสริมแรงหรือใหขอมูลยอนกลับอยางเหมาะสม  อยูในระดับด ี (4.00)  มีการแสดง
วัตถุประสงคการเรียนรูอยางชัดเจน  เนื้อหามีความสอดคลองกับวัตถุประสงค  การใชภาษาถูกตอง
และเขาใจงาย นําเสนอเนื้อหาเปนลําดับ ชัดเจนเขาใจ ปริมาณของเนื้อหาในบทเรียน  แบบทดสอบ
สอดคลองกับเนื้อหาในบทเรยีน อยูในระดบัดีมาก คือ มีคะแนนเฉลีย่ เทากับ 5.00และ 4.66 ตามลําดับ 
 
 
 
 

ตํ่ากวา 1.49 หมายถึง ควรสรางใหม 
1.50 - 2.49 หมายถึง ควรปรับปรุง 
2.50 - 3.49 หมายถึง พอใช 
3.50 - 4.49 หมายถึง ดี 
4.50  ขึ้นไป หมายถึง ดีมาก 
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ตารางที่ 3  แสดงผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยผูเชีย่วชาญดานการออกแบบ     
                  หนาจอ 
 

ระดับความคิดเห็นของ 
ผูเชี่ยวชาญ 

 
รายการ 

คนที่1 คนที่2 คนที่3 

คะแนน 
เฉล่ีย 

 
แปลผล 

1.  การออกแบบหนาจอมีความสวยงาม 
2.  ความเหมาะสมของรูปแบบการนําเสนอ 
     และการตอบสนอง 
3.  ความเหมาะสมของแบบตัวอักษรและขนาด 
4.  เสียงประกอบ และเสียงบรรยายมีความเหมาะสม  
    ชัดเจน 
5.  รูปภาพประกอบสามารถสื่อความหมาย และ 
    มีความสอดคลองกับเนื้อหา มีความชัดเจน 
6.  ความเหมาะสมของกราฟก เทคนิคตาง ๆ ที่นํามาใช     
    ประกอบบทเรียน 
7.  ผูเรียนสามารถควบคุมอัตราการแสดงผลทางหนาจอ 
8.  ความนาสนใจของบทเรียน 
9.  แสดงความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียนบนจอภาพได  
    อยางถูกตอง     

4 
4 
 

4 
5 
 

5 
 

3 
 

3 
 

5 
5 

4 
5 
 

5 
5 
 

5 
 

4 
 

5 
 

5 
5 

4 
5 
 

3 
4 
 

5 
 

5 
 

4 
 

4 
4 

4.00 
4.66 

 
4.00 
4.66 

 
5.00 

 
4.00 

 
4.00 

 
4.66 
4.66 

ดี 
ดีมาก 

 
ดี 

ดีมาก 
 

ดีมาก 
 
ดี 
 
ดี 
 

ดีมาก 
ดีมาก 

รวม 41 43 38 4.52 ดีมาก 

 
 จากตารางที่ 3 พบวาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดานการออกแบบหนาจอ  
มีระดับความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญ  โดยเฉลี่ยเทากับ 4.52 ซ่ึงอยูในระดับดีมาก  โดยผูเชี่ยวชาญมี
ความเห็นวา การออกแบบหนาจอมีความสวยงาม ความเหมาะสมของแบบตัวอักษรและขนาด
ความเหมาะสมของกราฟก เทคนิคตาง ๆ ที่นํามาใชประกอบบทเรียน ผูเรียนสามารถควบคุม
อัตราการแสดงผลทางหนาจอ อยูในระดับดี (4.00) ความเหมาะสมของรูปแบบการนําเสนอและ
การตอบสนอง เสียงประกอบและเสียงบรรยายมีความเหมาะสม ชัดเจน  รูปภาพประกอบสามารถ
ส่ือความหมายและมีความสอดคลองกับเนือ้หา มีความชัดเจน ความนาสนใจของบทเรียน แสดง
ความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียนบนจอภาพไดอยางถูกตอง อยูในระดับดีมาก (5.00 และ 4.66) 
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ตารางที่ 4  แสดงผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยผูเชีย่วชาญดานการนําไปใชงาน 
 

ระดับความคิดเห็นของ 
ผูเชี่ยวชาญ 

 
รายการ 

คนที่1 คนที่2 คนที่3 

คะแนน 
เฉล่ีย 

 
แปลผล 

1.  บทเรียนงายและสะดวกตอการนําไปใช 
2.  มีสวนช้ีแนะหรือใหความชวยเหลือเมื่อผูเรียนตองการ 
3.  สามารถเก็บผลการตอบสนองของผูเรียนไดอยางถูกตอง 
4.  เก็บขอมูลความกาวหนาทางการเรียนเพ่ือนําผลมา 
     วิเคราะหกาวหนาของผูเรียนได 

4 
3 
5 
 

5 

5 
4 
5 
 

5 

5 
4 
5 
 

5 

4.66 
3.66 
5.00 

 
5.00 

ดีมาก 
ดี 

ดีมาก 
 

ดีมาก 
รวม 17 19 19 4.58 ดีมาก 

 
 จากตารางที่ 4 พบวา คุณภาพของบทเรียนดานการนําไปใชงาน ระดับความคิดเหน็ของ
ผูเชี่ยวชาญโดยเฉลี่ยเทากับ 4.58 ซ่ึงอยูในระดับดีมาก โดยผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา การมีสวน
ชี้แนะหรือใหความชวยเหลือเมื่อผูเรียนตองการ มีความเหมาะสมอยูในระดบัดี (3.66) บทเรียนงาย
และสะดวกตอการนําไปใช สามารถเก็บผลการตอบสนองของผูเรียนไดอยางถูกตอง เก็บขอมูล
ความกาวหนาทางการเรียน เพื่อผลนํามาวิเคราะหกาวหนาได มีความเหมาะสมอยูในระดับดีมาก 
(4.66 และ 5.00)    
 
 2. ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อักษรฮิรางานะ สําหรับ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี  มหาวิทยาลัยราชภฏัสงขลา   ตามเกณฑ 80/80  
 ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอักษรฮิรางานะ สําหรบันักศึกษาระดับปรญิญาตรี
ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80 / 80 ที่กําหนดไวคือ  
 2.1. ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนอักษรฮิรางานะ เกณฑประสิทธิภาพ 
80 ตัวแรก ซ่ึงไดจากคาเฉลี่ยของคะแนนที่ผูเรียนทําแบบฝกหัดระหวางเรียน ดังผลที่แสดงไวใน
ตารางตอไปนี ้
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ตารางที่ 5  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน อักษรฮิรางานะ (80 ตัวแรก) 
     จากคะแนนการทําแบบฝกหัดระหวางเรยีน 
 

 
 จากตารางที่ 5 พบวา ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนอักษรฮิรางานะได
ประสิทธิภาพตัวแรกเทากับ 93.43 เมื่อนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑประสิทธิภาพ 80 จะเหน็ไดวา
ผูเรียนสามารถทําแบบฝกหดั ระหวางเรยีนไดสูงกวา เกณฑประสิทธิภาพที่ตั้งไว แสดงใหเหน็วา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอักษรฮิรางานะ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัย
ราชภัฏสงขลา ที่สรางขึ้น มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 
 
 2.2 ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนอักษรฮิรางานะ เกณฑประสิทธิภาพ 
80 ตัวหลัง ซ่ึงไดจากคาเฉล่ียของคะแนนที่ผูเรียนทาํแบบทดสอบหลังเรียน ดังผลที่แสดงไวใน
ตารางตอไปนี ้
 
ตารางที่ 6  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อักษรฮิรางานะ (80 ตัวหลัง)  
                  จากคะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 

จํานวนนักศึกษา คะแนนรวม(540) 
คะแนนเฉลี่ย 
จากคะแนนเต็ม 

(20) 

คาเฉลี่ย 
คิดเปนรอยละ 

27 485 17.96 89.80 
 

 จากตารางที่ 6  พบวานกัศึกษาจํานวน 27 คน ทําแบบทดสอบหลังเรียน  ไดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนเฉลี่ย 17.96 คิดเปนรอยละ 89.80 จึงไดประสิทธิภาพตวัหลังเทากับ 89.80 เมื่อนํามา
เปรยีบเทยีบกบัเกณฑประสิทธิภาพ 80 จะเหน็ไดวาสามารถทําแบบทดสอบหลังเรียนไดสูงกวาเกณฑ
ประสิทธิภาพที่ตั้งไว 
 
 
 

จํานวนนักศึกษา คะแนนรวม (810) 
คะแนนเฉลี่ย 
จากคะแนนเต็ม 

(30) 

คาเฉลี่ย 
คิดเปนรอยละ 

27 757 28.03 93.43 
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 จากตารางที่ 5 และตารางที่ 6 สรุปไดวา คะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อักษรฮิรางานะ / คะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
หลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อักษรฮริางานะ มีคาเปน 93.43 / 89.80 ซ่ึงสูงกวา
เกณฑมาตรฐานที่ตั้งไว แสดงใหเห็นวาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน อักษรฮิรางานะ ที่สรางขึ้นมี
ประสิทธิภาพสามารถนําไปพัฒนาการเรียนรูอักษรฮิรางานะ ของนกัศกึษาไดตอไป 

 
 3. ผลการเปรียบเทียบคะแนนการทดสอบกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนอักษรฮิรางานะ    
 

ตารางที่ 7  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนและหลังการเรียน 
                 ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอักษรฮิรางานะ 
 

การทดลอง N X S.D. t 
กอนการทดลอง 27 6.48 2.47  

    16.93* 
หลังการทดลอง 27 17.96 2.12  

* p  .01 
 จากตารางที่ 7  พบวา  คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 6.48    
และหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอักษรฮิรางานะ มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย 
เทากับ 17.96   แสดงวา   คาเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยางภายหลังเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอักษรฮริางานะที่สรางขึ้น   มีคาสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคญั
ทางสถิติที่ระดับ .01  ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว  
 

 4.  ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษา ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
อักษรฮิรางานะ   โดยเปรียบเทียบตามเกณฑตอไปนี ้
   

1.00 - 1.49 หมายถึง นอยที่สุด 
1.50 - 2.49 หมายถึง นอย 
2.50 - 3.49 หมายถึง ปานกลาง 
3.50 - 4.49 หมายถึง มาก 
4.50 - 5.00 หมายถึง มากที่สุด 

  

 ผลปรากฏตามตารางที่ 8  ดังนี้ 
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ตารางที่ 8    แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีตอบทเรียน 
       คอมพิวเตอรชวยสอนอกัษรฮิรางานะ 
 

ลําดับ
ท่ี 

 

รายการ 
 

X 
 

S.D. 
 

แปลผล 

1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีเนื้อหาที่ชัดเจน เขาใจงาย 4.48 0.57 มาก 
2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความนาสนใจชวนติดตาม 4.37 0.49 มาก 
3 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยกระตุนความสนใจของผูเรียน 4.15 0.53 มาก 
4 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหทั้งความรูและ ความเพลิดเพลิน 4.22 0.75 มาก 
5 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีการแนะนําวิธีใช และวิธีเรียนแตละ

ขั้นตอนอยางชัดเจน 
4.48 0.57 มาก 

6 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีวิธีการใชงาย  สะดวก  ไมยุงยาก 4.29 0.72 มาก 
7 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยใหผูเรียนเขาใจและจดจําเนื้อหาไดงาย 4.15 0.71 มาก 
8 แบบทดสอบมีความสอดคลองกับบทเรียน 4.22 0.69 มาก 
9 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีการนําเสนอภาพ และเสียงที่นาสนใจ 4.33 0.73 มาก 

10 สามารถใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนี้เปนบทเรียนเสริมหรือเพื่อ
ทบทวนบทเรียนในเวลาวาง 

4.48 0.64 มาก 

11 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหผูเรียนมีอิสระ ในการควบคุมการ
เรียนของตน 

4.37 0.62 มาก 

12 ผูเรียนรูสึกพอใจกับการใหขอมูลยอนกลับของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 

4.52 0.50 มากที่สุด 

13 ผูเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 4.52 0.58 มากที่สุด 
14 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถใชสอนแทนครู 4.40 0.57 มาก 
15 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหนักศึกษามีทัศนคติที่ดีตอการเรียน

ภาษาญี่ปุน 
4.25 0.76 มาก 

 เฉลี่ยทั้งหมด 4.35 0.41 มาก 
 
 จากตารางที่ 8 พบวา ผูเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และผูเรียนรูสึก
พอใจกับการใหขอมูลยอนกลับของบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน มีคาเฉลี่ยสูงสดุเทากับ 4.51 ซ่ึงอยู
ในระดับมากทีสุ่ด รองลงมา คือ บทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนมีเนื้อหาท่ีชัดเจน เขาใจงายบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมกีารแนะนําวิธีใช และวิธีเรียนแตละขั้นตอนอยางชัดเจนสามารถใชบทเรียน
คอมพวิเตอรชวยสอนนีเ้ปนบทเรยีนเสริมหรอืเพื่อทบทวนบทเรยีนในเวลาวาง มีคาเฉลีย่เทากับ 4.48 ซ่ึงอยู
ในระดบัมาก และคาเฉลี่ยระดบัความคิดเหน็โดยรวมของนักศึกษาที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เทากับ 4.35   ซ่ึงอยูในระดับมาก     


