
บทที่ 1 

บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
  
 การศกึษาเปนปจจยัในการพฒันาคน พฒันาประเทศใหเจริญกาวหนา การพัฒนาทรัพยากร
มนุษยใหมีประสิทธิภาพยอมขึ้นอยูกับกระบวนการจัดการศึกษาของรัฐ ซ่ึงสํานักงานคณะกรรมการ
การศึกษาแหงชาติ พ. ศ. 2540 ไดกําหนดกรอบวิสัยทัศนและทิศทางแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แหงชาติกลาวถึงสังคมไทยที่พึงประสงค มีความเขมแข็งและดุลยภาพ 3 ดาน ซ่ึงประกอบดวย 
สังคมแหงภูมปิญญาและการเรียนรู สังคมสมานฉันทและสังคมที่เอื้ออาทรตอกัน อันมีจุดมุงหมายเพื่อ
สรางคนดี คนเกง มีคุณธรรมจริยธรรม และในปจจบุันรัฐใหความสําคัญในการจัดการศึกษาโดย
ประกาศใชพระราชบัญญัตกิารศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 (ปรับปรุง พ.ศ.2545) เปนนโยบายการปฏิรูป
การศึกษาของชาติคร้ังแรกในรูปของกฎหมายพระราชบญัญัติ สงผลใหการปฏิบัติงานดานการศึกษา
เปนรูปธรรมมากกวานโยบายการปฏิรูปการศึกษาที่ผานมา  
 การจัดการศกึษาเพื่อพัฒนาทรัพยากรมนษุยใหมีความสมบรูณแข็งแรงทั้งรางกายและจิตใจ 
มีสติปญญาความรูควบคูคุณธรรม จริยธรรม และวัฒนธรรมในการดํารงชีวิต สามารถอยูรวมกันใน
สังคมยุคปจจบุันและอนาคตนั้น พระราชบัญญัติการศกึษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 (ฉบบัปรับปรุง 2545) 
กลาวไวในหมวดที่ 4 แนวการจัดการศึกษา มาตรา 22 กําหนดใหยึดหลักวา ผูเรียนทกุคนมีความสามารถ
เรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด ดังนัน้กระบวนการจดัการศึกษาจะตอง
สงเสริมใหผูเรยีนสามารถพฒันาตามธรรมชาตแิละเตม็ศกัยภาพและในมาตรา 24 การจัดกระบวนการ
เรียนรู กําหนดใหสถานศึกษา และหนวยงานที่เกีย่วของดําเนินการจดัเนื้อหาสาระ และกิจกรรมให
สอดคลองกับความสนใจ ความถนัดของผูเรียน โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล สงเสริม
ฝกทักษะ กระบวนการคดิ การจดัการ การเผชิญสถานการณ และการประยกุตความรูมาใชเพื่อปองกนั
และแกไขปญหา จดักจิกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการปฏิบัตใิห ทําได คดิเปน 
ทําเปน รักการอาน และเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง จดัการเรยีนการสอนโดยผสมผสานความรูดานตาง ๆ 
อยางไดสัดสวนสมดุลกัน  
 วิชากลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร เปนวิชาที่สําคัญในการพฒันาคณุภาพบุคคล (สิริพร 
ทิพยคง. 2544 : 13) ใหแตละบุคคลเปนคนที่สมบูรณ เพราะคณติศาสตรชวยสรางความมีเหตุผล 
ความเปนคนชางคิด ชางริเร่ิมสรางสรรค มีระบบระเบยีบในการคิด มกีารวางแผนในการทํางาน  
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มีความสามารถในการตัดสินใจ รับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมาย ตลอดจนมีลักษณะของความเปน
ผูนําในสังคม (สิริพร ทพิยคง. 2545 : 1) ซ่ึงสอดคลองกบัแนวคิดของ บุญทัน อยูชมบุญ (2529 : 1) 
กลาววา คณิตศาสตรเปนวิชาที่ฝกใหผูเรียนมีทักษะกระบวนการอยางสรางสรรค มีการใชหลักของเหตุผล 
แทรกซึมไปในการชวยเหลือวชิาตาง ๆ โดยเฉพาะวิชาวิทยาศาสตร ดังที่นักคณิตศาสตร ซี.เอฟ.กอซ. 
(C.F.Gause อางถึงใน บุญทัน อยูชมบุญ. 2529 : 1) กลาววา “คณิตศาสตรเปนราชินีแหงวิทยาศาสตร” 
และการจัดการเรียนรูสาระการเรยีนรูคณิตศาสตรกาํหนดใหมกีารจดัประสบการณ สรางสถานการณ 
ที่ใกลตัว ใหผูเรียนไดศึกษาคนควาดวยตนเอง โดยปฏิบัติจริง ทดลอง สรุปรายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ
กระบวนการ ในการคิดคํานวณ การแกปญหา การใหเหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร และนํา
ประสบการณดานความรู ความคิด ทักษะ กระบวนการที่ได นําไปใชในการเรียนรูส่ิงตาง ๆ  
ในชีวิตประจําวันไดอยางสรางสรรค รวมทั้งเห็นคณุคาและมีเจตคติทีด่ีตอคณิตศาสตร สามารถทํางาน
อยางเปนระเบยีบรอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและเชื่อมัน่ในตนเอง ดานการวดัผลและ
ประเมินผล ใชวิธีการที่หลากหลายตามสภาพจริงของเนื้อหาและทกัษะที่ตองการวัด เพื่อใหผูเรียน 
มีทักษะการเรยีนรูตามมาตรฐานของหลักสูตรในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร (หลักสูตร
สถานศึกษาโรงเรียนทัศนาวลัย. 2548 : 30)  
  เนื่องจากในสภาพปจจุบันการเรียนการสอนคณิตศาสตร ตั้งแต พ.ศ.2535 พบวา ไมประสบ
ความสําเร็จตามเปาหมาย นกัเรียนมีความรูความสามารถพื้นฐานดานการคิดคํานวณในระดับที่ควร
ปรับปรุงคิดเปนรอยละ 53.95 (สํานักทดสอบทางการศึกษา. 2535 : 9 - 51) และสํานกังานคณะกรรมการ
การศึกษาแหงชาติ (กรมวิชาการ. 2540 : 38 – 39) พบวา ความรู ความสามารถในวิชาคณิตศาสตร
รายสมรรถนะของนักเรียน ดานความรู ความคิด อยูในระดับคอนขางต่ําทุกดาน โดยเฉพาะในระดับ
มัธยม และการศึกษาผลการวิเคราะหการตรวจวดัคุณภาพการศึกษาระดับชาติ (สํานกังานเขตพืน้ที่
การศกึษานครศรีธรรมราช เขต 3. : 2550) ปการศกึษา 2546 ปการศกึษา 2547 และ ปการศกึษา 2549 
ซ่ึงประกอบดวยการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรคะแนนเต็ม 40 คะแนน ปรากฏวา 
นักเรียนมีคะแนน 14, 19.46 และ 12.46 คะแนน หรือคิดเปนรอยละ 35, 48.53 และ 31.15 ตามลําดับ 
ทั้งนี้เนื่องจากกระบวนการเรียนที่เนนการทองจาํเพื่อสอบมากกวาใหนักเรียนรูจักคิดวิเคราะหและ
แสวงหาความรูดวยตนเอง และจากการทีก่ลุมประเทศพฒันาแลวกลุมหนึ่งในทวีปยโุรป ไดแก  
กลุมประเทศสมาชิก OECD (Organization for Economic Co-operation and Development) ไดมี
การศกึษาถึงประสิทธิภาพของระบบการศกึษาของประเทศสมาชกิโดยมโีครงการประเมินผลนกัเรยีน
นานาชาติขึ้นเรียกวา PISA (Programme for International Student Assessment) เลือกประเมิน 
ในสามดาน ไดแก การอาน คณิตศาสตร และวิทยาศาสตร ปรากฏผลการประเมินการเรียนรู 
ทางคณิตศาสตร ปรากฏวาคะแนนเฉลี่ยของ OECD 500 คะแนน ประเทศไทยมีคะแนนเฉลี่ย 433  
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ซ่ึงต่ํากวาคะแนนเฉลี่ยของ OECD (สุนีย คลายนิล. 2547 : 13 – 14) 
 จากการวิเคราะหสภาพปญหาการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรในระดับประถมศึกษา 
(สายชล มีทรัพย. 2542 : 38 – 44) มีสาเหตุหลัก 3 ประการที่ทําใหการสอนคณิตศาสตรไมเปนไป
ตามเปาหมาย คือ ดานบุคคล นักเรียนขาดทักษะการคดิคํานวณ มีเจตคติที่ไมดีตอวิชาคณิตศาสตร 
ครูสอนบรรยายอยางเดียว เครงเครียด จรงิจัง ดานวิชาการ ขาดวิธีการจัดการเรียนรูที่หลากหลาย  
มุงคําตอบมากกวาวิธีการ ขาดการประเมนิตามสภาพจริง สภาพแวดลอมไมสงเสริมบรรยากาศ 
ในการเรยีนรู การสอบถามนักเรียนมักจะไดคําตอบวาไมชอบคณิตศาสตร เพราะสรุปความเขาใจ
ไมได และสอดคลองกับการสํารวจและศกึษาสาเหตุของปญหาเด็กนักเรยีนเบื่อหนาย ไมชอบเรียนวิชา
คณิตศาสตรทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร โดยเฉพาะระดับมัธยมศึกษาอยูในระดับ 
ต่ํากวามาตรฐาน ไดแก ดานครูผูสอนคณิตศาสตร พบวา โดยสวนใหญครูผูสอนวชิาคณิตศาสตรนยิม
ใชการสอนแบบบรรยาย กจิกรรมไมหลากหลาย มักใหทาํแบบฝกหัดครั้งละมาก ๆ สวน 
ดานเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร และกระบวนการวัดและประเมินผล พบวาโดยธรรมชาติแลววิชา
คณิตศาสตรเปนวิชาที่มีเนื้อหาคอนขาง มากและเปนนามธรรม สวนการสอบเนนการทําขอสอบ
มากกวากระบวนการ และดานตัวนกัเรียน ซ่ึงอยูในชวงวยัรุนตองการความทาทาย การแขงขัน  
การชิงรางวัล ชอบทํางานรวมกันกับกลุมเพื่อน ตองการเสียงดนตรีประกอบการเรยีนเพื่อผอนคลาย
และทํากจิกรรมสนุก ๆ เชน การเลนเกม มากกวาการนัง่ฟงเพียงอยางเดียว (วิสุทธิ์ คงกัลป. 2550 : 
40 - 41) 
 การจัดการเรียนรูในปจจุบัน กระทรวงศึกษาธิการมุงเนนการจัดกิจกรรมในหลายรูปแบบ 
ครูผูสอนตองปรับวิธีการจัดการเรียนรู เนนใหความสาํคัญกับผูเรียนมากขึ้น โดยใหผูเรียนเรียนรู
จากการทํางานรวมกนั รวมคิด รวมทํา รวมแสวงหาความรู ชวยเหลือกันทํางาน มีคุณธรรมควบคู
กับความรูที่ไดรับในเนื้อหาสาระการเรียนรู ดังทฤษฎีการเรียนรูแบบรวมมือ (Johnson and Johnson, 
1974 : 213 – 240 อางถึงใน ทิศนา แขมมณี. 2548 : 98 – 100) ทีว่าผูเรียนควรรวมมอืกันในการเรียนรู 
มากกวาการแขงขัน เพราะการแขงขันจะกอใหเกดิสภาพของ การแพ – ชนะ ตางจากการรวมมือ 
อันกอใหเกดิสภาพของ การชนะ – ชนะ เปนสภาพการที่ดกีวาทัง้ทางดานจติใจและสติปญญา 
(Johnson and Johnson, 1974 : 213 – 240 อางถึงใน ทิศนา แขมมณี. 2548 : 256) โดยมหีลักการ 
การเรียนรูแบบรวมมือ 5 ประการคือ การเรียนรูตองอาศยัหลักการพึ่งพากันเพื่อความสําเร็จรวมกนั 
การเรียนรูที่ดตีองหันหนาเขาหากัน มีปฏิสัมพันธกัน การเรียนรูตองอาศัยทักษะทางสังคม มีการ
วิเคราะหกระบวนการกลุมรวมกันและการเรียนรูรวมกนัจะตองมีผลงานหรือผลสัมฤทธ์ิรายบุคคล 
และรายกลุมทีส่ามารถตรวจสอบ และวัดประเมินได โดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมอื
ดําเนินการตามลําดับขั้นตอน ไดแก การจัดกลุม การศึกษาเนื้อหาสาระการทดสอบ การคิดคะแนนและ
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ระบบการใหรางวัล แตกตางกันออกไปตามเทคนิคการจัดกิจกรรมการเรยีนรู เพื่อสนองวัตถุประสงค 
เฉพาะในแตละรูปแบบการจดั การเรียนรู เชนกระบวนการเรียนรูแบบจกิซอว (Jigsaw) รูปแบบ 
เอส.ที.เอ.ดี.(STAD) รูปแบบที.เอ.ไอ. (T.A.I.) รูปแบบ ที.จี.ที.(T.G.T.) รูปแบบแอล.ที.(L.T.) รูปแบบจี.ไอ. 
(G.I.) รูปแบบซี.ไอ.อาร.ซี. (CIRC) รูปแบบคอมเพล็ก (Complex) ซ่ึงสอดคลองกับรูปแบบการเรียนรู
ของ ลําดวน เกษตรสุนทร (2548 : 8 – 9) ไดแก รูปแบบการเลาเรื่องรอบวง รูปแบบมุมสนทนา รูปแบบ 
คูตรวจสอบ รูปแบบคูคิด และรูปแบบการรวมมือแขงขัน ผลการวิจยัการจัดกจิกรรมการเรียนรูแบบ
รวมมือของ นงลักษณ ผองสุวรรณ (2547 : บทคัดยอ) จริะพร ชูช่ืน (2548 : บทคดัยอ) และศรภีรณ  
ณะวงศษา (2542 : 73 – 74) พบวาการเรยีนดวยกจิกรรมการเรียนรูแบบรวมมอืทําใหนกัเรยีน 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังเรยีนสูงกวากอนเรยีน และมีเจตคติที่ดีตอการเรียน นอกจากนี้ โรเบิรต 
อีสลาวิน (Robert. E. Slavin, 1990 อางถึงใน สังเวยีน ปนะกาลัง. 2540 : 2) กลาวถึง การเรียนแบบ
รวมมือใหนักเรียนเรียนเปนกลุมเล็ก 3 – 6 คน รวมกนัเรียนรูตามองคประกอบ 5 ประการ เปน
วิธีการเรียนรูที่ชวยพัฒนาและแกไขปญหาหลาย ๆ ดาน โดยเฉพาะเรือ่งผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 จากปญหาที่พบในการจดัการเรียนการสอนคณิตสาสตร และการจัดกิจกรรมการเรยีน
การสอนรูปแบบตาง ๆ ที่สามารถนํามาประยุกตใชในการจัดการเรียนรู เพื่อสนองความตองการ 
ของผูเรียน ซ่ึงไมมีรูปแบบการสอนรูปแบบใดที่ดีที่สุด เหมาะสมที่สุด ดังนั้น ตองมีการนําวิธีสอน
หลาย ๆ วิธีมาประยุกตเขาดวยกันใหเหมาะสมกับสาระการเรียนรูคณติศาสตรช้ันมัธยมศึกษาปที ่ 1 
เพื่อสรางความพึงพอใจในการเรียนคณิตศาสตร อันจะสงผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูเนือ้หา
คณิตศาสตรของนักเรียน และเปนพื้นฐานในการเรียนคณิตศาสตรขั้นสูงตอไป ผูวิจัยจึงนํารูปแบบ
การเรียนรูแบบรวมมือหลาย ๆ รูปแบบ โดยนําจดุเดนของแตละรูปแบบมาประยุกตใชรวมกนั เพื่อ
จัดกิจกรรมการเรียนรูที่เรียกวา “การเรียนรูแบบรวมมือสหกิจคณติศาสตร” ช้ันมัธยมศึกษาปที ่ 1 
โดยเชื่อมั่นวากิจกรรมการเรยีนรูแบบรวมมอืสหกิจคณิตศาสตร สามารถสรางความพึงพอใจและสงผล
ตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 สูงขึ้น 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย  
 
 การวิจยันี้มวีัตถุประสงค เพื่อ  
  1.  พัฒนารูปแบบการเรยีนรูแบบรวมมือสหกจิคณติศาสตร สําหรับนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่1 
 2. หาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือสหกิจคณิตศาสตร สําหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 
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 3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรกอนและหลังการจัดกจิกรรมการเรียนรู
แบบสหกิจคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 1 เร่ืองระบบจาํนวนเต็ม 
 4. ศึกษาความพึงพอใจตอการเรียนรูแบบรวมมือสหกิจคณิตศาสตร ของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 เรื่องระบบจํานวนเต็ม 
 

สมมุติฐานการวิจัย 
 
 1.  รูปแบบการเรยีนรูแบบรวมมอืสหกจิคณิตศาสตรสําหรับนกัเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 
มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 
  2.  นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ืองระบบจํานวนเต็ม หลังการใชสูงกวา
กอนการใชกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือสหกิจคณติศาสตร 
  3.  นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนรูแบบรวมมือสหกจิคณิตศาสตรในระดบัมาก 
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กรอบแนวคดิในการวิจัย 
 
 ในการวิจัย เรื่อง “การพัฒนารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือสหกิจคณิตศาสตรสําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1” ผูวิจัยไดกําหนดกรอบแนวคิดในการวิจยัดังนี ้

รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ
สหกิจคณิตศาสตร  

 1. ขั้นเตรียมเนื้อหา 
 -  การเตรียมเนื้อหาสาระ-

- การเตรียมแบบทดสอบ 
2.  ขั้นจัดทีม 

 - จัดสมาชิกเขาทีม ๆ ละ 
  4 คน 
 3.  ขั้นเรียนรู 

  -  ครูนําเสนอบทเรียนทั้งชั้น  
 - กลุมผูเชี่ยวชาญศึกษา

 หรือเรียนรู  
  -  การศึกษากลุมยอย  
  -  การแขงขันเกม  
4. ขั้นการทดสอบยอย 
 -  การเลนเกมการแขงขัน 
 -  การทําแบบฝกหัด 
 -  แบบทดสอบยอย 
5.  ขั้นยกยอง 
 - คะแนนความกาวหนา

 ของแตละบุคคลเปน
 คะแนนของกลุม 

 -  การตัดสินกลุมที่ไดรับ
 การยกยอง  

 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปที่  1 
เร่ืองระบบจํานวนเต็ม 

การพัฒนารปูแบบ 
การเรียนรู 

1.  สรางรูปแบบการ
เรียนรู 

 -  ศึกษาทฤษฏี  
 -  วิเคราะห

 รูปแบบตาง ๆ  
 -  เขียนรูปแบบ

 การเรียนรู 
2.  นํารูปแบบการ

เรียนรูไปทดลอง
กับนักเรยีน 4 คน 
12 คน และ 24 คน 
เพื่อปรับปรุงและ
หาคุณภาพของ
รูปแบบที่พัฒนาขึ้น 

3. นํารูปแบบการ
เรียนรูไปใชจริง 

ความพึงพอใจตอ 
การเรียนรูแบบรวมมือ 
สหกิจคณติศาสตร 
ช้ันมัธยมศึกษาปที่  1 
เร่ืองระบบจํานวนเต็ม 
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ขอบเขตของการวิจัย  
 
 การวิจยันี้สนใจศึกษารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือสหกิจคณิตศาสตรสําหรับนักเรยีน
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยการวิจัยไดกําหนดขอบเขตการวิจัยดังนี ้
 
 กลุมประชากร  
 ประชากรที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 1  
 
 กลุมตัวอยาง  
 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนทัศนาวลัย 
สังกัดสํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษานครศรีธรรมราช เขต 3 จํานวน 24 คน ซ่ึงไดจากการเลือกอยาง
เจาะจง (Purposive Selection)  
 
 ตัวแปรที่ศึกษา 
 ตัวแปรตน ไดแก รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมอืสหกิจคณิตศาสตรสําหรับชัน้มัธยมศึกษา
ปที่ 1 เรื่องระบบจํานวนเต็ม  
 ตัวแปรตาม คอื ผลการใชรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมอืสหกิจคณิตศาสตร สําหรับ 
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 เรื่องระบบจํานวนเต็ม ไดแก 
 1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 เร่ืองระบบจาํนวนเต็ม 
  2. ความพึงพอใจตอการเรียนรูแบบรวมมือสหกิจคณิตศาสตร ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1  
เร่ืองระบบจํานวนเต็ม 
 
  เนื้อหาท่ีใชในการทดลอง  
  การจัดการเรียนรูแบบรวมมือสหกิจคณิตศาสตร ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 เร่ืองระบบจํานวนเต็ม 
  
 ระยะเวลาในการทดลอง  
  ผูวิจัยจะเริ่มดาํเนินการวิจัยใน ปการศึกษา 2550 ใชเวลาสัปดาหละ 4 ช่ัวโมง รวม 14 ช่ัวโมง  
  



 8 

นิยามศัพทเฉพาะ 
 
  1.  การพัฒนารูปแบบการเรียนรู หมายถึง การสรางรูปแบบการเรียนรู โดยศึกษาทฤษฏี 
วิเคราะหรูปแบบการเรียนรูตาง ๆ เพื่อหาจุดเดนและจุดดอย วิธีการดาํเนินการ องคประกอบตาง ๆ 
ของการเรียนรู เขียนรูปแบบการเรียนรู นํารูปแบบการเรยีนรูไปทดลองจดัการเรยีนรู และนาํรูปแบบ
การเรียนรูไปใชจริง 
 2.  การเรียนรูแบบรวมมือสหกจิคณิตศาสตร หมายถึง การเรยีนรูตามหลักการเรียนรู
แบบรวมมือ 5 ประการ ไดแก 1) การเรียนรูตองอาศัยหลักการพึ่งพากัน 2) มีปฏิสัมพันธกัน 3) อาศัย
ทักษะทางสังคม 4) วเิคราะหกระบวนการกลุมรวมกัน และ 5) วัดประเมนิไดดวยกิจกรรมที่หลากหลาย
ในสาระการเรยีนรูคณิตศาสตร มีขั้นตอนดังนี ้
  2.1 ขั้นเตรียมเนื้อหา หมายถึง ขั้นเตรียมความพรอมของครูผูสอน คือ การเตรียม
เนื้อหาสาระ การเตรียมแบบทดสอบและเตรียมความพรอมของนักเรียน แจงผลการเรียนรูที่คาดหวัง
และทบทวนความรูเดิมของนักเรียน 
    2.2 ขั้นจัดทีม หมายถึง การจัดสมาชิกเขาทีมโดยทดสอบกอนเรียนและแบงสมาชิก
เขาทีม ในแตละทีมประกอบดวยนักเรยีนทีเ่รียนเกง 1 คน เรียนปานกลาง 2 คน และเรยีนออน 1 คน 
ในอัตรา 1:2:1  
    2.3 ขั้นเรียนรู หมายถึง ขั้นที่นกัเรียนและครไูดลงมือปฏิบัติกิจกรรมรวมกันเพื่อให
บรรลุผลการเรียนรูที่คาดหวังประกอบดวยกิจกรรม ครูนําเสนอบทเรยีนทั้งชั้น นกัเรียนเรียนแบบ
กลุมผูเชี่ยวชาญศึกษาหรือเรียนรู ศึกษากลุมยอยและแขงขันเกมการศกึษาทางคณิตศาสตร  
  2.4 ขั้นการทดสอบยอย หมายถึง การทดสอบหลังการเรียนรูในแตละแผนการจัด 
การเรียนรูโดยใชการเลนเกมการแขงขันทางคณิตศาสตร การทําแบบฝกหัดและการทําแบบทดสอบยอย 
   2.5 ขั้นยกยอง หมายถึง ขั้นสรุปกิจกรรมการเรียนรูในแตละแผนการจดัการเรียนรู
จากคะแนนความกาวหนาของแตละบุคคลเปนคะแนนของกลุมและการตัดสินกลุมทีไ่ดรับการยกยอง  
 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร หมายถึง คะแนนที่ไดจากการทดสอบดวย
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามผลการเรียนรูที่คาดหวังดานความรู ความจํา ความเขาใจ 
และการนําไปใช เร่ืองระบบจํานวนเต็ม หลังจากการเรียนรูแบบรวมมอืสหกิจคณิตศาสตร สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  
 4.  ความพึงพอใจตอการเรียนรูแบบรวมมือสหกิจคณิตศาสตร หมายถึง ความรูสึกใน 
ทางยอมรับ ของนกัเรยีน ทีเ่รียนรูแบบรวมมือสหกิจคณิตศาสตร สําหรับนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่1 
เรื่องระบบจํานวนเต็ม หลังการจัดการเรียนรูในดาน 1) การเตรียมการสอน 2) การจัดกจิกรรมการเรียนรู 
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เนื้อหาสาระการเรียนรู 3) การใชส่ือ/แหลงเรียนรูการสรางบรรยากาศในชั้นเรยีน และ 4) การวดั
และประเมนิผลการเรียนรู 
  5.  ประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมอืสหกิจคณิตศาสตร หมายถึง คณุภาพ
ของการใชรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือสหกิจคณิตศาสตร ที่ทําใหผูเรียนบรรลุจุดประสงคของ
การเรียนรูที่กําหนดไวตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 ซ่ึงมีความหมาย ดังนี ้
  80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่คิดเปนรอยละ 80 ของคะแนนทีไ่ดจากการทํา 
ใบกิจกรรมทายแผนการจัดการเรียนรู ของนักเรียนทั้งหมดระหวางเรียนแตละแผนการจัดการเรียนรู  
  80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่คิดเปนรอยละของคะแนนทีไ่ดจากการทําแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนทั้งหมดถูกตองรอยละ 80 
 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 
 1. ไดรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบรวมมือสหกิจคณิตศาสตรที่เหมาะสมกับการจัดการ 
เรียนรูในเนื้อหาสาระการเรียนรูคณิตศาสตรช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 เร่ืองระบบจํานวนเต็ม ที่ทําใหนักเรียน
มีความพึงพอใจในการเรียนรูและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรสูงขึ้น  
 2. ครูผูสอนสามารถนํารูปแบบการจัดการเรียนรูแบบรวมมือสหกิจคณิตศาสตรไปประยกุตใช 
กับเนื้อหาคณิตศาสตรในชัน้อืน่  ๆและสาระการเรยีนรูอ่ืน  ๆในหลักสูตรสถานศกึษาเชือ่มโยงถึงหลักสตูร
การศกึษาขัน้พืน้ฐาน เพือ่การพัฒนากจิกรรมการเรยีนรูทีส่งผลตอผลสัมฤทธิ์การเรยีนรูแบบบูรณาการ 
 3.  ผูเรียนมีพัฒนาการทกัษะทางดานสังคม และการเรียนรูในการทาํงานกลุมแบบรวมมือ
อันเปนพื้นฐานที่สําคัญแกผูเรียนในการดําเนินชวีิตในอนาคต 
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