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ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
 ภาษาไทยเปนภาษาประจําชาติของคนไทย เปนภาษาที่คนไทยทุกคนควรเรียนรูและใชได
อยางถูกตองทุกโอกาส ภาษาไทยเปนเครื่องหมายของความเปนชาติเอกราชที่มีประวัติความเปนมา
ยาวนาน การจัดการศึกษาควรจัดใหเด็กไทยทุกคนรูจักการใชภาษาเพื่อเปนผูสืบสาน ดูแล รักษาสมบัติ
วัฒนธรรมที่สําคัญของชาติตอไป ภาษาไทยมีลักษณะเฉพาะนอกเหนือจากเปนเครื่องมือส่ือสารของคน
ในชาติ คือ เปนวัฒนธรรมที่แสดงคานิยมธรรมเนียม ประเพณี ความเชื่อ และศรัทธา อารมณ  ความรูสึก 
ความรูในเรื่องราวตาง ๆ   ประวัติศาสตร ปรัมปรา และประเพณีของคนในชาติ ฯลฯ (กรมวิชาการ, 2546 : 129)  
ดังพระราชดํารัสของพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวภูมิพลอดุลยเดชมหาราช รัชกาลที่ 9 ที่พระราชทาน
ในวันประชุมทางวิชาการของชุมนุมภาษาไทย คณะอักษรศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เมื่อวันที่ 29
กรกฎาคม 2505 เรื่องความสําคัญของภาษาไทย ความตอนหนึ่งวา ภาษาไทยเปนเครื่องมือที่สําคัญซึ่งคน
ไทยใชในการสื่อสาร ดังนั้นคนไทยจึงควรภูมิใจที่มภีาษาเปนของตนเองมาตั้งแตสมัยโบราณซึ่งเราทุก
คนควรจะรักษาไว (กรมวิชาการ, 2539: 12) 
 นอกจากความสําคัญของภาษาไทยในฐานะที่เปนภาษาประจําชาติ เปนเครื่องมือในการ
ติดตอส่ือสารและเปนมรดกทางวัฒนธรรมของชาติดังกลาวแลว ในดานการศึกษาภาษาไทยยังเปน
เครื่องมือสําคัญในการเรียนรูวิชาอื่น ๆ อีกดวย ดวยเหตุนี้วิชาภาษาไทยจึงไดรับการบรรจุในหลักสูตร
ทุกระดับชั้นตั้งแตระดับประถมศึกษาจนถึงระดับอุดมศึกษา ซ่ึงในหลักสูตรประถมศึกษา พุทธศักราช 
2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) ไดมุงเนนใหผูเรียนมีพัฒนาการทางภาษาทั้งในดานการฟง พูด อาน
และเขียน ตามควรแกวัย เห็นคุณคาของภาษาสามารถใชภาษาเปนเครื่องมือส่ือความคิด ความเขาใจ  
รักการอาน แสวงหาความรูและมีเหตุผล (กรมวิชาการ, 2535: 7) นอกจากนี้หลักสูตรการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ไดกําหนดสาระการเรียนรูตามหลักสูตร ซ่ึงประกอบดวยองคความรู ทักษะ 
หรือกระบวนการเรียนรู และคุณลักษณะหรือคานิยม คุณธรรม จริยธรรมของผูเรียน เปน 8 กลุมสาระ
การเรียนรูคือ ภาษาไทย คณิตศาสตร วิทยาศาสตร สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สุขศึกษาและพล
ศึกษา ศิลปะ การงานอาชีพและเทคโนโลยี และภาษาตางประเทศ ซ่ึงเมื่อพิจารณาโครงสรางและเนื้อหา
ของหลกัสูตร จะเห็นวา วิชาภาษาไทยเปนวิชาที่เปนพื้นฐานที่จะตองเรียนรูเนื่องจากสาระการเรียนรู 
ทั้ง 4 สาระการเรียนรูแรก เปนสาระการเรียนรูที่หลักสูตรกําหนดใหเปนสาระการเรียนรูที่สถานศึกษา
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ตองใชเปนหลักในการจัดการเรียนการสอน เพื่อสรางพื้นฐานการคิด และเปนกลยุทธในการแกปญหา
และวิกฤติของชาติ ทั้งชวงชั้นที่ 1 (ป.1 - ป.3) และชวงชั้นที่ 2 (ป.4 - ป.6) (กรมวิชาการ, 2544 : 5) ดังนั้น 
กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการจึงมีการรณรงคใหใชภาษาไทยในการสื่อความหมายไดถูกตองตาม
หลักเกณฑทางภาษา มีนิสัยรักการอาน และมุงหวังที่จะใหผูเรียนเห็นความงามและคุณคาของภาษา รูจกั
อนุรักษภาษาไทยไวใหเปนมรดกทางวัฒนธรรมของชาติสืบไป (กรมวิชาการ, 2535: 1 - 5) 
 การสอนภาษาไทยมีความมุงหมายเพื่อสงเสริมพัฒนาการของเด็กทางภาษาใหมีความรู 
ทักษะ และทัศนคติเหมาะสมกับวัย พัฒนาการทางภาษา หมายถึง ความสามารถในการใชภาษาซึ่ง
เจริญขึ้นตามวัยของเด็ก ทั้งในดานความนึกคิดและในดานการฟง พูด อาน และเขียน กลาวคือ เด็ก
จะตองสามารถคิดและแสดงออกมาเปนภาษาไทยอยางถูกตองตามกาลเทศะ การที่เด็กจะมีพัฒนาการ
ทางภาษาไดนั้น เด็กก็ตองผานประสบการณตาง ๆ ซ่ึงทําใหเด็กใชภาษาอยูเรื่อย ๆ สวนทักษะ
ในทางภาษา หมายถึง ความสามารถในการคิด ฟง พูด อาน และเขียน ทักษะดังกลาวจะเกิดไดครู
จะตองรูจักสงเสริมใหเด็กไดใชความคิด ใหรูจักคิดอยางมีเหตุผลและมีวิจารณญาณ ทั้งใหสามารถ
พูดใหผูอ่ืนเขาใจความคิดของตนได นอกจากนั้นก็จะตองมีทักษะในการฟง คือ สามารถฟงไดเร่ือง 
รูจักจับสาระสําคัญจากสิ่งที่ไดฟง มีทักษะในการอาน คือ อานออกเสียงไดถูกตองชัดเจนหรืออาน
ในใจไดรวดเร็ว เก็บใจความของสิ่งที่อานและนําไปใชเปนประโยชนได และมีทักษะในการเขียน 
คือ เขียนสะกดตัวไดถูกตอง รูจักแสดงความคิดออกมาเปนตัวหนังสือใหผูอานเขาใจไดตามที่ตน
ประสงค รวมความแลวจะเห็นไดวา การที่จะทําใหนักเรียนมีทักษะในการใชภาษานั้นตองการเวลา
สําหรับฝกฝนมาก (ฐะปะนีย นาครทรรพ, 2545: 2 - 3) 
 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2544 ไดใหความสําคัญของการเรียนรู
ภาษาไทยโดยมุงใหผูเรียนมีทักษะในการฟง พูด อาน เขียน ใหมีความสัมพันธกันโดยเฉพาะในดาน
ทักษะการอานและการเขียนซ่ึงจะเปนพื้นฐานสําคัญในการเรียนรูวิชาอ่ืน ๆ ดังจะเห็นไดจากสาระ
การเรียนรูวิชาภาษาไทย ไดกําหนดสาระหลักทั้ง 5 สาระ ไดแก สาระการอาน สาระการเขียน สาระ
การฟง การดู และการพูด สาระหลักการใชภาษา และสาระวรรณคดีและวรรณกรรม เพื่อใหเห็น
ภาพรวมทั้งหมดวามีอะไรที่ตองเรียนรูบาง ซ่ึงโดยธรรมชาติภาษาไทยเปนเรื่องของทักษะ จะแยก
เนื้อหาสาระของทักษะแตละประเภทโดยเด็ดขาดไมได จําเปนตองมีกระบวนการฝกทักษะตาง ๆ 
ตอเนื่องกันไป โดยกําหนดใหผูเรียนสามารถอานและเขียนสะกดคําในมาตราตาง ๆ มีความสามารถ
ในการจับใจความ การเลือกใชคําใหตรงความหมายการเขียนเรื่องแสดงความรู ความคิด ประสบการณ 
ความรูสึก ความตองการ จินตนาการ การนําความรูจากการอานและการเขียนไปใชในการตัดสินใจ
การแกปญหาและการดําเนินชีวิต (กรมวิชาการ, 2546  : 121) ดังนั้นการสอนภาษาไทยจึงควรสอน
ใหสัมพันธกันทั้งทักษะการฟง ทักษะการพูด ทักษะการอาน และทักษะการเขียน การเรียนใน
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ระดับพื้นฐานจะเนนในดานการอานการเขียนไดถูกตอง มีความแมนยําในหลักเกณฑทางภาษา ซ่ึง
เปนเรื่องสําคัญและจําเปนของผูเรียนทุกคนที่จะตองมีความรูในหลักและกฎเกณฑของภาษาไทย 
อันไดแก หลักการสะกดคํา ไตรยางศ การผันเสียงวรรณยุกต คําควบกล้ํา อักษรนําเปนตน เพื่อให
นักเรียนเกิดความแมนยํายิ่งขึ้นโดยเฉพาะอยางยิ่งทักษะการอานสะกดคําจําเปนจะตองฝกการอาน
ใหถูกตองตามหลักภาษา (สุนทรีย ทองจิตต, 2544) 
 จากสภาพการเรียนการสอนภาษาไทยตั้งแตอดีตถึงปจจุบันพบวาการสอนวิชา
ภาษาไทยยังไมประสบผลสําเร็จเทาที่ควร จากผลการศึกษาและประเมินคุณภาพการศึกษาจากหลาย
หนวยงานพบวา เยาวชนไทยระดับประถมศึกษามีผลการเรียนรูดานภาษาไทย ซ่ึงเปนองคความรู
พื้นฐานที่สําคัญตอการดํารงชีวิตอยูในระดับต่ํากวาเกณฑ ซ่ึงตองไดรับการปรับปรุง (สํานักงาน
คณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ, 2540: 27 - 28,39) และจากผลการประเมินความสามารถ
ทางภาษาไทยของนักเรียนในระดับประถมศึกษาของสํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษา
แหงชาติ ผลการประเมนิสรุปไดวาขอบกพรองที่พบมากคือเร่ืองการอานของนักเรียนในระดับ
ประถมศึกษา ซ่ึงสรุปไดการอานสะกดไมถูกตอง ขาดความคิดเชิงสรางสรรค อานพยัญชนะตนและ
ตัวสะกดผิด (ทั้งตรงตามมาตราตัวสะกดและไมตรงตามมาตราตัวสะกด) และบกพรองเรื่องวรรค
ตอน (สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ, 2540: 14 - 15) 
 จากประสบการณที่ผูวิจัยไดปฏิบัติหนาที่ทําการสอนสาระการเรียนรูภาษาไทย 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาราชภัฏสงขลา ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 พบวา ส่ิงที่เปนปญหามากที่สุดของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 คือนักเรียนไมสามารถอานสะกดคําได โดยผูวิจัยไดใชคําอานจาก
หนังสือเรียนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยพื้นฐานภาษาไทย เลม 2 ในบทที่ 14 – 24 เปนจํานวน 
231 คํา นํามาใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 จํานวน 72 คน มีนักเรียนมากถึงรอยละ 34.72 ที่
อานสะกดคําไมได ดังนั้นผูวิจัยจึงไดสัมภาษณบุคคลที่มีความเกี่ยวของกับนักเรียน คือ ครูผูสอน
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย และผูปกครอง ซ่ึงใหขอมูลท่ีมีความสอดคลองกัน กลาวคือ นักเรียน
ไมสามารถอานสะกดคําได ขาดความรูความเขาใจในทักษะการอาน ไมสามารถประสมคําได
ถูกตอง จึงสงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูกลุมสาระการเรยีนรูภาษาไทยต่ํา ไมบรรลุตาม
เปาหมายของโรงเรียน และสงผลกระทบตอการเรียนในกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน ๆ  ดวย  
 กิจกรรมการเรียนการสอนกลุมสาระภาษาไทย มีหลายรูปแบบ เกมการศึกษาเปน
กิจกรรมหนึ่งที่เด็กสนใจเกือบทุกวัยโดยเฉพาะ เด็กวัย 6 ถึง 9 ขวบ เปนวัยที่ไมชอบการนั่งเรียนอยู
กับที่แลวรับการสอนเหมอืนเด็กวัยอ่ืน ๆ  แตส่ิงที่พวกเขาชอบคือการเลนวิธีการเลนของเด็กวัยนี้ มี
มากมายหลายวิธี ซ่ึงบางวิธีผูใหญอาจจะมองวาเปนเรื่องไรสาระ แตจริง ๆ  แลวการเลนของเด็กเปน
การพัฒนาการเรียนรูส่ิงตาง ๆ  รอบตัว พรอมกับเปนการเรียนรูดวยตัวเองไปดวย ซ่ึงถาเด็กไดรับการ
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กระตุนฝกใหใชความคิดในระหวางการเลน เชน ใชการสังเกตเปรียบเทียบจําแนก เชื่อมโยงเหตุผล
อยางเหมาะสมกับวุฒิภาวะ จะชวยใหเด็กมีพัฒนาดานสติปญญาไดอยางรวดเร็ว ดังนั้นการฝกเด็กให
การเลนที่เปนรูปธรรม เชน เกมการศึกษา จะชวยสงเสริมใหเด็กไดเรียนรูจากประสาทสัมผัสตาง ๆ  
(สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน, 2536: 1) ซ่ึงมีความเห็นสอดคลองกับขอความที่วา เกม
การศึกษา เปนเกมที่ชวยพัฒนาสติปญญา มีกฎเกณฑกติกางาย ๆ  เด็กสามารถเลนคนเดียวหรือเลน
เปนกลุมได ชวยใหเด็กรูจักสังเกต คิดหาเหตุผล และเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับเรื่องสีรูปราง 
จํานวน ประเภท และความสัมพันธเกี่ยวกับพื้นที่ระยะ เกมการศึกษาที่เหมาะสมสําหรับเด็กวัย 6 – 9 ป 
เชน เกมจับคู แยกประเภท จัดหมวดหมูเรียงลําดับ โดมิโน ลอตโต ภาพตัดตอ ตอตามแบบ 
(กระทรวงศึกษาธิการ กรมวิชาการ, 2546: 57)  
 การจัดการเรียนรูเพื่อแกไขปญหาทักษะการอานสะกดคําดังกลาวใหเปนไปตาม
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ผูวิจัยพัฒนากิจกรรมเสริมหลักสูตร โดยใชเกม
การศึกษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลาใหมี
ประสิทธิภาพ  80/80 และนําไปใชพัฒนาทักษะการอานสะกดคําเพื่อใหนักเรียนมีทักษะพื้นฐานใน
การอานสะกดคําที่ถูกตอง โดยเนนจัดการเรียนการสอนใหมีการเชื่อมโยงแบบองครวม จาก
กิจกรรมที่แตกตางจากในเวลาเรียนปกติ ใหนักเรียนไดพัฒนาศักยภาพของตนเองในดานทักษะการ
อานสะกดคํา อันเปนพื้นฐานที่สําคัญที่นําไปสูผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทยใหสูงขึ้น สามารถใชภาษาไทยเปนพื้นฐานในการเรียนรูกลุมสาระอื่น ๆ ใหเปนไปตาม
จุดมุงหมายของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลาตอไป 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
  การจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรดานทักษะการอานสะกดคํา โดยใชเกมการศึกษา 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ผูวิจัยไดกําหนดวัตถุประสงคในการวิจัย ดังนี้ 
  1. เพื่อพัฒนากิจกรรมเสริมหลักสูตรดานทักษะการอานสะกดคํา โดยใชเกม
การศึกษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ใหมี
ประสิทธิภาพ  80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการอานสะกดคํากอนและหลังจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร 
ดานทักษะการอานสะกดคํา โดยใชเกมการศึกษา 
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ขอบเขตของการวิจัย 
 
 การจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรดานทักษะการอานสะกดคํา โดยใชเกมการศึกษา 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตของการศึกษาดังนี้ 
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัย 
  ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา ภาคเรียนที่ 2  
ปการศึกษา 2551 จํานวน 2 หอง มีนักเรียน 72 คน 
 2. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา ภาคเรียนที่ 2  
ปการศึกษา 2551 หอง ป.1/1  มีนักเรียน 36 คน ไดมาจากการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling)  
 3. เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย 
  เนื้อหาที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สาระที่ 1  
การอาน เร่ืองการอานสะกดคํา ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 โดยผูวิจัยได
สังเคราะหและนํามาจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรในรูปแบบเกมการศึกษาไดจํานวน 10 เกม  ดังนี้ เกมชดุที ่
1 เกมเที่ยวรถไฟหาคํา เกมชุดที่ 2 เกมดําน้ําจับปลา เกมชุดที่ 3 เกมอักษรประสมคํา เกมชุดที่ 4  เกม
จัดผลไมใสตะกรา เกมชุดที่ 5 เกมจิกซอรตอคํา เกมชุดที่ 6 เกมดวงใจพาสนุก เกมชุดที่ 7 เกมตอปลา
หาคํา เกมชุดที่ 8 เกมเสนทางเดิน เกมชุดที่ 9 ดอกไมใหคุณ และเกมชุดที่ 10 เกมหาคําอาน 
 4.  ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย  
   การวิจัยคร้ังนี้เปนการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร ใชเวลาหลังเลิกเรียน โดยจัด
กิจกรรมเสริมหลักสูตรในวันจันทร – ศุกร เวลา 16.00 - 18.00 น. และวันเสาร เวลา09.00 -11.00น. 
ใชเวลาในการจัดกิจกรรมทั้งหมด 24 ชั่วโมง โดยใชเกมละ 2 ชั่วโมง อีก 4 ชั่วโมงเปนการทบทวน
เกมที่ 1 – 5 เปนจํานวน 2 ชั่วโมง และทบทวนเกมที่ 6 – 10 อีก 2 ชั่วโมง 
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 5.  ตัวแปรที่ศึกษา 
  5.1  ตัวแปรตน ไดแก กิจกรรมเสริมหลักสูตรโดยเกมการศึกษาจํานวน 10 เกม  
ดังนี้ เกมชุดที่ 1 เกมเที่ยวรถไฟหาคํา เกมชุดที่ 2 เกมดําน้ําจับปลา เกมชุดที่ 3 เกมอักษรประสมคํา เกม
ชุดที่ 4 เกมจัดผลไมใสตะกรา เกมชุดที่ 5 เกมจิกซอรตอคํา เกมชุดที่ 6 เกมดวงใจพาสนุก เกมชุดที่ 7 เกม
ตอปลาหาคํา เกมชุดที่ 8 เกมเสนทางเดิน เกมชุดที่ 9 ดอกไมใหคุณ และเกมชุดที่ 10 เกมหาคําอาน 
  5.2 ตัวแปรตาม ไดแก ทักษะการอานสะกดคํา  
  

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 การวิจัยเร่ืองการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรดานทักษะการอานสะกดคํา โดยใชเกม
การศึกษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ผูวิจัยไดกําหนดกรอบแนวคิดในการวิจัย ดังนี้ 
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ตัวแปรตาม 

 

ทักษะ 
การอานสะกดคํา 

 

ตัวแปรอิสระ 

1.    เพื่อพัฒนากิจกรรมเสริมหลักสูตรดานทักษะ 
การอาน สะกดคํา โดยใชเกมการศึกษา ใหมี
ประสิทธิภาพ 80/80 

2.    เพื่อเปรียบเทียบทักษะการอานสะกดคําของ
นักเรียนกอนและหลังรวมกิจกรรมเสริมหลักสูตร 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร เพื่อพัฒนาทักษะการ
อานสะกดคํา โดยใชเกมการศึกษา 
เกมชุดที่ 1 เกมเที่ยวรถไฟหาคํา 
เกมชุดที่ 2 เกมดําน้ําจับปลา 
เกมชุดที่ 3 เกมอักษรประสมคํา 
เกมชุดที่ 4 เกมจัดผลไมใสตะกรา  
เกมชุดที่ 5 เกมจิกซอรตอคํา  
เกมชุดที่ 6 เกมดวงใจพาสนุก  
เกมชุดที่ 7 เกมตอปลา 
เกมชุดที่ 8 เกมเสนทางเดิน  
เกมชุดที่ 9 เกมดอกไมใหคุณ  
เกมชุดที่ 10 เกมหาคําอาน 

ภาพที่ 1   กรอบแนวคดิในการวิจัย 

 

การจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรดานทักษะการอานสะกดคํา โดยใชเกมการศึกษา  
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 1  
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สมมติฐานของการวิจัย 
 
 การจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรดานทักษะการอานสะกดคํา โดยใชเกมการศึกษา 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ผูวิจัยไดกําหนดสมมติฐานของการวิจัย ดังนี้ 
  1.  กิจกรรมเสริมหลักสูตรโดยเกมการศึกษา สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 1  
มีประสิทธิภาพ  80/80 
 2.  นักเรียนมีทักษะการอานสะกดคําหลังรวมกิจกรรมเสริมหลักสูตรโดยใชเกม
การศึกษาสูงกวากอนรวมกิจกรรมเสริมหลักสูตร 
 

นิยามศัพทเฉพาะ 
 
  การจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรดานทักษะการอานสะกดคํา โดยใชเกมการศึกษา 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ผูวิจัยไดกําหนดนิยามศัพทเฉพาะ ดังนี้ 
 1. เกมการศึกษา หมายถึง กิจกรรมที่มีวัตถุประสงคดานทักษะการอานสะกดคํา โดย
การจัดสภาพแวดลอมของผูเรียนใหมี การแขงขันกนัอยางมีกฎ กติกา และมีวิธีดําเนินการอยางเปน
ระบบ ซ่ึงเกมการศึกษาแบงออกได จํานวน 10 เกม ดังนี้ เกมชุดที่ 1 เกมเที่ยวรถไฟหาคํา  เกมชุดที่ 2 
เกมดําน้ําจับปลา เกมชุดที่ 3 เกมอักษรประสมคํา เกมชุดที่ 4 เกมจัดผลไมใสตะกรา เกมชุดที่ 5 เกมจิกซอร
ตอคํา เกมชดุที่ 6 เกมดวงใจพาสนุก เกมชุดที่ 7 เกมตอปลาหาคํา เกมชุดที่ 8 เกมเสนทางเดิน เกมชุดที่ 9 
ดอกไมใหคุณ และเกมชุดที่ 10 เกมหาคําอาน 
 2. การจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร หมายถึง การสอนเพื่อแกไขขอบกพรองทักษะ 
การอานสะกดคําโดยใชเกมการศึกษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โดยจัดกิจกรรมเสริม
หลักสูตรในวันจันทร – ศุกร เวลา 16.00 - 18.00 น. และวันเสาร เวลา 09.00  - 11.00 น. ใชเวลาใน
การจัดกิจกรรมทั้งหมด 24 ชั่วโมง โดยใชเกมละ 2 ช่ัวโมง อีก 4 ชั่วโมงเปนการทบทวนเกมที่ 1 – 5 
เปนจํานวน 2 ชั่วโมง และทบทวนเกมที่ 6 – 10 อีก 2 ช่ัวโมง 
 3. ทักษะการอานสะกดคํา หมายถึง การอานออกเสียง พยัญชนะ สระ คําประสม จาก
การจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร โดยนักเรียนไดรับการฝกการอานสะกดคําจากการสอนดวยเกม
การศึกษา 
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 4. ประสิทธิภาพเกมการศึกษา หมายถึง คุณภาพของเกมการศึกษา ที่ทําใหผูเรียนเกิด
การเรียนรูในระดับที่นาพึงพอใจ ตามมาตรฐานสื่อการเรียนการสอนที่กําหนดขึ้น โดยใชเกณฑ
มาตรฐาน 80/80  
  80  ตัวแรก  หมายถึง  คะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกทักษะระหวางรวมกิจกรรม
เสริมหลักสูตรในแตละเกมการศึกษาของนักเรียน คิดเปนรอยละ 80 ของคะแนนทั้งหมด 
  80  ตัวหลัง  หมายถึง  คะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดทักษะการอาน
สะกดคําของนักเรียน คิดเปนรอยละ 80 ของคะแนนทั้งหมด 
 5.  นักเรียน หมายถึง ผูที่กําลังเรียนในชั้นประถมศึกษาปที่ 1 หอง ป. 1 /1 ภาคเรียนที่ 2 
ปการศึกษา2551 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการ
อุดมศึกษา จํานวน 1 หอง มีนักเรียน 36 คน  
 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรับจากการวิจัย 
 
 การวิจัยเรื่อง การจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรดานทักษะการอานสะกดคํา โดยใชเกม
การศึกษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1  ผูวิจัยคาดวาจะไดรับประโยชน ดังนี้ 
 1. ไดเกมการศึกษา สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 1 ที่มีประสิทธิภาพ 80/80 เพื่อ
ประโยชนสําหรับครูผูสอนไดนําไปใชในการพัฒนาการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย
ไดอยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 2. นักเรียนไดรับการพัฒนาทักษะการอานสะกดคํา จากการรวมจัดกิจกรรมเสริม
หลักสูตรดานทักษะการอานสะกดคํา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาที่ 1 โดยใชเกมการศึกษา    
 
 


