
บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมลู 

 
 การวิจัยเรื่องการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรดานทักษะการอานสะกดคํา โดยใชเกม
การศึกษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ผูวิจัยเสนอขอมูล ดังนี้ 

1. การเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
2. สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
3. ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

การเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 ในการวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนากิจกรรมเสริมหลักสูตรดานทักษะการอาน
สะกดคํา โดยใชเกมการศึกษาใหมีประสิทธิภาพ  80/80 และเพื่อเปรียบเทียบทักษะการอานสะกดคาํ
ของนักเรียนกอนและหลังรวมกิจกรรมเสริมหลักสูตร โดยใชเกมการศึกษา นําเสนอผลการ
วิเคราะหขอมูล ออกเปน 2 ตอน ดังนี้ 
 ตอนท่ี 1 ผลการหาประสิทธิภาพ  80/80 ของกิจกรรมเสริมหลักสูตรดานทักษะการ
อานสะกดคํา โดยใชเกมการศึกษา 
 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบทักษะการอานสะกดคําของนักเรียนกอนและหลังรวม
กิจกรรมเสริมหลักสูตร ดานทักษะการอานสะกดคํา โดยใชเกมการศึกษา 
 

สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
 เพื่อใหเกิดความเขาใจตรงกันในการวิจัยเร่ืองการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรดานทักษะ
การอานสะกดคํา โดยใชเกมการศึกษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ผูวิจัยกําหนด
สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 
 X   แทน คะแนนเฉลี่ย (Mean) 
 S.D. แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
 t  แทน คาสถิติจากการทดสอบที (t – test Dependent) 
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ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 ตอนที่ 1 การหาประสิทธิภาพ  80/80 ของกิจกรรมเสริมหลักสูตรดานทักษะการอาน
สะกดคํา โดยใชเกมการศึกษา จากการทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 จํานวน 36 คน  
ซ่ึงสรุปไดดังแสดงในตาราง 2  
 
ตาราง 2    ประสิทธิภาพ  80/80 ของกิจกรรมเสริมหลักสูตรดานทักษะการอานสะกดคํา  
  โดยใชเกมการศึกษา 
 

ประสิทธิภาพ คะแนนเต็ม คะแนนรวม คะนนเฉลี่ย ประสิทธิภาพ 
เกณฑมาตรฐาน 

80/80 

กระบวนการ                E1 100.00 3534.00 98.17 98.17 สูงกวาเกณฑ 

ผลลัพธ                        E2 20.00 709.00 19.69 98.47 สูงกวาเกณฑ 

 
 จากตาราง 2 ประสิทธิภาพ  80/80 ของกิจกรรมเสริมหลักสูตรดานทักษะการอานสะกดคํา 
โดยใชเกมการศึกษา สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 พบวา ประสิทธิภาพดานกระบวนการ มี
คะแนนเฉลี่ยเทากับ 98.17 คิดเปนคะแนนเฉลี่ยรอยละ 98.17 (E1) และประสิทธิภาพดานผลลัพธ มี
คะแนนเฉลี่ยเทากับ 19.69 คิดเปนคะแนนเฉลี่ยรอยละ 98.47 (E2) 
 ตอนที่ 2  ผลการเปรียบเทียบทักษะการอานสะกดคําของนักเรียนกอนและหลังรวม
กิจกรรมเสริมหลักสูตร ดานทักษะการอานสะกดคํา โดยใชเกมการศึกษา เปนการเปรียบเทียบกอน
และหลังรวมกิจกรรมเสริมหลักสูตร กับนักเรียนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 จํานวน 36 คน 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ดังแสดงในตารางที่ 3  
 
ตาราง 3  เปรียบเทียบทักษะการอานสะกดคําของนักเรียนกอนและหลังรวมกิจกรรมเสริมหลักสูตร 

ดานทักษะการอานสะกดคํา โดยใชเกมการศึกษา 
 

ทักษะการอานสะกดคํา X  S.D. t 
กอนจัดกิจกรรม 13.36 6.34 
หลังจัดกจิกรรม 19.69 0.89 

6.40** 

 

** มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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 จากตาราง 3 ทักษะการอานสะกดคําของนักเรียนกอนและหลังรวมกิจกรรมเสริมหลักสูตร 
ดานทักษะการอานสะกดคํา โดยใชเกมการศึกษา พบวา ทักษะการอานสะกดคําหลังรวมกิจกรรม
เสริมหลักสูตรสูงกวากอนรวมกิจกรรมเสริมหลักสูตรอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยมี
คะแนนเฉลี่ยกอนรวมกิจกรรมเทากับ 13.36 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 6.34 และมีคะแนนเฉลี่ยหลัง
รวมกิจกรรมเทากับ 19.96 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.89 
 
 
 


