
บทที่ 3 
วิธีดําเนนิการวิจัย 

 
 การศึกษาวิจัยเร่ือง การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
เรื่อง เศษสวน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ผูวิจัยไดกําหนดวิธีดําเนินการวิจัย ตามลําดับดังนี้ 
 1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 2.  เครื่องมือที่ใชในการรวบรวมขอมูล 
 3.  การสรางเครื่องมือและหาคุณภาพเครื่องมือ 
 4.  วิธีดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
 5.  การวิเคราะหขอมูล 
 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
ประชากร 
ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 

2551 โรงเรียนเทศบาล 2 (ออนอุทิศ) อําเภอเมืองสงขลา   จังหวัดสงขลา จํานวน 5 หอง มีนักเรียน
ทั้งหมด 167 คน 

กลุมตัวอยาง 
กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4/2  จํานวน  34  คน  ที่กําลังศึกษา

ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2551 โรงเรียนเทศบาล 2 (ออนอุทิศ) อําเภอเมืองสงขลา จังหวัดสงขลา 
ซ่ึงไดมาจากการสุมตัวอยางแบบกลุม (Cluster  Random Sampling)    

 
เครื่องมือท่ีใชในการรวบรวมขอมูล 
 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ประกอบดวย 
 1.  แผนการจัดการเรียนรู เร่ือง เศษสวน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จํานวน 5 แผน 
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2.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง เศษสวน สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 เปนเครื่องมือที่นําเสนอเนื้อหาในบทเรียนใหแกผูเรียนโดยใช
คอมพิวเตอรเปนสื่อ ซ่ึงบทเรียนประกอบดวยเนื้อหาแบงเปน 5 หนวย มีรายละเอียดดังนี้ 

 หนวยที่  1  ความหมายเศษสวนและการแบงรูปเปนสวนที่เทากัน จํานวน 1 ช่ัวโมง 
 หนวยที่  2  การอานและการเขียนเศษสวน จํานวน 1 ชั่วโมง 30 นาที 
 หนวยที่  3  การเปรียบเทียบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน จํานวน 1 ช่ัวโมง 30 นาที 
 หนวยที่  4  การบวกเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน จํานวน 1 ช่ัวโมง 30 นาที 
 หนวยที่  5  การลบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน จํานวน 1 ช่ัวโมง 30 นาที 

 3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร เร่ือง เศษสวน 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่ผูวิจัยสรางขึ้นซึ่งเปนขอสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
จํานวน 30 ขอ 
 4.  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง เศษสวน เปนแบบสอบถามความพึงพอใจชนิด
มาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ จํานวน 15 ขอ 
 

การสรางเครื่องมือและหาคุณภาพเครื่องมือ 
 

 1.  การสรางแผนการจัดการเรียนรู ดําเนินการตามขั้นตอน ดังนี้ 
  1.1  ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 และคูมือการจัดสาระการ
เรียนรูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรชวงชั้นที่ 2 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
  1.2  ศึกษาแนวการจัดการเรียนรูตามแนวการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนกลุมสาระ
การเรียนรูคณิตศาสตรชวงชั้นที่ 2 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
  1.3  ดําเนินการเขียนแผนการจัดการเรียนรูตามแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรชวงชั้นที่ 2 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จํานวน 5 แผน 
โดยแตละแผนจะประกอบไปดวย สาระสําคัญ จุดประสงคการเรียนรู สาระการเรียนรู กระบวนการ
จัดการเรียนรู ส่ือการเรียนและแหลงเรียนรู และกระบวนการวัดและการประเมนิผล ดังรายละเอียด
ในตาราง 1 
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ตาราง 1  แสดงจุดประสงคการเรียนรู และสาระการเรียนรู ตามแนวการจดักิจกรรมการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรชวงชั้นที่ 2 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  

 
หนวย จุดประสงคการเรียนรู สาระการเรียนรู 

1. ความหมายเศษสวนและ
การแบงรูปเปนสวนที่
เทากัน 

1.  บอกความหมายของเศษสวนได 
2.  บอกและแบงรูปที่กําหนดใหเปนสวนที่

เทากันได 

1.  ความหมายของเศษสวน 
2.  การแบงรูปเปนสวนที่เทากัน 

2. การอานและเขียนเศษสวน 
1.  บอกความหมายของ 

4
1

,
3
1

,
2
1

 และ 
5
1

 ได 

2.  สามารถอานและเขียนเศษสวนจากรูปภาพ
ที่กําหนดให ซึ่งแบงเปนสวน ๆ ที่เทากัน 
พรอมทั้งระบายสีหรือแรเงาสวนที่ตองการ
ได 

1. ความหมายของ 
4
1

,
3
1

,
2
1

 

และ 
5
1

 

2.  การอานและเขียนเศษสวน 

3. การเปรียบเทียบเศษสวน
ที่มีตัวสวนเทากัน 

1.  สามารถเปรียบเทียบเศษสวนที่มีตัวสวน
เทากันได 

2.  สามารถใชเครื่องหมาย <  > = แสดงการ
เปรียบเทียบเศษสวนได 

3.  สามารถเรียงลําดับเศษสวนที่กําหนดใหได
ถูกตอง 

1.  การเปรียบเทียบเศษสวนที่มี
ตัวสวนเทากัน 

2.  การใชเครื่องหมาย <  > = 
แสดงการเปรียบเทียบ
เศษสวน 

3.  เรียงลําดับเศษสวน 
4. การบวกเศษสวนที่มีตัว
สวนเทากัน 

1.  สามารถบอกวิธีการบวกเศษสวนที่มีตัว
สวนเทากันได  

2.  สามารถหาผลบวกเศษสวนที่มีตัวสวน
เทากันได 

3.  สามารถแกโจทยปญหาการบวกเศษสวนที่
มีตัวสวนเทากันได 

1.  การบวกเศษสวนที่มีตัวสวน
เทากัน 

2.  โจทยปญหาการบวกเศษสวน
ที่มีตัวสวนเทากัน 

5. การลบเศษสวนที่มีตัว
สวนเทากัน 

1.  สามารถบอกวิธีการลบเศษสวนที่มีตัวสวน
เทากันได  

2.  สามารถหาผลลบเศษสวนที่มีตัวสวน
เทากันได 

3.  สามารถแกโจทยปญหาการลบเศษสวนที่มี
ตัวสวนเทากันได 

1.  การลบเศษสวนที่มีตัวสวน
เทากัน 

2.  โจทยปญหาการลบเศษสวน
ที่มีตัวสวนเทากัน 
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2.  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดดําเนินการสรางตามขั้นตอน ดังตอไปนี้ 
  2.1  ศึกษารายละเอยีดเกี่ยวกับหลักการและวิธีการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
จากเอกสารตําราสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ ไชยยศ  เรืองสุวรรณ, 46: 
78-91 ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยเลือกใชโปรแกรม Author ware 7 
  2.2  ศึกษาหลักสูตร คูมือครู แบบเรียนและเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 เพื่อคัดเลือกกําหนดเนื้อหาของบทเรียน 
  2.3  เลือกเนื้อหาที่จะนํามาใชสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สาระที่ 1 จํานวน
และดําเนินการ ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 แลว
แบงเนื้อหาออกเปนตอน ๆ โดยกําหนดจดุประสงคการเรียนรู เพื่อจัดทํากิจกรรมการเรียนการสอน 
และการประเมินผลเนื้อหาแตละตอนในบทเรียน 
  2.4  เขียนผังโครงเรื่อง (Storyboard) ผังงานของเนื้อหา หนวยยอยแตละหนวยเพื่อเปน
แนวทาง และวางเงื่อนไขของบทเรียนใหเปนไปในลักษณะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบ
ทบทวนเนื้อหา (Tutorial) และแบบทดสอบ โดยมีโครงสรางเนื้อหาแบบสาขา ดังแสดงในภาพ 
3 – 5 จากนั้นนําเสนอตอผูเชี่ยวชาญ เพื่อตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม แลวนํามาปรับปรุงแกไข 
  

                                           เริ่มตน 

 
 
 
                                      รายการหลัก 

 
 
 
 
 
 
 
 

   ออกจากโปรแกรม 
ภาพ 3 แสดงผังงานของเมนหูลัก 

 

 

คําแนะนํา 
แบบทดสอบ
กอนเรียน 

 

บทเรียน 
แบบทดสอบ
หลังเรียน 

 

ผูจัดทํา 
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ทดสอบกอนเรียน 
 
 

บทเรียน 
 
 
 
 ความหมายของเศษสวนและ       การอานและเขียนเศษสวน       การเปรียบเทียบเศษสวน 
 การแบงรูปเปนสวนที่เทากัน      ที่มีตัวสวนเทากัน 
 
 
 
      แบบทดสอบยอย                            แบบทดสอบยอย                แบบทดสอบยอย 
 
 

    การบวกเศษสวน   การบวกลบเศษสวน 
    ที่มีตัวสวนเทากัน     ที่มีตัวสวนเทากัน  
 

 
               แบบทดสอบยอย   แบบทดสอบยอย 
 
 

             ทดสอบหลังเรียน 
 
 
                                                                                                                                               
                                                                                                            ออกจากโปรแกรม         
         
ภาพ 4  แสดงผังงานของเมนูบทเรียน 
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เร่ิมบทเรียน 
 
 

เขาสูบทเรียน 
 
 

นําเสนอเนื้อหา 
เชน ความหมายของเศษสวนและการแบงรูปเปนสวนที่เทากัน 

 
 

สรุปเนื้อหา 
 
 

แบบฝกหัด 
 
 

ทดสอบยอยหลังเรียน 
 
 

                ไมใช 
ผานเกณฑ 

 
 ใช 

 
จบบทเรียน 

 
 
ภาพ 5 แสดงผังงานของเมนบูทเรียนแตละหนวยการเรยีนรู 
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  2.5  ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยแบงเนื้อหาออกเปน 5 หนวย นําแตละ
หนวยการเรยีนรูมาเขียนเปนกรอบเนื้อหา โดยเนื้อหาทั้งหมดทําเปนบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
แบบทบทวนเนื้อหา ซ่ึงมีลักษณะดังนี ้
   2.5.1  มีเมนูหลัก ผูเรียนสามารถเลือกหนวยการเรียนใดกอนก็ได 
   2.5.2  การนําเสนอเนื้อหามีทั้งรูปภาพ และเสียงบรรยาย 
   2.5.3  ผูเรียนสามารถออกจากบทเรียนในขณะที่กําลังเรียนไดทันที 
  2.6  สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยแบงเนื้อหาออกเปนกรอบยอย ๆ ตาม
จุดประสงคของการเรียน ตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา การใชภาษา จากนั้นนําเนื้อหาไปเรียบ
เรียงลงในแบบจําลองหนาจอคอมพิวเตอร ในลักษณะของผังโครงเรื่อง 
  2.7  นําผังโครงเรื่อง ที่สรางเสร็จเสนอตอผูเช่ียวชาญ เพื่อตรวจสอบความถูกตอง และ
ใหคําแนะนําเสนอแนะสิ่งที่ตองปรับปรุงแกไข 
  2.8  ปรับปรุงผังโครงเรื่อง ตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ จากนั้นนําไปสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน โดยเลือกใชโปรแกรมออโตแวร เวอรชั่น 7 (Authorware 7) 
  2.9  นําบทเรียนที่สรางเสร็จแลวไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบและประเมิน โดยใชแบบ
ประเมิน ซ่ึงแบบประเมินบทเรียนสําหรับผูเชี่ยวชาญ เปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 
5 ระดับ คือ เหมาะสมมากที่สุด เหมาะสมมาก เหมาะสมปานกลาง เหมาะสมนอย และเหมาะสม
นอยที่สุด โดยไดศึกษาแนวคิดและหลักการเกี่ยวกับการสรางแบบประเมินจากทฤษฎีการวิจัยเบื้องตน 
(บุญชม  ศรีสะอาด, 2545: 63-71) 

กําหนดเกณฑการใหคะแนนแบบประเมินบทเรียนสําหรับผูเชี่ยวชาญ ดังนี้ 
 

     ระดับความเหมาะสม         คะแนน 
     เหมาะสมมากที่สุด    5 

เหมาะสมมาก     4 
เหมาะสมปานกลาง    3 
เหมาะสมนอย     2 
เหมาะสมนอยที่สุด   1 
 

นําผลการตรวจสอบและประเมินปรากฏวา มีคาเฉลี่ยโดยรวมเทากับ 4.68 หมายถึง มี
ความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด และทําการปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใน
ดานลําดับขั้นตอนในการนําเสนอ เนื้อหา แบบฝกหัด วิธีการใหเสริมแรง การตอบสนองระหวางผูเรียน 
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  2.10  นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่แกไขปรับปรุงแลวไปทดลองใชในการเรียน
การสอน เพื่อหาประสิทธิภาพ ตามขั้นตอนดังนี้ 
    2.10.1  ทดลองครั้งที่ 1 กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4/4 ภาคเรียนที่ 2 ป
การศึกษา 2551 โรงเรียนเทศบาล 2 (ออนอุทิศ) อําเภอเมืองสงขลา จังหวัดสงขลา จํานวน 3 คน โดย
เลือก นักเรียน เกง ปานกลาง และออน อยางละ 1 คน ทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
สรางขึ้นเพื่อหาขอบกพรอง ผลการทดลองพบวา กิจกรรมและเนื้อหาที่กําหนดในบางกรอบไม
ชัดเจน นักเรียนอานเนื้อหาเขาใจยาก จึงนําขอบกพรองดังกลาวมาปรับปรุงแกไข 
    2.10.2  ทดลองครั้งที่ 2 กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4/4 ภาคเรียนที่ 2 ป
การศึกษา 2551 โรงเรียนเทศบาล 2 (ออนอุทิศ) อําเภอเมืองสงขลา จังหวัดสงขลา จํานวน 9 คน โดย
เลือกนักเรียนเกง 3 คน ปานกลาง 3 คน และออน 3 คน โดยไมซํ้ากับนักเรียนที่ทดลองครั้งที่ 1 ผล
การทดลองพบวา เนื้อหาบางตอนนักเรียนไมเขาใจ เพราะใชภาษาไมเหมาะสม จึงนําขอบกพรอง
ดังกลาวมาปรับปรุงแกไข 
    2.10.3  ทดลองภาคสนาม นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ปรับปรุงแกไข
แลวไปทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4/4 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2551 โรงเรียนเทศบาล 
2 (ออนอุทิศ) อําเภอเมืองสงขลา จังหวัดสงขลา จํานวน 30 คน พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนมีความเหมาะสม และสามารถนําไปใชกับกลุมตัวอยางได 
  2.11  นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ท่ีปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองกับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 4/2 ที่กําลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2551 โรงเรียนเทศบาล 2 (ออน
อุทิศ) อําเภอเมืองสงขลา จังหวัดสงขลา เพื่อดูผลการเรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 
 3.  การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดําเนินการจัดทําและหาคุณภาพตาม
ขั้นตอนดังนี้ 
  3.1  ศึกษาหลักสูตร คูมือครูตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544กลุม
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบที่ดี วิธีการหาคาความเชื่อมั่น  
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากหนังสือการวิจัยเบื้องตน (บุญชม  ศรีสะอาด, 
2545: 81 - 101) 
  3.2  วิเคราะหเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรู สาระที่ 1 จํานวนและดําเนินการ ชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร  
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  3.3  สรางแบบทดสอบตามจุดประสงคการเรียนรูใหครอบคลุมเนื้อหา เปนแบบ
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ  
  3.4  สรางแบบประเมินความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู
สําหรับผูเชี่ยวชาญ เพื่อประเมินความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู และความครอบคลุม
เนื้อหาหรือไม (ดังภาคผนวก ข) โดยมีเกณฑการใหคะแนน ดังนี้ 
   ใหคะแนน  +1  เมื่อแนใจวาขอทดสอบนั้นวัดตามจุดประสงคการเรียนรู 
   ใหคะแนน  0  เมื่อไมแนใจวาขอทดสอบนั้นวัดตามจุดประสงคการเรียนรู 
   ใหคะแนน  -1   เมื่อแนใจวาขอทดสอบนั้นไมวัดตามจุดประสงคการเรียนรู 
  3.5 นําแบบประเมินแบบทดสอบที่ผูเชี่ยวชาญ ประเมินมาวิเคราะหหาดัชนีความ
สอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู โดยใชสูตร IOC (Item Objective Congruence) 
ตามวิธีของโรวิเนลลี (Rovinelli) และแฮมเบิลตัน (Hambleton) (สมนึก ภัททิยธนี, 2544: 221) แลว
คัดเลือกขอสอบที่อยูในเกณฑความเที่ยงตรงทางเนื้อหาที่สามารถนําไปใชทดสอบได ซ่ึงมีคาดัชนี
ความสอดคลอง ตั้งแต 0.50 ถึง 1.00 ผลปรากฏวา ขอสอบ มีคาดัชนีความสอดคลอง ตั้งแต 0.67 ถึง 
1.00 สามารถนําไปใชทดสอบไดทั้ง 40 ขอ  
  3.6  นําแบบทดสอบทั้ง 40 ขอ ที่ไดผานการวิเคราะหหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาแลว
ไปทดลองใช (Try-out) กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4/4 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2551 
โรงเรียนเทศบาล 2 (ออนอุทิศ) อําเภอเมืองสงขลา จังหวัดสงขลา จํานวน 30 คน 
  3.7  นําคําตอบที่ไดมาตรวจใหคะแนน และวิเคราะหหาคาอํานาจจําแนก (B) เปนราย
ขอ (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545: 81-101) แลวคัดเลือกขอสอบไวจํานวน 30 ขอ โดยใชเกณฑคา
อํานาจจําแนก (B) ระหวาง 0.20 ถึง 1.00 ซ่ึงผลปรากฏวา ไดคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.24 ถึง 
0.57 
  3.8 นําแบบทดสอบทั้ง 30 ขอ มาทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4/1 จํานวน 
34  คน  ที่ไมใชกลุมตัวอยาง  เพื่อหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ ตามวิธีของ คูเดอร –  ริชารดสัน 
(Kuder – Richardson) คือ สูตร KR- 20 (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์, 2524: 136) โดยเกณฑคาความ
เชื่อมั่นของแบบทดสอบควรมีคามากกวา 0.70  จึงจัดวาแบบทดสอบนั้นเปนแบบทดสอบที่ดี สามารถ
นําไปใชทดสอบได ในการวิเคราะหความเชื่อมั่นของแบบทดสอบครั้งนี้มีคาความเชื่อมั่นเทากับ 0.88 
 4.  สรางแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง เศษสวน โดยดําเนินการสรางและหาคุณภาพ
ตามลําดับขั้นตอน ดังนี้ 
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  4.1 ศึกษาการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจจากตําราวัดผลทางการศึกษา (สมนึก  
ภัททิยธนี, 2544: 37-43) และศึกษาทฤษฎี เนื้อหาสาระ แนวคิด เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับ
ความพึงพอใจ เพื่อเปนแนวทางในการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจ 
  4.2 การสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน  เรื่อง  เศษสวน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4 มี ลักษณะเปนแบบมาตรา 
สวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ คือ มีความพึงพอใจมากที่สุด มาก ปานกลาง นอย และ
นอยที่สุด จํานวน 25 ขอ  
  4.3 นําแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง เศษสวน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  
ที่ผูวิจัยสรางเสนอผูเชี่ยวชาญ (รายนามดังภาคผนวก ก) โดยหาคาดัชนีความสอดคลองคัดเลือกขอที่
มีคาดัชนีความสอดคลอง ตั้งแต 0.50  ขึ้นไป ผลปรากฏวา แบบสอบถามความพึงพอใจมีคาดัชนี
ความสอดคลอง ตั้งแต 0.67 ถึง 1.00 (รายละเอียดในภาคผนวก ง) 
  4.4  นําแบบสอบถามความพึงพอใจที่คัดเลือกไว  จากขอ 4.3 ไปทดลองใชกับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 4/4 โรงเรียนเทศบาล 2 (ออนอุทิศ) ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เร่ืองเศษสวน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จํานวน 30 คน 
เพื่อหาคาอํานาจจําแนกโดยการทดสอบที (t–test) (ลวน  และอังคณา  สายยศ.  2538 : 216 อางถึงใน  
Edward. 1957 : 152-254)  พบวา แบบสอบถามความพึงพอใจที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีคาที (t–test) ตั้งแต  
0.632 ถึง 12.394 และมีนัยสําคัญทางสถิติ จํานวน 24 ขอ แลวคัดเลือกไวเฉพาะขอท่ีมีนัยสําคัญทาง
สถิติสูง  จํานวน 15 ขอ  
  4.5 นําแบบสอบถามความพึงพอใจที่คัดเลือกไว  จํานวน 15 ขอ ไปทดลองใชกับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4/4 โรงเรียนเทศบาล 2 (ออนอุทิศ) ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่องเศษสวน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4
จํานวน 30 คน เพื่อวิเคราะหหาคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจทั้งฉบับโดยการหา

สัมประสิทธิ์แอลฟา (α-Coefficient) ตามวิธีของครอนบาค (Cronbach) (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545: 99) 
โดยคาความเชื่อมั่นตองไมต่ํากวา 0.70 ซ่ึงพบวาไดคาความเชื่อมั่น เทากับ 0.88 
  4.6 จัดทําแบบสอบถามความพึงพอใจฉบับสมบูรณ  เพื่อนําไปใชกับนักเรียน 
กลุมตัวอยางในการวิจัยตอไป 
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วิธีดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 ผูวิจัยไดดําเนินการทดลอง โดยนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผานการปรับปรุงแกไข
และนําไปทดลองใชในการเรียนการสอน เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ตามลําดับขั้นตอนดังนี้ 
 1.  นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่แกไขเรียบรอยแลวไปดําเนินการทดลองกับกลุม
ตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่กําลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2551 โรงเรียน
เทศบาล 2 (ออนอุทิศ) อําเภอเมืองสงขลา จังหวัดสงขลา จํานวน 1 หองเรียน คือ นักเรียนหอง 4/2 
จํานวนนักเรียน 34 คน โดยดําเนินการดังนี้ 
  1.1  ใหคําแนะนําในการใชเครื่องคอมพิวเตอรและบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกอน
การทดลอง โดยใชเวลาใหคําแนะนําและใหทดลองใชคอมพิวเตอร 30 นาที 
  1.2  ทดสอบกอนเรียน (Pre-test) กับนักเรียนกลุมตัวอยางดวยแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 เร่ือง เศษสวน จํานวน 30 ขอ ที่ผานการตรวจสอบ
คุณภาพแลว และตรวจใหคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบไว เพื่อทําการวิเคราะหตอไป 
  1.3  ดําเนินการสอน โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร เร่ือง เศษสวน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดย ตามแผนการจัดการเรียนรู 5 
แผนการเรียนรูโดยใชเวลาสอน 7 ชั่วโมง ตามเนื้อหา ดังตาราง 2 
 

ตาราง  2   เนื้อหาที่สอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง เศษสวน ช้ันประถมศึกษาปที่ 4
โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

เร่ือง จํานวนชั่วโมง 
ความหมายเศษสวนและการแบงรูปเปนสวนที่เทากัน  1 ช่ัวโมง 
การอานและการเขียนเศษสวน 1 ช่ัวโมง 30 นาที 
การเปรียบเทียบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน 1 ช่ัวโมง 30 นาท ี

การบวกเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน 1 ช่ัวโมง 30 นาท ี

การลบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน 1 ช่ัวโมง 30 นาท ี

รวม 7 ชั่วโมง 
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  1.4  ทดสอบหลังเรียน (Post – test) เมื่อส้ินสุดการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนครบทุกหนวยการเรียนรู จึงใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนอีกครั้ง โดยเปนแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชุดเดียวกับแบบทดสอบกอนเรียน แลวตรวจใหคะแนน นําคะแนนที่ได
ทั้งสองครั้งไปวิเคราะหทางสถิติตอไป 
  1.5 ใหนักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง เศษสวนสําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
จํานวน 15 ขอ 
 

การวิเคราะหขอมูล 
 

 ในการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดใชโปรแกรมคอมพิวเตอรวิเคราะหขอมูลดังตอไปนี้ 
 1.  วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
เร่ือง เศษสวนสําหรับนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ตามเกณฑ 80/80 โดยใชสูตร E1/E2 (เผชิญ  กิจระการ, 
2544: 46-51) 
 2.  เปรียบเทียบคะแนนกอนและหลังเรียนดวยคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนกลุมตัวอยางโดยใชสถิติการทดสอบที t-test แบบ กลุมตัวอยางที่สัมพันธ
กันโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป 
 3.  หาคาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชคาเฉลี่ย
และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เกณฑการแปลความหมายคาเฉลี่ย ดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545: 166) 
 
   คะแนนเฉลี่ย      ความหมาย 
   4.51 – 5.00   พึงพอใจมากที่สุด 
   3.51 – 4.50   พึงพอใจมาก 
   2.51 – 3.50   พึงพอใจปานกลาง 
   1.51 – 2.50   พึงพอใจนอย 
   1.00 – 1.50   พึงพอใจนอยที่สุด 
 

 สถิติที่ใชวิเคราะหขอมูลตามจุดประสงคของการวิจยัคร้ังนี้  มีสถิติซ่ึงประกอบดวย 
 1)  สถิติพื้นฐานในการวิเคราะหขอมูล (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545: 105) ไดแก คารอยละ 

คาเฉลี่ย คาความเบี่ยงเบน (S.D.)  
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  2)  สถิติที่ใชในการหาคุณภาพของเครื่องมือ 
   2.1)  หาคาความยากงาย (Difficulty) ของขอสอบแตละขอของแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชสูตรของ (P) ของ Brennan (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545: 92) 

    
N
R

P =  

   เมื่อ P   แทน   ระดับความยากงาย 
    R   แทน   จํานวนผูตอบถูกทั้งหมด 
    N   แทน   จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
   2.2)  หาคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชสูตร 
(บุญชม  ศรีสะอาด, 2545: 84) 
 

    
f
l
R

u
R

r
−

=  

 

   เมื่อ r     แทน   คาอํานาจจําแนก 
    Ru   แทน   จํานวนคนกลุมสูงที่ตอบถูก 
    Rl   แทน   จํานวนคนกลุมต่ําที่ตอบถูก 
    f    แทน   จํานวนคนกลุมสูง หรือกลุมต่ําซึ่งเทากัน 
   2.3)  หาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ ตามวิธีของ คูเดอร – ริชารดสัน (Kuder 
– Richardson) คือ สูตร KR  - 20 (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์, 2524: 136) โดยสามารถคํานวณหาคา
ความเชื่อมั่น   K R  - 20 ไดจากสูตร 

    ⎟
⎠
⎞

⎜
⎝
⎛ −

−
= ∑

2
1

1 Sx
pq

n
n

r
tt

 

 

 เมื่อ ttr  =      คาประมาณความเชื่อมั่นของเครื่องมือ 
    n  =      จํานวนขอคําถามของแบบทดสอบ 

 p  =     สัดสวนของผูที่ตอบถูก 
 q  =      สัดสวนของผูที่ตอบผิด (q = 1 – p) 

 ∑pq =       ผลรวมความแปรปรวนของขอสอบแตละขอ 
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 2Sx  =       ความแปรปรวนของคะแนนที่วัดไดทั้งหมด 
   2.4)  คาความเชื่อมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยวิธีของ Cronbach  
(บุญชม  ศรีสะอาด, 2545: 99) 

    ⎟⎟
⎠

⎞
⎜⎜
⎝

⎛
−

−
= ∑

2

2

1
1

t

i

S
S

k
kα  

 
 เมื่อ α  =      คาสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น 

  k  =      จํานวนขอของแบบสอบถาม 
 ∑ 2

i
S  =      ผลรวมของความแปรปรวนของแตละขอ 

 2

t
S  =      ความแปรปรวนของคะแนนรวม 

  3)  สถิติที่ใชในการตรวจสอบสมมติฐาน  
   การวิเคราะหความแตกตางของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียน
ของกลุมทดลองที่ไดรับการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร เรื่อง เศษสวน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดยใชสูตร t-test แบบ 
Dependent (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545: 112) 
 

    
( )
1n

DDn

D
t

22

−
−

=
∑ ∑

∑  

 

   เมื่อ t          แทน   คาสถิติที่จะใชเปรียบเทียบคาวิกฤติเพื่อทราบ 
 ความมีนัยสําคัญ 

    D         แทน   ผลตางระหวางคะแนนทดสอบกอนและหลังการใช 
     บทเรียนคอมพิวเตอร 
              ∑D    แทน   ผลรวมของผลตางระหวางคะแนนทดสอบกอนและ 

หลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอร 
    2∑D   แทน   ผลรวมของผลตางระหวางคะแนนทดสอบกอนและหลัง

การใชบทเรียนคอมพิวเตอรแตละตัวยกกําลังสอง 
    n          แทน   จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
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  4)  หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชสูตร E1/E2 (เผชิญ  กิจระการ, 
2544: 46-51) 
 

    100
1

×=

∑

A
N
X

E  
 

   เมื่อ E1          แทน   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
    ∑ X      แทน   คะแนนรวมของนักเรียนที่ไดจากการทําแบบทดสอบ 
                ยอยในบทเรียนคอมพิวเตอร 
    A           แทน   คะแนนเต็มของแบบทดสอบยอยในบทเรียนคอมพิวเตอร 
    N           แทน   จํานวนนักเรียนทั้งหมด 
 

    100
2

×=

∑

B
N
F

E  

 
   เมื่อ E2          แทน   ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
    ∑ F      แทน  คะแนนรวมของนักเรียนที่ไดจากการทําแบบทดสอบ 
                               หลังเรียน 
    B           แทน   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
    N           แทน   จํานวนนักเรียนทั้งหมด 


