
บทที่ 4 
ผลวิเคราะหขอมลู 

 
 ในบทนี้เปนการนําเสนอการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดเสนอผลการวิเคราะหขอมูลตามลําดับ ดังนี ้
 1.  สัญลักษณที่ใชในการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 2.  ลําดับขั้นในการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 3.  ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

สัญลักษณที่ใชในการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 ผูวิจัยไดกําหนดสัญลักษณที่ใชในการแปลความหมายผลการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 
  X   แทน   คะแนนเฉลี่ย 
  S.D. แทน   สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  n  แทน   จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
  E1  แทน   ประสิทธิภาพของกระบวนการจัดการเรียนรู 

          โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  E2  แทน   ประสิทธิภาพของผลลัพธที่เกิดจากการจัดการเรียนรู 

          โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  t  แทน  สถิติทดสอบที่ใชพิจารณาในการแจกแจงแบบ t (t-distribution) 
 

ลําดับขั้นในการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 ผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหขอมูลตามลําดับขั้นตอน ดังนี้ 
 ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการ
เรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง เศษสวน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ตามเกณฑ 80/80 
 ตอนที่ 2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียน
และหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง เศษสวน 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  
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 ตอนที่ 3  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่มีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง เศษสวน  
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง เศษสวน กลุม

สาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ตามเกณฑ 80/80 
 
 ผูวิจัยไดวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการ
เรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง เศษสวน จากคะแนนทดสอบยอยหลังเรียนและคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ตามเกณฑ 80/80 โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ E1/E2 ดังรายละเอียดในตาราง 3  
 
ตาราง  3   ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร เร่ือง 

เศษสวน สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 ตามเกณฑ 80/80 
 

จํานวน
นักเรียน 

(n) 

ผลรวมคะแนนเฉลี่ย
แบบทดสอบยอย

หลังเรียน 
(50 คะแนน) 

E1 

ผลรวมคะแนนเฉลี่ย
แบบทดสอบวดัผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

E2 
ประสิทธิภาพ
ของบทเรียน 

(E1/E2) 

34 41.09 82.18 24.97 83.23 82.18/83.23 
 
 จากตาราง  3 พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เร่ือง 
เศษสวน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 มีประสิทธิภาพเทากับ 82.18/83.23 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 
80/80 ที่ตั้งไว 
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ตอนที่ 2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลัง
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง เศษสวน 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  

 
 ผูวิจัยไดทดสอบนักเรียนกลุมตัวอยางดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุม
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง เศษสวน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จํานวน 30 ขอ 
คะแนนเต็ม 30 คะแนน แลวนําคะแนนมาหาคาเฉลี่ย รอยละ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ
เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียน โดยใช t-test (Dependent Samples) 
ดังรายละเอียดในตาราง 4 
 
ตาราง  4   ผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลงัเรียนดวยบทเรียน 

คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เร่ือง เศษสวน สําหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

 
การทดสอบ X  S.D. t 
กอนเรียน 16.97 2.46 19.97** 
หลังเรียน 24.97 1.11  

** มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 
 จากตาราง 4 พบวา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง เศษสวน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 
ตอนที่ 3    ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เร่ือง เศษสวน 
  
 ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่มีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เร่ือง เศษสวน โดยการหาคาเฉลี่ย และ
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แลวนําไปเทียบกับเกณฑที่ตั้งไว ดังแสดงในตาราง 5 
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ตาราง  5  คะแนนเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความพึงพอใจของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร เร่ือง เศษสวน  

 

รายการ      X  S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 
1. ทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น 4.15 0.44 มาก 
2. ทําใหเกิดความสนุกสนาน และเพลิดเพลินในการเรียน 4.35 0.54 มาก 
3. วิธีการนําเสนอมีความนาสนใจ และนาติดตาม 4.38 0.49 มาก 
4. เนื้อหาสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 4.12 0.33 มาก 
5. ภาพและขนาดตัวอักษรสวยงาม เหมาะสม ชัดเจน 4.29 0.46 มาก 
6. เนื้อหามีความตอเนื่อง และชัดเจน 4.32 0.53 มาก 
7. ชวยกระตุนใหเกิดการเรียนรูดวยตนเอง 4.24 0.43 มาก 
8. แบบฝกหัดและแบบทดสอบสอดคลองกับเนื้อหา 4.26 0.45 มาก 
9. ทําใหผูเรียนมีความเอาใจใสตอการเรียน 4.12 0.41 มาก 
10. รูสึกพอใจกับการใหขอมูลยอนกลับหลังจากทําแบบทดสอบ 4.24 0.70 มาก 
11. มีความเหมาะสมสําหรับที่จะใชสอนแทนครู 4.38 0.49 มาก 
12. ขั้นตอนในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนงายและสะดวก 4.09 0.45 มาก 
13. มีความเหมาะสมที่จะใชเปนสื่อประกอบในกิจกรรมการเรียนการสอน 4.29 0.46 มาก 
14. ทําใหผูเรียนเกิดความรับผิดชอบตอตนเอง 4.06 0.55 มาก 
15. การเขา-ออก จากโปรแกรม มีความสะดวกตอผูเรียน 4.24 0.50 มาก 

รวม 4.24 0.31 มาก 

 
จากตาราง 5 พบวา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 มีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง เศษสวน โดยรวมอยูในระดับมาก( X  = 4.24) โดย
นักเรียนมีความพึงพอใจตอประเด็นที่นักเรียนเห็นวาวิธีการนําเสนอมีความนาสนใจ และนาติดตาม 
และประเด็นที่บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความเหมาะสมสําหรับที่จะใชสอนแทนครูมากที่สุด 
( X  = 4.38) และมีความพึงพอใจตอประเด็นที่ทําใหผูเรียนเกิดความรับผิดชอบตอตนเองนอยที่สุด 
( X  = 4.06) ซ่ึงความพึงพอใจดังกลาวเปนความพึงพอใจในระดับมากเชนกัน 
 


