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ภาคผนวก ก 
รายนามผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบความเหมาะสมของเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

และหนังสือขอความอนุเคราะห 
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รายนามผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบความเหมาะสมของเครื่องมือวิจัย 
 

1.  ผูเชี่ยวชาญดานสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 
 
 1.1  รองศาสตราจารยยาใจ  โรจนวงศชัย โปรแกรมวิชา คอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตร 

และเทคโนโลยีมหาวิทยาลัยราชภัฎสงขลา 
 1.2  อาจารยทวีรัตน  ชวยนวล   รองผูอํานวยการสํานักวิทยบริการ 

และเทคโนโลยีสารสนเทศ  
มหาวิทยาลัยราชภัฎสงขลา 

 1.3  อาจารยสายทอง  สีนวล   ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนวิเชียรชม 
       อ.เมืองสงขลา  จ.สงขลา 
 
2.  ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาคณิตศาสตรและแบบทดสอบวัดสัมฤทธิ์ผลทางการเรียน 
 
 2.1  อาจารยวาสนา  มั่นคง   ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนวิเชียรชม 
       อ.เมืองสงขลา  จ.สงขลา 
 2.2  อาจารยสายทอง  สีนวล   ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนวิเชียรชม 
       อ.เมืองสงขลา  จ.สงขลา 
 2.3  ผูชวยศาสตราจารย ดร. เรวดี  กระโหมวงศ รักษาการหัวหนาภาควิชาการ 
       ประเมินผลและวิจัย คณะศึกษาศาสตร  
       มหาวิทยาลัยทักษิณ  
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หนังสอืขอความอนเุคราะห 
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ที่ ศธ 0560.06 / 019        บัณฑิตวิทยาลัย 
   มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา  
   อําเภอเมือง จังหวัดสงขลา 90000     

 
   22 มกราคม 2552       
 
เรื่อง    ขอความอนุเคราะหใหบุคลากรในสังกัดเปนผูเช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
           
เรียน ผูอํานวยการโรงเรียนวิเชียรชม 
 
  ดวย นางสาวรจเรข  เกื้อมา นักศึกษารหัส 47G3191019 หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาหลักสูตรและ
การสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา กําลังดําเนินการคนควาเนื้อหาวิทยานิพนธ เร่ือง “การสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง เศษสวน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4” 
  โดยมีคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ ดังนี้ 
  1.  ดร.ณรงค กาญจนะ ประธานกรรมการที่ปรึกษา 
  2.  ผศ.ดร.ประยูร เทพนวล กรรมการที่ปรึกษา 
  ในการนี้ บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา พิจารณาแลวเห็นวา นางวาสนา  ม่ันคง และนางสาย
ทอง สีนวล บุคลากรในสังกัดของทานเปนผูมีความรูความสามารถในเรื่องนี้เปนอยางดี จึงใครขอความอนุเคราะห 
เปนผูเชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพความเที่ยงตรง (Validity) ของเครื่องมือในการวิจัย ของนักศึกษาดังกลาว 
 
  จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาอนุเคราะห บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา หวังวาคงจะไดรับ
ความรวมมือจากทานดวยดี  และขอขอบพระคุณเปนอยางสูงมา ณ โอกาสนี้ 
 

ขอแสดงความนับถือ 
 
 

(ผูชวยศาสตราจารย ดร.พิศมัย   ผลพฤกษไพร) 
ผูอํานวยการบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

 
บัณฑิตวิทยาลัย 
โทร.  0 74-33 6933 ตอ 246    
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ที่ ศธ 0560.06 / 022        บัณฑิตวิทยาลัย 
   มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา  
   อําเภอเมือง จังหวัดสงขลา 90000     

 
   22 มกราคม 2552       
 
เรื่อง  ขอความอนุเคราะหใหบุคลากรในสังกัดเปนผูเช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
           
เรียน คณบดีคณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยทักษิณ 
 
  ดวย นางสาวรจเรข  เกื้อมา นักศึกษารหัส 47G3191019 หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาหลักสูตรและ
การสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา กําลังดําเนินการคนควาเนื้อหาวิทยานิพนธ เร่ือง “การสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง เศษสวน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4” 
  โดยมีคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ ดังนี้ 
  1.  ดร.ณรงค กาญจนะ ประธานกรรมการที่ปรึกษา 
  2.   ผศ.ดร.ประยูร เทพนวล กรรมการที่ปรึกษา 
  ในการนี้ บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา พิจารณาแลวเห็นวา ผศ.ดร.เรวดี กระโหมวงศ บุคลากรใน
สังกัดของทานเปนผูมีความรูความสามารถในเรื่องนี้เปนอยางดี จึงใครขอความอนุเคราะห เปนผูเชี่ยวชาญ
ตรวจสอบคุณภาพความเที่ยงตรง (Validity) ของเครื่องมือในการวิจัย ของนักศึกษาดังกลาว 
 
  จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาอนุเคราะห บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา หวังวาคงจะไดรับ
ความรวมมือจากทานดวยดี  และขอขอบพระคุณเปนอยางสูงมา ณ โอกาสนี้ 
 

ขอแสดงความนับถือ 
 
 

(ผูชวยศาสตราจารย ดร.พิศมัย   ผลพฤกษไพร) 
ผูอํานวยการบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

 
บัณฑิตวิทยาลัย 
โทร.  0 74-33 6933 ตอ 246    
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 บันทึกขอความ 
สวนราชการ   บัณฑิตวิทยาลยั          โทร.  246 
ท่ี    บวล.154 / 2552                     วันท่ี   11 กุมภาพนัธ 2552 
เร่ือง ขอความอนุเคราะหเปนผูเชีย่วชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
 
เรียน   อ.ทวีรัตน  นวลชวย 
 
  ดวย นางสาวรจเรข  เกือ้มา นกัศกึษารหัส 47G3191019 หลักสูตรครุศาสตรมหาบณัฑติ สาขา
หลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภฏัสงขลา กําลังดําเนินการคนควาเนื้อหาวทิยานิพนธ เร่ือง 
“การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง เศษสวน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4” 
  โดยมีคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ ดงันี้ 
  1.  ดร.ณรงค กาญจนะ ประธานกรรมการที่ปรึกษา 
  2.  ผศ.ดร.ประยูร เทพนวล กรรมการที่ปรึกษา 
 
  ในการนี้ บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา พิจารณาแลวเห็นวาทานเปนผูมี
ความรูความสามารถในเรื่องนี้เปนอยางดี จึงใครขอความอนุเคราะห เปนผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ
คุณภาพความเที่ยงตรง (Validity) ของเครื่องมือในการวิจัย ของนักศึกษาดังกลาว 
 
  จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาอนุเคราะห บณัฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา หวัง
เปนอยางยิง่วาคงจะไดรับความรวมมือจากทานดวยดี และขอขอบพระคุณเปนอยางสูงมา ณ โอกาสนี้ 
 
 
 
 

(ผูชวยศาสตราจารย ดร.พิศมัย  ผลพฤกษไพร) 
ผูอํานวยการบัณฑิตวิทยาลัย 
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 บันทึกขอความ 
สวนราชการ   บัณฑิตวิทยาลยั          โทร.  246 
ท่ี    บวล.153 / 2552                     วันท่ี   11 กุมภาพนัธ 2552 
เร่ือง ขอความอนุเคราะหเปนผูเชีย่วชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
 
เรียน   รองศาสตราจารยยาใจ  โรจนวงศชยั 
 
  ดวย นางสาวรจเรข  เกือ้มา นกัศกึษารหัส 47G3191019 หลักสูตรครุศาสตรมหาบณัฑติ สาขา
หลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภฏัสงขลา กําลังดําเนินการคนควาเนื้อหาวทิยานิพนธ เร่ือง 
“การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง เศษสวน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4” 
  โดยมีคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ ดงันี้ 
  1.  ดร.ณรงค กาญจนะ ประธานกรรมการที่ปรึกษา 
  2.   ผศ.ดร.ประยูร เทพนวล กรรมการที่ปรึกษา 
  ในการนี้ บณัฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา พิจารณาแลวเห็นวาทานเปนผูมี
ความรูความสามารถในเรื่องนี้เปนอยางด ี จึงใครขอความอนุเคราะห เปนผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ
คุณภาพความเที่ยงตรง (Validity) ของเครือ่งมือในการวจัิย ของนักศึกษาดังกลาว 
 
  จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาอนุเคราะห บณัฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลยัราชภัฏสงขลา หวัง
เปนอยางยิง่วาคงจะไดรับความรวมมือจากทานดวยดี และขอขอบพระคุณเปนอยางสูงมา ณ โอกาสนี้ 
 
 
 

 
(ผูชวยศาสตราจารย ดร.พิศมัย  ผลพฤกษไพร) 

ผูอํานวยการบณัฑิตวิทยาลัย 
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 ที่ ศธ  0560.06 / 020   บัณฑิตวิทยาลัย 
    มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
   อําเภอเมือง จังหวัดสงขลา  90000 
         28  มกราคม  2552 
 
เรื่อง  ขอความอนุเคราะหทดสอบเครื่องมือวิจัย 
 
เรียน ผูอํานวยการโรงเรียนเทศบาล 2 (ออนอุทิศ) 
 
  ดวย นางสาวรจเรข  เกื้อมา นักศึกษารหัส 47G3191019 หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาหลักสูตร
และการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา กําลังดําเนินการคนควาเนื้อหาวิทยานิพนธ เร่ือง “การสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง เศษสวน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4” 
  โดยมีคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ ดังนี้ 
  1.  ดร.ณรงค กาญจนะ ประธานกรรมการที่ปรึกษา 
  2.  ผศ.ดร.ประยูร เทพนวล กรรมการที่ปรึกษา 
  เพื่อใหการทําวิทยานิพนธของนักศึกษาดําเนินไปดวยความเรียบรอย ตามกระบวนการวิจัย จึงใครขอ
ความอนุเคราะหใหนักศึกษา เขาทดสอบใชเคร่ืองมือการวิจัย สวนวันและเวลาในการทดสอบใชเครื่องมือวิจัย
นักศึกษาจะประสานงานดวยตนเองอีกครั้ง 
 
  จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาอนุเคราะห บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา หวังเปนอยางยิ่งวา
คงจะไดรับความอนุเคราะหจากทานดวยดี และขอขอบคุณอยางสูงมา ณ โอกาสนี้ 
 

ขอแสดงความนับถือ 

 

(ผูชวยศาสตราจารย ดร.พิศมัย  ผลพฤกษไพร) 
ผูอํานวยการบัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

 
สํานักงานบัณฑิตวิทยาลัย 
โทร. 074-336933  ตอ  246 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง เศษสวน 
 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศกึษาปที่ 4 
หนวยการเรียนรูที่ 10  เรือ่งเศษสวน จํานวน 30 ขอ 
 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกที่สุดเพียงคําตอบเดียว 

1) รูปใดแบงเปน  3  สวนเทา ๆ กัน 
 
 ก.    ข. 

 

 ค.    ง. 

 

2) รูปใดเปน 3 สวนจากทั้งหมด 6 สวน 

 ก.    ข. 

 

 ค.    ง. 

 
 
3) จํานวนใดมีตัวเศษเปน  5 

 ก. 1
5

 ข. 2
5

 ค. 5
6

 ง. 0
5
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4) คุณแมแบงขนมใหลูก  3  คน  คนละเทา ๆ กัน  ลกูแตละคนไดสวนแบงเปน
เศษสวนเทาไร 

 ก. 1
2

 ข. 1
3

 ค. 1
4

 ง. 1
6

 

5) 23  สัปดาห  เปนเศษสวนเทาไรของป  (1  ปมี  52  สัปดาห) 

 ก. 7
23

 ข. 1
52

 ค. 52
23

 ง. 23
52

 

 
6) 2  วัน  เปนเศษสวนเทาไรของสัปดาห  (1 สัปดาห  มี 7 วัน) 

 ก. 1
2

 ข. 1
7

 ค. 2
7

 ง. 5
7

 

 

7) 
10
7   อานวาอยางไร 

 ก.     เจ็ดสวนสิบ ข. เจ็ดขีดสิบ 

 ค.    เศษเจ็ดสวนสิบ ง. เศษเจ็ดขีดสิบ 

 
8) สวนที่แรเงา อานวาอยางไร 

  ก. เศษสองสวนสอง 

  ข. เศษหนึ่งสวนสาม  

   ค. สามสวนสี่  

  ง. เศษสองสวนสี่   
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9) สวนที่แรเงารูปใดมีคาเทากับ   
5
3  

 
 ก.  ข. 
 
 
 
 ค.  ง. 
 
 
10) จากรูป  เขียนเศษสวนแสดงสวนที่แรเงาไดอยางไร 

     ก. 4
5

 ข. 5
9

 

     ค. 5
10

 ง. 4
9

 

 

11) จากรูป  เขียนเศษสวนแสดงสวนที่แรเงาไดอยางไร 

     ก. 2
6

 ข. 2
8

 

     ค. 3
6

 ง. 6
8

 

 

12) 
7
6    อานวาอยางไร 

 ก. เศษเจ็ดสวนหก  ข. เศษหกสวนเจ็ด 
 ค. สวนหกเศษเจ็ด  ง. สวนเจ็ดเศษหก 
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2
4

 1
4

 

 

13)  1               3
4

 ใน           ควรใชเครื่องหมายใด 

  ก. <    
        

  ข. ≥ 

  ค. =    
        
  ง. > 

 
 
14)        ควรใชเครือ่งหมายใด 
 

 ก.       < ข.  > 

 ค.       ≥  ง.  = 
 

15) เศษสวนใดมีคาเทากับ  1 

 ก. 4
4

 ข. 6
7

 ค. 1
3

 ง. 6
3

 

 
16) จากรูปตัวเลือกใดถูกตอง 

     ก. 2 1
4 4
<  ข. 1 2

4 4
>  

     ค. 2 1
4 4
>  ง. 1 2

4 4
=  
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17) ตัวเลือกใดเรียงลําดับจากนอยไปมาก 

 ก. 1 5 3 6, , ,
7 7 7 7

  ข. 3 5 1 6, , ,
7 7 7 7

 

 ค. 1 3 5 6, , ,
7 7 7 7

  ง. 1 3 6 5, , ,
7 7 7 7

 

 

18) ตัวเลือกใดเรียงลําดับจากมากไปนอย 

 ก. 6 5 3 4, , ,
8 8 8 8

  ข. 6 5 4 3, , ,
8 8 8 8

 

 ค. 6 4 3 5, , ,
8 8 8 8

  ง. 6 4 5 3, , ,
8 8 8 8

 

 

19) 2
7

   +   2
7

   +   3
7

    เทากับเทาไร 

 ก. 2 2 3
7

× ×    ข. 2 2 3
7 7 7
+ +
+ +

 

 ค. 2 2 3
7 7 7
× ×
× ×

   ง. 2 2 3
7

+ +  

 

20) 2
19

   +   2
19

   +   2
19

   +   2
19

            =  

 ก. 8
19

   ข. 6
19

 

 ค. 10
19

   ง. 8
76
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21) 1 1 1
9 9 9
+ +     =                       คําตอบคือจํานวนใด 

 ก. 2
3

 ข. 3
9

 ค. 3
27

 ง. 4
9

 

 

22) 1
9

  +                 +    3
9

    =    1     จํานวนใดอยูใน    

 ก. 3
9

 ข. 5
9

 ค. 4
9

 ง. 6
9

 
 

 

23) 1 3
10 10

+     =               คําตอบคือจํานวนใด 

 ก. 4
20

 ข. 4
10

 ค. 3
100

 ง. 31
100

 

 
 

24) เดินทางจากบานไปโรงเรียน  4
10

  กิโลเมตร  จากโรงเรียนไปตลาด  3
10

  กิโลเมตร 

 ถาเดินจากบานไปตลาดจะคิดเปนระยะทางเทาไร 

 ก. 7
20

  กโิลเมตร  ข. 8
10

  กโิลเมตร 

 ค. 9
10

  กโิลเมตร  ง. 7
10

 กิโลเมตร 

 

 

 



 84 

 

 
25)  
 
 
 จากภาพรูประบายสีมีความหมายตามตัวเลือกใด 

 ก. 6
6

  -  2
6

      ข. 3
2

  -  2
6

      

 ค. 3
6

  -  2
6

      ง. 5
6

  -  2
6

    

   

26) 8
9

  -  3
9

  เทากับตัวเลือกใด 

 ก.    8 3
9 9
−
−

 ข.  8 3
9
−  

 ค.   8 3
9 9
−
+

 ง.  8 3
9 9
+
−

 

 

27) 10 9
11 11

−     =                       คําตอบคือจํานวนใด 

 ก. 1 ข. 1
11

 ค. 10
11

 ง. 19
11

 

 

28) 7
8

  -                 =    3
8

    จํานวนใดอยูใน    

 ก. 3 ข. 2
8

 ค. 4
8

 ง. 3
16
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29) สุดใจอานหนังสือวิทยาศาสตรได 6
8

 ของเลม  วาสนาอานได  4
8

  ของเลม  วาสนา 

 อานหนังสือไดนอยกวาสุดใจเปนเศษสวนเทาไรของเลม 

 ก.     5
8

  ของเลม   ข. 3
8

  ของเลม   

 ค.    2
8

  ของเลม   ง. 10
8

  ของเลม 

  

30) ตอมมีถั่วเขียว   7
8

  ลิตร  ออมมี  5
8

  ลิตร  ตอมมีถั่วเขียวมากกวาออมเทาไร 

 ก. 12
8

  ลิตร   ข. 2
16

  ลิตร  

 ค. 2
8

  ลิตร   ง. 35
64

  ลิตร 

 

☺UUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUU☺ 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   
เรื่อง  เศษสวน 

 
1 ก 11 ข 21 ข 

2 ก 12 ข 22 ข 

3 ค 13 ง 23 ข 

4 ข 14 ก 24 ง 

5 ง 15 ก 25 ง 

6 ค 16 ค 26 ข 

7 ค 17 ค 27 ข 

8 ง 18 ข 28 ค 

9 ง 19 ง 29 ค 

10 ข 20 ก 30 ค 
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แบบประเมนิบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรยีนรูคณิตศาสตร 
เร่ือง  เศษสวน  สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปท่ี 4 

(สําหรับผูเชีย่วชาญ) 
 

 แบบประเมินนี้เปนแบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สําหรับผูเชี่ยวชาญดาน
เนื้อหา การออกแบบ การจัดการบทเรียน และคุณภาพการเรียนการสอน เปนแบบมาตราสวน
ประมาณคา ใหน้ําหนักคะแนนตามความหมาย ดังนี้ 

5  หมายถึง  ดีมาก 
4  หมายถึง  ดี 
3  หมายถึง  พอใช 
2  หมายถึง  ปรับปรุง 
1  หมายถึง  ไมเหมาะสม 

 

คําชี้แจง  โปรดทําเครื่องหมาย 9 ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด 
 

ระดับคะแนน 
ขอ รายการ 

5 4 3 2 1 

 ดานเนื้อหา      

1. กําหนดสาระสําคัญ  จุดประสงคการเรียนรูไดชัดเจน      

2. การนําเสนอเนื้อหาไดละเอยีดครอบคลุม      
3. เนื้อหามีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน      
4. การใชภาษาเขาใจงายและรัดกุม      
5. ความถูกตองของเนื้อหา      
 ดานการออกแบบ      

6. การใหคําแนะนําแกผูเรียน      
7. กราฟก  สี  เสียง มีความเหมาะสม      
8. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความนาสนใจ      
9. สามารถใชโปรแกรมไดอยางอิสระและสะดวก      
10. ใหขอมูลยอนกลับอยางเหมาะสม      
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ระดับคะแนน 
ขอ รายการ 

5 4 3 2 1 

 ดานการจัดการบทเรียน      

11. ผูเรียนสามารถเลือกเรียนเนือ้หาไดตามทีต่องการ      

12. มีการเสริมแรงจากผลการเรียน      
13. มีการประเมินผลการเรียนโดยการสรุปคะแนน      
14. ผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนอยางตอเนื่อง      
15. มีการทดสอบการเรียนรูของผูเรียน      
 ดานคณุภาพการเรียนการสอน      

16. การกําหนดเนือ้หาไดสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู      
17. การเรียงลําดับเนื้อหามีความเหมาะสม      

18. จํานวนแบบทดสอบยอยหลังเรียน      
19. จํานวนแบบทดสอบกอนและหลังเรียน      

20. การประเมินและสรุปผลการเรียน      
 
ขอเสนอแนะ…………………...……………………………………………………………………
…………………………………………..…………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 
 

ลงชื่อ.....................................................ผูประเมิน 
        (..................................................) 
ตําแหนง............................................................... 
       วันที่............./......................./.............. 
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แบบประเมนิหาคาความสอดคลองขององคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง เศษสวน ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 

 

คําชี้แจง 
1.  แบบประเมินฉบับนี้เปนแบบประเมินหาคาความสอดคลองขององคประกอบของ

แผนการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง เศษสวน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 4 ขอใหทานผู เชี่ยวชาญไดพิจารณาความสอดคลองระหวางแผนการจัดการเรียนรูกับ
องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูกับขอคําถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น  

2. เกณฑการพิจารณาหาดัชนีวัดความสอดคลอง IOC (Index of  Item Objective 
Congruency)โดยมีเกณฑการใหคะแนน ดังนี้ 
  ใหคะแนน +1 เมื่อแนใจวาแผนการจัดการเรียนรูนั้นสอดคลองกับองคประกอบ
ของแผนการจัดการเรียนรู 
  ใหคะแนน 0 เมื่อไมแนใจวาแผนการจัดการเรียนรูนั้นสอดคลองกับองคประกอบ
ของแผนการจัดการเรียนรู 
  ใหคะแนน -1 เมื่อแนใจวาแผนการจัดการเรียนรูนั้นไมสอดคลองกับองคประกอบ
ของแผนการจัดการเรียนรู 
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แบบประเมนิองคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง เศษสวน ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 

 

ผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ 
รายการประเมิน 

คะแนน +1 คะแนน 0 คะแนน -1 

1. สาระสําคัญ    

     1.1 มีความชัดเจน    
     1.2 มีความถูกตอง    
     1.3 มีความครอบคลุมและสอดคลองกับเนื้อหา    

2. จุดประสงคการเรียนรู    

     2.1 ระบุพฤติกรรมที่สามารถวัดและประเมินไดชัดเจน    
     2.2 ระบุพฤติกรรมไดครอบคลุมสอดคลองกับผลการเรียนรู    

3. สาระการเรียนรู    

     3.1 มีความครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู    
     3.2 มีความชัดเจน    
     3.3 มีความเหมาะสม    

4. กระบวนการจัดการเรียนรู    

     4.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู    
     4.2 มีความถูกตองตามกระบวนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน 
   

     4.3 มีความนาสนใจ จูงใจใหผูเรียนมีความกระตือรือรนที่จะ
เรียนรู โดยใชกิจกรรมการสอนทีผ่สมผสานในแตละขั้นตอน 

   

     4.4 มีความเหมาะสมกับผูเรียน    
     4.5 กิจกรรมการเรียนการสอนสงผลใหเกิดการคิดวิเคราะห    

5. สื่อการเรียนและแหลงเรียนรู    

     5.1 ชวยใหเกิดการเรียนรูไดเร็ว     
     5.2 มีความนาสนใจ    
     5.3 สอดคลองกับกิจกรรมการเรียนการสอน    

6. การวัดและประเมินผล    

     6.1 วิธีการวัดและเครื่องมือสอดคลองกับกระบวนการเรียนรู    
     6.2 มีวิธีการวัดและประเมินผลที่หลากหลาย    
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ขอเสนอแนะ 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
  
            ลงชื่อ. …………………………….ผูประเมิน 
      (                                               ) 
             ตําแหนง........................................................ 
             วันที่............../......................../....................... 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรยีนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เร่ือง  เศษสวน  สําหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 
คําชี้แจง  แบบสอบถามความพึงพอใจนี้ จัดทําขึ้นเพื่อใหผูเรียนประเมินหลังจากเรียนโดยใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อผูวิจัยไดนําผลการประเมินไปวิเคราะหรายการวัด
ความพึงพอใจของผูเรียน เร่ือง เศษสวน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4   

โปรดทําเครื่องหมาย 9 ลงในชองระดับความพึงพอใจตามความรูสึกที่แทจริง ที่มีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  เศษสวน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4   

 
 

ระดับความพึงพอใจ 
ขอ รายการ มาก

ท่ีสุด 
มาก 

ปาน
กลาง 

นอย 
นอย
ท่ีสุด 

1. ทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น      

2. ทําใหเกิดความสนุกสนาน และเพลิดเพลินในการเรียน      

3. วิธีการนําเสนอมีความนาสนใจ  และนาติดตาม      

4. เนื้อหาสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู      

5. ภาพและขนาดตัวอักษรสวยงาม  เหมาะสม ชัดเจน      

6. เนื้อหามีความตอเนื่อง และชัดเจน      

7. ชวยกระตุนใหเกิดการเรียนรูดวยตนเอง      

8. แบบฝกหัดและแบบทดสอบสอดคลองกับเนื้อหา      

9. ทําใหผูเรียนมีความเอาใจใสตอการเรียน      

10. รูสึกพอใจกับการใหขอมูลยอนกลับหลังจากทํา
แบบทดสอบ 

     

11. มีความเหมาะสมสําหรับที่จะใชสอนแทนครู      

12. ขั้นตอนในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนงาย
และสะดวก 

     

13. มีความเหมาะสมที่จะใชเปนสื่อประกอบ 
ในกิจกรรมการเรียนการสอน 

     

14. ทําใหผูเรียนเกิดความรับผิดชอบตอตนเอง      

15. การเขา-ออก จากโปรแกรม มีความสะดวกตอผูเรียน      

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
แผนการสอน 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 
 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร     ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2  
สาระที่ 1     จํานวนและการดําเนินการ 
มาตรฐานการเรียนรู ค 1.1   เขาใจถึงความหลากหลายของการแสดงจํานวนและการใช 
      จํานวนในชีวิตจริง 
มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น ค. 1.1.2 อาน เขียนตัวหนังสือและตัวเลขแสดงจํานวนนับ  
      เศษสวน ทศนิยมและรอยละได 
หนวยการเรียนรูท่ี 10   เศษสวน 
สาระการเรียนรู    ความหมายเศษสวนและการแบงรูปเปนสวนที่เทากัน 

เวลา  1  ช่ัวโมง 
 
สาระสําคัญ 

 เศษสวนเปนสัญลักษณใชแทนจํานวน เชน 1
2

, 3
4

 แทนจํานวนสวนแบงที่กลาวถึง 1 สวน 

จากสวนแบงที่เทากัน 2 สวนและ 3 สวน จากสวนแบงที่เทากัน 4 สวน ตามลําดับ สัญลักษณที่เขียน
แสดงเศษสวนนั้นประกอบดวย ตัวเศษ แสดงจํานวนสวนแบงที่กลาวถึง ซ่ึงจะเขียนไวดานบน  
ตัวสวนแสดงจํานวนสวนแบงทั้งหมดที่เทา ๆ กันซึ่งจะเขียนไวดานลาง และมีเสนคั่นระหวางตัว

เศษและตัวสวน เชน 2 3,
3 8

   

 
จุดประสงคการเรียนรู 
 
 1. บอกความหมายของเศษสวนได 
 2. บอกและแบงรูปที่กําหนดใหเปนสวนเทากันได 
 
สาระการเรียนรู 
 
 1. ความหมายของเศษสวน 
 2. การแบงรูปเปนสวนเทากัน  
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กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

1.  ครูนําเขาสูบทเรียนโดยพูดถึงเรื่องในชีวิตประจําวัน เชน การแบงสมหนึ่งผลใหเด็ก 2 
คน ใหนักเรียนคิดวิธีการแบงอยางไรใหเทากัน โดยใหนักเรียนหนึ่งคนออกมาแบงสมใหเพื่อน ๆ 
ในหองเรียนดู 

2.  ครูนํารูปเรขาคณิต เชน รูปวงกลม รูปสามเหลี่ยมดานเทา รูปสี่เหล่ียมมุมฉาก ที่แสดง
การแบงเปน 2 สวน 3 สวน 4 สวน ที่เทากัน ใหนักเรียนสังเกตแลวรวมกันอภิปรายโดยใชคําถาม 
เชน  

   -  รูปวงกลมแบงออกเปนกี่สวน (3 สวน) 
   -  แตละสวนเทากันหรือไม (เทากัน) 
   -  สวนที่แรเงามีกี่สวน (1 สวน) 
   -  สวนที่แรเงาเปนเศษสวนเทาไรของรูป (เศษหนึ่งสวนสาม) 

3.  ครูนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาใหนักเรียน และอธิบายถึงขั้นตอนการใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จากนั้นแจกแบบบันทึกผลการเรียนและแผนบันทึกขอมูลบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนแกนักเรียนเปนรายบุคคล ใหนักเรียนศึกษาเรื่องความหมายเศษสวนและการ
แบงรูปเปนสวนที่เทากัน พรอมทั้งทําแบบทดสอบยอยดวยตนเอง หลังจากนั้นนักเรียนบันทึก
คะแนนลงในแบบบันทึกผลการเรียน โดยครูจะคอยดูแลและใหคําปรึกษาตลอดการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

4.  ครูและนักเรยีนรวมกันอภิปรายผลที่ไดจากการเรียน โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เร่ือง ความหมายเศษสวนและการแบงรูปเปนสวนที่เทากัน  
 
สื่อการเรียนและแหลงเรียนรู 
 
 1.  ของจริง เชน สม แตงโม 
 2.  ภาพเศษสวนแบบตาง ๆ  
 3.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง เศษสวน 
 4.  หองคอมพิวเตอร 
 5.  เครื่องคอมพิวเตอร 
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การวัดและประเมินผล  
     

วิธีการวัดผล เคร่ืองมือวัด เกณฑการประเมินผล 
1. สังเกตการเรียนรู แบบบันทึกพฤติกรรมการเรียนรู เกณฑผาน  รอยละ  80 

(16 คะแนน) 
2. ทดสอบยอยหลังเรียน แบบทดสอบยอยหลังเรียน  (อยู ใน

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน) 
เกณฑผาน  รอยละ  80  
(8 คะแนน) 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 2 
 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2  

สาระหลักท่ี 1    จํานวนและการดําเนินการ 
มาตรฐานการเรียนรู ค 1.1   เขาใจถึงความหลากหลายของการแสดงจํานวนและการใช 

จํานวนในชีวิตจริง 
มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น ค. 1.1.2 อาน เขียนตัวหนังสือและตัวเลขแสดงจํานวนนับ  
      เศษสวน ทศนิยมและรอยละได 
หนวยการเรียนรูท่ี 10   เศษสวน 

สาระการเรียนรู    การอานและเขียนเศษสวน 
เวลา 1 ช่ัวโมง 30 นาที 

 
สาระสําคัญ 

 การอานเศษสวน เชน 1
2

 อานวา  เศษหนึ่งสวนสอง, 3
8

  อานวา เศษสามสวนแปด 

 
จุดประสงคการเรียนรู 

1.  บอกความหมายของ
2
1

, 
3
1

, 
4
1
และ 

5
1
ได 

 2.  สามารถอานและเขียนเศษสวนจากรูปภาพที่กําหนดให ซ่ึงแบงเปนสวน ๆ ที่เทา ๆ กัน
พรอมทั้งระบายสี หรือแรเงาสวนที่ตองการได 
 
สาระการเรียนรู 

 1.  ความหมายของ 
2
1

 , 
3
1

 , 
4
1
และ 

5
1

 

 2.  การอานและเขียนเศษสวน 
 
กระบวนการจัดการเรียนรู 

1.  ครูทบทวนความหมายของเศษสวนและการแบงรูปออกเปน 2 สวน 3 สวน 4 สวน 
และ 5 สวนที่เทา ๆ กัน 
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2.  ครูใหนักเรียนดูภาพการแบงส่ิงของหนึ่งส่ิงออกเปน 2 สวนเทา ๆ กัน และระบายสี 1 
สวน แนะนําวา  

  -  รูปส่ีเหล่ียมผืนผา 1 รูปแบงเปน 2 สวนเทา ๆ กัน   

  -  แตละสวนเปน 1 ใน 2 ของรูป เขียนแทนดวย 
2
1

 

  -  
2
1

 อานวา เศษหนึ่งสวนสอง 

  -  ตัวเลขขางบนคือ 1 เรียกวา ตัวเศษ 
  -  ตัวเลขขางลางคือ 2 เรียกวา ตัวสวน  
3.  ครูนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาใหนักเรียน และอธิบายถึงขึ้นตอนการใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จากนั้นแจกแบบบันทึกผลการเรียนและแผนบันทึกขอมูลบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนแกนักเรียนเปนรายบุคคล ใหนักเรียนศึกษาเรื่องการอานและเขียนเศษสวน 
พรอมทั้งทําแบบทดสอบยอยดวยตนเอง หลังจากนั้นนักเรียนบันทึกคะแนนลงในแบบบันทึกผล
การเรียน โดยครูจะคอยดูแลและใหคําปรึกษาตลอดการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

4.  ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายผลที่ไดจากการเรียน โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เร่ือง การอานและเขียนเศษสวน  

 
สื่อการเรียนและแหลงเรียนรู 
 1.  บัตรภาพเศษสวนแบบตาง ๆ  
 2.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง เศษสวน 
 3.  หองคอมพิวเตอร 
 4.  เครื่องคอมพิวเตอร 
 
การวัดและประเมินผล  
     

วิธีการวัดผล เคร่ืองมือวัด เกณฑการประเมินผล 
1. สังเกตการเรียนรู แบบบันทึกพฤติกรรมการเรียนรู เกณฑผาน รอยละ 80 

(16 คะแนน) 
2. ทดสอบยอยหลังเรียน แบบทดสอบยอยหลังเรียน (อยูใน

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน) 
เกณฑผาน รอยละ 80   
(8 คะแนน) 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 
 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร     ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2  

สาระหลักท่ี 1    จํานวนและการดําเนินการ 
มาตรฐานการเรียนรู ค 1.1   เขาใจถึงความหลากหลายของการแสดงจํานวนและการใช 
      จํานวนในชีวิตจริง 
มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น ค. 1.1.3 เปรียบเทียบจํานวนนับ เศษสวน ทศนิยมและรอยละได  
หนวยการเรียนรูท่ี 10   เศษสวน 

สาระการเรียนรู    การเปรียบเทียบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน 
เวลา 1 ช่ัวโมง 30 นาที 

 

สาระสําคัญ 
เศษสวนสองจํานวนมีความสัมพันธกันคือ จํานวนหนึ่ง จะมากกวา เทากับหรือนอยกวา อีก

จํานวนหนึ่ง อยางใดอยางหนึ่งเพียงอยางเดียวเทานั้น 
 การเปรียบเทียบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน ใชวิธีนําตัวเศษมาเปรียบเทียบกัน ตัวเศษของ
เศษสวนใดมากกวา เศษสวนนั้นจะมากกวา 
 

จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  สามารถเปรียบเทียบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากันได 
 2.  สามารถใชเครื่องหมาย >  <  = แสดงการเปรียบเทียบเศษสวนที่มีสวนเทากันได 
 3.  สามารถเรียงลําดับเศษสวนที่กําหนดใหไดถูกตอง 
 

สาระการเรียนรู 
 1.  การเปรียบเทียบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน 

2.  การใชเครื่องหมาย >  < = แสดงการเปรียบเทียบเศษสวนที่มีสวนเทากัน 
3.  การเรียงลําดับเศษสวน 

 

กระบวนการจัดการเรียนรู 
1.  ทบทวนการอานและเขียนเศษสวน 
2.  ครูแจกแถบกระดาษรูปส่ีเหล่ียมผืนผาที่มีขนาดเทากัน 3 แผน ใหนักเรียนและให

นักเรียนพับแถบกระดาษแตละแผนเปน 4 สวนเทา ๆ กัน แลวระบายสี แตละแผนดังนี้ 
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     - แผนที่ 1 ระบายสี 1 สวน  
4
1

 

     - แผนที่ 2 ระบายสี 2 สวน  
4
2

 

     -  แผนที่ 3 ระบายสี 3 สวน  
4
3

   

ใหนักเรียนเปรียบเทียบเศษสวนวา 
4
1

 , 
4
2

 และ 
4
3

 เศษสวนใดมีคานอยที่สุด และเศษสวน

ใดมีคามากที่สุด โดยนําแถบกระดาษแตละแผนมาเปรียบเทียบกัน 
3.  ครูนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาใหนักเรียน และอธิบายถึงขึ้นตอนการใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จากนั้นแจกแบบบันทึกผลการเรียนและแผนบันทึกขอมูลบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนแกนักเรียนเปนรายบุคคล ใหนักเรียนศึกษาเรื่องการเปรียบเทียบเศษสวนที่มี
ตัวสวนเทากัน พรอมทั้งทําแบบทดสอบยอยดวยตนเอง หลังจากนั้นนักเรียนบันทึกคะแนนลงใน
แบบบันทึกผลการเรียน โดยครูจะคอยดูแลและใหคําปรึกษาตลอดการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

4.  ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายผลที่ไดจากการเรียน โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ือง การเปรียบเทียบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน  
 
สื่อการเรียนและแหลงเรียนรู 
 1.  แถบกระดาษรูปส่ีเหล่ียมผืนผา  
 2.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง เศษสวน 
 3.  หองคอมพิวเตอร 
 4.  เครื่องคอมพิวเตอร 
การวัดและประเมินผล  
     

วิธีการวัดผล เคร่ืองมือวัด เกณฑการประเมินผล 
1. สังเกตการเรียนรู แบบบันทึกพฤติกรรมการเรียนรู เกณฑผาน รอยละ 80 

(16 คะแนน) 
2. ทดสอบยอยหลังเรียน แบบทดสอบยอยหลังเรียน (อยูใน

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน) 
เกณฑผาน รอยละ 80   
(8 คะแนน) 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 4 

 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร     ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2  

สาระหลักท่ี 1    จํานวนและการดําเนินการ 
มาตรฐานการเรียนรู ค 1.2  เขาใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินการของจํานวนและ

ความสัมพันธระหวางการดําเนินการตาง ๆ และสามารถ
ใชการดําเนินการในการแกปญหาได 

มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น ค. 1.2.1 มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการบวก การลบ การคูณ 
และการหาร จํานวนนับ เศษสวน ทศนิยมและรอยละ   

หนวยการเรียนรูท่ี 10   เศษสวน 

สาระการเรียนรู    การบวกเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน 
เวลา 1 ช่ัวโมง 30 นาที 

 
สาระสําคัญ 
 การบวกเศษสวนสองจํานวนที่มีตัวสวนเทากันทําได โดยนําตัวเศษมาบวกกันโดยตัวสวน
คงเดิม 
 
จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  สามารถบอกวิธีการบวกเศษสวนที่มีตัวสวนเทากันได  

2.  สามารถหาผลบวกเศษสวนที่มีตัวสวนเทากันได 
 3.  สามารถแกโจทยปญหาการบวกเศษสวนที่มีตัวสวนเทากันได 
 
สาระการเรียนรู 
 1.  การบวกเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน 
 2.  โจทยปญหาการบวกเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน 
 
กระบวนการจัดการเรียนรู 

1.  ทบทวนการเปรียบเทียบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน 
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2.  ใหนักเรียนพับแถบกระดาษรูปสี่เหล่ียมผืนผาแบงออกเปน 4 สวนเทา ๆ กัน แลวใชสี

ดําระบายแสดง 
4
1

 ใชสีเทาระบายแสดง 
4
2

 บนแถบกระดาษแผนเดียวกัน 

 
     

 
 

 จากแถบกระดาษดังกลาวรวมกันอภิปรายวา 

  -  ระบายสีดํากี่สวน เขียนเปนเศษสวนไดอยางไร (
4
1

) 

  -  ระบายสีเทากี่สวน เขียนเปนเศษสวนไดอยางไร (
4
2

) 

  -  มีสวนที่ระบายสีทั้งหมดกี่สวน เขียนเปนเศษสวนไดอยางไร (
4
3

) 

   ครูแนะนําวา 
4
3

 เปนผลบวกของ 
4
1
กับ

4
2

 เขียนแทนดวยประโยคสัญลักษณ 

4
1

+ 
4
2

 = 
4
3

 

3.  ครูนําแถบโจทยปญหาการบวกเศษสวนที่มีตัวสวนเทากันใหนักเรียนชวยกันวิเคราะห
และหาคําตอบ ดังนี้ 

 เดือนแรกกองภพเก็บเงินได 
8
3

 ของเงินเดือน เดือนที่สองเก็บเงินไดอีก 
8
2

 ของ

เงินเดือน รวมสองเดือนกองภพเก็บเงินไดเปนเศษสวนเทาไรของเงินเดือน (
8
5

 ของเงินเดือน) 

 -  โจทยกําหนดอะไร (เดือนแรกกองภพเก็บเงินได 
8
3

 ของเงินเดือน เดือนที่สองเก็บ

เงินไดอีก 
8
2

 ของเงินเดือน) 

 -  โจทยถามอะไร (รวมสองเดือนกองภพเก็บเงินไดเปนเศษสวนเทาไรของเงินเดือน)  
 -  หาคําตอบโดยใชวิธีใด (การบวก) 

 -  คําตอบ (
8
3

+
8
2

 = 
8
5

) 

4
2

 4
1

 



 103 

4.  ครูนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาใหนักเรียน และอธิบายถึงขึ้นตอนการใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จากนั้นแจกแบบบันทึกผลการเรียนและแผนบันทึกขอมูลบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนแกนักเรียนเปนรายบุคคล ใหนักเรียนศึกษาเรื่องการบวกเศษสวนที่มีตัวสวน
เทากัน พรอมทั้งทําแบบทดสอบยอยดวยตนเอง หลังจากนั้นนักเรียนบันทึกคะแนนลงในแบบ
บันทึกผลการเรียน โดยครูจะคอยดูแลและใหคําปรึกษาตลอดการใชบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน 

5.  ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายผลที่ไดจากการเรียน โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน เร่ือง การบวกเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน สรุปวา การบวกเศษสวนที่มีตัวสวนเทากันทําได
โดยนําตัวเศษมาบวกกันโดยตัวสวนมีคาคงเดิม 

 
สื่อการเรียนและแหลงเรียนรู 
 1.  แถบกระดาษรูปส่ีเหล่ียมผืนผา  
 2.  สี 

3.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง เศษสวน 
 4.  หองคอมพิวเตอร 
 5.  เครื่องคอมพิวเตอร 
 
การวัดและประเมินผล  
     

วิธีการวัดผล เคร่ืองมือวัด เกณฑการประเมินผล 
1. สังเกตการเรียนรู แบบบันทึกพฤติกรรมการเรียนรู เกณฑผาน รอยละ 80 

(16 คะแนน) 
2. ทดสอบยอยหลังเรียน แบบทดสอบยอยหลังเรียน (อยูใน

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน) 
เกณฑผาน รอยละ 80   
(8 คะแนน) 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 5 
 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร     ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2  

สาระหลักท่ี 1    จํานวนและการดําเนินการ 
มาตรฐานการเรียนรู ค 1.2  เขาใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินการของจํานวนและ

ความสัมพันธระหวางการดําเนินการตาง ๆ และสามารถ
ใชการดําเนินการในการแกปญหาได 

มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น ค. 1.2.1 มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการบวก การลบ การคูณ 
และการหาร จํานวนนับ เศษสวน ทศนิยมและรอยละ   

หนวยการเรียนรูท่ี 10   เศษสวน 

สาระการเรียนรู    การลบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน 
เวลา 1 ช่ัวโมง 30 นาที 

 
สาระสําคัญ 
 การลบเศษสวนสองจํานวนที่มีตัวสวนเทากันทําไดโดย  นําตัวเศษมาลบกันโดยตัวสวนคง
เดิม 
 
จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  สามารถบอกวิธีการลบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากันได  

2.  สามารถหาผลลบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากันได 
 3.  สามารถแกโจทยปญหาการลบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากันได 
 
สาระการเรียนรู 
 1.  การลบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน 
 2.  โจทยปญหาการลบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน 
 
กระบวนการจัดการเรียนรู 

1.  ทบทวนการบวกเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน 
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2.  ครูวาดภาพรูปส่ีเหล่ียมผืนผาบนกระดานดํา แลวแบงออกเปนสวน สวนละเทา ๆ กัน 
และระบายสีบางสวนใหนักเรียนออกมาเขียนเศษสวนแทนสวนที่ระบายสี เชน  
         
 ลบสวนที่ระบายสีออก 1 สวน  
 
ใหนักเรียนตอบคําถามดังนี้ 
  -  แถบกระดาษแบงออกเปนกี่สวน ( 4 สวน) 

  -  ตอนแรกระบายสีกี่สวน เขียนแทนดวยเศษสวนไดอยางไร (
4
3

) 

  -  เราลบสวนที่ระบายสีออก 1 สวน เขียนแทนดวยเศษสวนไดอยางไร (
4
1

) 

  -  เหลือสวนที่ระบายสีกี่สวน เขียนแทนดวยเศษสวนไดอยางไร (
4
2

) 

  ครูแนะนําวา 
4
2

 เปนผลลบของ 
4
3
กับ

4
1

 เขียนแทนดวยประโยคสัญลักษณ  

4
3

 - 
4
1

 = 
4
2

 

 3.  ครูนําแถบโจทยปญหาการลบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน ใหนักเรียนชวยกันวิเคราะห
และหาคําตอบ ดังนี้ 

  แสนซื้อริบบิ้นสีขาว 
4
3

 เมตร ซ้ือริบบิ้นสีฟา 
4
1

 เมตร แสนซื้อริบบิ้นสีฟานอยกวา

ริบบิ้นสีขาวเทาไร (
4
2
เมตร) 

 -  โจทยกําหนดอะไร (แสนซื้อริบบิ้นสีขาว  
4
3

 เมตร ซ้ือริบบิ้นสีฟา 
4
1

 เมตร) 

 -  โจทยถามอะไร (สนซื้อริบบิ้นสีฟานอยกวาริบบิ้นสีขาวเทาไร)  
 -  หาคําตอบโดยใชวิธีใด (การลบ) 

 -  คําตอบ (
4
3

-
4
1

=
4
2

) 

4.  ครูนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาใหนักเรียน และอธิบายถึงขึ้นตอนการใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จากนั้นแจกแบบบันทึกผลการเรียนและแผนบันทึกขอมูลบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนแกนักเรียนเปนรายบุคคล ใหนักเรียนศึกษาเรื่องการลบเศษสวนที่มีตัวสวน
เทากัน พรอมทั้งทําแบบทดสอบยอยดวยตนเอง หลังจากนั้นนักเรียนบันทึกคะแนนลงในแบบ

4
3

 

4
2
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บันทึกผลการเรียน โดยครูจะคอยดูแลและใหคําปรึกษาตลอดการใชบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน 

5.  ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายผลที่ไดจากการเรียน โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน เร่ือง การลบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน สรุปวา การลบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากันทําได
โดยนําตัวเศษมาลบกันโดยตัวสวนมีคาคงเดิม 
สื่อการเรียนและแหลงเรียนรู 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง เศษสวน 
 2.  หองคอมพิวเตอร 

3.  เครื่องคอมพิวเตอร 
 
การวัดและประเมินผล  
 

วิธีการวัดผล เคร่ืองมือวัด เกณฑการประเมินผล 
1. สังเกตการเรียนรู แบบบันทึกพฤติกรรมการเรียนรู เกณฑผาน รอยละ 80 

(16 คะแนน) 
2. ทดสอบยอยหลังเรียน แบบทดสอบยอยหลังเรียน (อยูใน

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน) 
เกณฑผาน รอยละ 80   
(8 คะแนน) 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
คุณภาพของเครื่องมือ 
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ตาราง  1    คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับ
จุดประสงคการเรียนรู 

ผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ ขอสอบ 
ขอท่ี คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 ∑R  IOC ผลการพิจารณา 

1 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
2 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
3 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
4 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
5 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
6 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
7 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
8 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
9 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
10 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
11 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
12 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
13 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
14 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
15 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
16 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
17 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
18 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
19 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
20 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
21 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
22 1 1 0 2 0.67 สอดคลอง 
23 1 1 0 2 0.67 สอดคลอง 
24 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
25 1 1 0 2 0.67 สอดคลอง 
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ตาราง  1  (ตอ) 
ผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ ขอสอบ 

ขอท่ี คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 ∑R  IOC ผลการพิจารณา 

26 1 1 0 2 0.67 สอดคลอง 
27 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
28 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
29 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
30 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
31 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
32 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
33 1 1 0 2 0.67 สอดคลอง 
34 1 1 0 2 0.67 สอดคลอง 
35 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
36 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
37 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
38 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
39 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
40 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
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ตาราง  2    ผลประเมินความสอดคลอง (IOC) องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูกลุมสาระ
การเรียนรูคณติศาสตร เร่ือง เศษสวน ชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 

 
การพิจารณาของ

ผูเชี่ยวชาญ รายการประเมิน 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

∑ R
 

IOC 
ผลการ
พิจารณา 

1. สาระสําคัญ       
     1.1 มีความชัดเจน 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
     1.2 มีความถูกตอง 0 1 1 2 0.67 สอดคลอง 
     1.3 มีความครอบคลุมและสอดคลองกับเนื้อหา 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
2. จุดประสงคการเรียนรู       
     2.1 ระบุพฤติกรรมที่สามารถวัดและประเมินได

ชัดเจน 0 1 1 2 0.67 สอดคลอง 
     2.2 ระบุพฤติกรรมไดครอบคลุมสอดคลองกับ

ผลการเรียนรู 0 1 1 2 0.67 สอดคลอง 
3. สาระการเรียนรู       
     3.1 มีความครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
     3.2 มีความชัดเจน 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
     3.3 มีความเหมาะสม 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู       
     4.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 0 1 1 2 0.67 สอดคลอง 
     4.2 มีความถูกตองตามกระบวนการสราง

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 0 1 1 2 0.67 สอดคลอง 
     4.3 มีความนาสนใจ จูงใจใหผูเรียนมีความ

กระตือรือรนที่จะเรียนรู โดยใชกิจกรรม
การสอนที่ผสมผสานในแตละขั้นตอน 0 1 1 2 0.67 สอดคลอง 

     4.4 มีความเหมาะสมกับผูเรียน 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
     4.5 กิจกรรมการเรียนการสอนสงผลใหเกิดการ

คิดวิเคราะห 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
5. สื่อการเรียนและแหลงเรียนรู       
     5.1 ชวยใหเกิดการเรียนรูไดเร็ว  1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
     5.2 มีความนาสนใจ 0 1 1 2 0.67 สอดคลอง 
     5.3 สอดคลองกับกิจกรรมการเรียนการสอน 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
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ตาราง  2   (ตอ) 
การพิจารณาของ

ผูเชี่ยวชาญ รายการประเมิน 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

 

∑ R
 

IOC 
ผลการ
พิจารณา 

6. การวัดและประเมินผล       
     6.1 วิธีการวัดและเครื่องมือสอดคลองกับ

กระบวนการเรียนรู 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
     6.2 มีวิธีการวัดและประเมินผลที่หลากหลาย 0 1 1 2 0.67 สอดคลอง 

 
ตาราง  3 คาความยากงาย (P) คาอํานาจจําแนก (B) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

ขอสอบขอท่ี คาความยากงาย (P) คาอํานาจจําแนก (B) 
1 0.43 0.44 
2 0.60 0.45 
3 0.73 0.36 
4 0.50 0.35 
5 0.57 0.52 
6 0.60 0.49 
7 0.60 0.27 
8 0.47 0.41 
9 0.57 0.63 
10 0.53 0.43 
11 0.67 0.38 
12 0.60 0.42 
13 0.63 0.37 
14 0.33 0.49 
15 0.70 0.36 
16 0.50 0.31 
17 0.60 0.39 
18 0.47 0.29 
19 0.67 0.46 
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ตาราง 3 (ตอ) 

ขอสอบขอท่ี คาความยากงาย (P) คาอํานาจจําแนก (B) 
20 0.57 0.32 
21 0.73 0.40 
22 0.63 0.31 
23 0.57 0.24 
24 0.53 0.51 
25 0.63 0.49 
26 0.57 0.49        
27 0.53 0.49 
28 0.77 0.54 
29 0.50 0.57 
30 0.57 0.50 

คาความเชื่อมั่น (สูตร KR20)  = 0.88 
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ตาราง  4   คะแนนเฉลี่ย และสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคุณภาพแบบประเมินบทเรยีนคอมพวิเตอร
ชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง เศษสวน ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

 
คะแนนความคิดเห็นของ

ผูเชี่ยวชาญ รายการประเมิน 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
X  S.D. 

ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานเนื้อหา       

1. กําหนดสาระสําคัญ จุดประสงคการเรียนรูได

ชัดเจน 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

2. การนําเสนอเนื้อหาไดละเอียดครอบคลุม 5 5 4 4.67 0.58 มากที่สุด 

3. เนื้อหามีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

4. การใชภาษาเขาใจงายและรัดกุม 4 4 4 4.00 0.00 มาก 
5. ความถูกตองของเนื้อหา 4 5 4 4.33 0.58 มากที่สุด 

ดานการออกแบบ       

6. การใหคําแนะนําแกผูเรียน 5 5 4 4.67 0.58 มากที่สุด 
7. กราฟก สี เสียง มีความเหมาะสม 4 4 4 4.00 0.00 มาก 
8. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความนาสนใจ 4 5 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
9. สามารถใชโปรแกรมไดอยางอิสระและสะดวก 4 5 5 4.67 0.58 มากที่สุด 
10. ใหขอมูลยอนกลับอยางเหมาะสม 5 5 4 4.67 0.58 มากที่สุด 

ดานการจัดการบทเรียน       

11. ผูเรียนสามารถเลือกเรียนเนื้อหาไดตามที่ตองการ 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

12. มีการเสริมแรงจากผลการเรียน 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

13. มีการประเมินผลการเรียนโดยการสรุปคะแนน 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

14. ผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนอยางตอเนื่อง 4 4 5 4.33 0.58 มากที่สุด 
15. มีการทดสอบการเรียนรูของผูเรียน 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

ดานคุณภาพการเรียนการสอน       

16. การกําหนดเนื้อหาไดสอดคลองกับ    

      จุดประสงคการเรียนรู 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

17. การเรียงลําดับเนื้อหามีความเหมาะสม 4 5 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

18. จํานวนแบบทดสอบยอยหลังเรียน 5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด 

19. จํานวนแบบทดสอบกอนและหลังเรียน 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 
20. การประเมินและสรุปผลการเรียน 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม    4.68 0.02 มากที่สุด 
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ตาราง  5   คาดัชนีความสอดคลอง (IOC) แบบสอบถามความพึงพอใจ 
 

ผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ ขอสอบ 
ขอท่ี คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

∑R  IOC ผลการพิจารณา 

1 1 1 0 2 0.67 สอดคลอง 
2 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
3 1 1 0 2 0.67 สอดคลอง 
4 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
5 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
6 0 1 1 2 0.67 สอดคลอง 
7 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
8 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
9 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
10 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
11 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
12 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
13 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
14 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
15 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
16 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
17 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
18 1 1 0 2 0.67 สอดคลอง 
19 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
20 1 0 1 2 0.67 สอดคลอง 
21 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
22 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
23 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
24 1 1 1 3 1.00 สอดคลอง 
25 1 1 0 2 0.67 สอดคลอง 
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ตาราง  6    อํานาจจําแนกจากการทดสอบที (t - test) ของแบบสอบถามความพึงพอใจ ของนักเรียน    
ที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร          
เร่ือง เศษสวน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 4  

 

ขอท่ี คา t ผลการพิจารณา 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
15 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 

12.394** 
4.919** 
2.717* 
2.970* 

3.565** 
5.060** 
2.573* 

6.140** 
2.521* 
3.111* 

7.141** 
6.000** 
2.954* 
2.402* 

4.583** 
4.215** 
8.402** 
4.330** 
8.356** 
4.382** 
4.899** 
2.465* 
2.216* 
0.632 

2.216* 

คัดเลือกไว 
คัดเลือกไว 
คัดออก 
คัดออก 

คัดเลือกไว 
คัดเลือกไว 
คัดออก 

คัดเลือกไว 
คัดออก 

คัดเลือกไว 
คัดเลือกไว 
คัดเลือกไว 
คัดออก 
คัดออก 

คัดเลือกไว 
คัดเลือกไว 
คัดเลือกไว 
คัดเลือกไว 
คัดเลือกไว 
คัดเลือกไว 
คัดเลือกไว 
คัดออก 
คัดออก 
คัดออก 
คัดออก 

** มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
*   มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 
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ตาราง  7   ผลการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร เร่ือง เศษสวน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 4   

 

คะแนนแบบทดสอบยอยหลงัเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
นักเรียน
เลขท่ี 

สาระที่ 1 
(10) 

สาระที่ 2 
(10) 

สาระที่ 3 
(10) 

สาระที่4 
(10) 

สาระที่ 5 
(10) 

คะแนน
รวม 
(50) 

1 8 8 8 7 8 39 
2 9 8 7 8 9 41 
3 7 8 7 8 7 37 
4 8 7 9 8 8 40 
5 10 8 9 9 8 44 
6 8 8 8 8 9 41 
7 7 8 6 8 8 37 
8 9 8 9 9 10 45 
9 9 8 8 7 8 40 

10 8 8 9 9 8 42 
11 8 9 9 8 8 42 
12 9 8 9 8 8 42 
13 9 8 9 7 8 41 
14 8 8 7 9 8 40 
15 9 9 9 7 9 43 
16 8 8 8 7 7 38 
17 8 8 9 8 8 41 
18 9 8 8 9 8 42 
19 8 8 8 8 8 40 
20 9 7 8 7 8 39 
21 10 8 8 9 10 45 
22 8 8 7 7 9 39 
23 9 8 9 9 9 44 
24 9 9 8 8 9 43 
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ตาราง  7 (ตอ) 

คะแนนแบบทดสอบยอยหลงัเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
นักเรียน
เลขท่ี 

สาระที่ 1 
(10) 

สาระที่ 2 
(10) 

สาระที่ 3 
(10) 

สาระที่4 
(10) 

สาระที่ 5 
(10) 

คะแนน
รวม 
(50) 

25 8 7 7 6 8 36 
26 8 8 9 9 8 42 
27 9 8 9 8 9 43 
28 9 8 8 8 9 42 
29 10 8 8 9 9 44 
30 7 8 7 9 8 39 
31 9 8 9 8 8 42 
32 9 8 9 7 8 41 
33 8 8 7 9 8 40 
34 9 9 9 7 9 43 

รวม 1,397 
คะแนนเฉลี่ย 41.09 
คาเฉลี่ยคิดเปนรอยละ (ประสิทธิภาพตัวที่ 1) 82.18 
 
ตาราง  8 คะแนนเฉลี่ยของนกัเรียนทีไ่ดจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน 
 

นักเรียนเลขท่ี 
คะแนนที่นักเรียนสอบไดจากคะแนนเต็ม 

(30 คะแนน) 
1 23 
2 27 
3 24 
4 24 
5 24 
6 24 
7 25 
8 25 
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ตาราง  8 (ตอ) 

นักเรียน
เลขท่ี 

คะแนนที่นักเรียนสอบไดจากคะแนนเต็ม 
(30 คะแนน) 

9 26 
10 24 
11 26 
12 25 
13 26 
14 23 
15 25 
16 25 
17 24 
18 27 
19 26 
20 26 
21 27 
22 24 
23 26 
24 25 
25 25 
26 24 
27 25 
28 27 
29 24 
30 25 
31 24 
32 24 
33 25 
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ตาราง 8 (ตอ) 

นักเรียน
เลขท่ี 

คะแนนที่นักเรียนสอบไดจากคะแนนเต็ม 
(30 คะแนน) 

34 25 
รวม 849.00 

คะแนนเฉลี่ย               24.97 
คาเฉลี่ยคิดเปนรอยละ (ประสิทธิภาพตัวที่ 2)           83.23 

 
ตาราง   9 คะแนนของนักเรยีนที่ไดจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 

นักเรียน
เลขท่ี 

กอนเรียน 
(30 คะแนน) 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

ผลตาง 
(D) 

ผลตาง2 
(D)2 

1 18 23 5 25 
2 17 27 10 100 
3 20 24 4 16 
4 13 24 11 121 
5 16 24 8 64 
6 17 24 7 49 
7 14 25 11 121 
8 20 25 5 25 
9 20 26 6 36 
10 13 24 11 121 
11 16 26 10 100 
12 16 25 9 81 
13 17 26 9 81 
14 14 23 9 81 
15 20 25 5 25 
16 18 25 7 49 
17 17 24 7 49 
18 20 27 7 49 
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ตาราง   9 (ตอ) 

นักเรียน
เลขท่ี 

กอนเรียน 
(30 คะแนน) 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

ผลตาง 
(D) 

ผลตาง2 
(D)2 

19 18 26 8 64 
20 17 26 9 81 
21 20 27 7 49 
22 14 24 10 100 
23 20 26 6 36 
24 20 25 5 25 
25 13 25 12 144 
26 16 24 8 64 
27 16 25 9 81 
28 17 27 10 100 
29 20 24 4 16 
30 13 25 12 144 
31 16 24 8 64 
32 17 24 7 49 
33 14 25 11 121 
34 20 25 5 25 
รวม 577 849 272 2,356 

X  16.97 24.97 - - 
S.D. 2.46 1.11 - - 
รอยละ 56.57 83.23 - - 

 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ภาพแสดงสัญลักษณภาพในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เศษสวน ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
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คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่องเศษสวน 

1. จุดประสงคของบทเรียน 
 
เพื่อใชประกอบการสอนและทบทวนการเรยีนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องเศษสวน 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 4 
 

2. วิธีใชบทเรียน 
1. อุปกรณที่จําเปนสําหรับการใชโปรแกรม 

1.1 เครื่องคอมพิวเตอร 
1.2 เมาส 
1.3 การดเสียงและลําโพง 
1.4 ซีดีรอม 
1.5 จอมอนิเตอร 
1.6 ระบบปฏิบัติการ Windows XP 

 
3. ขั้นตอนการใชโปรแกรม 

1. เขาสูโปรแกรม Windows 
2. ทําการ Add fonts ดังนี้ 

2.1 ไปที่ start > Control panel > fonts > จะปรากฏหนาตาง  fonts  
2.2 ไปที่เมนู File > Install New fonts จะปรากฏหนาตาง Add fonts 
2.3 ที่ชองของ Drives : ใหคลิกเลือก Drives ของซีดีรอม จากนั้นจะเขาสู Drives 

ของซีดีรอม 
2.4 เลือก Folder fonts  รอโหลด fonts  

3. ใสแผนซีดี บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนในไดรฟซีดีรอม หลังจากนัน้โปรแกรม
จะทํางานโดยอัตโนมัติ เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) ที่บันทึกใน
แผนซีดีเปน Auto run  

4. เมื่อเขาสูบทเรียน ใหผูเรียนพิมพช่ือของตนเอง 
5. จะปรากฏหนาตางยินดีตอนรบัเขาสูบทเรียน > กดปุม Enter เพื่อเขาสูบทเรียน 
6. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
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7. เลือกเรียนเนื้อหาที่ตองการ พรอมทั้งทําแบบฝกหัด 
8. เลือกทําแบบทดสอบหลังเรียน 
9. ถาตองการออกจากโปแกรม ใชเมาสคลิกที่ออกจากโปรแกรม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1    แสดงสัญลักษณภาพในการทําหนา Title 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2   แสดงสัญลักษณภาพในการสรางหนาลงทะเบียนและยินดตีอนรับเขาสูบทเรียน 
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ภาพที่ 3   แสดงสัญลักษณภาพในการสรางเมนูหลัก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 4   แสดงสัญลักษณภาพในการสรางแบบทดสอบกอนเรียน 
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ภาพที่ 5   แสดงสัญลักษณภาพในการสรางบทเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 6   แสดงสัญลักษณภาพในการสรางบทเรียนหนวยที่ 1 เร่ืองความหมายเศษสวนและการแบง
 รูปเปนสวนที่เทากัน 
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ภาพที่ 7   แสดงสัญลักษณภาพในการสรางแบบฝกหดัของบทเรียนหนวยที่ 1 เร่ืองความหมาย
 เศษสวนและการแบงรูปเปนสวนที่เทากนั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 8    แสดงสัญลักษณภาพในการสรางแบบทดสอบยอยของบทเรยีนหนวยที่ 1 เร่ืองความหมาย
 เศษสวนและการแบงรูปเปนสวนที่เทากนั 
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ภาพที่ 9   แสดงสัญลักษณภาพในการสรางบทเรียนหนวยที่ 2 เร่ืองการอานและเขียนเศษสวน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 10  แสดงสัญลักษณภาพในการสรางแบบฝกหดัของหนวยที ่2 เร่ืองการอานและเขยีนเศษสวน 
 



 128 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 11    แสดงสัญลักษณภาพในการสรางแบบทดสอบยอยของหนวยที่ 2 เร่ืองการอานและเขียน

เศษสวน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 12  แสดงสัญลักษณภาพในการสรางบทเรียนหนวยที่ 3 เร่ืองการเปรียบเทียบเศษสวนที่มีตวั 

สวนที่เทากนั 
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ภาพ 13      แสดงสัญลักษณภาพในการสรางแบบฝกหัดหนวยที่ 3 เรื่องการเปรียบเทียบเศษสวนที่มี

ตัวสวนเทากัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 14     แสดงสัญลักษณภาพในการสรางแบบทดสอบยอยของหนวยที่ 3 เร่ืองการเปรียบเทยีบ

เศษสวนที่มีตวัสวนเทากัน 
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ภาพที่ 15     แสดงสัญลักษณภาพในการสรางบทเรียนหนวยที่ 4 เร่ืองการบวกเศษสวนที่มีตัวสวน

เทากัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 16      แสดงสัญลักษณภาพในการสรางแบบฝกหัดของหนวยที่ 4 เร่ืองการบวกเศษสวนทีม่ี

ตัวสวนเทากัน 
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ภาพที่ 17    แสดงสัญลักษณภาพในการสรางแบบทดสอบยอยของหนวยที่ 4 เร่ืองการบวกเศษสวน

ที่มีตัวสวนเทากัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 18     แสดงสัญลักษณภาพในการสรางบทเรียนหนวยที่ 5 เร่ืองการลบเศษสวนที่มีตวัสวน 

เทากัน 

 



 132 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 19      แสดงสัญลักษณภาพในการสรางแบบฝกหัดของหนวยที่ 5 เร่ืองการลบเศษสวนที่มตีัว

สวนที่เทากนั 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 20      แสดงสัญลักษณภาพในการสรางแบบทดสอบยอยของหนวยที่ 5 เร่ืองการลบเศษสวน

ที่มีตัวสวนทีเ่ทากัน 
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ภาพที่ 21   แสดงสัญลักษณภาพในการสรางแบบทดสอบหลังเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 22   แสดงสัญลักษณภาพในการสรางหนาผูจัดทํา 
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ภาพที่ 23   แสดงสัญลักษณภาพในการสรางออกจากโปรแกรม 
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ขั้นตอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องเศษสวน มีขั้นตอนและวิธีการใชคูมือดังนี ้

1. เปดเครื่องคอมพิวเตอรใหพรอมใชงาน Notebook หรือ PC 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 24   แสดงประเภท Computer ที่สามารถรองรับบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
 
2. ใสแผน CD บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนในเครื่อง CD-ROM Drive 
3. เครื่องจะทํางานอัตโนมัต ิและหนาจอแสดงตัวอยางดังภาพที่ 25 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 25   แสดงหนาแรกของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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4. เมื่อผูเรียนกดปุมใด ๆ กจ็ะเขาสูหนาจอลงทะเบยีนใหผูเรียนกรอกชือ่ของผูเรียนดงัภาพที่ 26 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 26   ภาพแสดงหนาจอลงทะเบียนเรียน 
5.  เมื่อกรอกชื่อเสร็จแลวกดปุม Enter จะเขาสูหนาจอยนิดตีอนรับเขาสูบทเรียนดังภาพที่ 27 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 27   ภาพแสดงหนาจอยินดีตอนรับเขาสูบทเรียน 
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6.   จากนั้นกดปุมใด ๆ เพื่อเขาสูหนาจอคําแนะนําการเรยีนดังภาพที่ 28 ใหผูเรียนอานคําแนะนําการ

เรียนใหเขาใจ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 28   ภาพแสดงหนาจอยินดีตอนรับเขาสูหนาจอคําแนะนําการเรยีน 
7.    จากนั้นกดปุม Enter เพือ่เขาสูหนาจอเมนูหลักดังภาพที่ 29  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 29   ภาพแสดงหนาจอเมนูหลัก 
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8.   ใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนโดยนําเมาสมาคลิกเลือกที่แบบทดสอบกอนเรียน จากนั้นจะ
ปรากฏหนาจอคําชี้แจงกอนการทําแบบทดสอบดังภาพที่ 30  ใหผูเรียนอานคําชี้แจงใหเขาใจ  
หลังจากนัน้กดปุมใด ๆ เพื่อทําแบบทดสอบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 30   ภาพแสดงหนาจอคําชี้แจงกอนทําแบบทดสอบกอนเรียน 
9. จะปรากฏหนาจอแสดงรายละเอียดของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ดังภาพที่ 31 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 30   ภาพแสดงหนาจอแสดงรายละเอียดแบบทดสอบกอนเรียน 
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10.  จะปรากฏหนาจอโจทยแบบทดสอบกอนเรียน  ใหผูเรียนอานโจทยใหเขาใจ จากนัน้คลิกเลือก
คําตอบที่ตองการ  รายการคาํตอบที่ผูเรียนเลือกจะไปปรากฏที่หนาจอของกระดาษคาํตอบทาง
ซายมือ และทาํขอสอบขอที่ 1 -30 จนเสร็จ  ดังภาพที่  31 

  -    ผูเรียนสามารถยอนกลับไปทําขอสอบขอที่ 1 ได โดยคลิกที่ปุม ขอแรก 
 - ผูเรียนสามารถยอนกลับไปทําขอสอบที่ผานมาแลวได โดยคลิกที่ปุม ยอนกลับ 
 - ผูเรียนสามารถไปทําขอสอบถัดไปได โดยคลิกที่ปุม ถัดไป 
 -  ผูเรียนสามารถไปทําขอสอบขอสุดทายขอที่ 30 ได โดยคลิกที่ปุม สุดทาย 
 -    ผูเรียนสามารถกลับเมนูหลักได โดยคลิกที่ปุมกลับเมนูหลัก 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
ภาพที่ 31   ภาพแสดงหนาจอแสดงโจทยของแบบทดสอบกอนเรียน 
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11.     หากผูเรียนทําแบบทดสอบเสร็จแลว ใหคลิกที่ปุม สงขอสอบ จากนั้นจะปรากฏหนาจอให
ยืนยนัวาตองการเลิกทําแบบทดสอบและตองการสงกระดาษคําตอบใชหรือไม ดังภาพที่ 32  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 32 ภาพแสดงหนาจอแสดงการยืนยันการเลิกทําแบบทดสอบและตองการสง กระดาษคําตอบ 
12.     หากผูเรียนคลิกที่ปุมใช จะปรากฏหนาจอแสดงผลการสอบ วาผูเรียนสามารถทําแบบทดสอบ

กอนเรียนถูกจาํนวนกี่ขอ แสดงผลคะแนนที่ทําได และคดิเปนเปอรเซน็ต ดังภาพที3่3 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 33   ภาพแสดงหนาจอแสดงผลการสอบแบบทดสอบกอนเรียน 
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13.  หากผูเรียนตองการออกจากโปรแกรมใหคลิกที่ปุมออกจากโปรแกรม จะแสดงหนาจอ ออกจาก
โปรแกรมดังภาพที่ 34   

-    หากผูเรียนคลิกที่ขอความใช ก็จะออกจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
-    หากผูเรียนคลิกที่ขอความไม ก็จะกลับไปที่หนาจอเมนูหลัก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 34   ภาพแสดงหนาจอออกจากโปรแกรม  
14. จากภาพเมนูหลักที่ 29 หากผูเรียนคลิกเลือกเศษสวนจะเขาสูหนาจอเมนูเนื้อหาของเศษสวนทั้ง 

5 หนวยดังรูปที่ 35  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 35   ภาพแสดงหนาจอเมนูเนื้อหาของเศษสวน 
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15. หากผูเรียนคลกิเลือกเนื้อหาเรื่องเร่ืองใด ก็เขาสูบทเรียนนัน้ๆ ซ่ึงในบทเรียนนั้นผูเรียน
สามารถศึกษาเนื้อหาไดดังนี ้

- ถาผูเรียนตองการศึกษาเนื้อหาหนาถัดไปใหคลิกที่ปุมถัดไป 
- ถาผูเรียนตองการศึกษาเนื้อหาหนาสุดทายใหคลิกที่ปุมสุดทาย 
- ถาผูเรียนตองการศึกษายอนกลับไปศึกษาเนื้อหาที่เคยเรียนมากอนแลวใหคลิกที่

ปุมยอนกลับ 
- ถาผูเรียนตองการศึกษาเนื้อหาหนาที่ 1 ใหคลิกที่ปุมหนาแรก 

 
ตัวอยาง  ถาผูเรียนคลิกเลือกเรียนหนวยการเรียนรูที่ 1 เร่ืองความหมายเศษสวนและการแบง
รูปเปนสวนที่เทากัน ดังภาพที่ 35 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 35   ภาพแสดงหนาจอเนื้อหาเรื่องความหมายเศษสวนและการแบงรูปเปนสวนที่เทากัน  
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- ถาผูเรียนเรียนเนื้อหาจนครบแลว สามารถไปทําแบบฝกหดัหลังเรียน โดยนําเมาส
มาคลิกที่ปุมแบบฝกหัด จะแดงดังภาพที่ 36 

 
** ซ่ึงแบบฝกหัดเปนแบบเลือกตอบ โดยใหผูเรียนพิจารณารูปท่ีใหมาวารูปนั้น

แบงเปนสวนท่ีเทากันหรือไมเทากัน โดยนําเมาสมาคลิกท่ีคําตอบโดยมีปุมใหเลือก 2 ปุมในแตละขอ 

คือปุมเทา และปุมไมเทา หากผูเรียนคลิกเลือกถูกตองจะแสดงสัญลักษณเคร่ืองหมาย  ⁄   และถาหาก
ผูเรียนคลิกเลือกปุมคําตอบที่ผิดจะแสดงสัญลักษณเคร่ืองหมาย  ×  ดังภาพที่ 37 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 37 แสดงภาพหนาจอแบบฝกหัดเรื่องความหมายเศษสวนและการแบงรูปเปนสวนที่เทากัน 
 
 ถาผูเรียนทําแบบฝกหัดเสรจ็เรียบรอย จะมปีุม 2 ปุมใหเลือก คือ 

1. ปุมกลับเมนู  ถาผูเรียนคลิกปุมนี้ จะกลับหนาเมนเูศษสวน 
2. ปุมทดสอบยอย  ถาผูเรียนคลิกปุมนี้จะเขาสูหนาจอแบบทดสอบยอยเร่ืองความหมาย

เศษสวนและการแบงรูปเปนสวนที่เทากนั 
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- ซ่ึงขอสอบจะเปนแบบเลือกตอบ จํานวน 10 ขอ หากผูเรียนคลิกเลือกคะตอบที่
ถูกตอง จะปรากฏภาพการตนูยิ้มและมีขอความแสดงวาถูกตอง เกงมากนะคะดัง
ภาพที่ 38  

- หากผูเรียนตอบผิดจะปรากฏภาพการตูนรองไหและมีขอความแสดงวาตอบผิด 
เสียใจดวยคะ พยายามใหมนะคะดังภาพที่ 39 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 38 แสดงภาพหนาจอแบบแบบทดสอบยอยเร่ืองความหมายเศษสวนและการแบงรูปเปน
สวนที่เทากนั  (ถาผูเรียนเลือกคําตอบถูก) 

 
   
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 39 แสดงภาพหนาจอแบบแบบทดสอบยอยเร่ืองความหมายเศษสวนและการแบงรูปเปน
สวนที่เทากนั  (ถาผูเรียนเลือกคําตอบผิด) 
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- เมื่อผูเรียนทําครบทั้ง 10 ขอ แสดงหนาจอผลการสอบดังภาพที่ 40  
- ถาผูเรียนตองการกลับเมนูเศษสวนใหคลิกเลือกปุมกลบัเมนู  
- ถาผูเรียนตองการออกจากโปรแกรม ใหคลิกที่ปุมออก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 40  แสดงภาพหนาจอผลการสอบเรื่องความหมายเศษสวนและการแบงรูปเปนสวนที่เทากนั   
****  หมายเหตุ  เนื้อหาของเศษสวนท่ีเหลืออีก 4  เร่ืองและแบบทดสอบยอยใชวิธีการเรียน
เหมือนกับเนื้อหาสาระการเรียนรูท่ี 1   ยกเวนแบบฝกหัด ( ตัง้แตภาพที ่35 – 40   ) 

- แบบฝกหัดสาระการเรียนรูที ่2 เร่ืองการอานและเขยีนเศษสวนเปนแบบจับคู
ระหวางรูปเศษสวนทางขวามือกับการเขียนเศษสวนทางซายมือ โดยใหผูเรียนนํามาเมาสมาคลิก
เลือกเศษสวนทางซายมือลากไปปลอยลงในชองวางที่เตรียมไวใหตรงกับรูป  

**  หากผูเรียนจับคูถูกตอง จะปรากฏสัญลักษณเคร่ืองหมาย  ⁄    ดังภาพที่ 41  
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ภาพที่ 41  แสดงภาพหนาจอแบบฝกหัดเรื่องการอานและเขียนเศษสวน (กรณีที่จับคูถูกตอง)   

**  หากผูเรียนจับคูถูกผิด เศษสวนท่ีลากไปวางในชองวาง จะกลับมาอยูท่ีเดิมและจะ
ปรากฏภาพการตูนรองไหและมีขอความ  ลองใหมอีกคร้ังนะจะ  ดังภาพที่ 42  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 42  แสดงภาพหนาจอแบบฝกหัดเรื่องการอานและเขียนเศษสวน (กรณีที่จับคูผิด)   
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- แบบฝกหัดหนวยการเรียนรูที่ 3 เร่ืองการเปรียบเทียบเศษสวนที่มีตวัสวนเทากัน
เปนแบบเปรยีบเทียบเศษสวน ซ่ึงจะมีเศษสวน 2 ตัวใหเปรียบเทียบกนั โดยใหผูเรียนลาก
เครื่องหมาย >  หรือ เครื่องหมาย   <  ที่อยูขางหลังของแบบฝกหัดแตละขอ ไปปลอยลงในชองวาง  

**  หากผูเรียนลากเครือ่งหมายถูกตอง จะปรากฏสัญลักษณเคร่ืองหมาย  ⁄    ดงัภาพที่ 43  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 43  แสดงภาพหนาจอแบบฝกหัดเรื่องการเปรียบเทียบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน (กรณีที่

ตอบถูกตอง)   
**  หากผูเรียนลากเครื่องหมายมาวางในชิ่งวางผิด เคร่ืองหมายจะกลับมาอยูท่ีเดิมและ

จะปรากฏภาพการตูนรองไหและมีขอความ  ลองใหมอีกคร้ังนะจะ  ดังภาพที่ 44  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 44  แสดงภาพหนาจอแบบฝกหัดเรื่องการเปรยีบเทยีบเศษสวนที่มีตวัสวนทีเ่ทากัน (กรณีทีต่อบผดิ)   
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- แบบฝกหัดหนวยการเรียนรูที่ 4 เร่ืองการบวกเศษสวนทีม่ีตัวสวนเทากนั ซ่ึงเปน

แบบฝกหัดจับคูโดยจะมีสมการการบวกเศษสวนทางซายมือ และมีคําตอบใหทางขวามือ โดยให
ผูเรียนนําเมาสลากเศษสวนทางซายมือที่เปนคําตอบไปปลอยลงในชองวางที่เตรียมไวให  

**  หากผูเรียนลากคําตอบถูกตอง จะปรากฏสัญลักษณเคร่ืองหมาย  ⁄    ดังภาพที่ 45  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 45  แสดงภาพหนาจอแบบฝกหัดเรื่องการบวกเศษสวนที่มีตวัสวนเทากัน (กรณีที่ตอบถูก)   
**  หากผูเรียนลากคําตอบผิด เศษสวนท่ีลากไปวางในชองวาง จะกลับมาอยูท่ีเดิมและ
จะปรากฏภาพการตูนรองไหและมีขอความ  ลองใหมอีกคร้ังนะจะ  ดังภาพที่ 46  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 46  แสดงภาพหนาจอแบบฝกหัดเรื่องการบวกเศษสวนที่มีตวัสวนเทากัน (กรณีที่ตอบผิด)   
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- แบบฝกหัดหนวยการเรียนรูที่ 5 หนวยการลบเศษสวนทีม่ีตัวสวนเทากนั ซ่ึงเปน
แบบฝกหัดจับคูโดยจะมีสมการการลบเศษสวนทางซายมือ และมีคําตอบใหทางขวามือ โดยให
ผูเรียนนําเมาสลากเศษสวนทางซายมือที่เปนคําตอบไปปลอยลงในชองวางที่เตรียมไวให  

**  หากผูเรียนลากคําตอบถูกตอง จะปรากฏสัญลักษณเครื่องหมาย  ⁄    ดังภาพที่ 47  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 47  แสดงภาพหนาจอแบบฝกหัดเรื่องการลบเศษสวนที่มีตวัสวนเทากัน (กรณีที่ตอบถูก)   

**  หากผูเรียนลากเครื่องหมายมาวางในชองวางผิด เครื่องหมายจะกลับมาอยูที่เดิม
และจะปรากฏภาพการตนูรองไหและมีขอความ  ลองใหมอีกครั้งนะจะ  ดังภาพที่ 48  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 48  แสดงภาพหนาจอแบบฝกหัดเรื่องการลบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน (กรณีที่ตอบผิด)   
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16.   เมื่อผูเรียน ศึกษาเนื้อหาครบทั้ง 5 หนวยแลว ใหผูเรียนกลับไปทีห่นาเมนูหลัก ใหผูเรียนคลิก
เลือกทําแบบทดสอบหลังเรียน  ซ่ึงหนาจอจะแสดงภาพคาํชี้แจงกอนทําแบบทดสอบหลังเรียน 
ดังภาพที่ 49  ใหผูเรียนอานคาํชี้แจงใหเขาใจ  หลังจากนั้นกดปุมใด ๆ เพือ่ทําแบบทดสอบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 49   ภาพแสดงหนาจอคําชี้แจงกอนทําแบบทดสอบหลังเรียน 
17. จะปรากฏหนาจอแสดงรายละเอียดของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ดังภาพที่ 50 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 50   ภาพแสดงหนาจอแสดงรายละเอียดแบบทดสอบหลังเรียน 
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18.  จะปรากฏหนาจอโจทยแบบทดสอบหลังเรียน  ใหผูเรียนอานโจทยใหเขาใจ จากนั้นคลิกเลือก
คําตอบที่ตองการ  รายการคาํตอบที่ผูเรียนเลือกจะไปปรากฏที่หนาจอของกระดาษคาํตอบทาง
ซายมือ และทาํขอสอบขอที่ 1 -30 จนเสร็จ  ดังภาพที่  51 

  -    ผูเรียนสามารถยอนกลับไปทําขอสอบขอที่ 1 ได โดยคลิกที่ปุม ขอแรก 
 - ผูเรียนสามารถยอนกลับไปทําขอสอบที่ผานมาแลวได โดยคลิกที่ปุม ยอนกลับ 
 - ผูเรียนสามารถไปทําขอสอบถัดไปได โดยคลิกที่ปุม ถัดไป 
 -  ผูเรียนสามารถไปทําขอสอบขอสุดทายขอที่ 30 ได โดยคลิกที่ปุม สุดทาย 
 -    ผูเรียนสามารถกลับเมนูหลักได โดยคลิกที่ปุมกลับเมนูหลัก 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
ภาพที่ 51   ภาพแสดงหนาจอแสดงโจทยของแบบทดสอบหลังเรียน 
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19. หากผูเรียนทําแบบทดสอบเสร็จแลว ใหคลิกที่ปุม สงขอสอบ จากนั้นจะปรากฏหนาจอให
ยืนยันวาตองการเลิกทาํแบบทดสอบและตองการสงกระดาษคําตอบใชหรือไม ดงัภาพที่ 52  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 52  ภาพแสดงหนาจอแสดงการยืนยนัการเลกิทําแบบทดสอบและตองการสงกระดาษคําตอบ 

 
20.  หากผูเรียนคลิกที่ปุมใช จะปรากฏหนาจอแสดงผลการสอบ วาผูเรียนสามารถทําแบบทดสอบ

หลังเรียนถูกจาํนวนกี่ขอ แสดงผลคะแนนที่ทําได และคดิเปนเปอรเซน็ตให ดังภาพที่ 53 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 53   ภาพแสดงหนาจอแสดงผลการสอบแบบทดสอบหลังเรียน 
 



 153 

21. เมื่อผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเสร็จใหคลิกที่ปุมกลับเมนูหลัก เมื่อกลับเขาสูหนาจอหลัก  
- ผูเรียนสามารถดูขอมูลของผูจัดทําโดยนาํมาคลิกที่ปุมผูจัดทํา โปรแกรมจะแสดง

หนาจอของผูจดัทําดังภาพที่ 54  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 54   ภาพแสดงหนาจอผูจัดทํา 
- ผูเรียนสามารถคลิกปุมออกจะแสดงหนาจอยืนยนัการออกจากโปรแกรม ถาผูเรียน

คลิกเลือกปุมใช จะออกจากโปรแกรม  และถาผูเรียนคลิกปุมไม  ก็จะกลับเขาสู
หนาจอเมนูหลัก ดังภาพที่ 55 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 55   ภาพแสดงหนาจอยืนยนัการออกจากโปรแกรม 


