
 

บทที ่ 4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

การเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลในการวิจยัคร้ังน้ี  ผูว้ิจยัเสนอผลตามลาํดบัดงัน้ี 
1.   ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนในวิชาการขาย 1 เรียน

ดว้ยเทคนิคทีมเกมแข่งขนัของนกัเรียนระดบัชั้นประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 1 
2.   ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนในวิชาการขาย 1 เรียน

ดว้ยเทคนิคร่วมกนัคิดของนกัเรียนระดบัชั้นประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 1 
3.   ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนในวิชาการขาย 1 ระหว่างการเรียน

ดว้ยเทคนิคทีมเกมแข่งขนักบัเทคนิคร่วมกนัคิดของนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 1 
4.   ผลการเปรียบเทียบทกัษะการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นหลงัเรียนในวิชาการขาย 1 ระหว่างการเรียน

ดว้ยเทคนิคทีมเกมแข่งขนักบัเทคนิคร่วมกนัคิดของนกัเรียนระดบัชั้นประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 1 
5. ผลการศึกษาความพึงพอใจหลงัเรียนในวิชาการขาย 1 หลงัการเรียนดว้ยเทคนิคทีมเกม

แข่งขนัและเทคนิคร่วมกนัคิดของนกัเรียนระดบัชั้นประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 1 
 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

ผูว้ิจยัวิเคราะห์ขอ้มูลดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์สาํเร็จรูป มีผลการวิเคราะห์  คือ 
1.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนในวิชาการขาย 1 เรียนดว้ยเทคนิค

ทีมเกมแข่งขนัและเทคนิคร่วมกนัคิดของนกัเรียนระดบัชั้นประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 1  
 

ตาราง 7  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนในวิชาการขาย  1  
  เรียนดว้ยเทคนิคทีมเกมแข่งขนัและเทคนิคร่วมกนัคิด 
 

กลุ่มทดลอง การทดสอบ     N X S.D ∑D ∑D2 t 
เรียนดว้ยเทคนิคทีมเกมแข่งขนั ก่อนเรียน 28   13.71          2.98 

14 16 1.54 
เรียนดว้ยเทคนิคร่วมกนัคิด ก่อนเรียน 28   13.50       3.23 
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 จากตาราง 7 พบวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนในวชิาการขาย 1 ของกลุ่มทดลองทั้ง 
2 กลุ่ม พบวา่นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนท่ีไม่แตกต่างกนั 

2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนในวิชาการขาย 1 เรียน
ดว้ยเทคนิคทีมเกมแข่งขนัของนกัเรียนระดบัชั้นประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 1  

 
ตาราง 8  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียน  
                ท่ีเรียนดว้ยเทคนิคทีมเกมแข่งขนั 
 

เรียนด้วยเทคนิค 
ทมีเกมแข่งขัน 

N X S.D ∑D ∑D2 t 

หลงัเรียน        28       23.04       1.26 
261 2551 23.583** 

ก่อนเรียน        28       13.71       2.98 

** P<.01 
 

จากตาราง 8 พบว่าคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 13.71 
และหลงัการเรียนดว้ยเทคนิคทีมเกมแข่งขนั มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 
23.04 แสดงว่าคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มตวัอย่างภายหลงัเรียนดว้ยเทคนิคทีมเกม
แข่งขนัมีค่าสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

3.   ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนในวิชาการขาย 1 เรียน
ดว้ยเทคนิคร่วมกนัคิดของนกัเรียนระดบัชั้นประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 1  

 
ตาราง 9 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียน 
                  ท่ีเรียนดว้ยเทคนิคร่วมกนัคิด 
 

เรียนด้วยเทคนิค 
ร่วมกนัคดิ 

N X S.D ∑D ∑D2 t 

หลงัเรียน        28       25.75       1.84 
343 4289 36.059** 

ก่อนเรียน        28       13.50          3.23 

** P<.01 
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จากตาราง 9 พบว่าคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 13.50 
และหลงัการเรียนดว้ยเทคนิคทีมร่วมกนัคิด มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 
25.75 แสดงวา่คะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มตวัอยา่งภายหลงัเรียนดว้ยเทคนิคร่วมกนัคิด
มีค่าสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  
 4.  ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนในวิชาการขาย 1 ระหวา่งการเรียน
ดว้ยเทคนิคทีมเกมแข่งขนักบัเทคนิคร่วมกนัคิดของนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 1 
 
ตาราง 10   แสดงการเปรียบเทียบคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของนกัเรียน 
  ท่ีเรียนดว้ยเทคนิคทีมเกมแข่งขนัและเทคนิคร่วมกนัคิด 
 

กลุ่มทดลอง การทดสอบ N X  S.D t 
เรียนดว้ยเทคนิคร่วมกนัคิด   หลงัเรียน        28       25.75     1.84 

13.252** 
เรียนดว้ยเทคนิคทีมเกมแข่งขนั   หลงัเรียน        28       23.04     1.26 

** P<.01 
 

จากตาราง 10 พบว่าคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนดว้ยเทคนิคทีมเกมแข่งขนัมี
คะแนนเฉล่ียเท่ากบั 23.04 และหลงัการเรียนดว้ยเทคนิคทีมร่วมกนัคิด มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 25.75 แสดงวา่คะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มตวัอยา่งภายหลงัเรียน
ดว้ยเทคนิคทีมเกมแข่งขนัและเทคนิคร่วมกนัคิดมีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  

5. ผลการเปรียบเทียบทกัษะการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นหลงัเรียนในวิชาการขาย 1 ระหว่าง
การเรียนดว้ยเทคนิคทีมเกมแข่งขนักบัเทคนิคร่วมกนัคิดของนักเรียนระดบัชั้นประกาศนียบตัร
วิชาชีพปีท่ี 1  
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ตาราง 11 แสดงจาํนวนกลุ่มและร้อยละของนกัเรียนท่ีมีพฤติกรรมดา้นทกัษะการทาํงานร่วมกบั
  ผูอ่ื้นของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยเทคนิคทีมเกมแข่งขนัและเทคนิคร่วมกนัคิด 
 

รายการสังเกต 

จํานวนนักเรียนทีเ่รียนด้วย
เทคนิค               

ทมีเกมแข่งขัน 

จํานวนนักเรียนทีเ่รียน
ด้วยเทคนิคร่วมกนัคดิ 

N = 7 ร้อยละ N = 7 ร้อยละ 

1.  สมาชิกมีความพร้อมในการเขา้กลุ่ม ทาํงาน 6 85.71 7 100 

2.  นัง่ทาํงานภายในกลุ่มของตนเองและไม่เดิน
ออกจากกลุ่ม 

6 85.71 7 100 

3.   มีการแบ่งหนา้ท่ีรับผดิชอบเป็นรายบุคคลและ
ทาํงานตามหนา้ท่ี 

6 85.71 7 100 

4.   ยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกกลุ่ม 5 71.00 7 100 

5.   มีมารยาทในการฟังและร่วมแสดงความคิดเห็น 6 85.71 6 85.71 

6.   มีการยอมรับในการเป็นผูน้าํและผูต้าม 7 100 6 85.71 

7.   ร่วมสร้างบรรยากาศการทาํงานท่ีดีต่อ กนั 7 100 7 100 

8.   มีนํ้าใจและปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีต่อกนั 5 71.00 7 100 
9.   มีการตรวจสอบความรู้ความเขา้ใจของ

สมาชิกในกลุ่ม 
5 71.00 7 100 

10.  มีส่วนร่วมในการทาํงานกลุ่มใหส้าํเร็จ 6 85.71 6 85.71 

รวมเฉลีย่  84.16  95.71 

 
จากตาราง 11 พบว่า นักเรียนท่ีเรียนด้วยเทคนิคร่วมกันคิด มีพฤติกรรมดา้นทกัษะการ

ทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น คิดเป็นร้อยละ 95.71 และนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยเทคนิคทีมเกมแข่งขนั มีพฤติกรรม
ดา้นทกัษะการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น คิดเป็นร้อยละ 84.16 เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้พบว่า กลุ่มทดลอง
ห้องท่ี 2 ขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียมากท่ีสุดคือ ขอ้ 1 2 3 4 7 8 และ 9 และรองลงมาคือ ขอ้ 5 6 และ 10 ส่วน
กลุ่มของนกัเรียนในกลุ่มทดลองหอ้งท่ี 1 เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า ขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียมากท่ีสุดคือ
ขอ้ 6 และ 7 และรองลงมาคือ ขอ้ 1 2 3 5 10 8 และ 9  
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6. ผลการศึกษาความพึงพอใจหลงัเรียนในวิชาการขาย 1 หลงัการเรียนดว้ยเทคนิคทีมเกม
แข่งขนัและเทคนิคร่วมกนัคิดของนกัเรียนระดบัชั้นประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 1  

 
ตาราง 12   แสดงความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยเทคนิคทีมเกมแข่งขนั ท่ีมีความพึงพอใจ 
                    ต่อการเรียนแบบร่วมมือ 
 

 
รายการ 

 

 

X  

 
S.D 

 
แปลผล 

1.  ความพึงพอใจต่อวธีิการเรียนแบบร่วมมือ 4.46 .56 มาก 
2.  ความพึงพอใจต่อทกัษะการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 4.40 .47 มาก 
3.  ความพึงพอใจต่อคุณค่าของงานและความสาํเร็จ

ของกลุ่ม 
4.40 .59 มาก 

รวม 4.42 .33 มาก 

 
จากตาราง 12 พบว่า ความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการเรียนแบบร่วมมือของนกัเรียนท่ี

เรียนดว้ยเทคนิคทีมเกมแข่งขนัโดยภาพรวมมีค่าเฉล่ียท่ีระดบั 4.42 ซ่ึงนกัเรียนมีความพึงพอใจต่อ
การเรียนแบบร่วมมืออยูใ่นระดบัมาก เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้พบวา่ ความพึงพอใจต่อการเรียนแบบ
ร่วมมือมีค่าเฉล่ียสูงสุดท่ีระดบั 4.46  รองลงมาคือความพึงพอใจต่อทกัษะการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น
และความพึงพอใจต่อคุณค่าของงานและความสาํเร็จของกลุ่ม มีค่าเฉล่ียท่ีระดบั 4.40  
 
ตาราง 13   แสดงความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยเทคนิคร่วมกนัคิดท่ีมีความพึงพอใจต่อการ
  เรียนแบบร่วมมือ  
 

 
รายการ 

 
X  S.D แปลผล 

1. ความพึงพอใจต่อวธีิการเรียนแบบร่วมมือ 4.20 .35 มาก 
2. ความพึงพอใจต่อทกัษะการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 4.12 .45 มาก 
3. ความพึงพอใจต่อคุณค่าของงานและความสาํเร็จของกลุ่ม 3.99 .53 มาก 

รวม 4.10 .40 มาก 
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จากตาราง 13 พบว่า ความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการเรียนแบบร่วมมือของนกัเรียนท่ี
เรียนดว้ยเทคนิคร่วมกนัคิด โดยภาพรวมมีค่าเฉล่ียท่ีระดบั 4.10 ซ่ึงนกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการ
เรียนแบบร่วมมืออยู่ในระดบัมาก เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้พบว่า ความพึงพอใจต่อการเรียนแบบ
ร่วมมือมีค่าเฉล่ียสูงสุดท่ีระดบั 4.20  รองลงมาคือความพึงพอใจต่อทกัษะการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นมี
ค่าเฉล่ียท่ีระดบั 4.12 ตํ่าสุดคือความพึงพอใจต่อคุณค่าของงานและความสาํเร็จของกลุ่มมีค่าเฉล่ียท่ี
ระดบั 3.99  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




