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ช่ือเร่ือง โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
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บทคดัย่อ 

 โครงงานน้ีเป็นส่วนหน่ึงของรายวิชา 4604901 โครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
ซ่ึงทางคณะผูจ้ ัดทาํได้จัดทาํโครงงานเร่ือง “โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์ 
กรณีศึกษาระดบัชั้น ประถมศึกษาปีท่ี 3” เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการเรียนการสอน ผา่นส่ือมลัติมีเดีย
เพื่อพฒันาการเรียนและให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง โดยเฉพาะกบันักเรียนระดบัชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ผูจ้ดัทาํจึงทาํโครงงานน้ีข้ึนมา โดยเร่ิมจากการกาํหนดเร่ือง วตัถุประสงคข์อง
โครงงาน เป้าหมาย ขอบเขตของโครงงาน ขั้นตอนและวิธีดาํเนินงาน ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะไดรั้บ 
และรวบรวมขอ้มูลทั้ งท่ีเป็นภาพ ขอ้ความ และเสียง มาจัดทาํเป็นส่ือเพื่อแสดงผ่านทางหน้า
จอคอมพิวเตอร์ ซ่ึงการออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์จะเนน้หนา้จอท่ี
ให้ความสวยงาม น่าสนใจแก่ผูเ้รียนในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 รวมทั้งการออกแบบเมนูการ
ทาํงานของโปรแกรม ซ่ึงประกอบไปดว้ย เมนูบทเรียน เมนูแบบทดสอบ และเมนูในการเล่นเกม ซ่ึง
โปรแกรมจะมีการติดต่อฐานขอ้มูลเพื่อบนัทึกคะแนนการทาํแบบทดสอบของผูเ้รียน 
  จากผลการทดลองท่ีได ้ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์ระดบัชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 สามารถทาํงานและแสดงผลในรูปแบบของส่ือมลัติมีเดียได้ โดยนักเรียน
สามารถเขา้มาเรียนรู้เน้ือหา ทาํแบบทดสอบสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน เล่นเกมฝึกทกัษะ รวมทั้ง
ยงัมีการแสดงผลคะแนนจากการทาํแบบทดสอบ เพื่อให้ผูส้อนสามารถประเมินผลการเรียนของ
นกัเรียนได ้


