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บทที ่3 
การวเิคราะห์และออกแบบส่ือ 

 
            การวิเคราะห์และออกแบบส่ือเร่ิมจากปัจจุบนัระบบส่ือการเรียนการสอนไดมี้การพฒันาเพื่อ
นาํไปใชส้าํหรับการเรียนการสอนของนกัเรียนมากยิ่งข้ึน  โดยส่ือการเรียนการสอนนบัเป็นส่ิงท่ีมี
บทบาทสาํคญัอยา่งมากในการสอนตั้งแต่ในอดีตจนถึงปัจจุบนัเน่ืองจากเป็นตวักลางในการถ่ายทอด
ความรู้ทักษะ ประสบการณ์ จากแหล่งความรู้ไปสู่นักเรียนและทาํให้เกิดการเรียนรู้อย่างมี
ประสิทธิภาพ และทาํใหน้กัเรียนเกิดความเขา้ใจ ในวิชาท่ีเรียนท่ีสอนไดม้ากข้ึน ซ่ึงส่ือการเรียนการ
สอนได้มีการพฒันาออกมาในหลายรูปแบบ อย่างเช่น ในรูปแบบรูปภาพ ในรูปแบบเสียง ใน
รูปแบบวีดีโอหรือ ในรูปแบบอนิเมชัน่ 3 มิติ เป็นตน้ ซ่ึงโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา
คณิตศาสตร์น้ีไดว้ิเคราะห์เก่ียวกบัปัญหาการเรียนการสอนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ซ่ึง
เรียนคณิตศาสตร์จากการใช้ตาํราและการเรียนการสอนในห้องเรียน โดยจัดทาํเป็นโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อใหน้กัเรียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 
 

การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 
 การจัดทําโครงงานเร่ืองโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์ระดับชั้ น               
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ในคร้ังน้ีผูจ้ดัทาํไดท้าํการเก็บรวบรวมขอ้มูลจากอาจารยส์อนวิชาคณิตศาสตร์
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 (โรงเรียนบา้นเลียบ) ซ่ึงเป็นขอ้มูลเก่ียวกบัความตอ้งการส่ือการเรียนการ
สอนแบบใหม่ท่ีไม่ต้องใช้ตาํราในการเรียน โดยผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองซ่ึงก็ได้
ทาํการศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัวิชาคณิตศาสตร์และขอ้มูลท่ีจาํเป็นต่าง ๆ 
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นิยามคาํศัพท์พร้อมความหมาย 
 

1. ส่ือการเ รียนการสอน หมายถึง ตวักลางหรือช่องทางในการถ่ายทอดองคค์วามรู้ทกัษะ       
ประสบการณ์ จากแหล่งความรู้ไปสู่นกัเรียน และทาํใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

2.  ผูส้อน คือ ผูส้ามารถเรียกดูคะแนนของนกัเรียนได ้
3.  นกัเรียน (ผูเ้รียน) คือ ผูเ้ขา้มาเรียนรู้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์ 
4.  ขอ้มูล คือ ขอ้มูลเก่ียวกบั ช่ือ สกลุ คะแนน เป็นตน้ 
5.  แบบประเมินคุณภาพ คือ ไดจ้ากคะแนนในการทาํแบบทดสอบของนกัเรียน 
 

ขั้นตอนการทาํงานของระบบเดมิ 
 
 

การทาํงานของระบบเดิม เป็นการทาํงานโดยใช้ส่ือการเรียนการสอนทัว่ ๆ ไประหว่าง
นกัเรียนกบัผูส้อนโดยตรง ซ่ึงจะอยู่ในรูปแบบของการนาํเสนอเน้ือหาภายในห้องเรียนเพียงอย่าง
เดียว จากการศึกษาการทาํงานของระบบเดิมแลว้ ทาํให้ไดท้ราบระบบการทาํงานเดิมท่ีเป็นการ
นาํเสนอ โดยจะใชเ้น้ือหา พร้อมภาพน่ิงประกอบคาํอธิบาย เป็นเหตุใหน้กัเรียนเกิดความน่าเบ่ือ ไม่
มีความสนใจในการเรียนรู้  

 

วเิคราะห์ความต้องการของระบบใหม่ 
 

ผูจ้ดัทาํส่ือการเรียนการสอนได้เก็บรวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวกับส่ือการเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตร์ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จาก อาจารยเ์พญ็ศรี นิภานันท ์ ถึงความตอ้งการของส่ือ
การเรียนท่ีจะใชก้ารสอน ซ่ึงสามารถสรุปความตอ้งการไดด้งัน้ี 

1.  ตอ้งการส่ือท่ีมีประสิทธิภาพและแตกต่างจากส่ือท่ีมีอยูโ่ดยทัว่ไป  
2.  มีแบบทดสอบก่อนเรียนเพื่อประเมินความรู้ของนกัเรียนก่อน 
3.  มีแบบทดสอบหลงัเรียนเพื่อแสดงถึงความรู้ท่ีนกัเรียนไดเ้รียน 
4.  ตอ้งการส่ือท่ีสามารถเก็บคะแนนจากการทาํแบบทดสอบของนกัเรียน นาํคะแนนท่ีได้

ไปเป็นเกณฑก์ารวดัผล 
5. มีเกมฝึกทกัษะท่ีเก่ียวกบัการเรียนการสอนเพื่อใหน้กัเรียนเกิดความสนใจมากข้ึน 
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ขั้นตอนการดาํเนินงาน 
การจดัทาํส่ือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์ระดบัชั้น  ประถมศึกษาปีท่ี 3 

สามารถอธิบายขั้นตอนการใชง้านส่ือไดด้งัน้ี 
 
เฟรมที ่1 หน้าแรกของโปรแกรม 
 

 
 

รูปท่ี  3.1  แสดงหนา้แรกของโปรแกรม 
เฟรมที ่2 หน้าลอ็กอนิเข้าสู่โปรแกรม 

 

 
 

รูปท่ี  3.2  แสดงหนา้ลอ็กอินเขา้สู่โปรแกรม 
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เฟรมที ่3 หน้าจอเมนูหลกั 
 

 
 

รูปท่ี  3.3  แสดงหนา้จอเมนูหลกั 
 
เฟรมที ่4 หน้าจอเลอืกบทเรียน  
 

 
                      

รูปท่ี  3.4  แสดงหนา้จอเลือกบทเรียน 
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เฟรมที ่5 หน้าจอแบบทดสอนก่อนเรียน 
 

         
รูปท่ี 3.5 แสดงหนา้จอแบบทดสอนก่อนเรียน 

 
เฟรมที ่6 หน้าจอผลคะแนน 
 

 

 
 
 

รูปท่ี 3.6  แสดงหนา้จอผลคะแนน 
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เฟรมที ่7 หน้าจอหน้าบทเรียนบทที ่1 
 

 
 

รูปท่ี  3.7  แสดงหนา้จอหนา้บทเรียนบทท่ี 1 
 
เฟรมที ่8 หน้าจอเร่ืองเข็มนาฬิกา 
 

 
 

รูปท่ี  3.8  แสดงหนา้จอเร่ืองเขม็นาฬิกา 
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เฟรมที ่9 แสดง หน้าจอเร่ืองการบอกเวลา 
 

 
 

รูปท่ี 3.9 แสดงหนา้จอเร่ืองการบอกเวลา 
 
เฟรมที ่10 หน้าจอเร่ืองการฝึกทกัษะอย่างง่ายเร่ืองการคูณ 
 

 
 

รูปท่ี 3.10  หนา้จอเร่ืองการฝึกทกัษะอยา่งง่ายเร่ืองเวลา 
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เฟรมที ่11  หน้าบทเรียน บทที ่2 

 

 
 

รูปท่ี 3.11  แสดงหนา้บทเรียน บทท่ี 2 
 
เฟรมที ่12 หน้าจอ เร่ืองการคูณจํานวนทีมี่เลข 1 หลกักบัจํานวนทีมี่เลข 3 หลกั 
 

 
 

รูปท่ี 3.12 แสดงหนา้จอ เร่ืองการคูณจาํนวนท่ีมีเลข 1 หลกักบัจาํนวนท่ีมีเลข 3 หลกั 
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เฟรมที ่13 หน้าจอเร่ืองการคูณจํานวนทีมี่เลข 2 หลกักบัจํานวนทีมี่เลข  2 หลกั 
 
 

 
 

รูปท่ี 3.13 หนา้จอเร่ืองการคูณจาํนวนท่ีมีเลข 2 หลกักบัจาํนวนท่ีมีเลข 2 หลกั 
 

เฟรมที ่14 หน้าจอเร่ืองการคูณจํานวนทีมี่การทด 
 

 
 

 รูปท่ี 3.14 หนา้จอเร่ืองการคูณจาํนวนท่ีมีการทด 
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เฟรมที ่15 หน้าจอเร่ืองการฝึกทกัษะอย่างง่ายเร่ืองการคูณ 
 

 
 

รูปท่ี 3.15 หนา้จอเร่ืองการฝึกทกัษะอยา่งง่ายเร่ืองการคูณ 
 
เฟรมที ่16 หน้าจอบทเรียนบทที3่ 
 

 
 

รูป 3.16  หนา้จอบทเรียนบทท่ี 3 
 
 
 
 
 



43 
 

เฟรมที ่17 หน้าจอหน้าจอเร่ืองรูปเรขาคณติสองมิต ิ
 

 
 

รูปท่ี 3.17 หนา้จอหนา้จอเร่ืองรูปเรขาคณิตสองมิติ 
 
เฟรมที ่18  หน้าจอเร่ืองรูปเรขาคณติสามมิต ิ
 

 
 

รูปท่ี 3.18 หนา้จอหนา้จอเร่ืองรูปเรขาคณิตสามมิติ 
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เฟรมที ่19 หน้าจอเร่ืองการฝึกทกัษะอย่างง่ายเร่ืองรูปเรขาคณติ 
 

 
 

รูปท่ี 3.19  หนา้จอเร่ืองการฝึกทกัษะอยา่งง่ายเร่ืองรูปเรขาคณิต 
 
เฟรมที ่20 หน้าแบบทดสอบหลงัเรียน 
 

 

 
 

รูปท่ี 3.20 หนา้แบบทดสอบหลงัเรียน 
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เฟรมที ่21 หน้าผลคะแนนทดสอบหลงัเรียน 
 

 
 

รูปท่ี 3.21 หนา้ผลคะแนนทดสอบหลงัเรียน 
 
เฟรมที ่22 หน้าเกมฝึกทกัษะ 
 

 
 

รูปท่ี 3.22 หนา้เกมฝึกทกัษะ 
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การวเิคราะห์ระบบ 
 

จากผลการสอบถามความตอ้งการส่ือการเรียนรู้ ได้มีการจัดโครงสร้างของโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเลียบ ออกเป็น
ส่วน ๆ ไดด้งัน้ี 

1. ส่วนของนักเรียน 

 

ภาพท่ี 3.23  แผนผงัการทาํงานของนกัเรียน 
 

 

2.  ส่วนของผู้สอน 

 

 
 

ภาพท่ี 3.24  แผนผงัการทาํงานของสอน 
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จากการวิเคราะห์ขอ้มูลดงักล่าวดงักล่าวสามารถเขียนเป็นแผนภาพบริบท (Context Diagram) ดงัน้ี 
 
 

 
ภาพท่ี 3.25 แผนภาพบริบท (Context Diagram) 

 
จากแผนภาพบริบทสามารถสามารถเขียนแผนภาพแสดงรายการกระบวนการของขอ้มูล 

(List of Process) ไดด้งัน้ี 
 
 

List of Processes
1. ลงช่ือเขา้สู่โปรแกรม
2 .แบบทดสอบก่อนเรียน
3. ศึกษาบทเรียน
4. แบบทดสอบหลงัเรียน
5. ดูผลคะแนนแบบทดสอบ
6. เกมฝึกทกัษะอยา่งง่าย

List of Data
1. ขอ้มูลผูใ้ช้
2. ขอ้มูลผลคะแนนแบบ
ทดสอบก่อนเรียน

3. ขอ้มูลผลคะแนนแบบ
ทดสอบหลงัเรียน

4. ขอ้มูลคะแนนเกม
5. ขอ้มูลเวลาการเขา้ใชง้าน
ของนกัเรียน

List of External Entities
1. ผูส้อน
2. นกัเรียน

 
 

  ภาพท่ี 3.26  แผนภาพรายการกระบวนการของขอ้มูล 



48 
 

จากภาพท่ี 3.26 แผนภาพรายการกระบวนการของขอ้มูล สามารถนาํมาเขียนเป็นรูปแบบ
ของ Process Decomposition Diagram เพื่อแสดงใหเ้ห็นถึงกระบวนการต่าง ๆ ในแผนภาพกระแส
ขอ้มูลแต่ละระดบั ดงัภาพ 
 

 
ภาพท่ี 3.27  Process Decomposition Diagram 

 
จากแผนผงัลาํดบัชั้นของกระบวนการดงัภาพท่ี 3.27 Process Decomposition Diagram

นาํมาเขียนเป็นแผนภาพกระแสขอ้มูลในแต่ละระดบัโดยจะเร่ิมจากการเขียนแผนภาพขอ้มูลระดบัท่ี 1 
ของแต่ละกระบวนการ หรือท่ีเรียกว่า ดีเอฟดีแฟร็กเมนต ์(DFD Fragments) เพื่อแสดงเหตุการณ์
ของแต่ละกระบวนการ โดยแสดงไวด้งัภาพท่ี 3.28  
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ภาพท่ี 3.28  แผนภาพกระแสขอ้มูลระดบัท่ี 1 
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จากดีเอฟดีแฟร็กเมนตส์ามารถนาํมารวบเขา้ดว้ยกนัเพื่อเป็นหน่ึงไดอะแกรม  
(DFD-Level 1) ดงัภาพ 
 

 
 

ภาพท่ี 3.29 ดีเอฟดีแฟร็กเมนตข์องโปรเซสท่ี 1: เขา้สู่โปรแกรม 

 
 

 
 

ภาพท่ี 3.30 ดีเอฟดีแฟร็กเมนตข์องโปรเซสท่ี 2: แบบทดสอบ 

 
 

 
 
 

ภาพท่ี 3.31 ดีเอฟดีแฟร็กเมนตข์องโปรเซสท่ี 3: ศึกษาบทเรียน 
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ภาพท่ี 3. 32 ดีเอฟดีแฟร็กเมนตข์องโปรเซสท่ี 4: แบบทดสอบหลงัเรียน 
 

 
   
 

ภาพท่ี 3. 33 ดีเอฟดีแฟร็กเมนตข์องโปรเซสท่ี 5: ผลคะแนนแบบทดสอบ 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 3.34 ดีเอฟดีแฟร็กเมนตข์องโปรเซสท่ี 6: เกมฝึกทกัษะ 
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จากโปรเซสทั้งหมดสามารถสร้างพจนานุกรมขอ้มูล (Data Dictionary) เพื่อแสดง
รายละเอียดส่วนต่าง ๆ ดงัตาราง 
 

ตารางท่ี 3.1 พจนานุกรมขอ้มูลของส่ิงภายนอก (ผูส้อน) 
 

ช่ือ 
ช่ือย่อ/ช่ืออืน่ 
คาํอธิบาย 
 
ความสัมพนัธ์กบัระบบ 
ผู้ตดิต่อ 

ผูส้อน 
Teacher 
ผูใ้ชร้ะบบ  ดูผลคะแนนแบบทดสอบของนกัเรียน ดูผลคะแนน
เกมฝึกทกัษะของนกัเรียน 
ใชร้ะบบในส่วนของผูส้อน 
- 

 

ตารางท่ี 3.2 พจนานุกรมขอ้มูลของส่ิงภายนอก (นกัเรียน) 
 

ช่ือ 
ช่ือย่อ/ช่ืออืน่ 
คาํอธิบาย 
 
ความสัมพนัธ์กบัระบบ 
ผู้ตดิต่อ 

นกัเรียน 
Student 
ผูใ้ชโ้ปรแกรม  เขา้สู่บทเรียน ทาํแบบทดสอบ ดูผลคะแนนสอบ
ของตนเอง ดูคะแนนเกมของตนเอง 
ใชร้ะบบในส่วนของนกัเรียน 
- 

 
ตารางท่ี 3.3 พจนานุกรมขอ้มูลของกระบวนการ (เขา้สู่โปรแกรม) 

 

ช่ือ 
หมายเลข 
คาํอธิบาย 
ข้อจํากดั 

เขา้สู่โปรแกรม 
1 
นกัเรียนตอ้งเขา้สู่โปรแกรม 
ใชใ้นส่วนของนกัเรียน 
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ตารางท่ี 3.4 พจนานุกรมขอ้มูลของกระบวนการ (แบบทดสอบก่อนเรียน) 
 

 
 

 
 
 

 

 
ตารางท่ี 3.5 พจนานุกรมขอ้มูลของกระบวนการ (ศึกษาเน้ือหา) 

 

ช่ือ 
หมายเลข 
คาํอธิบาย 
ข้อจํากดั 

ศึกษาเน้ือหา 
3 
เขา้สู่บทเรียน เพื่อศึกษาเน้ือหา 
ใชใ้นส่วนของนกัเรียน 

 

ตารางท่ี 3.6 พจนานุกรมขอ้มูลของกระบวนการ (แบบทดสอบหลงัเรียน) 
 
ช่ือ 
หมายเลข 
คาํอธิบาย 
ข้อจํากดั 

แบบทดสอบหลงัเรียน 
4 
ทาํแบบทดสอบหลงัเรียน 
ใชใ้นส่วนของนกัเรียน 

 
ตารางท่ี 3.7 พจนานุกรมขอ้มูลของกระบวนการ (ดูผลคะแนนแบบทดสอบ) 
 
ช่ือ 
หมายเลข 
คาํอธิบาย 
ข้อจํากดั 

ดูผลคะแนนแบบทดสอบ 
5 
รายงานผลการทาํแบบทดสอบของนกัเรียน 
ในส่วนของนกัเรียนสามารถดูของตนเองไดเ้ท่านั้น 
ในส่วนของผูส้อนสามารถดูของนกัเรียนไดท้ั้งหมด 

   
 

ช่ือ 
หมายเลข 
คาํอธิบาย 
ข้อจํากดั 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
2 
ใชท้าํแบบทดสอบก่อนเรียน 
ใชใ้นส่วนของนกัเรียน 
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ตารางท่ี 3.8 พจนานุกรมขอ้มูลของกระบวนการ (เกมฝึกทกัษะ) 
 
ช่ือ 
หมายเลข 
คาํอธิบาย 
ข้อจํากดั 

เกมฝึกทกัษะ 
6 
เกมฝึกทกัษะของนกัเรียน 
ใชใ้นส่วนของนกัเรียน 

 
ตารางท่ี 3.9 พจนานุกรมขอ้มูลของแหล่งเกบ็ขอ้มูล แฟ้มขอ้มูลผูใ้ช ้ 
 
ช่ือ 
ช่ือย่อ/ช่ืออืน่ 
คาํอธิบาย 
Data Field 

ขอ้มูลผูใ้ช ้
tb_user  
เกบ็ขอ้มูลผูใ้ช ้
username , user_password , user_Name , user_Surname , 
user_category 

 
ตารางท่ี 3.10 พจนานุกรมขอ้มูลของแหล่งเกบ็ขอ้มูล แฟ้มขอ้มูลขอ้มูลเวลาการเขา้ใชง้าน 
 

ช่ือ 
ช่ือย่อ/ช่ืออืน่ 
คาํอธิบาย 
Data Field 

ขอ้มูลเวลาการเขา้ใชง้าน 
tb_login  
เกบ็ขอ้มูลเวลาการเขา้ใชง้านของนกัเรียน 
id_login , username , time_login  

 
ตารางท่ี 3.11 พจนานุกรมขอ้มูลของแหล่งเกบ็ขอ้มูล แฟ้มขอ้มูลคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน 
 

ช่ือ 
ช่ือย่อ/ช่ืออืน่ 
คาํอธิบาย 
Data Field 

ขอ้มูลคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน 
tb_score_per 
เกบ็ขอ้มูลคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนนกัเรียน 
id_sco_per , username , chapter , score , p_time  
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ตารางท่ี 3.12 พจนานุกรมขอ้มูลของแหล่งเกบ็ขอ้มูล แฟ้มขอ้มูลคะแนนแบบทดสอบหลงัเรียน 
 

ช่ือ 
ช่ือย่อ/ช่ืออืน่ 
คาํอธิบาย 
Data Field 

ขอ้มูลคะแนนแบบทดสอบหลงัเรียน 
tb_score_post 
เกบ็ขอ้มูลคะแนนแบบทดสอบหลงัเรียนนกัเรียน 
id_sco_post , username , chapter , score , p_time 

 
ตารางท่ี 3.13 พจนานุกรมขอ้มูลของแหล่งเกบ็ขอ้มูล แฟ้มขอ้มูลคะแนนเกมฝึกทกัษะ 
 

ช่ือ 
ช่ือย่อ/ช่ืออืน่ 
คาํอธิบาย 
Data Field 

ขอ้มูลคะแนนเกมฝึกทกัษะ 
tb_score_game 
เกบ็ขอ้มูลคะแนนเกมฝึกทกัษะ 
id_sco_game , username , score_game , p_time 

 
Entity Relationship Diagram (E-R Diagram) 

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ไดมี้การ
ออกแบบระบบการจดัเกบ็ขอ้มูลส่ือการเรียนโดยใช ้E-R Diagram เป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการ
ออกแบบ 
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ผู้ใช้ เลน่

ทํา

แบบทดสอบ
หลงัเรียน

แบบทดสอบ
ก่อนเรียน

เกมฝึกทกัษะ

1

1

1 M

1

M

ทํา

ลงช่ือเข้าสูโ่ปรแกรม M 1

 
 

ภาพท่ี 3.35 แผนภาพ  Entity Relationship Diagram (ER – Diagram) 
 
3.14 ตารางขอ้มูลผูใ้ช ้: เป็นตารางท่ีใชเ้กบ็ขอ้มูลผูใ้ช ้ประกอบดว้ยฟิลดต่์าง ๆ ดงัน้ี 

 
ช่ือฟิลด ์ ชนิด คาํอธิบาย KEY 

username  varchar(30) ช่ือผูใ้ช ้ PK 
user_password varchar(12) รหสัผา่นเขา้ใชร้ะบบ  
user_Name varchar(30) ช่ือ  
user_Surname varchar(30) นามสกลุ  
user_category varchar(30) ประเภทผูใ้ช ้  
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3.15 ตารางขอ้มูลการเขา้ใช:้ เป็นตารางท่ีใชเ้ก็บขอ้มูลผูใ้ช ้และเวลาจากการเขา้ใชง้านของนกัเรียน 
ประกอบดว้ยฟิลดต่์าง ๆ ดงัน้ี 

ช่ือฟิลด ์ ชนิด คาํอธิบาย KEY 
id_login int ลาํดบั PK 
username varchar(30) ช่ือผูใ้ช ้ FK 
time_login varchar(30) เวลาการเขา้ใชง้าน  

 
3.16  ตารางคะแนนก่อนเรียน : เป็นตารางท่ีใชเ้ก็บขอ้มูลคะแนนจากการทาํแบบทดสอบก่อนเรียน
ของนกัเรียน ประกอบดว้ยฟิลดต่์าง ๆ ดงัน้ี 

ช่ือฟิลด ์ ชนิด คาํอธิบาย KEY 
id_sco_per int ลาํดบั PK 
username varchar(30) ช่ือผูใ้ช ้ FK 
chapter int บทท่ี  
score int คะแนน  
p_time datetime เวลาท่ีใชใ้นการทาํแบบทดสอบ

ก่อนเรียน 
 

3.17  ตารางคะแนนหลงัเรียน : เป็นตารางท่ีใชเ้ก็บขอ้มูลคะแนนจากการทาํแบบทดสอบหลงัเรียน
ของนกัเรียน ประกอบดว้ยฟิลดต่์างๆ ดงัน้ี 

ช่ือฟิลด ์ ชนิด คาํอธิบาย KEY 
id_sco_post int ลาํดบั PK 
username varchar(30) ช่ือผูใ้ช ้ FK 
chapter int บทท่ี  
score int คะแนน  
p_time datetime เวลาท่ีใชใ้นการทาํแบบทดสอบ

หลงัเรียน 
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3.18 ตารางคะแนนเกมฝึกทกัษะ : เป็นตารางท่ีใชเ้ก็บขอ้มูลคะแนนจากการเล่นเกมฝึกทกัษะของ
นกัเรียน ประกอบดว้ยฟิลดต่์างๆ ดงัน้ี 

 

ช่ือฟิลด ์ ชนิด คาํอธิบาย KEY 
id_sco_game int ลาํดบั PK 
username varchar(30) ช่ือผูใ้ช ้ FK 
score_game int คะแนน  
p_time datetime เวลาท่ีใชใ้นการเล่นเกม  

 
 


