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บทที ่4 
การพฒันาระบบงาน 

 

จากการศึกษาขอ้มูลส่ือการเรียนรู้ในหวัขอ้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์ 
ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ในการออกแบบและศึกษาความตอ้งการของผูใ้ชท้ั้งผูส้อนและนกัเรียน 
ผูจ้ดัทาํส่ือไดอ้อกแบบและพฒันาส่ือการเรียนรู้  ดงัน้ี 
 

การพฒันาระบบ 

 จากโครงสร้างการดําเนินงานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์ 
ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีการดาํเนินงานตามผูใ้ช ้2 กลุ่มคือผูส้อน และนกัเรียน โดยดาํเนินการ
ในแต่ละส่วนจะประกอบไปดว้ย การนาํขอ้มูลเขา้ในรูปแบบหนา้จอของโปรแกรม การดาํเนินการ
ตามสิทธิต่าง ๆ ซ่ึงสามารถอธิบายหลักการทาํงานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา
คณิตศาสตร์ โดยมีการทาํงานในรูปแบบแผนสายงาน (Flowchart) ดงัน้ี 
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ลงช่ือเขา้ใช้

เลือกเมนู

จบการทาํงาน

เล่นเกม

ทาํแบบทดสอบก่อนเรียนแลว้

เร่ิม

แบบทดสอบก่อนเรียน

แสดงผลคะแนน

แบบทดสอบหลงัเรียน

แสดงผลคะแนน

แสดงผลคะแนน

ศึกษาเน้ือหา

Yes

No

เลือกเน้ือหา

เข้าสูเ่กม
เข้าสูแ่บบทดสอบหลงัเรียน

เลือกบทเรียน
เลือกบทแบบ

ทดสอบหลงัเรียน

เข้าสูบ่ทเรียน
ออกจาก
โปรแกรม

 
 

ภาพท่ี 4.1 โครงสร้างการดาํเนินงานของส่ือการเรียนรู้ 
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การพฒันาโปรแกรม 

 การทาํงานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 
3 พฒันาโดยเขียนคาํสัง่เรียกขอ้มูล และโชวข์อ้มูล มีตวัอยา่งโคด้ต่าง ๆ ดงัน้ี 
 
 

ตัวอย่างโค้ดแสดงขนาดหน้าจอ 
 

 
 

ภาพท่ี 4.2 ตวัอยา่งโคด้แสดงขนาดหนา้จอ 
 

ตัวอย่างโค้ดการประกาศตัวแปร 
 

 
 

ภาพท่ี 4.3 ตวัอยา่งโคด้การประกาศตวัแปร 
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ตัวอย่างโค้ดตดิต่อฐานข้อมูล 
 

 
 

ภาพท่ี 4.4 ตวัอยา่งโคด้ติดต่อฐานขอ้มูล 
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ตัวอย่างโค้ดฟังก์ช่ันทีใ่ช้ในตรวจสอบเงื่อนไขเมนู 
 

  

 
 

ภาพท่ี 4.5 ตวัอยา่งโคด้ฟังกช์ัน่ท่ีใชใ้นตรวจสอบเง่ือนไขเมนู 
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ตัวอย่างโค้ดสําหรับเรียกภาพเพือ่แสดงผลภาพออกทางหน้าจอ 
 

 
 

ภาพท่ี 4.6 ตวัอยา่งโคด้สาํหรับเรียกภาพเพ่ือแสดงผลภาพออกทางหนา้จอ 
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ตัวอย่างโค้ดฟังก์ชันการ random หน้าแบบทดสอบทั้งโจทย์และคาํตอบ (แบบทดสอบ) 
 

 
 

ภาพท่ี 4.7 ตวัอยา่งโคด้ฟังกช์นัการ random หนา้แบบทดสอบทั้งโจทยแ์ละคาํตอบ 
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ตัวอย่างโค้ดการเลอืกคาํตอบของโจทย์ (แบบทดสอบ) 
 

 
 

ภาพท่ี 4.8 ตวัอยา่งโคด้การเลือกคาํตอบของโจทย ์
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ตัวอย่างโค้ดหน้าคะแนน  (แบบทดสอบ) 

 

 
 

ภาพท่ี 4.9 ตวัอยา่งโคด้หนา้คะแนน   
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ตัวอย่างโค้ดการกาํหนดทศิทางของปุ่มลูกศร (ฝึกทกัษะเร่ือง เวลา) 
 

 
 

ภาพท่ี 4.10 ตวัอยา่งโคด้การกาํหนดทิศทางของปุ่มลูกศร 
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ตัวอย่างโค้ดการคลกิเพือ่ย้ายวตัถุ (ฝึกทกัษะเร่ือง การคูณ) 
 

 
 

ภาพท่ี 4.11 ตวัอยา่งโคด้การคลิกเพื่อยา้ยวตัถุ 
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ตัวอย่างโค้ดการย้ายวตัถุ (ฝึกทกัษะเร่ือง รูปเรขาคณติ) 

 

 

ภาพท่ี 4.12 ตวัอยา่งโคด้การยา้ยวตัถุ 
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ตัวอย่างโค้ดฟังก์ชันการชน (เกม) 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 4.13 ตวัอยา่งโคด้ฟังกช์นัการชน 
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การทดสอบระบบ 
 
 หลงัจากท่ีผูพ้ฒันาไดพ้ฒันาการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ 
  

1. หน้าแรกของส่ือการเรียนรู้ 
เม่ือเร่ิมเขา้สู่ระบบส่ือการเรียนรู้ นกัเรียนจะไดพ้บกบัหนา้จอแรกท่ีมีช่ือของบทเรียน  
 

 
 

รูปภาพท่ี 4.14 หนา้แรกของส่ือการเรียนรู้เร่ืองคณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
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2. หน้าจอการกรอกช่ือและรหัสเข้าสู่โปรแกรม 
เม่ือนักเรียนคลิกเขา้สู่โปรแกรมของส่ือการเรียนการสอนมาแลว้ จะเจอกบัหน้าจอการ

กรอกช่ือและรหสัผา่นเพื่อเขา้สู่หนา้ของการเขา้สู่บทเรียน  
 

 
 

รูปภาพท่ี 4.15 หนา้จอการลอ๊กอินเขา้ใชง้าน 
 

3. หน้าจอเมนูเข้าสู่บทเรียน 
เม่ือนกัเรียนคลิกเขา้สู่บทเรียนมาแลว้ จะเจอกบัหนา้จอของเมนูการเลือกเขา้สู่บทเรียน 
 

 
 

รูปภาพท่ี 4.16 หนา้จอเมนูเขา้สู่บทเรียน 
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4. หน้าจอเมนูสําหรับเลอืกบทเรียน 
เม่ือนักเรียนคลิกผ่านหน้าแรกของส่ือการเรียนรู้มาแลว้ จะเจอกบัหน้าจอการล๊อกอินเพื่อ

เขา้ใชง้านส่ือการเรียนรู้  

 

 
 

รูปภาพท่ี 4.17 หนา้จอเมนูสาํหรับเลือกบทเรียน 
 

5. หน้าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน (ก่อนเรียนหลงัเรียนแบบทดสอบชุด
เดยีวกนั) 

นักเรียนจะตอ้งทาํแบบทดสอบก่อนเรียนก่อนท่ีจะเขา้สู่บทเรียนบทท่ี 1 เพื่อเป็นการ
ทดสอบความรู้ความเขา้ใจของนกัเรียนก่อนการเรียน และทาํแบบทดสอบหลงัเรียนเม่ือทาํการเรียน
เน้ือหาเรียนร้อย 
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รูปภาพท่ี 4.18 หนา้จอแบบทดสอบบทท่ี 1 เร่ืองเวลา 
 

6. หน้าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน (ก่อนเรียนหลงัเรียนแบบทดสอบชุด
เดยีวกนั) 

นักเรียนจะต้องทาํแบบทดสอบก่อนเรียนก่อนท่ีจะเขา้สู่บทเรียนบทท่ี 2 เพื่อเป็นการ
ทดสอบความรู้ความเขา้ใจของนกัเรียนก่อนการเรียนและทาํแบบทดสอบหลงัเรียนเม่ือทาํการเรียน
เน้ือหาเรียนร้อย  

 

 
 

รูปภาพท่ี 4.19 หนา้จอแบบทดสอบบทท่ี 2 เร่ืองการคูณ 
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7. หน้าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน (ก่อนเรียนหลงัเรียนแบบทดสอบชุด
เดยีวกนั) 

นักเรียนจะต้องทาํแบบทดสอบก่อนเรียนก่อนท่ีจะเขา้สู่บทเรียนบทท่ี 3 เพื่อเป็นการ
ทดสอบความรู้ความเขา้ใจของนกัเรียนก่อนการเรียนและทาํแบบทดสอบหลงัเรียนเม่ือทาํการเรียน
เน้ือหาเรียนร้อย  

 

 
 

รูปภาพท่ี 4.20 หนา้จอแบบทดสอบบทท่ี 3 เร่ืองเรขาคณิต 
 

8. หน้าสรุปผลคะแนนแบบทดสอบ 
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รูปภาพท่ี 4.21 หนา้จอแสดงผลคะแนนแบบทดสอบและการประเมินผล 

 
9. หน้าเมนูสําหรับเลอืกเนือ้หาบทที ่1 เร่ืองเวลา 
เม่ือนกัเรียนคลิกเลือกเมนู บทท่ี 1 เร่ืองเวลา จะเจอกบัหนา้จอการเลือกเน้ือหายอ่ยของบท  
 

 
 

รูปภาพท่ี 4.22 หนา้จอเมนูสาํหรับเลือกเน้ือหาบทท่ี 1 เร่ืองเวลา 
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10. หน้าเมนูสําหรับเลอืกเนือ้หาบทที ่2 เร่ืองการคูณ 
เม่ือนักเรียนคลิกเลือกเมนู บทท่ี 2 เร่ืองการคูณจะเจอกบัหน้าจอการเลือกเน้ือหาย่อยของ

บท  

 
 

รูปภาพท่ี 4.23 หนา้จอเมนูสาํหรับเลือกเน้ือหาบทท่ี 2 เร่ืองการคูณ 

11. หน้าเมนูสําหรับเลอืกเนือ้หาบทที ่3 เร่ืองรูปเรขาคณติ 
เม่ือนกัเรียนคลิกเลือกเมนู บทท่ี 3 เร่ืองรูปเรขาคณิต จะเจอกบัหนา้จอการเลือกเน้ือหายอ่ย

ของบท  
 

 
 

รูปภาพท่ี 4.24 หนา้จอเมนูสาํหรับเลือกเน้ือหาบทท่ี 3 เร่ืองรูปเรขาคณิต 



79 
 

12. หน้าเมนูสําหรับเลอืกตวัละครในเกมฝึกทกัษะ 
เม่ือนกัเรียนคลิกเลือกเมนู เล่นเกมฝึกทกัษะ จะเจอกบัหนา้จอการเลือกตวัละครของเกม 

 

 
 

รูปภาพท่ี 4.25 หนา้จอเมนูสาํหรับเลือกตวัละคร 

สรุปผลการทดสอบ 

 1.  จากการทดสอบหนา้กรอกช่ือและรหสัผา่น สามารถเขา้สู่บทเรียนได ้
2.  จากการทดสอบหนา้จอ interface และปุ่มต่าง ๆ สามารถใชง้านไดถู้กตอ้งตามเมนูทุก
หนา้ 
3.  นกัเรียนสามารถเล่นเกมฝึกทกัษะได ้
4. โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 สามารถ
ใชง้านไดจ้ริง 


