
 
 
 
 

ภาคผนวก ก 
สภาพแวดล้อมของระบบและการตดิตั้ง 
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ภาคผนวก  ก 
สภาพแวดล้อมของระบบและการตดิตั้ง 

 
โปรแกรม  AppServ 2.5.10  

AppServ คือโปรแกรมท่ีรวบรวมเอา Open Source Software หลาย ๆ อยา่งมารวมกนั 
โดยมี Package หลกัดงัน้ี 
                    - Apache 
                   - PHP 
                  - My SQL 
                   - phpMyAdmin 

วธีิตดิตั้ง  AppServ 2.5.10  

1. ใหเ้ปิดเบราเซอร์ไปท่ี http://www.appservnetwork.com ดงัภาพ 1 เพื่อดาวน์โหลด AppServ ใน
ท่ีน้ีมีช่ือไฟลว์า่ appserv-win32-2.5.10.exe 

 
  

 ภาพท่ี ก-1 หนา้จอดาวน์โหลด AppServ 2.5.10 
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2. ดบัเบ้ิลคลิกไฟล์ appserv-win 32-2.5.10.exe ท่ีดาวน์โหลดมา โปรแกรมจะแสดงหน้าจอ 
AppServ 2.5.10 – Welcome to the AppServ 2.5.10 Setup Wizard ดงัภาพ 2 เป็นขอ้ความตอ้นรับ
เขา้สู่การติดตั้ง ใหค้ลิกปุ่ม Next ไดเ้ลย 

 

     
ภาพท่ี ก-2 หนา้จอ Next เพื่อไปหนา้จอถดัไป 
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3. หนา้จอ AppServ 2.5.10 – License Agreement ดงัภาพ 3 เป็นขอ้ความแสดงลิขสิทธ์ิ GNU 
LESSER เม่ืออ่านและเขา้ใจลิขสิทธ์ิน้ีแลว้ กค็ลิกปุ่ม I Agree ไดเ้ลย 

 
ภาพท่ี ก-3 หนา้จอ I Agree เพื่อไปหนา้จอถดัไป 

4. หนา้จอ AppServ 2.5.10 – Choose Install Location ดงัภาพ 4 เป็นการเลือกโฟลเดอร์ท่ีใชใ้นการ
ติดตั้ง Appserv โดยค่าดีฟอลตจ์ะเลือกติดตั้งไปท่ีโฟลเดอร์ C:\AppServ เม่ือเลือกโฟลเดอร์ไดแ้ลว้ 
กค็ลิกปุ่ม Next 

   
ภาพท่ี ก-4 หนา้จอติดตั้งโปรแกรมลงในโฟลเดอร์ท่ีตอ้งการ 
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5. เป็นการเลือกส่วนประกอบของ AppServ ซ่ึงมีดงัน้ี 
-Apache HTTP Server – โปรแกรม Webserver ช่ือดงั ท่ีจาํลองโฮสตบ์นเคร่ืองของ 
-MySQL Database โปรแกรมฐานขอ้มูลยอดนิยม 
-PHP Hypertext Preprocessor โปรแกรมภาษาสคริปต ์PHP 
-phpMyAdmin โปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล 

ใหเ้ลือกส่วนประกอบทั้งหมด โดยคลิกถูกหนา้ช่องทั้งหมด แลว้คลิกปุ่ม Next 

 

  
ภาพท่ี ก-5 หนา้จอเลือกส่วนประกอบทั้งหมด 
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6. หนา้จอ AppServ 2.5.10 – Apache HTTP Server Information ดงัภาพ 6 เป็นการระบุรายละเอียด
ของโปรแกรมเวบ็เซิร์ฟเวอร์ Apache ซ่ึงมีดงัน้ี 

-Server Name ช่ือของเซิร์ฟเวอร์ หรือช่ือโฮสต ์ในท่ีน้ีระบุเป็น localhost 
-Administrator’s Email Address อีเมลของผูดู้แลระบบ หรืออีเมลของผูใ้ช ้ในท่ีน้ีระบุเป็น
admin@localhost.com 
-Apache HTTP Port ช่ือพอร์ต เป็นทางออกของขอ้มูล โดย Apache จะมีพอร์ตดีฟอลตคื์อ 80 
เม่ือกรอกขอ้มูลเรียบร้อยแลว้ กค็ลิกปุ่ม Next 
 

 

ภาพท่ี ก-6 หนา้จอระบุรายละเอียดของ Apache 
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7. หนา้จอ AppServ 2.5.10 – MySQL Server Configuration ดงัภาพ 7 เป็นการระบุรายละเอียดของ
โปรแกรมฐานขอ้มูล MySQL ซ่ึงมีดงัน้ี 

-Enter root password รหสัผา่นของผูดู้แลระบบ ในท่ีน้ีกาํหนดเป็น root (ตอ้งจาํรหสัน้ีใหไ้ด ้ซ่ึงจะ
ใชใ้นการสร้างและจดัการฐานขอ้มูล) 
-Re-enter root password   กรอกรหสัผา่นน้ีอีกคร้ังหน่ึง 
-Character Sets and Collations   เลือกการเขา้รหสัภาษา ในท่ีน้ีคือ UTF-8 Unicode ซ่ึงเป็นรหสั
ภาษาสากล 
-Old Password Support   เพือ่รองรับกบัการเขา้รหสัผา่นแบบเก่า 
-Enable InnoDB   เพื่อใหร้องรับฐานขอ้มูลแบบ InnoDB 
เม่ือกรอกขอ้มูลเรียบร้อยแลว้ กค็ลิกปุ่ม Install เพื่อติดตั้ง AppServ 
 

 
   

ภาพท่ี ก-7 หนา้จอ Install เพือ่ระบุรายละเอียดของ MySQL และเร่ิมติดตั้ง AppServ 
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8. โปรแกรม AppServ จะทาํการติดตั้ง ใหร้อจนกว่าจะข้ึนหนา้จอ AppServ 2.5.10 – Completing 
the AppServ 2.5.10 Setup Wizard ดงัภาพ 8 ซ่ึงแสดงว่าไดด้าํเนินการติดตั้ง AppServ เรียบร้อยแลว้ 
ซ่ึงจะมีตวัเลือกดงัน้ี 

-Start Apache เพื่อเร่ิมโปรแกรม Apache 
-Start MySQL   เพื่อเร่ิมโปรแกรม MySQL 
ซ่ึงโปรแกรมทั้งสองน้ี Apache และ MySQL จะทาํงานเป็นลกัษณะ Service คือจะทาํงานโดย
อตัโนมติั เม่ือเปิดวินโดวส์ และเม่ือคลิกตวัเลือกเรียบร้อย กใ็หค้ลิกปุ่ม Finish 
 

 
 

 ภาพท่ี ก-8 หนา้จอ ส้ินสุดการติดตั้ง AppServ 
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9. เพื่อตรวจสอบการทาํงานว่า ไดล้ง AppServ อยา่งถูกตอ้งเรียบร้อย ใหเ้ปิดเบราเซอร์ แลว้เรียกไป
ท่ีhttp://localhost หรือ http://127.0.0.1 ซ่ึงเบราเซอร์จะแสดงหนา้จอ The AppServ Open Project ดงั
ภาพ 9 ซ่ึงแสดงวา่ไดล้ง AppServ อยา่งถูกตอ้งแลว้ 
 

 
  

ภาพท่ี ก-9 หนา้จอการทาํงานของ AppServ 
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วธีิการตดิตั้งโปรแกรม 3d max 
1. คลิกท่ี Instell Products 
 

 

ภาพท่ี ก-10 หนา้จอการ Install Products 
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2. คลิก next ไปหนา้ถดัไป 

 

ภาพท่ี ก-11 หนา้จอ next ไปหนา้ถดัไป 
 
3. คลิก next ไปหนา้ถดัไปเช่นกนั 

 

ภาพท่ี ก-12 หนา้จอ next ไปหนา้ถดัไป 
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4. ใหเ้ลือกท่ีกล่องส่ีเหล่ียมดา้นหนา้คาํวา่ Autodesk 3ds Max 2008 32-bit (หากยงัไม่ไดเ้ลือก) 

 

ภาพท่ี ก-13 หนา้จอเลือก Autodesk 3ds Max 2008 32-bit 
 

5. ใหเ้ลือก I Accept แลว้คลิก next 

 

ภาพท่ี ก-14 หนา้จอ เลือก I Accept แลว้คลิก next 
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6. พิมพช่ื์อลงไป แลว้ next ต่อไป 

 

ภาพท่ี ก-15 หนา้จอสาํหรับพิมพช่ื์อ 
 
7. คลิก Install  

 

ภาพท่ี ก-16 หนา้จอ Install 
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8. เร่ิมการ copy file ลงเคร่ืองรอต่อไป 

 

ภาพท่ี ก-17 หนา้จอเร่ิมการ copy file ลงเคร่ือง 
 
9. คลิก finish เพื่อติดตั้งขั้นสุดทา้ย 

 

ภาพท่ี ก-18 หนา้จอ finish เพื่อติดตั้งขั้นสุดทา้ย 
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การตดิตั้ง โปรแกรม Dark Basic Professional 

1. คลิกท่ีตวัเลือกติดตั้งพื้นฐานเพื่อเรียกใชก้ารติดตั้งโปรแกรม หนา้จอตอ้นรับจะปรากฏดงัแสดง
ในภาพท่ี19 คลิกปุ่มถดัไปเพื่อดาํเนินการต่อ 

      

ภาพท่ี ก-19 หนา้จอตอ้นรับ DarkBASIC 

2. ถดัมาจะเป็นหนา้ ขอ้ตกลงใบอนุญาต (เรียกวา่ EULA) ดงัภาพท่ี 20 คลิกปุ่มถดัไปเพือ่
ดาํเนินการต่อ 

 

ภาพท่ี ก-20 หนา้ End - User ขอ้ตกลงใบอนุญาต 
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3. เลือกรูปแบบการติดตั้งบนหนา้จอ ดงัภาพท่ี 21 มีสองตวัเลือกในการติดตั้งแบบเตม็และการ
ติดตั้งขั้นตํ่า ในท่ีน้ีเลือกแบบ Full Installation จากนั้นคลิกท่ีปุ่มถดัไปเพื่อดาํเนินการต่อ 

 

ภาพท่ี ก-21 หนา้เลือกแบบการติดตั้งหนา้จอ 

4. หนา้จอถดัไปท่ีปรากฏเป็นหนา้จอ directory ท่ีอนุญาตใหเ้ลือกตาํแหน่งท่ีจะติดตั้งไฟล ์
DarkBASIC ดงัภาพท่ี 21 คลิกปุ่มถดัไปเพือ่ดาํเนินการต่อ 

 

ภาพท่ี ก-22 หนา้จอของdirectory เลือกตาํแหน่งท่ีจะติดตั้งไฟล ์
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5. เป็นไฟลท่ี์ถูกคดัลอกไปยงัฮาร์ดดิสกท่ี์หนา้จอแสดงความคืบหนา้การติดตั้งของการติดตั้ง ดงั
ภาพท่ี 23 

 

ภาพท่ี ก-23 หนา้จอการติดตั้งซ่ึงติดตามความคืบหนา้การติดตั้ง 

6. เม่ือไฟลท่ี์ไดรั้บการคดัลอกและการตั้งค่าไดถู้กนาํไปใชใ้นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ หนา้จอสุดทา้ย
จะปรากฏดงัแสดงดงัภาพท่ี 24 คลิกท่ีปุ่ม Finish เพื่อออกจาก จากติดตั้ง 
 

 
 

ภาพท่ี ก-24 หนา้จอ InstallShield Wizard Complete คือการติดตั้งเสร็จเรียบร้อยแลว้ 
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7. Activate : การเปิดใชง้านโปรแกรม เม่ือทาํการติดตั้งโปรแกรม เรียบร้อยแลว้ เม่ือเปิดใชง้าน   
ตอ้งคลิกเลือก 
-         Activate/Register 
-         Activate 30 Day Trial Version  

 

 

ภาพท่ี ก-25 หนา้จอ Activate การเปิดใชง้านโปรแกรม 
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8.   กาํหนดการแสดง Font ภาษาไทยไปท่ี Tools > System Options > Colors/Stylesตรงส่วน 
Default Editor Font   ใหก้ดท่ี Font แลว้เลือกเป็น Fixedsys 
*** การแสดงผลภาษาไทยในท่ีน้ี จะแสดงผลในส่วนของตวั Editor เท่านั้น 
*** หากเขียนโปรแกรมใหแ้สดงภาษาไทย ตวัโปรแกรม Dark Basic จะยงัไม่สามารถแสดงผล 
Fontไทยไดอ้ยา่งถูกตอ้ง  
 

 

ภาพท่ี ก-26 หนา้จอ เลือกภาษา 
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9.   กาํหนดค่าอ่ืน ๆ เพื่ออาํนวยความสะดวกในการใชง้าน 
 

 

ภาพท่ี ก-27 หนา้จอกาํหนดค่าอ่ืน ๆ 



 

 
 
 
 

ภาคผนวก  ข 
คู่มอืการใช้งานโปรแกรม
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ภาคผนวก ข 
คู่มอืการใช้งานโปรแกรม 

 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียน

บา้นเลียบ แบ่งออกเป็น 4 ส่วนดงัน้ี ส่วนท่ี 1 ส่วนการนาํเขา้สู่บทเรียน ส่วนท่ี 2 ส่วนการนาํเสนอ
เน้ือหา ท่ีประกอบไปดว้ยเน้ือหา 3 บท บทท่ี 1 เร่ืองเวลา บทท่ี 2 เร่ืองการคูณ บทท่ี 3 เร่ืองรูป
เรขาคณิต รวมถึงส่วนของการฝึกทกัษะอย่างง่าย และเกมฝึกทกัษะ ส่วนท่ี 3 ส่วนของการทาํ
แบบทดสอบ และส่วนท่ี 4 ส่วนของการประเมิน 
 

 

ภาพท่ี ข.1 แสดงหนา้จอหลกัสาํหรับเขา้สู่โปรแกรม 
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ส่วนที ่1 ส่วนการนําเข้าสู่บทเรียน โดยนกัเรียนตอ้งทาํการป้อนช่ือและป้อนรหสัผา่นเขา้สู่บทเรียน 

 
 

ภาพท่ี ข.2 แสดงหนา้จอสาํหรับการเขา้สู่บทเรียน 

 

ภาพท่ี ข.3 แสดงหนา้จอสาํหรับเลือกเมนู 
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ส่วนที่ 2 ส่วนการนํานําเสนอเนือ้หา ประกอบดว้ยเน้ือหา 3 บท บทท่ี 1 เร่ืองเวลา บทท่ี 2 เร่ืองการ
คูณ และบทท่ี 3 เร่ืองรูปเรขาคณิตโดยนกัเรียนตอ้งทาํแบบทดสอบก่อนเรียนก่อนการเรียนเน้ือหา
ของบทเรียนทั้ง 3 บท  

 

ภาพท่ี ข.4 แสดงหนา้จอสาํหรับเลือกเมนูบทเรียน (เลือกบทท่ี1) 
 

- นกัเรียนตอ้งทาํแบบทดสอบก่อนเรียนก่อนการเรียนเน้ือหาบทท่ี 1 เร่ืองเวลา 

 

ภาพท่ี ข.5 แสดงหนา้จอทาํแบบทดสอบก่อนเรียน เร่ืองเวลา 
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- เม่ือนกัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียนเสร็จกจ็ะมีหนา้จอแสดงคะแนนจากการทาํ
แบบทดสอบก่อนเรียน 

 

 

ภาพท่ี ข.6 แสดงหนา้จอผลคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนบทท่ี 1 
 

 

ภาพท่ี ข.7 แสดงหนา้จอวตัถุประสงคข์องบทเรียน 
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- หนา้จอเลือกเน้ือหา 

 

ภาพท่ี ข.8 แสดงหนา้จอเลือกเน้ือหาบทเรียนบทท่ี 1 
 

 

ภาพท่ี ข.9 แสดงหนา้จอเน้ือหาบทเรียนเร่ือง เขม็นาฬิกา 
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ภาพท่ี ข.10 แสดงหนา้จอเน้ือหาบทเรียนเร่ือง การบอกเวลา 
 

 

ภาพท่ี ข.11 แสดงหนา้จอเน้ือหาบทเรียนเร่ือง การบอกเวลาโดยใชจุ้ด 
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- หนา้ฝึกทกัษะอยา่งง่าย บทท่ี 1 เร่ือง เวลา 

 

ภาพท่ี ข.12 แสดงหนา้จอการฝึกทกัษะอยา่งง่ายเร่ือง เวลา 
 

- เลือกบทเรียนบทท่ี 2 

 

ภาพท่ี ข.13 แสดงหนา้จอสาํหรับเลือกเมนูบทเรียน (เลือกบทท่ี 2) 
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- นกัเรียนตอ้งทาํแบบทดสอบก่อนเรียนก่อนการเรียนเน้ือหาบทท่ี 2 เร่ืองการคูณ 

 

ภาพท่ี ข.14 แสดงหนา้จอทาํแบบทดสอบก่อนเรียน เร่ืองการคูณ 
 

- หนา้แสดงคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน บทท่ี 2 เร่ืองการคูณ 

 

ภาพท่ี ข.15 แสดงหนา้จอผลคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนบทท่ี 2 
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- หนา้เลือกเน้ือหาบทเรียน บทท่ี 2 เร่ืองการคูณ 

 

ภาพท่ี ข.16 แสดงหนา้จอเลือกเน้ือหาบทเรียนบทท่ี 2 
 

 

ภาพท่ี ข.17 แสดงหนา้จอเน้ือหาบทเรียนเร่ือง การคูณจาํนวนเลขหน่ึงหลกักบัเลขสามหลกั 
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ภาพท่ี ข.18 แสดงหนา้จอเน้ือหาบทเรียนเร่ือง การคูณจาํนวนเลขหน่ึงหลกักบัเลขส่ีหลกั 
 

 

ภาพท่ี ข.19 แสดงหนา้จอเน้ือหาบทเรียนเร่ือง การคูณจาํนวนเลขสองหลกักบัเลขสองหลกั 
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ภาพท่ี ข.20 แสดงหนา้จอเน้ือหาบทเรียนเร่ือง การคูณจาํนวนเลขท่ีมีการทด 
 

- หนา้ฝึกทกัษะอยา่งง่าย บทท่ี 2 เร่ืองการคูณ 

 

ภาพท่ี ข.21 แสดงหนา้จอการฝึกทกัษะอยา่งง่ายเร่ือง การคูณ 
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- หนา้จอเลือกบทเรียน บทท่ี 3 เร่ืองรูปเรขาคณิต 

 

ภาพท่ี ข.22 แสดงหนา้จอสาํหรับเลือกเมนูบทเรียน (เลือกบทท่ี 3) 
 

- นกัเรียนตอ้งทาํแบบทดสอบก่อนเรียนก่อนการเรียนเน้ือหาบทท่ี 3 เร่ืองรูปเรขาคณิต 

 

ภาพท่ี ข.23 แสดงหนา้จอทาํแบบทดสอบก่อนเรียน เร่ืองการรูปเรขาคณิต 
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- หนา้แสดงคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน บทท่ี 3 เร่ืองรูปเรขาคณิต 

 

ภาพท่ี ข.24 แสดงหนา้จอผลคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนบทท่ี 3 
 

- หนา้เลือกเน้ือหาบทเรียน บทท่ี 3 เร่ืองรูปเรขาคณิต 

 

ภาพท่ี ข.25 แสดงหนา้จอเลือกเน้ือหาบทเรียนบทท่ี 3 
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ภาพท่ี ข.26 แสดงหนา้จอเน้ือหาบทเรียนเร่ือง รูปเรขาคณิต 2 มิติ 
 

 

ภาพท่ี ข.27 แสดงหนา้จอเน้ือหาบทเรียนเร่ือง รูปเรขาคณิต 3 มิติ 
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- หนา้ฝึกทกัษะอยา่งง่าย บทท่ี 3 เร่ืองรูปเรขาคณิต 

 

ภาพท่ี ข.28 แสดงหนา้จอการฝึกทกัษะอยา่งง่ายเร่ือง รูปเรขาคณิต 

ส่วนที่ 3 ส่วนการทําแบบทดสอบ (ประกอบดว้ยกนั 2 ส่วน ส่วนของก่อนเรียนและหลงั
เรียน ซ่ึงก่อนเรียนตอ้งทาํก่อนการเรียนเน้ือหา) และจะมีการแสดงคะแนนของการทาํแบบทดสอบ 

ส่วนที่ 4 ส่วนของการประเมิน เป็นส่วนของการเปรียบเทียบคะแนนแบบทดสอบก่อน
เรียนและหลงัเรียน 

 

ภาพท่ี ข.29 แสดงหนา้จอทาํแบบทดสอบหลงัเรียน เร่ืองเวลา 
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ภาพท่ี ข.30 แสดงหนา้จอผลเปรียบเทียบคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน บทท่ี 1 
 

 

ภาพท่ี ข.31 แสดงหนา้จอทาํแบบทดสอบหลงัเรียน เร่ืองการคูณ 
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ภาพท่ี ข.32 แสดงหนา้จอผลเปรียบเทียบคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน บทท่ี 2 
 

 

ภาพท่ี ข.33 แสดงหนา้จอทาํแบบทดสอบหลงัเรียน เร่ืองการรูปเรขาคณิต 
 



 

 

ข-19
 

 

 

ภาพท่ี ข.34 แสดงหนา้จอผลเปรียบเทียบคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน บทท่ี 3 
 

- หนา้สาํหรับเลือกตวัละครในเกม 

 

ภาพท่ี ข.35 แสดงหนา้จอเลือกตวัละครเกมฝึกทกัษะ 
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- หนา้เกมฝึกทกัษะ เร่ือง รูปเรขาคณิต 

 

ภาพท่ี ข.36 แสดงหนา้จอเกมฝึกทกัษะ เร่ืองรูปเรขาคณิต 
 

- หนา้เกมฝึกทกัษะ เร่ือง การคูณ 

 

ภาพท่ี ข.37 แสดงหนา้จอเลือกเกมฝึกทกัษะ เร่ืองเวลา 
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- หนา้เกมฝึกทกัษะ เร่ือง การคูณ 

 

ภาพท่ี ข.38 แสดงหนา้จอเลือกเกมฝึกทกัษะ เร่ืองการคูณ 
 

- หนา้จอคะแนนเกมฝึกทกัษะทั้ง 3 บท 

 

ภาพท่ี ข.39 แสดงหนา้จอคะแนนเกมฝึกทกัษะ 
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ในส่วนของหน้าเวบ็ 
หน้าจอเข้าสู่ระบบ 

ผูใ้ชร้ะบบ คือ ผูดู้แลระบบ หรืออาจารย ์ ตอ้งทาํการ Login เพื่อเขา้สู่การใชง้านระบบ โดย
ป้อน ช่ือผูใ้ช ้และ รหสัผา่น ในหนา้จอเขา้สู่ระบบของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา
คณิตศาสตร์ 

 

ภาพท่ี ข.40 แสดงหนา้จอเขา้สู่ระบบ 
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หน้าจอจัดการข้อมูลผู้ใช้ 
จากภาพท่ี ข.40 เม่ือทาํการเขา้สู่ระบบ จะมีการแสดงหนา้จอจดัการขอ้มูลผูใ้ช ้โดยสามารถ

เลือกเพิ่มขอ้มูลผูใ้ช ้แกไ้ขขอ้มูลผูใ้ช ้ลบขอ้มูลผูใ้ช ้และดูคะแนนต่าง ๆ ของผูใ้ชง้านได ้
 

 

ภาพท่ี ข.41 แสดงหนา้จอจดัการขอ้มูลผูใ้ช ้
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เพิม่ข้อมูลผู้ใช้งาน 

 กรณีท่ีตอ้งการเพิ่มขอ้มูลผูใ้ช ้ ให้เลือกในส่วนเพิ่มขอ้มูลผูใ้ช ้และคลิกท่ี  จะ
แสดงหน้าผูใ้ชง้านเขา้สู่ระบบ อาจารยต์อ้งทาํการกรอกช่ือผูใ้ช ้รหัสผ่าน ช่ือ นามสกุล และเลือก
ประเภทผูใ้ชง้าน เม่ือกรอกครบทุกช่องสามารถคลิกปุ่มตกลงไดเ้ลย ดงัภาพท่ี ข.42 

 

ภาพท่ี ข.42 แสดงหนา้จอเพิม่ขอ้มูลผูใ้ช ้
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แก้ไขข้อมูลผู้ใช้งาน 

กรณีท่ีตอ้งการแกไ้ขขอ้มูลผูใ้ช ้ ใหเ้ลือกในส่วนแกไ้ขขอ้มูลผูใ้ช ้จากภาพท่ี ข.40 หนา้จอ
จดัการขอ้มูลผูใ้ช ้ใหเ้ลือก  เม่ือแกไ้ขขอ้มูลเรียบร้อยใหค้ลิกปุ่มตกลงไดเ้ลย ดงัภาพ ข.43 

 

ภาพท่ี ข.43 แสดงหนา้จอแกไ้ขขอ้มูลผูใ้ช ้
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ลบข้อมูลผู้ใช้งาน 

 กรณีท่ีตอ้งการลบขอ้มูลผูใ้ช ้ ให้เลือกในส่วนลบ และคลิกท่ี  โดยระบบจะให้ทาํการ
ยืนยนัก่อนว่าตอ้งการลบขอ้มูลผูใ้ชด้งักล่าวหรือไม่ หากตอ้งการลบขอ้มูลจริง ก็ให้คลิกปุ่ม “OK” 
ระบบจะทาํการลบขอ้มูลผูใ้ชท่ี้ตอ้งการใหเ้รียบร้อย ดงัภาพท่ี ข.44 
 

 

ภาพท่ี ข.44 แสดงหนา้จอลบขอ้มูลผูใ้ช ้
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ข้อมูลคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน หลงัเรียนและคะแนนเกม 

กรณีท่ีตอ้งการดูคะแนนต่าง ๆ ผูใ้ช ้ ให้เลือกในส่วนดูคะแนน และคลิกท่ี  จะแสดง
หนา้จอคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน หลงัเรียนและคะแนนเกมดงัภาพท่ี ข.45 

 

ภาพท่ี ข.45 แสดงหนา้จอคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน หลงัเรียนและคะแนนเกม 
 
 

 

 

 

 


