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1.1 หลกัการและเหตุผล 

 ในแต่ละปีการศึกษากองพฒันานักศึกษามหาวิทยาลยัราชภฏัสงขลา   จะตอ้งรวบรวมขอ้มูล
โครงการ/กิจกรรมต่างๆ ท่ีไดมี้การดาํเนินงานจากแต่ละคณะ   เพื่อนาํขอ้มูลดงักล่าวไปใชใ้นการจดัทาํ
รายงานสรุปสาํหรับการประกนัคุณภาพของหน่วยงาน   โดยกองพฒันานกัศึกษาจะจดัส่งหนงัสือบนัทึก
ขอ้ความเพื่อขอเอกสารโครงการท่ีแต่ละคณะไดจ้ดัทาํ   จากนั้นแต่ละคณะจะส่งขอ้มูลโครงการดงักล่าว
กลบัมายงักองพฒันานักศึกษา   และเจา้หน้าท่ีภายในกองพฒันานักศึกษาจะรวบรวมเอกสารขอ้มูล
โครงการ   กิจกรรมต่างๆ   จากคณะสรุปเป็นรายงานในรูปแบบต่างๆ รวมถึงการคิดคะแนนเฉล่ียสาํหรับ
โครงการแต่ละโครงการ    ซ่ึงในบางคร้ังขอ้มูลเอกสารโครงการท่ีทางคณะไดจ้ดัส่งมานั้นอาจซํ้ าซอ้นกบั
ขอ้มูลเอกสารโครงการท่ีกองพฒันานกัศึกษามีอยูแ่ลว้ ทาํใหเ้กิดความล่าชา้ในการดาํเนินงาน   อีกทั้งการ
จดัทาํรายงานสรุปผลโครงการอาจเกิดความผดิพลาดเน่ืองจากการคาํนวณ และรวบรวมขอ้มูล 
  ระบบการประเมินงานด้านกิจกรรมนักศึกษา  เพื่อรองรับการประกันคุณภาพ  กองพฒันา
นักศึกษา มหาวิทยาลยัราชภฏัสงขลา จดัทาํข้ึนเพื่อแกปั้ญหาดงักล่าว   ซ่ึงจะช่วยอาํนวยความสะดวก
ให้แก่เจา้หน้าท่ีท่ีปฏิบติังานดา้นการประกนัคุณภาพ ของกองพฒันานักศึกษา    โดยระบบสามารถรับ
ขอ้มูลโครงการ/กิจกรรมต่างๆ  ท่ีคณะไดจ้ดัทาํข้ึน  แลว้นาํมาวิเคราะห์เพื่อคิดคาํนวณค่าคะแนนเฉล่ีย
สาํหรับแต่ละโครงการของแต่ละคณะเพ่ือสรุปเป็นคะแนนร้อยละสาํหรับใชใ้นการประกนัคุณภาพของ
งานดา้นกิจกรรมนกัศึกษา รวมถึงสามารถออกรายงานสรุปไดใ้นรูปแบบท่ีหลากหลาย   และยงัสามารถ
แสดงรายงานสรุปในรูปของแผนภูมิวงกลม   และแผนภูมิแท่ง   เพื่อใหผู้บ้ริหารดูผลรายงานสรุปดงักล่าว   
ไดส้ะดวกมากยิง่ข้ึน 

1.2 วตัถุประสงค์ของโครงงาน 

 เพื่อพฒันาระบบโดยการเขียนโปรแกรมให้ตรงตามความต้องการ   และออกแบบผงังาน
โครงสร้างต่างๆ การออกแบบฐานขอ้มูลท่ีตอ้งการใชใ้นระบบ    ทาํการทดสอบโปรแกรมเพ่ือให้ไดผ้ล
ตามความตอ้งการ ซ่ึงจะทาํใหไ้ดร้ะบบตรงตามความตอ้งการ พร้อมทั้งคู่มือการใชง้านระบบ 

 
 



บทท่ี 1 : บทนาํ 
 

- 2 - 

1.3 ขอบเขตของโครงงานและความสามารถของระบบ 

 โปรแกรมท่ีพฒันาเป็นเคร่ืองมือท่ีสามารถเรียกใชง้านไดบ้นเครือข่ายอินเตอร์เน็ต   โดยมีการ
ดาํเนินงานสาํหรับผูใ้ช ้  3   กลุ่ม   ดงัน้ี 

1.3.1 ผู้ดูแลระบบ 

 สามารถเพ่ิม ลบ แกไ้ข คน้หา  ขอ้มูลโครงการ/กิจกรรมได ้
 สามารถเพ่ิม ลบ แกไ้ข คน้หา ประเภท และกิจกรรมของโครงการได ้
 สามารถรายงานการคิดคะแนนในโปรแกรมได ้
 สามารถจดัทาํรายงานสรุปโครงการจาํนวนกิจกรรมภาพรวมกิจกรรมของคณะทุก

คณะได ้
 สามารถจัดทาํรายงานสรุปโครงการด้านวฒันธรรม และโครงการด้านบริการ

วิชาการ 
 สามารถจดัทาํรายงานสรุปจาํนวนผูเ้ขา้ร่วมโครงการแยกตามปีการศึกษาได ้  
 สามารถจดัทาํรายงานสรุปโครงการท่ีกองกิจการนกัศึกษา  โดยใชง้บประมาณจาก

สํานักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา   เงินกิจกรรมนักศึกษา (ภาคปกติ)  เงินค่า
กิจกรรมหอพกัได ้

 สามารถจดัทาํรายงานสรุปในรูปแบบแผนภูมิวงกลม   และแบบแผนภูมิแท่งได ้

1.3.2 เจ้าหน้าที ่(คณะ) 

 สามารถเพ่ิม ลบแกไ้ข คน้หา ขอ้มูลโครงการ/กิจกรรมได ้
 สามารถดูโครงการ/กิจกรรมท่ีทางคณะเขา้ร่วมและไม่เขา้ร่วมกบัทางสาํนกักิจการ

นกัศึกษาได ้

1.3.3 อาจารย์และผู้บริหาร 

 สามารถดูรายงานสรุปโครงการจาํนวนกิจกรรมภาพรวมของคณะทุกคณะได ้
 สามารถดูรายงานสรุปโครงการดา้นวฒันธรรม และโครงการดา้นบริการวิชาการ 
 สามารถดูรายงานสรุปจาํนวนผูเ้ขา้ร่วมโครงการแยกตามปีการศึกษาได ้
 สามารถดูรายงานสรุปโครงการท่ีกองกิจการนักศึกษา โดยใช้งบประมาณจาก

พนักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา  เงินกิจกรรมนักศึกษา (ภาคปกติ)  เงินค่า
กิจกรรมหอพกัได ้

 สามารถดูรายงานสรุปในรูปแบบแผนภูมิวงกลม และแบบแผนภูมิแท่งได ้
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1.4 ขั้นตอนและการดาํเนินงาน 

1.4.1 ขั้นตอนการดาํเนินการ 

 รวบรวม และศึกษาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัโครงงาน 
 วิเคราะห์ ความตอ้งการของระบบ 
 ศึกษาเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการพฒันาโปรแกรม 
 ออกแบบ และพฒันาระบบต่างๆของโปรแกรมท่ีระบุขอบเขตไว ้
 ทดสอบ แกไ้ข และจดัทาํเอกสารประกอบโครงงาน 
 จดัทาํคู่มือการใชร้ะบบ และอบรมผูใ้ช ้

1.4.2 แผนการดาํเนินการ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     
            ภาพประกอบ  1-1  แผนภาพการดาํเนินงาน 

1.5 สถานทีด่าํเนินการวจิยั 

โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอร์    คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี   มหาวทิยาลยัราชภฏัสงขลา 

1.6 เคร่ืองมือและอุปกรณ์ทีใ่ช้ในการพฒันา 

         ด้านฮาร์ดแวร์ 
 เคร่ืองคอมพิวเตอร์  Celeron R ความเร็ว 2.40 GHz 
 หน่วยความจาํสาํรอง  DDR-RAM  512  MB 
 หน่วยความจาํหลกั  Hard Disk  80 GB 
 CD-RW Drive 
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  ด้านซอฟต์แวร์ 

 Microsoft Windows XP Professional  เป็นระบบปฏิบติัการ 
 AppServe  2.5.1  ใชใ้นการจาํลอง Web server 
 PHP/HTML/JAVA ใชเ้ป็น Script ในการสร้าง Webpage 
 Mysql ใชเ้ป็น Database server 
 Macromedia Dreamweaver  8  ใชใ้นการตกแต่งหนา้ตา Webpage 
 Internet Explorer 6.0  ใชเ้ป็นเวบ็เบราวเ์ซอร์ 
 Adobe Photoshop CS2  ใชใ้นการตกแต่งรูปภาพ 
 Visio 2003  ใชใ้นการสร้างผงัการทาํงานของระบบ 
 Navicaty2004 ใชใ้นการเขียนคาํสัง่ Query   

1.7 ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

 เพื่ออาํนวยความสะดวกใหก้บัเจา้หนา้ท่ีของคณะ 
 เพื่ออาํนวยความสะดวกใหก้บัสาํนกังานกิจการนกัศึกษาในการติดต่อโครงการ 
 เพื่ออาํนวยความสะดวกในการจดัทาํรายงานสรุป 
 เพื่อลดระยะเวลาในการดาํเนินงาน 
 เพื่อลดค่าใชจ่้ายในการติดต่อส่ือสาร 
 เพื่อจดัการขอ้มูลเก่ียวกบัโครงการท่ีแต่ละคณะส่งมายงัสาํนกักิจการนกัศึกษา 
 เพื่ออาํนวยความสะดวกในการติดตามขอ้มูลของแต่ละโครงการ 
 เพื่ออาํนวยความสะดวกใหก้บัเจา้หนา้ท่ีในการสรุปงบประมาณของแต่ละโครงการ 
 เพื่ออาํนวยความสะดวกในการจดัทาํรายงาน 

 
 

1.8 อาจารย์ทีป่รึกษาโครงงาน 

อาจารยย์พุดี       อินทสร           อาจารยท่ี์ปรึกษา 
อาจารยส์กรรจ ์  รอดคลา้ย        อาจารยท่ี์ปรึกษาร่วม 
โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอร์  คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี มหาวิทยาลยัราชภฏัสงขลา 

 


