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บทที	 1 

บทนํา 
 

 โครงงานนี@ เป็นระบบบริหารจดัการการทาํงานเครื�องเสมือนจริงดว้ยภาษา PHP (Virtual 

Machine Management System with PHP) โดยโครงงานนี@ ไดจ้ดัทาํขึ@นเพื�ออาํนวยความสะดวกแก่

พนักงาน และผู ้ดูแลระบบให้ได้ใช้ข้อมูลที�แก้ไขปัญหาข้อผิดภาสดังรายละเอียดที�จะชี@ แจง

ตามลาํดบั ต่อไปนี@  

หลกัการและเหตุผล 

 ในปัจจุบนัเทคโนโลยีเครื�องเสมือนจริง (Virtual Machine : VM) หรือที�เรียกวา่ เวอร์ชวล

ไรเซชนั (Virtualization) สามารถเพิ�มความสามารถในการใชท้รัพยากรของเครื�องคอมพิวเตอร์ได้

อยา่งมีประสิทธิภาพ โดยเครื�องเสมือนจริงที�สร้างขึ@นสามารถใชท้รัพยากรที�มีอยูอ่ยา่งอิสระ ภายใต้

เงื�อนไขของการจัดการที�มีประสิทธิภาพ ซึ� งการให้บริการเครื� องแม่ข่ายสําหรับศูนย์ข้อมูลมี

แนวโนม้ปรับรูปแบบไปสู่การสร้างเครื�องเสมือนจริง และถูกกล่าวถึงในชื�อของ ศูนยข์อ้มูลเสมือน

จริง  ศูนยข์อ้มูลของมหาวิทยาลยัราชภฏัสงขลา ที�มีนโยบายในการพฒันาศูนยข์อ้มูลให้เป็นศูนย์

ขอ้มูลเสมือนจริง ซึ� งมีความตอ้งการระบบตรวจสอบและควบคุมการทาํงานเครื�องเสมือนจริงไป

พฒันาต่อสู่การใชง้านจริง ร่วมกบัระบบจดัการศูนยข์อ้มูล ในส่วนอื�น จากที�กล่าวมาขา้งตน้ปัจจุบนั

ระบบจดัการเครื�องเสมือนจริงที�หลากหลาย และที�นิยมไดแ้ก่ VMware VirtualBox และ Xen 

 ผูพ้ฒันามีความสนใจที�จะใชโ้ปรแกรมที�เป็น Open source และ VirtualBox ถือเป็นระบบ

จดัการที�รองรับระบบปฏิบติัการไดทุ้กประเภท สามารถนาํมาสร้างโปรแกรมมอนิเตอร์และควบคุม

การทาํงานของเครื�องเสมือนจริง ในรูปแบบของเว็บ เพื�อง่ายและสะดวกในการเขา้ถึงของผูดู้แล 

หรือ ผูค้วบคุมระบบ ในศูนยข์อ้มูลที�มีเครื�องแม่ข่ายจาํนวนมาก และความซบัซ้อนในการเขา้ถึงผา่น

โปรแกรมควบคุมทั�วไป อีกทั@งสามารถที�จะติดต่อผ่านระบบเครือข่ายไดท้ั@งภายในและภายนอก 

เนื�องจากเป็นการใหบ้ริการในรูปแบบของโปรแกรมประยกุตบ์นเวบ็ (Web-Based Application) 

 



2 

 

 

ดงันั@นโปรแกรมที�ถูกพฒันาขึ@นสําหรับใช้ในการตรวจสอบ และควบคุมเครื�องเสมือนจริง 

ในรูปแบบของโปรแกรมประยุกต์แบบเว็บ ที�สามารถเข้าถึง และติดต่อได้จากทุกสถานที� และ

สามารถพฒันาต่อไปสู่ระบบขนาดใหญ่ไดง่้าย โดยใชภ้าษา PHP ซึ� งสนบัสนุนการขยายระบบได้

ง่ายและสะดวก อีกทั@งเพื�อเป็นการให้ผูพ้ฒันาโครงงานไดศึ้กษาการใช้เทคโนโลยีใหม่ในปัจจุบนั

ดว้ย 

 

เป้าหมายของโครงงาน 
1. สร้างการทาํงานระบบจดัการเครื�องเสมือนจริง ในศูนยข์อ้มูล 

2. สร้างส่วนเชื�อมต่อการตรวจสอบ และควบคุมการทาํงานของเครื�องเสมือนจริง 

3. เพื�อใหร้ายงานสรุปการทาํงานของเครื�องเสมือนจริงผา่นโปรแกรมประยกุตบ์นเวบ็ 

(Web-Based Application) 

 

วตัถุประสงค์ของโครงงาน 
1. เพื�อศึกษาการทาํงานระบบจดัการเครื�องเสมือนจริง ในศูนยข์อ้มูล 

2. เพื�อสร้างส่วนเชื�อมต่อการตรวจสอบ และควบคุมการทาํงานของเครื�องเสมือนจริง 

3. เพื�อรายงานสรุปการทาํงานของเครื�องเสมือนจริงผา่นโปรแกรมประยกุตบ์นเวบ็  

(Web-Based Application) 

 

ขอบเขตและความสามารถของระบบ 
 ระบบจดัการเครื� องเสมือนจริง เป็นระบบที�ถูกพฒันาขึ@ นเพื�อใช้ทดสอบในศูนย์ข้อมูล

มหาวทิยาลยัราชภฏัสงขลา โดยสมารถเรียกดูไดท้างหนา้เวบ็ไซต ์กลุ่มผูใ้ชมี้เพียงผูดู้แลศูนยข์อ้มูล

เท่านั@นโดยมีความสามารถดงันี@  

1. การควบคุมและจัดการ VM 

1.1 สามารถกาํหนด Host ที�จะทาํการควบคุม 

1.2 สามารถตรวจสอบรายชื�อ Virtual Machine 
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1.3 สามารถ เปิด / ปิด Virtual Machine ได ้

1.4 สามารถ แสดงเครื�องเสมือนจริงที�เปิดทาํงานอยูไ่ด ้

1.5 สามารถเขา้ถึงระบบบริหารจดัการเครื�องเสมือนจริงผา่นทางหนา้เวบ็ไซตไ์ด ้

2. รายงานสรุปผลการทาํงาน 

2.1 รายงาน และกราฟเส้น สรุปการงานของ Virtual Machine ในแต่ละช่วงเวลา  

2.2 รายงานแสดงกราฟเส้น memory usage ของ Virtual Machine ในแต่ละ 

ช่วงเวลา 

2.3 รายงานแสดงกราฟเส้นภาระงาน CPU ของ Virtual Machine ในแต่ละ 

ช่วงเวลา 

2.4 รายงานสรุปรวม และแยกแต่ละเครื�องเป็น รายวนั/สัปดาห์/เดือน 

 

ขั@นตอนและระยะเวลาการดาํเนินงานของโครงงาน 

1. ขั@นตอนการดําเนินงาน 

1.1 ศึกษางานวจิยั และขอ้มูลที�เกี�ยวขอ้ง 

1.2 วเิคราะห์ความตอ้งการใชง้านและระบุขอบเขตของงาน 

1.3 ศึกษาเครื�องมือที�ใชใ้นการพฒันาโปรแกรม 

1.4 ออกแบบระบบงาน 

1.5 พฒันาระบบงานต่าง ๆ ของโปรแกรมตามขอบเขตที�กาํหนดไว ้

1.6 ทดสอบ/ แกไ้ข  และจดัทาํเอกสาร 
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2. ระยะเวลาในการดําเนินงาน 

ตารางที	 1.1  แผนภาพการดาํเนินงาน 

 

ขั@นตอน สัปดาห์ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 

1. ศึกษางานวจิยั  และ
ขอ้มูลที�เกี�ยวขอ้ง 

                

2.วเิคราะห์ความตอ้งการ

ใชง้านและระบุขอบเขต

ของงาน 

                

3.ศึกษาเครื�องมือที�ใชใ้น           

การพฒันาโปรแกรม 

                

4.ออกแบบระบบงาน                 

5.พฒันาระบบงานต่าง ๆ 

ของโปรแกรมตาม

ขอบเขตที�กาํหนดไว ้

                

6.ทดสอบ/ แกไ้ข และ

จดัทาํเอกสาร 

                

 

 

ทรัพยากรของโครงงาน 

1. ฮาร์ดแวร์ที	ให้ในการทาํโครงงาน มดีงันี@ 

1.1 หน่วยประมวลผล Intel Core2 Duo Processor E750 2.00 GHz ขึBนไป 

1.2 หน่วยความจาํสาํรอง (Harddisk) 200 GB ขึBนไป 

1.3 หน่วยความจาํหลกั (RAM) Kingmax DDRII 2GB (667) Tiny 4GB ขึBนไป 
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2. ซอฟต์แวร์ที�ใช้ในการทาํโครงงาน มดีังนีO 

2.1 CentOS 5.6    เป็นระบบปฏิบติัการของลีนุกซ์ 

2.2 Microsoft Windows XP Service Pack 3  เป็นระบบปฏิบติัการของไมโครซอฟท ์

2.3 VirtualBox 4.0.10   เป็นระบบจดัการเครื�องเสมือนจริง 

2.4 Apache Web Server 2.0   เป็นโปรแกรมจดัการเวบ็เซิร์ฟเวอร์ 

(Web Server) 

2.5 PHP 5.2.9    เป็นภาษาที�ใชพ้ฒันาโปรแกรม 

2.6 Java script    เป็นภาษาที�ใชพ้ฒันาโปรแกรม   

2.7 MySQL 5.1.33    เป็นโปรแกรมฐานขอ้มูลที�ใชเ้ก็บ 

ขอ้มูล 

2.8 Adobe Photoshop CS3   เป็นโปรแกรมที�ใชใ้นการตกแต่งภาพ 

2.9 Adobe Dreamwaver CS3  เป็นโปรแกรมที�ใช่ในการสร้างหนา้ 

เวบ็  

ประโยชน์ที	คาดว่าจะได้รับ 
1. สามารถนาํมาใชใ้นการทาํงานระบบจดัการเครื�องเสมือนจริง ในงานเทคโนโลย ี

สารสนเทศ สาํนกัวทิยบริการและเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวทิยาลยัราชภฏัสงขลาได ้

2. สามารถเชื�อมต่อเขา้กบัระบบเพื�อตรวจสอบ และควบคุมการทาํงานของเครื�องเสมือน 

จริงได ้

3. นาํเสนอรายงานสรุปการทาํงานของเครื�องเสมือนจริงผา่นโปรแกรมประยกุตบ์นเวบ็  

(Web-Based Application) 
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ที	ปรึกษาโครงงาน 
1.  อาจารยน์ลินี อินทมะโน  อาจารยที์�ปรึกษาหลกั 

2.  อาจารยก์ฤษณ์วรา รัตนโอภาส  อาจารยที์�ปรึกษาร่วม  

 

อาจารย์ประจาํวชิา 
   อาจารยค์มกฤช   เจริญ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 


