
บทที ่2 
ทฤษฎแีละหลกัการทีเ่กีย่วข้อง 

 
 ระบบรับสมคัรนักศึกษาโควตาผ่านอินเทอร์เน็ตพฒันาด้วยภาษา PHP และระบบจดัการ
ฐานขอ้มูล MySQL ซ่ึงมีทฤษฏีและแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้ง ดงัต่อไปน้ี 
 

2.1 PHP 
 

ระบบรับสมคัรนกัศึกษาโควตาผา่นอินเทอร์เน็ตพฒันาดว้ยภาษา PHP ซ่ึงภาษา PHP เป็นภาษาท่ี
นิยมใชใ้นการพฒันาเวบ็แอพพลิเคชัน่ มีลกัษณะเด่นในการใชง้านดว้ยกนัหลายประการ เช่น ศึกษาทาํ
ความเขา้ใจง่าย มีฟังกช์นัใชง้านมาก และเป็นโปรแกรมประเภท Open Source ซ่ึงมีเน้ือหาท่ีสาํคญัดงัน้ี 

 
2.1.1 ทีม่าและสาระสําคญั 

 
PHP ถูกพฒันาโดย Mr.Rasmus Lerdorf เร่ิมเผยแพร่เม่ือปี พ.ศ. 2527 (ค.ศ. 1984) และต่อมามี

การปรับปรุงโดย Mr.Zeev Saraski และ Andi Gutmans ทาํใหเ้กิดความสมบูรณ์และเกิดการพฒันาอยา่ง
ต่อเน่ืองจนเป็นรุ่นท่ี 5 ในปัจจุบนั   

PHP ย่อมาจาก Hypertext Preprocessor หรือช่ือเดิม Personal Home Page PHP เป็น
ภาษาคอมพิวเตอร์ แบบ Open Source และเป็นภาษาจาํพวก Scripting Language คาํสั่งต่างๆจะเก็บอยูใ่น
ไฟลท่ี์เรียกว่า สคริปต ์(Script) และเวลาใชง้านตอ้งอาศยัตวัแปลชุดคาํสั่ง ตวัอยา่งของภาษาสคริปต ์เช่น  
JavaScript  Perl เป็นตน้ ลกัษณะของ PHP ท่ีแตกต่างจากภาษาสคริปตแ์บบอ่ืนๆ คือ PHP ไดรั้บการ
พฒันาและออกแบบมา เพ่ือใชง้านในการสร้างเอกสารแบบ HTML โดยสามารถสอดแทรกหรือแกไ้ข
เน้ือหาไดโ้ดยอตัโนมติั ดงันั้นจึงกล่าวว่า PHP เป็นภาษาท่ีเรียกว่า Server-Side หรือ HTML-Embedded 
Scripting Language เป็นเคร่ืองมือท่ีสาํคญัชนิดหน่ึงท่ีช่วยให้เราสามารถสร้างเอกสารแบบ Dynamic 
HTML ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและมีเคร่ืองมือใหใ้ชม้ากข้ึน 

เน่ืองจากวา่ PHP ไม่ไดเ้ป็นส่วนหน่ึงของ Web Server ดงันั้นถา้จะใช ้PHP ก็จะตอ้งศึกษาก่อนว่า 
Web Server นั้นสามารถใชส้คริปต ์PHP ไดห้รือไม่ ยกตวัอยา่งเช่น PHP สามารถใชไ้ดก้บั Apache Web 
Server และ Personal Web Server (PWS) สาํหรับระบบปฏิบติัการ Windows 95/98/NT ในกรณีของ 
Apache สามารถใช ้PHP ไดส้องรูปแบบคือ ในลกัษณะของ CGI และ Apache Module ความแตกต่างอยู่
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ตรงท่ีว่า ถา้ใช ้PHP เป็นแบบโมดูล PHP จะเป็นส่วนหน่ึงของ Apache หรือเป็นส่วนขยายในการทาํงาน 
ซ่ึงจะทาํงานไดเ้ร็วกวา่แบบท่ีเป็น CGI เพราะว่า ถา้เป็น CGI แลว้ ตวัแปลชุดคาํสั่งของ PHP ถือว่าเป็นแค่
โปรแกรมภายนอก ซ่ึง Apache จะตอ้งเรียกข้ึนมาทาํงานทุกคร้ัง ท่ีตอ้งการใช ้PHP ดงันั้น ถา้มองในเร่ือง
ของประสิทธิภาพในการทาํงาน การใช ้PHP แบบท่ีเป็นโมดูลหน่ึงของ Apache จะทาํงานไดมี้
ประสิทธิภาพมากกวา่  

PHP ยงัสามารถรองรับการส่ือสารกบัการบริการในโปรโตคอล อ่ืนๆ เช่น LDAP, IMAP, 
SNMP, NNTP, POP3, HTTP, COM (บน Windows) และอ่ืนๆ อีกมากมาย  ผูใ้ชส้ามารถเปิด Socket บน
เครือข่ายโดยตรงและตอบโตโ้ดยใช้ โปรโตคอลใดๆ ก็ได้ PHP มีการรองรับสําหรับการแลกเปล่ียน
ขอ้มูลแบบ WDDX Complex กบั Web Programming ทัว่ไปได ้ ในส่วนของ Interconnection นั้น PHP มี
การรองรับสาํหรับ Java Objects ใหเ้ปล่ียนเป็น PHP Object แลว้ใชง้าน ผูใ้ชส้ามารถใชรู้ปแบบ CORBA 
เพื่อเขา้สู่ Remote Object ไดเ้ช่นกนั 
 

2.1.2 ลกัษณะเด่นของ PHP มีดังต่อไปนี ้
 

ลกัษณะเด่นของ PHP มีดงัต่อไปน้ี 
1. Open Source เป็นการใชบุ้คคลท่ีมีความสามารถท่ีจะเขา้ถึงการใชม้าช่วยกนัพฒันา

ระบบใหดี้ข้ึน 
2. No Cost Implementation คือ PHP เป็นโปรแกรมท่ีแจกจ่ายฟรีไม่มีปัญหาเร่ือง

ลิขสิทธ์ิ 
3. PHP เป็นโปรแกรมท่ีทาํงานฝ่ัง  Sever ดงันั้นจึงมีขีดความสามารถไม่จาํกดั 
4. PHP มีคุณสมบติัเป็น Crossable Platform นัน่คือ PHP สามารถทาํงานบนเคร่ืองได้

ทั้งระบบปฏิบติัการ UNIX , Linux และ Windows โดยไม่ตอ้งเปล่ียนแปลง Source 
Script 

5. HTML Embedded เรียนรู้ง่าย เน่ืองจากภาษา PHP ฝังเขา้ไปในภาษา  HTML และ
ใชโ้ครงสร้างและไวยากรณ์อยา่งง่าย 

6. ทาํงานไดร้วดเร็วและมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะเม่ือใชก้บั Apache Server เพราะไม่
ตอ้งใชโ้ปรแกรมจากภายนอก 

7. XML Parsing ใชง้านร่วมกบั XML ไดท้นัที 
8. File I/O PHP มีฟังกช์นัท่ีใชด้าํเนินการกบัการประมวลผลขอ้มูลมาก 
9. Text Processing ใชก้บัขอ้มูลตวัอกัษรไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพเพราะมีฟังกช์นัท่ีใช้

ประมวลผลขอ้มูลแบบตวัอกัษรมากมาย 
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10. Complex Variable สนบัสนุนโครงสร้างขอ้มูลใชไ้ดแ้บบ Scalar , Array และ 
Associative Array 

11. Image Processing สามารถใชป้ระมวลผลภาพได ้
12. สามารถพฒันา Web Site ท่ีเป็นแบบ Dynamic 
13. มีการ Compile และ Execute ไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
14. สามารถใชง้านทางดา้นกราฟิกได ้เช่น การสร้างรูปเหล่ียม กราฟแท่งได ้

 
2.1.3 หลกัการทาํงาน 

 
 PHP เป็นภาษา Script ท่ีทาํงานบน Server โดยมีจุดประสงคห์ลกัเพื่อท่ีจะสร้าง Dynamic Web 

Page โดยมีการเขียนคาํสั่งของ PHP แทรกลงไปในส่วนต่าง ๆ ของ HTML แลว้แต่ตอ้งการ เม่ือเอกสาร
ถูกเรียกใชง้าน Web Server จะทาํการ Scan เอกสารนั้น ๆ โดยจะทาํการ Process คาํสั่งของ PHP ก่อน 
จากนั้นจึงส่งผลท่ีไดไ้ปแสดงออกทาง Web Browser 
 

2.1.4 รูปแบบของ PHP 
 

1. มีลกัษณะเหมือนกบัไฟล ์HTML ทุกประการ แต่นามสกุลเป็น .PHP หรือแลว้แต่จะ
กาํหนดไวใ้น Web Server 

2. ไฟล ์PHP จะเกบ็ไวใ้นไดเร็กทรอร่ีเดียวกบั HTML 
3. บล็อกของคาํสั่ง PHP จะข้ึนตน้ดว้ย <? ลงทา้ยดว้ย ?> และจะอยู่ส่วนใดของ

โปรแกรมกไ็ดส้ามารถมีไดห้ลายบลอ็กคาํสัง่ 
 

2.1.5 ฟังก์ชันหลกัทีจํ่าเป็นต่อการใช้งาน 
 

ฟังก์ชันท่ีจาํเป็นต่อการใช้งานในการพฒันาระบบรับสมคัรนักศึกษาโควตาผ่านอินเทอร์เน็ต 
ประกอบไปดว้ยฟังกช์นัการใชง้านดงัต่อไปน้ี 

1) ฟังก์ชันการแสดงผลของ PHP 
เน่ืองจากการพฒันาระบบตอ้งมีการแสดงผลต่าง ๆ เพื่อโตต้อบกบัผูใ้ช ้ฟังกช์นัดงักล่าวจึง

จาํเป็นตอ้งใชอ้ยูบ่่อยคร้ัง ซ่ึงรายละเอียดการใชง้านมีดงัต่อไปน้ี 
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1.1) Echo 
รูปแบบคาํสัง่ 
Echo ขอ้ความท่ี1, ขอ้ความท่ี2, ขอ้ความท่ี3 

ดงัตวัอยา่ง 
 

<? 
echo"Hello Word <br>"; 
echo"Hello PHP Programming"; 
?> 
 

1.2) Print  
รูปแบบของคาํสัง่ 
Print("ขอ้ความท่ีตอ้งการแสดง"); 

คาํสั่ง Print จะทาํงานเหมือนกบัคาํสั่ง Echo แต่คาํสั่ง Print นั้นสามารถแสดงค่าไดค้ร้ังหน่ึงค่า
เท่านั้น ในขณะท่ีคาํสัง่ Echo สามารถแสดงค่าไดห้ลาย ๆ ค่า  ดงัตวัอยา่ง 

 
<? 
print "Hello Word"; 
print "<br>"; 
print "Hello PHP Programming"; 
?> 

 
1.3) Printf 

รูปแบบคาํสัง่ 
(Printf(String format,…); 

คาํสั่ง Printf จะทาํงานเหมือนกับคาํสั่ง Echo และ Print เพื่อส่งขอ้มูลไปแสดงท่ี 
Browser แต่คาํสัง่ Printf นั้นสามารถท่ีจะกาํหนดรูปแบบการแสดงขอ้มูลไดด้ว้ย เหมือนกบัภาษาC 

 
<? 
$name="Sirikwan"; 
$old=22; 
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$salary=3900.45; 
$key=165; 
printf("ช่ือ %s ",$name); 
printf("<br>อาย ุ%d ",$old); 
printf("<br>เงินเดือน %.2f ",$salary); 
printf("<br>Character ของ key คือ %c ",$key); 
?> 
 

2) การเขียน PHP ร่วมกบั HTML  
ภาษา PHP สามารถแทรกในเอกสาร HTML ไดเ้หมือนกบัภาษา ASP ซ่ึงในการพฒันาระบบน้ี

จะใชภ้าษา PHP ควบคู่ไปกบัภาษา HTML โดยภาษา PHP จะอยูภ่ายใตเ้คร่ืองหมาย<?....?> ซ่ึงสามารถ
กาํหนดไดห้ลายรูปแบบ ดงัตวัอยา่ง 

 
<? ... ?> (SGML style)  
<?php ... ?> (XML style)  
<script language="php"> ... </script> (JavaScript style)  
<% ... %> (ASP style)  
  

3) การเขียนหมายเหตุให้กบัโปรแกรม (Comment) 
การเขียนโปรแกรมนั้นจาํเป็นตอ้งมีหมายเหตุหรือคาํอธิบายโปรแกรมท่ีเขียนข้ึนมาเพื่อสะดวก 

รวดเร็ว และง่ายต่อการแก้ไขโปรแกรมในภายหลัง ดังนั้ นหมายเหตุเป็นคาํอธิบายการทาํงานของ
โปรแกรมซ่ึงจะไม่ถูกตวัแปรภาษานาํไปประมวลผล ดงัตวัอยา่ง 

 
แบบท่ี 1 แบบบรรทดัเดียว 
// ขอ้ความ หมายเหตุ หรือ 
# ขอ้ความ หมายเหตุ 
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แบบท่ี 2 แบบหลายบรรทดั 
/*  
หมายเหตุ บรรทดัท่ี 1 
หมายเหตุ บรรทดัท่ี 2 
หมายเหตุ บรรทดัท่ี 3 
*/ 
 

4) การเขียน PHP ติดต่อ MySQL  
ระบบรับสมคัรโควตาผ่านอินเทอร์เน็ตมีการติดต่อกบัฐานขอ้มูล MySQL เพื่อจดัเก็บขอ้มูล

ทั้งหมดของระบบ ดงันั้นฟังกช์นัท่ีจาํเป็นสาํหรับการติดต่อฐานขอ้มูลนั้นมีดงัต่อไปน้ี 
 

4.1) การเลอืกฐานข้อมูลขึ้นมาใช้งาน (Select Database) 
การเปิดการติดต่อกบัฐานขอ้มูล MySQL จะใชฟั้งก์ชนั mysql_connect() โดยตอ้งระบุค่า  

อากิวเมนต ์3 ตวั คือ “ช่ือ Host”,”ช่ือผูใ้ช”้,”รหสัผา่น” ดงัตวัยา่ง 
 

<? 
$host="localhost"; 
$user="root"; 
$passwd=""; 
$db="quota"; 
 
$c=mysql_connect($host,$user,$passwd); 
mysql_db_query($db,"SET NAMES UTF8"); 
if (!$c){ 
 echo "<h3>  ERROR  :ไม่สามารถติดต่อฐานขอ้มูลได<้/h3>"; 
 exit(); 
} 
?> 
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4.2) การเลอืกฐานข้อมูลขึ้นมาใช้งาน (Select Database) 
หลงัจากการสร้าง Connection ไดแ้ลว้ จะตอ้งเลือกฐานขอ้มูลท่ีจะทาํงานดว้ย โดยการเรียกใช้

งานฟังกช์นั mysql_select_db() ซ่ึงตอ้งระบุค่าอากิวเมนต ์2 ตวั คือ “ช่ือฐานขอ้มูล”, “Connection ท่ีได้
สร้างไว”้ ดงัตวัอยา่ง 

 
$db = “quota” 
 

 
4.3) การปิดการติดต่อกบัฐานข้อมูล MySQL  

การยกเลิกหรือการปิด Connection ท่ีติดต่อกับฐานข้อมูล MySQL จะใช้ฟังก์ชัน 
mysql_close() โดยระบุค่าอากิวเมนต ์1 ตวั คือ “Connection” ท่ีตอ้งการปิดการติดต่อ ดงัตวัอยา่ง 

 
 
mysql_close($c)  //ปิด Connection ท่ีเกบ็ท่ีอยูใ่นตวัแปร $c 
 

 
4.4) การเพิม่ข้อมูลเข้าสู่ตาราง 

การเพิ่มขอ้มูลเขา้สู่ตารางนั้นจะใชค้าํสั่งภาษา SQL คือ คาํสั่ง INSERT INTO  และเรียกใชง้าน
ฟังกช์นั mysql_query() เป็นตวัสัง่ใหค้าํสัง่ภาษา SQL ทาํงาน ดงัตวัอยา่ง 

 
$strSQL = “INSERT INTO contact (id, fullname, email) ”; 
$strSQL = $strSQL.”values(‘’,Sirikwan,srk_kwan@hotmail.com’)”; 
mysql_query($strSQL,$connect) 

Or die (“insert ขอ้มูลลง Table ไม่ได”้); 

 
4.5) การเรียกข้อมูลจากตารางออกมาแสดง 

การเรียกขอ้มูลออกมาแสดงบนหนา้เวบ็เพจ สามารถทาํไดห้ลายวิธีแต่ในท่ีน้ีจะเรียกขอ้มูลมา
แสดงโดยเรียกใชง้านฟังกช์นั mysql_fectch _row() ดงัตวัอยา่ง 
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$strSQL = “SELECT * FROM contact”; 
$result = mysql_query($strSQL,$connect); 
While($rs = mysql_fectch _row($result)) 

{ echo “<tr>\n”; 

 
4.6) การนับจํานวนระเบียน 

หากตอ้งการนบัจาํนวนระเบียนทั้งหมดท่ีเรียกออกมาแสดงไดน้ั้น ทั้งหมดก่ีระเบียน สามารถ
เรียกใชง้านฟังกช์นั mysql_num_rows() ดงัตวัอยา่ง 

 
$strSQL = “SELECT * FROM contact”; 
$result = mysql_query($strSQL,$connect); 
$Total = mysql_num_rows($result); 
Echo “<p>มีจาํนวนทั้งหมด<b>$Total</b>ระเบียน”; 

 
4.7) การปรับปรุงข้อมูลผ่านฟอร์ม 

สาํหรับการสร้างฟอร์มเพื่อปรับปรุงขอ้มูลนั้นมีหลกัการอยูว่่า ใหผู้ใ้ชเ้ลือกวิธี ID ของระเบียน
ท่ีตอ้งการปรับปรุงขอ้มูล จากนั้นจึงป้อนขอ้มูลใหม่ท่ีตอ้งการลงไป และกดปุ่ม Submit เพื่อส่งค่า ID จาก
ฟอร์มเขา้ไปตรวจสอบกบัคาํสัง่ภาษา SQL คือคาํสัง่UPDATE ดงัตวัอยา่ง 

 
$strSQL = “UPDATE  contact”; 
$strSQL = $strSQL.”SET fullname = ‘Sirikwan,email = ‘sirikwan_meesen@yahoo.com’”; 
$strSQL = $strSQL.”where id = 474244029”; 
$result =  mysql_query($strSQL,$conn); 
If(!result) die (“ไม่สามารถปรับปรุงขอ้มูลได”้.mysql_error()); 

 
5) การอ่านตัวแปรจากภายนอกทีไ่ด้จากการ Web browser โดยวิธี GET หรือ POST  

สมมุติว่า มีฟอร์มสาํหรับใหผู้ใ้ชป้้อนช่ือ (login) และรหสัผา่น (password) จากนั้นก็ส่งมายงั 
Web Server และใชส้คริปต ์PHP เป็นตวัจดัการกบัขอ้มูลท่ีส่งมาโดยวิธีการแบบ POST ดงัตวัอยา่ง 
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Sample1.php  
- แบบ Post 
<form action="Sample2.php" method="post">  
<table>  
<tr><td>login:</td>  
<td><input type="text" name="login"></td>  
</tr><br>  
<tr><td>password:</td>  
<td><input type="text" name="password"></td>  
</tr><br>  
</table>  
<p><input type="submit">  
</form>  
- แบบ Get 
<form action="Sample2.php" method="get">  
<table>  
<tr><td>login:</td>  
<td><input type="text" name="login"></td>  
</tr><br>  
<tr><td>password:</td>  
<td><input type="text" name="password"></td>  
</tr><br>  
</table>  
<p><input type="submit">  
</form>  

 
ภายในสคริปต์ Sample2.php สามารถอ่านขอ้มูลท่ีส่งมา ส่ิงท่ีสนใจคือ ค่าจาก login และ 

password ท่ีอยูใ่นฟอร์ม และสามารถจะอ่านขอ้มูลเหล่านั้นได ้เพราะ PHP จะเก็บขอ้มูลไวใ้นตวัแปรช่ือ 
$login และ $password ตามลาํดบั ตวัอยา่งเช่น Sample2.php อาจจะเป็นสคริปตง่์ายๆดงัน้ี  

ดงัตวัอยา่งไฟล ์Sample2.php 
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<HTML>  
<HEAD><TITLE> Result </TITLE></HEAD>  
<BODY>  
<P> Your login = <? echo "$login" ?>  
<BR> Your password = <? echo "$password"; ?>  
</BODY>  
</HTML> 

 
ซ่ึงสามารถอ่านขอ้มูลท่ีไดจ้ากการส่งแบบ GET ไดเ้ช่นกนั  
ดงัตวัอยา่ง 

 
<a href="print.php?ID=103543564&mode=plaintext"> click </a> 

 

 
เม่ือผูใ้ชเ้ลือกท่ี link ก็จะติดต่อกบัสคริปตท่ี์ช่ือว่า print.php โดยผา่นขอ้มูลสองตวัคือ ID และ 

mode ภายในสคริปต ์เราก็ใช ้$ID และ $mode สาํหรับอ่านค่าของขอ้มูลท่ีส่งมา ในตวัอยา่งน้ี $ID จะได้
ค่าเป็น "103543564" และ $mode ไดค่้า "plaintext" 

 
6) การจัดการตัวแบบ Session 

Session คือ การเกบ็ค่า จาก Web Server ลงในหน่วยความจาํของเคร่ือง Client แต่ละราย โดยท่ี 
server จะกาํหนดเวลาและติดตามการใชง้านของเคร่ือง Client 

Session ID คืออะไร 
Session ID คือ หมายเลขประจาํตวั ท่ี Web Server ส่งมายงั Client ค่า Session จะไม่มีทางซํ้ า

กนั Session ID มีประโยชน์ในการอา้งอิงเก่ียวกบัการใชง้านของ Client 
รูปแบบการอ่านค่า Session ID 

 
Session_ID(); 
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รูปแบบการใชง้าน Session อ่ืน ๆ 
 

Session_Type("Session-name") 
 

 
6.1) การสร้าง session 

 
Session_register("session-name"); 
การอ่านค่าจาก Session 
echo"$session-name"; 
 

6.2) การตรวจสอบตัวแปร Session  
 
if(Session_is_registered("$session-name")) 
{ echo"ตวัแปรน้ีมีค่าอยู"่; } 
else 
{ echo"ตวัแปรน้ีไม่มีค่าอยู"่;  } 
 

6.3) การลบค่าใน Session  
 

การลบ Session เฉพาะตวัแปร 
Session_unregister("session-name "); 
การลบ Session ทั้งหมด 
Session_destroy(); 
หากตอ้งการลบ Session ทาํไดโ้ดย Session_unregister("name"); และ Session_unregister("old");  หรือ
จะใช ้Session_destroy(); เพื่อลบค่า Session ทั้งหมด 
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2.2 AppServ  
 

AppServ คือโปรแกรมท่ีรวบรวม Packages ต่างๆ ไวโ้ดยมี Packages หลกัคือ 
 Apache Web Server คือ โปรแกรมท่ีทาํหนา้ท่ีเป็น Web Server 
 MySQL Database คือ โปรแกรมท่ีทาํหนา้ท่ีเป็น Database Server 
 PHP Script Language คือ ภาษา PHP ท่ีเอาไวเ้ขียนโปรแกรมเก่ียวกบัเวบ็ 
 phpMyAdmin คือ ตวัควบคุม MySQL Database ผา่นเวบ็ไซต ์

โดยทัว่ไปแลว้เม่ือติดตั้ง Apache Web Server ลงในเคร่ืองคอมพิวเตอร์และตอ้งการให้ Web 
Server สามารถทาํงานร่วมกบั PHP ไดต้อ้งทาํการติดตั้ง PHP เพิ่มเติม แลว้จึงทาํการตั้งค่า Apache ให้
สามารถดึง Module PHP มาใชไ้ด ้ซ่ึงตอ้งไปแกปั้ญหาหลายประการดว้ยกนั และเม่ือตอ้งการเขียน
โปรแกรมติดต่อกบั Database จะตอ้งทาํการติดตั้ง MySQL Database เพิ่มเติมอีก ทาํใหเ้กิดความวุ่นวาย
และเสียเวลาในการจดัการกบัโปรแกรมมากข้ึน หากผูใ้ชต้อ้งการลดปัญหาความยุ่งยากดงักล่าว ควร 
ดาวน์โหลด AppServ มาใช ้เพราะจะรวม Packages เหล่าน้ีไวด้ว้ยกนัจึงช่วยลดเวลาและความยุง่ยากใน
การติดตั้งโปรแกรม 

 

2.3 Apache 
 
เน่ืองจากระบบรับสมคัรนกัศึกษาโควตาผา่นอินเทอร์เน็ตมีการทาํงานบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ดงันั้นในการพฒันาระบบนั้นจาํเป็นตอ้งมี Web Server เพื่อจดัเกบ็ Home Pageไว ้ 
Apache คือ โปรแกรมท่ีทาํหนา้ท่ีเป็น Web Server ท่ีมีผูใ้ชท้ัว่โลกมากกว่า 60 เปอร์เซ็นต ์ มี

หนา้ท่ีในการจดัเก็บ Home Page และส่ง Home Page ไปยงั Browser ท่ีมีการเรียกเขา้ ยงั Web server ท่ี
เกบ็ Home Page นั้นอยูซ่ึ่งปัจจุบนัจดัไดว้า่ Apache เป็น Web Server ท่ีมีความน่าเช่ือถือมาก 

ขอ้มูลการสาํรวจจากเวบ็ไซตท์ัว่โลกโดย Netcraft เป็นส่ิงท่ียืนยนัถึงจาํนวนของ Apache เวบ็
เซิร์ฟเวอร์ท่ีมีสัดส่วนการใชง้านสูงกว่าเวบ็เซิร์ฟเวอร์อ่ืน ๆ อยา่งเห็นไดช้ดั และมีแนวโนม้ท่ีจะเพิ่มสูง
มากยิง่ข้ึนอีกดว้ย จากจุดเร่ิมตน้ท่ีอาศยัคาํสั่งจากเวบ็เซิร์ฟเวอร์มาตรฐาน NCSA ( องคก์รกลางผูก้าํหนด
มาตรฐานโปรโตคอล HTTP  มาตรฐานภาษา HTML และมาตรฐานอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบังานบริการบน
เวบ็ทั้งหมด ) พฒันาอยา่งต่อเน่ืองดว้ยกาํลงัของชุมชนนกัพฒันาจากทุกมุมโลกผา่นโมเดลการพฒันาแบบ
ฟรีซอฟตแ์วร์ ภายใตก้ารกาํกบัดูแลของ Apache Foundation (http://www.apache.org) ทาํให้เกิด
ซอฟตแ์วร์เวบ็เซิร์ฟเวอร์ท่ีมีเสถียรภาพการทาํงานท่ีเช่ือถือไดแ้ละมีประสิทธิภาพสูง  

Apache เป็นซอฟตแ์วร์ท่ีเร่ิมตน้จากส่วนประกอบเลก็ ๆ หรือ “Patches” จาํนวนมากมาย จนทาํ
ใหถู้กเรียกว่า “a patchy” ผา่นช่วงระยะเวลาของการพฒันามาถึงสิบปี จนกลายมาเป็นเวบ็เซิร์ฟเวอร์ท่ีได้
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มาตรฐาน และไดรั้บความนิยมสูงสุดในวนัน้ี Apache ยงัคงความเป็นฟรีซอฟตแ์วร์ไวอ้ยา่งมัน่คง กล่าว
ไดว้่าถึงวนัน้ี Apache เป็นแม่แบบของฟรีซอฟตแ์วร์ท่ีประสบความสาํเร็จแลว้ในโลกของความเป็นจริง 
และเป็นอีกหน่ึงโปรแกรมท่ีพน้อุปสรรคของแบบจาํลองการพฒันาแบบฟรีซอฟตแ์วร์ไดส้าํเร็จแลว้ 
 

2.4 phpMyAdmin  
 
phpMyAdmin เป็นโปรแกรมท่ีทาํงานอยูบ่นฝ่ัง Server ใชส้าํหรับบริหารขอ้มูลใน MySQL บน 

Host ใด ๆ ถา้ MySQL จากเคร่ืองเป้าหมายยอมใหเ้ขา้ไปจดัการขอ้มูลจากเคร่ือง Remote เช่น create และ 
drop ฐานขอ้มูล create - copy - drop และ alter ตาราง delete - edit และ add ฟิลด ์และอ่ืน ๆ อีกมากมาย 
ซ่ึงเขียนข้ึน ดว้ย PHP 
 

2.5 MySQL  
 

ฐานขอ้มูลท่ีใชติ้ดต่อกบัระบบรับสมคัรนกัศึกษาโควตาผา่นอินเทอร์เน็ตนั้นคือ MySQL ซ่ึงเป็น
ฐานขอ้มูลท่ีนิยมใชใ้นการทาํงานร่วมกบัภาษา PHP เพราะเป็นฐานขอ้มูลท่ีมีประสิทธิภาพและเป็นแบบ 
Open Source จึงเป็นฐานขอ้มูลท่ีไดรั้บความนิยมในปัจจุบนั 

MySQL เป็นโปรแกรมฐานขอ้มูลท่ีใช้จดัเก็บขอ้มูลโปรแกรมหน่ึง ทาํงานในลกัษณะ Client 
Server ทาํงานบนระบบ Telnet บน Linux Redhad หรือ Unix System และบน Win32 บนระบบเครือข่าย 
อินเทอร์เน็ตและอินทราเน็ต ซ่ึงสามารถเรียกใช ้MySQL ไดท้ัว่โลกในกรณีท่ีเป็นอินเทอร์เน็ตและทัว่
บริเวณท่ีเป็นอินทราเน็ตและยงัสามารถเรียกใชบ้น Web Browser ไดก้รณีท่ีใชภ้าษาเป็น Interface ในการ
เช่ือมภาษาท่ีใชเ้ป็น Interface เช่น PHP, Perl, C, C++ เป็นตน้   

MySQL เป็นโปรแกรมท่ีไดรั้บความนิยมโปรแกรมหน่ึง เน่ืองจากเป็นโปรแกรมแบบ Open 
Source และเป็นฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ (Relational Database Management System) คือ สามารถทาํงาน
กบัตารางขอ้มูลหลายตารางพร้อมๆ กนั โดยสามารถแสดงความสัมพนัธ์ของตารางเหล่านั้นดว้ย Field ท่ี
ใชร่้วมกนั  

 
ลกัษณะของ MySQL 
1. สามารถใชง้านกบัเคร่ืองท่ีมีหลาย CPU 
2. มีรูปแบบของฐานขอ้มูลเชิงสมัพนัธ์ 
3. ตอ้งการเน้ือท่ีในการใชง้านนอ้ย 
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4. สามารถใช้งานได้รวดเร็วซ่ึงจะไม่มีการจองเน้ือท่ีหน่วยความจาํภายหลงัการเตรียมการ 
Query 

5. มี ODBC Driver ใหใ้ชส้าํหรับการติดต่อในตวัเพื่อใชส้าํหรับระบบปฏิบติัการ Windows 95 
6. สามารถทาํการคิวร่ี (Query) โดยใชต้ารางขอ้มูลจากฐานขอ้มูลท่ีแตกต่างกนั 
7. มีการกาํหนดตวัแปรท่ีแน่นอนของ Record 
8. สามารถเขา้ถึงขอ้มูลไดถึ้ง 50,000,000  Record คอลมัน์ทั้งหมดมีค่า Default Value 
9. มีระบบการจองหน่วยความจาํแบบ Fast Thread-Based และไม่มีการสูญเสียหน่วยความจาํ 
10. สนบัสนุนการเกบ็ขอ้มูลรูปแบบ ISO8859-1 Character Set ทั้งหมด 

 

2.6 SQL  
 

ระบบฐานขอ้มูลท่ีนิยมใชก้นัทัว่โลกมีดว้ยกนัหลายระบบ แต่ท่ีไดรั้บความนิยมใชก้นั ในปัจจุบนั
ส่วนใหญ่พฒันาข้ึนมาจากพื้นฐานของภาษา SQL (Structure Query Language) พฒันาโดยบริษทั IBM  

คาํว่า SQL ยอ่มาจาก Structured Query Language เป็นภาษาในการสอบถามขอ้มูล เป็นภาษา
ทางดา้นฐานขอ้มูลท่ีสามารถสร้างและปฏิบติัการกบัฐานขอ้มูลแบบสัมพนัธ์ (Relational Database) และ
เป็นภาษาท่ีมีลกัษณะคลา้ยกบัภาษาองักฤษ เร่ิมพฒันาคร้ังแรกในตน้ทศวรรษท่ี 1970 โดย San Jose 
Research Laboratory  (ปัจจุบนัเปล่ียนช่ือเป็น Almaden Research Center) โดยมีช่ือแรกว่า Sequel ต่อมา
ไดเ้ปล่ียนช่ือเป็น SQL และเป็นตน้แบบภาษา SQL ของผลิตภณัฑด์า้นฐานขอ้มูล เช่น Oracle, DB2,   
MS-SQL Server, Progress, SyBase, Informic, dBASE, FoxPro, Access, Paradox, SQLite รวมทั้ง 
MySQL และโปรแกรมอ่ืน ๆ อีกมากมาย แสดงใหเ้ห็นถึงความสาํคญัของภาษาน้ีไดเ้ป็นอยา่งดี 

ปี ค.ศ.1986 American National Standards Institute (ANSI) ไดก้าํหนดมาตรฐาน SQL ข้ึนมา
เพ่ือให้ผลิตภณัฑท์ั้งหมดเป็นไปตามมาตรฐานเดียวกนั อย่างไรก็ตามการทาํเช่นน้ีทาํให้เกิดปัญหาบาง
ประการข้ึน เป็นผลใหม้าตรฐาน ANSI มีขอ้จาํกดัอยูบ่า้ง เพราะ SQL มีสองชนิดคือ ชนิดโตต้อบไดแ้ละ
ชนิดท่ีฝังอยู่ในโปรแกรม ส่วนใหญ่แลว้ทั้งสองชนิดปฏิบติังานอย่างเดียวกนัแต่นาํไปใชต่้างกนั SQL 
ชนิดโตต้อบไดใ้ชเ้พื่อปฏิบติังานกบัฐานขอ้มูลโดยตรงเพื่อนาํเอาผลลพัธ์ไปใชง้าน ส่วน SQL แบบฝังอยู่
ในโปรแกรมประกอบดว้ยคาํสัง่ต่าง ๆ ของ SQL ท่ีใส่ในโปรแกรมท่ีส่วนมากแลว้เขียนดว้ยภาษาอ่ืน เช่น 
COBOL, Pascal, C/C++, Visual Basic, Delphi, Java เป็นตน้ 

ANSI ประกาศมาตรฐาน SQL มาแลว้หลายรุ่น เม่ือมีการประกาศมาตรฐานข้ึนในปีใดก็จะมีเลข
ปี ค.ศ. ต่อทา้ย เช่น ANSI-86, SQL-89, SQL-92 และ SQL-2003 เป็นมาตรฐานล่าสุด 

แมว้่าจะมีผลิตภณัฑฐ์านขอ้มูลออกมามากมายหลายยี่ห้อ แต่ดว้ยมาตรฐานภาษา SQL ท่ีใช้
ร่วมกนั ทาํใหมี้ความสามารถพื้นฐานเหมือนกนั หรืออาจแตกต่างกนัไดบ้า้งเพราะแต่ละผลิตภณัฑก์็ลว้น
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แลว้แต่พยายามสร้างจุดแขง็ใหก้บัผลิตภณัฑข์องตนเอง จึงเป็นหนา้ท่ีของผูใ้ชผ้ลิตภณัฑน์ั้น ท่ีตอ้งศึกษา
ในส่วนท่ีแตกต่างเพื่อท่ีจะไดน้าํมาใชง้านไดอ้ยา่งเตม็ประสิทธิภาพ  

คุณสมบัตขิองภาษา SQL 
ภาษา SQL ตามมาตรฐาน ANSI มีคุณสมบติัดงัน้ี 
1. โครงสร้างของภาษาคลา้ยภาษาองักฤษ สามารถเรียกดูขอ้มูลท่ีระบุไดต้ามความตอ้งการ 

เปล่ียนแปลง เพิ่มเติม และลบขอ้มูลออกจากระบบได ้
2. มีโครงสร้างไม่แน่นอน เพียงระบุความตอ้งการกส็ามารถใชง้านไดแ้ลว้ 
3. สามารถประมวลผลขอ้มูลแบบกลุ่มได ้
4. ใชไ้ดทุ้กกลุ่มของผูใ้ช ้ไม่ว่าจะเป็นผูดู้แลระบบฐานขอ้มูล (Database Administrator – DBA) 

ผูพ้ฒันาโปรแกรม (Programmer) หรือผูใ้ชท้ัว่ไป (End User) 

 
2.7 HTML  
 

เน่ืองจากภาษา PHP สามารถใชง้านร่วมกบั HTML ซ่ึงเป็นภาษาท่ีทาํความเขา้ใจไดง่้ายและเป็น
ภาษาพื้นฐานในการพฒันาเวบ็ไซต ์ซ่ึงทฤษฏีของภาษา HTML มีดงัน้ี 

HTML ยอ่มาจาก Hyper Text Markup Language เป็นภาษาท่ีใชใ้นการพฒันาเวบ็เพจ็เพื่อให้
โปรแกรมเวบ็บราวเซอร์ (Web Browser) ต่าง ๆ สามารถแปลงคาํสั่งและแสดงผลเป็นรูปภาพ เสียง หรือ
ขอ้มูลได ้มีโปรแกรมเวบ็บราวเซอร์มากกว่า 10 โปรแกรมท่ีสามารถอ่านหรือเขา้ใจในภาษา HTML ซ่ึง
เป็นขอ้ความ Text กบัรหสัท่ีอยูใ่นเคร่ืองหมาย <   > และมีนามสกุลเป็น .html โดยเม่ือเปิดโปรแกรมเวบ็
บราวเซอร์จะไม่สามารถพบรหสัเหล่าน้ีไดเ้ลยบนจอภาพ แต่รหสัเหล่าน้ีจะเป็นคาํสั่งท่ีบอกโปรแกรมเวบ็
บราวเซอร์ว่า รูปแบบของขอ้ความเป็นอย่างไร รวมไปถึงการสร้างจุดเช่ือมโยงหรือลิงค์ (Link) ท่ี
เช่ือมโยงต่อไปยงัเวบ็เพจ็อ่ืนๆ 

สาํหรับการสร้างไฟล ์HTML จะตอ้งอาศยัโปรแกรมท่ีมีคุณสมบติัเป็น Text Editor โดยจะใช้
โปรแกรมเหล่าน้ีสําหรับเขียนคาํสั่งต่างๆ หรือรายละเอียดของขอ้มูลท่ีตอ้งการให้แสดงผลบนจอภาพ 
และเกบ็เป็นไฟลโ์ดยจะตอ้งมีนามสกลุเป็น .html จากนั้นกท็ดสอบไฟลใ์นโปรแกรมเวบ็บราวเซอร์ต่อไป 
แต่ในปัจจุบนัไดมี้การพฒันาโปรแกรมท่ีผูใ้ชง้านไม่ตอ้งเขียนคาํสั่งเองแต่สามารถท่ีจะสร้างเวบ็เพจอยา่ง
ง่าย ๆ ได ้เช่น Microsoft Frontpage , Netscape Composer , Macromedia Dreamweaver , Adobe Golive 
ดงัรูปแบบโครงสร้าง HTML พื้นฐาน 

<คาํสัง่> ขอ้ความ </คาํสัง่>  

<TITLE> MY HOMEPAGE <TITLE>  
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โครงสร้างของภาษา HTML แบ่งออกไดเ้ป็น 4 ส่วนหลกั ดงัน้ี 
 

<HTML>  

<HEAD>  

<TITLE> หวัขอ้เวบ็เพจ <TITLE>  

</HEAD>  

<BODY>  

ส่วนท่ีเป็นเน้ือหา  

</BODY>  

</HTML>   
 
โดยท่ี 

<HTML>… </HTML> เป็นคาํสั่งแรกท่ีตอ้งมีในภาษา HTML ซ่ึงบ่งบอกว่าน่ีคือภาษาHTML โดย
จะอยูท่ี่จุดเร่ิมตน้ของเอกสารและทา้ยเอกสารในแต่ละแฟ้ม  

<HEAD> … </HEAD> เป็นส่วนกาํหนดรายละเอียดหัวขอ้เร่ือง ภายในจะมีคาํสั่งยอ่ยอีกหน่ึง
คาํสั่ง คือ <TITLE> … </TITLE> โดยใชช่ื้อหวัเร่ืองของเวบ็เพจ็ ซ่ึงจะไปปรากฏอยูบ่น Title bar ของ
บราวเซอร์  

<BODY> … </BODY> ส่วนน้ีเป็นส่วนของเน้ือหาเวบ็เพจ็ ไม่ว่าจะเป็นขอ้ความ รูปภาพตาราง
เสียง และการเช่ือมต่อไปยงัเอกสารอ่ืนๆ ท่ีจะแสดงผลท่ีเวบ็บราวเซอร์  
 

2.8 Dreamweaver  
 

ระบบรับสมคัรนกัศึกษาโควตาผา่นอินเทอร์เน็ตนั้นใชโ้ปรแกรม Macromedia Dreamweaver ใน
การออกแบบเวบ็เพจ โดยโปรแกรม Macromedia Dreamweaver เป็นโปรแกรมประเภท Editor ตวัหน่ึงท่ี
นิยมใชร่้วมกบัภาษาท่ีใชพ้ฒันาเวบ็แอฟลิเคชัน่เพราะสามารถออกแบบเวบ็เพจและเขียน Source Code 
ไปควบคู่กนั 
 Macromedia Dreamweaver เป็นโปรแกรมท่ีออกแบบเวบ็เพจแบบ WYSIWYG (What You See 
Is What You Get) โปรแกรมหน่ึงท่ีมีความสามารถในการออกแบบเวบ็เพจจดัการเวบ็ไซตไ์ดอ้ยา่งมี
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ประสิทธิภาพ สามารถท่ีจะแกไ้ขหรือปรับปรุงเวบ็เพจไดอ้ย่างง่ายดาย และอาํนวยความสะดวกในการ
สร้างเวบ็เพจแบบ DHTML (Dynamic Hyper Text Markup Language) นอกจากน้ียงัสามารถกาํหนด
รูปแบบของเวบ็เพจตน้แบบดว้ยเทคนิค (CSS) และยงัมีวิธีตรวจสอบการเช่ือมโยงของเอกสารทั้งหมด
เพื่อป้องกนัปัญหาท่ีจะเกิดข้ึนกบัการเช่ือมโยงท่ีผดิพลาด (Broken Link) ของเวบ็เพจ 

Macromedia Dreamweaver เป็นโปรแกรมสาํหรับสร้างโฮมเพจและเป็นโปรแกรมประเภท 
Open Source คือ ตวัโปรแกรมอนุญาตใหผู้ใ้ชเ้ขา้ไปแกไ้ขและเพิ่มเติมส่วนต่างๆ ได ้เช่น สามารถแกไ้ข
คาํสั่งใน Menu Bar ได ้(ถา้มีความรู้เก่ียวกบัภาษา XML) สามารถเพิ่มเติมชุดคาํสั่งใน Behaviors และ 
Command รวมทั้งเพิ่ม Object ให ้Dreamweaver ไดด้ว้ย  

 
ความสามารถของ Dreamweaver  
1. สร้างเวบ็เพจไดอ้ยา่งง่ายดายแบบ WYSIWYG โดยไม่จาํเป็นตอ้งเรียนรู้ HTML, Java Script 

มาก่อน 
2. ออกแบบเวบ็เพจดว้ยเลเยอร์ก่อนแลว้เปล่ียนเป็นตารางได ้
3. ปรับเปล่ียนตารางให้เป็นเลเยอร์เพื่อความสะดวกในการจดัลาํดับของการซ้อนภาพหรือ

ขอ้ความได ้
4. ทาํงานร่วมกบัไฟลใ์นลกัษณะ Cascading Style Sheet หรือ Extensibility Markup Language 
5. เพิ่มความสามรถในการสร้างการเคล่ือนไหวของภาพหรือขอ้ความดว้ย Timelines และ

สนบัสนุนการสร้างเวบ็เพจแบบ Dynamic HTML สาํหรับใชง้านบน Internet Explorer 4.0 
หรือ Notscape 4.0 หรือสูงกวา่ 

6. แกไ้ขคาํสัง่ ภาษา HTML ในขั้นตอนการสร้างเวบ็เพจไดง่้ายดว้ยหนา้ต่าง HTML Source  
7. กาํหนดใหเ้ปิดโปรแกรม Text Edit ทัว่ไปเพื่อแกไ้ข Code ภาษา HTML เช่น Notepad 
8. สามารถใชเ้คร่ืองมือสร้างเวบ็เพจท่ีอยู่ในถาด Object ไดอ้ย่างสะดวกและสามารถสร้าง 

Object ไวใ้ชง้านไดเ้อง 
9. รองรับมลัติมีเดีย เช่น เสียง กราฟิก 
10. มีความสามารถทาํการติดต่อกบัฐานขอ้มูล เพ่ือความสะดวกในการเขียนแอพพลิเคชัน่บน

เวบ็ไซต ์
 

 
 


