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บทนํา 

 

ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 
 

ในสภาวะปัจจุบนัเป็นโลกแห่งยคุเทคโนโลยสีารสนเทศ ไดมี้การนาํเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์
มาใชอ้ยา่งกวา้งขวาง เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์จึงเขา้มามีบทบาทสาํคญัในชีวิตประจาํวนัของมนุษย์
มากยิง่ข้ึน ไม่ว่าจะเป็นทางดา้นการติดต่อส่ือสาร – โทรคมนาคม ดา้นการคมนาคมขนส่ง ดา้นการ
สาธารณูปโภค รวมทั้งทางดา้นการศึกษาเป็นตน้ จึงส่งผลให้เกิดการพฒันาทางเทคโนโลยีอย่าง
ต่อเน่ือง สาํหรับทางดา้นการศึกษานั้นเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์เขา้มามีบทบาทสาํคญัทั้งการนาํมาใช้
กบัการเรียนการสอนตลอดจนการวดัและประเมินผลทางการศึกษา โดยเฉพาะการจดัการเรียนการ
สอนนั้นผูเ้รียนจะเป็นผูด้าํเนินการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ทางกระทรวงศึกษาธิการมุ่งเนน้การจดักิจกรรม
ในหลายรูปแบบ ครูผูส้อนจึงตอ้งมีการปรับวิธีการจดัการเรียนการสอน โดยเนน้ใหค้วามสาํคญักบั
ผูเ้รียนมากข้ึน ทาํให้มีความสอดคลอ้งกบัพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 และท่ีแกไ้ข
เพ่ิมเติม (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2545  กล่าวไวใ้นหมวดท่ี 4 แนวการจดัการศึกษา มาตรา 22 ท่ีว่าตอ้งยดึหลกั
ผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองได ้และถือว่าผูเ้รียนมีความสาํคญัท่ีสุด ดงันั้น
กระบวนการจดัการศึกษาจะตอ้งส่งเสริมให้ผูเ้รียนสามารถพฒันาตามธรรมชาติและเต็มศกัยภาพ 
และมาตรา 24 ท่ีกล่าวถึงการจดักระบวนการเรียนรู้ใหส้ถานศึกษาและหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งโดยการ
จดัเน้ือหาสาระและกิจกรรมให้สอดคลอ้งกบัความสนใจ ความถนดัของผูเ้รียน โดยคาํนึงถึงความ
แตกต่างระหว่างบุคคล อีกทั้งยงัฝึกทกัษะ กระบวนการคิดและจดักิจกรรมให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จาก
ประสบการณ์จริง ทั้งน้ีครูผูส้อนจะเป็นผูจ้ดัการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรู้ดา้นต่าง ๆ 
รวมถึงการจดับรรยากาศ สภาพแวดลอ้ม และส่ือการสอน เพ่ือให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ (สาํนกังาน
คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2545: 13-15) ทั้งยงัสอดคลอ้งกบัแนวคิดการพฒันาคนเพื่อสังคม
แห่งการเรียนรู้ พอสรุปไดว้่า คนแต่ละคนมีปัญญา ความสนใจ และความสามารถแตกต่างกนัไป 
คนแต่ละคนเรียนรู้โดยอาศยัลีลาท่ีหลากหลาย ในโลกปัจจุบนัไม่มีใครจะสามารถรู้ทุกอย่างท่ีมีได้
ในช่วงชีวิตเขา (ชยัอนนัต ์ สมุทรวณิช, 2542:  5) นอกจากน้ีในการจดัการศึกษาตามหลกัสูตรการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน  พ .ศ .  2544 ยังได้มุ่งเน้นให้ผู ้เ รียนเกิดลักษณะอันพึงประสงค์ คือมีทักษะและ
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กระบวนการทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ทกัษะการคิด และทกัษะการแกปั้ญหาจากสถานการณ์
ต่าง ๆ ในการดาํเนินชีวิต 
 การศึกษาในสาขาวิทยาศาสตร์จึงเป็นหลกัสูตรท่ีมีความสาํคญัอย่างยิ่งในการวางรากฐาน
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของผูเ้รียน เพราะถือไดว้่าเป็นหวัใจหลกัของการศึกษา เพ่ือพฒันาผูเ้รียนให้
มีความรู้ความสามารถขั้นพื้นฐานเพื่อรองรับกบัความเจริญกา้วหนา้ของสังคมปัจจุบนัและอนาคต
อนัใกล ้ การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์มุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนเป็นผูเ้รียนรู้และคน้พบดว้ยตนเองมากท่ีสุด 
จึงจาํเป็นตอ้งจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีจะทาํใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาวิธีคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล 
คิดสร้างสรรค ์คิดวิเคราะห์ วิจารณ์ มีทกัษะท่ีสาํคญัในการคน้ควา้และสร้างองคค์วามรู้ดว้ยกระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้ รวมทั้งมีทกัษะในการใชเ้ทคโนโลยีในการสืบคน้หาขอ้มูล ซ่ึงผูเ้รียนสามารถแสวงหา
ความรู้ไดต้ลอดเวลาและทุกสถานท่ีโดยไม่จาํกดัเฉพาะในหอ้งเรียน แต่การสอนวิทยาศาสตร์ท่ีผา่น
มาส่ิงแรกท่ีครูผูส้อนตระหนกัคือการทาํให้ผูเ้รียนไดรั้บความรู้มากท่ีสุดเท่าท่ีหลกัสูตรกาํหนดให ้
รูปแบบการจดัการเรียนการสอนจะเนน้ครูผูส้อนเป็นสาํคญั โดยเนน้การถ่ายทอดความรู้และเน้ือหา 
ทาํใหล้ะเลยการพฒันาศกัยภาพผูเ้รียน ประกอบกบัวิชาวิทยาศาสตร์เป็นวิชาท่ีมีขอบเขตเน้ือหาค่อนขา้งมาก 
เน้ือหาท่ีตอ้งเรียนรู้ส่วนใหญ่อธิบายถึงปรากฏการณ์และหลกัการต่าง ๆ ทางวิทยาศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัการดาํรงชีวิตประจาํวนั จึงทาํให้เกิดปัญหาในการเรียนการสอน โดยเฉพาะเน้ือหาท่ีมีลกัษณะ
เป็นนามธรรม ผูเ้รียนไม่สามารถ เรียนรู้จากสถานการณ์จริงหรือพบเห็นในชีวิตประจาํวนัได ้จึงเป็น
เร่ืองยากท่ีครูผูส้อนจะอธิบายในชั้นเรียนเพียงอยา่งเดียวแลว้ทาํใหผู้เ้รียนสามารถเขา้ใจในระยะเวลา
อนัรวดเร็ว ขณะท่ีตวัผูเ้รียนเองก็มีความแตกต่างกนัระหว่างบุคคล (individual  differences) และเวลาท่ี
ใชใ้นการจดัการเรียนการสอนท่ีมีจาํกดั จึงไม่สามารถตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนได ้ 

เม่ือพิจารณาเน้ือหาเร่ืองการเคล่ือนท่ีและตาํแหน่งของวตัถุ วิชาวิทยาศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 1 พบวา่ผูเ้รียนวิชาวิทยาศาสตร์ ในหวัเร่ืองดงักล่าวน้ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตํ่า สอดคลอ้งกบั
งานวิจยัของ จิรวฒัน์  จวนทองรักษ ์(2546:2) ไดท้าํการวิจยับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาฟิสิกส์ 
เพื่อแกไ้ขมโนมติท่ีคลาดเคล่ือน เร่ืองแรงและการเคล่ือนท่ี พบว่าหัวขอ้การเรียนเร่ือง การเคล่ือนท่ี
แบบต่าง ๆ เป็นหัวขอ้การเรียนท่ีนักเรียนส่วนใหญ่ทาํคะแนนไดน้้อย เพราะปัญหาท่ีสําคญัอย่าง
หน่ึงคือผูเ้รียนมีมโนมติท่ีคลาดเคล่ือนในเร่ืองเก่ียวกบัการเคล่ือนท่ีแบบต่าง ๆ  อีกทั้งเน้ือหาดงักล่าวมี
ลกัษณะเป็นนามธรรม  ผูเ้รียนไม่สามารถมองเห็นภาพไดช้ดัเจน ตอ้งอาศยัการจินตนาการและการ
ทาํความเขา้ใจเป็นอยา่งยิง่ ทาํใหผู้เ้รียนมองวา่เน้ือหาดงักล่าวเป็นเร่ืองยากแก่การเรียนรู้และทาํความ
เขา้ใจ จึงส่งผลต่อการสร้างความคิดรวบยอด ประกอบกบัครูผูส้อนไม่มีเทคนิควิธีการสอนท่ีหลากหลาย 
รวมถึงการทดลองในห้องเรียนท่ีมีลกัษณะไม่เอ้ืออาํนวย ทั้งยงัขาดส่ือการสอนท่ีทนัสมยั น่าสนใจ 
ชวนติดตาม และเวลาท่ีใชใ้นห้องเรียนท่ีมีจาํกดั  ดงันั้นทั้งนกัการศึกษาและนกัวิชาการต่างมีความ
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ตอ้งการท่ีจะนาํคอมพิวเตอร์มาประยกุตใ์ชใ้นวดัผลทางการศึกษาและจดัการเรียนการสอนให้กา้วหนา้
และเกิดประโยชน์กบัผูเ้รียนอยา่งสูงสุด จึงพยายามคน้หาแนวการสอน หรือนวตักรรมการสอนเพ่ือ
พฒันาการเรียนการสอนให้สอดคลอ้งกบัสถานการณ์ปัจจุบนั ทั้งยงัเหมาะสมกบัพื้นฐานความรู้ 
ความเขา้ใจของผูเ้รียน และความสนใจของผูเ้รียนแต่ละคน เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถศึกษาหาความรู้ได้
ดว้ยตนเองโดยครูผูส้อนเป็นเพียงผูค้อยแนะนาํและช้ีแนะ ช่วยเหลือนั้น ยงัสอดคลอ้งกบัหลกัการ
จดัการเรียนการสอนโดยไม่มีครู (Instruction without teacher) โดยแนวคิดน้ีไดมุ่้งไปท่ีตวัผูเ้รียน
รายบุคคล และการจดัการเรียนการสอนไดเ้นน้ใหผู้เ้รียนเรียนรู้ดว้ยตนเองมากข้ึน โดยอาศยัส่ือและ
เทคโนโลยีต่าง ๆ (ทิศนา  แขมมณี, 2548: 149) และเน่ืองมาจากความกา้วหนา้ทางดา้นเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ท่ีมีการเจริญเติบโตอยา่งรวดเร็วน่ีเองจึงมีการนาํส่ือการสอนเขา้มาใช ้

 อาจนบัไดว้่าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เป็นส่ือการสอนท่ีมีบทบาทอย่างมากในการจดักิจกรรม
การเรียนการสอน เน่ืองจากเป็นส่ือกลางท่ีช่วยใหเ้กิดการส่ือสารระหว่างผูส้อนและผูเ้รียนดาํเนินไป
อยา่งมีประสิทธิภาพ ทาํใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจในเน้ือหาบทเรียนตรงกบัความตอ้งการของครูผูส้อน 
(กิดานนัท ์ มลิทอง, 2548: 101) ซ่ึงส่ือการสอนรูปแบบหน่ึงท่ีนิยมกนัเป็นอยา่งมากคือคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction: CAI) โดยการนาํเสนอเน้ือหาเป็นส่ือประสม หรือมลัติมีเดีย 
(Multimedia) ประกอบดว้ย ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง และคาํบรรยาย ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้และ
ทบทวนบทเรียนไดด้ว้ยตนเอง ในการนาํเสนอเน้ือหาบนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพ
การเรียนการสอนใหดี้ยิง่ข้ึน Stolurow (1971 อา้งถึงใน ธรรมชาติ  ทองแดง, 2547: 9) และ John F. 
Huntington (1979 อา้งถึงใน กิตติศกัด์ิ  ณ พทัลุง, 2545: 8) ไดใ้หค้าํอธิบายคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ี
สอดคลอ้งกนัว่า เป็นวิธีการนาํคอมพิวเตอร์มาใชเ้ป็นเคร่ืองช่วยครูในการเรียนการสอนเพ่ือใหน้กัเรียน
เรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยเน้ือหาท่ีสอนอยู่ในรูปของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ สามารถสอนเน้ือหาแก่
ผูเ้รียนโดยผา่นทางจอหรือแป้นพิมพ ์รวมทั้งเป็นการเรียนรู้ซ่ึงเกิดจากการมีปฏิสัมพนัธ์ระหว่างครู 
นกัเรียน วสัดุ เคร่ืองมือและคอมพิวเตอร์ โดยท่ีครูมีหนา้ท่ีช้ีแจง จดัการเคร่ืองมือ กาํหนดเง่ือนไข 
ตลอดจนวิธีการท่ีเหมาะสมแก่ผูเ้รียนแต่ละคน อีกทั้ง สุวิมล  เข้ียวแกว้ (2542: 2) ไดก้ล่าวถึงคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนวา่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนอยา่งเป็นระบบ โดยการใช้
คอมพิวเตอร์เป็นส่ือ เพื่อช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการสอนและการรับรู้ของผูเ้รียน มุ่งให้ผูเ้รียนได้
ศึกษาเน้ือหาดว้ยตนเองตามความพร้อม ความถนดั และความสนใจ ทั้งน้ีคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยงั
ส่งผลอย่างมากต่อผลสัมฤทธ์ิทางการสอนในเร่ืองท่ีมีการเสริมแรงทาํให้ผูเ้รียนเกิดความรู้สึกดีต่อ
การเรียนรู้ นอกจากน้ี ธิติพนัธ์  จินตเ์กิดแจ่ม (2545: 59) ไดท้าํการวิจยับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ืองสสารและความร้อน สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลปทุมธานี พบว่า 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 เช่นเดียวกบั 
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ดวงแข  เพชรเรือนทอง (2544: 79) ไดศึ้กษาผลการสอนซ่อมเสริมฟิสิกส์ในระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย 
โดยการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนซ่อม
เสริมโดยการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียน
ซ่อมเสริมโดยใชแ้บบเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 และ Wise (1984 อา้งถึงใน สุวิมล  
เข้ียวแกว้, 2542: 25) ไดศึ้กษาผลของการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบจาํลองสถานการณ์
ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติของนกัเรียนท่ีเรียนวิชาวิทยาศาสตร์กายภาพ ระดบัมธัยมศึกษา
ตอนปลาย ในรัฐจอร์เจีย สหรัฐอเมริกา พบว่าทั้งกลุ่มท่ีใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ก่อนการปฏิบติัการ
และหลงัปฏิบติัการมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่ากลุ่มท่ีเรียนดว้ยวิธีปกติและมีเจตคติต่อวิชา
วิทยาศาสตร์ในระดบัท่ีสูงกว่าอีกดว้ย จึงจะเห็นไดว้่าจากผลการศึกษางานวิจยัยงัไม่เคยปรากฏ
งานวิจยัใดท่ีใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนแลว้ทาํให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนตํ่าลงเลย และ 
Dence (1980 อา้งถึงใน สุวิมล  เข้ียวแกว้, 2542: 25) ยงัไดศึ้กษารวบรวมงานวิจยัเก่ียวกบับทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนตั้งแต่ปี พ.ศ. 1967 – 1978 พบว่าวิชาท่ีเหมาะสมและใชส้อนอยา่งมีประสิทธิภาพ
สาํหรับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ วิชาวิทยาศาสตร์ บทเรียนคอมพิวเตอร์มีประสิทธิภาพใน
การใหข้อ้มูลยอ้นกลบัมากกว่าบทเรียนโปรแกรมอ่ืน ๆ อีกทั้งผูเ้รียนสามารถเรียนไดต้ามความสามารถ
ของตนเองและใหผ้ลดีเท่ากบัการสอนแบบเดิม แต่จะใหผ้ลดียิง่ข้ึนถา้ใชร่้วมกนั ทั้งยงัประหยดัเวลา
ไดถึ้งร้อยละ 40 อีกดว้ย ดงันั้นคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงเหมาะกบัการพฒันาทรัพยากรของประเทศ
เป็นอยา่งมาก ซ่ึงจะสามารถตอบสนองความตอ้งการการเรียนรู้อยา่งอิสระของทุกคนไดอ้ยา่งเหมาะสม
ท่ีสุด คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงกลายเป็นส่ือทางการศึกษาท่ีไดรั้บความนิยมอย่างแพร่หลายมากข้ึน
ในแวดวงครู อาจารยแ์ละนกัการศึกษา  
 จากปัญหาและเหตุผลดงักล่าวผูว้ิจยัจึงมีความประสงคท่ี์จะพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง การเคล่ือนท่ีและตาํแหน่งของวตัถุ สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
ท่ีมีประสิทธิภาพข้ึน เพื่อใชเ้ป็นผูช่้วยครูแกปั้ญหาในการจดัการเรียนการสอน ให้ผูเ้รียนเกิดความรู้
ความเขา้ใจท่ีถูกตอ้งลึกซ้ึงต่อการศึกษาในเน้ือหาดงักล่าว และเพื่อใชเ้ป็นส่ือทางการศึกษาท่ีมีคุณภาพ
ท่ีสามารถตอบสนองต่อความแตกต่างระหวา่งผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี 
 

วตัถุประสงค์ของการวจิยั 
  

1.  เพื่อพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนวชิาวิทยาศาสตร์ เร่ืองการเคล่ือนท่ีและตาํแหน่ง
ของวตัถุ สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
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2.  เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ืองการเคล่ือนท่ี
และตาํแหน่งของวตัถุ ท่ีสร้างข้ึนตามเกณฑม์าตรฐาน 80 / 80 

3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งก่อนเรียนกบัหลงัเรียนโดยใชบ้ทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

4.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึน 

 

สมมตฐิานการวจิยั 
 
 1.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง การเคล่ือนท่ีและตาํแหน่งของวตัถุ
ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑม์าตรฐาน 80 / 80 

2.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง การเคล่ือนท่ีและตาํแหน่งของวตัถุ หลงัการเรียนมีค่าสูงกวา่ก่อนเรียน 
 3.  ความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง การเคล่ือนท่ีและตาํแหน่งของวตัถุ มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 
 

กรอบแนวคดิในการวจิยั 
 
 ในการวิจยัเร่ืองบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ืองการเคล่ือนท่ีและตาํแหน่ง
ของวตัถุ  สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผูว้ิจยัไดก้าํหนดกรอบแนวคิดในการวิจยัดงัน้ี      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพ  1   แสดงกรอบแนวคิดในการวจิยั 
 

การไดรั้บการเรียนรู้ดว้ย 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา

วิทยาศาสตร์ เร่ือง การเคล่ือนท่ีและตาํแหน่ง
ของวตัถุ 

ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมี
ต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงั
เรียนดว้ยบทเรียน 

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ขอบเขตของการวจิยั 
 

1.  ประชากร 
 ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 1  

ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนกอบกุลวิทยาคม อาํเภอสะเดา จงัหวดัสงขลา จาํนวน 3 ห้อง มีนกัเรียน
ทั้งหมดจาํนวน 105 คน  
 
 2.  กลุ่มตัวอย่าง 

 กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/1 จาํนวน 18 คน ท่ีกาํลงัศึกษาในภาค
เรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนกอบกุลวิทยาคม อาํเภอสะเดา จงัหวดัสงขลา ซ่ึงไดม้าจากการ
สุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling)    

 
 3.  เนือ้หาทีใ่ช้ในการทดลอง 

 เน้ือหาท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี เป็นเน้ือหากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 1 ตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2544   เร่ืองการเคล่ือนท่ีและตาํแหน่งของวตัถุ 
ซ่ึงไดแ้บ่งเน้ือหาออกเป็น 3 หวัขอ้ยอ่ย ดงัน้ี 
  1)  การเคล่ือนท่ีของวตัถุ 
  2)  ตาํแหน่งของวตัถุ 
  3)  ความเร็วและอตัราเร็วของวตัถุ  

 ระยะเวลาในการวิจยั คือ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2553 ใชเ้วลาในการศึกษา 4 ชัว่โมง  
โดยไม่รวมเวลาทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 
4.  ตัวแปรทีศึ่กษา 

      4.1  ตวัแปรอิสระ ไดแ้ก่ 
            1)  การไดรั้บการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง
การเคล่ือนท่ีและตาํแหน่งของวตัถุ 

    4.2  ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ 
           1)  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
           2)  ความพึงพอใจของนกัเรียน ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพฒันาข้ึน 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง บทเรียนท่ีจดัทาํข้ึนเป็นลกัษณะของส่ือมลัติมีเดีย 
ประกอบดว้ย ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง และคาํบรรยาย ซ่ึงผูเ้รียนสามารถโตต้อบกบัคอมพิวเตอร์
ได ้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้และทบทวนบทเรียนไดด้ว้ยตนเอง 

2.  ประสิทธิภาพของบทเรียน หมายถึง ความสามารถของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ตามเกณฑม์าตรฐาน 80 / 80 
      80 ตวัแรก หมายถึง คะแนนท่ีผูเ้รียนทาํแบบทดสอบระหวา่งเรียนดว้ยบทเรียนคอมพวิเตอร์
ช่วยสอนไดถู้กตอ้งเฉล่ียร้อยละ 80 
      80 ตวัหลงั หมายถึง คะแนนท่ีผูเ้รียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนไดถู้กตอ้งเฉล่ียร้อยละ 80 
 3.  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนดว้ยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ืองการเคล่ือนท่ีและตาํแหน่งของวตัถุ ท่ี
ผูว้ิจยัสร้างข้ึนตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้โดยมุ่งวดัความสามารถหรือพฤติกรรม ดา้นความรู้ความจาํ 
ดา้นความเขา้ใจ ดา้นการนาํไปใช ้ และดา้นทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ มีลกัษณะเป็นแบบ
เลือกตอบ 4 ตวัเลือก จาํนวน 10 ขอ้ เพื่อใชท้ดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 4.   ความพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ืองการเคล่ือนท่ี
และตาํแหน่งของวตัถุ หมายถึง ความรู้สึกในทางยอมรับของนกัเรียนท่ีเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ืองการเคล่ือนท่ีและตาํแหน่งของวตัถุ 
 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับจากการวจิยั 
 

1.  ไดบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การเคล่ือนท่ีและตาํแหน่งของวตัถุ ท่ีมีประสิทธิภาพ 
สามารถนาํไปใชใ้นการเรียนการสอนสาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

2.  เป็นการกระตุน้ให้ครูผูส้อนนาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใชเ้พื่อช่วยลดปัญหา
เร่ืองเวลาในการเรียนการสอนมากข้ึน เพราะบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทาํให้ผูเ้รียนเกิดการ
เรียนรู้ไดเ้ร็วข้ึนและสามารถเรียนนอกเวลาไดด้ว้ยตนเอง 

3.  เพื่อเป็นแนวทางในการพฒันาส่ือการสอนท่ีมีคุณภาพสาํหรับการสอนในรายวิชาอ่ืน ๆ 
ต่อไป 


