
บทท่ี  3 
วิธีการด าเนินการวิจัย  

 
  ในการวิจัยเรื่องการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วยภาษา  
HTML ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 3 ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามล าดับขั้นตอน
ดังน้ี 

1.   ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  2.   แบบแผนการวิจัย 
  3.   เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
  4.   การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ  
  5.   วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล  
  6.   การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้  

 

1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 

  1) ประชากร 

    ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี เป็นนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิ ชาชีพปีที่ 3 ภาค
เรียนที่  2 ปีการศึกษา 2555 ที่เรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์ วิทยาลัยการอาชีพบางแก้ว จังหวัดพัทลุง 
จ านวน 166 คน  

 
2) กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตัวอย่างเป็น นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปี ที่ 3 แผนกวิชาคอมพิวเตอร์

ธุรกิจ วิทยาลัยการอาชีพบางแก้ว  อ าเภอบางแก้ว  จังหวัดพัทลุง  จ านวน 34 คน  ซ่ึงมาได้โดยวิธีการ
สุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling)   
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2.  แบบแผนการวิจัย 
 

  การวิจัยครั้งน้ีเลือกการทดลองโดยจ าแนกตามแบบระเบียบวิธีวิจัย เป็นการวิจัย ก่ึงทดลอง 
(Quasi-Experimental Design) แบบกลุ่มตัวอย่าง มีการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน (One-group 
pretest-posttest design) ดังน้ี (ชูศรี วงศ์รัตนะ 2544: 380)  
  

 

 
  
  เม่ือ     แทน การทดสอบก่อนเรียน 
    X  แทน การสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

      แทน การทดสอบหลังเรียน 
ภาพ 3  แสดงแบบแผนวิธีการวิจัย 
 

3.  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 

เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง  เป็นเครื่องมือที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  ประกอบด้วย  
1)   แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML ส าหรับนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 3 จ านวน 4 แผนการจัดการเรียนรู ้
2)   บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วยภาษา  HTML ของนักเรียน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 3 เป็นเครื่องมือที่น าเสนอเน้ือหาในบทเรียนให้แก่ผู้เรียนโดยใช้
คอมพิวเตอร์เป็นส่ือ ซ่ึงบทเรียนประกอบด้วยเน้ือหาแบ่งเป็น 4 แผนการจัดการเรียนรู้ มีรายละเอียด
ดังน้ี 

     หน่วยที่ 1 โครงสร้างพ้ืนฐานของ HTML 
      หน่วยที่ 2 Font & Color                                     
      หน่วยที่ 3 การใส่รูปภาพลงในเว็บเพจ                                              

          หน่วยที่ 4 การเชื่อมโยงข้อมูล                                                     
        3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นซ่ึงเป็นข้อสอบชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 

      X       
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        4)   แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ที่มีต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML   เป็นแบบสอบถามความ
พึงพอใจชนิดมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ จ านวน 15 ข้อ 
 

4.  การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
 
  การวิจัยครั้งน้ีเป็นการวิจัยการวิจัยก่ึงทดลอง (Quasi-Experimental Design) ที่ผู้วิจัยได้ สร้าง
เครื่องมือในทดสอบสมมุติฐานซ่ึงรายละเอียดในการสร้างเครื่องมือมีดังต่อไปน้ี 
         
  1) แผนการจัดการเรียนรู้ 
        1.   การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชาการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML มีขั้นตอน
ดังน้ี 
        1.   1.1) ศึกษาหลักสูตร ประกาศนียบัตรวิชา ชีพชั้นปีที่ 3 แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  
ขอบข่ายของเน้ือหา  
        1.   1.2) ก าหนดวัตถุประสงค์และแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยย่อย ๆ  โดยมีแผนการจัดการ
เรียนรู้จ านวน 4 แผน ได้แก่ โครงสร้างพ้ืนฐานของ HTML Font & Color  การใส่รูปภาพลงในเว็บ
เพจ  การเชื่อมโยงข้อมูล ซ่ึงมีขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน ได้แก่ น าเข้าสู่บทเรียน  กิจกรรม
การเรียนรู้ ฝึกฝนผู้เรียน น าไปใช้ และขั้นสรุป 
 
ตาราง 1  แสดงการวิเคราะห์การแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยย่อย ๆ  
 

แผนการจัดการเรียนรู้  เร่ือง จ านวนเวลา 

1 โครงสร้างพ้ืนฐานของ HTML 7 
2 Font&Color   7 
3 การใส่รูปภาพลงในเว็บเพจ   7 
4 การเชื่อมโยงข้อมูล 7 

รวมจ านวนเวลา 28 
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   1.3)   น าแผนการจัดการเรียนรู้เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ  จ านวน 3 คนโดยผู้เชี่ยวชาญเห็นว่า
แผนการจัดการ เรียนรู้มีความเหมาะสม และผู้เชี่ยวชาญเสนอแนวทางปรับปรุงในส่วนของ
สาระส าคัญควรเขียนให้ส้ัน และกระชับกว่าน้ี (รายละเอียดดังภาคผนวก ง หน้า 144-145) 
   1.4)   น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้รับการตรวจสอบ และปรับปรุงแก้ไขแล้วไป
ทดลองใช้กับนักศึกษา วิทยาลัยการอาชีพบางแก้ว  จ านวน 1 ห้องเรียน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  เพ่ือดู
ความเหมาะสมของกิจกรรมโดยมีนักศึกษาจ านวน 30 คนพบว่าต้องปรับปรุงในเรื่องของใบงานให้
ตรงกับวัตถุประสงค์ของเน้ือหาแต่ละหน่วย 
   1.5) น าแผนการจัดการเรียนรู้ บทเรียน รายวิชาการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML ไป
ใช้กับนักศึกษากลุ่มตัวอย่าง จ านวน 34 คน 
 
        2) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML  

   การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีขั้นตอนดังน้ี 
   2.1) ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา  
   2.2) ศึกษาเน้ือหาสาระของบทเรียนที่จะใช้ท าการวิจัย ประกอบด้วย โครงสร้าง
พ้ืนฐานของ HTML Font & Color การใส่รูปภาพลงในเว็บเพจ การเชื่อมโยงข้อมูล                                                                                                                                 
   2.3) ก าหนดวัตถุประสงค์และแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยย่อย ๆ  
   2.4) ศึกษาหลักการและวิธีการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เช่น  ประ เภท 
คุณลักษณะ ทฤษฎีการออกแบบ ขั้นตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ
องค์ประกอบอ่ืน ๆ จากต าราเอกสาร และค าแนะน าจากอาจารย์และกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์  
   2.5) น าเน้ือหาที่แบ่งย่อยออกเป็น 4 หน่วย มาเขียนตามขั้นตอนของเน้ือหาทั้งหมด
เป็นสตอรี่บอร์ด (Story board) 
       2.6) เม่ือเขียนสตอรี่บอร์ดครบจ านวนเน้ือหาแล้ว น าเสนอต่อคณะกรรมการที่ปรึกษา
และผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 คน พิจารณาตรวจสอบความถูกต้อง ความต่อเน่ืองของกรอบ พร้อมทั้ง
แก้ไขภาษาให้เหมาะสม ตลอดจนข้อก าจัดของรูปภาพและจ านวนตัวอักษร และน ามาปรับปรุง
แก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ  
   2.7) น าสตอรี่บอร์ดให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน  เพ่ือตรวจสอบพิจ ารณาถึงความ
เหมาะสมในด้านเน้ือหาบท เร ียน ด้านการออกแบบบทเรียน ด้านกระบวนการบทเรียน ด้านการ
จัดการบทเรียน ผลการประเมินปรากฎว่าความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหาบท ร ียนอยู่ใน
ระดับมากที่สุด ด้านการออกแบบบทเรียน อยู่ในระดับมากที่สุด ด้านกระบวนการบทเรียนอยู่ใน
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ระดับมากที่สุด ด้านการจัดการบทเรียนอยู่ในระดับมากที่สุด รวมทุกด้านอยู่ในระดับมากที่สุด 
(รายละเอียดดังภาคผนวก ง หน้า      149-150) จากน้ันด าเนินการแก้ไขปรับปรุงให้ถูกต้อง 
   2.8) น าสตอรี่บอร์ดที่ปรับปรุงแก้ไขแล้ว มาสร้างเป็นบทเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   2.9) จัดคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วยภาษา  
HTML ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 3 ประกอบด้วย ชื่อเรื่อง วัตถุประสงค์ของ
บทเรียน วิธีใช้บทเรียน และขั้นตอนการใช้โปรแกรม 
   2.10) น าบทเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ที่ได้รับการตรวจสอบ และปรับปรุงแก้ไขแล้ว
ไปทดลองใช้เพ่ือหาประสิทธิภาพ ดังน้ี 
    2.10.1) ทดลองแบบ 1:1:1 เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องของบทเรียนโดยทดลอง
กับนักศึกษาที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ที่ไม่เคยเรียนเน้ือหาน้ีมาก่อนจ านวน 3 คน ซ่ึงเป็นนักศึกษาที่มีผลการ
เรียนสูง ปานกลางและต่ า ระดับละ 1 คน เป็นนักศึกษาแผนกวิชาการบัญชี และแผนกวิชาช่างยนต์
วิทยาลัยการอาชีพบางแก้ว จังหวัดพัทลุง ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เท่ากับ 
46.68/53.33 (รายละเอียดดังภาคผนวก ง หน้า 152) ซ่ึงต่ ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนด ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะ
โปรแกรมการประมวลผลของแบบทดสอบของบทเรียนหลังเรียนผิดพลาด เพราะตรวจพยภายหลัง
ว่าได้ก าหนดการเฉลยค าตอบผิดไปหลายข้อ นอกจากน้ี ผู้วิจัยท าการสังเกต สัมภาษณ์นักเรียน 
เก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่า ค าถามในแบบทดสอบ บางข้อไม่ชัดเจนท าให้ผู้เรียน
ตัดสินใจตอบไม่ได้ ควรมีปุ่ม เปิด – ปิด เสียงในบทเรียน เพ่ือให้ผู้เรียนได้เลือกที่จะฟังเสียงหรือไม่
ฟังเสียงได้ตามต้องการ ผู้วิจัยได้ท าการปรับปรุงแก้ไขข้อผิดพลาดดังกล่าว แล้วน าไปทดสอบกับ
กลุ่ม 3:3:3 ต่อไป 
    2.10.2) ทดลองแบบ 3:3:3 เพ่ือตรวจสอบบทเรียนกับนักศึกษาที่ไม่ใช่กลุ่ม
ตัวอย่าง ที่ไม่เคยเรียนเน้ือหาน้ีมาก่อนจ านวน 9 คน ซ่ึงเป็นนักศึกษาที่มีผลการเรียนสูง ปานกลาง
และต่ า ระดับละ 3 คน เป็นนักศึกษาแผนกวิชาการบัญชี และแผนกวิชาช่างยนต์วิทยาลัยการอาชีพ
บางแก้ว จัง หวัดพัทลุง ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เท่ากับ 48.60/69.27 
(รายละเอียดดังภาคผ วก ง หน้า 153) ผลการวิเคราะห์การทดลองแบบ 3:3:3 ประสิทธิภาพของ
บทเรียน ยัง ต่ ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนด นอกจากน้ี ผู้วิจัยท าการสังเกต สัมภาษณ์นักเรียนที่เป็นกลุ่ม
ทดลองแบบ  3:3:3 พบว่ามีข้อแก้ไขและปรับปรุง คือ ข้อความในบทเรียนในบทเรียนมีตกหลน
โดยเฉพาะในแบบฝึกหัดระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  ตัวหนังสือในบทเรียนควรจะ
เป็นตัวหนังสือที่อ่านง่าย สีพ้ืนควรจะเป็นแบบเดียวกัน และความหน่วงของเวลาเม่ือเปล่ียนบทเรียน
ค่อนข้างช้า 
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    2.10.3) ทดลองแบบ 10:10:10 เพ่ือตรวจสอบบทเรียนกับนักศึกษาที่ไม่ใช่กลุ่ม
ตัวอย่าง ที่ไม่เคยเรียนเน้ือหาน้ีมาก่อนจ านวน 30 คน ซ่ึงเป็นนักศึกษาที่มีผลการเรียนสูง ปานกลาง
และต่ า ระดับละ 10 คน เป็นนักศึกษาแผนกวิชาการบัญชี และแผนกวิชาช่างยนต์วิทยาลัยการอาชีพ
บางแก้ว จังหวัดพัท ลุง ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เท่ากับ 83.10/85 .00 
(รายละเอียดดังภาคผนวก ง หน้า 154-155) 
   2.11) จัดท าคู่มือการใช้บทเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายวิชา การสร้างเว็บเพจด้วย
ภาษา HTML  
   2.12) น าบทเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายวิชาการสร้างเว็บเพจด้วย ภาษา HTML ไป
ใช้กับนักศึกษากลุ่มตัวอย่าง จ านวน 34 คน 
 
   3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML 
    การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีขั้นตอนดังน้ี 
    3.1) ศึกษาหลักสูตร ขอบข่ายของเน้ือหา  
    3.2) จัดท าตารางวิเคราะห์เ น้ือหาและพฤติกรรมของการวัดในแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
    3.3) สร้างแบบทดสอบเรื่อง โครงสร้างพ้ืนฐานของ HTML Font & Color  การใส่
รูปภาพลงในเว็บเพจ  การเชื่อมโยงข้อมูล  เป็นแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 60 ข้อ ให้
ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน ตรวจสอบหาค่าดัชนี ความสอดคล้องระหว่างค าถามกับจุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม (IOC)  ก าหนดให้ +1 หมายถึง เม่ือแน่ใจว่าข้อสอบน้ันวัดได้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้  0 
หมายถึงเม่ือไม่แน่ใจว่าข้อสอบน้ันวัดได้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ –1หมายถึง เม่ือแน่ใจว่าข้อสอบ
น้ันไม่วัดตามจุดประสงค์การเรียนรูโ้ดยได้ค่า IOC ตั้งแต่ 0.33-1.00 โดยเลือกข้อที่มีค่า  IOC ตั้งแต่ 
1.00 จ านวน 30 ข้อ (รายละเอียดดังภาคผนวก ง หน้า  141-143) 
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ตาราง 2   แสดงการวิเคราะห์เน้ือหาและพฤติกรรมของการวัดในแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการ      เรียนเรื่อง การเขียนเว็บเพจด้วยภาษา HTML น าเสนอผู้เชี่ยวชาญ  

 
 
 

เรื่อง/เนื้อหา 

 
 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

จ านวนข้อสอบ 
ท่ีสร้าง 

จ านวนข้อสอบ 
ท่ีเลือก 

คว
าม
รู้ ค

วา
มจ
 า 

คว
าม
เข
้าใ
จ 

กา
รน

 าไ
ปใ
ช้ 

กา
รว
ิเค
รา
ะห์

 

รว
ม 

คว
าม
รู้ ค

วา
มจ
 า 

คว
าม
เข
้าใ
จ 

กา
รน

 าไ
ปใ
ช้ 

กา
รว
ิเค
รา
ะห์

 

รว
ม 

1. โครงสร้าง
พื้นฐาน
ของ 
HTML 

1. บอกความหมายและประโยชน์       
ของเว็บเพจได ้

2 2 - - 4 1 1 - - 2 

2. อธิบายหลักการท างานของเว็บ
เพจได ้

2 2 - - 4 1 1 - - 2 

 3. อธิบายเก่ียวกับความหมายของ
ค าศัพท์พื้นฐานที่ใช้ในการสร้าง
เว็บไซต ์

- 2 - - 2 - 1 - - 1 

 4. อธิบายโปรแกรมที่ใช้ในการ
สร้างเว็บเพจได ้

- 2 2 - 4 - 1 1 - 2 

 5. อธิบายหลักการในการออกแบบ
เว็บไซต์ได้ 

- 2 - 2 - - 1 - 1 - 

2. Font & 
Color 

6.  ก าหนดรูปแบบของตัวอักษรตาม
ความต้องการได้ 

2 - 2 - 4 1 - 1 - 2 

 7.  เก่ียวกับแท็กต่างๆ ในการจัด
ข้อความ 

- 2 - - 2 - 1 - - 1 

 8.  ก าหนดสีพื้นเว็บเพจและก าหนดสี
ของตัวอักษรได ้

- 2 - - 2 - 1 - - 1 

3. การใส่
รูปภาพลง
ในเว็บเพจ 

9. อธิบายภาพกราฟิกชนิดต่างๆ ที่
เหมาะกับการสร้างเว็บเพจได้ 

2 2 - 2 6 1 1 - 1 3 

10.แสดงภาพที่ต้องการบนเว็บเพจ
ได้ 

2 - - - 2 1 - - - 1 

 11.สามารถปรับแต่งรูปภาพได้ 2 2 - - 4 1 1 - - 2 
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ตาราง 2  (ต่อ) 
 

 
 

เรื่อง/เนื้อหา 

 
 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

จ านวนข้อสอบ 
ท่ีสร้าง 

จ านวนข้อสอบ 
ท่ีเลือก 

คว
าม
รู้ ค

วา
มจ
 า 

คว
าม
เข
้าใ
จ 

กา
รน

 าไ
ปใ
ช้ 

กา
รว
ิเค
รา
ะห์

 

รว
ม 

คว
าม
รู้ ค

วา
มจ
 า 

คว
าม
เข
้าใ
จ 

กา
รน

 าไ
ปใ
ช้ 

กา
รว
ิเค
รา
ะห์

 

รว
ม 

 12. สามารถจัดต าแหน่งของ
รูปภาพร่วมกับข้อความได้ 

2 2 - - 4 1 1 - - 2 

13. มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับ
เทคนิคการแสดงรูปภาพอย่าง
รวดเร็ว และสามารถใส่
มัลติมีเดียได้ 

2 2 - - 4 1 1 - - 2 

4. การเชื่อม 
โยงข้อมูล 

14. ใช้ลิงค์เชื่อมโยงข้อมูลภายใน
เว็บเพจได้ 

- - 2 - 2 - - 1 - 1 

15. ใช้ลิงค์เชื่อมโยงข้อมูลไปยังเว็บ -  2 - 2 - - 1 - 1 
       เพจหน้าอ่ืนได้           
16. ใช้ลิงค์เชื่อมโยงข้อมูลไปยัง

เว็บไซต์อ่ืนได ้
- - 2 - 2 - - 1 - 1 

17. ใช้ภาพเป็นลิงค์แทนข้อความ
ได้ 

2 2 - 2 6 1 1 - 1 3 

18. ลิงค์ไปยังไฟล์อ่ืนๆที่ไม่ใช้
เอกสาร HTML ได้ 

- 2 - - 2 - 1 - - 1 

19. ใช้ลิงค์เพื่อส่ง E-mailได้ - - - 2 2 - - - 1 1 
รวม 18 24 12 6 60 9 12 6 3 30 

 
   3.4) น าแบบทดสอบที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วจ านวน 60 ข้อ ไปทดลองใช้กับนักศึกษาที่
เคยเรียนเน้ือหาน้ีมาก่อนแล้ว จ านวน 30 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เป็นนักศึกษาแผนกวิชาช่างยนต์
และแผนกวิชาการบัญชี วิทยาลัยการอาชีพบางแก้ว จ .พัทลุง วิเคราะห์เพ่ือคัดเลือกไว้เป็นข้อสอบ
ฉบับจริงจ านวน 30 ข้อ ที่มีดัชนีความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.20 – 0.80 และค่าอ านาจจ าแนก (r) 
ตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป  โดยแบบทดสอบ 30 ข้อ มีค่าความยากง่าย (p) ตั้งแต่  0.50-0.80 และค่าอ านาจ
จ าแนก (r) ตั้งแต่ 0.21-0.50 (รายละเอียดดังภาคผนวก ง หน้า 146-148) 
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4.   3.5) น าแบบทดสอบที่คัดเลือก มาหาค่าความเชื่อม่ันโดยใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร์ริ
ชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) แบบทดสอบได้ค่าความเชื่อม่ันเท่ากับ 0.90 (รายละเอียดดังภาคผนวก 
ง หน้า 148) 

4.   3.6) จดัท าเป็นต้นฉบับแล้วน าไปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง ได้ข้อสอบที่มีโครงสร้าง
เน้ือหาและระดับพฤติกรรมของการวัดจ านวน 30 ข้อ  
 

4) แบบสอบถามความพึงพอใจในวิชาการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML 
 4.1)   การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจใน วิชาการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML

โดยวิธีการเรียนแบบร่วมมือ ผู้วิจัยด าเนินการสร้างตามขั้นตอนดังต่อไปน้ี 
4.1)     4.1.1) ศึกษาต าราเอกสารที่เก่ียวข้องกับความพึงพอใจเพ่ือเป็นแนวทางในการ
สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจในวิชาการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML 
4.1)     4.1.2)   สร้างแบบ สอบถาม ความพึงพอใจใ นวิชาการสร้า งเว็บเพจด้วยภาษา 
HTMLซ่ึงเป็นแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า ตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert) จ านวน 15 ข้อ   
4.1)     4.1.3)   น าแบบสอบถามความพึงพอใจในวิชาการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML
ที่สร้างขึ้นเสนอต่อคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์แล้วน าเสนอผู้เชี่ยวชาญ  จ านวน  3  ท่าน เพ่ือ
หาค่าดัชนีความสอดคล้อง  (IOC)  ก าหนดให้ +1 หมายถึง เม่ือแน่ใจว่าข้อสอบน้ันวัดได้ตาม
จุดประสงค์การเรียนรู้   0 หมายถึง เม่ือไม่แน่ใจว่าข้อสอบน้ันวัดได้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้  –1
หมายถึง เม่ือแน่ใจว่าข้อสอบน้ันไม่วัดตามจุดประสงค์การเรียนรู้  โดยหาค่าดัชนี ความสอดคล้อง
คัดเลือกข้อที่มีค่าความสอดคล้อง ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ผลปรากฎว่า แบบสอบถามความพึงพอใจมีค่า
ดัชนีความสอดคล้อง ตั้งแต่ 0.67-1.00 (รายละเอียดดังภาคผนวก ง หน้า 151) 

4.1)     4.1.4) น าแบบสอบถามความพึงพอใจในวิชาการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML
ที่ได้แก้ไขปรับปรุงไปแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 3 ที่ไม่ใช่กลุ่ม
ทดลอง จ านวน 30 คน เพ่ือปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องก่อนน าไปใช้กับกลุ่มทดลองจริง  เพ่ือวัดหา
ค่าความเชื่อม่ันของแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยใช้สูตร (บุญชม  ศรีสะอาด , 2545 : 99) ในการ
วิจัยครั้งน้ีมีค่าความเชื่อม่ันเท่ากับ 0.84  
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5.  วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
  ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลในการทดลอง ดังน้ี 
  1) น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 3ที่สร้างและพั ฒนาขึ้น น าไปใช้กับนักศึกษาวิทยาลัย
การอาชีพบางแก้ว จังหวัดพัทลุง  
  2)   เตรียมความพร้อมของสถานที่ อุปกรณ์และเครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง 
  3)   ปฐมนิเทศนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง เพ่ือท าความเข้าใจเก่ียวกับการใช้โปรแกรมบทเรียน
และขั้นตอนการเรียน 
  4)   นักเรียน เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และท าแบบทดสอบก่อนเรียน หลัง
เรียน 
  5)   นักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เรื่องการสร้างเว็บเพจด้วยภาษา HTML 
 

6.   การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ 
 
          ในการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์วิเคราะห์ข้อมูล ดังต่อไปน้ี 

        1)  สถิติที่ใช้วิเคราะห์ข้อมูลตามจุดประสงค์ของการวิจัยครั้งน้ี มีสถิติซ่ึงประกอบด้วย  
             1.1)   สถิติพ้ืนฐานในการวิเคราะห์ข้อมูล (บุญชม ศรีสะอาด, 2545 : 105) ได้แก่ ค่าร้อย
ละ ค่าเฉล่ีย ค่าความเบี่ยงเบน (S.D.)  

           1.1.1) หาค่าเฉล่ีย (Mean) สูตรที่ใช้ คือ   
 

     
N

x
X


  

      

     เม่ือ 
       แทน คะแนนเฉล่ีย 
       แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
      N  แทน จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
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                1.1.2)   หาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สูตรที่ใช้ คือ   
 

 
 1

..

22






NN

xxN
DS    

    

     เม่ือ ..DS  แทน    ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
       แทน ข้อมูล หรือคะแนนแต่ละตัว 

        N  แทน  จ านวนข้อมูล หรือคะแนนทั้งหมด 
       แทน ผลรวม  

 

 1.2) สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของเครื่องมือ   
                       1.2.1) หาค่าความยากง่าย (Difficulty) ของข้อมูลแต่ละข้อของแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้สูตรของ (P) ของ Brennan (บุญชม ศรีสะอาด, 2545: 92) 

 
 
 

               เม่ือ      P       แทน ระดับความยากง่าย 
                               R           แทน      จ านวนผู้ตอบถูกทั้งหมด  
                               N           แทน     จ านวนคนในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ า  
 
                       1.2.2) หาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้
สูตร (บุญชม ศรีสะอาด, 2545: 84) 
 
                                          r  =  RU  -  R1                           

   f 
 

        เม่ือ r          แทน      ค่าอ านาจจ าแนก 
                               RU          แทน      จ านวนคนกลุ่มสูงที่ตอบถูก 
                               R1          แทน      จ านวนคนกลุ่มต่ าที่ตอบถูก  
                               f            แทน      จ านวนคนกลุ่มสูง หรือกลุ่มต่ าซ่ึงเท่ากัน  
                  

x


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    1.2.3) หาค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ ตาม วิธีของ คูเดอร์ – ริชาร์ดสัน  
(Kuder-Richardson) คือ สูตร KR – 20 (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์ , 2524 : 136 ) โดยสามารถ
ค านวณหาค่าความเชื่อม่ัน KR – 20 ได้จากสูตร 
 

  







 





2
1

1
t

tt
s

pq

n

n
r    

 
  เม่ือ      r tt  แทน ค่าประมาณความเชื่อม่ันของเครื่องมือ  

  n            แทน จ านวนข้อค าถามของแบบทดสอบ 
  p            แทน สัดส่วนของผู้ที่ตอบถูก  
  q            แทน สัดส่วนของผู้ที่ตอบผิด (q = 1 – p) 
  Σ  pq   แทน  ผลรวมความแปรปรวนของข้อสอบแต่ละข้อ  
  Sx2              แทน ความแปรปรวนของคะแนนที่วัดได้ทั้งหมด 
 

                  1.2.4)   ค่าความเชื่อม่ันของแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยวิธีของ Cronbach  (บุญ
ชม ศรีสะอาด, 2545: 99) 
 

  


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  เม่ือ     แทน ค่าสัมประสิทธิ์ความเชื่อม่ัน 

                         k           แทน จ านวนข้อของแบบสอบถาม 
                          Σ  s2

i แทน ผลรวมของความแปรปรวนของแต่ละข้อ  
                          Sx2  แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวม 
 
  2) สถิติที่ใช้ในการตรวจสอบสมมติฐาน  
               การวิเคราะห์ความแตกต่างของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของ
กลุ่มทดลองที่ได้รับการสอนโดยใช้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้สูตร t-test แบบ 
Dependent (บุญชม ศรีสะอาด, 2545: 112) 
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                                                     Σ D 

                                              N  Σ D2 – (Σ D)2 
                                                          n  - 1    
 
    เม่ือ t แทน ค่าสถิติที่จะใช้เปรียบเทียบค่าวิกฤติเพ่ือทราบความมีนัยส าคัญ 
     D แทน ผลต่างระหว่างคะแนนทดสอบก่อนและหลังการใช้บทเรียน
       คอมพิวเตอร์  
     Σ D   แทน ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนทดสอบก่อนและหลัง  
       การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์  
     Σ D2  แทน ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนทดสอบก่อนและหลัง  
       การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์แต่ละตัวยกก าลังสอง  
     N แทน จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง  
 
        3)  หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้สูตร E1/E2 (ชัยยงค์   พรหมวงค์, 
2521: 78) 
                                                   X  
 

                          1001 
A

N  

 
    เม่ือ  E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ  
     Σx แทน คะแนนรวมของนักเรียนที่ได้จากการท าแบบทดสอบย่อย
       ในบทเรียนคอมพิวเตอ ร์ 
     A แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบย่อยในบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
     N แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมด  
 

         F  
 

1002 
B

N  

 
               เม่ือ E2           แทน    ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  
                            ΣF      แทน    คะแนนรวมของนักเรียนที่ได้จากการท าแบบทดสอบหลังเรียน 

t   = 
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                             B         แทน    คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน  
                             N        แทน    จ านวนนักเรียนทั้งหมด  
 
        4)   หาค่าความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิว เตอร์ช่วยสอน โดยใช้ค่าเฉล่ีย
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉล่ีย ดังน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2545: 166) 
 
                      คะแนนเฉล่ีย                                         ความหมาย 
                      4.51 – 5.00                                            พึงพอใจมากที่สุด 
                      3.51 – 4.50                                            พึงพอใจมาก  
                      2.51 – 3.50                                            พึงพอใจปานกลาง 
                      1.51 – 2.50                                            พึงพอใจน้อย 
                      1.00 – 1.50                                            พึงพอใจน้อยที่สุด 


