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บทท ี 4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจยัเรืองการสอนโดยใชเ้กม  เพือพฒันาผลสัมฤทธิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรือง 
จาํนวนนบั ของนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 1  ผูว้ิจยัเสนอขอ้มูล ดงันี 

1. การเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูล 
2. สญัลกัษณ์ทีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล 
3. ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

การเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
  
  ในการวิจยัครังนีมีวตัถุประสงค์ 1) เพือหาประสิทธิภาพ ของเกม เรืองจาํนวนนับ ให้มี
คุณภาพตามเกณฑ ์80/80  2)  เพือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิทางการเรียนคณิตศาสตร์  เรืองจาํนวนนบั  
ของนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 1 ก่อนและหลงัการสอนโดยใชเ้กม และ3) เพือศึกษาความพึง
พอใจต่อการสอนโดยใชเ้กม เรือง จาํนวนนบั ของนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 1   ผูว้ิจยัไดน้าํเสนอ
ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลของการวิจยัในครังนี  ดงันี 
 ตอนที 1   การหาประสิทธิภาพ ของเกม เรืองจาํนวนนบั ใหมี้คุณภาพตามเกณฑ ์80/80 
 ตอนที 2   ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรือง จาํนวนนับของ
นกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 1 ก่อนและหลงัการสอนโดยใชเ้กม 
 ตอนที 3  การแปลผลความพึงพอใจของนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที1ต่อการสอนโดยใชเ้กม  

 

สัญลกัษณ์ทใีช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
                   
 เพือให้เกิดความเขา้ใจตรงกนัในการวิจยั เรืองการสอนโดยใชเ้กม  เพือพฒันาผลสัมฤทธิ
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรือง จาํนวนนับ ของนักเรียนชนัประถมศึกษาปีที 1  ผูว้ิจยัจึงกาํหนด
สญัลกัษณ์ทีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูลดงันี 
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N แทน          ขนาดของกลุ่มตวัอยา่ง 
           

x   แทน          ค่าเฉลียของคะแนน 
S.D แทน         ส่วนเบียงเบนมาตรฐาน 
t            แทน          สถิติทีใชท้ดสอบความมีนยัสาํคญัของผลต่างของคะแนน 
**         แทน          ความมีนยัสาํคญัทางสถิติทีระดบั  .01  

 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
                 

ตอนที 1  การหาประสิทธิภาพ ของเกม เรืองจาํนวนนบั ใหมี้คุณภาพภาพตามเกณฑ ์80/80
จากการทดลองใชก้บันกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 1  จาํนวน 30 คน ซึงสรุปไดด้งัแสดงในตาราง 4 
 
ตาราง  4   ประสิทธิภาพ ของเกม เรือง จาํนวนนบั  ของนกัเรียนประถมศึกษาปีที  1  

 

ประสิทธิภาพ คะแนนเต็ม คะแนนรวม คะแนนเฉลยี ประสิทธิภาพ 
เกณฑ์มาตรฐาน

80/80 
คะแนนเต็ม 

กระบวนการ E 1  40 962 32.06 80.16 สูงกวา่เกณฑ ์
ผลลพัธ์ E 2  20 486 16.20 81.00 สูงกวา่เกณฑ ์

 
          จากตาราง 4  ประสิทธิภาพ ของเกม เรือง จาํนวนนบั  ของนกัเรียนประถมศึกษาปีที  1   พบวา่
ประสิทธิภาพดา้นกระบวนการ มีคะแนนเฉลีย   32.06  คิดเป็นคะแนนเฉลียร้อยละ 80.16 ( E1 )  และ
ประสิทธิภาพดา้นผลลพัธ์ มีคะแนนเฉลียเท่ากบั  16.20  คิดเป็นคะแนนเฉลียร้อยละ 81.00  (E 2 ) 
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     ตอนที 2   ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรืองจาํนวนนบัของ
นกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 1  ก่อนและหลงัการสอนโดยใชเ้กม   ซึงสรุปไดด้งัแสดงในตาราง 5 
 
ตาราง  5 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ทางการเรียนคณิตศาสตร์  เรืองจาํนวนนบั ของนกัเรียนชนัประถม 

ศึกษาปีที 1 ก่อนและหลงัการสอนโดยใชเ้กม  (จาํนวนนกัเรียน 30 คน) 
 
การสอนโดยใชเ้กม n x  DS.  D  S.D

D
 t 

ก่อนเรียน 
หลงัเรียน 

30 
30 

7.30 
16.20 

3.64 
0.88 

8.90 3.3150 14.70** 

 
        จากตาราง  5   แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชนั
ประถมศึกษาปีที 1 จาํนวน 30 คน พบว่านกัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียนไดค้ะแนนเฉลียเท่ากบั 
7.30  และทาํแบบทดสอบหลงัเรียนได้คะแนนเฉลียเท่ากับ 16.20 จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน 

สําหรับค่า  t  ของกลุ่มตวัอย่างทีคาํนวณไดเ้ท่ากบั 14.70 แสดงว่าผลสัมฤทธิทางการเรียน
คณิตศาสตร์  เรืองจาํนวนนบั ของนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 1 หลงัการสอนโดยการใชเ้กมสูง
กวา่ก่อนการสอนโดยใชเ้กมอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีระดบั .01 
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        ตอนที 3  การแปลผลความพงึพอใจของนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 1ต่อการสอนโดยใชเ้กม 
ซึงสรุปไดด้งัแสดงในตาราง 6 
 
ตาราง  6    แสดงคะแนนการแปลผลความพึงพอใจของนกัเรียนชนัประถมศึกษาปีที 1  ต่อการสอน  
 โดยใชเ้กม เรือง จาํนวนนบั   (จาํนวนนกัเรียน 30 คน) 
 

 รายการประเมิน  x  DS.       แปลผล 

1 การสอนโดยใชเ้กมสาํรวจบตัรภาพ                           2.76 0.43 มาก 
2 การสอนโดยใชเ้กมสือบตัรเลขเจาะ                           2.73      0.44 มาก 
3 การสอนโดยใชเ้กมเครืองหมายมหาสนุก                  2.86 0.34 มาก 
4 การสอนโดยใชเ้กมเรียงลาํดบัตวัเลขแสนสนุก          2.83      0.37 มาก 
5 การสอนโดยใชเ้กมผูน้าํ – ผูต้าม                                2.76      0.43      มาก 
6 การสอนโดยใชเ้กมเขียนจากสมัผสั                           2.86      0.34 มาก 
7 การสอนโดยใชเ้กมพลิกลอ็ก                                      2.83      0.30 มาก 
8 การสอนใชเ้กมฟังแลว้ปฏิบติั                                     2.90 0.23 มาก 
 รวม 2 .82      0.23 มาก 

 
              จากตาราง  6   แสดงใหเ้ห็นว่า  เมือพิจารณาเป็นรายเกม พบว่าเกมทีนกัเรียนพึงพอใจมาก
ทีสุดใน 3 อนัดบัแรก ไดแ้ก่ เกมฟังแลว้ปฏิบติั  ( x  = 2.90)  เกมเครืองหมายมหาสนุก ( x  = 2.86)    
เกม เขียนจากสัมผสั  ( x  = 2.86)  ตามลาํดบั   และเกมทีนกัเรียนมีความพึงพอใจนอ้ยทีสุดไดแ้ก่   
เกมสือบตัรเลขเจาะสมัผสั ( x  = 2.73)  โดยภาพรวมนกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการสอนโดยใชเ้กม 
เรือง จาํนวนนบั อยูใ่นระดบัมาก ( x  = 2.82)          
 

 
 
 


