
บทท่ี  3 

วิธีด าเนนิการวจิัย 
 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถในการอา่นค าศัพท์พื้นฐานของนักเรียนที่มี

ความบกพร่องทางการเรยีนรู้ โดยใช้  STEPER Model ซึ่งผูว้ิจัยมวีิธีการด าเนินการวจิัยดังนี้ 

         1.  แบบแผนการวิจัย 

          2.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

          3.  เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย 

 4.  การด าเนินการทดลอง 

 5.  สถิตทิี่ใชใ้นการวิเคราะหผ์ลการวิจัย 
 

แบบแผนการวิจัย  

 

 การวิจัยครั้งนีเ้ป็นการวิจัยและพัฒนา  (Research and Development) โดยใช้ STEPER   

Model และใช้แบบแผนการทดลองแบบ One Group Pre-test Post-test ในขั้นตอนการทดลอง

รูปแบบ ตามแผนการทดลอง ดังนี้ 

 

กลุ่มตัวอย่าง Pre-test treatment Post-test 

E T1 X T2 

  

ภาพ 6 แบบแผนการทดลองแบบ One Group Pre-test Post-test (ล้วน สายยศ และอังคณา 

  สายยศ, 2536: 215-216) 
 

E        แทน    กลุ่มทดลอง 

                  X        แทน    การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ STEPER Model 

                    T1       แทน    การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ เรื่อง การอา่นค า ก่อนการทดลอง

      ของกลุ่ม E 

   T2       แทน การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ เรื่องการอา่นค า หลังการทดลอง

      ของกลุ่ม E 
 



92 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 

     1. ประชากร  คือนักเรียนที่มคีวามบกพร่องทางการเรยีนรู้ด้านการอา่นค าศัพท์

พืน้ฐานในช้ันประถมศึกษาปีที่ 2  ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาตรัง เขต  1 จ านวน 

128 คน 

 2. กลุ่มตัวอย่าง เป็นนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการเรยีนรู้ด้านการอ่ านค าศัพท์

พืน้ฐาน ในชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2555 โรงเรียนบ้านหนองไทร อ าเภอ

นาโยง จังหวัดตรัง ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาตรัง เขต  1 ได้มาโดยการเลือก

แบบเจาะจง จ านวน  6 คน คัดเลือกโดย ใช้แบบคัดกรองนักเรียนที่มสีมาธิสั้น บกพร่องท าง 

การเรียนรูแ้ละ ออทิซึม  KUS-SI Rating Scales : ADHD/LD/Autism (PDDs) โดยคัดเลือกจาก

เด็กที่บกพร่องทางการเรยีนรู้ด้านการอา่นที่แปลผลแล้วอยู่ในกลุ่มที่ 3 ซึ่งเป็นกลุ่มที่ต้องช่วยเหลือ

ทางการศึกษาและทดสอบความสามารถทางเชาวน์ปัญญา ที่ม ีIQ ไม่ต่ ากว่า 90 โดยใช้แบบทดสอบ

ความสามารถทางเชาวน์ปัญญาส าหรับเด็กอายุ 2-15 ปี สร้างขึ้นโดยฝ่ายจิตวทิยาศูนย์สุขวทิยาจติ 

กรมสุขภาพจิต กระทรวงสาธารณสุข   

 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 

 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย มีดังน้ี 

          1. แผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง ค าศัพท์พื้นฐาน โดยใช้ STEPER Model และมีคูม่อื 

การใชส้ื่อการสอนที่ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยใช้ STEPER Model  

 2.   แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทย เรื่อง ค าศัพท์พื้นฐาน 

              

การสร้างและการหาคุณภาพเครื่องมอื 

 

1. ขั้นตอนในการด าเนินการสรา้งและจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้และคูม่อืการใชส้ื่อ

การสอน 

  1.1 ขั้นตอนในการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ 

   1.1.1 ศกึษาหลักสูตรการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศัก ราช 2551 กรมวิชาการ

กระทรวงศึกษาธิการ 
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   1.1.2 น าเนือ้หา เรื่องของค าพื้นฐานที่เป็นปัญหา 25 ค า มาจัดเป็น 5 หมวด ๆ ละ 

5 ค า เป็นเนือ้หาในการจัดท าแผน การจัดการเรยีนรู้ จ านวน 20 แผน   

   1.1.3 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ STEPER Model ประกอบด้วย ผลการเรียนรู้

ที่คาดหวัง สาระการเรียนรู ้กิจกรรมการเรียนการสอน (ขั้นน า ขัน้สอน ขัน้สรุป) สื่อการสอน และ

การวัดผลประเมนิผล ซึ่งแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ STEPER Model นั้น มีขัน้การจัดกิจกรรม

การเรียน ดังนี ้

    1) ขั้นน า 

               ครูและนักเรียนรว่มกันสนทนา เรื่องที่เกี่ย วข้องกับชีวติประจ าวัน

โดยเลือกใช้ค าที่ใชบ้่อย ๆ และค าที่ได้ฝกึอ่านแล้ว เป็นการทบทวนเนือ้หาที่เรยีนผา่นมา โดยอาจจะ

ใช้การเล่าเรื่อง การเล่านิทาน  หรอืร่วมกันสนทนา เพื่อเป็นพื้นฐานส าหรับการเรียนเนือ้หาใหม่   

เพื่อนักเรียนเกิดความสนใจที่จะเรียน                    

                          2) ขั้นสอน   

                       ขั้นที่  1  S (See) เป็นขั้นใหผู้เ้รียนใช้สายตาในการดูสื่อการอ่านค า

เพื่อสังเกตรูปลักษณ์ของพยัญชนะและสระที่ประกอบขึน้เป็นค าเป็นการรับรู้ค าที่จะอ่านจากสื่อ  

ดูสื่อประกอบการสอนค าศัพท์พื้นฐานที่ผ ลิตขึ้น 25 ค า ได้แก่ บัตรภาพ บัตรค า แป้นหมุน

สะกดค า สื่อการจับคู่พยัญชนะ สื่อการจับคู่สระ  สื่อวงล้อค า ค าน่าอ่าน  ซองเลื่อนค า เพื่อ

เตรียมความพรอ้มก่อนการอา่น  

                               ขั้นที่  2  T (Touch) เป็นขั้นที่ให้ผู้เรยีนได้สัมผัสจับต้องสื่อการสอน

ต่าง ๆ ที่น ามาใช้ในการเรียนการสอน เพื่อสร้างความคุ้นเคยใกล้ชิดมากขึ้น การที่นักเรียนได้

สัมผัส ได้ จับต้อง ได้เล่น จะท าให้เกิด การจดจ าในรูปร่างลักษณะของค านั้น ๆ เพื่อเรา้ความสนใจ

ให้กับเด็ก  

                  ขั้นที่  3  E (Explain) ครูอธิบายให้นักเรียนฟังหรอืสาธิตให้นักเรียนดู

ถึงวิธีการเรยีนรู้จาก สื่อประกอบการสอนการอา่นค าศัพท์พื้นฐานแตล่ะช้ิน  เพื่อสร้างความพร้อม

และเร้าความสนใจ สอนใหอ้่านค าจากสื่อการสอนพร้อมอา่นออกเสียงค าศัพท์พื้นฐานที่

ปรากฏในสื่อการสอน และใหน้ักเรียนอ่านค าศัพท์พื้นฐานจากสื่อการสอนนั้น ๆ ตามครู 

                             ขั้นที่  4   P (Practice) ให้นักเรียนได้ฝึกอ่านค าศัพท์พื้นฐาน จากสื่อ

หลาย ๆ ชิน้ เป็นการฝึกทักษะในการปฏิบัติการอ่านค า ฝกึการประสมค าอย่างช้า  ๆ ใช้เวลาใน

การฝึกอ่านแลว้ท าแบบฝกึทักษะในใบงานซ้ า ๆ 
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                       ขั้นที ่ 5  E (Evaluation) เป็นขั้นการตรวจสอบ ประเมินผลจากการอ่าน

ค าศัพท์พื้นฐานว่าเด็กสามารถอ่านค าได้ถูกต้องหรอืไม่ มีความเข้าใจความหมายของค าที่อ่าน

มากน้อยเพียงใด ทดสอบโดยการการท าแบบฝกึทักษะที่ผู้วจิัยจัดท าขึน้        

                ขั้นที่  6  R (Reward) เมื่อนักเรียนอ่านค าศัพท์พื้นฐานได้ถูกต้อง   

ครูใหร้างวัลที่เป็น เบี้ยอรรถกร ได้แก่ รูปดาว รูปหัวใจ รูปการ์ตูน เป็นต้น โดยมีเกณฑก์ าหนดไว้ว่า 

ถ้านักเรียนได้เบี้ยอรรถกร จ านวน 10 รูป สามารถน ามาแลกสิ่งที่นักเรียนตอ้งการ ได้แก่ ดินสอ   

ยางลบ ไม้บรรทัด หรือ การเล่นฟุตบอล การเล่นคอมพวิเตอร์ เป็นเวลา 20 นาที ต่อครัง้  

                       การให้แรงเสริมจะกระท าหรือใหทุ้กขั้น แต่ในขั้นที่ 1 - 4 จะเป็น

รางวัลในลักษณะของ ค าชมเชย การปรบมือ ความสนใจ ความรัก การเป็นที่ยอมรับ แตถ่้าเป็น

รางวัลในขั้นที่ 5 จะเป็นรางวัลที่เป็นลักษณ ะของสิ่งของ เช่น ดินสอ ปากกา ยางลบหรือ      

เบีย้อรรถกร โดยครูและนักเรียนรว่มกันก าหนดเงื่อนไข สามารถน าไปแลกกับสิ่งที่นักเรียนชอบ

หรอืพอใจ 

    3) ขั้นสรุป 

        ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปเนื้อหาที่ได้จากการเรียน ครูใชค้ าถาม

เพื่อกระตุน้ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การ ประยุกต์ใชใ้นชีวติประจ าวัน   นักเรียนแต่ละคนออกมา

อ่านค าใหเ้พื่อนฟัง หรอืครูเล่านทิานให้นักเรียนฟังโดยใช้ตัวละครที่เป็นค าต่าง  ๆ ที่นักเรียน    

ได้เรยีนรู้ไปแล้ว เพื่อเป็นการทบทวนค า 

                         การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ STEPER Model ในแต่ละแผน     

การจัดการเรียนรู้ประกอบด้วยสื่อการเรยีนรู้ที่หลากหลาย ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับสถานะเนือ้หาที่สอน

โดยแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้มีรายละเอียด ดังนี้ 

                       แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1-3 เรื่อง ค าศัพท์พื้นฐาน หมวดตัวเรา 

(ขา ปาก หู ตา มอื) 

             S - มอง สื่อ บัตรภาพ บัตรค า บัตรภาพประกอบค า ขา ปาก หู 

ตา มอื   

             T - สัมผัส สื่อ บัตรภาพ บัตรค า บัตรภาพประกอบค า 

           E - แนะน า สาธิตการใช ้สื่อ จับคู่พยัญชนะ จับคู่สระ แป้นหมุน

สะกดค า ซองเลื่อนค า  

                ตัวอักษรหนังตะลุง ไม้บรรทัดแสนสนุกแล้วใหน้ักเรียน อา่นค าตามครู 

           P - ฝกึปฏิบัติการใช้ สื่อ จับคู่พยัญชนะ จับคู่สระ แป้นหมุนสะกดค า 

และฝกึอ่านค า                                                                    
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             E - ประเมินผล โดยใช้สื่อปริศนาค าทาย หาค าเหมอืน เกมสะกดค า

และแบบฝกึทักษะ 

           R – การให้รางวัลการเสริมแรง 

\    แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 -6 เรื่อง ค าศัพท์พื้นฐาน หมวดบุคคล

ในครอบครัว (น้อง แม ่พ่อ ตา ย่า พี)่ 

              S - มอง สื่อ บัตรภาพ บัตรค า บัตรภาพประกอบค า น้อง  แม่ พ่อ 

ตา ย่า พี ่

            T - สัมผัส สื่อ บัตรภาพ บัตรค า บัตรภาพประกอบค า พยัญชนะ

แสนสนุก 

            E - แนะน า สาธิตการใช ้สื่อ บัตรภาพประกอบค า แป้นหมุนสะกดค า

ให้นักเรียนอ่านตามครู 

            P - ฝกึปฏิบัติการใช้ สื่อ จับคู่พยัญชนะ จับคู่สระ และฝึกอ่านค า                                                                                                                                          

            E - ประเมินผล โดยใช้สื่อปริศนาค าทาย หาค าเหมอืน เกมสะกด

และแบบฝกึทักษะ 

              R – การให้รางวัลการเสริมแรง 

                               แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 7-9 เรื่อง ค า หมวดสัตว์ (ลา วัว ไก่ เสือ     

ช้าง)  

              S -  มอง สื่อ บัตรภาพ บัตรค า ค าน่าอ่าน บัตรภาพประกอบค า 

ลา วัว ไก่ เสือ ช้าง 

              T -  สัมผัส สื่อ บัตรภาพ บัตรค า บัตรภาพประกอบค า ค านา่อ่าน 

              E -  แนะน า สาธิตการใช ้สื่อบัตรภาพประกอบค า แป้นหมุนสะกดค า 

ซองเลื่อนค าให้นักเรียนอ่านค าตามครู 

              P -  ฝกึปฏิบัติการใช้ สื่อ จับคู่พยัญชนะ จับคู่สระ แป้นหมุนสะกดค า 

ซองเลื่อนค าและฝกึอ่านค า                                                                                                                                       

                E -  ประเมินผล โดยใช้สื่อปริศนาค าทาย หาค าเหมอืน เกมสะกดค า 

และแบบฝกึทักษะ                                  

             R – การให้รางวัลการเสริมแรง 

                        แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี  10-12 เรื่อง ค า หมวดผลไม ้(ล าไย มะม่วง 

ละมุด มะไฟ สม้โอ) 
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             S - มอง สื่อ บัตรภาพ บัตรค า บัตรภาพประกอบค า ล าไย มะม่วง  

ละมุด มะไฟ สม้โอ 

             T  - สัมผัส สื่อ บัตรภาพ บัตรค า บัตรภาพประกอบค า 

             E -  แนะน า สาธิตการใช ้สื่อ บัตรภาพประกอบค า แป้นหมุนสะกดค า

ให้นักเรียนอ่านตามครู 

              P - ฝกึปฏิบัติการใช้ สื่อ จับคู่พยัญชนะ จับคู่สระ และฝึกอ่านค า                                                                                                                                           

                E - ประเมินผล โดยใช้สื่อปริศนาค าทาย หาค าเหมอืน เกมสะกดค า

และ แบบฝกึทักษะ                         

             R – การให้รางวัลการเสริมแรง 

                         แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 13-15 เรื่อง ค า หมวดสิง่ของ (แก้ว จาน 

ตะปู เรอืใบ เก้าอี้)  

              S - มอง สื่อ บัตรภาพ บัตรค า บัตรภาพประกอบค า แก้ว จาน ตะป ู

เรือใบ เก้าอี ้ 

                               T - สัมผัส สื่อ บัตรภาพ บัตรค า บัตรภาพประกอบค า 

            E -  แนะน า สาธิตการใช ้สื่อ จับคู่พยัญชน ะ จับคู่สระ แป้นหมุน

สะกด ซองเลื่อนค า ตัวอักษรหนังตะลุง ไม้บรรทัดแสนสนุก แลว้ใหน้ักเรียน อา่นค าตามครู 

           P - ฝกึปฏิบัติการใช้ สื่อ จับคู่พยัญชนะ จับคู่สระ แป้นหมุนสะกดค า 

และฝกึอ่านค า                                                                    

             E - ประเมินผล โดยใช้สื่อปริศนาค าทาย หาค าเหมอืน เกมสะกดค า  

และแบบฝกึทักษะ 

              R – การให้รางวัลการเสริมแรง 

                         แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 16 -20 เรื่อง การประยุกต์การใชค้ า 

                                S -  มอง สือ่วงล้อค า สื่อวิเคราะหอ์ิคิว   

              T -  สัมผัส สื่อวงล้อค า   

                                E -  แนะน า สาธิตการใช ้สื่อวงล้อค า ให้นักเรียนอ่านตามครู 

               P -  ฝกึปฏิบัติการใช้ สื่อวงล้อค า และฝึกอ่านค า                                                                    

                                E -  ประเมินผล โดยใช้สื่อวิเคราะหอ์ิคิว และ แบบฝกึทักษะ 

               R – การให้รางวัลการเสริมแรง 

   1.1.4 การน าแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ STEPER Model ที่สรา้งขึ้นไปให้

ผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน 
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    1) ดร.นัทธี บุญจันทร์ ต าแหน่ง อาจารย์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 

วิทยาเขตปัตตานี 

          2) ดร. มนทิวา ไชยแก้ว ต าแหน่ง ครูช านาญการโรงเรียนควนแพรกหา   

           3) นางยุวภา บุญยัง ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษโรงเรยีนบ้านหนองไทร 

              พิจารณาตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ในด้านความเที่ยงตรง

ของเนื้อหาโดยพิจารณาว่า แผนการจัดการเรียนรู้ มีความสอดคล้องกับจุดประสงคก์ารเรียนรู้

และ STEPER Model หรอืไม่ โดยใช้เกณฑ์พิจารณาลงความเห็น ดังนี้ (ล้วน สายยศ; และอังคณา 

สายยศ. 2543: 48) 

                  คะแนน +1  ที่แน่ใจว่าข้อนัน้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้และ  

STEPER  Model 

                   คะแนน   0  ส าหรับข้อที่ไม่แน่ใจว่าข้อนัน้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์

การเรียนรูแ้ละ STEPER Model 

                    คะแนน -1  ส าหรับข้อที่แน่ใจว่าข้อนัน้ไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์

การเรียนรูแ้ละ STEPER  Model 

                       ได้ค่าดัชนคีวามสอดคล้อง  IC (Index of Consistency) 1.0 จงึเป็นแผน 

การเรียนรูท้ี่เหมาะสมในการใชจ้ัดกิจกรรมการเรยีนรู้ส าหรับนักเรียน 

1.2 ขั้นตอนในการจัดท าคู่มือการใช้สื่อประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ 

1.2.1 ศกึษาค าพื้นฐานได้รับการคัดเลือกมี  25  ค า 

1.2.2 น าพืน้ฐานได้รับการคัดเลือกมาสร้างสื่อการเรียนอย่างหลากหลายดังนี้ 

- สื่อจับคู่พยัญชนะ             -   สื่อจับคู่สระ 

- พยัญชนะแสนสนุก            -   จับคู่  ชูชื่น 

- ค านา่อ่าน                      -   จับคู่บัตรภาพ  บัตรค า 

- ตัวอักษรหนังตะลุง              -  ซองเลื่อนค า 

- แป้นหมุนสะกดค า            -   คู่หนู อยู่ไหน 

- ค าเหมอืน                       - สื่อเลียนแบบ 

- ปริศนาค า                      -   ไม้บรรทัดแสนสนุก 

- วงล้อประสมค า                -   วงล้อประโยค 

- ครอบครัวของฉัน              -    สื่ออคิิว 

   1.2.3 น าสื่อแต่ละชิน้ไปเขียนคู่มอืการใชทุ้กชิน้ เพื่อเป็นคู่มอืในการน าสื่อไปใช้

ในการเรียนของนักเรียน รายละเอียดในคู่มอืการใชส้ื่อ มีดังนี้ 
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     1) วัตถุประสงค์ 

     2) ลักษณะของสื่อ / นวัตกรรม 

     3) วิธีการใช ้

                   การจัดท าคูม่อืการใชส้ื่อการสอน  มีวัตถุประสงค์เพื่อส าหรับครูผูส้อน

และผูท้ี่สนใจน าไปสร้างสื่อการสอนในการพัฒนาการอา่นค าของนักเรียน  โดยอาจประยุกต์ไป

ใช้กับค าอื่น ๆ ที่เหมาะสมกับเนือ้หาในระดับช้ันของตน   

  1.3 ขั้นตอนในการด าเนินการสรา้งและจัดท าแบบทดสอบการอา่นค า 

   1.3.1 ศกึษา แนวคิด ทฤษฎี  และผลการวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ นักเรียนที่บกพร่อง

ทางการเรยีนรู้  การอา่นค า และสื่อการเรียนรู้ 

   1.3.2 ศกึษาหลักสูตรสถานศกึษาของโรงเรียนบ้านหนองไทร อ า เภอนาโยง 

จังหวัดตรัง โดยใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2551 สาระการเรียนรู้

ภาษาไทย 

    1.3.3 ศกึษาสาระและมาตรฐานการเรียนรู ้ตัวช้ีวัด รายละเอียดของสาระ  

การเรียนรู ้กิจกรรมการเรียนรู้ การวัดผลและประเมินผล และแบ่งเนื้อหาให้เหมาะสมกับเวลา

ที่ด าเนินการสอน 

             1.3.4 ศกึษาค าศัพท์พื้นฐานภาษาไทยส าหรับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 

   1.3.5 เลือกค าศัพท์พืน้ฐานภาษาไทยส าหรับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 ที่มปีัญหา

การอา่น ของนักเรียนโดยแบ่งเป็น 5 หมวด ๆ ละ 5 ค าได้แก่ หมวดที ่1 ตัวเรา หมวดที ่2 บุคคล 

ในครอบครัว หมวดที ่3 สัตว์ หมวดที่ 4 ผลไม ้หมวดที่ 5 สิ่งของ รวมเป็นจ านวน 25 ค า  

   1.3.6 น าค าศัพท์ที่ถูกเลือก 25 ค า ให้ผู้เช่ียวชาญด้านภาษาไทย  พิจารณา 

วิเคราะหค์วามเหมาะสมของค า และคัดเลือกค าที่มาสร้างแบบทดสอบวัดความสารถในการอา่นค า 

มีลักษณะ เป็นการอ่านค า มีจ านวน 20 ค า  ได้แก่  ปาก  หู  ตา  มอื  น้อง   พ่อ  ย่า  พี่ ลา วัว 

ไก่ เสือ ล าไย ละมุด  มะไฟ สม้โอ แก้ว  จาน ตะปู เรอืใบ   

       1.3.7 น าแบบทดสอบความสามารถในการอา่นค า ให้ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน 

พิจารณาว่าค าศัพท์ มีความสอดคล้องกับจุดประสงคก์ารเรียนรูห้รอืไม่โดยใช้เ กณฑ์พิจารณา

จากค่า ตัง้แต่ 0.5 ขึน้ไป ปรากฏว่าได้ แบบทดสอบที่มคี่า IOC 1.0 ทุกข้อ 

                        เกณฑก์ารให้คะแนนของแบบทดสอบวัดความสามารถในการอา่นค ามี

ดังนี้ 

                              -  แบบทดสอบวัดความสามารถในการอา่นออกเสียงค า 

    -  อ่านได้ถูกต้อง ค าละ 1 คะแนน 
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    -  อ่านไม่ได้ ให้ค าละ    0 คะแนน 

     เกณฑก์ารตัดสินรวม เป็นการน าคะแนนการอา่นออกเสียงค า มารวมกัน

เป็นคะแนนเต็ม 20 คะแนน เพื่อประเมินความสามารถในการเรียนรู้ โดยก าหนดเกณฑ์การประเมนิ 

ดังนี้ 

                           (ส านักงานบริหารการศึก ษาพิเศษ, 2547: 200–202) ซึ่งมีรายละเอียด

ดังนี้ 

 คะแนน 16 – 20   คะแนน หมายถึง มีผลการเรียนระดับดีมาก 

 เทียบเป็นเปอร์เซ็นต ์เท่ากับ 80 – 100% 

 คะแนน 14 – 15  คะแนน หมายถึง มีผลการเรียนระดับดี 

 เทียบเป็นเปอร์เซ็นต ์เท่ากับ 70 – 79% 

 คะแนน 12 – 13  คะแนน หมายถึง มีผลการเรียนระดับปานกลาง 

 เทียบเป็นเปอร์เซ็นต ์เท่ากับ 60 – 69% 

 คะแนน 10 – 11  คะแนน หมายถึง มีผลการเรียนระดับพอใช้ 

 เทียบเป็นเปอร์เซ็นต ์เท่ากับ 50 – 59% 

 คะแนน 0 – 9  คะแนน หมายถึง มีผลการเรียนระดับปรับปรุง 

 เทียบเป็นเปอร์เซ็นต ์เท่ากับ 0 – 49% 

    

วธิีการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 

 การด าเนินการทดลองในครั้งนี ้ ด าเนนิการในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา  2555 ตั้งแต่

เดือนสิงหาคม – กันยายน 2555 โดยใช้การจัดกิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้  เป็นเวลา 5 

สัปดาห์ ๆ ละ 4 วันวันละ 60 นาที รวม 20 ครั้ง และมีการทดสอบทุกหมวดโดยมกีารด าเนินการ 

ดังนี้     

 1.  ท าการทดสอบก่อนสอน โดยใช้รูปแบบ STEPER Model โดยใช้แบบทดสอบวัด

ความสามารถในการอา่นค า จ านวน 20 ค า 

 2.  ด าเนนิการสอนตามรูปแบบ STEPER Model ในแผนการจัดการเรยีนรู้แผนที่ 1-20   

ตามตาราง        
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ตาราง 2 แสดงรายละเอียด เนือ้หาสาระการเรียนรูใ้นแผนแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

แผนการ

จัดการเรียนรู้ 
หมวด เนื้อหาสาระการเรียนรู้ 

1   ตัวเรา 

 

ขา   ปาก   

2 หู  ตา   มือ   

3 ขา   ปาก  หู  ตา   มอื   

4 บุคคลในครอบครัว 

 

 

น้อง  แม ่  

5 พอ่  ย่า  พี่    

6 น้อง  แม ่  พอ่  ย่า  พี่    

7 สัตว์ ลา  วัว   

8 ไก่  เสอื     ชา้ง 

9 ลา  วัว  ไก่  เสอื     ชา้ง 

10 ผลไม ้ ล าไย     มะม่วง      

11 ละมุด     มะไฟ   ส้มโอ 

12 ล าไย     มะม่วง     ละมุด     มะไฟ   ส้มโอ 

 

13 สิ่งของ แก้ว     จาน    

14 ตะปู       เรือใบ  เก้าอี้ 

15  แก้ว     จาน   ตะปู       เรือใบ  เก้าอี้ 

16 การประยุกตก์ารใช้ค า หมวดตัวเราและหมวดครอบครัว     

17 หมวดสัตว์และหมวดผลไม ้     

18 หมวดสิ่งของ                                         

19 - 20 ค าพืน้ฐาน  25  ค า                                                               
   

 จากตาราง เมื่อนักเรียนเรียนครบ  20  ครั้ง หรอื 5 สัปดาห์ ให้ท าการทดสอบ โดยใช้

แบบทดสอบความสามารถการอ่านค าศัพท์พื้นฐานชุดเดียวกับทดสอบก่อนเรียน 

 

การวิเคราะห์ข้อมูลและสถติิท่ีใช้     

 

 ผูว้ิจัยได้วิเคราะหข์้อมูลตามล าดับ ดังนี ้

 1.   การด าเนินการหาประสิทธิภาพของรูปแบบ STEPER Model   

  1.1 น าคะแนนแบบฝกึทักษะของหมวดต่าง ๆ ซึ่งมีอยู่ทั้งหมด  6 ชุด  ๆละ 20  คะแนน 

มาหาค่า  E1           
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   การหาค่า  E1 คือ ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการใชรู้ปแบบ STEPER Model 

โดย การเอาคะแนนของแบบฝกึทั้ง 6 ชุดของนักเรียนแต่ ละคนมารวมกัน แลว้หาค่าเฉลี่ยและ

เทียบส่วน เพื่อหาค่าร้อยละ 

  1.2 น าคะแนนการทดสอบหลังเรยีน  มาหาค่า  E2 

   การหาค่า E2 คือ ค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์การใช้รูปแบบ STEPER Model   

โดยเอาคะแนนหลังเรียนของนักเรียนทั้งหมดรวมกัน หาค่าเฉลี่ยแล้วเทียบส่วนเพื่อหาค่าร้อยละ 

       2. การพัฒนาความสามารถในการอา่นค าศัพท์พื้นฐาน ของนักเรียนที่ใช้ STEPER Model 

โดยหาคา่ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าดัชนคีวามสอดคล้อง (IOC) 

 3.  การเปรียบเทียบความสามารถในการพัฒนาการอา่นค าศัพท์พื้นฐานของนักเรียน  

ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้  STEPER  Model  โดยใช้สถิตนิ็อนพาราเมตริก

ของวิลคอกซอน (Wilcoxon Matched-Pairs Signed-Ranks Test)   

 

              สถิติที่ใช้ในการวเิคราะห์ผลการวิจัย 

  1. สถิตพิืน้ฐานที่ใชว้ิเคราะหค์วามสามารถในการอา่นค าพื้นฐาน 

1.1 ค่าคะแนนเฉลี่ย (Mean) 

1.2 ค่าร้อยละ 

         1.3 ค่าดัชนคีวามสอดคล้องจากความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญในการวิเคราะห์

ค่าความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา I C (Index of Consistency) ของแผนการจัดการเรียนรู้ และ  IOC   

(Index of Item Objectives Congruence) ของ แบบทดสอบในการวัดความสามารถในการอา่น

ค าศัพท์ก่อนเรียนและหลังเรยีน โดยใช้สูตรค านวณดังนี้ (พวงรัตน ์ทวีรัตน์, 2540: 117) 
 

    IOC      = 
                       R   คือ ผลรวมระหว่างคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ

       ทั้งหมด 

    N    คือ จ านวนผูเ้ชี่ยวชาญทั้งหมด  

       

               2.   สถิตทิี่ใชใ้นการวิเคราะหข์้อมูลผลการวิจัย 

                   2.1 การหาประสิทธิภาพ ของรูปแบบ STEPER Model ที่พัฒนาความสามารถ

ในการอ่านค าศัพท์พื้นฐาน (ซึ่งเป็นค าศัพท์พื้นฐาน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 1) ตามเกณฑป์ระสิทธิภาพ 

80/80 ใช้สูตร E1 / E2 (กรมวิชาการ, 2545: 64) โดย  

 

N

R
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                  80  ตัวแรกใช้สูตร ดังนี้ สูตรที่ 1  หาประสิทธิภาพของกระบวนการ 

     100
A

N

X

E1 


 

       1E  คือ ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ   

       X คือ ผลรวมของคะแนนนักเรียนที่ได้จากแบบทดสอบ 

       A  คือ คะแนนเต็มของบทเรียนระหว่างเรียน 

       N  คือ จ านวนนักเรียน    

                   80  ตัวที่สองใช้สูตร ดังนี้  สูตรที่ 2  หาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

     1002 
B

N

y

E  

          2E  คือ ค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ที่ได้จากคะแนนเฉลี่ยของ               

                                    การท าแบบทดสอบหลังเรยีนของนักเรียนทั้งหมด 

                  y    คือ ผลรวมของคะแนนนักเรียนจากการทดสอบหลังเรยีน 

          B   คือ    คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเรยีน  

        N       คือ    จ านวนนักเรียน 

 

             3. สถิตทิี่ใชใ้นการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถการพัฒนาความสามารถใน

การอา่นค าศัพท์พื้นฐานของนักเรียนที่มคีวามบกพร่องทางการเรยีนรู้  โดยใช้  STEPER  Model  

โดยใช้สถิตนิ็อนพาราเมตริกของวิลคอกซอน  (Wilcoxon Matched-Pairs Signed-Ranks Test)   

(นิภา ศรีไพโรจน,์ 2533: 92) 

   D        =          Y   -    X 

                   เมื่อ    D       แทน      ค่าความแตกต่างระหว่างคะแนน X และ  

       Y ก่อนและหลังการทดลอง 

                         X       แทน      คะแนนจากการทดสอบก่อนเรียน 

                              Y       แทน      คะแนนจากการทดสอบหลังเรยีน 

                หาความแตกต่างของข้อมูลแต่ละคู่ก ากับด้วยเครื่องหมาย  บวก และลบ 

จากนั้นน าข้อมลูมาจัดอันดับจากน้อยไปหามาก โดยใหค้่าที่นอ้ยที่สุดอยู่ในอันดับที่มเีครื่องหมาย

บวก และผลรวมของอันดับที่มเีครื่องหมายลบ ของผลรวมของอันดับที่มนี้อยกว่าเป็นค่า  T ที่จะ

ท าการทดสอบ (โดยไม่คดิเครื่องหมาย) 


