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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ความเป็นมาและความสําคัญของปญัหา 
 
 การศึกษาเป็นกลไกที่ใช้พัฒนาคุณภาพชีวิตของสมาชิกในสังคมเพื่อให้ทุกคนอยู่ร่วมกันอย่าง
มีความสุข ดังพระราชดํารัสของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวที่ว่า “ประเทศชาติของเราจะเจริญหรือ
เสื่อมลงนั้น ย่อมขึ้นอยู่กับการศึกษาของประชาชนแต่ละคนเป็นสําคัญ ผลการศึกษาอบรมในวันนี้ จะ
เป็นเครื่องกําหนดอนาคตของชาติในวันข้างหน้า” (นวลจิตต์ เชาวกีรติพงษ์, 2545) พระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 และที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 มาตรา 4 ได้กําหนด
จุดมุ่งหมายของการจัดการศึกษาไว้ว่าเพื่อพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ทั้งทางร่างกายและ
จิตใจ สติปัญญา ความรู้ คุณธรรมมีจริยธรรม และวัฒนธรรมในการดํารงชีวิตอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข 
มาตรา 24 ได้กําหนดแนวทางการจัดการศึกษาว่าด้วยการจัดการเรียนรู้  ให้สอดคล้องกับความสนใจ
และความถนัดของผู้เรียน 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 1) 
กาํหนดไว้ในจุดหมายของหลักสูตรว่า มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มีศักยภาพ ใน
การศึกษาต่อและการประกอบอาชีพ ได้กําหนดมาตรฐานในทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ และพัฒนาการ
คิดอย่างหลากหลาย เช่น การคิดคํานวณ คิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา คิดอย่างมีวิจารณญาณ คิดสร้างสรรค์ 
Hurlock (1972: 328) ได้กล่าวถึงคุณค่าของความคิดสร้างสรรค์ว่า ความคิดสร้างสรรค์ให้ความสนุก 
ความสุข ความพอใจแก่เด็กมากและสิ่งเหล่านี้จะมีอิทธิพลต่อบุคลิกภาพของเด็ก เด็กจะมีความพอใจ
และสนุกสนานถ้าเขาได้สร้างสิ่งใหม่ ๆ ด้วยตัวของเขาเอง ซึ่งสอดคล้องกับนโยบายของกระทรวง 
ศึกษาธิการในการพฒันาเยาวชนของชาติ ดังนั้นผู้เรียนจะต้องได้รับการพัฒนาและประเมินตามตัวช้ีวัด
เพื่อให้บรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้ สะท้อนสมรรถนะสําคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของ
ผู้เรียนซึ่งเป็นเป้าหมายหลักในการวัด และประเมินผลการเรียนรู้ในทุกระดับ ทั้งนี้โดยกําหนดสมรรถนะ
สําคัญครอบคลุม 5 สมรรถนะ ได้แก่  ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถ
ในการแก้ปัญหาความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 โรงเรียนเอกชนสอนศาสนาอิสลามเป็นโรงเรียนที่มีพัฒนาการยาวนานพร้อม ๆ กับการก่อต้ัง
ชุมชนมุสลิม ทั้งนี้เนื่องจากการให้ความสําคัญด้านการศึกษาในศาสนาอิสลาม จึงเป็นผลให้เกิดสถาน
บันทางด้านการศึกษาของชุมชนมุสลิมขึ้น ในปัจจุบันโรงเรียนเอกชนสอนศาสนาอิสลามจะมีการ
เปลี่ยนแปลงไป แต่ยังคงเอกลักษณ์บางอย่างไว้ ทําให้การจัดการเรียนการสอนมีความแตกต่างจาก
โรงเรียนทั่วไป ปัญหาของโรงเรียนเอกชนสอนศาสนาอิสลามคือ อุปกรณ์ด้านการเรียนการสอนมีไม่
เพียงพอ ขาดสื่อที่ทันสมัยและเหมาะสมกับเนื้อหา องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เช่น วุฒิภาวะ แรงจูงใจ สภาพครอบครัว และกระบวนการจัดการเรียนการสอน (ทิศนา  แขมมณี, 
2544: 44-45) 
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 จากผลการประเมินคุณภาพภายนอกของสถานศึกษาโดยสถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ 
(องค์การมหาชน, 2551) ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ปีการศึกษา 2551 พบว่า คุณภาพผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ด้านความคิดสร้างสรรค์ นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย คิดเป็นร้อยละ 2.66 
จึงเห็นได้ว่าคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น
ยังอยู่ในขั้นตํ่ากว่าเกณฑ์ที่กระทรวงศึกษาธิการกําหนด คือ คะแนนที่ได้ ตํ่ากว่า ร้อยละ 50 สาเหตุหนึ่งที่
เกี่ยวข้องก็คือกระบวนการเรียนการสอนยังเน้นการท่องจําเนื้อหามากกว่าการคิดวิเคราะห์ การคิด
สร้างสรรค์และการนําไปใช้ ด้านทักษะการคิด ในสาระที่ 6 กําหนดสาระการเรียนรู้ที่เปน็สาระหลักที่
จําเป็นสําหรับผู้เรียนทุกคนโดยเฉพาะกระบวนการคิดและการพัฒนากระบวนการคิดของนักเรียนที่ไม่
สามารถสอนได้อย่างง่ายดาย การสอนที่เกี่ยวกับกระบวนการคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ดังจะเห็นได้จากสาระที่ 
6 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ในมาตรฐานที่ ค 6.5 กําหนดไว้ว่า นักเรียนจะต้องมีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2544: 11) ดังนั้นจึงเป็นหน้าที่ของครูผู้สอนต้องพยามหาวิธี
พัฒนานักเรียนให้มีความสามารถในการเรียนรู้เต็มตามศักยภาพที่แต่ละคนมีอยู่  
 สาเหตุที่ทําให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่ตํ่ากว่ามาตรฐาน นักเรียน
เบ่ือหน่ายไม่สนใจเรียนมาจากสาเหตุ 3 ด้าน (สายชล มีทรัพย์, 2542: 38-44) ได้แก่ 1) ด้านครูผู้สอน
ยังขาดทักษะด้านการสอนคณิตศาสตร์ ขาดแรงจูงใจในการถ่ายทอดความรู้ให้กับนักเรียน 2) ด้านเนื้อหา 
วิชาคณิตศาสตร์เนื้อหาและหลักสูตรต้องกระจ่างชัดและควรจะเป็นไปตามความสนใจของผู้เรียนจําเป็น
จะต้องนําไปใช้ได้จริงในชีวิตประจําวัน 3) ด้านตัวนักเรียนต้องการความท้าทาย การแข่งขันและมี
เสียงดนตรีประกอบการเรียนเพื่อผ่อนคลายและทํากิจกรรม  
 จากสภาพการจัดการศึกษาดังกล่าวจะเห็นได้ว่าในส่วนของเนื้อหาวิชาคงแก้ไขอะไรไม่ได้เพราะ
เป็นธรรมชาติวิชา แต่ในด้านครูผู้สอนและด้านนักเรียนสามารถหาแนวทางที่ดีที่สุดในการนํามาใช้
พัฒนาการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์เพื่อยกระดับคุณภาพผลการเรียนรู้ของนักเรียน ในการศึกษา
ต่อได้อย่างมีประสิทธิภาพ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2550) ความคิด
สร้างสรรค์ จึงเป็นทักษะ/กระบวนการหนึ่งที่นักเรียนควรจะเรียนรู้ ฝึกฝน และพัฒนาให้เกิดขึ้น ซึ่งจะ
นําไปสู่การคิดค้นสิ่งประดิษฐ์ที่แปลกใหม่ ที่คนส่วนใหญ่คาดคิดไม่ถึงหรือมองข้ามตลอดจนส่งเสริมให้
นักเรียนมีนิสัยกระตือรือร้นไม่ย่อท้อ อยากรู้ อยากเห็น อยากค้นคว้าและทดลองสิ่งใหม่ ๆ อยู่เสมอ 
การสอนความคิดสร้างสรรค์และการฝึกฝนให้เด็กสามารถคิดอย่างสร้างสรรค์จึงเป็นส่วนหนึ่งที่ช่วย
กระตุ้นคุณภาพในตัวของเด็กให้มั่นใจในตนเอง และเติบโตเป็นผู้ใหญ่ที่มีคุณภาพมากยิ่งขึ้น (สุวิทย์  
มูลคํา, 2547: 9) และการกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์มีผลทางบวกต่อความสําเร็จทางคณิตศาสตร์
ความคิดสร้างสรรค์ (Svantesson, 1992 อ้างถึงใน สมวงษ์  แปลงประสพโชค, 2548) 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5E หรือการสืบเสาะหาความรู้ ช่ือเป็นภาษาอังกฤษว่า Inquiry 
Cycle หรือวัฎจักรการสืบเสาะหาความรู้ ได้ยึดตามแนวคิดทฤษฎีคอนสรคัติวิสม์ (Constructivism) 
ที่เชื่อว่าการเรียนรู้เกิดขึ้นในตัวของผู้เรียนเองโดยครูเป็นผู้กระตุ้น อํานวยความสะดวก ซักถามและจัด
สถานการณ์ให้เหมาะสมกับความรู้เดิมขั้นตอนในการเรียนการสอนเป็น 5 ขั้นตอน คือ ขั้นสร้างความ
สนใจ (Engagement) ขั้นสํารวจและค้นคว้า (Exploration) ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) 
ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) และขั้นประเมิน (Evaluation) ซึ่งการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5E 
หากดําเนินการครบทั้งวงจรเป็นประจําจะทําให้เกิดประโยชน์สูงสุดแก่นักเรียน นอกจากนี้ขั้นขยาย
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ความรู้เป็นขั้นตอนที่สําคัญช่วยทําให้นักเรียนเชื่อมโยงความรู้ที่เพิ่งค้นพบนั้น ไปสู่ปัญหาใหม่ที่ยังสงสัย
หรือน่าสงสัยนําไปสู่การสํารวจและค้นหา เสาะหาความรู้ต่อไปไม่หยุดย้ัง ทําให้นักเรียนได้ฝึกคิดให้
ลึกซึ้งหรือกว้างไกลมากขึ้น สามารถทําให้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งประกอบด้วยความคิดคล่อง 
ความคิดยืดหยุ่น และความคิดริเริ่ม การตัดสินใจและการแก้ปัญหาได้ดีย่ิงขึ้นนักเรียนจะเป็นผู้ใฝ่รู้ ใฝ่เรียน
มากขึ้น (สมบัติ กาจนาพงศ์และคณะ, 2549) 
 จากความสําคัญและปัญหาดังกล่าวผู้วิจัยจึงสนใจการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5E มาประยุกต์กับการเรียนการสอน
วิชาคณิตศาสตร์หน่วยทศนิยมและเศษส่วนสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เพื่อให้มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงขึ้นและให้นักเรียนมีความรู้สึกที่ดีเกี่ยวกับการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ และนําไปสู่
การพัฒนาการสอนวิชาคณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ตลอดจนนําความรู้และทักษะต่าง ๆ 
ไปใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อไปในอนาคตได้ 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
  
 1.  เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ในวิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลังใช้กิจกรรมการเรียนรู้
แบบ 5E  
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลังใช้กิจกรรมการ 
เรียนรู้แบบ 5E 
         3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังการใช้กิจกรรมการเรยีนรูแ้บบ 
5E กับเกณฑ์  
         4.   เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ต่อการใช้กิจกรรมการเรียนรู้
แบบ 5E 
 
สมมติฐานการวิจัย 
 
 1.  นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ในวิชาคณิตศาสตร์หลังการใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5E 
สูงกว่าก่อนจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5E 
 2.   นักเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ หลังการใชก้ิจกรรมการเรยีนรู้แบบ 5E สูง
กว่าก่อนจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5E 
 3.   นักเรียนร้อยละ 80 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังการใช้กิจกรรมการเรียนรู้
แบบ 5E สูงกว่ากว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 
 4. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5E ที่เน้นพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ในวิชาคณิตศาสตร์อยู่ในระดับมาก 
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ขอบเขตการวิจัย 
 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
         ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2554 โรงเรียนเอกชนสอนศาสนาอิสลาม อําเภอหาดใหญ่ จังหวัดสงขลา สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษาสงขลาเขต 2 จํานวน 13 โรงเรียน ทั้งหมด 21 ห้อง นักเรียนจํานวน 691 คน     
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ห้อง 1/1โรงเรียนธรรม
ศึกษามูลนิธิ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2554 โรงเรียนเอกชนสอนศาสนาอิสลาม อําเภอหาดใหญ่ 
จังหวัดสงขลา สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสงขลาเขต 2 จํานวน 1 ห้อง มีนักเรียนจํานวน 40 คน 
ได้มาโดยวิธีการสุ่มกลุ่ม  

2. ขอบเขตตัวแปร 
      2.1  ตัวแปรต้น คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5E   
     2.2 ตัวแปรตาม  
   2.2.1 ความคิดสร้างสรรค์ในวิชาคณิตศาสตร์ 
   2.2.2   ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 

       2.2.3 ความพึงพอใจของนักเรียน ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5E 
3.  ขอบเขตเนื้อหา 

      กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สาระที่ 6 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
ความคิดสร้างสรรค์ หน่วย ทศนิยมและเศษส่วน ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

4.  ขอบเขตระยะเวลา 
 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2554 โดยมีเวลาเรียน 3 ช่ัวโมง/สัปดาห์ รวมทั้งสิ้น 24 ช่ัวโมง 

เป็นเวลา 8 สัปดาห์ 
 

กรอบแนวคดิการวิจัย  
 
 ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5E ผู้วิจัยได้กําหนดกรอบแนวคิดใน
การวิจัยดังนี้ 
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กรอบแนวคดิในการวิจยั 
 
                 ตัวแปรต้น                                                  ตัวแปรตาม 
  

  
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพ 1 แสดงกรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ  
 
 1. กิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5E หมายถึง วิธีการจัดกระบวนการเรียนการสอนที่ยึดการจัด 
การเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี constructivism โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้มี 5 ขั้น   
  1.1 การสร้างความสนใจ (Engagement) หมายถึง การจัดกิจกรรมนําเข้าสู่บทเรียนหรือ
เรื่องที่สนใจ ซึ่งอาจเกิดขึ้นเองจากความสงสัยหรือความสนใจของตัวนักเรียนเอง หรือเกิดจากการอภิปราย
กิจกรรมกลุ่ม เรื่องที่น่าสนใจอาจมาจากเหตุการณ์ที่กําลังเกิดขึ้นอยู่ในช่วงเวลานั้นที่เชื่อมโยงกับความรู้
เดิมที่ได้เรียนรู้มาแล้วเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนสร้างคําถาม กําหนดประเด็นที่จะศึกษา                   
  1.2 การสํารวจและค้นคว้า (Exploration) หมายถึง การจัดกิจกรรมให้นักเรียนวางแผน
กําหนดแนวทางการตรวจสอบ ต้ังสมมุติฐาน กําหนดทางเลือกเป็นไปได้ ลงมือปฏิบัติเพื่อเก็บรวบรวม
ข้อมูล วิธีการตรวจสอบอาจทําได้หลายวิธี เช่น ทําการทดลอง ทํากิจกรรมกลุ่ม การใช้คอมพิวเตอร์

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5E มี 5 ขั้น 
1.  ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) 
2.  ขั้นสํารวจและค้นคว้า (Exploration)  
3.  ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) 
4.  ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) 
5.  ขั้นประเมิน (Evaluation) 

การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 

1.  ความคิดสร้างสรรค์ในวิชาคณิตศาสตร์ ใช้ 3 
องค์ประกอบคือ 

    1.1  ความคิดคล่อง 
    1.2  ความคิดยืดหยุ่น 
    1.3  ความคิดริเริ่ม 
2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาคณิตศาสตร์ใช้วัด

พฤติกรรม 6 ระดับ 
    2.1  ความรู้-ความจํา 
    2.2  ความเข้าใจ 
    2.3  การนําไปใช้ 
    2.4  การวิเคราะห์ 
    2.5  การสังเคราะห์ 
    2.6  การประเมินค่า 
3. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี่ท่ี 1 

ต่อการใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5E  
    3.1  ด้านเนื้อหา 
    3.2  ด้านกิจกรรม 
    3.3  ด้านการวัดและประเมินผล 
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เพื่อช่วยสร้างสถานการณ์จําลอง การศึกษาหาข้อมูลจากเอกสารอ้างอิงหรือ จากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ 
เพื่อให้ได้มาซึ่งข้อมูลอย่างเพียงพอที่จะใช้ในขั้นต่อไป 
  1.3 การอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) หมายถึง การจัดกิจกรรมให้นักเรียนได้ข้อมูล
อย่างเพียงพอจากการสํารวจตรวจสอบ จึงนําเสนอข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ แปลผล สรุปผล และนําเสนอ
ผลที่ได้ในรูปแบบต่าง ๆ                    
  1.4  การขยายความรู้ (Elaboration) หมายถึง การจัดกิจกรรมให้นักเรียนนําความรู้ที่
สร้างเชื่อมโยงกับความรู้ ขั้นสร้างความสนใจหรือแนวคิดที่ได้ค้นคว้าเพิ่มเติมหรือข้อสรุปที่ได้ไปใช้
อธิบายสถานการณ์อื่น ๆ ทําให้เกิดความรู้กว้างขว้างขึ้น 
  1.5 การประเมิน (Evaluation) หมายถึง การจัดกิจกรรมที่เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการต่าง ๆ เพื่อประเมินว่านักเรียนมีความรู้อะไรบ้าง อย่างไร และมากน้อยเพียงใดจากขั้นนี้
จะนําไปสู่การนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ในเรื่องอื่น ๆ  
  2. ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการความสามารถทางสมองของแต่ละบุคคลใน
การแสดงออกทางความคิดหรือการกระทําที่เกิดจากการเรียนรู้และการเชื่อมโยงประสบการณ์ใหมเ่ข้า
ด้วยกันและทําให้เกิดเป็นผลงานหรือผลผลิตที่มีลักษณะแปลก ๆ ใหม่ ๆ ซึ่งความคิดนั้นประกอบด้วย
ความคิด 3 ลักษณะ คือ ความคิดคล่อง ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม ทั้งนี้ต้องขึ้นอยู่กับความพยายาม
และการฝึกฝนในการคิดจินตนาการ Torrance (1962: 34-38 อ้างถึงใน สันทนา เปื่ยมฤกษ์, 2549: 
446) 
  2.1 ความคิดคล่อง หมายถึง ความสามารถในการตั้งโจทย์ปัญหา และการคิดตอบสนอง
ต่อเงื่อนไขที่กําหนดให้ได้มากที่สุดเท่าที่จะมากได้ หรือความสามารถคิดหาคําตอบที่เด่นชัดและตรง
ประเด็นมากที่สุดซึ่งจะนับปริมาณความคิดที่ไม่ซ้ํากันในเรื่องเดียวกัน พิจารณาจากคําตอบที่เป็นไป
ตามเงื่อนไขของแบบทดสอบโดยให้คะแนนคําตอบละ 1 คะแนน ไม่ว่าคําตอบนั้นจะซ้ํากับผู้อื่นหรือไม่ 
  2.2 ความคิดยืดหยุ่น หมายถึง ความสามารถในการตั้งโจทย์ปัญหาได้หลากหลายคิดได้
หลายแง่หลายมุม และสามารถผสมผสานความรู้และประสบการณ์ให้เกิดประโยชน์ได้หลายด้าน 
ความคิดยืดหยุ่นเน้นในเรื่องของปริมาณที่เป็นประเภทใหญ่ ๆ ของความคิดแบบคิดคล่องพิจารณา
จากคําตอบที่เป็นไปได้ ซึ่งจะจัดกลุ่มหรือประเภทของคําตอบนักเรียนแต่ละคนคิดตามวิธีการคิดที่
แตกต่างกันตามเงื่อนไขที่กําหนดให้ โดยให้คะแนนคําตอบประเภทละ 1 คะแนน ไม่ว่าคําตอบนั้นจะ
ซ้ํากับผู้อื่นหรือไม่ 
  2.3  ความคิดริเริ่ม หมายถึง ความสามารถในการคิดแปลกแตกต่างจากความคิดธรรมดา
หรือความคิดง่าย ๆ ความคิดริเริ่มอาจจะเกิดจากการนําเอาความรู้เดิมมาคิดดัดแปลงและประยุกต์ให้
เกิดเป็นสิ่งใหม่ พิจารณาจากคําตอบที่แปลกใหม่แตกต่างไปจากคําตอบของผู้อื่นโดยการเปรียบเทียบ
กับเกณฑ์การให้คะแนนความคิดริเริ่ม Torrance (1962: 121-128) 
        คําตอบ 1 คน ให ้ 4 คะแนน 
        คําตอบซ้ํากัน 2 คน ให ้ 3 คะแนน 
        คําตอบซ้ํากัน 3        คน ให ้ 2 คะแนน 
        คําตอบซ้ํากัน 4-5 คน ให ้ 1 คะแนน 
        คําตอบซ้ํากันเกิน 5 คน ให ้ 0 คะแนน 
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 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลการเรียนรู้ของนักเรียนพิจารณาจากคะแนนที่ได้
จากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ หน่วยทศนิยมและเศษส่วนโดยจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบ 5E ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นจากเนื้อหาและพฤติกรรมการเรียนรู้ใน 6 ระดับ มีดังนี้ 
  3.1 ความรู้-ความจํา หมายถึง ความสามารถของผู้เรียนในการจําข้อมูลที่เป็นข้อเท็จจริง
ได้ เกี่ยวกับทศนิยมและเศษส่วน 
  3.2 ความเข้าใจ หมายถึง ความสามารถของผู้เรียนในการอธิบาย การยกตัวอย่างเกี่ยวกับ 
ทศนิยมและเศษส่วน 
  3.3 การนําไปใช้ หมายถึง ความสามารถของผู้เรียนมีความเข้าใจในการตีความของข้อมูล 
รู้จักเปรียบเทียบแยกแยะความแตกต่างโดยให้เหตุผลได้ เกี่ยวกับทศนิยมและเศษส่วน 
  3.4 การวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถของผู้เรียน ในการแยกแยะข้อมูล เปรียบเทียบ 
และการจัดรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับทศนิยมและเศษส่วน 
  3.5  การสังเคราะห์ หมายถึง ความสามารถของผู้เรียนในการนําองค์ประกอบต่าง ๆ ที่
แยกแยะอยู่มารวมเข้าด้วยกัน เกี่ยวกับทศนิยมและเศษส่วน 
  3.6  การประเมินค่า หมายถึง ความสามารถของผู้เรียนในการใช้เกณฑ์หรือมาตรฐาน
เป็นแนวทางในการตัดสิน มากกว่า น้อยกว่า หรือเท่ากับ เกี่ยวกับทศนิยมและเศษส่วน  
  4.  ความพึงพอใจ หมายถึง การแสดงออกถึงความรู้สึกชอบของนักเรียนที่มีต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5E และความรู้สึกนั้นส่งผลต่อความพร้อมและความเอาใจใส่ในการเข้าร่วม
กิจกรรมการจัดการเรียนกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ด้วยความต้ังใจและกระตือรือร้น ในการวิจัยนี้ได้กําหนด
แบบสอบถามความพึงพอใจใน 3 ด้านคือ ด้านเนื้อหา ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ และด้านการวัดผล
ประเมินผล 

 
ประโยชน์ทีค่าดว่าจะไดร้ับ 
 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5E ในครั้งนี้มีประโยชน์และความสําคัญ
อย่างยิ่ง คือ 
 1.  ได้แผนการจัดการเรียนรู้แบบ 5E ที่เน้นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์
เพ่ือเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การนิเทศติดตามผลการสอนของครูผู้สอนคณิตศาสตร์ 
 2.  ครูผู้สอนสามารถนํากิจกรรมการเรียนรู้แบบ 5E ไปประยุกต์ใช้กับกลุ่มสาระอื่น ๆ เพื่อ
ปรับปรุงคุณภาพการเรียนการสอน และพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน 
 3. นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์อยู่ในระดับดี จากการใช้กิจกรรม การ
เรียนรู้แบบ 5E ที่สามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน  
 


