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ภาคผนวก  ก 
รายนามผูเช่ียวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือ 
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รายนามผูเช่ียวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัย 
  
              รายนามผูเชี่ยวชาญในการตรวจแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรูและแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง สมการเชิงเสนตวัแปรเดยีว 
 

1. นางนิพพา      สุขปาละ 

 
ครู ชํานาญการพิเศษ (สังคมศึกษา) 
โรงเรียนทับชางวิทยาคม  อ.นาทวี  จ.สงขลา 
ปฏิบัติหนาที่วดัผลและประเมินผล  
 

2. นางสาวสารภี  ศิริอนันตพัฒน ครู  ชํานาญการ (คณิตศาสตร , วิจัยทางการศึกษา) 
โรงเรียนบานเคลียง  อ.นาทวี  จ.สงขลา 
 

3. นางชวนพิศ   เฉลิมวัย ครู  ชํานาญการ (คณิตศาสตร,บริหารการศึกษา) 
โรงเรียนนาทววีิทยาคม  อ.นาทวี  จ.สงขลา 
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ภาคผนวก  ข 
เคร่ืองมอืท่ีใชในการวิจัย 

แผนการจดักิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต 
   แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามคูมอืครู (สสวท.) 
   แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรยีน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
ตามแนวคดิของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต 
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จัดการเรียนรู 
(ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  1      กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร         รหัสวิชา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  แบบรปูและความสัมพันธ               ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.1  อธิบายและวิเคราะหแบบรูป  ความสัมพันธและฟงกช่ันได 

สาระสําคัญ   
 การศึกษาแบบรูปและความสมัพันธ  ตองมองหาความสัมพันธของแตละจํานวนของลาํดับ
โจทยกําหนด  และใชหลักในการพิจารณาแบบรูป  คือ  มองหาวาจํานวนถัดจากจํานวนแรกมาได
อยางไร   

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 วิเคราะหแบบรูปที่กําหนดใหและเขียนความสัมพันธจากแบบรูปที่กําหนดใหโดย           
ใชตัวแปรได 

จุดประสงคการเรียนรู 
1. วิเคราะหและอธิบายความสัมพันธของแบบรูปที่กําหนดใหได 
2. เขียนความสัมพันธจากแบบรูปที่กําหนดใหโดยใชตัวแปรได 

เนื้อหาสาระ 
 แบบรูปและความสัมพันธ 

กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  นักเรียนอานเรื่องแบบรูปและความสัมพันธในหนังสอืแบบเรียนหนา  141    
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ขั้นกระบวนการเรียนรู 
 1.  ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา 

 1.1  นักเรียนรวมกันอภิปรายจากการอานแบบรูปและความสัมพันธโดยครูเปนผูถาม
นําและใหคําอธิบายเพิ่มเติม  แลวรวมกันตอบคําถาม 
 1.2  นักเรียนศกึษาแบบรูปและความสัมพนัธกิจกรรมกระเบื้องในหนังสือแบบเรียน  
รวมกันอธิบายและตอบคําถาม 

2.  ขั้นไตรตรองระดับกลุม   
 2.1  แบงกลุมนักเรียน  กลุมละ  3-5  คน  ใหแตละกลุมวิเคราะหและอธบิาย
ความสัมพันธที่กําหนดให  พรอมทั้งหาคําตอบจากแบบรูปและความสมัพันธนั้นๆ  โดยครูเปนผู
ถามนําใหนกัเรียนตอบ 
 2.2  ใหนกัเรียนแตละกลุมออกมาเติมจํานวนตอๆไปในตารางจนกวานักเรียนจะ
สามารถบอกความสัมพันธในรูปทั่วไปของจํานวนที่  n  ได   

 2.3  ครูกําหนดจํานวนแลวใหนักเรยีนบอกลําดับที่ของรูปที่สัมพันธกับจํานวนนั้น 
3.  ขั้นเสนอแนวทางแกปญหาทั้งชั้น 

 3.1  ใหนักเรียนกลุมอาสาออกมานําเสนอผลการอภิปรายของกลุม  และเปดโอกาสให
เพื่อนนักเรียนกลุมอ่ืนไดรวมอภิปราย  พรอมใหเหตุผลแนวคิดสําหรับการคัดคานผลอภิปรายที่ไม
ถูกตอง  แลวใหตัวแทนกลุมตอบขอซักถาม  หรือช้ีแจงอธิบาย  หรือยอมรับขอผิดพลาดของตน  
แลวครูซักถามความคิดเห็นของนักเรียนเพิ่มเติมวา   

3.1.1  นักเรียนคิดวาที่เพื่อนนําเสนอมานั้นเปนอยางไร  มีใครคิดวาควรเพิ่มเติม   
หรือแกไขอยางไรหรือไม 

3.1.2  นักเรียนกลุมใดมีวิธีอ่ืนที่แตกตางจากที่เพื่อนนําเสนอมาหรือไม   
 3.2  นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับขอท่ีแตกตางกันและเหมือนกัน  ระหวาง
ขอสรุปของแตละกลุม 
 3.3  นักเรียนแตละกลุมรวมกันสรุป  โดยครูชวยดูแลความถูกตองและอธิบายเพิ่มเติม
วา  จํานวนที่แทนคาตัวแปรในสมการแลวทําใหสมการเปนจริง  เรียกวา  คําตอบของสมการและ
กลาวไดวาจํานวนนั้นสอดคลองกับสมการ 

4. ขั้นสรุปโครงสรางใหมทางปญญา 
     4.1 ใหนักเรียนสังเกตแผนภูมิและรวมกันวิเคราะหแบบรูปไดวา  เมื่อลําดับที่ของรูป
เปล่ียนไปจํานวนที่สัมพันธกันเปลี่ยนแปลงตามไปดวย  และเปนการเปลี่ยนแปลงที่เพิ่มขึ้นหรือ
ลดลงอยางไร   
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   4.2  นักเรียนแตละกลุมวิเคราะหและอธิบายความสัมพันธที่กําหนดใหกลุมละ  5  ขอ  
แลวรวมกันอภิปรายเพื่อตรวจสอบความถูกตอง  แลวนําผลงานสงครู 

    4.3  นักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือแบบเรียนเพื่อทบทวนความรูที่ไดเรียนไป 
5. ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 

      นักเรียนทุกคนรับแบบฝกทักษะทําเปนการบานเพื่อฝกทักษะและทบทวนความรู  นําสง
ครูตรวจและบันทึกคะแนนเก็บ 

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  แถบประโยคที่มีเครื่องหมาย  =  ,≠ ,  >  หรือ  < 

2.  ใบกิจกรรมกลุม  เร่ืองคําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  
3.  ใบกิจกรรมกลุม  เร่ืองคําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  

การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมปฏิบัติกจิกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกทักษะ  และชิ้นงาน 

บันทึกหลังสอน   
_______________________________________________________________________

______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
 



 73 

แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  2      กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร         รหัสวิชา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  แบบรปูและความสัมพันธ               ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.1  อธิบายและวิเคราะหแบบรูป  ความสัมพันธและฟงกช่ันได 

สาระสําคัญ   
 1.  ตัวแปร  คือสัญลักษณที่ใชแทนสิ่งที่เราไมทราบคาในทางคณิตศาสตร 
 2.  ประโยคสัญลักษณที่กลาวถึงความสัมพันธของจํานวนสองจํานวน  โดยมีสัญลักษณ
เทากับ  “ = ”  บอกความสัมพันธระหวางจํานวนจํานวนทั้งสองนั้นเรียกวา  “สมการ”  ซ่ึงเรา
สามารถนําความรูเร่ืองปญหา  ตัวแปร  ประโยคภาษา  และประโยคสญัลักษณ  ไปใชเปนพื้นฐาน
ในการแกสมการตอไป 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 วิเคราะหแบบรูปที่กําหนดให  และเขยีนความสัมพันธจากแบบรูปที่กาํหนดใหโดยใชตัว
แปรได 

จุดประสงคการเรียนรู 
1. วิเคราะหและอธิบายความสัมพันธของแบบรูปที่กําหนดใหได 
2. เขียนความสัมพันธจากแบบรูปที่กําหนดใหโดยใชตัวแปรได 

เนื้อหาสาระ 
 แบบรูปและความสัมพันธ 

กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  นักเรียนอานเรื่องแบบรูปและความสัมพันธในหนังสอืแบบเรียนหนา  141    
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 ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1.  ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา 

      1.1  นักเรียนรวมกนัอภิปรายจากการอานแบบรูปและความสัมพันธโดยครูเปนผูถามนํา
และใหคําอธิบายเพิ่มเติม  แลวรวมกนัตอบคําถาม 
      1.2  นักเรียนศึกษาแบบรปูและความสมัพันธกิจกรรมเกงซื้อขาวสารในหนังสือ
แบบเรียน  รวมกันอธิบายวธีิหาคําตอบและตอบคําถาม 

2.  ขั้นไตรตรองระดับกลุม  
      2.1  แบงกลุมนักเรียน   กลุมละ   3-5 คน   ใหแตละกลุมวิ เคราะหและอธิบาย
ความสัมพันธที่กําหนดให  พรอมทั้งหาคําตอบจากแบบรูปและความสัมพันธนั้น ๆโดยครูเปนผู
ถามนําใหนักเรียนตอบ 
     2.2  ใหนักเรียนแตละกลุมออกมาเติมจํานวนตอๆไปในตารางจนกวานักเรียนจะสามารถ
บอกความสัมพันธในรูปทั่วไปของจํานวนที่  n  ไดโดยครูกําหนดจํานวนแลวใหนักเรียนบอกลําดับ
ที่ของรูปที่สัมพันธกับจํานวนนั้น 

3.  ขั้นเสนอแนวทางแกปญหาทั้งชั้น 
      3.1  ใหนักเรียนกลุมอาสาออกมานําเสนอผลการอภิปรายของกลุม  และเปดโอกาสให

เพื่อนนักเรียนกลุมอ่ืนไดรวมอภิปราย  พรอมใหเหตุผลแนวคิดสําหรับการคัดคานผลอภิปรายที่ไม
ถูกตอง  แลวใหตัวแทนกลุมตอบขอซักถาม  หรือช้ีแจงอธิบาย  หรือยอมรับขอผิดพลาดของตน  
แลวครูซักถามความคิดเห็นของนักเรียนเพิ่มเติมวา   

3.1.1  นักเรียนคิดวาที่เพื่อนนําเสนอมานั้นเปนอยางไร  มีใครคิดวาควรเพิ่มเติม   
หรือแกไขอยางไรหรือไม 

3.1.2  นักเรียนกลุมใดมีวิธีอ่ืนที่แตกตางจากที่เพื่อนนําเสนอมาหรือไม   
      3.2  นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับขอที่แตกตางกันและเหมือนกัน  ระหวาง
ขอสรุปของแตละกลุม 
      3.3  นักเรียนแตละกลุมรวมกันสรุป  โดยครูชวยดูแลความถูกตองและอธิบายเพิ่มเติมวา  
จํานวนที่แทนคาตัวแปรในสมการแลวทําใหสมการเปนจริง  เรียกวา  คําตอบของสมการและกลาว
ไดวาจํานวนนั้นสอดคลองกับสมการ 

4. ขั้นสรุปโครงสรางใหมทางปญญา 
     4.1  ใหนกัเรียนสังเกตตารางเกงซื้อขาวสารจากหนังสอืแบบเรียนแลวรวมกนัหาคําตอบ 
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     4.2  รวมกนัสรุปวา  สมการ เปนประโยคที่แสดงการเทากันของจํานวนโดยมีสัญลักษณ     
“ = ”บอกการเทากัน  และสมการอาจมีตัวแปรหรือไมมตีัวแปรกไ็ด  เชน  (80 ×  n) +  50  =  690  
เปนสมการที่ม ี n  เปนตัวแปร  และ  3 - 5  =  - 2  เปนสมการที่ไมมีตัวแปร 

     4.3  นักเรียนทําแบบฝกหดัในหนังสือแบบเรียนเพื่อทบทวนความรูที่ไดเรียนไป 
5.  ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 

       นักเรียนทกุคนรับแบบฝกทักษะทําเปนการบานเพื่อฝกทักษะและทบทวนความรู  
นําสงครูตรวจและบันทึกคะแนนเก็บ 

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  แถบประโยคที่มีเครื่องหมาย  =  ,≠ ,  >  หรือ  < 

2.  ใบกิจกรรมกลุม  เร่ือง  คําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  
3.  ใบกิจกรรมกลุม  เร่ือง  คําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  

การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมปฏิบัติกจิกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกทักษะ  และชิ้นงาน 

บันทึกหลังสอน   
_______________________________________________________________________

______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  3      กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร         รหัสวิชา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  แบบรปูและความสัมพันธ               ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.1  อธิบายและวิเคราะหแบบรูป  ความสัมพันธและฟงกช่ันได 

สาระสําคัญ   
 1.  ตัวแปร  คอืสัญลักษณทีใ่ชแทนสิ่งที่เราไมทราบคาในทางคณิตศาสตร 
 2.  ประโยคสัญลักษณที่กลาวถึงความสัมพันธของจํานวนสองจํานวน  โดยมีสัญลักษณเทา  
“ = ”  บอกความสัมพันธระหวางจํานวนจํานวนทั้งสองนั้นเรียกวา  “สมการ”  ซ่ึงเราสามารถนํา
ความรูเร่ืองปญหา  ตัวแปร  ประโยคภาษา  และประโยคสัญลักษณ  ไปใชเปนพ้ืนฐานในการแก
สมการตอไป 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 วิเคราะหแบบรูปที่กําหนดให  และเขยีนความสัมพันธจากแบบรูปที่กาํหนดใหโดยใชตัว
แปรได 

จุดประสงคการเรียนรู 
1. วิเคราะหและอธิบายความสัมพันธของแบบรูปที่กําหนดใหได 
2. เขียนความสัมพันธจากแบบรูปที่กําหนดใหโดยใชตัวแปรได 

เนื้อหาสาระ 
 แบบรูปและความสัมพันธ 

กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  นักเรียนอานเรื่องแบบรูปและความสัมพันธในหนังสือแบบเรียน   รวมกันอภิปรายโดย
ครูเปนผูถามนําและใหคําอธิบายเพิ่มเติม  แลวรวมกันตอบคําถาม 
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ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1.  ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา 

       นักเรียนศึกษาแบบรูปและความสัมพันธจากกิจกรรมกระตายในทุงหญาในหนังสือ
แบบเรียน  รวมกันอธิบายและตอบคําถาม 

2.  ขั้นไตรตรองระดับกลุม 
       2.1  แบงกลุมนักเรียน  กลุมละ  3-5 คน  ใหแตละกลุมวิเคราะหและอธิบาย
ความสัมพันธที่กําหนดให  พรอมทั้งหาคําตอบจากแบบรูปและความสัมพันธนั้นๆ  โดยครูเปนผู
ถามนําใหนักเรียนตอบ 
      2.2  ใหนักเรียนแตละกลุมออกมาเติมจํานวนตอๆไปในตารางจนกวานักเรียนจะ
สามารถบอกความสัมพันธในรูปทั่วไปของจํานวนที่  n  ได   

     2.3  ครูกําหนดจํานวนแลวใหนักเรียนบอกลําดับที่ของรูปที่สัมพันธกับจํานวนนั้น 
3.  ขั้นเสนอแนวทางแกปญหาทั้งชั้น 
      3.1  ใหนักเรียนกลุมอาสาออกมานําเสนอผลการอภิปรายของกลุม  และเปดโอกาสให

เพื่อนนักเรียนกลุมอ่ืนไดรวมอภิปราย  พรอมใหเหตุผลแนวคิดสําหรับการคัดคานผลอภิปรายที่ไม
ถูกตอง  แลวใหตัวแทนกลุมตอบขอซักถาม  หรือช้ีแจงอธิบาย  หรือยอมรับขอผิดพลาดของตน  
แลวครูซักถามความคิดเห็นของนักเรียนเพิ่มเติมวา   

3.1.1  นักเรียนคิดวาที่เพื่อนนําเสนอมานั้นเปนอยางไร  มีใครคิดวาควรเพิ่มเติม   
หรือแกไขอยางไรหรือไม 

3.1.2  นักเรียนกลุมใดมีวิธีอ่ืนที่แตกตางจากที่เพื่อนนําเสนอมาหรือไม   
        3.2  นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับขอที่แตกตางกันและเหมือนกัน  ระหวาง
ขอสรุปของแตละกลุม 
       3.3  นักเรียนแตละกลุมรวมกันสรุป  โดยครูชวยดูแลความถูกตองและอธิบายเพิ่มเติม
วา  จํานวนที่แทนคาตัวแปรในสมการแลวทําใหสมการเปนจริง  เรียกวา  คําตอบของสมการและ
กลาวไดวาจํานวนนั้นสอดคลองกับสมการ 

4. ขั้นสรุปโครงสรางใหมทางปญญา 
      4.1  ใหนักเรียนสังเกตแผนภูมิและรวมกันวิเคราะหแบบรูปไดวา  เมื่อลําดบัที่ของรูป
เปล่ียนไป   จํานวนที่สัมพันธกันเปลี่ยนแปลงตามไปดวย  และเปนการเปลี่ยนแปลงที่เพิ่มขึ้นหรือ
ลดลงอยางไร   

    4.2  นักเรียนแตละกลุมวิเคราะหและอธิบายความสัมพันธที่กําหนดใหกลุมละ  5  ขอ  
แลวรวมกันอภิปรายเพื่อตรวจสอบความถูกตอง  แลวนําผลงานสงครู 
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     4.3  นักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือแบบเรียนเพื่อทบทวนความรูที่ไดเรียนไป 
5. ขั้นสรุปโครงสรางใหมทางปญญา 

       นักเรียนทุกคนรับแบบฝกทักษะทําเปนการบานเพื่อฝกทักษะและทบทวนความรู  
นําสงครูตรวจและบันทึกคะแนนเก็บ 

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  แถบประโยคที่มีเครื่องหมาย  =  ,≠ ,  >  หรือ  < 

2.  ใบกิจกรรมกลุม  เร่ืองคําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  
3.  ใบกิจกรรมกลุม  เร่ืองคําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  

การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมปฏิบัติกจิกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกทักษะ  และชิ้นงาน 

บันทึกหลังสอน   
_______________________________________________________________________

______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  4      กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร         รหัสวิชา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  คําตอบของสมการ               ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.1  อธิบายและวิเคราะหแบบรูป  ความสัมพันธและฟงกช่ันได 

สาระสําคัญ   
  จํานวนใดๆที่แทนตัวแปรในสมการแลวทําใหสมการนั้นเปนจริงวา  คําตอบของ
สมการ  เราสมารถนําความรูเรื่องสมการที่เปนจริงหรือเท็จ  และคําตอบของสมการไปใชเปน 
พื้นฐานในการแกสมการตอไป   

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 ระบุจํานวนที่เปนคําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวได 
จุดประสงคการเรียนรู 
 หาคําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวได 

เนื้อหาสาระ 
 คําตอบของสมการเชิงเสนตวัแปรเดยีว 

กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  แจงผลการเรียนรูที่คาดหวัง  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  สุมนักเรียนผลัดกันตั้งปญหาและทายคําตอบ  ตามกลุมที่นักเรียนนั่ง  เชน  ใหนักเรียน
นึกจํานวนไวในใจจํานวนหนึ่ง  คูณดวย  4  และบวกดวย  3  ไดคําตอบเทาไรใหบอกมา  นักเรียน
คนอื่นๆ  ชวยกันคิดหาและทายคําตอบโดยครูคอยแนะนําและดูแลความถูกตอง 
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ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1.  ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา 

      1.1  นักเรียนชวยกันศกึษาแถบประโยคสัญลักษณที่มีเครื่องหมาย  =  ,≠ ,  >  หรือ  <  
เชน 
  5  ×  15  ≠  45 , x2  ×  y2  = 1 
  x   × 12  = 27 , a   ×  b    = b  +  a 

  x  −   3  < 9 , 
2
5  ×  3  = 

2
35×  

  ( x  −  5)     ( x  +  1)     >  0  ฯลฯ   
    1.2  ใหนักเรียนชวยกันพิจารณาวาประโยคสัญลักษณใดบางที่เปนสมการแลวชวยกัน

สรุปวา  ประโยคสัญลักษณที่มีเครื่องหมาย  =  เรียกวา  สมการ  ซ่ึงจะมีตัวแปรหรือไมมีก็ได 
    1.3  กําหนดสมการหลายๆ สมการใหนักเรียนชวยกันพิจารณาวาสมการใดเปนสมการที่
เปนจริง  สมการใดเปนสมการที่เปนเท็จ  แลวชวยกันสรุปวา 
           สมการที่เปนจริง  หมายถึง  สมการที่มีจํานวนที่อยูทางซายมือของเครื่องหมาย  =    
มีคาเทากันกับจํานวนที่อยูทางขวามือ 

  1.4  นักเรียนชวยกันยกตวัอยางสมการที่เปนจริง  4 - 5  สมการ 
  1.5  นักเรียนฟงครูอธิบายเรื่องคําตอบของสมการ  พรอมยกตวัอยางประโยคสัญลักษณที่

เปนสมการใหนักเรียนพิจารณาวาประโยคดังกลาวเปนจริงหรือเท็จ  เชน   
สมการ x  -   5  =  7 
แทนคา  x  =  1    จะได 1-5        =  7 เปนเท็จ 
แทนคา  x  =  -2    จะได (-2)  -5  =  7 เปนเท็จ 
แทนคา  x  =  12    จะได 12-5      =  7 เปนเท็จ 

ครูอธิบายตอวาสมการจะเปนจริงหรือเท็จนั้นขึ้นอยูกับจาํนวนทีน่ํามาแทนคาตัวแปรใน
สมการนั้น   

2.  ขั้นไตรตรองระดับกลุม   
     2.1  แบงกลุมนักเรียนเพื่อชวยกันหาจํานวนที่แทนคาตัวแปรแลวทําใหสมการเปนจริง  

โดยการทดลองแทนคา  2  -  3  สมการ  แลวชวยกันสรุปวาจํานวนที่แทนคาตัวแปรในสมการแลว
ทําใหสมการเปนจริง  เรียกวา  คําตอบของสมการ  และกลาวไดวาจํานวนนั้นสอดคลองกับสมการ 

    2.2  นักเรียนแตละกลุมชวยกันพิจารณาและอภิปราย  สมการที่มีตัวแปรทุกสมการ
จะตองมีจํานวนใดๆเปนคําตอบทุกสมการหรือไม  โดยใหแตละกลุมหาคําตอบของสมการ  แลว
จัดทําเปนชิ้นงานตอไปนี้ 
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 2.2.1  x2  -  36  =  0   (-6,  +  6)   
 2.2.2  x  +  5  =  x   (ไมมีจํานวนใดเปนคําตอบของสมการ) 
 2.2.3  x  +  8  =  8  +  x  (จํานวนทุกจํานวนเปนคําตอบของสมการ)   
3.  ขั้นเสนอแนวทางแกปญหาทั้งชั้น 
      3.1  ใหนักเรียนกลุมอาสาออกมานําเสนอผลการอภิปรายของกลุม  และเปดโอกาสให

เพื่อนนักเรียนกลุมอ่ืนไดรวมอภิปราย  พรอมใหเหตุผลแนวคิดสําหรับการคัดคานผลอภิปรายที่ไม
ถูกตอง  แลวใหตัวแทนกลุมตอบขอซักถาม  หรือช้ีแจงอธิบาย  หรือยอมรับขอผิดพลาดของตน  
แลวครูซักถามความคิดเห็นของนักเรียนเพิ่มเติมวา   

3.1.1  นักเรียนคิดวาที่เพื่อนนําเสนอมานั้นเปนอยางไร  มีใครคิดวาควรเพิ่มเติม   
หรือแกไขอยางไรหรือไม 

3.1.2  นักเรียนกลุมใดมีวิธีอ่ืนที่แตกตางจากที่เพื่อนนําเสนอมาหรือไม   
      3.2  นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับขอที่แตกตางกันและเหมือนกัน  ระหวาง
ขอสรุปของแตละกลุม 
      3.3  นักเรียนแตละกลุมรวมกันสรุป  โดยครูชวยดูแลความถูกตองและอธิบายเพิ่มเติมวา  
จํานวนที่แทนคาตัวแปรในสมการแลวทําใหสมการเปนจริง  เรียกวา  คําตอบของสมการและกลาว
ไดวาจํานวนนั้นสอดคลองกับสมการ 

4. ขั้นสรุปโครงสรางใหมทางปญญา 
      4.1  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปวาเราอาจแบงสมการตามลักษณะของคําตอบไดเปน  3  
ลักษณะ  คือ 
  4.1.1  สมการที่มีจํานวนบางจํานวนเปนคําตอบ  เชน  สมการในขอ  2.2.1 
  4.2.2  สมการที่ไมมีจํานวนใดเปนคําตอบ  เชน  สมการในขอ  2.2.2 
  4.2.3  สมการที่มีจํานวนทุกจํานวนเปนคําตอบ  เชน  สมการในขอ  2.2.3 
      4.2  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปวา  จํานวนใดๆที่แทนตัวแปรในสมการแลวทําให
สมการนั้นเปนจริง  เรียกจํานวนเหลานั้นวา  คําตอบของสมการ 
 5. ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 
     นักเรียนทุกคนรับแบบฝกทักษะทําเปนการบานเพื่อฝกทักษะและทบทวนความรู  นําสง
ครูตรวจและบันทึกคะแนนเก็บ 

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  แถบประโยคที่มีเครื่องหมาย  =  ,≠ ,  >  หรือ  < 

2.  ใบกิจกรรมกลุม  เร่ืองคําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  
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3.  ใบกิจกรรมกลุม  เร่ืองคําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  
การวัดและประเมินผล 

 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมปฏิบัติกจิกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกทักษะ  และชิ้นงาน 

บันทึกหลังสอน   
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  5      กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร        รหัสวิชา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว                                 ระยะเวลา  50  นาที 
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟและแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ
แทนสถานการณตางๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได 

สาระสําคัญ  
  1.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจาํนวนอกีจํานวนหนึ่งมาบวกแตละ
จํานวนที่เทากนันั้น  ผลบวกจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการบวก  เขียน
สัญลักษณไดดังนี ้
  ให  a ,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  +  c  =  b  +  c 
 2.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจาํนวนอกีจํานวนหนึ่งมาลบออกจากแตละจาํนวน
ที่เทากันนัน้  ผลลบจะเทากนั  เรียกสมบัตนิี้วา  สมบัติการเทากันของการลบ  เขียนสัญลักษณได
ดังนี ้
  ให  a,  bและ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  -  c  =  b  -  c 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงายโดยใชสมบัติการเทากันได 

จุดประสงคการเรียนรู 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงายโดยใชสมบัติสมมาตร  สมบัติถายทอด  สมบัตกิาร
บวกและการลบได 
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เนื้อหาสาระ 
 สมบัติสมมาตร  สมบัติถายทอด  สมบัติการบวกและการลบ  

กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  ทบทวนการหาคําตอบของสมการโดยวธีิลองแทนคาตัวแปรพรอมยกตวัอยางประกอบ 

 ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1.  ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา 
     1.1  นักเรียนฟงครูอธิบายถึงการหาคําตอบของสมการ  โดยการทดลองแทนคาของ    

ตัวแปรวาจะใชไดในกรณีมีโจทยไมซับซอนนัก  แตถาโจทยมีความยุงยากซับซอนกวานี้  การหา
คําตอบโดยวิธีดังกลาวอาจไมสะดวกและใชเวลาในการลองผิดลองถูกเปนเวลานานจึงจะไดคําตอบ
หรืออาจจะไมไดคําตอบเลย  จึงตองมีวิธีการในการหาคําตอบของสมการซึ่งเรียกวา  การแกสมการ  
โดยใชคุณสมบัติของการเทากัน  อันไดแก  สมบัติสมมาตร  สมบัติถายทอด  สมบัติการบวก  และ
สมบัติการคูณ  พรอมดูจากหนังสือแบบเรียนประกอบคําอธิบาย 

    1.2  ใหนกัเรียนเติมขอความบนกระดานทีละคน  ดังตอไปนี ้
          1.2.1  ถา     x      =    y        และ      y    =  3      ดังนั้น  x    =  … 
          1.2.2  ถา  x  +  y  =  a           และ       a    =  5     ดังนั้น   x  +  y   =  … 

1.2.3  ถา  2m       =  n     และ   n     =  8       ดังนั้น  2m        =  … 

 1.2.4  
5
1   +  

4
1     =  

20
54 +    และ  

20
54 +  =  

20
9  ดงันั้น  

5
1   +  

4
1   =  … 

          1.2.5  2
5
2             =  2

10
4   และ  2

10
4     =  2.4   ดังนั้น  2

5
2        =  … 

แลวชวยกนัสรุปขอความดังกลาวเปนไปตาม  สมบัติถายทอด  คือ  เมื่อกําหนดให  a,  b  และ  c  
เปนจํานวนใดๆ ถา  a  =  b  และ  b  =  c  แลว  a  =  c 

2. ขั้นไตรตรองระดับกลุม 
    2.1  แขงขันกันเติมขอความที่มีสมบัติสมมาตรในกระดานดํา  โดยแบงกลุมตามที่

นักเรียนนั่ง  กลุมไหนเติมเสร็จกอนและถูกตองกลุมนั้นเปนฝายชนะ  ดังตอไปนี ้
 2.1.1  ถา   a  =  b    ดังนั้น    b    =    a 

2.1.2  ถา   x  =  a    ดังนั้น    a    =    … 
2.1.3  ถา   y  =  g    ดังนั้น    g    =    … 
2.1.4  ถา   15  =  3x   ดังนั้น    3x  =     … 
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2.1.5  ถา   (-28)  =  7m   ดังนั้น    7m  =    … 
ฯลฯ 

      2.2  ใหนกัเรียนสังเกตวาการเขียนแสดงการเทากันของจํานวนสองจํานวนเขียนได  2  
แบบ  เพราะการเทากันของจํานวนสองจํานวนมี  สมบัตสิมมาตร  แลวชวยกันสรุปสมบัติสมมาตร
วา  เมื่อกําหนดให  a  และ  b  เปนจํานวนใดๆถา  a=b  แลว  b  =  a   

3.  ขั้นเสนอแนวทางแกปญหาทั้งชั้น 
       3.1  ครูยกตัวอยางการหาคําตอบของสมการโดยการแทนคาในกระดานดํา  ดังตัวอยาง    

ตัวอยาง  จงหาคําตอบของสมการ  
3

52 +x  =  19 ใหนักเรียนชวยกันหาคําตอบของสมการโดยหา

จํานวนใดๆ  ที่นํามาแทนคาตัวแปร  x  ไดถูกตอง  เพื่อไมใหเสียเวลาในการลองผิด  ลองถูกตอไปนี้  
เราจะหาคําตอบของสมการโดยใชสมบัติของการเทากัน 
      3.2  นักเรียนรวมแสดงความคิดเห็นจากตัวอยาง  สมมติวา  ก  และ  ข  มีเงินคนละ  20  
บาทเทากัน  (อาจใหนักเรียนมายืนหนาหอง  2  คน  แลวที่เหลือจับคูกัน)  ถาครูใหเงิน  ก  และ  ข  
อีกคนละ  10  บาทเทากัน  แลวถามนักเรียนวา  ก  และ  ข  ยังมีเงินเทากันหรือไม  มีคนละเทาไร  
และถาครูใหเงิน  ก  และ  ข  อีกคนละ  50  บาทเทากัน  ก  และ  ข  จะยังมีเงินเทากันอยูหรือไม  มี
เงินคนละเทาไร  แลวเปลี่ยนนักเรียนคูใหมทํากิจกรรมนี้  ซํ้าอีกครั้งหนึ่งโดยเปลี่ยนจํานวนเงินที่ให
ในแตละครั้งใหม   

      3.3  เปดโอกาสใหเพื่อนนักเรียนไดรวมอภิปราย  แลวครูซักถามความคิดเห็นเพิ่มเติม
รวมกันวา   

3.3.1  ที่มาของคําตอบ มีใครคิดวาควรเพิ่มเติม  หรือแกไขอยางไรหรือไม 
3.3.2  นักเรียนคูใดมีวิธีอ่ืนที่แตกตางจากที่เพื่อนตอบมาหรือไม   

       3.4  นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับขอที่แตกตางกันและเหมือนกัน  ระหวาง
ขอสรุปของคําตอบของนักเรียนแตละคู 

4. ขั้นสรุปโครงสรางใหมทางปญญา 
      4.1  รวมกันสรุปวา  การแกสมการ  คือ  การหาคําตอบของสมการ  นักเรียนเคยหา
คําตอบของสมการโดยวิธีลองแทนคาตัวแปรในสมการเพื่อใหสมการนั้นเปนจริงมาแลว  นักเรียน
อาจมีปญหาในการใชวิธีนี้เมื่อสมการมีความซับซอนมากขึ้น  เชน  เมื่อตองการหาคําตอบของ

สมการ  
2
3 ×  ( - 5) =  29  โดยวิธีลองแทนคาตัวแปรในสมการ  ซ่ึงนักเรียนจะพบวาเปนการยากที่

จะหาคําตอบของสมการไดเปน  22
3
2   และเพื่อความรวดเร็วในการหาคําตอบของสมการ  เราจะใช
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สมบัติของการเทากัน  ในการหาคําตอบ  ไดแก  สมบัติสมมาตร  สมบัติถายทอด  สมบัติการบวก
และสมบัติการคูณ 

5.  ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 
      นักเรียนทกุคนรับแบบฝกทักษะทําเปนการบานเพื่อฝกทักษะและทบทวนความรู  นําสง
ครูตรวจและบนัทึกคะแนนเก็บ 

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  ใบงาน   

2.  แบบฝกทักษะ  

การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมปฏิบัติกจิกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกทักษะ  และชิ้นงาน 

บันทึกหลังสอน   
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  6      กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร        รหัสวิชา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว                                 ระยะเวลา  50  นาที 
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟและแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ
แทนสถานการณตางๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได  

สาระสําคัญ  
 1.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาคูณแตละจํานวนที่
เทากันนั้น  ผลคูณจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการคูณ  เขียนสัญลักษณไดดังนี้ 
  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  ×   c  =  b  ×   c 
 2.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งที่ไมเทากับศูนยมาหารแต
ละจํานวนที่เทากันนั้น  ผลหารจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการหาร  เขียน
สัญลักษณไดดังนี้ 
  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ  ท่ี  c  ≠   ๐  ถา  a  =  b  ดังนั้น  

b
a   =  

c
b  

ซ่ึงเราสามารถนําความรูเร่ืองสมบัติของการเทากันไปใชในการเรียนการแกสมการตอไป 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงายโดยใชสมบัติการเทากันได 

จุดประสงคการเรียนรู 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการคูณและการหารได 
เนื้อหาสาระ 
 สมบัติการคูณและการหาร 
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กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  ทบทวนสมบัติการเทากนัที่เรียนมาแลว  ไดแก  สมบัติสมมาตร  สมบัติถายทอด  
สมบัติการบวกและการลบ 

ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1.  ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา 

      1.1  ใหนกัเรียนพิจารณายกตัวอยางประโยคสัญลักษณและตอบคําถาม  ดังนี ้
  1.1  (1  +  2)          =  3              จริงหรือไม 

1.2  (1  +  2)  ×  4  =  3  ×  4      จริงหรือไม 
1.3  (1  +  2)  ×  10  =  3  ×  10  จริงหรือไม 
1.4  (1  +  2)  ×  16  =  3  ×  16  จริงหรือไม 
1.5  ถา  a  และ  b  เปนจํานวนใดๆให  a  =  b  ดังนั้น 
       a  ×  8  =  b  ×  8                  จริงหรือไม 
1.6  ถา  a,  b  และ  c  เปนจํานวนใดๆให  a  =  b  ดังนั้น 
       a  ×  c  =  b  ×  c                    จริงหรือไม 

      1.2  จากตัวอยางรวมกันสรุปวาทุกประโยคเปนจริงหมด  เพราะไดจากสมบัติการคูณ
ที่วาเมื่อมีจํานวนสองจํานวนเทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาคูณแตละจํานวนที่เทากันนั้น  ผล
คูณจะเทากันและเขียนเปนสัญลักษณไดดังนี้ 

เมื่อกําหนดให  a,  b  และ  c  เปนจํานวนใดๆให  a  =  b  แลว  ac  =  bc  หรือ  ถา  a  =b    
แลว  ca  =  cb 

     1.3  นักเรียนตอบคําซักถามวาจํานวนที่นํามาคูณจะเปนจํานวนบวก  จํานวนลบ  
จํานวนเต็มหรือเศษสวนไดหรือไม  พรอมทั้งยกตัวอยางประกอบ  และในกรณีที่  c ≠  0  จะไดวา  

ถา  a  =  b  แลว  
c
a   =  

c
b   นั่นคือ  เราสามารถนําจํานวนที่ไมเทากับศูนยมาหารทั้งสองขางของ

สมการแลวผลลัพธยังคงเทากัน  ซ่ึงเรียกวาสมบัติการหาร  ดังนี้ 

ถาให  a,  b  และ  c  เปนจํานวนใดๆที่  c  ≠   0  ถา  a  =  b  ดังนั้น  
c
a   =  

c
b   แลวครู

อธิบายเพิ่มเติมวา  ในระบบคณิตศาสตร  เราไมใช  0  เปนตัวหาร  ซ่ึงนักเรียนจะไดเรียนในชั้นสูง
ขึ้นไป 
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2.  ขั้นไตรตรองระดับกลุม 
     2.1  แบงกลุมนักเรียน  กลุมละ  3  -  5  คน  เพื่อรวมกนัเติมคําตอบ  ดังตอไปนี ้

2.1  ให  a =   b    ดังนั้น   
4
a   =  …(

4
b ) 

2.2. ให  5x          =   80   ดังนั้น      x  =  …(16) 

2.3  ให  y   =   111     ดังนั้น  
3
y   =  …(37) 

2.4  ให  
32
a  =   5     ดังนั้น      a  =  …(160) 

                                  ฯลฯ 
       2.2  นักเรียนแตละกลุมพิจารณา  ศึกษาตัวอยางการนําสมบัติการเทากันไปใชในการแก
สมการในใบงานแลวบอกวาใชสมบัติการเทากันขอใดบาง   
      2.3  สมาชิกในกลุมชวยกันระดมสมองอภิปรายรวมกัน  ซักถามขอสงสัยที่เกิดขึ้นจาก
การนําเสนอของเพื่อนเพื่อแลกเปลี่ยนแสดงความคิดเห็น  และชวยกันตรวจสอบวิธีแกปญหาของ
สมาชิกในกลุม  โดยครูคอยสังเกต  ใหกําลังใจนักเรียนที่เรียนออนใหกลาแสดงความคิดเห็น
อภิปรายรวมกับเพื่อนจากการใชคําถามในการกระตุนนักเรียน  ใหโอกาสนักเรียนซักถาม  และ
กระตุนนักเรียนที่ไมสนใจหรือไมรวมกิจกรรมใหมารวมกิจกรรมกับเพื่อน  ซ่ึงอาจทําไดดังนี้ 
  2.2.1  นักเรียนลองนําวิธีการของตัวเองใหเพื่อนฟงดู  โดยไมตองกังวลวาจะผิด
หรือถูก 
  2.3.2  นักเรียนมีวิธีหรือแนวทางในการแกสถานการณที่แตกตางจากที่เพื่อน
นําเสนอหรือไม 
  2.3.3  คําตอบที่นักเรียนไดมามีวิธีคิดอยางไร 
  2.3.4  เราจะมีวิธีการตรวจสอบคําตอบของเพื่อนวาถูกตองหรือไม  ไดอยางไร 
     2.4  สมาชิกในกลุมพิจารณารวบรวมคําตอบและวิธีการที่เหมือนกันหรือแยกแยะ
คําตอบที่แตกตางกันจากผลงานที่เพื่อนนําเสนอ  แลวอภิปรายรวมกันเพื่อหาขอสรุปของกลุม 
    2.5  สมาชิกในกลุมรวมกันไตรตรอง  ขอดีขอเสีย  แนวความคิดผลงานของสมาชิกใน
กลุม  ความสมเหตุสมผลประกอบในการตัดสินใจของกลุม  และนํามาปรับปรุงแกไขเพิ่มเติมจาก
แนวคิดที่นักเรียนสรุปไดจากขั้นระดมสมอง  เพื่อใชในการนําเสนอเปนผลงานของกลุมที่สมบูรณ
มากขึ้น  โดยครูสังเกตกระบวนการทํางานของนักเรียนแตละกลุม  และกระตุนใหนักเรียน
ไตรตรองโดยการใชคําถามวา  เมื่อศึกษาเปรียบเทียบวิธีแนวคิดของสมาชิกในกลุมของนักเรียน  
นักเรียนคิดวาสมบูรณแลวหรือยัง  นักเรียนคนไหนคิดวาจะเพิ่มเติม  ปรับปรุงอีกหรือไม  ให
นักเรียนเสนอแนวคิดใหเพื่อนในกลุมฟง   
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3.  ขั้นเสนอแนวทางแกปญหาทั้งชั้น 
     3.1  ใหนักเรียนกลุมอาสาออกมานําเสนอผลการอภิปรายของกลุม  และเปดโอกาสให

เพื่อนนักเรียนกลุมอ่ืนไดรวมอภิปราย  พรอมใหเหตุผลแนวคิดสําหรับการคัดคานผลอภิปรายที่ไม
ถูกตอง  แลวใหตัวแทนกลุมตอบขอซักถาม  หรือช้ีแจงอธิบาย  หรือยอมรับขอผิดพลาดของตน  
แลวครูซักถามความคิดเห็นของนักเรียนเพิ่มเติมวา   

3.1.1  นักเรียนคิดวาที่เพื่อนนําเสนอมานั้นเปนอยางไร  มีใครคิดวาควรเพิ่มเติม   
หรือแกไขอยางไรหรือไม 

3.1.2  นักเรียนกลุมใดมีวิธีอ่ืนที่แตกตางจากที่เพื่อนนําเสนอมาหรือไม   
      3.2  นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับขอที่แตกตางกันและเหมือนกัน  ระหวาง
ขอสรุปของแตละกลุม 
      3.3  นักเรียนแตละกลุมรวมกันสรุป  โดยครูชวยดูแลความถูกตองและอธิบายเพิ่มเติมวา  
จํานวนที่แทนคาตัวแปรในสมการแลวทําใหสมการเปนจริง  เรียกวา  คําตอบของสมการและกลาว
ไดวาจํานวนนั้นสอดคลองกับสมการ 

4.  ขั้นสรุปโครงสรางใหมทางปญญา 
     4.1  นักเรียนรวมกันสรุปสมบัติการคูณและการหาร     
     4.2  นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมในหนังสือแบบเรียน  และทําแบบฝกหัด  
5.  ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 
     นักเรียนทุกคนรับแบบฝกทักษะทําเปนการบานเพื่อฝกทักษะและทบทวนความรู  นําสง

ครูตรวจและบันทึกคะแนนเก็บ 

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือแบบเรียนคณิตศาสตร   

2.  ใบงาน   
3.  แบบฝกทักษะ   

การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมปฏิบัติกจิกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกทักษะ  และชิ้นงาน 

บันทึกหลังสอน   
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  7     กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร        รหัสวิชา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว                                 ระยะเวลา  50  นาที 
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟและแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ
แทนสถานการณตางๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได  

สาระสําคัญ  
 1.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาบวกแตละจํานวนที่
เทากันนั้น  ผลบวกจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการบวก  เขียนสัญลักษณได
ดังนี้ 
  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  +  c  =  b  +  c 
 2.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาลบออกจากแตละจํานวน
ที่เทากันนั้น  ผลลบจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการลบ  เขียนสัญลักษณได
ดังนี้ 
  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  -  c  =  b  -  c 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงายโดยใชสมบัติการเทากันได 

จุดประสงคการเรียนรู 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการบวกและการลบได 
เนื้อหาสาระ 
 การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการบวกและการลบ 
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กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  ทบทวนเรือ่งการหาคําตอบของสมการหาคําตอบของสมการโดยวิธีลองแทนคาตัวแปร
ในสมการ  เพือ่ใหของสมการสมการนั้นเปนจริงและคณุสมบัติการเทากัน 

ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1. ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา 

     1.1  ยกตวัอยางการหาคําตอบโดยวิธีลองแทนคาตัวแปรในสมการ  เชน 
ตัวอยาง  จงหาคําตอบของสมการ  (7 ×  x) + 6  =  111 
 ใหนกัเรียนหาจํานวนมาแทนคา  x  เพื่อใหสมการเปนจริง  จนไดวา   
  x =  15  ทําใหสมการ  (7 ×  x) + 6  =  111  เปนจริง 
 ดังนั้น  คําตอบของสมการ  (7 ×  x) + 6  =  111  คือ  15   
     1.2  รวมสนทนาวาการหาคําตอบของสมการโดยวิธีนี้  ไมสะดวกและไมรวดเร็ว  เมื่อ
สมการมีความซับซอนมากๆ  เพื่อความสะดวกรวดเร็วในการหาคําตอบของสมการ  เราจะใช
สมบัติของการเทากัน  อันไดแกสมการการบวกและการลบ  กับสมการการคูณและการหารมาชวย
ในการหาคําตอบ  ซ่ึงตอไปจะเรียกวา  การแกสมการ  ดังนั้น  การแกสมการ  คือการหาคําตอบของ
สมการหรือการหาคาของตัวแปรที่อยูสมการนั้นๆโดยใชสมบัติการเทากัน 

2.  ขั้นไตรตรองระดับกลุม 
     2.1  นักเรียนฟงครูอธิบาย  การแกสมการ  ที่มีตัวแปรเพียงตัวแปรและมีคําตอบเพียง

คําตอบเดียวที่ใชสมบัติการบวกและการลบ   
     2.2  แบงกลุมนักเรียน  กลุมละ  3  -  5  คน  เพื่อใหนักเรียนชวยกันเสนอแนะวาจะหาคา

ของตัวแปรไดอยางไร  ใชคุณสมบัติใด  พรอมตรวจสอบคําตอบไดอยางไร  ดังตัวอยาง 

ตัวอยาง  จงแกสมการ  
3
z  +  2  =  7 

วิธีทํา                                   
3
z  +  2  =  7 

นํา  2  มาลบทั้งสองขางของสมการ 

จะได                             
3
z  +  2  -  2  =  7  -  2 

                                                      
3
z   =  5 

นํา  3  มาคูณทัง้สองขางของสมการ 
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จะได                             
3
z  ×   3  =  5  ×   3 

หรือ                                         z  =  15 
ตรวจคําตอบ 

แทน  z  ดวย  15  ในสมการ  
3
z  +  2  =  7 

 จะได  
3

15   +  2  =  7 

               5  +  2  =  7 
        7  =  7  เปนสมการที่เปนจริง 

ดังนั้น  15  เปนคําตอบของสมการ  
3
z  +  2  =  7 

 ตอบ     ๑๕ 
3.  ขั้นเสนอแนวทางแกปญหาทั้งชั้น 

      3.1  นักเรียนฟงครูอธิบายเพิ่มเติมเพื่อเสริมในจุดที่บกพรอง  เมื่อนักเรียนมีความเขาใจ
ในการแกสมการและเลือกใชสมบัติการบวกและการลบไดแลว  ใหทําแบบฝกทักษะโดยครูคอยให
คําแนะนํา  และเดินตรวจดูใหทั่วถึงเพื่อความเขาใจที่ถูกตอง 

     3.2  ใหนักเรียนกลุมอาสาออกมานําเสนอผลการอภิปรายของกลุม  และเปดโอกาสให
เพื่อนนักเรียนกลุมอ่ืนไดรวมอภิปราย  พรอมใหเหตุผลแนวคิดสําหรับการคัดคานผลอภิปรายที่ไม
ถูกตอง  แลวใหตัวแทนกลุมตอบขอซักถาม  หรือช้ีแจงอธิบาย  หรือยอมรับขอผิดพลาดของตน  
แลวครูซักถามความคิดเห็นของนักเรียนเพิ่มเตมิวา   
                        3.2.1  นักเรียนคิดวาที่เพื่อนนําเสนอมานั้นเปนอยางไร  มีใครคิดวาควรเพิ่มเติม 
หรือแกไขอยางไรหรือไม 
                        3.2.2  นักเรียนกลุมใดมีวิธีอ่ืนที่แตกตางจากที่เพื่อนนําเสนอมาหรือไม   
     3.3  นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับขอที่แตกตางกันและเหมือนกัน  ระหวาง
ขอสรุปของแตละกลุม 
     3.4  นักเรียนแตละกลุมรวมกันสรุป  โดยครูชวยดูแลความถูกตองและอธิบายเพิ่มเติมวา  
จํานวนที่แทนคาตัวแปรในสมการแลวทําใหสมการเปนจริง  เรียกวา  คําตอบของสมการและกลาว
ไดวาจํานวนนั้นสอดคลองกับสมการ 
            4.  ขั้นสรุปโครงสรางใหมทางปญญา 

   4.1  รวมกันสรุปวาการแกสมการ  คือการหาคําตอบของสมการหรือการหาคาของตัว
แปรที่อยูสมการนั้นๆโดยใชสมบัติการเทากัน 
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5. ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 
    นักเรียนทุกคนรับแบบฝกทักษะทําเปนการบานเพื่อฝกทักษะและทบทวนความรู  นําสง

ครูตรวจและบนัทึกคะแนนเก็บ 

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือแบบเรียนคณติศาสตร   

2.  ใบงาน   
3.  แบบฝกทักษะ   

การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมปฏิบัติกจิกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกทักษะ  และชิ้นงาน  

บันทึกหลังสอน   
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  8      กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร        รหัสวิชา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว                                 ระยะเวลา  50  นาที 
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟและแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ
แทนสถานการณตางๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได  

สาระสําคัญ   
 1.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาคูณแตละจํานวนที่
เทากันนั้น  ผลคูณจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการคูณ  เขียนสัญลักษณไดดังนี้ 
  ให  a ,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  ×   c  =  b  ×   c 
 2.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งที่ไมเทากับศูนยมาหารแต
ละจํานวนที่เทากันนั้น  ผลหารจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการหาร  เขียน
สัญลักษณไดดังนี้ 

  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ  ท่ี  c  ≠   ๐  ถา  a  =  b  ดังนั้น  
b
a   =  

c
b  

 เราสามารถนําความรูเร่ืองสมบัติของการเทากันไปใชในการเรียนการแกสมการตอไป 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงายโดยใชสมบัติการเทากันได 

จุดประสงคการเรียนรู 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการคูณและการหารได 
เนื้อหาสาระ 
 การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการคูณและการหาร 
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กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  ทบทวนการแกสมการโดยใชสมบัติการบวกและการลบ  

ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1.  ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา 
     1.1  นักเรียนดูตัวอยาง  การแกสมการตัวแปรเดียว  โดยใชสมบัติการคูณหรือการหาร  

แลวชวยกันเสนอแนะวาจะหาคําตอบไดอยางไร  ใชสมบัติการบวกการลบไดหรือไม  จะใชสมบัติ
ใดมาชวยในการหาคาของตัวแปร  และจะตรวจสอบคําตอบไดอยางไรอธิบายพรอมยกตัวอยาง  
เชน 

ตัวอยางที่  1   จงแกสมการ  
5
a   =  37 

วิธีทํา      จาก                              
5
a   =  37   

   นํา  5  มาคูณทั้งสองขางของสมการ 

   จะได                             
5
a   ×   5  =  37  ×   5 

   หรือ                                           a  =  185 

ตรวจสอบ   แทนคา  a  =  185  ในสมการ  
5
a   =  37 

  จะได                                               
5

185   =  37  เปนสมการที่เปนจริง 

   ดังนั้น  185  เปนคําตอบของสมการ     
5
a   =  37 

   ตอบ  ๑๘๕ 
2.  ขั้นไตรตรองระดับกลุม 
      2.1  แบงกลุมนักเรียน  กลุมละ  3  -  5  คน  เพื่อรวมกนัพิจารณาโจทยสมการที่ตองใช

ทั้งการคูณและการหาร  ชวยในการหาคําตอบและชวยกันแกสมการ  เชน 

ตัวอยางที่  2   จงแกสมการ   
8
5 y  =  30 

วิธีทําท่ี  1   จาก    
8
5 y  =  30 

นํา  8  มาคูณทัง้สองขางของสมการ 

จะได     8
8
5

× y  =  8  ×   30   

หรือ           5y  =  8  ×   30 
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แลวนํา  5  มาหารทั้งสองขางของสมการ 

จะได    
5

5y   =  
5
308×   

                       y  =  48 
      2.2  สมาชิกในกลุมชวยกันระดมสมองอภิปรายรวมกัน  ซักถามขอสงสัยที่เกิดขึ้นจาก

การนําเสนอของเพื่อนเพื่อแลกเปลี่ยนแสดงความคิดเห็น  และชวยกันตรวจสอบวิธีแกปญหาของ
สมาชิกในกลุม  โดยครูคอยสังเกต  ใหกําลังใจนักเรียนที่เรียนออนใหกลาแสดงความคิดเห็น
อภิปรายรวมกับเพื่อนจากการใชคําถามในการกระตุนนักเรียน  ใหโอกาสนักเรียนซักถาม  และ
กระตุนนักเรียนที่ไมสนใจหรือไมรวมกิจกรรมใหมารวมกิจกรรมกับเพื่อน  ซ่ึงอาจทําไดดังนี้ 
  2.2.1  นักเรียนลองนําวิธีการของตัวเองใหเพื่อนฟงดู  โดยไมตองกังวลวาจะผิด
หรือถูก 
  2.2.2  นักเรียนมีวิธีหรือแนวทางในการแกสถานการณทีแ่ตกตางจากที่เพื่อน
นําเสนอหรือไม 
  2.2.3  คําตอบที่นักเรียนไดมามีวิธีคิดอยางไร 
  2.2.4  เราจะมีวิธีการตรวจสอบคําตอบของเพื่อนวาถูกตองหรือไม  ไดอยางไร 
       2.3  สมาชิกในกลุมพิจารณารวบรวมคําตอบและวิธีการที่เหมือนกันหรือแยกแยะ
คําตอบที่แตกตางกันจากผลงานที่เพื่อนนําเสนอ  แลวอภิปรายรวมกันเพื่อหาขอสรุปของกลุม 
       2.4  สมาชิกในกลุมรวมกันไตรตรอง  ขอดีขอเสีย  แนวความคิดผลงานของสมาชิกใน
กลุม  ความสมเหตุสมผลประกอบในการตัดสินใจของกลุม  และนํามาปรับปรุงแกไขเพิ่มเติมจาก
แนวคิดที่นักเรียนสรุปไดจากขั้นระดมสมอง  เพื่อใชในการนําเสนอเปนผลงานของกลุมที่สมบูรณ
มากขึ้น  โดยครูสังเกตกระบวนการทํางานของนักเรียนแตละกลุม  และกระตุนใหนักเรียน
ไตรตรองโดยการใชคําถามวา  เมื่อศึกษาเปรียบเทียบวิธีแนวคิดของสมาชิกในกลุมของนักเรียน  
นักเรียนคิดวาสมบูรณแลวหรือยัง  นักเรียนคนไหนคิดวาจะเพิ่มเติม  ปรับปรุงอีกหรือไม  ให
นักเรียนเสนอแนวคิดใหเพื่อนในกลุมฟง   

      2.5  ครูซักถามนักเรียนวา  จะทําใหขั้นตอนในการแกสมการนอยลงไดหรือไม  คําตอบ

ก็คือ  การนํา  8  มาคูณ  และนํา  5  มาหารทั้งสองขางของสมการก็คือ  การนํา  
8
5   มาคูณทั้งสอง

ขางของสมการนั่นเอง  ดังนั้น  การแกสมการในขอนี้อาจทําใหเร็วขึ้นไดดังวิธีที่  2 

วิธีท่ี  2   จาก    
8
5 y  =  30 

นํา      
5
8   มาคูณทั้งสองขางของสมการ 

จะได  
5
8   ×   

8
5 y  =  

5
8   ×   30 
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หรือ                              y   =  48 

ตรวจสอบ  แทนคา       y  =  48  ลงในสมการ  
8
5 y  =  30 

จะได  
8
5   ×   48  =  30  เปนสมการที่เปนจริง 

ดังนั้น  48  เปนคําตอบของสมการ  
8
5 y  =  30 

ตอบ  ๔๘ 
3.  ขั้นเสนอแนวทางแกปญหาทั้งชั้น 
      3.1  เมื่อพิจารณาเหน็วานักเรียนสวนใหญยังไมเขาใจบทเรียนอาจเพิ่มโจทยลักษณะนี้

ใหชวยกนัทําอีก  เชน 

 3.1.1  จงแกสมการ  
3
1 x  =  55     (ตอบ  x  =  165) 

 3.1.2  จงแกสมการ  36  =  1.8  z  (ตอบ  z  =  20) 
      3.2  ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือแบบเรียน  โดยครูคอยใหคําแนะนําชวยเหลือ

และเดินตรวจใหทั่วถึง  ถาพบวานักเรียนคนใดที่ยังไมเขาใจหรือทําแบบฝกหัดไมได  ก็เขาไป
อธิบายเพิ่มเติมเปนรายบุคคล   

      3.3  ใหนักเรียนกลุมอาสาออกมานําเสนอผลการอภิปรายของกลุม  และเปดโอกาสให
เพื่อนนักเรียนกลุมอ่ืนไดรวมอภิปราย  พรอมใหเหตุผลแนวคิดสําหรับการคัดคานผลอภิปรายที่ไม
ถูกตอง  แลวใหตัวแทนกลุมตอบขอซักถาม  หรือช้ีแจงอธิบาย  หรือยอมรับขอผิดพลาดของตน  
แลวครูซักถามความคิดเห็นของนักเรียนเพิ่มเติมวา   

3.3.1  นักเรียนคิดวาที่เพื่อนนําเสนอมานั้นเปนอยางไร  มีใครคิดวาควรเพิ่มเติม  
หรือแกไขอยางไรหรือไม 

3.3.2  นักเรียนกลุมใดมีวิธีอ่ืนที่แตกตางจากที่เพื่อนนําเสนอมาหรือไม   
       3.4  นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับขอที่แตกตางกันและเหมือนกัน  ระหวาง
ขอสรุปของแตละกลุม 
       3.5  นักเรียนแตละกลุมรวมกันสรุป  โดยครูชวยดูแลความถูกตองและอธิบายเพิ่มเติม
วา  จํานวนที่แทนคาตัวแปรในสมการแลวทําใหสมการเปนจริง  เรียกวา  คําตอบของสมการและ
กลาวไดวาจํานวนนั้นสอดคลองกับสมการ 

4. ขั้นสรุปโครงสรางใหมทางปญญา 
     4.1  ชวยกันสรุปบทเรียนการแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการคูณและ

การหาร  พรอมศึกษาตัวอยางเพิ่มเติมในหนังสือแบบเรียน 
     4.2  ทําแบบฝกในหนังสือแบบเรียน 
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5.  ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 
       นักเรียนทุกคนรับแบบฝกทักษะทําเปนการบานเพื่อฝกทักษะและทบทวนความรู  
นําสงครูตรวจและบันทึกคะแนนเก็บ 

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือแบบเรียนคณติศาสตร   

2.  ใบงาน   
3.  แบบฝกทักษะ   

การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมปฏิบัติกจิกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกทักษะ  และชิ้นงาน  

 
บันทึกหลังสอน   
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  9      กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร        รหัสวิชา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว                                 ระยะเวลา  50  นาที 
______________________________________________________________________________

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟและแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ
แทนสถานการณตางๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได  

สาระสําคัญ   
 1.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาบวกแตละจํานวนที่
เทากันนั้น  ผลบวกจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการบวก  เขียนสัญลักษณได
ดังนี้ 
  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  +  c  =  b  +  c 
 2.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาลบออกจากแตละจํานวน
ที่เทากันนั้น  ผลลบจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการลบ  เขียนสัญลักษณได
ดังนี้ 
  ให  a,  bและ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  -  c  =  b  -  c 

3.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาคูณแตละจํานวนที่
เทากันนั้น  ผลคูณจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการคูณ  เขียนสัญลักษณไดดังนี้ 
  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  ×   c  =  b  ×   c 
 4.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งที่ไมเทากับศูนยมาหารแต
ละจํานวนที่เทากันนั้น  ผลหารจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการหาร  เขียน
สัญลักษณไดดังนี้ 
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  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ  ที่  c  ≠  0  ถา  a  =  b  ดังนั้น  
b
a   =  

c
b  

เราสามารถนําความรูเร่ืองสมบัติของการเทากันไปใชในการเรียนการแกสมการตอไป 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงายโดยใชสมบัติการเทากันได 

จุดประสงคการเรียนรู 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการบวก  สมบัติการลบ  สมบัติการคูณและ 
การหารได 
เนื้อหาสาระ 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการบวก  สมบัติการลบ  สมบัติการคูณและ 
การหาร 

กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  ทบทวนการแกสมการโดยใชสมบัติการเทากันที่เรียนมาแลว  

 ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1.  ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา 
     1.1  นักเรียนรับใบงานแลวรวมกันสนทนาวาการแกสมการที่เรียนมาแลวเปนการแก

สมการอยางงาย  ใชสมบัติการเทากันเพียงขอเดียว  ก็สามารถหาคําตอบของสมการไดโดยงาย  เมื่อ
สมการที่กําหนดใหมีความยุงยากและซับซอนยิ่งขึ้นในการหาคําตอบของสมการนั้น  จะตองใช
สมบัติการเทากันตั้งแต 2 ขอข้ึนไปจึงจะหาคาของตัวแปรได 

     1.2  นักเรียนทําแบบฝกในใบงานเปนรายบุคคลโดยครูคอยใหคําแนะนําและเดินตรวจ
ใหทั่วถึงทั้งหอง  ถาพบนักเรียนคนใดที่ยังไมเขาใจหรือทําไมได  ครูก็คอยอธิบายเปนรายบุคคล   

2.  ขั้นไตรตรองระดับกลุม 
     2.1  แบงกลุมนักเรียน  กลุมละประมาณ  3  -  5  คน  แลวยกตัวอยางการแกสมการที่

ตองใชคุณสมบัติการเทากันตั้งแต  2  ขอข้ึนไปประมาณ  2  -  3  ตัวอยาง  ชวยกันพิจารณาวาจะใช
สมบัติ  ขอใดกอนหลัง  แสดงวิธีทําและตรวจสอบคําตอบอยางไร  เชน 
ตัวอยาง  จงแกสมการ  3m  -  8  =  73 

วิธีทํา  จาก              3m  -  8  =  73 
(ถามนักเรียนวาจะใชคุณสมบัติใดกอน) 
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นํา  8  มาบวกทั้งสองขางของสมการ 
จะได  3m  -  8  +  8  =  73  +  8 

                                        3m  =  81 
(ถามนักเรียนวาจะทําอยางไรตอไปจึงจะไดคําตอบ) 
นํา  3  มาหารทั้งสองขางของสมการ 

จะได              
3

3m     =  
3
81  

หรือ                      m  =  27 
(นักเรยีนจะแนใจหรือยังวาคําตอบเปน  27  นั้นถูกตองแลว) 

ตรวจคําตอบ  แทนคา          m  =  27  ลงในสมการ  3m  -  8  =  73 
จะได  (3  ×   27)  -  8  =  73  เปนสมการที่เปนจริง 
ดังนั้น  27  เปนคําตอบของสมการ  3m  -  8  =  73 
ตอบ  ๒๗ 

      2.2  ใหนกัเรียนกลุมอาสาออกมานําเสนอผลการอภิปรายของกลุม  และเปดโอกาสให
เพื่อนนักเรียนกลุมอื่นไดรวมอภิปราย  พรอมใหเหตุผลแนวคิดสําหรับการคัดคานผลอภิปรายที่ไม
ถูกตอง  แลวใหตัวแทนกลุมตอบขอซักถาม  หรือช้ีแจงอธิบาย  หรือยอมรับขอผิดพลาดของตน  
แลวครูซักถามความคิดเหน็ของนักเรียนเพิม่เติมวา   

2.2.1  นักเรียนคิดวาที่เพื่อนนาํเสนอมานั้นเปนอยางไร  มใีครคิดวาควรเพิ่มเติม  
หรือแกไขอยางไรหรือไม 

2.2.2  นักเรียนกลุมใดมวีิธีอ่ืนที่แตกตางจากที่เพื่อนนาํเสนอมาหรือไม   
       2.3  นักเรยีนและครูรวมกันอภิปรายเกีย่วกับขอที่แตกตางกันและเหมือนกนั  ระหวาง
ขอสรุปของแตละกลุม 

3.  ขั้นเสนอแนวทางแกปญหาทั้งชั้น 
     3.1  ใหนักเรียนกลุมอาสาออกมานําเสนอผลการอภิปรายของกลุม  และเปดโอกาสให

เพื่อนนักเรียนกลุมอ่ืนไดรวมอภิปราย  พรอมใหเหตุผลแนวคิดสําหรับการคัดคานผลอภิปรายที่ไม
ถูกตอง  แลวใหตัวแทนกลุมตอบขอซักถาม  หรือช้ีแจงอธิบาย  หรือยอมรับขอผิดพลาดของตน  
แลวครูซักถามความคิดเห็นของนักเรียนเพิ่มเติมวา   

3.1.1  นักเรียนคิดวาที่เพื่อนนําเสนอมานั้นเปนอยางไร  มีใครคิดวาควรเพิ่มเติม   
หรือแกไขอยางไรหรือไม 

3.1.2  นักเรียนกลุมใดมีวิธีอ่ืนที่แตกตางจากที่เพื่อนนําเสนอมาหรือไม   
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      3.2  นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับขอที่แตกตางกันและเหมือนกัน  ระหวาง
ขอสรุปของแตละกลุม 
     3.3  นักเรียนแตละกลุมรวมกันสรุป  โดยครูชวยดูแลความถูกตองและอธิบายเพิ่มเติมวา  
จํานวนที่แทนคาตัวแปรในสมการแลวทําใหสมการเปนจริง  เรียกวา  คําตอบของสมการและกลาว
ไดวาจํานวนนั้นสอดคลองกับสมการ 

4. ขั้นสรุปโครงสรางใหมทางปญญา 
    4.1  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเกี่ยวกับเนื้อหาที่เรียน 
    4.2  ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดเพื่อทบทวนความรูความเขาใจในเนื้อหาที่เรียน 
5. ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 

     นักเรียนทุกคนรับแบบฝกทักษะทําเปนการบานเพื่อฝกทักษะและทบทวนความรู  นําสง
ครูตรวจและบนัทึกคะแนนเก็บ 

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือแบบเรียนคณติศาสตร   

2.  ใบงาน   
3.  แบบฝกทักษะ   

การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมปฏิบัติกจิกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกทักษะ  และชิ้นงาน  

บันทึกหลังสอน   
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  10      กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร        รหัสวิชา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว                                 ระยะเวลา  50  นาที 
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟและแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ
แทนสถานการณตางๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได  

สาระสําคัญ   
 1.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาบวกแตละจํานวนที่
เทากันนั้น  ผลบวกจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการบวก  เขียนสัญลักษณได
ดังนี้ 
  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  +  c  =  b  +  c 
 2.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาลบออกจากแตละจํานวน
ที่เทากันนั้น  ผลลบจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการลบ  เขียนสัญลักษณได
ดังนี้ 
  ให  a,  bและ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  -  c  =  b  -  c 

3.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาคูณแตละจํานวนที่
เทากันนั้น  ผลคูณจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการคูณ  เขียนสัญลักษณไดดังนี้ 
  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  ×   c  =  b  ×   c 
 4.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งที่ไมเทากับศูนยมาหารแต
ละจํานวนที่เทากันนั้น  ผลหารจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการหาร  เขียน
สัญลักษณไดดังนี้ 
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  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ  ที่  c  ≠   ๐  ถา  a  =  b  ดังนั้น  
b
a   =  

c
b  

เราสามารถนําความรูเร่ืองสมบัติของการเทากันไปใชในการเรียนการแกสมการตอไป 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  โดยใชสมบัติสมบัติการบวก  สมบัติการลบ   สมบัติการ
คูณ  และสมบตัิการหารตั้งแต  2  ขอข้ึนไปได 
 จุดประสงคการเรียนรู 
 เพื่อแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  โดยใชสมบัติสมบัติการบวก  สมบตัิการลบ   สมบัติ
การคูณ  และสมบัติการหารตั้งแต  2  ขอข้ึนไปได  

 เนื้อหาสาระ 
 การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  โดยใชสมบัติสมบัติการบวก  สมบตัิการลบ   สมบัติ
การคูณ  และสมบัติการหารตั้งแต  2  ขอข้ึนไป  

กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  ทบทวนเรือ่งการแกสมการ  และสมบัติการเทากัน  

 ขั้นกระบวนการเรียนรู 
 1.  ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา 
      1.1  ยกตวัอยางการแกสมการที่ตองใชคุณสมบัติตั้งแต  2  ขอข้ึนไป  2  -  3  ตัวอยาง  
ใหนกัเรียนรวมกันพิจารณาวาจะใชคุณสมบัติใดกอนแสดงวิธีทํา  และตรวจคําตอบ
อยางไร  เชน 

1.1.1  จงแกสมการ  3(
2
x - 5)  =  21      (ตอบ  x  =  24) 

1.1.2  จงแกสมการ  
3

95t +   =  13         (ตอบ  t  =  6) 

1.1.3  จงแกสมการ  45  =  
6
5 (4s  +  6)    (ตอบ  s  =  12) 

     1.2  นักเรียนทําแบบฝกในใบงานเปนรายบุคคลโดยครูคอยใหคําแนะนําและเดินตรวจ
ใหทั่วถึงทั้งหอง  ถาพบนักเรียนคนใดที่ยังไมเขาใจหรือทําไมได  ครูก็คอยอธิบายเปนรายบุคคล   
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2. ขั้นไตรตรองระดับกลุม                
     แบงกลุมนักเรียน  กลุมละ  3  -  5  คน  ทําแบบฝกทักษะแลวรวมกันระดมสมอง

อภิปรายรวมกันซักถามขอสงสัยที่เกิดขึ้นจากการนําเสนอของเพื่อน  เพื่อแลกเปลี่ยนแสดงความ
คิดเห็น  และชวยกันตรวจสอบวิธีการหาคําตอบ  

3. ขั้นเสนอแนวทางแกปญหาทั้งชั้น 
     3.1  ใหนักเรียนกลุมอาสาออกมานําเสนอผลการอภิปรายของกลุม  และเปดโอกาสให

เพื่อนนักเรียนกลุมอ่ืนไดรวมอภิปราย  พรอมใหเหตุผลแนวคิดสําหรับการคัดคานผลอภิปรายที่ไม
ถูกตอง  แลวใหตัวแทนกลุมตอบขอซักถาม  หรือช้ีแจงอธิบาย  หรือยอมรับขอผิดพลาดของตน  
แลวครูซักถามความคิดเห็นของนักเรียนเพิ่มเติมวา   

3.1.1  นักเรียนคิดวาที่เพื่อนนําเสนอมานั้นเปนอยางไร  มีใครคิดวาควรเพิ่มเติม   
หรือแกไขอยางไรหรือไม 

3.1.2  นักเรียนกลุมใดมีวิธีอ่ืนที่แตกตางจากที่เพื่อนนําเสนอมาหรือไม   
      3.2  นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับขอที่แตกตางกันและเหมือนกัน  ระหวาง
ขอสรุปของแตละกลุม 
      3.3  นักเรียนแตละกลุมรวมกันสรุป  โดยครูชวยดูแลความถูกตองและอธิบายเพิ่มเติมวา  
จํานวนที่แทนคาตัวแปรในสมการแลวทําใหสมการเปนจริง  เรียกวา  คําตอบของสมการและกลาว
ไดวาจํานวนนั้นสอดคลองกับสมการ 

4.  ขั้นสรุปโครงสรางใหมทางปญญา 
     4.1  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเกี่ยวกับเนื้อหาที่เรียน  พรอมดูตัวอยางในหนังสือ

แบบเรียนประกอบ 
     4.2  นักเรียนทําแบบฝกหัดเพื่อทบทวนความรูความเขาใจในเนื้อหาที่เรียน 

 5.  ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 
      นักเรียนทุกคนรับแบบฝกทักษะทําเปนการบานเพื่อฝกทักษะและทบทวนความรู  นําสง
ครูตรวจและบันทึกคะแนนเก็บ 

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือแบบเรียนคณติศาสตร   

2.  ใบงาน   
3.  แบบฝกทักษะ  
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การวัดและผลประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมปฏิบัติกจิกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกทักษะ  และชิ้นงาน  

บันทึกหลังสอน  
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  11      กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร        รหัสวิชา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  โจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว                       ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟและแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ
แทนสถานการณตางๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได  

สาระสําคัญ   
 การเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  แทนสถานการณหรือปญหา  คือ  การเขียนประโยค
ของสถานการณหรือปญหาในรูปของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  ซ่ึงเราสามารถนําความรูเร่ืองการ
เขียนสมการเชงิเสนตัวแปรเดียวแทนสถานการณหรือปญหาไปใชเปนพื้นฐานในการเรียนการแก
โจทยปญหาเกีย่วกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว   

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 เขียนสมการเชงิเสนตัวแปรเดียวแทนสถานการณหรือปญหาอยางงายได 

จุดประสงคการเรียนรู 
 เขียนโจทยสมการเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตวัแปรเดยีวได 
 เนื้อหาสาระ 
 การเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  แทนสถานการณหรือปญหาอยางงาย  
กระบวนการเรียนรู 

ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  นักเรียนรวมกันคิดหาคําตอบปญหาเกีย่วกับสมการที่มีตัวแปรเดียว  1  -  2  ปญหา 
ตัวอยาง  สามเทาของอายุของตน  มากกวาอายุของปู  3  ป  ถาปูอายุ  72  ป  ตนมีอายุกี่ป  นักเรียน
อาจหาคําตอบได  หรือไมได  แลวครูอธิบายเพิ่มเติมวา  การหาคําตอบของโจทยปญหาดังกลาวจะ
ทําไดงายขึ้นถาเราเขียนเปนสมการแลวหาคําตอบของสมการนั้น 
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 ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1.  ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา 
      1.1  นักเรยีนฟงครูอธิบายการแกโจทยปญหา  โดยครูยกตัวอยางขอความ  หรือโจทย 

ปญหาใหนักเรียนชวยกนัเขยีนสมการหลายๆตัวอยาง  จากงายไปหายาก  ดังตัวอยางตอไปนี ้
ตัวอยางที่  1  “ตอยอายุมากกวาโตง  3  ป  ถาโตงอายุ  15  ป  ตอยมีอายุเทาไร” 

ให  x  แทนอายุของตอยจะเขียนสมการแทนขอความตวัอยางดังนี ้
x  =  15  -  3  หรือ  x  +  3  =  15 

ตัวอยางที่  2  สมศักมีเงินเปน  2  เทา  ของสมศรี  ถาสมศักดิ์มีเงิน  536  บาท สมศักดิ์มีเงินเทาไร 
ให  y  แทนจํานวนเงินของสมศรี  เขียนสมการไดดังนี ้
2y  =  536 

ตัวอยางที่  3  “สามเทาของอายุตนมากกวาอายุของปู  5  ป  ถาปูอายุ  71  ป  ตนอายุเทาไร” 
ให  a  แทนอายุของตน 
จะได  3a  -  5  =  71 

ตัวอยางที่  4  เศษสามสวนสีข่องจํานวนหนึ่งนอยกวา  74  อยู  8  จงหาจํานวนจํานวนนั้น 
ใหจํานวนจํานวนนัน้  คือ  x 

เศษสามสวนนี่ของจํานวนนั้นคือ  
4
3 x 

เศษสามสวนสีข่องจํานวนนัน้นอยกวา  74  อยู  8  เขียนเปนสมการดังนี้ 

4
3 x  +  8  =  74  หรือ  74  -  

4
3 x  =  8 

ตัวอยางที่  5  พิทยาอานหนงัสือ  4  วัน  ได  110  หนา  แตละวนัเขาจะอานหนังสือมากกวาวันที่
แลวมา  วนัละ  5  หนา  วนัแรกเขาอานหนงัสือกี่หนา 

ใหวนัแรกเขาอานหนังสือได   x     หนา 
วันที่  2  เขาอานหนังได    x  +  5    หนา 
วันที่  3  เขาอานหนังได    (x  +  5)  +  5  =  x  +  10  หนา 
วันที่  4  เขาอานหนังได   (x  +  10)  +  5  =  x  +  15   หนา 
พิทยาอานหนงัสือ  4  วนั  ได  110  หนา 
ดังนั้น   x  +  (  x  +  5)  +  (x  +  10)  +  (x  +  15)  =   110 
หรือ  4x  +  30  =  110 

ฯลฯ 
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      1.2  เปดโอกาสใหนกัเรียนไดรวมอภิปรายเกี่ยวกับกบัโจทยปญหาดังตัวอยางที่ครู
อธิบายเพื่อซักถามขอสงสัยที่ยังไมเขาใจ 

2.  ขั้นไตรตรองระดับกลุม 
     แบงกลุมนักเรียน  กลุมละ  3  -  5  คน  ทําแบบฝกทักษะแลวรวมกันระดมสมอง

อภิปรายรวมกันซักถามขอสงสัยที่เกิดขึ้นจากการนําเสนอของเพื่อน  เพื่อแลกเปลี่ยนแสดงความ
คิดเหน็  และชวยกันตรวจสอบวิธีการหาคําตอบ  

3.  ขั้นเสนอแนวทางแกปญหาทั้งชั้น 
      3.1  ใหนักเรียนกลุมอาสาออกมานําเสนอผลการอภิปรายของกลุม  และเปดโอกาสให

เพื่อนนักเรียนกลุมอ่ืนไดรวมอภิปราย  พรอมใหเหตุผลแนวคิดสําหรับการคัดคานผลอภิปรายที่ไม
ถูกตอง  แลวใหตัวแทนกลุมตอบขอซักถาม  หรือช้ีแจงอธิบาย  หรือยอมรับขอผิดพลาดของตน  
แลวครูซักถามความคิดเห็นของนักเรียนเพิ่มเติมวา   

3.1.1  นักเรียนคิดวาที่เพื่อนนําเสนอมานั้นเปนอยางไร  มีใครคิดวาควรเพิ่มเติม   
หรือแกไขอยางไรหรือไม 

3.1.2  นักเรียนกลุมใดมีวิธีอ่ืนที่แตกตางจากที่เพื่อนนําเสนอมาหรือไม   
       3.2  นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับขอที่แตกตางกันและเหมือนกัน  ระหวาง
ขอสรุปของแตละกลุม 

4. ขั้นสรุปโครงสรางใหมทางปญญา 
     4.1  รวมกันอภิปรายถึงการเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  แทนสถานการณหรือ

ปญหาอยางงาย  วาสมการหรือคําตอบในแตละขอผิดหรือถูก  เพราะเหตุใด   
     4.2  นักเรียนทําแบบฝกหัดเพื่อทบทวนความรูความเขาใจในเนื้อหาที่เรียน 
5.  ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 

      นักเรียนทกุคนรับแบบฝกทักษะทําเปนการบานเพื่อฝกทักษะและทบทวนความรู  นําสง
ครูตรวจและบนัทึกคะแนนเก็บ 

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือแบบเรียนคณติศาสตร   

2.  ใบงาน   
3.  แบบฝกทักษะ   

การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมปฏิบัติกจิกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกทักษะ  และชิ้นงาน  
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บันทึกหลังสอน   
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  12      กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร        รหัสวิชา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  โจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว                       ระยะเวลา  50  นาที 
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟและแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ
แทนสถานการณตางๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได  

สาระสําคัญ   
 การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  คือ  กระบวนการวิเคราะหและ  
ดําเนินการหาสิ่งที่โจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวตองการใหหา  ซ่ึงเราสามารถนํา
ความรูเรื่องการเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวแทนสถานการณหรือปญหาไปใชเปนพื้นฐานใน
การเรียนการแกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชงิเสนตัวแปรเดียว   

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงายโดยใชสมบัติการเทากันได 

จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  เขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  แทนสถานการณหรือปญหาอยางงายได 

2.  แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการคูณและการหารได 
3.  ตระหนกัถึงความสมเหตสุมผลของคําตอบที่ได 

เนื้อหาสาระ 
 การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตวัแปรเดยีว 

กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  ทบทวนการหาคําตอบของสมการ  และการเขียนสมการจากโจทยปญหาโดยยกตวัอยาง
ประกอบใหนกัเรียนพิจารณาและตอบคําถาม    
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 ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1.  ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา 
     1.1  จากตัวอยางโจทยปญหาใหนักเรียนชวยกันเขียนสมการ  แลวใชสมการแกโจทย

ปญหาอยางงายๆ  2  ตัวอยาง  โดยครูเปนผูถามนําใหนักเรียนชวยกันพิจารณาเสนอแนะ  วิธีการ
แกปญหาและขั้นตอนในการหาคําตอบแลวชวยกันแสดงวิธีทําบนกระดานดําพรอมทั้งแสดงการ
ตรวจสอบคําตอบ  เมื่อถูกตองแลวจึงใหนักเรียนแสดงวิธีทําและตรวจสอบคําตอบลงในสมุดของ
ตนเอง  เชน 
ตัวอยางที่  1  อีก  3  ป  ขางหนา  วัชระจะมีอายุเปน  2  เทาของวัชรา  ถาปจจุบันวัชรามีอายุ  19  ป  
จงหาวาปจจุบนัวัชราอายุเทาไร 

วิธีทํา   ให  x  แทนอายุปจจุบนัของวัชระ 
ดังนั้น   อีก  3  ปขางหนา  วัชระจะมีอายุ  x  +  3  ป 

 ถาปจจุบันวัชรามีอายุ  19  ป 
 อีก  3  ป  ขางหนา  วัชราจะมีอายุ  19  +  3  =  22  ป 
อีก  3  ป  ขางหนา  วัชระจะมีอายุเปน  2  เทาของวัชรา 
จึงเขียนเปนสมการไดดังนี้  x  +  3  =  2  ×  22 
      x  +  3  =  44  
      x  +  3  -  3  =  44  -  3 
      x  =  41 
ตรวจสอบ   อีก  3  ปขางหนา  วัชระจะมอีายุ        =  41  +  3  =  44  ป 
  และอีก  3  ปขางหนา  วัชราจะมีอายุ  =  19  +  3  =  22 
  จะเห็นวา  อีก  3  ปขางหนา  วัชระจะมีอายเุปน  2  เทาของวัชราจริง 
  นั่นคือ  ปจจุบนัวัชระมีอายุ  =  41  ป 
  ตอบ  ๔๑  ป 
ขอสังเกต  การตรวจสอบวาคาของ  x  ที่หามาไดเปนคําตอบของสมการจริงหรือไม  ควร

ทําการตรวจสอบวาเปนไปตามเงื่อนไขที่โจทยกําหนดใหหรือไม  หากตรวจสอบจากสมการที่เขียน
ไว  คําตอบนัน้อาจจะผิดไดเนื่องจากเขยีนสมการไวผิด 

ตัวอยางที่  2  พอมีเงินอยูจํานวนหนึ่ง  แบงใหลูกคนโตไป  
5
1 ของจํานวนเงินที่มีอยูและแบงลูกคน

เล็กอีก  50  บาท  ปรากฏวาเงนิที่ลูกทั้งสองคนไดรับรวมเปนเงิน  250  บาท  จงหาจํานวนเงินที่พอ
มีอยูทั้งหมด 
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วิธีทํา  ใหจํานวนเงนิที่พอมอียูทั้งหมด  x  บาท 

 แบงใหลูกคนโต  
5
1   ของจํานวนเงนิที่พอมีเงินคิดเปน  

5
1 x  บาท 

 แบงใหลูกคนเล็กอีก  15  บาท 
 ปรากฏวาลูกทัง้สองไดรับเงินรวมกนั  250  บาท 

 ดังนั้น  
5
1  x  +  50  =  250  บาท 

 
5
1 x  +  50  -  50  =  250  -  50 

  
5
1 x  =  200 

  X  =  200  ×   5  =  1,000  บาท  

ตรวจคําตอบ  ลูกทั้งสองคนไดรับเงินรวมกัน  =  
5
1   ×   1,000  +  50 

     =  250  บาท  ซ่ึงเปนจริง 
นั่นคือ  จํานวนเงินที่พอมีเงนิอยู  =  1,000  บาท 
ตอบ  ๑,๐๐๐  บาท 
     1.2  เปดโอกาสใหนกัเรียนไดรวมอภิปรายเกี่ยวกับตัวอยางที่ครูอธิบายเพื่อซักถามขอ

สงสัยที่ยังไมเขาใจ 
2.  ขั้นไตรตรองระดับกลุม 
     2.1  นักเรียนศึกษาเพิ่มเตมิจากตวัอยางในหนังสือ  แลวแบงกลุม  กลุมละ  3  -  5  คน  

รวมกันสรุปขัน้ตอนของการแกโจทยปญหาเกีย่วกับสมการดังนี ้
 2.1.1  วิเคราะหโจทยวากําหนดอะไรใหบาง  และใหหาอะไร 

2.1.2  กําหนดตัวแปรแทนสิ่งที่โจทยใหหรือแทนสิ่งที่เกี่ยวของกับสิ่งที่โจทยใหหา 
2.1.3  เขียนสมการตามเงื่อนไขของโจทย 

       2.2  กําหนดโจทยสมการใหนกัเรียนแตละกลุมชวยกนัเขียนสมการ  แสดงวิธีหา
คําตอบ  และตรวจสอบคําตอบ     

3.  ขั้นเสนอแนวทางแกปญหาทั้งชั้น 
     3.1  ใหนักเรียนกลุมอาสาออกมานําเสนอผลการอภิปรายของกลุม  และเปดโอกาสให

เพื่อนนักเรียนกลุมอ่ืนไดรวมอภิปราย  พรอมใหเหตุผลแนวคิดสําหรับการคัดคานผลอภิปรายที่ไม
ถูกตอง  แลวใหตัวแทนกลุมตอบขอซักถาม  หรือช้ีแจงอธิบาย  หรือยอมรับขอผิดพลาดของตน  
แลวครูซักถามความคิดเห็นของนักเรียนเพิ่มเติมวา   
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3.1.1  นักเรียนคิดวาที่เพื่อนนําเสนอมานั้นเปนอยางไร  มีใครคิดวาควรเพิ่มเติม  
หรือแกไขอยางไรหรือไม 

3.1.2  นักเรียนกลุมใดมีวิธีอ่ืนที่แตกตางจากที่เพื่อนนําเสนอมาหรือไม   
      3.2  นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับขอที่แตกตางกันและเหมือนกัน  ระหวาง
ขอสรุปของแตละกลุม 
      3.3  นักเรยีนแตละกลุมรวมกันสรุป  โดยครูชวยดูแลความถูกตองและอธิบายเพิ่มเติมวา  
จํานวนที่แทนคาตัวแปรในสมการแลวทําใหสมการเปนจริง  เรียกวา  คําตอบของสมการและกลาว
ไดวาจํานวนนั้นสอดคลองกับสมการ 

4.  ขั้นสรุปโครงสรางใหมทางปญญา 
     4.1  รวมอภิปรายกนัถึงการเขียนสมการ  และขั้นตอนในการหาคําตอบ 
     4.2  นักเรียนทําแบบฝกหดัเพื่อทบทวนความรูความเขาใจในเนื้อหาที่เรียน 
5. ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 

     นักเรียนทุกคนรับแบบฝกทักษะทําเปนการบานเพื่อฝกทักษะและทบทวนความรู  นําสง
ครูตรวจและบนัทึกคะแนนเก็บ 

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือแบบเรียนคณติศาสตร   

2.  ใบงาน   
3.  แบบฝกทักษะ   

การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมปฏิบัติกจิกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกทักษะ  และชิ้นงาน  

บันทึกหลังสอน   
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  11      กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร        รหัสวิชา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  โจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว                       ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟและแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ
แทนสถานการณตางๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได  

สาระสําคัญ   
 การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  คือ  กระบวนการวิเคราะหและ  
ดําเนินการหาสิ่งที่โจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวตองการใหหา  ซ่ึงเราสามารถนํา
ความรูเรื่องการเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวแทนสถานการณหรือปญหาไปใชเปนพื้นฐานใน
การเรียนการแกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชงิเสนตัวแปรเดียว   

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 1.  เขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  แทนสถานการณหรือปญหาอยางงายได 

2.  แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการคูณและการหารได 
3.  ตระหนกัถึงความสมเหตสุมผลของคําตอบที่ได 

จุดประสงคการเรียนรู 
แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงายโดยใชสมบัติการเทากันได  

เนื้อหาสาระ 
 การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตวัแปรเดยีวอยางงาย 

กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  ทบทวนการใชสมการแกโจทยปญหาที่เรียนมาแลว  
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ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1.  ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา 
     นักเรียนดูตัวอยางโจทยสมการ  แลวชวยกันแกสมการ  หาคําตอบโดยแสดงวิธีทํา  และ

การตรวจคําตอบบนกระดานดํา  โดยครูอธิบายและเปดโอกาสใหนักเรียนไดซักถามขอสงสัย   
2.  ขั้นไตรตรองระดับกลุม 
     2.1  แบงกลุมนักเรียน  กลุมละ  3  -  5  คน  เพื่อแขงขันกันเขียนสมการ  หาคําตอบโดย

แสดงวิธีทําและตรวจคําตอบ  บนกระดานดํา  ถากลุมไหนทําเสร็จกอนและถูกตองกลุมนั้นเปนฝาย
ชนะ  และไดรับคําชมเชยจากครู  เชน 

ตัวอยางที่  1  นุชอานหนังสอืเลมหนึ่งได  132  หนา  เหลือที่ยังไมไดอานอีก  
3
2   ของทั้งหมด  

หนังสือเลมนีห้นากีห่นา 
วิธีทํา  ใหหนังสือเลมนี้หนา     x    หนา 
 นุชอานไปแลว      132    หนา 

 เหลือที่ยังไมไดอานอีก     
3
2     ของทั้งหมด 

 นุชอานไปแลว    = 1  -  
3
2   =  

3
1   ของทั้งหมด 

 ดังนั้น    
3
1 x   =   132 

 จะได    x   =   132  ×   3 
   x  =   396 

ตรวจคําตอบ  เหลือที่ยังไมไดอาน  
2
3 ×   396  =  2  ×   132  =  264    หนา 

 อานไปแลว     396  -  264  =          132    หนาซึ่งเปนจริง 
 นั่นคือ  หนังสอืเลมนี้หนา           396    หนา 
 ตอบ  ๓๙๖  หนา 

หมายเหตุ  นักเรียนอาจจะเขยีนสมการดังนี้ก็ได  132  +  
3
2 x      =  x  

      หรือ      x  -  
3
2 x      =   132 

  จะได      3x  -  2x       =   132  ×   3 
  หรือ               x        =      396   เชนเดยีวกัน 
แตจะมีปญหาเกี่ยวกับการบวก  ลบ  พหุนาม  ซ่ึงนักเรียนยังไมไดเรียน 
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ตัวอยางที่  2  ดิเรกมีแสตมปอยูจํานวนหนึง่  เมื่อใหนองไป  10  ดวง แลวครึ่งหนึ่งของแสตมปที่
เหลือเทากับจํานวนแสตมปทีเ่หลือที่ดวงใจมีพอดี  ถาดวงใจมีแสตมป  108  ดวง  จงหาวาเดิมดิเรก
มีแสตมปทั้งหมดกี่ดวง 
 วิธีทํา   ใหเดิมดิเรกมแีสตมป    x   ดวง 
  เมื่อใหนองไป  10  ดวง  แลวครึ่งหนึ่งของที่เหลือ 

  จะได     
2
1 (x  -  10)   =   108 

  นํา  2  มาคูณทัง้สองขางของสมการ 
  จะได     x  -  10    =   216 
  นํา  10  บวกทัง้สองขางของสมการ 
  จะได      x   =   226 
 ตรวจคําตอบ  เมื่อดิเรกใหแสตมปนองไป  10  ดวง  จะเหลือ 
           =   226  -  10   =   216   ดวง 

  คร่ึงหนึ่งของที่เหลือ  =  
2

216      =   108   ดวง 

  เทากับจํานวนแสตมปที่ดวงใจมีพอด ี
  นั่นคือ  ดิเรกมแีสตมปทั้งหมด  226  ดวง 
  ตอบ    ๒๒๖  ดวง 

     2.2  นักเรียนศึกษาเพิ่มเตมิจากตวัอยางในหนังสือ  กาํหนดโจทยสมการใหนกัเรยีนแต
ละกลุมชวยกนัเขียนสมการ  แสดงวิธีหาคาํตอบ  และตรวจสอบคําตอบ   

3. ขั้นเสนอแนวทางแกปญหาท้ังชัน้ 
     3.1  ใหนกัเรียนกลุมอาสาออกมานําเสนอผลการอภิปรายของกลุม  และเปดโอกาสให

เพื่อนนักเรียนกลุมอื่นไดรวมอภิปราย  พรอมใหเหตุผลแนวคิดสําหรับการคัดคานผลอภิปรายที่ไม
ถูกตอง  แลวใหตัวแทนกลุมตอบขอซักถาม  หรือช้ีแจงอธิบาย  หรือยอมรับขอผิดพลาดของตน  
แลวครูซักถามความคิดเหน็ของนักเรียนเพิม่เติมวา   

3.1.1  นักเรียนคิดวาที่เพื่อนนาํเสนอมานั้นเปนอยางไร  มใีครคิดวาควรเพิ่มเติม   
หรือแกไขอยางไรหรือไม 

3.1.2  นักเรียนกลุมใดมวีิธีอ่ืนที่แตกตางจากที่เพื่อนนาํเสนอมาหรือไม   
       3.2  นักเรยีนและครูรวมกันอภิปรายเกีย่วกับขอที่แตกตางกันและเหมือนกนั  ระหวาง
ขอสรุปของแตละกลุม 
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       3.3  นักเรยีนแตละกลุมรวมกันสรุป  โดยครูชวยดูแลความถูกตองและอธิบายเพิม่เติม
วา  จํานวนทีแ่ทนคาตัวแปรในสมการแลวทําใหสมการเปนจริง  เรียกวา  คําตอบของสมการและ
กลาวไดวาจํานวนนั้นสอดคลองกับสมการ 

4. ขั้นสรุปโครงสรางใหมทางปญญา 
    นักเรียนทําแบบฝกหัดเพือ่ทบทวนความรูความเขาใจในเนื้อหาที่เรียน 
5. ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 

     นักเรียนทุกคนรับแบบฝกทักษะทําเปนการบานเพื่อฝกทักษะและทบทวนความรู  นําสง
ครูตรวจและบนัทึกคะแนนเก็บ 

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือแบบเรียนคณติศาสตร   

2.  ใบงาน   
3.  แบบฝกทักษะ   

การวัดผลประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมปฏิบัติกจิกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกทักษะ  และชิ้นงาน  

บันทึกหลังสอน   
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  14      กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร        รหัสวิชา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  โจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว                       ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟและแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ
แทนสถานการณตางๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได  

สาระสําคัญ   
 การเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  แทนสถานการณหรือปญหา  คือ  การเขียนประโยค
ของสถานการณหรือปญหาในรูปของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  ซ่ึงเราสามารถนําความรูเร่ืองการ
เขียนสมการเชงิเสนตัวแปรเดียวแทนสถานการณหรือปญหาไปใชเปนพื้นฐานในการเรียนการแก
โจทยปญหาเกีย่วกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว   

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 1.  เขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  แทนสถานการณหรือปญหาอยางงายได 

2.  แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการคูณและการหารได 
3.  ตระหนกัถึงความสมเหตสุมผลของคําตอบที่ได 

จุดประสงคการเรียนรู 
แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงายโดยใชสมบัติการเทากันได  

เนื้อหาสาระ 
 การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตวัแปรเดยีวอยางงาย 

กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  ทบทวนการใชสมการแกโจทยปญหาที่เรียนมาแลว   
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 ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1.  ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา 
     กําหนดโจทยสมการที่ยุงยากและซับซอนกวาที่นักเรียนเคยเรียนมาแลว ใหนักเรียน 

แตละกลุมชวยกันทํา  เชน 
ตัวอยางที่  1  รานคาติดราคากระเปาใบหนึ่งไวจํานวนหนึ่ง  ถาซื้อดวยเงินสดจะลดใหเหลือเพียง  

5
4   ของราคาที่ติดไว  ปทมาซื้อกระเปาใบนี้ดวยเงินสดจายเงินไป 1,000  บาท  และไดรับเงินทอน  

228  พอคาติดราคากระเปาใบนี้ไวเทาไร 
วิธีทํา  ให  x  แทนราคากระเปาที่พอติดไว  

 ถาซื้อเงินสดลดใหเหลือ  
5
4   ของราคาที่ติดไวเทากับ  

5
4 x  บาท 

 ปทมาซื้อกระเปาดวยเงินสดเปนเงิน  1,000  -  228   =   772  บาท 

  ดังนั้น     
5
4 x  =   772 

 นํา  
4
5   มาคูณทั้งสองขางของสมการ 

 จะได      x   =   72  ×   
4
5  

     x   =   193  ×   5 
     x   =   965 

ตรวจสอบ  ถาซื้อเงินสดลดใหเหลือเพยีง  
5
4   ของราคาที่ติดไว 

  จะได 
5
4   ×   965   =   772   บาท 

 เทากับเงินสดที่ปทมาจายไปจริง 
 นั่นคือ  พอคาติดราคากระเปาใบนี้ไว   =   965   บาท 
 ตอบ  ๙๖๕  บาท 

ตัวอยางที่  2  แกวกับกิ่งวิ่งแขงกัน  โดยแกวตอใหกิ่งวิ่งไปกอน  2  นาที  ถาแกววิ่งดวยความเร็ว  60  
เมตรตอนาที  และแกววิ่งดวยความเรว็  52  เมตรตอนาที  แกวจะวิ่งไปทนักิ่งในเวลากีน่าที 

วิธีทํา  ใหแกววิ่งไปทันกิ่งในเวลา    x     นาที 
 แกววิ่งดวยความเร็ว  60  เมตรตอนาที  จึงไดระยะทาง  60x    เมตร 
 กิ่งใชเวลาวิ่ง      x  +  2     นาที 
 กิ่งวิ่งดวยความเร็ว  52  เมตรตอนาที  ไดระยะทาง  52  (x  +  2)   เมตร 
 ขณะทีแ่กววิ่งไปทันกิ่งนัน้  ทั้งสองจะวิ่งไดระยะทางเทากัน 
  ดังนั้น    60x     =   52  (x  +  2) 
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    60x     =   52x  +  104 
    60x  -  52x   =   104 
    8x      =   104 

    x            =  
8

104     =   13 

ตรวจสอบ  แกววิ่ง  13  นาทีไดระยะทาง    =  13  ×   60   =   780  เมตร 
 กิ่งวิ่ง  13  +  2  นาทีไดระยะทาง   =  15  ×52      =   780  เมตร 
 แสดงวาแกววิง่ไปทันกิ่ง  ณ  เวลา  13  นาที 
 ตอบ  ๑๓  นาที 
2.  ขั้นไตรตรองระดับกลุม 
     2.1 แบงกลุมนักเรียน  กลุมละ  3  -  5  คน  แลวกําหนดโจทยสมการที่ยุงยากและ

ซับซอนกวาที่นักเรียนเคยเรียนมาแลว  ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันทํา   
     2.2  ใหนักเรียนแตละกลุมทําแบบฝกหัด  กลุมละ  1  ขอ  เสร็จแลวใหแตละกลุมสง

ตัวแทนมาทําบนกระดานดํา  ใหนักเรียนกลุมอื่นๆ  ชวยกันตรวจสอบความถูกตอง  โดยครูเปนผู
ตัดสินและติชม   

3.  กําหนดโจทยสมการใหนักเรียนแตละกลุมทําอีกกลุมละ 1 - 2 ขอ  (แลวแตเวลาที่เหลือ)  
กลุมใดทําเสร็จกอนและถูกตอง  จะไดรับรางวัลจากครู   

3.  ขั้นเสนอแนวทางแกปญหาทั้งชั้น 
    3.1  ใหนักเรียนกลุมอาสาออกมานําเสนอผลการอภิปรายของกลุม  และเปดโอกาสให

เพื่อนนักเรียนกลุมอ่ืนไดรวมอภิปราย  พรอมใหเหตุผลแนวคิดสําหรับการคัดคานผลอภิปรายที่ไม
ถูกตอง  แลวใหตัวแทนกลุมตอบขอซักถาม  หรือช้ีแจงอธิบาย  หรือยอมรับขอผิดพลาดของตน  
แลวครูซักถามความคิดเห็นของนักเรียนเพิ่มเติมวา   

3.1.1  นักเรียนคิดวาที่เพื่อนนําเสนอมานั้นเปนอยางไร  มีใครคิดวาควรเพิ่มเติม  
หรือแกไขอยางไรหรือไม 

3.1.2  นักเรียนกลุมใดมวีิธีอ่ืนที่แตกตางจากที่เพื่อนนาํเสนอมาหรือไม   
       3.2  นักเรยีนและครูรวมกันอภิปรายเกีย่วกับขอที่แตกตางกันและเหมือนกนั  ระหวาง
ขอสรุปของแตละกลุม 
       3.3  นักเรยีนแตละกลุมรวมกันสรุป  โดยครูชวยดูแลความถูกตองและอธิบายเพิม่เติม
วา  จํานวนทีแ่ทนคาตัวแปรในสมการแลวทําใหสมการเปนจริง  เรียกวา  คําตอบของสมการและ
กลาวไดวาจํานวนนั้นสอดคลองกับสมการ 
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4. ขั้นสรุปโครงสรางใหมทางปญญา 
    4.1  นักเรียนชวยกันสรุปบทเรียนเรื่องสมการ 
    4.2  นักเรียนทําแบบฝกหดัเพื่อทบทวนความรูความเขาใจในเนื้อหาที่เรียน 
5. ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 

     นักเรียนทุกคนรับแบบฝกทักษะทําเปนการบานเพื่อฝกทักษะและทบทวนความรู  นําสง
ครูตรวจและบนัทึกคะแนนเก็บ 

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือแบบเรียนคณติศาสตร   

2.  ใบงาน   
3.  แบบฝกทักษะ   

การวัดผลประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมปฏิบัติกจิกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกทักษะ  และชิ้นงาน  

บันทึกหลังสอน   
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  15      กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร        รหัสวิชา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  โจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว                       ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟและแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ
แทนสถานการณตางๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได  

สาระสําคัญ   
 การเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  แทนสถานการณหรือปญหา  คือ  การเขียนประโยค
ของสถานการณหรือปญหาในรูปของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  ซ่ึงเราสามารถนําความรูเร่ืองการ
เขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวแทนสถานการณหรือปญหาไปใชเปนพื้นฐานในการเรียนการแก
โจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว   

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 1.  เขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  แทนสถานการณหรือปญหาอยางงายได 

2.  แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการคูณและการหารได 
3.  ตระหนกัถึงความสมเหตสุมผลของคําตอบที่ได 

จุดประสงคการเรียนรู 
แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงายโดยใชสมบัติการเทากันได  

เนื้อหาสาระ 
 การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตวัแปรเดยีวอยางงาย 

กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  ทบทวนสมบัติการเทากนั  การแกสมการ  การเขียนสมการจากโจทยปญหา  

  



 125 

ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1.  ขั้นสรางความขัดแยงทางปญญา 
     1.1  แบงกลุมนักเรียน  กลุมละ  3  -  5  คน  กําหนดโจทยปญหาสมการ  ใหแตละกลุม

ชวยกันวิเคราะหวาโจทย  กําหนดอะไรบาง  และใหหาอะไร  กําหนดตัวแปรแทนสิ่งที่ตองการให
หานั้น  แลวเขียนสมการจากโจทยปญหา  หาคําตอบ  พรอมท้ังตรวจสอบคําตอบโดยครูเปนผูถาม
นําใหนักเรียนพิจารณาเสนอแนะใหครูและนักเรียนกลุมอ่ืนๆ  ชวยกันขัดเกลา  แลวครูเขียนแสดง
วิธีทําตามขั้นตอนบนกระดานดํา  เมื่อถูกตองแลวจึงใหนักเรียนจดบันทึกลงสมุด  เชน 

ตัวอยางที่  1  พอมีเงินอยูจํานวนหนึ่งแบงใหลูกคนโตไป  
5
2   ของจํานวนเงินที่มีอยูและแบงใหลูก

คนเล็กอีก  
5
1   ของจํานวนเงินที่มีอยู  ปรากฏวาเงินที่ลูกทั้งสองคนไดรับรวมกันเปนเงนิ  600  บาท  

จงหาวาเดิมพอมีเงินเทาไร 
วิธีทํา  ใหจํานวนเงนิที่พอมอียูเทากับ     x บาท 

แบงใหลูกคนโต  
5
2   ของเงินที่มีอยูคิดเปน    

5
2 x  บาท 

แบงใหลูกคนโต  
5
1   ของเงินที่มีอยูคิดเปน    

5
1 x  บาท 

ลูกทั้งสองคนไดรับเงินรวมกันเทากับ     600   บาท 

ดังนั้น  จะไดสมการ  
5
2 x  +  

5
1 x    =    600   บาท 

(
5
2   +  

5
1 )x      =    600 

5
3 x      =    600 

 คูณทั้งสองขางสมการดวย  
3
5   จะได 

  
3
5   ×   

5
3 x    =    

3
5   ×   600 

  x  =  5  ×   200      =    1,000 

ตรวจสอบ  ลูกคนโตไดรับเงิน  
5
2 ×1,000    =    400   บาท 

 ลูกคนเล็กไดรับเงิน  
5
1 ×1,000    =    200   บาท 

 ดังนั้น  ลูกทั้งสองคนไดรับเงินรวมกนั  400 +  200  =  600  ซ่ึงเปนจริง 
 นั่นคือ  จํานวนเงินที่พอมีอยูเดิม    =    1,000   บาท 
 ตอบ  ๑,๐๐๐  บาท 
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หมายเหตุ  ในการตรวจสอบวา  คา  x  ที่หามาไดถูกตองหรือไม  ควรทําการตรวจสอบวาเปนไป
ตามเงื่อนไขของโจทยหรือไมหากตรวจสอบจากสมการที่เขียนไว  คําตอบนั้นอาจจะผิดได
เนื่องจากเขยีนสมการไวผิด     

2.  ขั้นไตรตรองระดับกลุม 
      2.1  กําหนดโจทยสมการใหนักเรียนชวยกันแสดงวิธีทําและหาคําตอบอีก  เชน  
ตัวอยางที่  2  วีระกับวัฒนาวิ่งแขงกันโดยวีระตอใหวัฒนาวิ่งไปกอน  5  นาที  ถาวีระวิ่ง

ดวยความเร็ว  60  เมตรตอนาที  และวัฒนาวิ่งดวยความเร็ว  50  เมตรตอนาที  วีระจะวิ่งทันวัฒนา
ในเวลากี่นาที  (ตอบ  25  นาที) 

      2.2  นักเรียนสงตัวแทนกลุมรับโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  กลุม
ละ  2  ขอ  แลวชวยกันวิเคราะหโจทยปญหา  แสดงวิธีทํา  หาคําตอบ  และตรวจสอบคําตอบ  เสร็จ
แลวนําผลงานสงครู  

3.  ขั้นเสนอแนวทางแกปญหาทั้งชั้น 
      3.1  ใหนักเรียนกลุมอาสาออกมานําเสนอผลการอภิปรายของกลุม  และเปดโอกาสให

เพื่อนนักเรียนกลุมอ่ืนไดรวมอภิปราย  พรอมใหเหตุผลแนวคิดสําหรับการคัดคานผลอภิปรายที่ไม
ถูกตอง  แลวใหตัวแทนกลุมตอบขอซักถาม  หรือช้ีแจงอธิบาย  หรือยอมรับขอผิดพลาดของตน  
แลวครูซักถามความคิดเห็นของนักเรียนเพิ่มเติมวา   

3.1.1  นักเรียนคิดวาที่เพื่อนนําเสนอมานั้นเปนอยางไร  มีใครคิดวาควรเพิ่มเติม   
หรือแกไขอยางไรหรือไม 

3.1.2  นักเรียนกลุมใดมีวิธีอ่ืนที่แตกตางจากที่เพื่อนนําเสนอมาหรือไม   
 3.2  นักเรียนและครูรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับขอที่แตกตางกันและเหมือนกัน  ระหวาง
ขอสรุปของแตละกลุม 
       3.3  นักเรียนแตละกลุมรวมกันสรุป  โดยครูชวยดูแลความถูกตองและอธิบายเพิ่มเติม
วา  จํานวนที่แทนคาตัวแปรในสมการแลวทําใหสมการเปนจริง  เรียกวา  คําตอบของสมการและ
กลาวไดวาจํานวนนั้นสอดคลองกับสมการ 

4. ขั้นสรุปโครงสรางใหมทางปญญา 
     4.1  นักเรียนรวมกนัสรุปขั้นตอนในการแกปญหาโจทยสมการอีกครั้งหนึ่ง  ดังนี ้

                          ขั้นที่  1  อานโจทยปญหาใหละเอยีด  แลววิเคราะหวาโจทยกําหนดอะไรมาใหบาง  
และใหหาอะไร 
                          ขั้นที่  2  กําหนดตวัแปรแทนสิ่งที่โจทยใหหา  หรือแทนสิ่งที่เกี่ยวของกับสิ่งที่
ตองการหา 
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            ขั้นที่  3  เขียนสมการจากโจทยปญหา 
                          ขั้นที่  4  แกสมการเพื่อหาคําตอบที่โจทยตองการ 

            ขั้นที่  5  ตรวจสอบคําตอบที่ไดกับเงื่อนไขที่โจทยกําหนดให  ถาเปนจริงตามโจทย 
ก็แสดงวาเปนคําตอบที่ถูกตอง 

     4.2  นักเรียนทําแบบฝกหดัเพื่อทบทวนความรูความเขาใจในเนื้อหาที่เรียน  
5. ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 

     นักเรียนทุกคนรับแบบฝกทักษะทําเปนการบานเพื่อฝกทักษะและทบทวนความรู  นําสง
ครูตรวจและบนัทึกคะแนนเก็บ 

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือแบบเรียนคณติศาสตร   

2.  ใบงาน   
3.  แบบฝกทักษะ   

การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมปฏิบัติกจิกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกทักษะ  และชิ้นงาน  

บันทึกหลังสอน   
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________ 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามคูมือครู (สสวท.) 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามคูมือครู  สสวท.) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  1       กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร       รหัสวชิา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  แบบรปูและความสัมพันธ               ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.1  อธิบายและวิเคราะหแบบรูป  ความสัมพันธและฟงกช่ันได 

สาระสําคัญ   
 การศึกษาแบบรูปและความสัมพันธ  ตองมองหาความสัมพันธของแตละจํานวนของลําดับ
โจทยกําหนด  และใชหลักในการพิจารณาแบบรูป  คือ  มองหาวาจํานวนถัดจากจํานวนแรกมาได
อยางไร   

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 วิเคราะหแบบรูปที่กําหนดให  และเขียนความสัมพันธจากแบบรูปที่กําหนดใหโดยใชตัว
แปรได 

จุดประสงคการเรียนรู 
1. วิเคราะหและอธิบายความสัมพันธของแบบรูปที่กําหนดใหได 
2. เขียนความสัมพันธจากแบบรูปที่กําหนดใหโดยใชตัวแปรได 

เนื้อหาสาระ 
 แบบรูปและความสัมพันธ 

กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  นักเรียนอานเรื่องแบบรูปและความสัมพันธในหนังสอืแบบเรียนหนา  141    

 ขั้นกระบวนการเรียนรู 
 1.  นักเรียนรวมกันอภิปรายจากการอานแบบรูปและความสัมพันธโดยครูเปนผูถามนําและ
ใหคําอธิบายเพิ่มเติม  แลวรวมกันตอบคําถาม 
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 2.  นักเรียนศึกษาแบบรูปและความสัมพันธกิจกรรมกระเบื้องในหนังสือแบบเรียน  
รวมกันอธิบายและตอบคําถาม 
 3.  แบงกลุมนักเรียน  กลุมละ  3-5  คน  ใหแตละกลุมวิเคราะหและอธิบายความสัมพันธที่
กําหนดให  พรอมทั้งหาคําตอบจากแบบรูปและความสัมพันธนั้นๆ  โดยครูเปนผูถามนําใหนักเรียน
ตอบ 
 4.  ใหนักเรียนแตละกลุมออกมาเติมจํานวนตอๆไปในตารางจนกวานักเรียนจะสามารถ
บอกความสัมพันธในรูปทั่วไปของจํานวนที่  n  ได   

5.  ครูกําหนดจํานวนแลวใหนักเรียนบอกลําดับที่ของรูปที่สัมพันธกับจํานวนนั้น 
ขั้นสรุป 

 1.  ใหนักเรียนสังเกตแผนภูมิและรวมกันวิเคราะหแบบรูปไดวา  เมื่อลําดับที่ของรูป
เปล่ียนไปจํานวนที่สัมพันธกันเปลี่ยนแปลงตามไปดวย  และเปนการเปลี่ยนแปลงที่เพิ่มขึ้นหรือ
ลดลงอยางไร   

2.  นักเรียนแตละกลุมวิเคราะหและอธิบายความสัมพันธที่กําหนดใหกลุมละ  5  ขอ  แลว
รวมกันอภิปรายเพื่อตรวจสอบความถูกตอง  แลวนําผลงานสงครู 

3.  นักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือแบบเรียนเพื่อทบทวนความรูที่ไดเรียนไป 

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือแบบเรียนคณิตศาสตร  (สสวท.)  เร่ืองแบบรูปและความสัมพันธ 
 2.  แผนภูมิตารางและภาพแสดงแบบรูปและความสัมพันธ 

การวัดและประเมินผล 
 1.  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมในกิจกรรม 
 2.  ตรวจแบบฝกหัด  และผลงาน 

บันทึกหลังสอน   
_______________________________________________________________________

______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามคูมือครู  สสวท.) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  2       กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร       รหัสวชิา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  แบบรปูและความสัมพันธ               ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.1  อธิบายและวิเคราะหแบบรูป  ความสัมพันธและฟงกช่ันได 

สาระสําคัญ   
 1.  ตัวแปร  คือสัญลักษณที่ใชแทนสิ่งที่เราไมทราบคาในทางคณิตศาสตร 
 2.  ประโยคสัญลักษณที่กลาวถึงความสัมพันธของจํานวนสองจํานวน  โดยมีสัญลักษณเทา  
“ = ”  บอกความสัมพันธระหวางจํานวนจํานวนทั้งสองนั้นเรียกวา  “สมการ”  ซ่ึงเราสามารถนํา
ความรูเร่ืองปญหา  ตัวแปร  ประโยคภาษา  และประโยคสัญลักษณ  ไปใชเปนพื้นฐานในการแก
สมการตอไป 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 วิเคราะหแบบรูปที่กําหนดให  และเขียนความสัมพันธจากแบบรูปที่กําหนดใหโดยใชตัว
แปรได 

จุดประสงคการเรียนรู 
1.   วิเคราะหและอธิบายความสัมพันธของแบบรูปที่กําหนดใหได 
2.   เขียนความสัมพันธจากแบบรูปที่กําหนดใหโดยใชตัวแปรได 

เนื้อหาสาระ 
 แบบรูปและความสัมพันธ 

กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  นักเรียนอานเรื่องแบบรูปและความสัมพันธในหนังสือแบบเรียนหนา  141    
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ขั้นกระบวนการเรียนรู 
 1.  นักเรียนรวมกันอภิปรายจากการอานแบบรูปและความสัมพันธโดยครูเปนผูถามนําและ
ใหคําอธิบายเพิ่มเติม  แลวรวมกันตอบคําถาม 
 2.  นักเรียนศึกษาแบบรูปและความสัมพันธกิจกรรมเกงซื้อขาวสารในหนังสือแบบเรียน  
รวมกันอธิบายวิธีหาคําตอบและตอบคําถาม 
 3.  แบงกลุมนักเรียน  กลุมละ  3-5  คน  ใหแตละกลุมวิเคราะหและอธิบายความสัมพันธที่
กําหนดให  พรอมทั้งหาคําตอบจากแบบรูปและความสัมพันธนั้นๆ  โดยครูเปนผูถามนําใหนักเรียน
ตอบ 
 4.  ใหนักเรียนแตละกลุมออกมาเติมจํานวนตอๆไปในตารางจนกวานักเรียนจะสามารถ
บอกความสัมพันธในรูปทั่วไปของจํานวนที่  n  ไดโดยครูกําหนดจํานวนแลวใหนักเรียนบอกลําดับ
ที่ของรูปที่สัมพันธกับจํานวนนั้น 

ขั้นสรุป 
1.  ใหนักเรียนสังเกตตารางเกงซื้อขาวสารจากหนังสือแบบเรียนแลวรวมกันหาคําตอบ 
2.  รวมกันสรุปวา  สมการ  เปนประโยคที่แสดงการเทากันของจํานวนโดยมีสัญลักษณ     

=  บอกการเทากัน  และสมการอาจมีตัวแปรหรือไมมีตัวแปรก็ได  เชน  (80  ×  n)  +  50  =  690  
เปนสมการที่มี  n  เปนตัวแปร  และ  3  -  5  =  - 2  เปนสมการที่ไมมีตัวแปร 

3.  นักเรียนทาํแบบฝกหัดในหนังสือแบบเรียนเพื่อทบทวนความรูที่ไดเรียนไป 

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือแบบเรียนคณิตศาสตร  (สสวท.)  เร่ืองแบบรูปและความสัมพันธ 
 2.  แผนภูมิตารางและภาพแสดงแบบรูปและความสัมพันธ 

การวัดและประเมินผล 
 1.  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมในกิจกรรม 
 2.  ตรวจแบบฝกหัด  และผลงาน 

บันทึกหลังสอน   
_______________________________________________________________________

______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามคูมือครู  สสวท.) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  3       กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร       รหัสวชิา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  แบบรปูและความสัมพันธ               ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.1  อธิบายและวิเคราะหแบบรูป  ความสัมพันธและฟงกช่ันได 

สาระสําคัญ   
 1.  ตัวแปร  คือสัญลักษณที่ใชแทนสิ่งที่เราไมทราบคาในทางคณิตศาสตร 
 2.  ประโยคสัญลักษณที่กลาวถึงความสัมพันธของจํานวนสองจํานวน  โดยมีสัญลักษณเทา  
“ = ”  บอกความสัมพันธระหวางจํานวนจํานวนทั้งสองนั้นเรียกวา  “สมการ”  ซ่ึงเราสามารถนํา
ความรูเร่ืองปญหา  ตัวแปร  ประโยคภาษา  และประโยคสัญลักษณ  ไปใชเปนพื้นฐานในการแก
สมการตอไป 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 วิเคราะหแบบรูปที่กําหนดให  และเขียนความสัมพันธจากแบบรูปที่กําหนดใหโดยใชตัว
แปรได 

จุดประสงคการเรียนรู 
1.  วิเคราะหและอธิบายความสัมพันธของแบบรูปที่กําหนดใหได 
2.  เขียนความสัมพันธจากแบบรูปที่กําหนดใหโดยใชตัวแปรได 

เนื้อหาสาระ 
 แบบรูปและความสัมพันธ 

กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  นักเรียนอานเรื่องแบบรูปและความสัมพันธในหนังสือแบบเรียน   รวมกันอภิปรายโดย
ครูเปนผูถามนําและใหคําอธิบายเพิ่มเติม  แลวรวมกันตอบคําถาม 
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ขั้นกระบวนการเรียนรู 
 1.  นักเรียนศึกษาแบบรูปและความสัมพันธจากกิจกรรมกระตายในทุงหญาในหนังสือ
แบบเรียน  รวมกันอธิบายและตอบคําถาม 
 2.  แบงกลุมนักเรียน  กลุมละ  3-5  คน  ใหแตละกลุมวิเคราะหและอธิบายความสัมพันธที่
กําหนดให  พรอมทั้งหาคําตอบจากแบบรูปและความสัมพันธนั้นๆ  โดยครูเปนผูถามนําใหนักเรียน
ตอบ 
 3.  ใหนักเรียนแตละกลุมออกมาเติมจํานวนตอๆไปในตารางจนกวานักเรียนจะสามารถ
บอกความสัมพันธในรูปทั่วไปของจํานวนที่  n  ได   

4.  ครูกําหนดจํานวนแลวใหนักเรียนบอกลําดับที่ของรูปที่สัมพันธกับจํานวนนั้น 
ขั้นสรุป 

 1.  ใหนักเรียนสังเกตแผนภูมิและรวมกันวิเคราะหแบบรูปไดวา  เมื่อลําดับที่ของรูป
เปล่ียนไปจํานวนที่สัมพันธกันเปลี่ยนแปลงตามไปดวย  และเปนการเปลี่ยนแปลงที่เพิ่มขึ้นหรือ
ลดลงอยางไร   

2.  นักเรียนแตละกลุมวิเคราะหและอธิบายความสัมพันธที่กําหนดใหกลุมละ  5  ขอ  แลว
รวมกันอภิปรายเพื่อตรวจสอบความถูกตอง  แลวนําผลงานสงครู 

3.  นักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือแบบเรยีนเพื่อทบทวนความรูที่ไดเรียนไป 

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือแบบเรียนคณิตศาสตร  (สสวท.)  เร่ืองแบบรูปและความสัมพันธ 
 2.  แผนภูมิตารางและภาพแสดงแบบรูปและความสัมพันธ 

การวัดและประเมินผล 
 1.  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมในกิจกรรม 
 2.  ตรวจแบบฝกหัด  และผลงาน 

บันทึกหลังสอน   
_______________________________________________________________________

______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามคูมือครู  สสวท.) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  4       กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร       รหัสวชิา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  คําตอบของสมการ                           ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.1  อธิบายและวิเคราะหแบบรูป  ความสัมพันธและฟงกช่ันได 

สาระสําคัญ   
 จํานวนใดๆที่แทนตัวแปรในสมการแลวทําใหสมการนั้นเปนจริงวา  คําตอบของสมการเรา
สมารถนําความรูเรื่องสมการที่เปนจริงหรือเท็จ  และคําตอบของสมการไปใชเปนเปนพื้นฐานใน
การแกสมกาตอไป   

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 ระบุจํานวนที่เปนคําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวได 
จุดประสงคการเรียนรู 
 หาคําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวได 

เนื้อหาสาระ 
 คําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  แจงผลการเรียนรูที่คาดหวัง  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  สุมนักเรียนผลัดกันตั้งปญหาและทายคําตอบ  ตามกลุมที่นักเรียนนั่ง  เชน  ใหนักเรียน
นึกจํานวนไวในใจจํานวนหนึ่ง  คูณดวย  4  และบวกดวย  3  ไดคําตอบเทาไรใหบอกมา  นักเรียน
คนอ่ืนๆ  ชวยกันคิดหาและทายคําตอบโดยครูคอยแนะนําและดูแลความถูกตอง 

ขั้นกระบวนการเรียนรู 
 1.  จากการที่นักเรียนชวยกันคิดหาและทายคําตอบ  ครูแนะนําการเขียนประโยคสัญลักษณ
และหาคําตอบในกระดาน       
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 2.  นักเรียนชวยกันศึกษาประโยคสัญลักษณจากแถบประโยคที่มีเครื่องหมาย 
=  ,≠ ,  >  หรือ  <  เชน 
 5  ×  15  ≠  45  x2  ×  y2  = 1 
 X   × 12  = 27  a   ×  b    = b  +  a 

 X  −   3  < 9  
2
5  ×  3  = 

2
35×  

 ( x  −  5)     ( x  +  1)     >  0  ฯลฯ   
ใหนักเรียนชวยกันพิจารณาวาประโยคสัญลักษณใดบางที่เปนสมการแลวชวยกันสรุปวา 

ประโยคสัญลักษณที่มีเครื่องหมาย  =  เรียกวา  สมการ  ซ่ึงจะมีตัวแปรหรือไมมีก็ได 
 3.  กําหนดสมการหลายๆ สมการใหนักเรียนชวยกันพิจารณาวาสมการใดเปนสมการที่เปน
จริง  สมการใดเปนสมการที่เปนเท็จ  แลวชวยกันสรุปวา 
 สมการที่เปนจริง  หมายถึง  สมการที่มีจํานวนที่อยูทางซายมือของเครื่องหมาย  =  มีคา
เทากันกับจํานวนที่อยูทางขวามือ 

4.  นักเรียนชวยกันยกตัวอยางสมการที่เปนจริง  4-5  สมการ 
5.  นักเรียนฟงครูอธิบายเรื่องคําตอบของสมการ  พรอมยกตัวอยางประโยคสัญลักษณที่

เปนสมการใหนักเรียนพิจารณาวาประโยคดังกลาวเปนจริงหรือเท็จ  เชน   
มีสมการ x  -   5  =  7 
แทนคา  x  =  1    จะได 1-5        =  7 เปนเท็จ 
แทนคา  x  =  -2    จะได (-2)  -5  =  7 เปนเท็จ 
แทนคา  x  =  12    จะได 12-5      =  7 เปนเท็จ 
เปนตน 
ครูอธิบายตอวาสมการจะเปนจริงหรือเท็จนั้นขึ้นอยูกับจํานวนที่นํามาแทนคาตัวแปรใน

สมการนั้น     
6.  แบงกลุมนักเรียนเพื่อชวยกันพิจารณาและอภิปราย  สมการที่มีตัวแปรทุกสมการจะตอง

มีจํานวนใดๆเปนคําตอบทุกสมการหรือไม  โดยใหแตละกลุมหาคําตอบของสมการตอไปนี้ 
 6.1  x2  -  36  =  0   (-6,  +  6)   
 6.2  x  +  5  =  x   (ไมมีจํานวนใดเปนคําตอบของสมการ) 
 6.3  x  +  8  =  8  +  x  (จํานวนทุกจํานวนเปนคําตอบของสมการ)   
7.  นักเรียนแตละกลุมรวมกันสรุป  โดยครูชวยดูแลความถูกตองและอธิบายเพิ่มเติมวา  

จํานวนที่แทนคาตัวแปรในสมการแลวทําใหสมการเปนจริง  เรียกวา  คําตอบของสมการและกลาว
ไดวาจํานวนนั้นสอดคลองกับสมการ 
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ขั้นสรุป 
 1.  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปวาเราอาจแบงสมการตามลักษณะของคําตอบไดเปน  3  
ลักษณะ  คือ 
  1.1  สมการที่มีจํานวนบางจํานวนเปนคําตอบ  เชน  สมการในขอ  6.1 
  1.2  สมการที่ไมมีจํานวนใดเปนคําตอบ  เชน  สมการในขอ  6.2 
  1.3  สมการที่มีจํานวนทุกจํานวนเปนคําตอบ  เชน  สมการในขอ  6.3 
 2.  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปวา  จํานวนใดๆที่แทนตัวแปรในสมการแลวทําใหสมการ
นั้นเปนจริง  เรียกจํานวนเหลานั้นวา  คําตอบของสมการ 
 3.  นักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือแบบเรียน  (สสวท.)  หนา  151-152  ขอ  1-3  เปน
การบานเพื่อฝกทักษะและทบทวนความรู  นําสงครูตรวจและบันทึกคะแนนเก็บ 

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  แถบประโยคที่มีเครื่องหมาย  =  ,≠ ,  >  หรือ  < 
 2.  หนังสือแบบเรียน  (สสวท.)   

การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมในกิจกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกหัด  และผลงาน 

บันทึกหลังสอน   
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามคูมือครู  สสวท.) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  5       กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร       รหัสวชิา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว           ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟและแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ
แทนสถานการณตางๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได 

สาระสําคัญ  
 1.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาบวกแตละจํานวนที่
เทากันนั้น  ผลบวกจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการบวก  เขียนสัญลักษณได
ดังนี้ 
  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  +  c  =  b  +  c 
 2.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาลบออกจากแตละจํานวน
ที่เทากันนั้น  ผลลบจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการลบ  เขียนสัญลักษณได
ดังนี้ 
  ให  a,  bและ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  -  c  =  b  -  c 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงายโดยใชสมบัติการเทากันได 

จุดประสงคการเรียนรู 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงายโดยใชสมบัติสมมาตร  สมบัติถายทอด  สมบัติการ
บวกและการลบได 
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เนื้อหาสาระ 
 สมบัติสมมาตร  สมบัติถายทอด  สมบัติการบวกและการลบ  

กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  ทบทวนการหาคําตอบของสมการโดยวิธีลองแทนคาตัวแปรพรอมยกตัวอยางประกอบ 

 ขั้นกระบวนการเรียนรู  
1.  นักเรียนฟงครูอธิบายถึงการหาคําตอบของสมการ  โดยการทดลองแทนคาของตัวแปร

วาจะใชไดในกรณีมีโจทยไมซับซอนนัก  แตถาโจทยมีความยุงยากซับซอนกวานี้  การหาคําตอบ
โดยวิธีดังกลาวอาจไมสะดวกและใชเวลาในการลองผิดลองถูกเปนเวลานานจึงจะไดคําตอบหรือ
อาจจะไมไดคําตอบเลย  จึงตองมีวิธีการในการหาคําตอบของสมการซึ่งเรียกวา  การแกสมการ  
โดยใชคุณสมบัติของการเทากัน  อันไดแก  สมบัติสมมาตร  สมบัติถายทอด  สมบัติการบวก  และ
สมบัติการคูณ  พรอมดูจากหนังสือแบบเรียนประกอบคําอธิบาย 

2.  แขงขันกันเติมขอความที่มีสมบัติสมมาตรในกระดานดํา  โดยแบงกลุมตามที่นักเรียน
นั่ง  กลุมไหนเติมเสร็จกอนและถูกตองกลุมนั้นเปนฝายชนะ  ดังตอไปนี้ 

    2.1  ถา   a  =  b    ดังนั้น    b    =    a 
                   2.2  ถา   x  =  a    ดังนั้น    a    =    … 
                   2.3  ถา   y  =  g    ดังนั้น    g    =    … 
                   2.4  ถา   15  =  3x   ดังนั้น    3x  =     … 
                   2.5  ถา   (-28)  =  7m   ดังนั้น    7m  =    … 

ฯลฯ 
ใหนักเรียนสังเกตวาการเขียนแสดงการเทากันของจํานวนสองจํานวนเขียนได  2  แบบ  เพราะการ
เทากันของจํานวนสองจํานวนมี  สมบัติสมมาตร  แลวชวยกันสรุปสมบัติสมมาตรวา  เมื่อ
กําหนดให  a  และ  b  เปนจํานวนใดๆถา  a=b  แลว  b  =  a   

3. ใหนักเรียนเติมขอความบนกระดานทีละคน  ดังตอไปนี้ 
    3.1  ถา  x       =  y            และ      y    =  3      ดังนั้น  x    =  … 
    3.2 ถา  x  +  y  =  a            และ       a    =  5     ดังนั้น   x  +  y      =  … 
    3.3  ถา  2m       =  n และ n     =  8     ดังนั้น  2m        =  … 

                   3.4  
5
1   +  

4
1     =  

20
54 +  และ  

20
54 +  =  

20
9  ดังนั้น  

5
1   +  

4
1   =  … 
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     3.5  2
5
2             =  2

10
4   และ  2

10
4     =  2.4   ดังนั้น  2

5
2        =  … 

แลวชวยกันสรุปขอความดังกลาวเปนไปตาม  สมบัติถายทอด  คือ  เมื่อกําหนดให  a,  b  และ  c  
เปนจํานวนใดๆถา  a  =  b  และ  b  =  c  แลว  a  =  c 
 4.  ครูยกตัวอยางการหาคําตอบของสมการโดยการแทนคาในกระดานดํา  ดังตัวอยาง  เชน 
ตัวอยาง  จงหาคําตอบของสมการ 

  
3

52 +x    =  19 

ขั้นสรุป 
 1.  รวมกันสรุปวา  การแกสมการ  คือ  การหาคําตอบของสมการ  นักเรียนเคยหาคําตอบ
ของสมการโดยวิธีลองแทนคาตังแปรในสมการเพื่อใหสมการนั้นเปนจริงมาแลว  นักเรียนอาจมี
ปญหาในการใชวิธีนี้เมื่อสมการมีความซับซอนมากขึ้น  เชน  เมื่อตองการหาคําตอบของสมการ  

2
3 ×   -  5  =  29  โดยวิธีลองแทนคาตัวแปรในสมการ  ซ่ึงนักเรียนจะพบวาเปนการยากที่จะหา

คําตอบของสมการไดเปน  22
3
2   และเพื่อความรวดเร็วในการหาคําตอบของสมการ  เราจะใช

สมบัติของการเทากัน  ในการหาคําตอบ  ไดแก  สมบัติสมมาตร  สมบัติถายทอด  สมบัติการบวก
และสมบัติการคูณ 
 2.  นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมในหนังสือแบบเรียนเพื่อทบทวนความเขาใจยิ่งขึ้น  พรอมทํา
แบบฝกหัดในหนังสือแบบเรียนสงครู 

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
1. หนังสือแบบเรียนคณิตศาสตร  (สสวท.)  เร่ืองแบบรูปและความสัมพันธ 
2. ใบงาน  

การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมในกิจกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกหัด  และผลงาน 

บันทึกหลังสอน   
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามคูมือครู  สสวท.) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  6       กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร       รหัสวชิา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว           ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟและแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ
แทนสถานการณตางๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได  

สาระสําคัญ   
 1.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาคูณแตละจํานวนที่
เทากันนั้น  ผลคูณจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการคูณ  เขียนสัญลักษณไดดังนี้ 
  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  ×   c  =  b  ×   c 
 2.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งที่ไมเทากับศูนยมาหารแต
ละจํานวนที่เทากันนั้น  ผลหารจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการหาร  เขียน
สัญลักษณไดดังนี้ 

  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ  ท่ี  c  ≠   ๐  ถา  a  =  b  ดังนั้น  
b
a   =  

c
b  

 เราสามารถนําความรูเร่ืองสมบัติของการเทากันไปใชในการเรียนการแกสมการตอไป 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงายโดยใชสมบัติการเทากันได 

จุดประสงคการเรียนรู 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการคูณและการหารได 
เนื้อหาสาระ 
 สมบัติการคูณและการหาร 
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กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  ทบทวนสมบัติการเทากันที่เรียนมาแลว  ไดแก  สมบัติสมมาตร  สมบัติถายทอด  
สมบัติการบวกและการลบ 
 3.  ยกตัวอยางประโยคสัญลักษณใหนักเรียนพิจารณาและตอบคําถาม  ดังนี้ 
  3.1  (1  +  2)          =  3              จริงหรือไม 

3.2  (1  +  2)  ×  4  =  3  ×  4      จริงหรือไม 
3.3  (1  +  2)  ×  10  =  3  ×  10  จริงหรือไม 
3.4  (1  +  2)  ×  16  =  3  ×  16  จริงหรือไม 
3.5  ถา  a  และ  b  เปนจํานวนใดๆให  a  =  b  ดังนั้น 
       A  ×  8  =  b  ×  8                  จริงหรือไม 
3.6  ถา  a,  b  และ  c  เปนจํานวนใดๆให  a  =  b  ดังนั้น 
       A  ×  c  =  b  ×  c                    จริงหรือไม 

 ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1.  จากตัวอยางรวมกันสรุปวาทุกประโยคเปนจริงหมด  เพราะไดจากสมบัติการคูณที่วา

เมื่อมีจํานวนสองจํานวนเทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาคูณแตละจาํนวนที่เทากันนั้น  ผลคูณ
จะเทากันและเขียนเปนสัญลักษณไดดังนี้ 

เมื่อกําหนดให  a,  b  และ  c  เปนจํานวนใดๆให  a  =  b  แลว  ac  =  bc  หรือ  ถา  a  =b    
แลว  ca  =  cb 

2.  นักเรียนตอบคําซักถามวาจํานวนที่นํามาคูณจะเปนจํานวนบวก  จํานวนลบ  จํานวนเต็ม
หรือเศษสวนไดหรือไม  พรอมทั้งยกตัวอยางประกอบ  และในกรณีที่  c ≠  0  จะไดวา  ถา  a  =  b  

แลว  
c
a   =  

c
b   นั่นคือ  เราสามารถนําจํานวนที่ไมเทากับศูนยมาหารทั้งสองขางของสมการแลว

ผลลัพธยังคงเทากัน  ซ่ึงเรียกวาสมบัติการหาร  ดังนี้ 

ถาให  a,  b  และ  c  เปนจํานวนใดๆที่  c  ≠   0  ถา  a  =  b  ดังนั้น  
c
a   =  

c
b   แลวครู

อธิบายเพิ่มเติมวา  ในระบบคณิตศาสตร  เราไมใช  0  เปนตัวหาร  ซ่ึงนักเรียนจะไดเรียนในชั้นสูง
ขึ้นไป 

3.  แบงกลุมนักเรียน  กลุมละ  3  -  5  คน  เพื่อรวมกันเติมคําตอบ  ดังตอไปนี้ 

3.1  ให  a =   b    ดังนั้น   
4
a   =  …(

4
b ) 
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3.2. ให  5x          =   80   ดังนั้น      x  =  …(16) 

3.3  ให  y   =   111     ดังนั้น  
3
y   =  …(37) 

3.4  ให  
32
a  =   5     ดังนั้น      a  =  …(160) 

                                  ฯลฯ 
ขั้นสรุป  
1.  นักเรียนรวมกันสรุปสมบัติการคูณและการหาร     
2.  นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมในหนังสือแบบเรียน  (สสวท.)  และทําแบบฝกหัดสงครู     

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือแบบเรียนคณิตศาสตร  (สสวท.)   

การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมในกิจกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกหัด  และผลงาน 

บันทึกหลังสอน   
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามคูมือครู  สสวท.) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  7       กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร       รหัสวชิา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว           ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟและแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ
แทนสถานการณตางๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได  

สาระสําคัญ  
 1.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาบวกแตละจํานวนที่
เทากันนั้น  ผลบวกจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการบวก  เขียนสัญลักษณได
ดังนี้ 
  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  +  c  =  b  +  c 
 2.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาลบออกจากแตละจํานวน
ที่เทากันนั้น  ผลลบจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการลบ  เขียนสัญลักษณได
ดังนี้ 
  ให  a,  bและ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  -  c  =  b  -  c 

 ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงายโดยใชสมบัติการเทากันได 

จุดประสงคการเรียนรู 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการบวกและการลบได 
เนื้อหาสาระ 
 การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการบวกและการลบ 
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กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  ทบทวนเรื่องการหาคําตอบของสมการหาคําตอบของสมการโดยวิธีลองแทนคาตัวแปร
ในสมการ  เพื่อใหของสมการสมการนั้นเปนจริงและคุณสมบัติการเทากัน 
 3.  ยกตัวอยางการหาคําตอบโดยวิธีลองแทนคาตัวแปรในสมการ  เชน 
 ตัวอยาง  จงหาคําตอบของสมการ 
 (7  ×  x)  +  6  =  111 
 ใหนักเรียนลองหาจํานวนมาแทนคา  x  เพื่อใหสมการเปนจริง  จนไดวา   
 x  =  15  ทําใหสมการ  (7  ×  x)  +  6  =  111  เปนจริง 
 ดงันั้น  คําตอบของสมการ  7  ×  x  +  6  =  111  คือ  15   
 แลวรวมสนทนาวาการหาคําตอบของสมการโดยวิธีนี้  ไมสะดวกและไมรวดเร็ว  เมื่อ
สมการมีความซับซอนมากๆ  เพื่อความสะดวกรวดเร็วในการหาคําตอบของสมการ  เราจะใช
สมบัติของการเทากัน  อันไดแกสมการการบวกและการลบ  กับสมการการคูณและการหารมาชวย
ในการหาคําตอบ  ซ่ึงตอไปจะเรียกวา  การแกสมการ  ดังนั้น  การแกสมการ  คือการหาคําตอบของ
สมการหรือการหาคาของตัวแปรที่อยูสมการนั้นๆโดยใชสมบัติการเทากัน 

 ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1.  นักเรียนฟงครูอธิบาย  การแกสมการ  ที่มีตัวแปรเพียงตัวแปรและมีคําตอบเพียงคําตอบ

เดียวที่ใชสมบัติการบวกและการลบ   
2.  แบงกลุมนักเรียน  กลุมละ  3  -  5  คน  เพื่อใหนักเรียนชวยกันเสนอแนะวาจะหาคาของ

ตัวแปรไดอยางไร  ใชคุณสมบัติใด  พรอมตรวจสอบคําตอบไดอยางไร  ดังตัวอยาง 

ตัวอยาง  จงแกสมการ  
3
z  +  2  =  7 

วิธีทํา                                   
3
z  +  2  =  7 

นํา  2  มาลบทั้งสองขางของสมการ 

จะได                             
3
z  +  2  -  2  =  7  -  2 

                                                      
3
z   =  5 

นํา  3  มาคูณทั้งสองขางของสมการ 

จะได                             
3
z  ×   3  =  5  ×   3 
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หรือ                                         z  =  15 
ตรวจคําตอบ 

แทน  z  ดวย  15  ในสมการ  
3
z  +  2  =  7 

 จะได  
3

15   +  2  =  7 

               5  +  2  =  7 
        7  =  7  เปนสมการที่เปนจริง 

ดังนั้น  15  เปนคําตอบของสมการ  
3
z  +  2  =  7 

 ตอบ     ๑๕ 
 3.  นักเรียนฟงครูอธิบายเพิ่มเติมเพื่อเสริมในจุดที่บกพรอง  เมื่อนักเรียนมีความเขาใจใน
การแกสมการและเลือกใชสมบัติการบวกและการลบไดแลว  ใหทําแบบฝกหัดโดยครูคอยให
คําแนะนํา  และเดินตรวจดูใหทั่วถึงเพื่อความเขาใจที่ถูกตอง 

ขั้นสรุป  
1.  รวมกันสรุปวาการแกสมการ  คือการหาคําตอบของสมการหรือการหาคาของตัวแปรที่

อยูสมการนั้นๆโดยใชสมบัติการเทากัน 
2.  นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมในหนังสือแบบเรียนและทําแบบฝกหัดเปนการบาน  

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือแบบเรียนคณิตศาสตร  (สสวท.)  เร่ืองแบบรูปและความสัมพันธ 

การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมในกิจกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกหัด  และผลงาน 

บันทึกหลังสอน   
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามคูมือครู  สสวท.) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  8       กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร       รหัสวชิา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว           ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟและแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ
แทนสถานการณตางๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได  

สาระสําคัญ   
 1.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาคูณแตละจํานวนที่
เทากันนั้น  ผลคูณจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการคูณ  เขียนสัญลักษณไดดังนี้ 
  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  ×   c  =  b  ×   c 
 2.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งที่ไมเทากับศูนยมาหารแต
ละจํานวนที่เทากันนั้น  ผลหารจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการหาร  เขียน
สัญลักษณไดดังนี้ 

  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ  ท่ี  c  ≠   ๐  ถา  a  =  b  ดังนั้น  
b
a   =  

c
b  

 เราสามารถนําความรูเร่ืองสมบัติของการเทากันไปใชในการเรียนการแกสมการตอไป 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงายโดยใชสมบัติการเทากันได 

จุดประสงคการเรียนรู 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการคูณและการหารได 
เนื้อหาสาระ 
 การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการคูณและการหาร 
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กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  ทบทวนการแกสมการโดยใชสมบัติการบวกและการลบ  

 ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1.  นักเรียนดูตัวอยาง  การแกสมการตัวแปรเดียว  โดยใชสมบัติการคูณหรือการหาร  แลว

ชวยกันเสนอแนะวาจะหาคําตอบไดอยางไร  ใชสมบัติการบวกการลบไดหรือไม  จะใชสมบัติใดมา
ชวยในการหาคาของตัวแปร  และจะตรวจสอบคําตอบไดอยางไรอธิบายพรอมยกตัวอยาง  เชน 

ตัวอยางที่  1   จงแกสมการ  
5
a   =  37 

วิธีทํา      จาก                              
5
a   =  37   

   นํา  5  มาคูณทั้งสองขางของสมการ 

   จะได                             
5
a   ×   5  =  37  ×   5 

   หรือ                                           a  =  185 

ตรวจสอบ   แทนคา  a  =  185  ในสมการ  
5
a   =  37 

  จะได                                               
5

185   =  37  เปนสมการที่เปนจริง 

   ดังนั้น  185  เปนคําตอบของสมการ     
5
a   =  37 

   ตอบ  ๑๘๕ 
2.  แบงกลุมนักเรียน  กลุมละ  3  -  5  คน  เพื่อรวมกันพิจารณาโจทยสมการที่ตองใชทั้ง

การคูณและการหาร  ชวยในการหาคําตอบและชวยกันแกสมการ  เชน 

ตัวอยางที่  2   จงแกสมการ   
8
5 y  =  30 

วิธีท่ี  1   จาก    
8
5 y  =  30 

นํา  8  มาคูณทั้งสองขางของสมการ 

จะได     8
8
5

× y  =  8  ×   30   

หรือ           5y  =  8  ×   30 
แลวนํา  5  มาหารทั้งสองขางของสมการ 
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จะได    
5

5y   =  
5
308×   

                       y  =  48 
3.  ครูซักถามนักเรียนวา  จะทําใหขั้นตอนในการแกสมการนอยลงไดหรือไม  คําตอบก็คือ  

การนํา  8  มาคูณ  และนํา  5  มาหารทั้งสองขางของสมการก็คือ  การนํา  
8
5   มาคูณทั้งสองขางของ

สมการนั่นเอง  ดังนั้น  การแกสมการในขอนี้อาจทําใหเร็วขึ้นไดดังวิธีที่  2 

วิธีท่ี  2   จาก    
8
5 y  =  30 

นํา      
5
8   มาคูณทั้งสองขางของสมการ 

จะได  
5
8   ×   

8
5 y  =  

5
8   ×   30 

หรือ                             y   =  48 

ตรวจสอบ  แทนคา       y  =  48  ลงในสมการ  
8
5 y  =  30 

จะได  
8
5   ×   48  =  30  เปนสมการที่เปนจริง 

ดังนั้น  48  เปนคําตอบของสมการ  
8
5 y  =  30 

ตอบ  ๔๘ 
4.  เมื่อพิจารณาเห็นวานักเรียนสวนใหญยังไมเขาใจบทเรียนอาจเพิ่มโจทยลักษณะนี้ให

ชวยกันทําอีก  เชน 

 3.1  จงแกสมการ  
3
1 x  =  55     (ตอบ  x  =  165) 

 3.2  จงแกสมการ  36  =  1.8  z  (ตอบ  z  =  20) 
5.  ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือแบบเรียน  โดยครูคอยใหคําแนะนําชวยเหลือและ

เดินตรวจใหทั่วถึง  ถาพบวานักเรียนคนใดที่ยังไมเขาใจหรือทําแบบฝกหัดไมได  ก็เขาไปอธิบาย
เพิ่มเติมเปนรายบุคคล       

ขั้นสรุป 
1.  ชวยกันสรุปบทเรียนการแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการคูณและการ

หาร  พรอมศึกษาตัวอยางเพิ่มเติมในหนังสือแบบเรียน 
2.  ทําแบบฝกในหนังสือแบบเรียนเปนการบาน 

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 

 1.  หนังสือแบบเรียนคณิตศาสตร  (สสวท.)    
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การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมในกิจกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกหัด   
บันทึกหลังสอน   
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามคูมือครู  สสวท.) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  9       กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร       รหัสวชิา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว           ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟและแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ
แทนสถานการณตางๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได  

สาระสําคัญ   
 1.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาบวกแตละจํานวนที่
เทากันนั้น  ผลบวกจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการบวก  เขียนสัญลักษณได
ดังนี้ 
  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  +  c  =  b  +  c 
 2.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาลบออกจากแตละจํานวน
ที่เทากันนั้น  ผลลบจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการลบ  เขียนสัญลักษณได
ดังนี้ 
  ให  a,  bและ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  -  c  =  b  -  c 

3.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาคูณแตละจํานวนที่
เทากันนั้น  ผลคูณจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการคูณ  เขียนสัญลักษณไดดังนี้ 
  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  ×   c  =  b  ×   c 
 4.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งที่ไมเทากับศูนยมาหารแต
ละจํานวนที่เทากันนั้น  ผลหารจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการหาร  เขียน
สัญลักษณไดดังนี้ 
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  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ  ที่  c  ≠   ๐  ถา  a  =  b  ดังนั้น  
b
a   =  

c
b  

 เราสามารถนําความรูเร่ืองสมบัติของการเทากันไปใชในการเรียนการแกสมการตอไป 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงายโดยใชสมบัติการเทากันได 

จุดประสงคการเรียนรู 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการบวก  สมบัติการลบ  สมบัติการคูณและ 
การหารได 
เนื้อหาสาระ 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการบวก  สมบัติการลบ  สมบัติการคูณและ 
การหาร 

กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  ทบทวนการแกสมการโดยใชสมบัติการเทากันที่เรียนมาแลว  

 ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1.  รวมสนทนาวาการแกสมการที่เรียนมาแลวเปนการแกสมการอยางงาย  ใชสมบัติการ

เทากันเพียงขอเดียว  ก็สามารถหาคําตอบของสมการไดโดยงาย  เมื่อสมการที่กําหนดใหมีความ
ยุงยากและซับซอนยิ่งขึ้นในการหาคําตอบของสมการนั้น  จะตองใชสมบัติการเทากันตั้งแต 2 ขอ
ขึ้นไปจึงจะหาคาของตัวแปรได   

2.  แบงกลุมนักเรียน  กลุมละประมาณ  3  -  5  คน  แลวยกตัวอยางการแกสมการที่ตองใช
คุณสมบัติการเทากันตั้งแต  2  ขอขึ้นไปประมาณ  2  -  3  ตัวอยาง  ชวยกันพิจารณาวาจะใชสมบัติ  
ขอใดกอนหลัง  แสดงวิธีทําและตรวจสอบคําตอบอยางไร  เชน 
ตัวอยาง  จงแกสมการ  3m  -  8  =  73 

วิธีทํา  จาก              3m  -  8  =  73 
(ถามนักเรียนวาจะใชคุณสมบัติใดกอน) 
นํา  8  มาบวกทั้งสองขางของสมการ 
จะได  3m  -  8  +  8  =  73  +  8 

                                        3m  =  81 
(ถามนักเรียนวาจะทําอยางไรตอไปจึงจะไดคําตอบ) 
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นํา  3  มาหารทั้งสองขางของสมการ 

จะได              
3

3m     =  
3
81  

หรือ                      m  =  27 
(นักเรียนจะแนใจหรือยังวาคําตอบเปน  27  นั้นถูกตองแลว) 

ตรวจคําตอบ  แทนคา          m  =  27  ลงในสมการ  3m  -  8  =  73 
จะได  (3  ×   27)  -  8  =  73  เปนสมการที่เปนจริง 
ดังนั้น  27  เปนคําตอบของสมการ  3m  -  8  =  73 
ตอบ  ๒๗ 

 3.  นักเรียนดูตัวอยางในหนังสือแบบเรียนและทําแบบฝกหัด  โดยครูคอยใหคําแนะนําเปน
รายบุคคลจนเขาใจ 

ขั้นสรุป 
1.  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเกี่ยวกับเนื้อหาที่เรียน 
2.  ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือเพิ่มเติมเปนการบาน   

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือแบบเรียนคณิตศาสตร  (สสวท.)    

การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมในกิจกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกหัด 

บันทึกหลังสอน   
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามคูมือครู  สสวท.) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  10      กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร       รหัสวิชา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว           ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟและแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ
แทนสถานการณตางๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได  

สาระสําคัญ 
  1.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาบวกแตละ
จํานวนที่เทากันนั้น  ผลบวกจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการบวก  เขียน
สัญลักษณไดดังนี้ 
  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  +  c  =  b  +  c 
 2.  เมื่อมจีํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาลบออกจากแตละจํานวน
ที่เทากันนั้น  ผลลบจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการลบ  เขียนสัญลักษณได
ดังนี้ 
  ให  a,  bและ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  -  c  =  b  -  c 

3.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาคูณแตละจํานวนที่
เทากันนั้น  ผลคูณจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการคูณ  เขียนสัญลักษณไดดังนี้ 
  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ 
  ถา  a  =  b  ดังนั้น  a  ×   c  =  b  ×   c 
 4.  เมื่อมีจํานวนสองจํานวนที่เทากัน  นําจํานวนอีกจํานวนหนึ่งที่ไมเทากับศูนยมาหารแต
ละจํานวนที่เทากันนั้น  ผลหารจะเทากัน  เรียกสมบัตินี้วา  สมบัติการเทากันของการหาร  เขียน
สัญลักษณไดดังนี้ 
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  ให  a,  b  และ  c  แทนจํานวนใดๆ  ที่  c  ≠   ๐  ถา  a  =  b  ดังนั้น  
b
a   =  

c
b  

 เราสามารถนําความรูเร่ืองสมบัติของการเทากันไปใชในการเรียนการแกสมการตอไป 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  โดยใชสมบัติสมบัติการบวก  สมบัติการลบ   สมบัติการ
คูณ  และสมบัติการหารตั้งแต  2  ขอข้ึนไปได 
 จุดประสงคการเรียนรู 
 เพื่อแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  โดยใชสมบัติสมบัติการบวก  สมบัติการลบ   สมบัติ
การคูณ  และสมบัติการหารตั้งแต  2  ขอข้ึนไปได  

 เนื้อหาสาระ 
 การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  โดยใชสมบัติสมบัติการบวก  สมบัติการลบ   สมบัติ
การคูณ  และสมบัติการหารตั้งแต  2  ขอข้ึนไป  

กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  ทบทวนเรื่องการแกสมการ  และสมบัติการเทากัน  

 ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1.  ยกตัวอยางการแกสมการที่ตองใชคุณสมบัติตั้งแต  2  ขอข้ึนไป  2  -  3  ตัวอยาง  ให

นักเรียนรวมกันพิจารณาวาจะใชคุณสมบัติใดกอนแสดงวิธีทํา  และตรวจคําตอบอยางไร  เชน 

     1.1  จงแกสมการ  3(
2
x - 5)  =  21      (ตอบ  x  =  24) 

     1.2  จงแกสมการ  
3

95t +   =  13         (ตอบ  t  =  6) 

     1.3  จงแกสมการ  45  =  
6
5 (4s  +  6)    (ตอบ  s  =  12) 

2.  แบงกลุมนักเรียน  กลุมละ  3  -  5  คน  แขงขันกันทําแบบฝกหัดในกระดาษรายงาน  
ใหทํากลุมละ  2  ขอ  แลวเปลี่ยนกันตรวจความถูกตองโดยครูคอยดูแลความถูกตอง 

3.  ถามีเวลาเหลือครูกําหนดโจทย  การแกสมการใหนักเรียนทําอีกกลุมละ  4  ขอ  แลวสง
ใหครูเปนผูตรวจความถูกตอง  ใหคะแนนแลวใหคําชมเชยกลุมที่ทําไดคะแนนสูงสุด    
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ขั้นสรุป  
1.  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเกี่ยวกับเนื้อหาที่เรียน  พรอมดูตัวอยางในหนังสือแบบเรียน

ประกอบ 
2.  นักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือแบบเรียนเปนการบานแลวสงครู 

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือแบบเรียนคณิตศาสตร  (สสวท.)    

การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมในกิจกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกหัด  และผลงาน 

บันทึกหลังสอน  
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 157 

แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามคูมือครู  สสวท.) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  11      กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร       รหัสวิชา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  โจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว          ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟและแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ
แทนสถานการณตางๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได  

สาระสําคัญ   
 การเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  แทนสถานการณหรือปญหา  คือ  การเขียนประโยค
ของสถานการณหรือปญหาในรูปของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  ซ่ึงเราสามารถนําความรูเร่ืองการ
เขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวแทนสถานการณหรือปญหาไปใชเปนพื้นฐานในการเรียนการแก
โจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว   

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 เขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวแทนสถานการณหรือปญหาอยางงายได 

จุดประสงคการเรียนรู 
 เขียนโจทยสมการเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวได 
 เนื้อหาสาระ 
 การเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  แทนสถานการณหรือปญหาอยางงาย  
กระบวนการเรียนรู 

ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  นักเรียนรวมกันคิดหาคําตอบปญหาเกี่ยวกับสมการที่มีตัวแปรเดียว  1  -  2  ปญหา 
  ตัวอยาง  สามเทาของอายุของตน  มากกวาอายุของปู  3  ป  ถาปูอายุ  72  ป  ตนมี
อายุกี่ป  นักเรียนอาจหาคําตอบได  หรือไมได  แลวครูอธิบายเพิ่มเติมวา  การหาคําตอบของโจทย
ปญหาดังกลาวจะทําไดงายขึ้นถาเราเขียนเปนสมการแลวหาคําตอบของสมการนั้น 
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 ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1.  นักเรียนฟงครูอธิบายการแกโจทยปญหา  โดยครูยกตัวอยางขอความ  หรือโจทยปญหา

ใหนักเรียนชวยกันเขียนสมการหลายๆตัวอยาง  จากงายไปหายาก  ดังตัวอยางตอไปนี้ 
ตัวอยางที่  1  “ตอยอายุมากกวาโตง  3  ป  ถาโตงอายุ  15  ป  ตอยมีอายุเทาไร” 

ให  x  แทนอายุของตอยจะเขียนสมการแทนขอความตัวอยางดังนี้ 
x  =  15  -  3  หรือ  x  +  3  =  15 

 
ตัวอยางที่  2  สมศักมีเงินเปน  2  เทา  ของสมศรี  ถาสมศักดิ์มีเงิน  536  บาท สมศักดิ์มีเงินเทาไร 

ให  y  แทนจํานวนเงินของสมศรี  เขียนสมการไดดังนี้ 
2y  =  536 

 
ตัวอยางที่  3  “สามเทาของอายุตนมากกวาอายุของปู  5  ป  ถาปูอายุ  71  ป  ตนอายุเทาไร” 

ให  a  แทนอายุของตน 
จะได  3a  -  5  =  71 

 
ตัวอยางที่  4  เศษสามสวนสี่ของจํานวนหนึ่งนอยกวา  74  อยู  8  จงหาจํานวนจํานวนนั้น 

ใหจํานวนจํานวนนั้น  คือ  x 

เศษสามสวนนี่ของจํานวนนั้นคือ  
4
3 x 

เศษสามสวนสี่ของจํานวนนั้นนอยกวา  74  อยู  8  เขียนเปนสมการดังนี้ 

4
3 x  +  8  =  74  หรือ  74  -  

4
3 x  =  8 

  
ตัวอยางที่  5  พิทยาอานหนังสือ  4  วัน  ได  110  หนา  แตละวันเขาจะอานหนังสือมากกวาวันที่
แลวมา  วันละ  5  หนา  วันแรกเขาอานหนังสือกี่หนา 

ใหวันแรกเขาอานหนังสือได   x     หนา 
วันที่  2  เขาอานหนังได    x  +  5    หนา 
วันที่  3  เขาอานหนังได    (x  +  5)  +  5  =  x  +  10  หนา 
วันที่  4  เขาอานหนังได   (x  +  10)  +  5  =  x  +  15   หนา 
พิทยาอานหนังสือ  4  วัน  ได  110  หนา 
ดังนั้น   x  +  (  x  +  5)  +  (x  +  10)  +  (x  +  15)  =   110 
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หรือ  4x  +  30  =  110 
ฯลฯ 

 2.  เปดโอกาสใหนักเรียนไดรวมอภิปรายเกี่ยวกับกับโจทยปญหาดังตัวอยางที่ครูอธิบาย
เพื่อซักถามขอสงสัยที่ยังไมเขาใจ 
 3.  ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือแบบเรียน  โดยครูเดินดูแลคอยช้ีแนะเปน
รายบุคคล 
 4.  แบงกลุมนักเรียน  กลุมละ  3  -  4  คน  แขงขันกันทําแบบฝกหัดในกระดาน  4  ขอ  
กลุมไหนทําเสร็จกอนและถูกตอง  กลุมนั้นเปนฝายชนะ  และไดรับคําชมจากครู 

ขั้นสรุป 
1.  รวมกันอภิปรายถึงการเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  แทนสถานการณหรือปญหา

อยางงาย  วาสมการหรือคําตอบในแตละขอผิดหรือถูก  เพราะเหตุใด   
2.  นักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือแบบเรียนเพื่อทบทวนความรูความเขาใจในเนื้อหาที่

เรียนเปนการบาน     

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือแบบเรียนคณิตศาสตร  (สสวท.)    

การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมในกิจกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกหัด   

บันทึกหลังสอน   
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามคูมือครู  สสวท.) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  12      กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร       รหัสวิชา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  โจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว          ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________

 
มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟและแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ
แทนสถานการณตางๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได  

สาระสําคัญ   
 การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  คือ  กระบวนการวิเคราะหและ  
ดําเนินการหาสิ่งที่โจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวตองการใหหา  ซ่ึงเราสามารถนํา
ความรูเรื่องการเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวแทนสถานการณหรือปญหาไปใชเปนพื้นฐานใน
การเรียนการแกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชงิเสนตัวแปรเดียว   

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงายโดยใชสมบัติการเทากันได 

จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  เขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  แทนสถานการณหรือปญหาอยางงายได 

2.  แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการคูณและการหารได 
3.  ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ได 

เนื้อหาสาระ 
 การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
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 2.  ทบทวนการหาคําตอบของสมการ  และการเขียนสมการจากโจทยปญหาโดยยกตัวอยาง
ประกอบใหนักเรียนพิจารณาและตอบคําถาม    

 ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1.  จากตัวอยางโจทยปญหาใหนักเรียนชวยกันเขียนสมการ  แลวใชสมการแกโจทยปญหา

อยางงายๆ  2  ตัวอยาง  โดยครูเปนผูถามนําใหนักเรียนชวยกันพิจารณาเสนอแนะ  วิธีการแกปญหา
และขั้นตอนในการหาคําตอบแลวชวยกันแสดงวิธีทําบนกระดานดําพรอมทั้งแสดงการตรวจสอบ
คําตอบ  เมื่อถูกตองแลวจึงใหนักเรียนแสดงวิธีทําและตรวจสอบคําตอบลงในสมุดของตนเอง  เชน 
 
ตัวอยางที่  1  อีก  3  ป  ขางหนา  วัชระจะมีอายุเปน  2  เทาของวัชรา  ถาปจจุบันวัชรามีอายุ  19  ป  
จงหาวาปจจุบันวัชราอายุเทาไร 

วธีิทํา   ให  x  แทนอายุปจจุบันของวัชระ 
ดังนั้น   อีก  3  ปขางหนา  วัชระจะมีอายุ  x  +  3  ป 

 ถาปจจุบันวัชรามีอายุ  19  ป 
 อีก  3  ป  ขางหนา  วัชราจะมีอายุ  19  +  3  =  22  ป 
อีก  3  ป  ขางหนา  วัชระจะมีอายุเปน  2  เทาของวัชรา 
จึงเขียนเปนสมการไดดังนี้  x  +  3  =  2  ×  22 
      x  +  3  =  44  
      x  +  3  -  3  =  44  -  3 
      x  =  41 
ตรวจสอบ   อีก  3  ปขางหนา  วัชระจะมีอายุ        =  41  +  3  =  44  ป 
  และอีก  3  ปขางหนา  วัชราจะมีอายุ  =  19  +  3  =  22 
  จะเห็นวา  อีก  3  ปขางหนา  วัชระจะมีอายุเปน  2  เทาของวัชราจริง 
  นั่นคือ  ปจจุบันวัชระมีอายุ  =  41  ป 
  ตอบ  ๔๑  ป 
ขอสังเกต  การตรวจสอบวาคาของ  x  ที่หามาไดเปนคําตอบของสมการจริงหรือไม  ควร

ทําการตรวจสอบวาเปนไปตามเงื่อนไขที่โจทยกําหนดใหหรือไม  หากตรวจสอบจากสมการที่เขียน
ไว  คําตอบนั้นอาจจะผิดไดเนื่องจากเขียนสมการไวผิด 
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ตัวอยางที่  2  พอมีเงินอยูจํานวนหนึ่ง  แบงใหลูกคนโตไป  
5
1 ของจํานวนเงินที่มีอยูและแบงลูกคน

เล็กอีก  50  บาท  ปรากฏวาเงินที่ลูกทั้งสองคนไดรับรวมเปนเงิน  250  บาท  จงหาจํานวนเงินที่พอ
มีอยูทั้งหมด 

วิธีทํา  ใหจํานวนเงินที่พอมีอยูทั้งหมด  x  บาท 

 แบงใหลูกคนโต  
5
1   ของจํานวนเงินที่พอมีเงินคิดเปน  

5
1 x  บาท 

 แบงใหลูกคนเล็กอีก  15  บาท 
 ปรากฏวาลูกทั้งสองไดรับเงินรวมกัน  250  บาท 

 ดังนั้น  
5
1  x  +  50  =  250  บาท 

 
5
1 x  +  50  -  50  =  250  -  50 

  
5
1 x  =  200 

  X  =  200  ×   5  =  1,000  บาท  

ตรวจคําตอบ  ลูกทั้งสองคนไดรับเงินรวมกัน  =  
5
1   ×   1,000  +  50 

     =  250  บาท  ซ่ึงเปนจริง 
นั่นคือ  จํานวนเงินที่พอมีเงินอยู  =  1,000  บาท 
ตอบ  ๑,๐๐๐  บาท 
2.  เปดโอกาสใหนักเรียนไดรวมอภิปรายเกี่ยวกับตัวอยางที่ครูอธิบายเพื่อซักถามขอสงสัย

ที่ยังไมเขาใจ 
3.  นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมจากตัวอยางในหนังสือ  แลวแบงกลุม  กลุมละ  3  -  5  คน  

รวมกันสรุปขั้นตอนของการแกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการดังนี้ 
 3.1  วิเคราะหโจทยวากําหนดอะไรใหบาง  และใหหาอะไร 

3.2  กําหนดตัวแปรแทนสิ่งที่โจทยใหหรือแทนสิ่งที่เกี่ยวของกับสิ่งที่โจทยใหหา 
3.3  เขียนสมการตามเงื่อนไขของโจทย 

 4.  กําหนดโจทยสมการใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันเขียนสมการ  แสดงวิธีหาคําตอบ  
และตรวจสอบคําตอบ  บนกระดานดํา  2  ขอ  โดยครูเปนผูถามนํา 

ขั้นสรุป 
1.  รวมอภิปรายกันถึงการเขียนสมการ  และขั้นตอนในการหาคําตอบ 
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2.  นักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือแบบเรียนเพื่อทบทวนความรูความเขาใจในเนื้อหาที่
เรียนเปนการบาน       

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือแบบเรียนคณิตศาสตร  (สสวท.)   

การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมในกิจกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกหัด   

บันทึกหลังสอน   
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามคูมือครู  สสวท.) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  13      กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร       รหัสวิชา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  โจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว          ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟและแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ
แทนสถานการณตางๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได  

สาระสําคัญ   
 การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  คือ  กระบวนการวิเคราะหและ  
ดําเนินการหาสิ่งที่โจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวตองการใหหา  ซ่ึงเราสามารถนํา
ความรูเรื่องการเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวแทนสถานการณหรือปญหาไปใชเปนพื้นฐานใน
การเรียนการแกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชงิเสนตัวแปรเดียว   

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 1.  เขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  แทนสถานการณหรือปญหาอยางงายได 

2.  แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการคูณและการหารได 
3.  ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ได 

จุดประสงคการเรียนรู 
แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงายโดยใชสมบัติการเทากันได  

เนื้อหาสาระ 
 การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงาย 

กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  ทบทวนการใชสมการแกโจทยปญหาที่เรียนมาแลว  
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ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1.  นักเรียนดูตัวอยางโจทยสมการ  แลวชวยกันแกสมการ  หาคําตอบโดยแสดงวิธีทํา  และ

การตรวจคําตอบบนกระดานดํา  โดยครูอธิบายและเปดโอกาสใหนักเรียนไดซักถามขอสงสัย   
2.  แบงกลุมนักเรียน  กลุมละ  3  -  5  คน  เพื่อแขงขันกันเขียนสมการ  หาคําตอบโดย

แสดงวิธีทําและตรวจคําตอบ  บนกระดานดํา  ถากลุมไหนทําเสร็จกอนและถูกตองกลุมนั้นเปนฝาย
ชนะ  และไดรับคําชมเชยจากครู  เชน 

ตัวอยางที่  1  นุชอานหนังสือเลมหนึ่งได  132  หนา  เหลือที่ยังไมไดอานอีก  
3
2   ของทั้งหมด  

หนังสือเลมนี้หนากี่หนา 
วิธีทํา  ใหหนังสือเลมนี้หนา     x    หนา 
 นุชอานไปแลว      132    หนา 

 เหลือที่ยังไมไดอานอีก     
3
2     ของทั้งหมด 

 นุชอานไปแลว    = 1  -  
3
2   =  

3
1   ของทั้งหมด 

 ดังนั้น    
3
1 x   =   132 

 จะได    x   =   132  ×   3 
   x  =   396 

ตรวจคําตอบ  เหลือที่ยังไมไดอาน  
2
3
×   396  =  2  ×   132  =  264    หนา 

 อานไปแลว     396  -  264  =          132    หนาซึ่งเปนจริง 
 นั่นคือ  หนังสือเลมนี้หนา           396    หนา 
 ตอบ  ๓๙๖  หนา 

หมายเหตุ  นักเรียนอาจจะเขียนสมการดังนี้ก็ได  132  +  
3
2   ×   =  x  

      หรือ      x  -  
3
2 x      =   132 

  จะได      3x  -  2x       =   132  ×   3 
  หรือ               x        =      396   เชนเดียวกัน 
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ตัวอยางที่  2  ดิเรกมีแสตมปอยูจํานวนหนึ่ง  เมื่อใหนองไป  10  ดวง แลวครึ่งหนึ่งของแสตมปที่
เหลือเทากับจํานวนแสตมปที่เหลือที่ดวงใจมีพอดี  ถาดวงใจมีแสตมป  108  ดวง  จงหาวาเดิมดิเรก
มีแสตมปทั้งหมดกี่ดวง 
 วิธีทํา   ใหเดิมดิเรกมีแสตมป    x   ดวง 
  เม่ือใหนองไป  10  ดวง  แลวครึ่งหนึ่งของที่เหลือ 

  จะได     
2
1 (x  -  10)   =   108 

  นํา  2  มาคูณทั้งสองขางของสมการ 
  จะได     x  -  10    =   216 
  นํา  10  บวกทั้งสองขางของสมการ 
  จะได      x   =   226 
 ตรวจคําตอบ  เมื่อดิเรกใหแสตมปนองไป  10  ดวง  จะเหลือ 
           =   226  -  10   =   216   ดวง 

  คร่ึงหนึ่งของที่เหลือ  =  
2

216      =   108   ดวง 

  เทากับจํานวนแสตมปที่ดวงใจมีพอดี 
  นั่นคือ  ดิเรกมีแสตมปทั้งหมด  226  ดวง 
  ตอบ    ๒๒๖  ดวง 

3.  นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมจากตัวอยางในหนังสือ  กําหนดโจทยสมการใหนักเรียนแตละ
กลุมชวยกันเขียนสมการ  แสดงวิธีหาคําตอบ  และตรวจสอบคําตอบ  บนกระดานดํา  2  ขอ  โดย
ครูคอยใหคําแนะนํา  และเดินตรวจดูความถูกตองเปนรายบุคคลใหทั่วถึง 

ขั้นสรุป 
1.  นักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือแบบเรียนเพื่อทบทวนความรูความเขาใจในเนื้อหาที่

เรียนเปนการบาน       

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือแบบเรียนคณิตศาสตร  (สสวท.)   

การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมในกิจกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกหัด   
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บันทึกหลังสอน   
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามคูมือครู  สสวท.) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  14      กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร       รหัสวิชา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  โจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว          ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________

 
มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟและแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ
แทนสถานการณตางๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได  

สาระสําคัญ  
 การเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  แทนสถานการณหรือปญหา  คือ  การเขียนประโยค
ของสถานการณหรือปญหาในรูปของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  ซ่ึงเราสามารถนําความรูเร่ืองการ
เขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวแทนสถานการณหรือปญหาไปใชเปนพื้นฐานในการเรียนการแก
โจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว   

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 1.  เขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  แทนสถานการณหรือปญหาอยางงายได 

2.  แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการคูณและการหารได 
3.  ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ได 

จุดประสงคการเรียนรู 
แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงายโดยใชสมบัติการเทากันได  

เนื้อหาสาระ 
 การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงาย 

กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  ทบทวนการใชสมการแกโจทยปญหาที่เรียนมาแลว   
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 ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1.  แบงกลุมนักเรียน  กลุมละ  3  -  5  คน  แลวกําหนดโจทยสมการที่ยุงยากและซับซอน

กวาที่นักเรียนเคยเรียนมาแลว  ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันทํา  2  ขอ  เชน 
 
ตัวอยางที่  1  รานคาติดราคากระเปาใบหนึ่งไวจํานวนหนึ่ง  ถาซื้อดวยเงินสดจะลดใหเหลือเพียง  

5
4   ของราคาที่ติดไว  ปทมาซื้อกระเปาใบนี้ดวยเงินสดจายเงินไป 1,000  บาท  และไดรับเงินทอน  

228  พอคาติดราคากระเปาใบนี้ไวเทาไร 
วิธีทํา  ให  x  แทนราคากระเปาที่พอติดไว  

 ถาซื้อเงินสดลดใหเหลือ  
5
4   ของราคาที่ติดไวเทากับ  

5
4 x  บาท 

 ปทมาซื้อกระเปาดวยเงินสดเปนเงิน  1,000  -  228   =   772  บาท 

  ดังนั้น     
5
4 x  =   772 

 นํา  
4
5   มาคูณทั้งสองขางของสมการ 

 จะได      x   =   72  ×   
4
5  

     x   =   193  ×   5 
     x   =   965 

ตรวจสอบ  ถาซื้อเงินสดลดใหเหลือเพียง  
5
4   ของราคาที่ติดไว 

   =   
5
4   ×   965   =   772   บาท 

 เทากับเงินสดที่ปทมาจายไปจริง 
 นั่นคือ  พอคาติดราคากระเปาใบนี้ไว   =   965   บาท 
 ตอบ  ๙๖๕  บาท 

 
ตัวอยางที่  2  แกวกับกิ่งวิ่งแขงกัน  โดยแกวตอใหกิ่งวิ่งไปกอน  2  นาที  ถาแกววิ่งดวยความเร็ว  60  
เมตรตอนาที  และแกววิ่งดวยความเร็ว  52  เมตรตอนาที  แกวจะวิ่งไปทันกิ่งในเวลากี่นาที 

วิธีทํา  ใหแกววิ่งไปทันกิ่งในเวลา    x     นาที 
 แกววิ่งดวยความเร็ว  60  เมตรตอนาที  จึงไดระยะทาง  60x    เมตร 
 กิ่งใชเวลาวิ่ง      x  +  2     นาที 
 กิ่งวิ่งดวยความเร็ว  52  เมตรตอนาที  ไดระยะทาง  52  (x  +  2)   เมตร 
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 ขณะที่แกววิ่งไปทันกิ่งนั้น  ทั้งสองจะวิ่งไดระยะทางเทากัน 
  ดังนั้น    60x     =   52  (x  +  2) 
    60x     =   52x  +  104 
    60x  -  52x   =   104 
    8x      =   104 

    x            =  
8

104     =   13 

ตรวจสอบ  แกววิ่ง  13  นาทีไดระยะทาง    =  13  ×   60   =   780  เมตร 
 กิ่งวิ่ง  13  +  2  นาทีไดระยะทาง   =  15  ×52      =   780  เมตร 
 แสดงวาแกววิ่งไปทันกิ่ง  ณ  เวลา  13  นาที 
 ตอบ  ๑๓  นาที 
2.  ใหนักเรียนแตละกลุมทําแบบฝกหัด  กลุมละ  1  ขอ  เสร็จแลวใหแตละกลุมสงตัวแทน

มาทําบนกระดานดํา  ใหนักเรียนกลุมอื่นๆ  ชวยกันตรวจสอบความถูกตอง  โดยครูเปนผูตัดสิน
และติชม   

3.  กําหนดโจทยสมการใหนักเรียนแตละกลุมทําอีกกลุมละ  1  -  2  ขอ  (แลวแตเวลาที่
เหลือ)  กลุมใดทําเสร็จกอนและถูกตอง  จะไดรับรางวัลจากครู   

ขั้นสรุป 
1.  นักเรียนชวยกันสรุปบทเรียนเรื่องสมการ 
2.  นักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือแบบเรียนเพื่อทบทวนความรูความเขาใจในเนื้อหาที่

เรียนเปนการบาน       

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือแบบเรียนคณิตศาสตร  (สสวท.)   

การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมในกิจกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกหัด   

บันทึกหลังสอน   
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
(ตามคูมือครู  สสวท.) 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่  15      กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร       รหัสวิชา  ค31101 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1              หนวยการเรียนรูที่  4  สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
เรื่อง  โจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว          ระยะเวลา  50  นาท ี
______________________________________________________________________________ 

มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน  ค  4.2  ใชนิพจน  สมการ  อสมการ  กราฟและแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ
แทนสถานการณตางๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได  

สาระสําคัญ   
 การเขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  แทนสถานการณหรือปญหา  คือ  การเขียนประโยค
ของสถานการณหรือปญหาในรูปของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  ซ่ึงเราสามารถนําความรูเร่ืองการ
เขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวแทนสถานการณหรือปญหาไปใชเปนพื้นฐานในการเรียนการแก
โจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว   

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 1.  เขียนสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  แทนสถานการณหรือปญหาอยางงายได 

2.  แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการคูณและการหารได 
3.  ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ได 

จุดประสงคการเรียนรู 
แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงายโดยใชสมบัติการเทากันได  

เนื้อหาสาระ 
 การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวอยางงาย 

กระบวนการเรียนรู 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูแจงผลการเรียนรู  และจุดประสงคการเรียนรู 
 2.  ทบทวนสมบัติการเทากัน  การแกสมการ  การเขียนสมการจากโจทยปญหา  
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 ขั้นกระบวนการเรียนรู 
1.  แบงกลุมนักเรียน  กลุมละ  3  -  5  คน  กําหนดโจทยปญหาสมการ  ใหแตละกลุม

ชวยกันวิเคราะหวาโจทย  กําหนดอะไรบาง  และใหหาอะไร  กําหนดตัวแปรแทนสิ่งที่ตองการให
หานั้น  แลวเขียนสมการจากโจทยปญหา  หาคําตอบ  พรอมทั้งตรวจสอบคําตอบโดยครูเปนผูถาม
นําใหนักเรียนพิจารณาเสนอแนะใหครูและนักเรียนกลุมอ่ืนๆ  ชวยกันขัดเกลา  แลวครูเขียนแสดง
วิธีทําตามขั้นตอนบนกระดานดํา  เมื่อถูกตองแลวจึงใหนักเรียนจดบันทึกลงสมุด  เชน 
 

ตัวอยางที่  1  พอมีเงินอยูจํานวนหนึ่งแบงใหลูกคนโตไป  
5
2   ของจํานวนเงินที่มีอยูและแบงใหลูก

คนเล็กอีก  
5
1   ของจํานวนเงินที่มีอยู  ปรากฏวาเงินที่ลูกทั้งสองคนไดรับรวมกันเปนเงิน  600  บาท  

จงหาวาเดิมพอมีเงินเทาไร 
วิธีทํา  ใหจํานวนเงินที่พอมีอยูเทากับ     x บาท 

แบงใหลูกคนโต  
5
2   ของเงินที่มีอยูคิดเปน    

5
2 x  บาท 

แบงใหลูกคนโต  
5
1   ของเงินที่มีอยูคิดเปน    

5
1 x  บาท 

ลูกทั้งสองคนไดรับเงินรวมกันเทากับ     600   บาท 

ดังนั้น  จะไดสมการ  
5
2 x  +  

5
1 x    =    600   บาท 

(
5
2   +  

5
1 )x      =    600 

5
3 x      =    600 

 คูณทั้งสองขางสมการดวย  
3
5   จะได 

  
3
5   ×   

5
3 x    =    

3
5   ×   600 

  x  =  5  ×   200      =    1,000 

ตรวจสอบ  ลูกคนโตไดรับเงิน  
5
2   ×   1,000    =    400   บาท 

 ลูกคนเล็กไดรับเงิน  
5
1   ×   1,000    =    200   บาท 

 ดังนั้น  ลูกทั้งสองคนไดรับเงินรวมกัน  400 +  200  =  600  ซ่ึงเปนจริง 
 นั่นคือ  จํานวนเงินที่พอมีอยูเดิม    =    1,000   บาท 
 ตอบ  ๑,๐๐๐  บาท 
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หมายเหตุ  ในการตรวจสอบวา  คา  x  ที่หามาไดถูกตองหรือไม  ควรทําการตรวจสอบวาเปนไป
ตามเงื่อนไขของโจทยหรือไมหากตรวจสอบจากสมการที่เขียนไว  คําตอบนั้นอาจจะผิดได
เนื่องจากเขียนสมการไวผิด     
 2.  กําหนดโจทยสมการใหนักเรียนชวยกันแสดงวิธีทําและหาคําตอบอีก  เชน  
ตัวอยางที่  2  วีระกับวัฒนาวิ่งแขงกันโดยวีระตอใหวัฒนาวิ่งไปกอน  5  นาที  ถาวีระวิ่งดวย
ความเร็ว  60  เมตรตอนาที  และวัฒนาวิ่งดวยความเร็ว  50  เมตรตอนาที  วีระจะวิ่งทันวัฒนาใน
เวลากี่นาที  (ตอบ  25  นาที) 

3.  นักเรียนสงตัวแทนกลุมรับโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  กลุมละ  2  
ขอ  แลวชวยกันวิเคราะหโจทยปญหา  แสดงวิธีทํา  หาคําตอบ  และตรวจสอบคําตอบ  เสร็จแลวนํา
ผลงานสงครู    

ขั้นสรุป 
1.  นักเรียนรวมกันสรุปขั้นตอนในการแกปญหาโจทยสมการอีกครั้งหนึ่ง  ดังนี้ 

ขั้นที่  1  อานโจทยปญหาใหละเอียด  แลววิเคราะหวาโจทยกําหนดอะไรมาให
บาง  และใหหาอะไร 

ขั้นที่  2  กําหนดตัวแปรแทนสิ่งที่โจทยใหหา  หรือแทนสิ่งที่เกี่ยวของกับสิ่งที่
ตองการหา 

ขั้นที่  3  เขียนสมการจากโจทยปญหา 
ขั้นที่  4  แกสมการเพื่อหาคําตอบที่โจทยตองการ 

                            ขั้นที่  5  ตรวจสอบคําตอบที่ไดกับเงื่อนไขที่โจทยกําหนดให  ถาเปนจริงตาม
โจทยก็แสดงวาเปนคําตอบที่ถูกตอง 

2.  นักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือแบบเรียนเพื่อทบทวนความรูความเขาใจในเนื้อหาที่
เรียนเปนการบาน       

สื่อ  /  แหลงเรียนรู 
 1.  หนังสือแบบเรียนคณิตศาสตร  (สสวท.)    

การวัดและประเมินผล 
 1  สังเกตจากการตอบคําถาม  และการมีสวนรวมในกิจกรรม 
 2  ตรวจแบบฝกหัด  และผลงาน   
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บันทึกหลังสอน   
 _______________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เร่ือง 

สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว                 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

 
คําชี้แจง   

1. แบบทดสอบมีทั้งหมด 30 ขอ ใชเวลา 60 นาที 
  2. ขอสอบทุกขอเปนแบบปรนัย เลือกตอบ 4 ตัวเลือก ใหนักเรยีนเลือกคําตอบที่
ถูกตองที่สุดเพยีงคําตอบเดยีวจากตวัเลือก ก, ข, ค หรือ ง ขอใดขอหนึ่ง  แลวกาเครื่องหมาย (x) ลง
ในกระดาษคําตอบดังในตวัอยาง 

ตัวอยาง  ขอ ก ข ค ง 
    0   
  3. ถานักเรียนตองการเปลี่ยนคําตอบใหกาเครื่องหมาย = ทับคําตอบเดิมเสียกอน            
แลวจึงตอบตวัเลือกใหม ดังนี้ 

ตัวอยาง  ขอ ก ข ค ง 
    0     
 

*********************** 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 177

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 
วิชา คณิตศาสตรพื้นฐาน 1                       ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว                             จํานวน  30  ขอ เวลา  60 นาที 
คําสั่ง ใหนกัเรียนทําเครื่องหมาย    ในชองที่ถูกตองที่สุดในกระดาษคําตอบ
ชื่อ__________________________________________________ชั้น_____เลขท่ี_____ 

 
1. กําหนดจํานวนตามลําดับตอไปนี้                    
100, 94, 88,  _____ , ______   จํานวนตอจาก  
88   คือจํานวนใด 
 ก. 86 
 ข. 84 
 ค. 82 
 ง.80 
2. ในลําดับจํานวน 2, 5, 8, 11, _____ 
 จํานวนในเทอมที่ 8 คือจํานวนใด 
 ก. 20 
 ข. 23 
 ค. 26 
 ง. 29 
3. จากแบบรูปตอไปนี้  3, 5 ,7, 9, _____ ,  n  
 จงหาพจนที่ n 
 ก. 2n 
 ข. 2n – 1 
 ค. 2n + 1 
 ง. 2n + 2 
 

4. ประโยคใดตอไปนี้เปนจริง 
ก. ถา 2x + 15  = 23  แลว  x  =  60 

 ข. ถา 3x - 15  = 10  แลว  x  =  6 
 ค. ถา 7x – 4   = 17  แลว  x  =  2 
 ง. ถา 5x – 9   = 21  แลว  x  = 16 
5. ถาตองการแกสมการ  12x + 14 = 16 จะตอง
ใชสมบัติใดตอไปนี้เปนอันดับแรก 
 ก. สมบัติการบวก 
 ข. สมบัติการลบ 
 ค. สมบัติการคูณ 
 ง. สมบัติการหาร 
6. ขอใดใชสมบัติการบวกดวยจํานวนเต็มบวก 
 ก. ถา a + 2 = 8 แลว a = 6 
 ข. ถา a – 4 = 2 แลว a = 6 
 ค. ถา 2a = 12   แลว a = 6 

 ง. ถา 
3
a  = 2    แลว a = 6 

7. ถา  2x – 6 = 12  คําตอบของสมการตรงกับ
ขอใด 
 ก. 6 
 ข. 7 
 ค. 8 
 ง. 9                              
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8. จากสมการ 4(y – 3) = 3(y – 4)  จํานวนที่
แทนคา y  แลวทําใหสมการเปนจริง   คือขอใด 
 ก. 0 
 ข. 2 
 ค. 3 
 ง. 4   
9. ขอใดมีจํานวนที่อยูในวงเล็บเปนคําตอบของ
สมการ 
 ก. 7 – x = 13         [7] 
 ข. x + 9 = 2           [1] 

 ค. 
2

3+x = 2         [3] 

 ง. 2x = 14             [7] 
10. “เศษหนึ่งสวนสี่ของจํานวนจํานวนหนึ่ง  
เทากับ 15”  ถาใหจํานวนที่ไมทราบคา  คือ x 
เขียนสมการไดดังในขอใด 
 ก. 1 + 4x  = 15 
 ข. 4 + x  = 15 
 ค. 4x  = 15 

 ง. x
4
1  = 15 

11. ถา 4x + 5 = 12 แลว  8x - 14 มีคาเทาใด 
 ก.   1 
 ข.   0 

 ค. 
7
4  

 ง. 
4
7                    

12. จงเขียนสมการจากประโยค  
“สุพรมีเงินอยู  a บาท      เศษสี่สวนหาของเงิน
ของสุพร เทากับ 50 บาท” 
 ก. 4a = 50 

 ข. 
50
1

5
4

=
a   

 ค. 4a = 
5

50  

13. จงหาคา s จากสมการ 2(s - 9) = 4 
 ก. 9 
 ข. 11 
 ค. 18 
 ง. 19 

14. จงหาคา x จากสมการ 
7

)2x(6 −  = 42 

 ก. 51 
 ข. 53 
 ค. 57 
 ง. 63 
15. จงหาสมการ 

3
x

2
x
=  

 ก. 0 
 ข. 1 
 ค. 2 
 ง. 3 
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16. อีก 8 ป รัตนา จะมีอายุครบ  35  ป  ปจจบุัน
รัตนามีอายุกี่ป 
 ก. 11 
 ข. 27 
 ค. 37 
 ง. 39 
17. ถานํา  5  คูณกับผลบวกของจํานวน ๆหนึ่ง  
กับ  59  จะไดผลลัพธเปน  520  จํานวนนั้นเปน
เทาไหร 
 ก. 40 
 ข. 42 

ค. 45 
             ง. 50 
18.  4  เทาของจํานวน ๆหนึ่ง  เมื่อหักออกเสีย  1  
แลวแบงเปน  3  สวน  แตละสวน จะมีคา 0.2 
จํานวนนั้นเปนเทาใด 
 ก. 0.17 
 ข. 0.3 
 ค. 0.36 
 ง. 0.4 
19. ขอใดตอไปเปนเท็จ 
 ก. ถา a = b แลว 2a = 2b 
 ข. ถา x – a = y – a แลว x = y 

 ค. ถา a = 
5
b  แลว 15a = 2b 

 ง. 7  เปนคําตอบของสมการ 
7
x  = x – 6 

 

20.  
                 x ซม.                x ซม.  
 

                                 6 ซม. 
จากรูปถาพื้นที่ความยาวรอบรูปเปน 32  
เซนติเมตร พืน้ที่ยาวเปนเทาใด 
 ก. 11 
 ข. 12 
 ค. 13 
 ง. 14 
21. 3 ใน 4 ของเงินของสมชาย รวมกับเงินที่พอ
ใหอีก  20 บาท เปนเงิน 131 บาท  สมชายมีเงิน
รวมทั้งหมดเปนเทาใด 
 ก. 122 บาท 
 ข. 144 บาท 
 ค. 148 บาท 
 ง. 158 บาท 
22. ถา  12x + 14 = 16 แลว  x  เทากับจํานวนใด 

 ก. 
2
1  

 ข. 
3
1  

 ค. 
6
1  

 ง.  1 
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23. ขอใดตอไปนี้ถูกตอง 
 ก. คําตอบของสมการ 5 – x = 2 คือ 7 
 ข. คําตอบของสมการ 

3
x  = 10  คือ 20 

 ค. คําตอบของสมการ x + 3 = 0 คือ 0 
 ง. คําตอบของสมการ 5x = 10 คือ 5 
24. คําตอบของสมการ 2x = 20 เทากับจํานวน
ใด 
 ก. 14 
 ข. 10 
 ค. 9 
 ง. 6 
25. ขอใดเปนสถานการณทีส่อดคลองกับ
สมการ    x – 9 = 20 
             ก. จํานวนจํานวนหนึ่งมากกวา 9 อยู 20 
             ข. จํานวนจํานวนหนึ่งนอยกวา 9 อยู 20 
             ค. จํานวนจํานวนหนึ่งนอยกวา 20 อยู 9 
             ง. จํานวนจํานวนหนึ่งมากกวา 20 อยู 9 
26. มนตรีมียางพารามากกวาสมปอง  9  แผน      
ถาทั้งสองมียางพารารวมกัน  67  แผน อยาก
ทราบวามนตรมีียางพาราอยูกี่แผน 
 ก. 35 
 ข. 36 
 ค. 37 
             ง. 38      

27. “ถานํา  5  คูณกับผลบวกของจํานวนจํานวน
หนึ่งกับ 59 จะไดผลลัพธเปน 520  จํานวนนั้นมี
คาเทาไร   ” เขียนเปนสมการไดดังขอใด 
 ก. 5x + 59 = 520 
 ข. 5x + 520 = 59 
 ค. 5(x + 59) = 520 
 ง. 5(x + 520) = 59 
28. ส่ีเทาของอายุของมะนูซี  เมื่อเพิ่มใหอีก 8 ป 
จะครบ 60  ปพอดี จงหาวาอายุของมะนูซีตรง
กับขอใด 
 ก. 16 ป 
 ข. 15 ป 
 ค.14 ป 
 ง. 13 ป 
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29. จากสมการ 3x + 8 = 23 ถาตองการแกสมการนี้ขอใดถูกตอง 
             ก. ขั้นที่ 1 นํา 8 ลบออกทั้งสองขางของสมการ 
                 ขั้นที่ 2 นํา 3 หารทั้งสองขางของสมการ 
             ข. ขั้นที่ 1 นํา 3 หารทั้งสองขางของสมการ 
                 ขั้นที่ 2 นํา 8 ลบออกทั้งสองขางของสมการ 
             ค. ขั้นที่ 1 นํา 8 ลบออกทั้ง 2 ขางของสมการ 
                 ขั้นที่ 2 นํา 3 คูณทั้งสองขางของสมการ 
             ง. ขั้นที่ 1 นํา 3 คณูทั้งสองขางของสมการ 
                ขั้นที่ 2 นํา 8 ลบออกทั้งสองขางของสมการ 
30.           ชาวประมงคนหนึง่ซึ่งเล้ียงปู  ลองนับดูไมทราบเปนเทาไหรหนา 
          แตรูวาปูตายสามตัวนา   ยังเหลือปูสิบหาวิ่งราไป 
          อยากจะทราบวาปูในกระซัง  กอนนีย้ังมีมากเพียงไหน 
          สมการขอนี้ทํางายดาย   ถาเขาใจวิธีคิดไมผิดเลย 
                 คําตอบจากบทกลอนขางบน  ตรงกับขอใด 
                ก. 3 ตัว 
                ข. 8 ตัว 
                ค. 12 ตัว 
                ง. 18 ตัว 
 

********************* 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
คุณภาพเครื่องมอืท่ีใชในการวจิัย 
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ตาราง  6  ตารางวิเคราะหคาดัชนีความสอดคลองของขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู 
                เร่ือง  สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
 

จุดประสงคการเรียนรู ขอสอบ 
คะแนน

ผูเชี่ยวชาญ 
 

IOC 
 1 2 3 

1. วิเคราะหและอธิบายความ 
ความสัมพันธของแบบรูปที่
กําหนดใหได 

1. กําหนดจํานวนตามลําดับตอไปนี้       
100, 94, 88,  _____ , ______   จํานวน
ตอจาก  88   คือจํานวนใด 
ก. 86 
ข. 84 
ค. 82 
ง.80 
2. ในลําดับจํานวน 2, 5, 8, 11, _____ 
 จํานวนในเทอมที่ 8 คือจํานวนใด 
ก. 20 
ข. 23 
ค. 26 
ง. 29 
 

+1 
 
 
 
 
 
 
+1 

+1 
 
 
 
 
 
 
+1 

+1 
 
 
 
 
 
 
+1 

1.00 
 
 
 
 
 
 
1.00 

2. เขียนความสัมพันธจากแบบ
รูปที่กําหนดให โดยใชตัวแปรได 

3. จากแบบรูปตอไปนี้   
3, 5 ,7, 9, _____ ,  n   จงหาพจนท่ี n 
ก. 2n 
ข. 2n – 1 
ค. 2n + 1 
ง. 2n + 2 
 

+1 +1 +1 1.00 

3.หาคําตอบของสมการเชิงเสน
ตัวแปรเดียว โดยการแทนคาได 

4. ประโยคใดตอไปนี้เปนจริง 
ก. ถา 2x + 15  = 23  แลว  x  =  60 
ข. ถา 3x - 15  = 10  แลว  x  =  6 
ค. ถา 7x – 4   = 17  แลว  x  =  2 
ง. ถา 5x – 9   = 21  แลว  x  = 16            

+1 +1 +1 1.00 
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ตาราง  6  (ตอ) 
 

จุดประสงคการเรียนรู ขอสอบ 
คะแนน

ผูเชี่ยวชาญ 
 

IOC 
 1 2 3 

 6. ขอใดใชสมบัติการบวกดวยจํานวน
เต็มบวก 
ก. ถา a + 2 = 8 แลว a = 6 ข. ถา a – 
4 = 2 แลว a = 6 
ค. ถา 2a = 12   แลว a = 6 

ง. ถา 
3
a  = 2    แลว a = 6 

7. ถา  2x – 6 = 12  คําตอบของสมการ
ตรงกับขอใด 
ก. 6 
ข. 7 
ค. 8 
ง. 9      
8. จากสมการ 4(y – 3) = 3(y – 4)  
จํานวนที่แทนคา y  แลวทําใหสมการ
เปนจริง   คือขอใด 
ก. 0 
ข. 2 
ค. 3 
ง. 4   
9. ขอใดมีจํานวนที่อยูในวงเลบ็เปน
คําตอบของสมการ 
ก. 7 – x = 13         [7] 
ข. x + 9 = 2           [1] 

ค. 
2

3+x = 2         [3] 

ง. 2x = 14              [7] 
 

+1 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
+1 

+1 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
+1 

+1 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
+1 

1.00 
 
 
 
 
 
 
1.00 
 
 
 
 
 
1.00 
 
 
 
 
 
 
1.00 
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ตาราง  6  (ตอ) 
 

จุดประสงคการเรียนรู ขอสอบ 
คะแนน

ผูเชี่ยวชาญ 
 

IOC 
 1 2 3 

4. แกสมการโดยใชสมบัติการ
เทากันได 

 5. ถาตองการแกสมการ  12x + 14 = 
16 จะตองใชสมบัติใดตอไปนี้เปน
อันดับแรก 
ก. สมบัติการบวก 
ข. สมบัติการลบ 
ค. สมบัติการคูณ 
ง. สมบัติการหาร 
13. จงหาคา s จากสมการ 2(s - 9) = 4 
ก. 9 
ข. 11 
ค. 18 
ง. 19 
14. จงหาคา x จากสมการ 
         

7
)2(6 −x  = 42 

ก. 51 
ข. 53 
ค. 57 
ง. 63 

15. จงหาสมการ 
32
xx

=  

ก. 0 
ข. 1 
ค. 2 
ง. 3 
 

+1 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
+1 

+1 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
+1 

+1 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
+1 

1.00 
 
 
 
 
 
 
1.00 
 
 
 
 
1.00 
 
 
 
 
 
 
1.00 
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ตาราง  6  (ตอ) 
 

จุดประสงคการเรียนรู ขอสอบ 
คะแนน

ผูเชี่ยวชาญ 
 

IOC 
 1 2 3 

 19. ขอใดตอไปเปนเท็จ 
ก. ถา a = b แลว 2a = 2b 
ข. ถา x – a = y – a แลว x = y 

ค. ถา a = 
5
b  แลว 15a = 2b 

ง. 7 เปนคําตอบของสมการ 
7
x  = x – 6 

22. ถา  12x + 14 = 16 แลว  x  เทากับ
จํานวนใด 

ก. 
2
1  

ข. 
3
1  

ค. 
6
1  

ง.  1 
24. คําตอบของสมการ 2x = 20 เทากับ
จํานวนใด 
ก. 14 
ข. 10 
ค. 9 
ง. 6 
 

+1 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 

+1 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 

+1 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 

1.00 
 
 
 
 
 
1.00 
 
 
 
 
 
 
 
1.00 
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ตาราง  6  (ตอ) 
 

จุดประสงคการเรียนรู ขอสอบ 
คะแนน

ผูเชี่ยวชาญ 
 

IOC 
 1 2 3 

  29. จากสมการ 3x + 8 = 23 ถา
ตองการแกสมการนี้ขอใดถูกตอง 
ก. ข้ันที่ 1 นํา 8 ลบออกทั้งสองขาง
ของสมการ 
ข้ันที่ 2 นํา 3 หารท้ังสองขางของสมการ 
ข. ข้ันที่ 1 นํา 3 หารท้ังสองขางของ 
สมการ 
ข้ันที่ 2 นํา 8 ลบออกทั้งสองขางของ
สมการค. ข้ันที่ 1 นํา 8 ลบออกทั้ง 2 
ขางของสมการ 
     ข้ันที่ 2 นํา 3 คูณท้ังสองขางของ
สมการ 
ง. ข้ันที่ 1 นํา 3 คูณท้ังสองขางของ
สมการ 
   ข้ันที่ 2 นํา 8 ลบออกทั้งสองขางของ
สมการ 

+1 +1 +1 1.00 

5. เขียนสมการเชิงเสนตัวแปร
เดียวแทนสถานการณหรือปญหา
อยางงายได 

10.  “เ ศษหนึ่ งส วนสี่ ขอ งจํ านวน
จํานวนหนึ่ง     เทากับ  15”  ถาให
จํ านวนที่ ไมทราบคา   คือ  x เขียน
สมการไดดังในขอใด 
ก. 1 + 4x  = 15 
ข. 4 + x  = 15 
ค. 4x  = 15 

ง. x
4
1  = 15  

  

+1 +1 +1 1.00 
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ตาราง  6  (ตอ) 
 

จุดประสงคการเรียนรู ขอสอบ 
คะแนน

ผูเชี่ยวชาญ 
 

IOC 
 1 2 3 

 12. จงเขียนสมการจากประโยค  
“สุพรมีเงินอยู  a บาท      เศษสี่สวน
หาของเงินของสุพร เทากับ 50 บาท” 
ก. 4a = 50 

ข. 
50
1

5
4

=
a   

ค. 4a = 
5

50  

 ง. 50
5

4
=

a                                           

25. ขอใดเปนสถานการณท่ีสอดคลอง
กับสมการ    x – 9 = 20 
 ก. จํานวนจํานวนหนึง่มากกวา 9 อยู 20 
ข. จํานวนจํานวนหนึง่นอยกวา 9 อยู 20 
ค. จํานวนจํานวนหนึง่นอยกวา 20 อยู 9 
ง. จํานวนจํานวนหนึง่มากกวา 20 อยู 9 

27. “ถานํา  5  คูณกับผลบวกของ
จํานวนจํานวนหนึ่งกับ 59 จะได
ผลลัพธเปน 520  จํานวนนั้นมีคา
เทาไร   ” เขียนเปนสมการไดดังขอ
ใด 
ก. 5x + 59 = 520 
ข. 5x + 520 = 59 
ค. 5(x + 59) = 520 
ง. 5(x + 520) = 59 
 

+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
+1 

+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
+1 

+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
+1 

1.00 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.00 
 
 
 
 
 
1.00 
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ตาราง  6  (ตอ) 
 

จุดประสงคการเรียนรู ขอสอบ 
คะแนน

ผูเชี่ยวชาญ 
 

IOC 
 1 2 3 

6.แกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการ
เชิงเสนตัวแปรเดียวได 

16. อีก 8 ป รัตนา จะมีอายุครบ  35  ป  
ปจจุบันรัตนามีอายุกี่ป 
ก. 11 
ข. 27 
ค. 37 
ง. 39 
17. ถานํา 5  คูณกับผลบวกของจํานวน 
ๆหนึ่ง     กับ  59  จะไดผลลัพธเปน  
520  จํานวนนั้นเปนเทาไหร 
ก. 40 
ข. 42 
ค. 45 
ง. 50 
18.  4  เทาของจํานวน ๆหนึ่ง  เมื่อหัก
ออกเสีย 1 แลวแบงเปน 3 สวน  แตละ
สวน จะมีคา 0.2 จํานวนนั้นเปนเทาใด 
ก. 0.17 
ข. 0.3 
ค. 0.36 
ง. 0.4 
 

+1 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
+1 

+1 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
+1 

+1 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
+1 

1.00 
 
 
 
 
 
 
1.00 
 
 
 
 
 
1.00 
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ตาราง  6  (ตอ) 
 

จุดประสงคการเรียนรู ขอสอบ 
คะแนน

ผูเชี่ยวชาญ 
 

IOC 
 1 2 3 

 20.  
                 x ซม.                x ซม.  
 

                                 6 ซม. 
จากรูปถาพื้นที่ความยาวรอบรปูเปน 
32  เซนติเมตร พื้นที่ยาวเปนเทาใด 
ก. 11 
ข. 12 
ค. 13 
ง. 14 
21. 3 ใน 4 ของเงินของสมชาย รวม
กับเงินที่พอใหอีก  20 บาท เปนเงิน 
131 บาท  สมชายมีเงินรวมทั้งหมด
เปนเทาใด 
ก. 122 บาท 
ข. 144 บาท 
ค. 148 บาท 
ง. 158 บาท 
26. มนตรีมียางพารามากกวาสมปอง  
9  แผน      ถาท้ังสองมียางพารา
รวมกัน  67  แผน อยากทราบวามนตรี
มียางพาราอยูกีแ่ผน 
ก. 35 
ข. 36 
ค. 37 
ง. 38      
 

+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
+1 

+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
+1 

+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
+1 

1.00 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.00 
 
 
 
 
 
 
 
1.00 
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ตาราง  6  (ตอ) 
 

จุดประสงคการเรียนรู ขอสอบ 
คะแนน

ผูเชี่ยวชาญ 
 

IOC 
 1 2 3 

 28. สี่เทาของอายุของมะนูซี  เมื่อเพิ่ม
ใหอีก 8 ป จะครบ 60  ปพอดี จงหาวา
อายุของมะนูซีตรงกับขอใด 
ก. 16 ป 
ข. 15 ป 
ค.14 ป 
ง. 13 ป 
30.  ชาวประมงคนหนึ่งซึ่งเลี้ยงปู  
ลองนับดูไมทราบเปนเทาไหรหนา  
แตรูวาปูตายสามตัวนา 
ยังเหลอืปูสิบหาวิ่งราไป   
      อยากจะทราบวาปูในกระซัง 
กอนนี้ยังมีมากเพียงไหน 
สมการขอนี้ทํางายดาย  
เขาใจวธิีคิดไมผิดเลย 
 คําตอบจากบทกลอนขางบน  ไดดัง
ขอใด 
ก. 3 ตัว 
ข. 8 ตัว 
ค. 12 ตัว 
ง. 18 ตัว 

+1 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 

+1 
 
 
 
 
 
 
+1 
 

+1 
 
 
 
 
 
 
+1 
 

1.00 
 
 
 
 
 
 
1.00 
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ตาราง  6  (ตอ) 
 

จุดประสงคการเรียนรู ขอสอบ 
คะแนน

ผูเชี่ยวชาญ 
 

IOC 
 1 2 3 

6. ตระหนักถึงความ
สมเหตุสมผลของคําตอบได 

11. ถา 4x + 5 = 12 แลว  8x - 14 มี
คาเทาใด 
ก.   1 
ข.   0 

ค. 
7
4  

ง. 
4
7                    

23. ขอใดตอไปนี้ถูกตอง 
ก. คําตอบของสมการ 5 – x = 2 คือ 7 

ข. คําตอบของสมการ 
3
x  = 10  คือ 20 

ค. คําตอบของสมการ x + 3 = 0 คือ 0 
ง. คําตอบของสมการ 5x = 10 คือ 5 

+1 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 

+1 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 

+1 
 
 
 
 
 
 
 
+1 

1.00 
 
 
 
 
 
 
 
1.00 
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ภาคผนวก ง 
ผลการวิเคราะหเคร่ืองมือ 
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ตาราง 7  แสดงคะแนนสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนรายขอ จากการทดสอบนักเรียนชั้น  
              มัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ผานการเรียนเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
 
นักเรียน 
(คนที)่ 

ขอสอบ (ขอที่) 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
7 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 
8 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 
9 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 
10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
14 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 
15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
17 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 
18 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 
19 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 
20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
21 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 
22 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 
23 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 
24 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 
25 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 
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ตาราง 7  (ตอ) 
 
นักเรียน 
(คนที)่ 

ขอสอบ (ขอที่) 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
27 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 
28 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 
29 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 
30 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 
31 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 
32 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 
33 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 
34 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 
35 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
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ตาราง 7  (ตอ) 

 
นักเรียน 
(คนที)่ 

ขอสอบ (ขอที่) 
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
3 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
6 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 
7 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 
8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
11 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 
12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
13 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 
14 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 
15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
17 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
18 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 
19 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 
20 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 
21 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 
22 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 
23 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 
24 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 
25 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 
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ตาราง 7  (ตอ) 

 
นักเรียน 
(คนที)่ 

ขอสอบ (ขอที่) 
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

26 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 
27 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 
28 1 0 0 0 0 1 1 0 1 1 
29 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 
30 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 
31 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 
32 0 0 1 1 0 0 0 1 1 0 
33 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 
34 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 
35 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 
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ตาราง 7  (ตอ) 

 
นักเรียน 
(คนที)่ 

ขอสอบ (ขอที่) 
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
2 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
4 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 
5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
10 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 
11 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 
12 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 
13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
15 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 
16 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 
17 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
18 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
20 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 
21 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 
22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
23 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 
24 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 
25 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 
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ตาราง 7  (ตอ) 

 
นักเรียน 
(คนที)่ 

ขอสอบ (ขอที่) 
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 

26 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 
27 0 0 0 1 0 0 1 1 1 1 
28 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 
29 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 
30 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 
31 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 
32 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
33 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 
34 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 
35 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 
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ตาราง 7  (ตอ) 
 
นักเรียน 
(คนที)่ 

ขอสอบ (ขอที่) 
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
2 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 
3 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 
4 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 
5 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 
7 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 
8 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 
9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
10 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 
11 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 
12 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 
13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
15 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 
16 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 
17 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
18 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
19 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 
20 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 
21 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 
22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
23 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 
24 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 
25 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 
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ตาราง 7  (ตอ) 

 
นักเรียน 
(คนที)่ 

ขอสอบ (ขอที่) 
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 

26 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 
27 0 0 0 1 1 0 1 1 1 1 
28 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 
29 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 
30 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 
31 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 
32 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 
33 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 
34 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 
35 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 
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ตาราง 7  (ตอ) 
 
นักเรียน 
(คนที)่ 

ขอสอบ (ขอที่) 
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
2 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 
3 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 
4 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 
5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
8 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 
9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 
10 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 
11 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 
12 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 
13 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 
14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
15 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 
16 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 
17 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 
18 0 1 0 1 0 1 1 1 0 0 
19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
20 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 
21 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 
22 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 
23 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 
24 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 
25 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 

 
 



 203

ตาราง  7  (ตอ) 

 
นักเรียน 
(คนที)่ 

ขอสอบ (ขอที่) 
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 

26 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 
27 0 0 0 1 0 0 1 1 1 1 
28 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 
29 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 
30 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 
31 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 
32 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 
33 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 
34 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 
35 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 
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ตาราง 8  แสดงคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก(r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์     
               ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
 

ขอสอบขอที่ คาความยากงาย (P) คาอํานาจจําแนก (r) ผลการพิจารณา 
1 0.68 0.44 ใชได 
2 0.72 0.43 ใชได 
3 0.88  0.14 ตัดออก 
4 0.73 0.39 ใชได 
5 0.62 0.28 ใชได 
6 0.56 0.35 ใชได 
7 0.28 0.14 ตัดออก 
8 0.68 0.50 ใชได 
9 0.46 0.52 ใชได 
10 0.35 0.41 ใชได 
11 0.41 0.17 ตัดออก 
12 0.90 0.49 ตัดออก 
13 0.56 0.50 ใชได 
14 0.84 0.12 ตัดออก 
15 0.56 0.37 ใชได 
16 0.67 0.29 ใชได 
17 0.46 0.15 ตัดออก 
18 0.36 0.45 ใชได 
19 0.41 0.49 ใชได 
20 0.72 0.25 ใชได 
21 0.48 0.12 ตัดออก 
22 0.15 0.39 ตัดออก 
23 0.46 0.33 ใชได 
24 0.18 0.03 ตัดออก 
25 0.46 0.33 ตัดออก 
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ตาราง 8  (ตอ) 
 

ขอสอบขอที่ คาความยากงาย (P) คาอํานาจจําแนก (r) ผลการพิจารณา 
26 0.68 0.04 ตัดออก 
27 0.78 0.54 ใชได 
28 0.26 0.34 ใชได 
29 0.86 0.41 ตัดออก 
30 0.38 0.66 ใชได 
31 0.26 0.10 ตัดออก 
32 0.40 0.24 ใชได 
33 0.54 0.23 ใชได 
34 0.12 0.21 ตัดออก 
35 0.84 0.12 ตัดออก 
36 0.46 0.23 ใชได 
37 0.22 0.13 ตัดออก 
38 0.89 0.35 ตัดออก 
39 0.23 0.39 ใชได 
40 0.81 0.21 ตัดออก 
41 0.30 0.40 ใชได 
42 0.53 0.29 ใชได 
43 0.33 0.45 ใชได 
44 0.12 0.33 ตัดออก 
45 0.44 0.32 ใชได 
46 0.34 0.18 ตัดออก 
47 0.57 0.32 ใชได 
48 0.24 0.44 ใชได 
49 0.66 0.23 ใชได 
50 0.70 0.59 ใชได 
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 ตาราง 9  การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร    
 

 

ขอที่ R RU RL P q pq D 
1 26 15 11 0.74 0.26 0.19 0.24 
2 27 16 11 0.77 0.23 0.18 0.29 
3 24 14 10 0.69 0.31 0.22 0.24 
4 23 14 9 0.66 0.34 0.23 0.29 
5 25 15 10 0.71 0.29 0.20 0.29 
6 25 15 10 0.71 0.29 0.20 0.29 
7 27 16 11 0.77 0.23 0.18 0.29 
8 25 16 9 0.71 0.29 0.20 0.41 
9 28 16 12 0.80 0.20 0.16 0.24 
10 25 17 8 0.71 0.29 0.20 0.53 
11 27 17 10 0.77 0.23 0.18 0.41 
12 25 17 8 0.71 0.29 0.20 0.53 
13 26 16 10 0.74 0.26 0.19 0.35 
14 26 16 10 0.74 0.26 0.19 0.35 
15 22 16 6 0.63 0.37 0.23 0.59 
16 22 13 9 0.63 0.37 0.23 0.24 
17 20 14 6 0.57 0.43 0.24 0.47 
18 25 16 9 0.71 0.29 0.20 0.41 
19 25 17 8 0.71 0.29 0.20 0.53 
20 21 14 7 0.60 0.40 0.24 0.41 
21 23 17 6 0.66 0.34 0.23 0.65 
22 22 14 8 0.63 0.37 0.23 0.35 
23 24 14 10 0.69 0.31 0.22 0.24 
24 27 14 13 0.77 0.23 0.18 0.06 
25 20 13 7 0.57 0.43 0.24 0.35 
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ตาราง 9  (ตอ)    

 
 
 
 
 

 

ขอที่ R RU RL P q pq D  
 

26 25 13 12 0.71 0.29 0.20 0.06 
27 26 15 11 0.74 0.26 0.19 0.24 
28 22 13 9 0.63 0.37 0.23 0.24 
29 28 17 11 0.80 0.20 0.16 0.35 
30 27 17 10 0.77 0.23 0.18 0.41 
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ภาคผนวก จ 
การวิเคราะหคะแนนการสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 
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ตาราง 10  คะแนนการสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร กอนเรียนและหลังเรียนของ 
                 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  เร่ือง  สมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว   
 

สอนตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต สอนตามคูมือครู (สสวท.) 
นักเรียนคนที ่ กอนเรียน หลังเรียน นักเรียนคนที่ กอนเรียน หลังเรียน 

1 7 23 1 10 22 
2 5 23 2 14 23 
3 7 24 3 12 28 
4 11 24 4 9 15 
5 9 27 5 7 10 
6 5 25 6 6 19 
7 6 24 7 9 27 
8 6 21 8 14 22 
9 6 25 9 9 25 
10 10 28 10 13 21 
11 14 19 11 3 15 
12 16 29 12 8 17 
13 19 29 13 9 17 
14 14 30 14 11 22 
15 7 24 15 11 23 
16 7 25 16 7 21 
17 5 23 17 11 20 
18 17 28 18 12 26 
19 19 26 19 9 25 
20 12 25 20 6 25 
21 8 26 21 10 25 
22 7 25 22 12 24 
23 8 23 23 9 25 
24 10 26 24 13 27 
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ตาราง 10  (ตอ) 
 

สอนตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต สอนตามคูมือครู (สสวท.) 
นักเรียนคนที ่ กอนเรียน หลังเรียน นักเรียนคนที่ กอนเรียน หลังเรียน 

25 3 21 25 13 27 
26 7 24 26 10 22 
27 10 25 27 13 23 
28 12 29 28 2 12 
29 8 25 29 8 21 
30 9 23 30 11 23 
31 8 24 31 6 23 
32 15 28 32 3 12 
33 12 27 33 11 25 
34 11 27 34 6 21 
35 11 27 35 9 16 
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