
 

บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 
 ในการดําเนินวิจัยเร่ือง “การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาบัญชีเบื้องตน 
รวมกับการบันทึกบัญชี สําหรับนักศึกษาระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง โรงเรียนสงขลา
เทคโนโลยี” ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยตาง ๆ ที่เกี่ยวของดังนี้ 
 1.  หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง พทุธศักราช 2546  
 2.  แนวคดิเกีย่วกบับทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 3.  วิธีการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
 4. วิธีการจัดการเรียนรูแบบบรรยาย 
 5. วิธีการจัดการเรียนรูแบบปฏบิัติการ 
 6. เอกสารที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอนวิชาบัญชีเบื้องตน  
 7. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
 8. งานวิจยัที่เกีย่วของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับการจัดการเรียนการสอน 
 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงพุทธศักราช 2546 
 
 หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงพุทธศักราช 2546 (สํานักงานคณะกรรมการการ
อาชีวศึกษา, 2553: 1) ซ่ึงใชอยูในปจจุบันมีรายละเอียดดังนี้ 
 
 1. หลักการ 
  เปนหลักสูตรที่มุงผลิตและพัฒนาแรงงานระดับผูชํานาญการเฉพาะสาขาอาชีพ 
สอดคลองกับตลาดแรงงาน สภาพเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม เทคโนโลยีและสิ่งแวดลอม สามารถ
เปนหัวหนางานหรือเปนผูประกอบการได มุงเนนใหผูเรียนมีสมรรถนะในการประกอบอาชีพ 
มีความรูเต็มภูมิ ปฏิบัติไดจริงและเขาใจชีวิต เปดโอกาสใหผูประกอบการวิชาชีพมีสวนรวมในการ
สอนวิชาชีพ สามารถถายโอนประสบการณการเรียนรูจากสถานประกอบการ และสามารถสะสม
การเรียนรูและประสบการณได 
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 2. หลักเกณฑการใชหลักสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูงพุทธศักราช 2546 
  หลักเกณฑการใชหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงพุทธศักราช 2546  
(สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา, 2553: 3-4) มีรายละเอียดดังนี้  
  2.1 การเรียนการสอน 
   การเรียนการสอนตามหลักสูตรนี้ ผูเรียนสามารถลงทะเบียนเรียนไดทุกวิธีเรียนที่
กําหนดและนําผลการเรียนแตละวิธีมาประเมินผลรวมกันได สามารถถายโอนผลการเรียน และขอ
เทียบความรูและประสบการณได เนนการปฏิบัติจริง โดยสามารถนํารายวิชาไปจัดฝกในสถาน
ประกอบการ ไมนอยกวา 1 ภาคเรียน 
  2.2 เวลาเรียน 
   การเรียนในระบบชั้นเรียน ใหสถานศึกษาเปดทําการสอนไมนอยกวาสัปดาหละ 
5 วัน คาบละ 60 นาที (1 ชั่วโมง) 
 
 3. โครงสราง 
  โครงสรางของหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง พุทธศักราช 2546  แบงเปน 3 
หมวดวิชาฝกงาน และกิจกรรมเสริมหลักสูตร ดังนี้ 
  3.1 หมวดวิชาสามญั 
  3.2  หมวดวิชาชีพ  
  3.3  หมวดวิชาเลือกเสรี 
  3.4  ฝกงาน 
  3.5 กิจกรรมเสริมหลักสูตร 
   หลักสูตรวิชาชีพ เปนหลักสูตรที่มีการจัดการเรียนการสอนที่เนนการฝกปฏิบัติ 
ใหผูเรียนเกิดความชํานาญในการประกอบอาชีพ เกิดทักษะในวิชาชีพ ดังนั้นการเรียนการสอนใน
สาขาวิชาชีพ จึงเนนใหผูเรียนสามารถปฏิบัติงานไดจริง ทั้งนี้ผูเรียนจะตองเขาใจในเนื้อหาที่เรียน
เพื่อใหนําไปสูการปฏิบัติ หากผูเรียนไมเขาใจเนื้อหาแลวจะสงผลใหการปฏิบัตินั้นไมเปนไปอยางมี
ประสิทธิภาพ 
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แนวคิดเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยใหพัฒนาผูเรียนในดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูทั้งนี้ผูวิจัยไดศึกษาสาระสําคัญเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ในเรื่องความหมาย  คุณลักษณะสําคัญ  ลักษณะของบทเรียนแบบโปรแกรม การสรางบทเรียน
คอมพวิเตอรชวยสอน ประเภทของบทเรียนโปรแกรม รูปแบบของบทเรียน คุณคาของบทเรียนตอ
การเรียนการสอน และขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยมีสาระสําคัญดังตอไปนี้ 
 
  1. ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน 
   “คอมพิวเตอรชวยสอน” มาจากภาษาอังกฤษวา Computer-Assisted Instruction 
ซ่ึงราชบัณฑิตยสถานบัญญัติศัพทเปนภาษาไทยวา “การสอนใชคอมพิวเตอรชวยสอน” แตคําศัพท
ดังกลาวไมเปนที่นิยม แตมักจะใชคําวา “คอมพิวเตอรชวยสอน” กันมากกวาอยางไรก็ดี ผูเขียนเห็น
วาหากเติมคําวา “บทเรียน” เขาไปขางหนา โดยใชเปน “บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน” จะทําให
เกิดความเขาใจไดงายและชัดเจนมากขึ้น ดังนั้น ในหนังสือเลมนี้จึงขอใหคําวา “บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน” ในความหมายเดียวกับคําในภาษาอังกฤษวา Computer-Assisted Instruction 
หรือที่เรียกยอ ๆ วา CAI  (พรเทพ เมืองแมน, 2544 : 7) 
   บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยท่ัวไปมักเรียกวา “คอมพิวเตอรชวยสอน” 
หรือ “บทเรียนซีเอไอ” (Computer-Assisted Instruction; Computer-Aid Instruction : CAI)             
มีความหมายวาเปนการจัดโปรแกรมเพื่อการเรียนการสอนโดยใชคอมพิวเตอรเปนส่ือชวยถายโยง
เนื้อหาความรูไปสูผูเรียน และปจจุบันไดมีการบัญญัติศัพทที่ใชเรียกสื่อชนิดนี้วา “คอมพิวเตอรชวยสอน” 
(วุฒิชัย ประสารสอย, 2543: 10) 
   บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนบทเรียนที่ไดรับการออกแบบ โดยอาศัย
ศักยภาพของคอมพิวเตอรในดานการนําเสนอ ที่สามารถนําเสนอบทเรียนในลักษณะของสื่อประสม 
(Multimedia) คือ นําเสนอไดทั้งขอความ กราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน และเสียง 
นอกจากนี้ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังเปนบทเรียนที่ผูเรียนสามารถหรือมีปฏิสัมพันธ 
(Interaction) กับบทเรียน พรอมทั้งไดรับผลยอนกลับ (Feedback) อยางทันทีทันใด รวมทั้งสามารถ
ประเมินและตรวจสอบความเขาใจของผูเรียนไดตลอดเวลาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จึงเปน
บทเรียนที่สามารถตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียนไดเปนอยางดี 
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  นอกจากคําวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) แลว ยังมีคําศัพทอีกหลายคําที่
เกี่ยวของกับการนําคอมพิวเตอรมาใชเพื่อการศึกษา แตมีความหมายแตกตางกันไป ขึ้นอยูกับ
ลักษณะของการนํามาใช ดังนี้ (จักรพันธ ไกรสมเดช และสุนทร อินทะเสน, 2547: 6-7) 
  CAL : Computer Assisted Learning (คอมพิวเตอรชวยการเรยีน) 
  CALL : Computer Assisted Language Learning (คอมพิวเตอรชวยการเรียนภาษา) 
  CBT : Computer Based Training (Teaching) (การสอน การอบรมที่อาศัย
คอมพิวเตอรเปนหลัก) 
  CBL : Computer Based Learning (การเรียนที่อาศัยคอมพิวเตอรเปนหลัก) 
  CBI : Computer Based Instruction (การสอนที่อาศัยคอมพิวเตอรเปนหลัก) 
  CMI : Computer Managed Instruction (การใชคอมพิวเตอรจัดการในการสอน) ฯลฯ 
  จากความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนดังกลาว สรุปไดวา คอมพิวเอตรชวยสอน 
หมายถึง ส่ือประสม ที่มีทั้ง ขอความ กราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน และเสียง ทําให
ผูเรียนนั้นเกิดความสนใจ อีกทั้ง ยังมีการปฏิสัมพันธกับผูเรียนตลอดเวลาอีกดวย และใหผล
ยอนกลับทําใหสามารถประเมินผลเรียนรูไดอยางรวดเร็ว ซ่ึงสิ่งเหลานี้เปนตัวกระตุนใหผูเรียนอยาก
เรียนรู สงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนสูงขึ้น  
  
 2. คุณลักษณะสําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอน 
  คอมพิวเตอรชวยสอน  เปนส่ือการศึกษาประเภทมัลติมี เดียคุณลักษณะที่ เปน
องคประกอบสําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนซึ่งมี 4 ประการ (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 
2541: 8-10) คือ 
  2.1 สารสนเทศ (Information) คอมพิวเตอรชวยสอนตองมีเนื้อหาสาระที่ไดรับการ
เรียบเรียงแลวเปนอยางดี ซ่ึงทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู หรือไดรับทักษะอยางตอเนื่องอยางหนึ่ง
อยางใดก็ตาม ที่ผูสรางไดกําหนดวัตถุประสงคไว 
   สารสนเทศ เปนคุณลักษณะสําคัญประการหนึ่งของคอมพิวเตอรชวยสอน ที่จะ
ชวยแยกความแตกตางระหวางคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทเกม ออกจากซอฟตแวรเกมซึ่งมุงเนน
แตความบันเทิงและความเพลิดเพลินของผูใช โดยไมคํานึงถึงการใหความรูหรือทักษะแกผูเรียนแต
อยางใด 
  2.2 ความแตกตางระหวางบุคคล (Individualization) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ถือเปนสื่อการเรียนการสอนรายบุคคลประเภทหนึ่ง จึงตองไดรับการออกแบบใหมีลักษณะที่
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ตอบสนองตอความแตกตางสวนบุคคลใหมากที่สุด คือ ตองมีความยืดหยุนมากพอที่ผูเรียนจะมี
อิสระในการควบคุมการเรียนของตน รวมทั้งการเลือกรูปแบบการเรียนที่เหมาะสมกับตนได 
  2.3 การโตตอบ (Interaction) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ดี จะตองเปดโอกาสให
ผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนอยางตอเนื่องและตลอดทั้งบทเรียน 
  2.4 การใหผลปอนกลับโดยทันที (Immediate Feedback) บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนที่สมบูรณจะตองมีการทดสอบและประเมินความเขาใจของผูเรียนในเนื้อหาหรือทักษะตาง ๆ 
ตามที่วัตถุระสงคกําหนดไว การใหผลปอนกลับแกผูเรียนจะชวยใหผูเรียน สามารถตรวจสอบ
การเรียนของตนได ซ่ึงเปนการชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนไดเปนอยางดี 
   การจะพิจารณาวาสื่อการศกึษาทางคอมพิวเตอร ที่มีการผลิตออกมา ซ่ึงสวนใหญ
จะอยูในรูปของ มัลติมีเดีย ซีดี-รอม นั้น เปนสื่อคอมพิวเตอรชวยสอนหรือไม จะตองพิจารณาถึง
คุณลักษณะที่เปนองคประกอบสําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดังที่ไดกลาวไวขางตน 
   คอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีองคประกอบสําคัญอยู 4 ประการ คือ สารสนเทศ 
ความแตกตางระหวางบุคคล การโตตอบ การใหผลปอนกลับโดยทันที ส่ิงเหลานี้ถือวาเปน
องคประกอบสําคัญที่จะตองมีในคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  และจะชวยให
ผูเรียนเกิดความเขาใจในเนื้อหาซึ่งเปนสิ่งที่จะสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนสูงขึ้น 
 
 3. ลักษณะของบทเรียนแบบโปรแกรม  
  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พัฒนามาจากบทเรียนแบบโปรแกรม เปนบทเรียน
แบบโปรแกรมที่อาศัยความสามารถของคอมพิวเตอรในการนําเสนอบทเรียน ในลักษณะของสื่อ
หลายมิติ และอาศัยความสามารถของคอมพิวเตอรในการมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน ดังนั้นในการ
ออกแบบและสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  จึงอาศัยหลักการและทฤษฎีการเรียนรู 
เชนเดียวกับการสรางบทเรียนแบบโปรแกรม ผูสอนหรือผูสนใจในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน จึงควรมีพื้นฐานความรูเกี่ยวกับบทเรียนแบบโปรแกรม 
  ลักษณะของบทเรียนแบบโปรแกรมเปนบทเรียนที่ไดรับการออกแบบอยางเปนระบบ
เพื่อใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง โดยการใหผูเรียนไดโตตอบ หรือมีปฏิสัมพันธกับ
บทเรียนและมีการใหผลยอนกลับทันที เพื่อใหผูเรียนตรวจสอบความเขาใจของตนเอง พรอมทั้งมี
การเสริมแรง เพื่อใหผูเรียนมีเจตคติที่ดีตอการเรียนในการออกแบบบทเรียนแบบโปรแกรมอาศัย
หลักจิตวิทยาการเรียนรูสําหรับการเรียนรายบุคคล โดยเชื่อวาการเรียนรูจะเกิดขึ้นไดอยางมี
ประสิทธิภาพนั้น จะตองมีลักษณะดังนี้ (พรเทพ เมืองแมน, 2544: 68)  
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  3.1 ผูเรียนมีสวนในการเรียนอยางกระฉับกระเฉง(Active Participation) 
   โดยการใหผูเรียนไดทราบวัตถุประสงคของบทเรียน รวมวางแผนในการเรียน ได
กระทํากิจกรรมดวยตนเอง และตองเปนกิจกรรมที่ผูเรียนสนใจ เนนใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับ
บทเรียน 
  3.2 ใหผูเรียนเรียนรูทีละนอยและตามลําดับขั้น (Gradual Approximation) 
   โดยการแบงเนื้อหาออกเปนหนวยยอย ๆ เรียงลําดับเนื้อหาใหสัมพันธตอเนื่องกัน
เปนอยางดี ตามลําดับขั้นตอนของการเรียนรู และใหผูเรียนจากงายไปหายาก 
  3.3 ใหผูเรียนรูผลการกระทําทันที (Immediate Feedback) 
   โดยการใหผลยอนกลับทันที หลังจากผูเรียนไดทําการตอบสนองตอส่ิงเราที่
บทเรียนมีใหไมวาการตอบสนองนั้นจะถูกหรือผิด การใหผูเรียนไดรูผลการกระทําทันที จะชวยให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูที่ดี 
  3.4 ใหผูเรียนไดรับประสบการณแหงความสําเร็จ (Successful Experience) 
   โดยการออกแบบบทเรียนใหงายตอการเรียนรู ไมซับซอนจนเกินไป และทาทาย
พอสมควรอาจจะมีการชี้นําหรือบอกแนวทางในการแกปญหา เพื่อใหผูเรียนประสบความสําเร็จใน
การเรียน อันจะชวยใหผูเรียนมีกําลังใจที่จะเรียนตอไป 
   จากลักษณะของบทเรียนแบบโปรแกรมสรุปไดวาบทเรียนแบบโปรแกรมเปน
บทเรียนที่ใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง มีการแบงเนื้อหาการเรียนรูทีละนอยตามลําดับ ซ่ีง
คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล อีกทั้งยังใหผลการกระทําทันที ส่ิงเหลานี้จะชวยใหผูเรียนเกิด
การเรยีนรูมากที่สุด 
 
 4.  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีขั้นตอนการจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอร
ดังตอไปนี้ 
  4.1 ขั้นตอนการจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI)  
   สําหรับรูปแบบการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงพัฒนาขึ้นโดย 
แบงเปนขั้นตอนการพัฒนายอย ๆ ได 16 ข้ันตอน โดยเริ่มจากหัวเรื่องที่กําหนด มีวัตถุประสงคและ
กลุมเปาหมายกํากับ ดังนี้ (ไพโรจน ตีรณธนากุล, ไพบูลย เกียรติโกมล และเสกสรร แยมพินิจ. 
2543: 73-94) 
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   4.1.1 ขั้นตอนการวิเคราะห (Analysis)  
    ขั้นตอนการวิเคราะหเนื้อหา มี 3 ขั้นตอนยอย ดังนี้ 
    1) สรางแผนภูมิระดมสมอง (Brain Storm Chart) โดยเริ่มจากเขียนชื่อวิชา
ไวตรงกลางกระดาน แลวใหผูเชี่ยวชาญในวิชานั้น ๆ จํานวน 4-5 คน ชวยกันระดมสมองบอก
หัวเรื่องที่ควรจะสอนในวิชานั้น เขียนโยงกับชื่อวิชาอยางอิสระ หรือหากเปนหัวเร่ืองยอย ก็ใหโยง
กับหัวเร่ืองหลักตอไป โดยไมทําการลอกแบบของตําราเลมใดเลมหนึ่งเลย แผนภูมิที่ไดเรียกวา 
แผนภูมิระดมสมอง (Brian Storm Chart) 
    2) สรางแผนภูมิหัวเร่ืองสัมพันธ (Concept Chart) จากแผนภูมิระดมสมอง 
นํามาทําการวิเคราะหความถูกตองของทฤษฎี หลักการ และเหตุผลความสัมพันธตอเนื่องกันอยาง
ละเอียด อาจมีการตัด-เพิ่มหัวเร่ืองตามเหตุ-ผล และความเหมาะสม จนสามารถอธิบายและตอบ
คําถามได ผลที่ไดเปนแผนภูมิที่เรียกวา แผนภูมิหัวเร่ืองสัมพันธ (Concept Chart) 
    3) สรางแผนภูมิโครงขายเนื้อหา (Content Network Chart) นําหัวเร่ืองตาง ๆ 
จากแผนภูมิหัวเร่ืองสัมพันธ (Concept Chart) มาเขียนเปนโครงขายตามหลักการเทคนิคโครงขาย 
โดยคํานึงถึงลําดับการเรียนเนื้อหากอน-หลัง ความตอเนื่องของเนื้อหา หรือเนื้อหานั้นสามารถเรียน
เนื้อหาขนานกันไดแลวทําการวิเคราะหเหตุผลความสัมพันธของเนื้อหาโดยวิธีการวิเคราะหขายงาน 
(Network Analysis) จนสมบูรณ ผลที่ไดจะเปนโครงขายเนื้อหาที่ตองการ เรียกวา แผนภูมิโครงขาย
เนื้อหา (Content Network Chart)  
   4.1.2 ขั้นออกแบบบทเรยีน (Design) 
    ขั้นออกแบบบทเรียนมี 2 ขั้นตอนยอย ดังนี้ 
    1) การกําหนดกลวิธีการนําเสนอและวัตถุประสงค เชิงพฤติกรรม 
(Strategic Presentation Plan and Behavior Objective) โดยเริ่มจากนํา แผนภูมิโครงขายเนื้อหา 
(Content Network Chart) มาพิจารณากลุมหัวเรื่องที่สามารถจัดไวในหนวยการเรียน (Module) 
เดียวกันได ภายใตกรอบเวลาที่กําหนด ตีเปนกรอบ ๆ ไวจนครบหัวเร่ืองบนโครงขายเนื้อหา 
จากนั้นนํากรอบหนวยการเรียน (Module) มาจัดลําดับการนําเสนอตามอันดับและความสัมพันธให
เปนแนวทางเดียวกับแผนภูมิโครงขายเนื้อหา (Content Network Chart) ซ่ึงจะไดผลเปนแผนภูมิ
บทเรียน (Course Flow Chart) แสดงใหเห็นถึงลําดับการเรียนแตละหนวยการเรียน (Module) 
ทั้งรายวิชา 
    2) สรางแผนภูมิการนาํเสนอในแตละหนวย (Module Presentation Chart) 
ซ่ึงนับวาเปนการออกแบบการสอน (Instruction Design) จะตองออกแบบลําดับการนําเสนอเนื้อหา
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บทเรียนตามหลักการสอนจริง อันเปนสวนสําคัญมากในการประกันคุณภาพการเรียนจากบทเรียน 
IMMCAI  
   4.1.3 ขั้นพัฒนาบทเรียน (Development) มี 4 ขั้นตอนยอย ดังนี้  
    1) เ ขี ย น ร า ย ล ะ เ อี ย ด เ นื้ อ ห า ต าม รู ป แบบที่ ไ ด กํ า หนด  ( Script 
Development) โดยเขียนเปนกรอบ ๆ จะตองเขียนไปตามที่ไดออกแบบไว โดยเฉพาะถาเปน 
Interactive Multi Media : IMM จะตองกําหนด ขอความ ภาพ เสียง สี ฯลฯ และการกําหนด
ปฏิสัมพันธ (Interactive) ไวใหสมบูรณ 
    2) จัดทําลําดับเนื้อหา (Storyboard Development) เปนการนําเอากรอบ
เนื้อหาหรือที่เขียนเปน Script ไว มาเรียบเรียงลําดับการนําเสนอที่ไดวางแผนไว ซ่ึงจะยังเปน
เอกสารสิ่งพิมพอยู การลําดับกรอบนี้นับวาสําคัญมาก 
    3) นําเนื้อหาที่ยังเปนสิ่งพิมพนี้มาตรวจสอบหาคาความถูกตอง (Content 
Correctness) โดยเฉพาะการสราง IMMCI จะเปนการเขียนตําราใหมทั้งเรื่อง ควรอาศัยผูเชี่ยวชาญ
ในวิชานั้น ๆ (Subject Specialist) เปนผูตรวจสอบให จากนั้นนําเนื้อหาไปทดลองหาคา Content 
Validity และ Reader Reliability โดยใชกลุมตัวอยางเปาหมายมาทดสอบดวย แลวปรับปรุง
ใหสมบูรณ 
    4) การสรางแบบทดสอบสวนตาง ๆ ตองนํามาหาคาความยากงาย อํานาจ
จําแนก ความเที่ยง และความเชื่อมั่นทุกแบบทดสอบ และตองปรับปรุงใหสมบูรณ ผลที่ไดทั้งหมด 
ทั้งเนื้อหา (ที่จัดอยูในโครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรดวยแลว) และแบบทดสอบตาง ๆ รวมกันจะ
เปนตัวบทเรียน (Courseware)  
   4.1.4 ขั้นการนําเสนอบทเรียนบนคอมพิวเตอร(Implementation) มี 3 ขั้นตอน
ยอย ดังนี้ 
    1) เลือก Software หรือโปรแกรมสําเร็จรูปที่ เหมาะสมและสามารถ
สนองตอบตอความตองการที่กําหนดไวเปนตัวจัดการเสนอบทเรียนบนคอมพิวเตอร 
    2) จัดเตรียมรูปภาพ เสียง หรือการถายวิดีโอหรือภาพนิ่ง หรือ Caption 
ไวใหพรอมที่จะใชงาน โดยสรางเปนแฟม ๆ  
    3) จัดการนํา Courseware เขาในโปรแกรม (Coding) ดวยความประณีต
และดวยทักษะที่ดี ทําการ Edit ภาพ เสียง VDO ใหเรียบรอยสมบูรณ ซ่ึงจะไดเปนบทเรียน 1 วิชา 
บนคอมพิวเตอรตามที่ตองการ (Subject CAI Software)  
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   4.1.5 ขั้นประเมินผล (Evaluation ) มี 4 ขั้นตอนยอย ดังนี้ 
    1) การตรวจสอบคุณภาพของ Package (Quality Evaluation) จัดการให
คณะผูเชี่ยวชาญทาง IMMCAI ตรวจสอบคุณภาพของ Package แลวปรับปรุงใหสมบูรณ 
    2) ทําการทดลองการดําเนินการทดสอบหาประสิทธิภาพ  ดวยกลุม
ตัวอยางเปาหมายจํานวนไมเกิน 10 คน ทําการปรับปรุง และนําผลมากําหนดกลวิธีการหา
ประสิทธิภาพจริงตอไป 
    3) ทําการทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพ (Efficiency E1 / E2) ของ Package 
และหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Effectiveness) จากกลุมตัวอยางเปาหมายไมนอยกวา 30 คน หาก
ไดผลตามเปาหมายที่ตองการเปนอันใชได 
    4) จัดทําคูมือการใช Package (User Manual) หรือ Package Instruction 
ในคูมือการใชควรประกอบไปดวยหัวเร่ืองดังนี้ บทนํา อุปกรณที่ใชเรียน การกําหนดหนาจอ
คอมพิวเตอรกอนเขาบทเรียน เปาหมายของบทเรียน ขอมูลเสริมที่สําคัญ ขอควรระวัง ขอมูล
ผูพัฒนาบทเรียน และวันที่เผยแพรบทเรียน  
     เมื่อไดพัฒนาตาม 16 ขั้นตอนและเสร็จเรียบรอยสมบูรณตามที่ได
มุงหวังไว เปนอันวาไดพัฒนา IMMCAI Package ที่มีคุณภาพสําเร็จและสามารถนําออกเผยแพร
(Publication) ใชงานตอไปได แตควรจะมีระบบติดตามผล (Follow up) เพื่อนําผลมาประกอบการ
ปรับปรุงงานตอไป  
     ขั้นตอนของการจัดทําคอมพิวเตอรชวยสอน  เริ่มตั้งแตวิเคราะห 
ออกแบบบทเรียน พัฒนาบทเรียน การนําเสนอบทเรียนบนคอมพิวเตอร ขั้นประเมินผล ซ่ึงจะตอง
ครบทั้ง 3 ขั้นตอน เพื่อใหการจัดทําสื่อคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ และสามารถ
พัฒนาการเรียนรูของผูเรียนไดจริง 
 
 5. ประเภทของบทเรียนแบบโปรแกรม  
  บทเรียนแบบโปรแกรมสามารถแบงออกไดเปน 2 ประเภท ๆ ดังนี้ (กิดานันท         
มลิทอง, 2548: 171) 
  5.1 บทเรียนแบบเสนตรง (Linear Programming) 
   เปนบทเรียนที่ไดรับการออกแบบใหผูเรียนไดเรียนเนื้อหาบทเรียนตั้งแตตนจน
จบ เหมือนกันหมดทุกคน โดยเนื้อหาจะแบงออกเปนกรอบ (Frame) เรียงตามลําดับ ตั้งแตตนจนจบ
บทเรียน เพี่อใหผูเรียนกาวไปที่ละขั้นตอน จากงายไปหายาก 
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  5.2 บทเรียนแบบสาขา (Branching Programming) 
   บทเรียนที่ไดรับการออกแบบใหเนื้อหามีกรอบแยกออกไป ไมเรียงเปนเสนตรง 
ดังนั้นผูเรียนแตละคนจะไมไดเรียนเนื้อหาตามลําดับที่เหมือนกันอยางเชนบทเรียนแบบเสนตรงโดย
ผูเรียนจะเลือกทางเดินตามระดับความรู และความเขาใจของตนเอง ผูเรียนบางคนอาจขางกรอบ
บางกรอบ ในขณะที่บางคนอาจตองศึกษาคําอธิบายเพิ่มเติม หรือยอนกลับไปศึกษาเนื้อหาที่ผานมา 
   การออกแบบเนื้อหาบทเรียน โดยแยกเปนสาขานั้น อาจทําไดหลายลักษณะ
ดวยกันขึ้นอยูกับผูออกแบบบทเรียน วาตองการใหผูเรียนไดมีทางเลือกอยางไรบาง  
 
 6. รูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีผูออกแบบและสรางขึ้นเพื่อใชชวยในการเรียนการ
สอนนั้นมีรูปแบบแตกตางกันขึ้นอยูกับวัตถุประสงคในการใชบทเรียน ซ่ึงพอจะแบงไดดังนี้     
(จักรพันธ ไกรสมเดช และสุนทร อินทะเสน, 2547: 7-8) 
  6.1 บทเรียนแบบเสนอเนื้อหา (Tutorial) 
   เปนบทเรียนที่มุงเนนเสนอเนื้อหาเปนหลักไมวาจะเปนการเสนอเนื้อหาใหมหรือ
ทบทวนเนื้อหาเดิมก็ตาม บทเรียนในลักษณะนี้จะทําหนาที่คลายติวเตอร ซ่ึงอาจจะใชสอนเนื้อหา
ใหมหรือใชในการทบทวนหรือสอนเสริม โดยอาศัยแนวความคิดเชนเดียวกับบทเรียนแบบ
โปรแกรมที่เปนสิ่งพิมพ แตใชความสามารถของคอมพิวเตอรที่มีเหนือกวา อันไดแกการนําเสนอ
ในลักษณะของสื่อประสม การใหขอมูลยอนกลับ (Feedback) การเก็บขอมูลการเรียนและการ
ประเมินผลการเรียน เปนตน บทเรียนแบบเสนอเนื้อหานี้เปนบทเรียนที่มีผูสรางและนํามาใชกัน
คอนขางจะแพรหลายมากที่สุดรูปแบบหนึ่ง โดยในปจจุบันผูสอนอาจจะหาซื้อมาใชในการเรียน
การสอนได หรืออาจสรางขึ้นเองโดยใชโปรแกรมชวยสรางไดโดยไมยากนัก 
  6.2 บทเรียนแบบฝกหัด (Drill and Practice) 
   บทเรียนที่มุงเนนใหผูเรียนไดฝกหัด เพื่อใหเกิดความเขาใจและเกิดทักษะ
ในเนื้อหาที่ไดเรียนมาแลวมากยิ่งขึ้น บทเรียนประเภทนี้จะไมมีการเสนอเนื้อหา แตจะมีคําถามหรือ
แบบฝกหัดใหผูเรียนไดฝกทํา และจะมีการใหขอมูลยอนกลับ (Feedback) เชน มีคําเฉลยหรือ
คําอธิบายเพิ่มเติม หรือประเมินผลการเรียนทันที ทําใหผูเรียนสามารถฝกหัดไดดวยตนเองจนเปนที่พอใจ 
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  6.3 บทเรียนแบบทดสอบ (Test) 
   มีลักษณะเปนแบทดสอบ เพื่อใหผูเรียนไดทดสอบความรูของตนเอง หรือผูสอน
อาจจะใชเปนแบบทดสอบเพื่อประเมินผลการเรียนของผูเรียนก็ได โดยบทเรียนในลักษณะของ
แบบทดสอบนี้จะมีการประเมินผลการเรียนไดทันที 
  6.4 บทเรียนแบบสถานการณจําลอง (Simulation) 
   บทเรียนในลักษณะของการจําลองสถานการณ ซ่ึงเปนขอเดนของสื่อประเภท
คอมพิวเตอร  เนื่องจากคอมพิวเตอรมีความสามารถในดานตาง  ๆ อันทําใหสามารถสราง
สถานการณจําลองที่เหมือนจริงได ทําใหบทเรียนมีความสมจริงและนาสนใจมากยิ่งขึ้น บทเรียน
ประเภทนี้คอนขางจะสรางยาก ตองใชผูที่มีความรูทางคอมพิวเตอร และตองใชเวลานานในการสราง 
แตอยางไรก็ดี ก็นับเปนบทเรียนที่ใหผลการเรียนรูที่ดีประเภทหนึ่งเชนกัน 
  6.5 เกมเพื่อการเรียนการสอน (Instructional Games) 
   มีลักษณะเปนเกมที่มุงเนนใหผูเรียนเกิดความสนุกสนานและทาทาย แตมิใชจะ
เปนเพียงแคสนุกสนานอยางเดียวเหมือนกับเกมทั่ว ๆ ไป แตเปนเกมที่ใหเกิดการเรียนรูดวย ซ่ึง
บทเรียนในลักษณะนี้จะชวยใหผูเรียน เรียนรูไดอยางสนุกสนาน มีเจตคติที่ดีตอบทเรียนอีกดวย 
   จากรูปแบบของคอมพิวเตอรชวยสอนขางตนสรุปไดวา สามารถแบงรูปแบบได 
5 รูปแบบไดแก บทเรียนแบบเสนอเนื้อหา บทเรียนแบบฝกหัด บทเรียนแบบทดสอบ บทเรียนแบบ
สถานการณจําลอง และเกมเพื่อการเรียนการสอน แตอยางไรก็ดีผูสอนหรือผูสนใจในการสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อาจจะสรางบทเรียนในรูปแบบที่เหมาะกับการเรียนการสอนของ
ตนเอง ทั้งนี้ก็ขึ้นอยูกับวัตถุประสงคในการนําไปใชใหเปนประโยชนกับการเรียนการสอนเปน
สําคัญ โดยไมจําเปนตองยึดถือรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งก็ได 
 
 7. คุณคาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตอการเรียนการสอน 
  นักการศึกษาจํานวนมาก ไดทําการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ในการเรียนการสอนพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณคาตอ
การเรียนการสอนหลายประการดวยกัน ดังตอไปนี้ (วารินทร รัศมีพรหม, 2531: 192-193) 
  7.1 ชวยสงเสริมใหผูเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรู อันจะทําใหผูเรียนมีความ
กระตือรือรนในการเรียน (Active Learner) ชวยใหการเรียนการสอนมีบรรยากาศที่ดี  
  7.2 ผูเรียนสามารถเรียนไดตามอัตราความสามารถของตนเอง อันเปนการสนองตอบ
ผูเรียนแตละคนซึ่งมีความแตกตางกันไดเปนอยางดี 
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  7.3 ความแปลกใหมของคอมพิวเตอรจะชวยเพิ่มความสนใจและความตั้งใจของ
ผูเรียนใหมีมากขึ้น  
  7.4 ความสามารถในการเก็บขอมูลของคอมพิวเตอร ทําใหการออกแบบบทเรียนให
สนองตอบผูเรียนแตละคนได และสามารถประเมินผลการเรียนของผูเรียนไดอยางสะดวกรวดเร็ว  
  7.5 สามารถใหการเสริมแรงไดอยางรวดเร็วและมีระบบ โดยการใหผลยอนกลับทันที
ในรูปของคําอธิบาย สีสัน ภาพและเสียง ซ่ึงชวยใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพสูงขึ้น  
  7.6 ชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอน โดยชวยใหการสอนมีคุณภาพสูงและ
คงตัว  
  7.7 ชวยประหยัดเวลาและคาใชจายในการเรียนการสอน โดยเฉพาะอยางยิ่ง ในการ
ปรับปรุงเนื้อหาบทเรียน สามารถกระทําไดอยางสะดวกและรวดเร็ว 
  7.8 ผูเรียนสามารถเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนได โดยไมมีขอจํากัดใน
ดานเวลาและสถานที่ 
  7.9 ชวยขยายขีดความสามารถของผูสอนในการดูแลผูเรียนไดอยางใกลชิด เนื่องจาก
สามารถบรรจุขอมูลไดงาย และสะดวกในการนําออกไปใช  
   จะเห็นไดวา คอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณคากับผูเรียนเปนอยางมาก ส่ิงเหลานี้จะ
ชวยใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดรับความนิยมในปจจุบันอยางกวางขวาง และไดนํามาใชใน
การศึกษาอยางแพรหลาย 
 
 8. ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  แมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะมีขอดีอยูมากมาย แตก็ยังมีขอจํากัดอีกหลาย
ประการซึ่ง สุวิมล เขี้ยวแกว (2542: 9-10) ไดกลาวถึงขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ซ่ึงสรุปไดดังนี้ 
  8.1 การที่ผูสอนจะเปนผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น เปนงานที่ตอง
อาศัยความสามารถ เวลา และความรวมมือกับผูรูหลาย ๆ ฝาย จึงเปนงานที่เพิ่มภาระแกผูสอนมาก
พอสมควร และการอบรมบุคลากรใหมีความรูความเขาใจในการสราง และการใชบทเรียนไดอยางมี
ประสิทธิภาพนั้นมีอยูในวงจํากัด 
  8.2 เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตองวางโปรแกรมบทเรียนไวลวงหนา
และมีลําดับขั้นตอนในการสอน คอนขางแนนอน จึงอาจเปนอุปสรรคตอการพัฒนาความคิด ริเร่ิม
สรางสรรคของผูเรียนได 
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  8.3 ราคาแพง คาใชจายในการซื้อ และบํารุงรักษาเครื่องคอมพิวเตอร มีราคาแพง
ทําใหสถานศึกษาเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร และโปรแกรมไวใหพอเพียงกับความตองการของผูใช
ทั้งยังขาดอุปกรณที่มีคุณภาพมาตรฐานเดียวกัน เพื่อนํามาใชกับคอมพิวเตอรตางระบบกันอีกดวย 
  8.4 ผูเรียนขาดทักษะทางสังคม ผูทรงคุณวุฒิไดใหขอคิดวา หากผูเรียนใชเวลากับการ
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมากเกินไป อาจจะทําใหขาดทักษะทางสังคมในการสื่อสาร
ไดอยางเหมาะสมและมีคุณภาพ ดังนั้นผูสอนควรตระหนักอยูเสมอวา การใหกําลังใจแกผูเรียนโดย
การไดรับทราบจากหนาจอคอมพิวเตอรวาตอบคําถามไดถูกตองนั้นอาจจะไมเพียงพอ การไดรับ
การยอมรับจากเพื่อน ครู และผูปกครอง จะเปนสิ่งที่ชวยใหผูเรียนมีพลังใจที่เขมแข็ง และมี
แรงบันดาลใจตั้งใจศึกษาและปฏิบัติงานอยางมีประสิทธิภาพตอไป 
  8.5 ความสอดคลองของโปรแกรมที่มีจําหนาย กับสาระที่กําหนดไวในหลักสูตร แม
จะมีโปรแกรมสําเร็จรูปที่นาสนใจ และสามารถนํามาใชเพื่อเพิ่มพูนความรูใหแกผูเรียนวางขายใน
ทองตลาดอยูบาง แตบางครั้งก็มีสาระที่ไมตรงกับสงที่กําหนดไวในหลักสูตร ผูสอนก็ตองตัดสินใจ
วาควรจะนํามาใชประกอบการสอนหรือไม และถานํามาใชจะใชในลักษณะใด 
  8.6 การออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอร เพื่อใชในการเรียนการสอนนั้นนับวายังมี
นอยเมื่อเทียบกับการออกแบบโปรแกรมเพื่อใชในวงการอื่น ๆ และโปรแกรมที่มีอยูก็ยังไดรับ
คําวิจารณวาคุณภาพไมดีนัก บางโปรแกรมพยายามเนนที่สีสันและรูปแบบที่นาตื่นตาตื่นใจ แตดอยคา
ในแงสาระ ความรู อาจกลาวไดวาการเลือกซื้อโปรแกรมดี ๆ ที่ตรงกับวัตถุประสงคของการสอน 
มีเนื้อหาครบถวน ยังเปนสิ่งที่ทําไดคอนขางยาก 
  ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังมีอีกหลายประการดังนี้ (สุวิทย  มูลคํา 
และอรทัย  มูลคํา, 2547: 70-72) 

1. คอมพิวเตอรไมพอในการใชงาน 
2. เปนการแยกการใชงานคอมพิวเตอรรวมกับผูอ่ืน 
3. อาจจะทําใหนักเรียนที่ไมไดรับมอบหมายงานใหทํา ไมสนใจการเรียนเพราะมี

นักเรียนเพียง 1-2 คน ที่ไดทํางานกับคอมพิวเตอร 
4. เมื่อมีความผิดพลาดเกี่ยวกับคอมพิวเตอรครูอาจแกไขเองทําใหเกิดการผิดพลาดได 
5. ถาโรงเรียนมีเครื่องพิมพจํากัดยอมไมพอที่จะใชคูกับคอมพิวเตอรแตละหอง 

   แมจะกลาวไดวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนมากมาย แตก็ยังมี
ขอจํากัดหลายประการ เชน การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีคุณภาพตองอาศัยผูผลิตที่มี
ความรู ความสามารถ การใชเวลาในการสรางบทเรียนรวมทั้งโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ดีตรงกับ
ความตองการของผูใช เปนตน 
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วิธีการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 วิธีการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีวิธีการที่หลากหลายขึ้นอยูกับ
สภาพของบทเรียนและสภาพของผูเรียน ทั้งนี้ผูสอนจะตองออกแบบบทเรียนใหสามารถกระตุน 
และใหผูเรียนนั้นเกิดการเรียนรู ซ่ึงมีวิธีการดังนี้ 
 
 1.  การถายโยงความรูจากการสรางปฏิสัมพันธสื่อประสม  
  การถายโยงความรูจากการสรางปฏิสัมพันธส่ือประสม เพื่อถายโยงไปยังตัวผูเรียนนั้น
มีรายละเอียดดังนี้ (วุฒิชัย  ประสารสอย, 2543: 13) 
  การออกแบบกลยุทธเพื่อถายโยงความรูของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนการ
ประยุกตเอาความรูทางจิตวิทยาการศึกษาเขามาใชรวมกับความรูทางคอมพิวเตอรและใชเทคโนโลยี
กําหนดแนวทางสงเสริมบูรณาการดานเนื้อหาและการสอนที่มีประสิทธิภาพ 
  การใช เทคโนโลยีประมวลเนื้อหาความรู เพื่อถายโยงไปสูตัวผู เ รียน  เรียกวา 
กระบวนการสารสนเทศ (Information Process) ที่เนนความสําคัญในเรื่องกระบวนการทางความคิด
และการจัดลําดับขั้นในการจดจําฟนคืนความรูเดิม และการประมวลความรู ทําใหเกิดพัฒนาการ
ของ ศาสตรแหงการรับรู (Cognitive Science) ซ่ึงใชหลักจิตวิทยาและทฤษฎีการเรียนรูของมนุษย
ในการทําความเขาใจและอธิบายกระบวนการรับรู และมีความหมายรวมไปถึงการศึกษาในดาน
สติปญญาและพฤติกรรมของบุคคล ทั้งในสิ่งที่เปนรูปธรรมและนามธรรมเพื่อเปดโอกาสใหผูเรียน
มีอิสระในการควบคุมอัตราการเรียนดวยตนเอง และกระตุนความรูสึกสนใจใฝรูในตัวของผูเรียน
เปนการเชื่อมโยงไปสู เครือขายความรูภายในตัวบุคคลจนทําใหเกิดความเจริญงอกงามทาง
สติปญญา 
 
 2.  องคประกอบสําคัญของการจัดสภาวการณถายโยงความรู  
  องคประกอบสําคัญของการจัดสภาวการณถายโยงความรู เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรู
มี 4 ประการ ดังนี้ (วุฒิชัย  ประสารสอย, 2543: 14) 
  2.1 การสรางแรงจูงใจภายในตนเอง (Self-Motivation) เปนการเปดโอกาสใหผูเรียน
ไดสํารวจ คนหาความรู และมีความอยากรู อยากเห็นสิ่งที่อยูรอบกายดวยตนเอง 
  2.2 โครงสรางของบทเรียน (Structure) จะเนนการจัดกิจกรรมในบทเรียนที่เหมาะสม
กับผูเรียนและธรรมชาติของบทเรียนแตละหนวย โดยมีสวนแนะนําใหผูเรียนมองเห็นความสัมพันธ
ของเนื้อหาบทเรียน เพื่อใหผูเรียนคนพบความรูใหม 
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  2.3 จัดลําดับความยากงาย (Sequence) เปนการจัดลําดับถายโยงความรูไปสูผูเรียนที่
เหมาะสมกับพัฒนาการทางาสติปญญาของผูเรียนและวิธีการที่ใชเปนเครื่องมือในการสราง
ปฏิสัมพันธกับเนื้อหาความรูในบทเรียน ไดแก การสิ้นสุดบทบาท (Enactive) การแสดงสัญลักษณ 
(Iconic) และเครื่องหมาย (Symbolic) เปนตน 
  2.4 แรงเสริมดวยตนเอง (Self-Reinforcement) การใหผูเรียนเสริมแรงดวยตัวเอง
มีความหมายตอตัวผูเรียนมากกวาแรงเสริมภายนอก (Extrinsic Reinforcement) เพราะการเสริมแรง
ดวยตนเองเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนตั้งความคาดหวังที่เหมาะสมกับระดับความสามารถของตน 
และคิดหาทางแกปญหาและมีแรงจูงใจที่อยากจะรับรูและไดเรียนรูเนื้อหาอื่น 
   องคประกอบสําคัญของการจัดสภาวการณถายโยงความรู คือ การสรางแรงจูงใจ
ภายในตนเอง โครงสรางของบทเรียน จัดลําดับความยากงาย แรงเสริมดวยตนเอง เพื่อจะนําให
ผูเรียนเกิดการเรียนรู 
 
 3. ขั้นตอนการเรียนรูท่ีเกิดจากภายในตัวของผูเรียน  
  ขั้นตอนการเรียนรู (Learning Process) เปนกระบวนการสิ่งเราที่เกิดภายในตัวของ
ผูเรียน แบงเปน 4 ขั้นตอน ดังนี้ (วุฒิชัย  ประสารสอย, 2543: 15-16) 
  3.1 ขั้นสนใจปญหา (Motivation) หรือข้ันการนําเขาสูบทเรียน และเปนการแนะนํา
ความรูในบทเรียน เพื่อจูงใจใหผูเรียนเกิดความสนใจในเรื่องที่จะเรียน เพราะการเรียนรูที่ดี
จะเกิดขึ้นไดเมื่อผูเรียนมีความพรอม ความตั้งใจ และความสนใจที่จะเรียน 
   ดังนั้นการใหแรงเสริมในโปรแกรมบทเรียนในขั้นตอนนี้จึงควรที่จะอธิบาย
เปาหมายหรือวัตถุประสงคของบทเรียน รวมถึงคําแนะนําในการใชบทเรียนที่จะจัดรูปแบบ
การนําเสนอที่ดึงดูดความสนใจ และนอกจากนั้นยังอาจจัดใหมีการนําเสนอกิจกรรมกอนบทเรียนที่
นําไปสูความพรอมในการที่จะเรียน หรือนําเสนอในรูปของการสอบถามเจตคติที่ผูเรียนมีตอเนื้อหา
ที่จะเรียน และความคาดหวังของผูเรียนในดานประโยชนที่ตนจะไดรับจากการใชบทเรียน 
  3.2 ขั้นศึกษาขอมูล (Information) หรือข้ันการเสนอเนื้อหาความรูตาง ๆ เนื้อหาที่
นําเสนอในขั้นนี้ ควรจะมีคุณภาพและปริมาณที่เพียงพอที่จะชวยใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคของ
บทเรียน เมื่อผูเรียนประสบปญหา มีความตองการหรือสนใจที่จะแกปญหานั้น แตดวยเหตุผลที่เปน
ปญหาแปลกใหม ซ่ึงไมเคยรูมากอน จึงตองมีการศึกษาขอมูลและทําการเก็บรวบรวมความรูตางๆ 
เพื่อนําไปใชในการแกปญหา หรือเปนการสรางเนื้อหาความรูซ่ึงตองการนําไปใชในการแกปญหาที่
จะเรียนรูในเนื้อหา     
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  3.3 ขั้นพยายาม (Application) เนื้อหาความรูที่ผูเรียนไดรับอาจไมเพียงพอที่จะใช
แกปญหา การศึกษาหรือการรับความรูแตเพียงอยางเดียวนั้นยอมไมเกิดการเรียนรูถาผูเรียนไมได
พยายามที่จะเอาความรูนั้นมาใชในการแกปญหา ดังนั้นผูเรียนจะตองพยายามทํา พยายามฝกหัด 
และใชขอมูลเหลานั้นเพื่อการแกปญหา (Problem Solving) การนําเสนอบทเรียนในขั้นตอนนี้ ควร
จัดใหอยูในรูปของแบบฝกกิจกรรมหรือกิจกรรมที่ใชรวมกับสิ่งอื่น ๆ ในขณะที่ใชบทเรียน เพื่อเปด
โอกาสใหผูเรียนไดฝกเพื่อเตรียมความพรอมที่จะทําแบบทดสอบ 
  3.4 ขั้นสําเร็จผล (Progress) การไดพยายามแกปญหายอมทําใหเกิดผลของการ
แกปญหา หากบทเรียนนั้นมีขอมูลความรูที่ถูกตองและเพียงพอจะชวยใหผูเรียนสามารถใชขอมูล
เหลานั้นเพื่อแกปญหาจากสถานการณตาง ๆ จนสําเร็จผลได ดังนั้นขั้นสําเร็จผลจึงเปรียบเสมือน
เปนขั้นการเรียนรูที่ผูเรียนไดรับจากการฝกหัด การแกปญหาตาง ๆ รวมถึงการที่ไดทดลสอบความรู
จากแบบทดสอบที่กําหนดเกณฑเพื่อการบรรลุวัตถุประสงคของบทเรียนเอาไว ซึ่งถาหากผูเรียน
ไมผานเกณฑที่กําหนดในวัตถุประสงคขอใดจะไดยอนกลับไปทบทวนเนื้อหาเรื่องนั้นอีกครั้งหนึ่ง 
   ขั้นตอนการเรียนรูที่เกิดจากภายในตัวของผูเรียน คือ ขั้นสนใจปญหา ขั้นศึกษา
ขอมูล ขั้นพยายาม ขั้นสําเร็จผล ซ่ึงทุกขั้นตอนมีความสําคัญและสอดคลองกัน 
   การอธิบายกระบวนการเรียนรูทั้ง 4 ขั้นตอน มีความสําคัญตอการเริ่มตนวางแผน
ในการจัดประสบการณการเรียนรูใหแกผูใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงมีขอคิดบางประการ
ที่จะชวยใหผูเรียนไดเรียนรูส่ิงใหม ๆ ดังนี้ 
   3.4.1 การเรียนรูจะเกิดขึ้นไดดีเมื่อมีเปาหมายการรับรูที่ชัดเจน และมีความ
ตองการที่จะเรียนรูบางสิ่งบางอยาง ผูเรียนพรอมที่จะรับสิ่งที่สอนและประสบผลสําเร็จไดงายขึ้น 
   3.4.2 การมีโอกาสไดใชความรูจะทําใหเขาใจในความรูนั้นมากขึ้นหากไมไดใช
ความรูนั้นก็จะทําใหลืมไปหมดได 
   3.4.3 ผูเรียนพอใจที่จะรวมกิจกรรมในบทเรียนหากมองเห็นวากิจกรรมนั้น 
มีประโยชนทําใหพอใจที่จะรวมเรียนรูและรับส่ิงที่เรียนนั้นไดดีขึ้น และมีความปรารถนาที่จะเรียน
ยิ่งขึ้น 
   3.4.4 การเชื่อมโยงบางสิ่งที่แปลกใหมกับพื้นฐานความรูเดิม ควรจะเริ่มจากสิ่งที่
งายซ่ึงสัมพันธกับสิ่งเราที่ไดรูมาแลวจึงจัดลําดับตอไปยังจุดที่ยากและซับซอนมากขึ้น 
   3.4.5 การเรียนรูเกิดจากการปฏิบัติหรือการฝกหัดกิจกรรมในบทเรียนกอนที่
กระบวนการเรียนรูนั้นจะสมบูรณ 
   3.4.6 หากผูเรียนมีความพึงพอใจตอการที่ไดรูวา ตนไดเรียนรูอะไรบางอยางไป
แลว ยิ่งเร็วเทาใดก็ยิ่งจะทําใหมีความพรอมที่จะเรียนส่ิงใหมในขั้นตอไป 
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    ส่ิงเหลานี้เปนขอคิดที่จะทําใหผูเรียนไดเรียนรูส่ิงใหม ๆ แลวสามารถนํา
ประสบการณการเรียนรูจากคอมพิวเตอรชวยสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 
 4. วิธีถายโยงความรูของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
  วิธีถายโยงความรูของโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยศาสตรแหงการ
เรียนรับรู (Cognitive Science) ในสวนของการเสริมแรงดวยตนเอง สามารถอธิบายไดดวย
กระบวนการสรางความสัมพันธระหวางผูเรียนกับการใชคอมพิวเตอร ซ่ึงแบงออกเปน 2 วิธี คือ 
วิธีการแบบผูสอน (Tutorial Method) ที่เนนการใหผูเรียน ปฏิบัติตาม กิจกรรมในบทเรียนและ
วิธีการแบบคนควาหาความรู (Inquiry Method) ที่เนนการใหผูเรียน คนหา ความรูจากบทเรียน 
มีรายละเอียดดังนี้ (วุฒิชัย  ประสารสอย, 2543: 19) 
  4.1 วิธีการแบบผูสอน (Tutorial Method)  
   การนําเสนอความรูแบบนี้อาจกลาวไดวาเปนการใชคอมพิวเตอรควบคุม
บทโตตอบโดยทีบทเรียนนั้นถูกออกแบบใหนําเสนอความรูที่ละจอภาพตามตามลําดับ (Linear 
Page Turning) ซ่ึงเปนการจัดสถานการณของการเรียนตามแนวคิดแบบพฤติกรรมนิยมของทฤษฎี
การเรียนรูแบบอาการกระทํา (Operant Conditioning) ของสกินเนอร (Skinner) ซ่ึงเชื่อวาการเรียนรู
จะเกิดขึ้นในตัวผูเรียนเมื่อมีการใหแรงเสริม เชน การใหแรงเสริมทุกครั้งและการใหแรงเสริมเปน
คร้ังคราว 
   หลักสําคัญของการใชแนวคิดทฤษฎี Operant Conditioning เพื่อออกแบบ
โปรแกรมการสอนสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สรุปไดดังนี้ 
   4.1.1 กําหนดวัตถุประสงคของเนื้อหาบทเรียนที่ตองการใหผูเรียนไดเรียนวา
ประกอบดวยอะไร อยางไร และวิธีการอยางใด 
   4.1.2 การจัดกิจกรรมเสริมแรงควรจัดใหเมื่อผูเรียนแสดงพฤติกรรมที่ตองการใน
คร้ังแรกและตอมาควรเปนการใหแรงเสริมเปนครั้งคราว 
   4.1.3 การใหแรงเสริมเชิงลบ เชน การตําหนิวาทําไมถูกตอง หรือการกลาวโทษ
เมื่อผูเรียนไมสามารถทําตามกิจกรรมของบทเรียนที่กําหนดเปนส่ิงที่ควรจัดใหมีเพียงเล็กนอยหรือ
หากจะมีก็ควรเปนในลักษณะของการอธิบายขอผิดพลาด 
    การสอนที่ใชส่ิงเราทําหนาที่ เปนตัวกระตุนใหผู เรียนมีสวนรวมและ
เสริมแรงเมื่อผูเรียนตอบสนองตอความรูนั้นไดถูกตอง หรือแสดงพฤติกรรมที่สอดคลองกับ
วัตถุประสงคและเนื้อหาของบทเรียนที่ผูเรียนทราบผลไดดวยการอธิบายหรือตอบคําถาม เมื่อ
ส้ินสุดกระบวนการดังกลาวแลว จึงจะเริ่มตนใหมสําหรับเนื้อหาในบทเรียนไดถูกนํามาเปน
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แนวทางในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เชน บทเรียนแบบศึกษาเนื้อหาใหม และ
บทเรียนแบบฝกทบทวน 
  4.2 วิธีการแบบคนควาหาความรู (Inquiry Method) 
   การออกแบบโปรแกรมการสอนแบบนี้เปนการจัดโปรแกรมที่จัดเตรียมความรู
กระบวนการเรียนรวม และกิจกรรมของบทเรียนเอาไวอยางมีระบบเพื่อใหผูเรียนสืบคนหาสิ่งที่
ตองการ ผูเรียนจะเปนผูกําหนดการเรียนแตละหนวยดวยตนเอง โดยอาจจะใชเทคนิคการคิด
แกปญหา (Problem Solving Technique) การสาธิตวิธีการตัดสินใจ และการใชเทคนิคสอนแสดง 
(Demonstration Technique) ซ่ึงเปนกระบวนการสงเสริมการเรียนรูที่เนนการหยั่งเห็น (Insight) 
และการรับรู (Perception) ตามแนวคิดของทฤษฎีการเรียนรูใน กลุมปญญานิยม (Cognitivism) ดัง
กิจกรรมของการเรียนรูภายในและภายนอกซึ่งจะเกิดขึ้นเมื่อผูเรียนไดประมวลความรูจากการ
มีปฏิสัมพันธกับกิจกรรมของโปรแกรมบทเรียน โดยการเลือกที่จะรับรูส่ิงตางๆ ตามความอยากรู
อยากเห็นในสิ่งที่ตนเองสนใจ ซ่ึงประกอบดวยการสัมผัส (Sensation) ความรูสึก (Feeling) และ
จินตนาการ (Imagination) ทําใหเกิดความจํา ตัดสินใจ และความรูสึกที่เกิดจากการไดสัมผัสและ
มีปฏิสัมพันธจากบทเรียน 
   โปรแกรมการสอนตามแนวทฤษฎีกลุมปญญานิยมมีความเชื่อวาการเรียนรู
เกิดจากประสบการณการรับรู (Perceptual Experiences) และกระบวนการความรู (Cognitive 
Processes) ซ่ึงผูเรียนจะตองลงมือกระทําหรือเปนผูริเร่ิมในการเรียนรูโดยอาศัยส่ือท่ีสัมผัสดวยการ
มองเห็น (Visual Media) และสื่ออ่ืนๆ ผานทางประสาทสัมผัส โดยเริ่มตนจากการสัมผัสกิจกรรม
ในโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อกระตุนใหผู เ รียนเกิดการรับรูและได รับ
ประสบการณที่จําเปนจนสามารถจดจําเนื้อหาความรู เพื่อนําไปสูการสรางจินตนาการเพื่อ
เปรียบเทียบจนเกิดเปนความคิดรวบยอด และสามารถนําความรูที่ไดไปใชตามสภาวการณตาง ๆ ได 
   วิธีถายโยงความรูของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 2 วิธี คือ วิธีแบบผูสอน 
และวิธีแบบคนควาหาความรู ทั้ง 2 วิธี  ลวนทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาในบทเรียน โดยยึดความ
แตกตางระหวางบุคคล เพื่อใหผูเรียนสามารถเรียนรูตามความถนัดของตนเอง 
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วิธีการจัดเรียนรูแบบบรรยาย 
 
 การจัดการเรียนรูแบบบรรยายเปนการจัดการเรียนรูที่อาศัยประสบการณของผูสอนเพื่อ
ถายทอดเนื้อหาใหกับผูเรียน ซ่ึงจะชวยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทั้งนี้ ผูวิจัยไดศึกษา
สาระสําคัญเกี่ยวกับวิธีการจัดการเรียนรูแบบบรรยายในเรื่องความหมาย วัตถุประสงค ขอดีและ
ขอจํากัด และขั้นตอนการจัดการเรียนรู โดยมีสาระสําคัญดังตอไปนี้ 
 

1. ความหมาย  
  การจัดการเรียนรูแบบบรรยาย หมายถึง วิธีสอนที่ผูสอนเปนผูถายทอดความรูแก
ผูเรียนในรูปของการบอก เลา หรืออธิบาย ซ่ึงผูเรียนเปนฝายฟงอาจจดบันทึกสาระสําคัญ วิธีสอน
นั้นเปนการมุงถายทอดความรู และมุงใหเราใจ (บุญชม ศรีสะอาด, 2541: 50) 
  วิธีการจัดการเรียนรูแบบบรรยาย หมายถึง กระบวนการเรียนรูที่ผูสอนเปนผูถายทอด
ความรูใหแกผูเรียนโดยการพูดบอกเลา อธิบายเนื้อหาเรื่องราวที่ผูสอนไดเตรียมการศึกษาคนความา
เปนอยางดี ผูเรียนเปนฝายรับฟง อาจจะมีการจดบันทึกสาระสําคัญในขณะที่ฟงบรรยายหรืออาจมี
โอกาส ซักถามแสดงความคิดเห็นไดบางถาผูสอนเปดโอกาส วิธีนี้เหมาะสําหรับผูฟงจํานวนมาก 
และผูบรรยายซึ่งเปนผูเช่ียวชาญในเรื่องนั้น ๆ ตองการนําเสนอเนื้อหาสาระจํานวนมากในลักษณะ
คม ชัด ลึก โดยใชเวลาไมมากนักจึงเปนการเรียนรูที่ประหยัดเวลาและคาใชจาย (สุวิทย มูลคํา, 
2545: 17) 
  วิธีการจัดการเรียนรูโดยใชวิธีบรรยาย หมายถึง กระบวนการที่ผูสอนใชในการชวยให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนด โดยการพูด บอก เลา อธิบาย ส่ิงที่ตองการสอนแก
ผูเรยีน ใหผูเรียนซักถาม แลวประเมินการเรียนรูของผูเรียนดวยวิธีใดวิธีหนึ่ง (ทิศนา แขมมณี, 2550: 13) 
  วิธีการจัดการเรียนรูแบบบรรยาย สรุปไดวาเปนวิธีสอนที่เนนการบรรยายเปนหลัก 
ซ่ึงจะเหมาะกับการสอนที่มีผูเรียนจํานวนมาก และเวลาจํากัด ซ่ึงการสอนนั้นเนนที่ตัวผูบรรยายเปน
หลักที่จะถายทอดความรูใหกับผูเรียน 
 

2. วัตถุประสงค  
  วัตถุประสงคของการจัดการเรียนรูแบบบรรยายเปนวิธีการที่มุงชวยใหผูเรียนจํานวน
มากไดเรียนรูเนื้อหาสาระหรือขอความรูจํานวนมากพรอม ๆ กันไดในเวลาที่จํากัด (ทิศนา  แขมมณี, 
2550: 13) 
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  วัตถุประสงคของการจัดการเรียนรูแบบบรรยายมีดังตอไปนี้ (สุวิทย มูลคํา, 2545: 17-18) 
  2.1 เพื่อใหผูเรียนที่มีจํานวนมากไดเรียนรูเนื้อหาสาระหรือความรูจํานวนมาก ในลักษณะ 
คม ชัด ลึก พรอม ๆ กันในเวลาจํากัด 
  2.2 เพื่อใหความรูหรือประสบการณใหมแกนักเรียน ซ่ึงเปนความรูที่คนหายากหรือ
เปนประสบการณเฉพาะของผูสอนเอง 
  2.3 เพื่อชวยนําทางในการศึกษาคนควาของนักเรียน และชวยสรุปประเด็นสําคัญ
ในกรณีที่ผูสอนไดมอบหมายใหผูเรียนศึกษามาลวงหนาแลว 
   วัตถุประสงคของวิธีการจัดการเรียนรูแบบบรรยายเปนวิธีที่มุงชวยใหผูเรียน
จํานวนมากไดเรียนเนื้อหาสาระหรือขอความรูจํานวนมากพรอม ๆ กันไดในเวลาที่จํากัด (ทิศนา 
แขมมณี, 2550: 13) 
 

3. ขอดีและขอจํากัดของวิธีการจัดการเรียนรูแบบบรรยาย 
อาภรณ ใจเที่ยง (2546: 140-141) ไดกลาวถึงขอดีและขอจํากัดของวิธีการจัดการเรียนรู

แบบบรรยายไว ดังนี้ 
  ขอดีของการจัดการเรียนรูแบบบรรยาย  

  1. สามารถสอนกับผูเรียนจํานวนมากได เปนการประหยัดพลังงานและเวลาของ
ผูสอน 
  2.  สะดวกในการใหเนื้อหาทางทฤษฎีแกผูเรียน 
  3.  ผูสอนสามารถดําเนินการคนเดียวได 
  4.  โอกาสที่จะปรับปรุงเนื้อหาและวิธีการใหเหมาะสมกับผูฟง เวลา และองคประกอบ
อ่ืน ๆ ไดดีกวาวิธีอ่ืน 
  5.  สามารถสรุปเนื้อหาจากที่ตาง ๆ เขาเปนกลุมกอนไดงาย 
  6.  ผูเรียนไมตองทํางานมาก และรับรูเร่ืองที่เรียนตรงกันและพรอมกัน 
  7. ใหความรูแกผูเรียนไดอยางเต็มเม็ดเต็มหนวย ไดเนื้อหามาก กวางขวาง และ
เที่ยงตรง 
  ขอจํากัดของการจัดการเรียนรูแบบบรรยาย  
  1.  การบรรยายไมคํานึงถึงความแตกตางของผูเรียน เพราะตองรับและรูเร่ืองเดียวกัน
เวลาเดียวกัน 
  2.  ผูเรียนไมมีโอกาสแสดงความคิดเห็น(บางครั้งมีไดบางแตนอย) ทําใหขาดโอกาส
ในการฝกความคิดวิเคราะห 
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  3.  การบรรยายที่ดีตองอาศัยทักษะและเทคนิคการพูดที่เราความสนใจ ซ่ึงไมสามารถ
ทําไดทุก ๆ คน 
  4.  สงเสริมใหผูเรียนจดจํา ทองจํา มากกวาการศึกษาดวยตนเอง 
  5.  ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนนอย ทําใหเกิดความเบื่อหนาย หมดความสนใจไดงาย 
  6. ใชไดเหมาะสมดีเฉพาะผูเรียนระดับอุดมศึกษา ซ่ึงมีชวงความสนใจยาวในการฟง
บรรยาย 
  การจัดการเรียนรูแบบบรรยายนั้นเปนการจัดการเรียนรูที่เหมาะกับผูเรียนจํานวนมาก 
ผูสอนถายทอดประสบการณและความรูใหกับผูเรียน แตการจัดการเรียนรูแบบบรรยายยังมีขอจํากัด
ในเรื่องไมสามารถตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล ทั้งนี้การจัดการเรียนรูใหเกิดผลจะตอง
พิจารณาเนื้อหาของรายวิชานั้น ๆ ดวย 
   
 4. ขั้นตอนการจัดการเรียนรู 
  ขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบบรรยายมีดังนี้ (สุวิทย มูลคํา, 2545: 18-20) 
  4.1 ขั้นเตรียมการ  
   การสอนแบบบรรยายนั้น เปนการสอนที่ตองอาศัยความสามารถของผูสอนที่จะ
ถายทอดความรู ใหกับผูเรียน ทั้งนี้ ผูสอนเองตองมีทักษะในการถายทอดความรูเพื่อใหผูเรียนเกิด
ความเขาใจในเนื้อหา ทั้งผูสอนเองควรเปดโอกาสใหผูเรียนซักถามขอสงสัยตาง ๆ ได (สุวิทย มูลคํา, 
2545: 18-20) 
   การบรรยายที่ดี ตองอาศัยการเตรียมการที่ดี ผูสอนจําเปนตองศึกษาเนื้อหาสาระที่
จะบรรยายใหเขาใจแจมแจง หากพบวา มีจุดใดที่ตนยังไมเขาใจแจมแจงหรือมีขอสงสัย ควรศึกษา
คนควาใหกระจางกอน ตอจากนั้นควรคัดเลือกวา เนื้อหาสาระใดมีความจําเปนหรือมีประโยชนตอ
ผูเรียนของตนเองเพียงใด เนื้อหาใดไมจําเปนอาจตัดออก ตอไปควรจัดลําดับเนื้อหาสาระวา ส่ิงใด
ควรพูดกอน พูดหลัง และจะเชื่อมโยงกันอยางไร ในเนื้อหาสาระแตละสวนมีสวนใดที่ยังคลุมเครือ 
ควรหาตัวอยางประกอบ หรือควรใชส่ือใดชวย และควรแสวงหาเทคนิคในการนําเสนอสาระแตละ
สวนใหนาสนใจ ทาทายความคิดและเขาใจไดงาย ซ่ึงอาจจะเปนการใชคําถามกระตุน หรือ การเลา
ประสบการณที่แปลใหม หรือนําเสนอปญหาที่ทาทายความคิดกอนการบรรยายผูสอนควรจะมี
โครงราง (outline) สําหรับการบรรยาย และมีเอกสารประกอบการบรรยายแจกใหผูเรียน 
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   ขั้นเตรียมการ ผูสอนควรเตรียมการดังนี้ 
   4.1.1 กําหนดจุดประสงคของการบรรยายแตละครั้งใหชัดเจน 
   4.1.2 ศึกษาภูมิหลังผูเรียนเกี่ยวกับพื้นความรู ความสามารถ ประสบการณเดิม 
ความตองการและความสนใจของผูเรียนเพื่อเปนขอมูลในการวางแผนการจัดการเรียนรู 
   4.1.3 เตรียมเนื้อหาสาระที่จะบรรยาย โดยศึกษาคนควาจากตํารา วารสารและ
แหลงความรูตาง ๆ รวมทั้งประสบการณของผูสอนผสมผสานกัน 
   4.1.4 กําหนดเคาโครง  จัดลําดับขั้นตอนของเนื้อหาใหเหมาะสมกับเวลา
และลัษณะของผูเรียน 
   4.1.5 เตรียมเทคนิคการนําเสนอ เพื่อใหการบรรยายมีรสชาติ เชน การยกตัวอยาง 
การยกอุทาหรณเปรียบเทียบ การอุปมาอุปมัย กรใชขอมูลสถิติที่สําคัญ การใชคําถามกระตุน 
   4.1.6 เตรียมสื่อตาง ๆ ที่จะใชประกอบการบรรยาย เชน รูปถาย แผนที่ของจริง 
หุนจําลอง วีดิทัศน สไลด แผนใส หรือการนําเสนอผานโปรแกรมคอมพิวเตอร เปนตน ซ่ึงสื่อตาง ๆ 
จะตองอยูในสภาพการใชงานไดดี 
   4.1.7 เตรียมวิธีการประเมินผลที่จะใช เชน การสังเกต การใชคําถาม หรือการใช
แบบทดสอบกอนและหลังการบรรยาย เปนตน  
  4.2 ขั้นการบรรยาย  
   ขั้นการบรรยาย ประกอบดวย 
   4.2.1 ขั้นนํา เปนการเตรียมความพรอมกอนเรียน อาจใชวิธี 
    1) ซักถามพูดคุยกับผูเรียน 
    2) ทบทวนการบรรยายในครั้งกอนเพื่อเชื่อมโยงกับเรื่องใหม 
   4.2.2 ขั้นอธิบาย เปนขั้นสําคัญที่จะทําใหผู เ รียนเกิดการเรียนรู ผูสอนควร
ดําเนินการดังนี้ 
    1) บอกโครงเรื่อง ขอบขายของเนื้อหา และแจงจุดประสงคของบทเรียน
ใหผูเรียนทราบกอน 
    2) อธิบายเนื้อหาสาระตามลําดับใหชัดเจน 
    3) ใชสายตามองผูเรียนใหทั่วถึงขณะบรรยาย เปนการใหความสําคัญกับ
ผูเรียนและเปนการสรางความสัมพันธที่ดี นอกจากนี้ยังเปนการสังเกตเพื่อประเมินพฤติกรรมผูเรียน
และบรรยากาศการเรียนรู 
    4) ใชส่ือตาง ๆ ที่เตรียมไวประกอบการบรรยายสอดคลองกับเนื้อหา 
ในชวงเวลาที่เหมาะสมเพื่อชวยดึงดูดความสนใจของผูเรียน 
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    5) ควรยกตัวอยางประกอบเนื้อหาที่เขาใจยากเพื่อความกระจางชัด และ
ปองกันความสับสน 
    6) ควรใชเทคนิคการแบงกลุม การระดมสมอง การแสดงความคิดเห็น
ผานวิธีการตาง ๆ การอภิปรายกลุมยอย 
    7) ควรใชคําถามระหวางการบรรยาย 
     เมื่อเริ่มการบรรยาย ผูบรรยายควรเคาความสนใจของผูเรียน และ
พยายามรักษาความสนใจนั้นใหคงอยูตลอดการบรรยายดวยเทคนิคตาง ๆ ดังนี้ 
     (1) การใชปญหาเปนสิ่งเรา เชน ใชขาว เหตุการณสําคัญและกรณี
ตัวอยางตาง ๆ 
     (2) การใชการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เพื่อชวยใหผูเรียนได
เห็นความสามารถของตนในเรื่องนั้น 
     (3) การใชส่ือประกอบ เชน ใชแผนใส ภาพ สไลด เทปเสียง วีดิทัศน 
ภาพยนตร คอมพิวเตอร เปนตน 
     (4) การใชการซักถามประกอบกับการบรรยาย 
      ก. การใชกิจกรรมประกอบการบรรยาย เชน การอภิปรายกลุมยอย 
การสาธิต การแสดงบทบาทสมมติ การเลนเกม การทดลองปฏิบัติ เปนตน 
      ข. การยกตัวอยางประกอบการอธิบาย 
     (5) การใชอารมณขัน 
     (6) การเปดโอกาสใหผูฟงซักถาม และแสดงความเห็น 
   4.2.3 ขั้นสรุป ควรดําเนินการดังนี้ 
    1) ผูสอนควรสรุปสาระสําคัญของการบรรยาย 
    2) ควรเปดโอกาสใหผูเรียนซักถามหรอืเปดอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
     การอภิปรายซักถาม และประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน กอนยุติ
การบรรยาย  ผูบรรยายควรสรุปสาระสําคัญของการบรรยายและควรเปดโอกาสใหผูฟงซักถาม 
หรือเปดอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน ตอจากนั้นควรมีการทดสอบการเรียนรูของผูเรียนใน
เร่ืองที่บรรยายดวยวิธีการตาง ๆ เชน การสุมถามผูเรียน หรือการใหทําแบบทดสอบ เปนตน 
  4.3 ขั้นประเมินผลการเรียนรู 
   ผู สอนและผู เ ร ียนรวมกันประเมินผลการเรียนรู ด วยวิธีการตาง  ๆ  เช น 
ทดสอบการบรรยาย ทําแบบฝกหัดเพิ่มเติม เปนตน 
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 ขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบบรรยาย สรุปเปนแผนภูมิไดดังนี้ 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ภาพที่ 2 แสดงขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบบรรยาย 
 ที่มา: สุวิทย มูลคํา และอรทัย มูลคํา, 2547: 19) 
 
 การสอนแบบบรรยายนั้นเปนการสอนที่ผูสอน พูด เลา เร่ืองราวตาง ๆ ใหกับผูเรียน ซ่ึง
ประกอบไปดวยขั้นเตรียมการสอน ขั้นสอน และขั้นติดตามผล ซ่ึงจะยึดบทบาทผูสอนเปนหลักสําคัญ 
ทั้งนี้ผูสอนจะตองมีประสบการณในการสอนพอสมควรถึงจะบรรยายใหผูเรียนเขาใจไดเปนอยางดี  

 

1. ขั้นเตรียมการ 
  - กําหนดจดุประสงค 
 - ศึกษาภูมิหลังผูเรียน 
 - เตรียมเนื้อหาสาระ 
 - กําหนดเคาโครง จัดลําดับเนื้อหา 
 - เตรียมเทคนคิการนําเสนอ 
 - เตรียมส่ือประกอบการบรรยาย 
 - เตรียมการประเมินผล 

2. ขั้นบรรยาย 
  - ขั้นนํา 
 - ขั้นอธิบาย 
 - ขั้นสรุป 

3. ขั้นประเมินผลการเรียนรู 
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วิธีการจัดการเรียนรูแบบปฏิบัติการ 
 
 วิธีการจัดการเรียนรูแบบปฏิบัติการ ซ่ึงผูวิจัยไดใชรวมในการจัดการเรียนการเรียนรูโดย
ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และการจัดการเรียนรูแบบบรรยาย เพื่อใหผูเรียนเกิดการพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนั้นผูวิจัยไดศึกษาเนื้อหาสาระสําคัญในเร่ืองความหมาย จุดมุงหมายของ
การสอนแบบปฏิบัติการ และขั้นตอนการสอนแบบปฏิบัติการ โดยมีสาระสําคัญดังตอไปนี้ 
 

1. ความหมายของวิธีการจัดการเรียนรูแบบปฏิบัติการ 
วิธีสอนแบบปฏิบัติการนั้นเปนวิธีสอนที่เนนใหผูเรียนไดปฏิบัติ โดยมีนักวิชาการ

หลายทานไดใหความหมายของวิธีสอนแบบปฏิบัติการดังนี้ 
  Cooney (1975 อางถึงใน สุนทรี ดิษฐลักษณ, 2529: 8) กลาววา การสอนแบบปฏิบัติการ 
เปนการสอนที่จัดใหนักเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมรวมกันเปนกลุมเล็ก ๆ หรือรายบุคคลโดยมีใบคําสั่ง
ขั้นตอนการปฏิบัติกิจกรรมเปนคูมือใหนักเรียนปฏิบัติตาม หลังจากนั้นใหนักเรียนตอบคําถามที่
เกี่ยวกับความรูที่ไดจากการปฏบัติกิจกรรม เพื่อใหนักเรียนไดสรุปความรูและกฎเกณฑตาง ๆ ดวย
ตนเอง ส่ือที่ใชในการสอนแบบปฏิบัติการ ไดแก บทเรียนกิจกรรม (Activity Card) และบทเรียน
ปฏิบัติการ (Laboratory Lesson) 
  Mark (1970 อางถึงใน เอนก สุดจํานงค, 2531: 12) กลาววาการสอนแบบปฏิบัติการมี
จุดประสงคเพื่อใหนักเรียนไดคนพบแนวคิดทางคณิตศาสตร จากการปฏิบัติการ เชน การวัด 
การชั่งน้ําหนัก การพับกระดาษ กิจกรรมที่ตองทําดวยมือตาง ๆ การสังเกตและการทดลองแบบ
วิทยาศาสตร หลังจากนั้นจึงจะใหนักเรียนสรุปขอเท็จจริงและกฎเกณฑตาง ๆ  
  ยุพิน พิพิธกุล (2523: 81) กลาววา การสอนแบบปฏิบัติการเปนการสอนที่ใหนักเรียน
ไดกระทําดวยตนเอง เพื่อคนหาขอสรุปจากการปฏิบัติการนั้น อาจจะปฏิบัติเปนรายบุคคลหรือกลุม    
ก็ได 
  ลาวัลย  พลกลา (2523: 2) กลาววา การสอนโดยการปฏิบัติการนั้นเปนการสอนที่ให
นักเรียนไดเรียนจากการปฏิบัติจริง เปนการเรียนจากประสบการณตรง นักเรียนไดทดลองทํา ปฏิบัติ 
เสาะหาขอมูล จัดระเบียบขอมูล พิจารณาหาขอสรุป คนควาหาวิธีการ กระบวนการดวยตนเอง 
  จากความหมายสรุปไดวา การจัดการเรียนรูแบบปฏิบัติการนั้นเปนการสอนที่เนนให
นักเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมเปนรายกลุมหรือรายบุคคล ซ่ึงผูสอนเองใชส่ือในการสอนแบบปฏิบัติการ
เพื่อใหนักศึกษาไดปฏบัติไดดวยตนเอง และเกิดประสบการณ ซ่ึงในการวิจัยคร้ังนี้ผูสอนไดนํา
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วิธีการแบบปฏิบัติการมาผสมผสานกับการจัดการเรียนรูโดยคอมพิวเตอรชวยสอน และการจัดการ
เรียนรูแบบบรรยายโดยใชชุดฝกเพื่อใหนักศึกษาเกิดทักษะทางบัญชีมากขึ้น 
 
 2. จุดมุงหมายของการสอนแบบปฏิบัติการ 
  บํารุง  กลัดเจริญ และฉวีวรรณ  กินาวงศ (2525: 160) กลาวถึงจุดมุงหมายของการสอน
แบบปฏิบัติการดังนี้ 
  2.1 เพื่อใหนักเรียนไดรับความรูจากประสบการณตรงโดยการสังเกตและการทดลอง 
  2.2  เพื่อใหนักเรียนมีประสบการณในการทดลอง ซ่ึงจะชวยใหนักเรียนสนใจใน
บทเรียนยิ่งขึ้น 
  2.3 เพื่อพัฒนาทักษะในการใชเครื่องมือตาง ๆ ในการทดลอง 
 
 3. ขั้นตอนการสอนแบบปฏิบัติการ 
  การสอนแบบปฏิบัติการ ไดมีนักการศึกษาเสนอลําดับขั้นของการสอนไวดังนี้ 
  บํารุง  กลัดเจริญ และฉวีวรรณ  กินาวงศ (2525: 160-161) เสนอลําดับขั้นตอนการสอน
แบบปฏิบัติการ 3 ขั้นตอน คือ 

  3.1 ขั้นนําใหเกิดการเขาใจและแรงจูงใจ (Introductory Step for Orientation and 
Motivation) ครูเสนอแนะสิ่งที่จะทํา การทดลอง อธิบายใหนักเรียนเขาใจในวิธีการทดลอง และแจก
คําแนะนําในการทดลอง (Guide Sheets) หรือใหนักเรียนศึกษาจากคูมือการทดลอง (Laboratory 
Manuals) 

2.1 ขั้นทําการทดลอง (Work Period) นักเรียนทุกคนอาจทําการทดลองในปญหา
เดียวกันหรือแตกตางกันก็ได 

2.2 ขั้นเสนอผลการทดลอง (Culminating Activity) หลังจากทดลองเสร็จแลวให
นักเรียนเสนอผลการทดลองซึ่งอาจดําเนินการดังนี้ 
   3.3.1 อธิบายถึงธรรมชาติและความสําคัญของปญหาที่แตละกลุมหรือแตละบุคคล
ไดทําการทดลอง 
   3.3.2 รายงานขอมูลหรือขอคนพบที่รวบรวมได 
   3.3.3 แสดงตัวอยางที่เปนวัสดุหรือในรูปอื่น ๆ ที่ไดจากผลงาน 
   3.3.4 แสดงนิทรรศการผลงานดานตาง ๆ พรอมดวยการอธิบายประกอบ 
    จากที่นักการศึกษาไดเสนอลําดับขั้นตอนการสอนแบบการปฏิบัติการ
ดังกลาวโดยสวนใหญจะแบงเปน 3 ขั้นตอน คือ ขั้นที่หนึ่ง ขั้นนํา เปนขั้นที่ครูแนะนํานักเรียนถึง
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ขั้นตอน วิธีการเรียน และส่ือการเรียน ขั้นที่สอง ระยะการทํางาน เปนขั้นที่นักเรียนตองลงมือปฏบัติ
ตามขั้นตอนที่ครูกําหนดไว ซ่ึงนักเรียนอาจทดลองในปญหาเดียวกันหรือตางกันก็ได และ ขั้นที่สาม 
กิจกรรมขั้นสุดทาย นักเรียนจะตองเสนอผลการปฏิบัติการของตนเองหรือกลุมยอย มีการอภิปราย
และสรุปผลรวมกัน  
   

เอกสารที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอน วิชาบัญชีเบื้องตน 
 
 วิชาการบัญชีเบื้องตนนั้นเปนวิชาชีพพื้นฐานที่การจัดการเรียนรูเนนใหผูเรียนมีความรู
ดานการบัญชี สามารถวิเคราะหรายการคา และสามารถบันทึกบัญชีได ทั้งนี้ผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร
ที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอน วิชาบัญชีเบื้องตน โดยมีสาระสําคญัดังตอไปนี้ 
 

1. ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการบัญชี 
ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการบัญชีนั้นผูเรียนจะตองเขาใจความหมายของการบัญชี 

สินทรัพย หนี้สิน และสวนของเจา เพื่อใหเกิดความเขาใจในการจัดการเรียนรูซ่ึงมีรายละเอียด
ดังตอไปนี้  
  การบัญชี หมายถึง การจดบันทึก การจําแนก การสรุปผลและรายงานเหตุการณตาง ๆ 
เกี่ยวกับการเงิน โดยใชหนวยเงินตรา รวมท้ังการแปลความหมายของผลการปฏิบัติงานดวย (ธารินี  
พงศสุพัฒน, 2552: 14) 
  การบัญชี หมายถึง ศิลปะของการเก็บรวบรวมบันทึก จําแนก และทําสรุปขอมูล
อันเกี่ยวกับเหตุการณทางเศรษฐกิจในรูปตัวเงิน ผลงานชิ้นสุดทายของการบันทึกก็คือ การใหขอมูล
ทางการเงินซึ่งเปนประโยชนแกบุคคลหลายฝาย และผูที่สนใจทั่วไป (สมาคมนักบัญชีและผูสอบ
บัญชีรับอนุญาตแหงประเทศไทย, 2542: 7) 
  สินทรัพย หมายถึง เปนทรัพยากรที่ผูเปนเจาของสามารถควบคุมการใชประโยชนจาก
ทรัพยากรเหลานั้นได และคาดหวังวาจะใหประโยชนเชิงเศรษฐกิจตอไปในอนาคตได (เบญจมาศ 
อภิสิทธิ์ภิญโญ, 2550: 38) 
  หนี้สิน หมายถึง พันธะหรือความจําเปนที่ทําใหกิจการตองโอนสินทรัพยหรือจัดหา
สินคาหรือรูปแบบการบริการใด ๆ ใหแกหนวยงานอื่น ๆ (เบญจมาศ อภิสิทธิ์ภิญโญ, 2550: 41) 
  สวนของเจาของ หรือทุน หมายถึง สิทธิเรียกรองที่ผู เปนเจาของกิจการพึงมีตอ
สินทรัพยของกิจการ  (เบญจมาศ อภิสิทธิ์ภิญโญ, 2550: 42) 
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  การบัญชีนั้นเปนศิลปะการจดบันทึก จําแนกขอมูล โดยใชหลักเงินตรา ซ่ึงในทาง
บัญชีจะแบงเปนสินทรัพย ซ่ึงเปนทรัพยากรของกิจการ หนี้สินเปนพันธะ และสวนของเจาของ 
สิทธิเรียกรองของผูเปนเจาของ 
 

2. การวิเคราะหรายการคา 
การวิเคราะหรายการคาเปนขั้นตอนหลังจากเกิดรายการคาซึ่งในการวิเคราะหรายการ

คาผูเรียนควรเขาใจความหมายของรายการคา การวิเคราะหรายการคาดังตอไปนี้ 
  รายการคา (Business Transaction) หมายถึง การดําเนินงานในทางการคา อันกอใหเกิด
การโอนเงิน หรือส่ิงของที่มีมูลคาเปนเงิน ระหวางรานคากับบุคคลภายนอกที่เกี่ยวของ   (ปยะลักษณ 
พงศติวัฒนากุล, 2549: 28) 
  การวิเคราะหรายการคา (Business Transaction Analysis) หมายถึง การพิจารณา
รายการคาที่เกิดขึ้น เพื่อใหทราบรายการคานั้น มีผลทําใหสินทรัพย หนี้สิน หรือทุนของกิจการคา
นั้น ๆ เปลี่ยนไปอยางไร กลาวคือ ทําใหสินทรัพย หนี้สิน หรือสวนของเจาของ (ทุน) เพิ่มขึ้นหรือ
ลดลงเปนจํานวนเทาใด และเมื่อวิเคราะหรายการคาไดถูกตองแลว จึงนําไปบันทึกลงในสมุดบัญชี
ตางๆ (ปยะลักษณ พงศติวัฒนากุล, 2549: 29) 
  วิธีวิเคราะหรายการคาที่มีผลตอสินทรัพย หนี้สิน และสวนของเจาของ (ทุน) จะตอง
ใชหลักในการวิเคราะหรายการคา 5 ประการดังนี้  (ปยะลักษณ พงศติวัฒนากุล, 2546: 30) 
  สินทรัพยเพิ่ม สวนของเจาของเพิ่ม 
  1.  สินทรัพยลด สวนของเจาของลด 
  2.  สินทรัพยอยางหนึ่งลด สินทรัพยอยางหนึ่งเพิ่ม 
  3.  สินทรัพยเพิ่ม หนี้สินเพิ่ม 
  4.  สินทรัพยลด หนี้สินลด 
  การวิเคราะหรายการคานั้นจะตองพิจารณาวา รายการคามีผลตอสินทรัพยหนี้สิน และ
สวนของเจาของอยางไร เพื่อเปนประโยชนในการบันทึกบัญชี 
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3. การบันทึกบัญชี 
  การบันทึกบัญชีเปนขั้นตอนหลังจากมีการวิเคราะหรายการคาแลว เพื่อที่จะนําไป
บันทึกในสมุดรายวันทั่วไป โดยความหมายและวิธีวิเคราะหรายการคาเพื่อจดบันทึกมีดังตอไปนี้ 
  การบันทึกรายการคา หมายถึง การจดเรื่องราวเกี่ยวกับการรับจายเงิน หรือส่ิงของที่ตีมูลคา
เปนจํานวนเงินลงในรูปแบบบัญชีที่กําหนด จะไดผลจากการดําเนินงานไปสรุปผลในวันสิ้นงวดบัญชี 
เพื่อหาผลกําไรขาดทุน (ปยะลักษณ พงศติวัฒนากุล, 2546: 53) 
  วิธีวิเคราะหรายการคาเพื่อจดบันทึกบัญชีดานเดบิตและเครดิต 
  1) สินทรัพยเพิ่ม ใหบันทึกบัญชีสินทรัพยดานเดบิต 
  2) สินทรัพยลด ใหบันทึกบัญชีสินทรัพยดานเครดิต 
  3) หนี้สินเพิ่ม ใหบันทึกบัญชีหนี้สินดานเครดิต 
  4) หนี้สินลด ใหบันทึกบัญชีหนี้สินดานเดบิต 
  5) สวนของเจาของเพิ่ม ใหบันทึกบัญชีสวนของเจาของดานเครดิต 
  6) สวนของเจาของลด ใหบันทึกบัญชีสวนของเจาของดานเดบิต 
  การบันทึกบัญชีเปนการบันทึกเรื่องราวเกี่ยวกับรายการคาซึ่งตองอาศัยหลักการวิเคราะห
รายการคาเพื่อนํามาบันทึกบัญชีในสมุดรายวันทั่วไป  
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 ในเรื่องผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผูวิจัยไดศึกษาสาระสําคัญเกี่ยวกับความหมายผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน องคประกอบที่มีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
โดยมีสาระสําคัญดังตอไปนี้ 
 

1. ความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีความหมายดังนี้ 
   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คุณลักษณะและความสามารถของบุคคลที่จะ
พัฒนาการทางการเรียนใหดีขึ้น อันเปนมาจากการเรียนการสอน การฝกอบรม ซ่ึงประกอบดวย
ความสามารถทางสมอง ความรู ทักษะ ความรูสึก คานิยมตาง ๆ (พิษณุ  โชติศิริคุณวัฒน, 2535: 46) 
  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง การเขาถึงความรูหรือพัฒนาการทักษะการเรียน ซ่ึง
โดยปกติพิจารณาจากคะแนนสอบหรือคะแนนที่ไดจากงานที่ครูมอบหมายให หรือทั้งสองอยาง 
(Good, 1959: 6) 
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  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สรุปไดวา เปนผลการเรียนอันเกิดจากผูเรียนไดเรียนรู และ
เกิดความรู ทักษะ และจตคติ ทั้งนี้จะดูจากคะแนนสอบหรือคะแนนปฏิบัติของผูเรียน 
 

2. องคประกอบท่ีมีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  นักเรียนจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยางไรนั้น ขึ้นอยูกับองคประกอบสําคัญหลายประการ 
ดังที่นักการศึกษาไดกลาวไว ดังนี้ 
  ประเสริฐ ทองประเจียด และคณะ (อางถึงใน สุรีย  ประกายจันทร, 2532: 17) กลาวถึง
สัดสวนขององคประกอบตาง ๆ ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรียกวา องคประกอบดาน
พฤติกรรม ดานความรู ความคิด รวมกับลักษณะนิสัยทางจิตพิสัยของนักเรียน มีผลตอผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 65% คุณภาพการสอนของครูที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 25% เหลืออีก 10% 
เปนตัวแปรอื่น ๆ ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  Anthony (1985 อางถึงใน ฉวีวรรณ โพธิ์ดา, 2530: 13)  พบวา “ตัวแปรที่สําคัญที่
จะสงผลสัมฤทธิ์ทางการเรรียนนั้น จะเกี่ยวของกับสื่อเทคนิคที่ใช การใหขอมูลยอนกลับและการให
เสริมแรงในปริมาณตาง ๆ ที่แตกตางกัน จะทําใหผลการเรียนแตกตางกัน” 
  Bloom (1989 อางถึงใน พิษณุ โชติศิริคุณวัฒน, 2535: 46-47) ไดกลาวถึงตัวแปร
ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดังนี้ 
  1) พฤติกรรมดานความรูความคิด หมายถึง ความสามารถทั้งหลายของผูเรียน ซ่ึง
ประกอบดวย ความถนดัและพื้นฐานเดิมของผูเรียน 
  2) คุณลักษณะดานจิตพิสัย หมายถึง สภาพการณหรือแรงจูงใจที่จะทําใหผูเรียนเกิด
การเรียนรูใหม ไดแก ความสนใจทัศนคติที่มีตอเนื้อหาวิชาที่เรียนในโรงเรียน และระบบการเรียน 
ความคิดเห็นเกี่ยวกับตนเอง ลักษณะบุคลิกภาพ 
  3) คุณภาพการสอน ซ่ึงไดแก การไดรับคําแนะนํา การมีสวนรวมในการเรียนการสอน 
การเสริมแรงจากครู การแกไขขอผิดพลาด และรูผลวาตนเองกระทําไดถูกตองหรือไม 
   องคประกอบที่มี อิทธิพลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนั้นจะประกอบดวย 
พฤติกรรมดานความรูความคิด คุณลักษณะจิตพิสัย คุณภาพการสอน ซ่ึงสิ่งเหลานี้จะตองสอดคลอง
กัน และเปนไปในแนวทางเดียวกนั จึงจะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดมากที่สุด 
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3. การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีนักวิชาการหลายทานไดใหความหมายดังตอไปนี้ 
  ชวาล  แพรัตกุล (2527: 16)  ไดกลาวถึงการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวา เปนการตอบสนอง
การเรียนรู ทักษะ และสมรรถภาพของสมองในดานตาง ๆ ที่นักเรียนไดจากการอบรมสั่งสอนของครู 
สวนใหญจะใชวิธีใหนักเรียนเขียนตอบในกระดาษ การวัดผลชนิดนี้มคีวามสําคัญมากในวงการศึกษา 
เพราะแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจะทําหนาที่วัดวาเด็กเรียนรูมากนอยเพียงใด โดย
แบบสอบถามชนิดนี้ตองการวัดครูไดใชวิธีสอน เนื้อหาวิชาไปกระตุนสมองเด็กใหงอกงามตรงตาม
ความมุงหมายของหลักสูตรไดมากนอยเพียงใด โดยใชเครื่องมือที่เรียกวา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
(Achievement test) ซ่ึงหมายถึงแบบทดสอบที่ใชวัดปริมาณความรู ความสามารถ ทักษะเกี่ยวกับ
ดานวิชาการที่เด็กไดเรียนรูมาในอดีตวารับรูไวไดมากเพียงใด 
  ทั้งนี้ อนันต ศรีโสภา (2525: 16) ไดอธิบายเกี่ยวกับจุดมุงหมายของแบบทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ไวสรุปไดวา แบบทดสอบผลสัมฤทฤทธิ์ทางการเรียนมีจุดมุงหมายอยู 2 ประการ คือ 
เพื่อจําแนกความสามารถระหวางนักเรียนที่เขาสอบแตละคนออกตามระดับผลสัมฤทธิ์ตามเกณฑ
ที่กําหนด กับนักเรียนที่ไมบรรลุผลสัมฤทธิ์ตามเกณฑที่กําหนด 
  3.1 ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบงออกเปน 2 ประการ ดังนี้ (ชวาล   
แพรัตกุล, 2527: 16) 
   3.1.1 แบบทดสอบที่ครูสรางขึ้นเอง (teacher made test) เปนแบบทดสอบที่สราง
ขึ้นชั่วคราวเพื่อใชทดสอบผลสัมฤทธิ์และความสามารถทางวิชาการของนักเรียนมีใชกันทั่วไปใน
โรงเรียน แบบทดสอบประเภทนี้เมื่อสอบเสร็จก็ทิ้งไป จะสอบใหมหรือนําของเกา มาเปลี่ยนแปลง
ปรับปรุงโดยไมมีวิธีการอะไรเปนหลักในการปรับปรุง ไมมีการวิเคราะหวาขอสอบนั้นดีเลว
ประการใด 
   3.1.2 แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized test) เปนแบบทดสอบที่สรางขึ้น
ดวยกระบวนการหรือวิธีการที่ซับซอนมากกวาแบบทดสอบที่ครูสรางขึ้นเองเมื่อสรางขึ้นเสร็จ
มีการนําไปทดลองแลวนําผลมาวิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติหลายครั้งหลายหน เพื่อปรับปรุงใหมี
คุณภาพ มีความเปนมาตรฐาน ซ่ึงแบบทดสอบมาตฐานนี้มีความเปนมาตรฐานอยู 2 ประการ ดังนี้ 
    1) มาตรฐานในการดําเนินการสอบ หมายความวา แบบทดสอบนี้ไมวา
จะนําไปใชที่ไหน เมื่อไรก็ตาม คําชี้แจง คําอธิบาย การดําเนินการสอบจะเหมือนกันครั้งไปจะมี
การควบคุมตัวแปรตาง ๆ ที่ทําใหคะแนนคลาดเคลื่อน เชน ผูคุมสอบ การจัดชั้นเรียน กระบวนการ
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สอบ การใชคําสั่ง เปนตน กระบวนการสอบประเภทนี้จะตองมีคําชี้แจงในการใชขอสอน (manual) 
อยูดวย 
    2) มาตรฐานในการแปลความหมายของคะแนน หมายความวา ไมวาจะ
สอบที่ไหน เมื่อไร ก็ตองแปลคะแนนไดเหมือนกัน ฉะนั้น ขอสอบประเภทนี้จึงตองมีเกณฑ (norm) 
สําหรับเปรียบเทียบใหเปนมาตรฐานเดียวกันได 
  3.2 ลักษณะของขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   ชวาล  แพรัตกุล (2527: 86)ไดกลาวถึงลักษณะของขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวา แบงออกเปนสอบประเภทใหญ ๆ ดังนี้ 
   3.2.1 แบบอัตนัยหรือแบบความเรียง หมายถึง แบบทดสอบที่กําหนดปญหาหรือ
คําถามใหโดยผูเขาสอบเขียนตอบยาว ๆ ผูเขาสอบมีความรูในปญหานั้นมากนอยเทาใดก็เขียน
ออกมาใหหมดภายในเวลาที่กําหนด การใชภาษาในการเขียนตอบแลวแตผูเขาสอบจะถนัด 
   3.2.2 แบบปรนัยหรือตแบบสั้น ๆ หมายถึง แบบทดสอบที่กําหนดใหตอบส้ัน ๆ 
หรือ แบบกําหนดใหเลือกตอบ ไดแก แบบถูก-ผิด แบบเติมคํา แบบจับคู แบบเลือกตอบ 
   จากที่กลาวมาสรุปไดวา การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปนการวัดความสามารถ
ทางสมองของแตละบุคคลในการเรียนรูส่ิงตาง ๆ ซ่ึงไดจากการเรียนรูประสบการณในอดีต ปจจุบัน
และสงผลตออนาคต นอกจานี้ยังทําใหบุคคลเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในดานความรู ทักษะ 
คานิยม และคุณธรรมจริยธรรมตาง ๆ คนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงสวนใหญจะเปนผูที่
ประสบผลสําเร็จในการเรียน 
 

งานวิจัยที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับการจัดการเรียนการสอน 
 

1. งานวิจัยในประเทศ 
  จากการศึกษางานวิจัยในประเทศที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนปรากฎ
วาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวนสอนสูงกวากอนเรียน ซ่ึงมี
รายละเอียดดังตอไปนี้ 
  จิราภรณ  พลางวัน   (2541: บทคัดยอ)  ทําการวิจัย เ ร่ือง  การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนดวยระบบมัลติมีเดีย เพื่อใชสอนเสริมการใชภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 กลุมตัวอยาง นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนชุมชน
โนนสูง อําเภอเมืองอุดรธานี ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังใชบทเรียนสูงกวากอน
ใชบทเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว ผลการทดสอบ
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ความสามารถในการเลือกใชสํานวนและประโยคภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร พิจารณาจากคะแนน
การทดสอบหลังเรียน พบวา ผูเรียนทําคะแนนผานทุกจุดประสงคคิดเปนรอยละ 50 และจากการ
ประเมินความคิดเห็นของผูเรียนปรากฏวา ผูเรียนมีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด เกี่ยวกับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาขึ้น 
  ปชา ทับทิมหอม (2543: บทคัดยอ) ทําการวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน ผานเครือขายอินเตอรเน็ต กรณีศึกษา บทเรียนเรื่อง Environmental Risk Assessment กลุม
ตัวอยาง นักศึกษาปริญญาโท มหาวิทยาลัยมหิดล ผลการวิจัยพบวา กลุมทดลองมีคะแนนเฉลี่ยกอน
เรียนบทเรียน 7.73 คะแนน หลังจากไดเรียนแลว มีคะแนนเฉลี่ยเปน 11.20 เมื่อเปรียบเทียบความ
แตกตางของคะแนนเฉลี่ยกอนและหลังเรียนของกลุมทดลอง โดยใช t-test พบวามีความแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 (ที่ระดับความเชื่อมั่น 95%) (t-test=6.612) แสดงใหเห็นวา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานอินเตอรเน็ตนี้ มีประสิทธิภาพที่สามารถชวยใหผูที่ศึกษามีความรู
เพิ่มขึ้น 
  แสงอากาศ พิมพศรี (2545: บทคัดยอ)  ทําการวิจัยเรื่อง คอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง 
สัญลักษณในงานเขียนแบบ กลุมตัวอยางนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนประจักษศิลปาคม 
กิ่งอําเภอประจักษศิลปาคม จังหวัดอุดรธานี ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง 
สัญลักษณในงานเขียนแบบ ที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 86.75/83.50 สูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมที่เรียน โดยการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากลุม
ที่เรียนโดยวิธีการสอนตามแผนการสอนปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  จิราวรรณ  นาคสีทอง (2549: บทคัดยอ)  ทําการวิจัยเร่ือง การสรางบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนอักษรฮิรางานะ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฎสงขลา กลุมตัวอยาง 
นักศึกษาสาขาบริหารธุรกิจ วิชาเอกการจัดการทั่วไป คณะวิทยาการจัดการ ภาค กศ.บป. (การ
จัดการศึกษาแกบุคลากรประจําการ) หอง 485411A จํานวน 27 คน ในภาคเรียนที่ 3 ปการศึกษา 
2549 ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อักษรฮิรางานะ ที่สรางขึ้น
พบวา มีคาเทากับ 93.43/89.80 ซ่ึงสูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80  ที่ตั้งไว ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักศึกษา ที่ เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อักษรฮิรางานะ จาก
เปรียบเทียบคะแนนกอนและหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อักษรฮิรางานะ 
พบวา นักศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
อักษรฮิรางานะ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ผลสํารวจความคิดเห็นของนักศึกษา ที่มีตอ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอักษรฮิรางานะ อยูในระดับเหมาะสมมาก 
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  ภัทรา  กันภัย (2549: บทคัดยอ)  ทําการวิจัยเรื่อง การสรางและหาประสิทธิภาพ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา ตารางทํางานสําหรับนักเรียนชวงชั้นปที่ 4 ปที่ 2 กลุมตัวอยาง 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2549 โรงเรียนนนทบุรีพิทยาคม จังหวัด
นนทบุรี จํานวน 27 คน ผลการวิจัยพบวา กลุมตัวอยางทําแบบทดสอบกอนเรียนแลวทดสอบเรียน
ดวยบทเรียนเมื่อเรียนจบบทเรียนทั้งหมด นําผลที่ไดมาคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนและเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
กอนเรียนและหลังเรียน ดวยคาที่ (t-test) พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นมี
ประสิทธิภาพ 84.96/83.60 สูงกวาเกณฑ 80/80 ตามสมมติฐานที่ตั้งไว และคะแนนเฉลี่ยจาก
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  ธีรชัย  อินนวล (2550: บทคัดยอ) ทําการวิจัยเรื่อง คอมพิวเตอรชวยสอน วิชางาน
เครื่องมือกลเบื้องตนงานเจาะ  กลุมตัวอยางนักเรียน สาขางานเชื่อมโลหะ วิทยาลัยเทคนิค               
สุราษฎรธานี สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา จํานวน 25 คน ผลการวิจัยพบวา 
คอมพิวเตอรชวยสอนวิชางานเครื่องมือกลเบื้องตน เร่ืองงานเจาะ ที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 
82.27/80.20 ตามเกณฑที่กําหนด 80/80 ผูเรียนที่เรียนผานคอมพิวเตอรชวยสอนวิชางานเครื่องมือ
กลเบื้องตน เร่ืองงานเจาะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมนีัยสําคัญทาง
สถิติที่ .01 และเจตคติของผูเรียนที่มีตอคอมพิวเตอรชวยสอนวิชางานเครื่องมือกลเบื้องตน เร่ืองงาน
เจาะมีคาเฉลี่ย 4.10 อยูในระดับดี และคาเบี่ยงเบนมาตรฐานเฉลี่ยเทากับ 0.06 ดังนั้น คอมพิวเตอร
ชวยสอนวิชางานเครื่องมือกลเบื้องตน เรื่องงานเจาะที่สรางขึ้นสามารถนําไปใชในการเรียนรูดวย
ตนเองได 
 

2. งานวิจัยตางประเทศ 
จากการศึกษางานวิจัยตางประเทศที่เกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

มีนักวิจัยหลายทานไดทําการวิจัยเกี่ยวกับบทเรียนซ่ึงมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
  Cheatham, Mary Ann (1998: บทคัดยอ) ทําการวิจัยเรื่อง “การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนแบบ tutorial สําหรับนักศึกษาวิชาชีพสาธารณสุข 3 กลุมที่มีความแตกตาง
กัน” กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาวิชาชีพสาธารณสุข มหาวิทยาลัยเคนตักกี้ ผลการวิจัยพบวา บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นสามารถใชสอนวิชาทางดานพยาบาลและสาธารณสุขไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 
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  Lim, Joan Bernice (2000: บทคัดยอ) ไดทําการพัฒนาและประเมินรูปแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยการสอนที่ใชสําหรับการศึกษาผูใหญในมหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยอัลเบอรตา 
ประเทศแคนาดา โดยเนื้อหาที่ทดลอง เปนสวนหนึ่งของการเรียนทางไกล ทางกระบวนการวิจัยและ
พัฒนา 5 ขั้นประกอบดวย 1) วิจัยและจัดหาเอกสารที่เกี่ยวของ 2) วางแผน 3) พัฒนาเครื่องมือ 
4) ทดลองขั้นแรกและปรับปรุง 5) ทดลองกับกลุมตัวอยางขนาดใหญ และรายงานสรุปผล กลุม
ตัวอยางในการทดลองครั้งแรกเปนนักศึกษาคณะศึกษาศาสตรชั้นปที่ 3 สวนการทดลองกับกลุม
ตัวอยางขนาดใหญดําเนินการผานทางอินเทอรเน็ตกับนักศึกษาภายนอกมหาวิทยาลัยจํานวน 25 คน 
ซ่ึงมี 8 คน ไดเรียนและสอบผานทางอินเทอรเน็ต ผลการวิจัยนี้สามารถยืนยันไดวา รูปแบบของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอนมีความเหาะสมตามทฤษฎีการเรียนของการศึกษาผูใหญ 
  Carter, Marthea Bernadette (2004: บทคัดยอ) ทําการวิจัยเรื่อง “การวิเคราะหและ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และทัศนคติของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนกับการสอนแบบปกติในวิชาคณิตศาสตร” วัตถุประสงคของการวิจัย คือ เปรียบเทียบผลการ
สอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับการสอนปกติ วิธีดําเนินการวิรัย แบงนักศึกษาออกเปน 2 
กลุม กลุมแรก เปนกลุมทดลอง เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และกลุมที่ควบคุมเรียน
ดวยวิธีสอนแบบปกติ ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมที่
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แตกตางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ และกลุมที่เรียนดวยการ
สอนปกติผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน และหลังเรียนก็แตกตางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ เมื่อ
เปรียบเทียบระหวางกลุมพบวาคะแนนของทั้ง 2 กลุมไมแตกตางกัน ในขณะเดียวกันคะแนนดาน
ทัศนคติของทั้ง 2 กลุมไมแตกตางกันเชนกัน 
  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของทั้งในและตางประเทศ ผูวิจัยจึงเห็น
ความสําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอน ที่สามารถนํามาใชในการจัดการเรียนการสอนแลวทําใหผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาสูงขึ้น และถานํามาใชในรายวิชาการบัญชีจะทําใหการเรียนการสอน
วิชาบัญชีเปนไปอยางไมนาเบื่อ บทเรียนมีความนาสนใจ แตทั้งนี้วิชาบัญชีเปนวิชาที่จําเปนที่จะตอง
มีการฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการบันทึกบัญชีเพื่อใหผูเรียนเกิดความเขาใจ เกิดทักษะมากยิ่งขึ้น และ
สามารถทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเร่ืองการบันทึกบัญชีสูงขึ้น ดังนั้นผูวิจัยจึงนําบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการฝกปฏิบัติ วิชาบัญชีเบื้องตน เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาบัญชีของนักศึกษาสูงขึ้นตอไป 


