
บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 
 
 ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจยัที่เกีย่วของเพื่อเปนพื้นฐานในการดําเนินการวิจัย  ดงันี้ 
 1.  หลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐานพุทธศักราช  2544   กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 2.  หลักสตูรสถานศกึษา โรงเรียนบานคลองนกกระทุง  กลุมสาระการเรยีนรูคณติศาสตร 
                 3.  การสอนคณิตศาสตร 
                  4.  การจัดการเรยีนรูแบบทักษะกระบวนการ 9  ขั้น 

5.  ความหมาย  แนวคดิทฤษฎี และการวัดความพึงพอใจ 
6.  งานวิจยัที่เกี่ยวของ 

   6.1  งานวิจยัที่เกี่ยวของกับการจัดการเรยีนรูแบบทักษะกระบวนการ   9   ขั้น 
   6.2  งานวิจยัที่เกี่ยวของกับการจัดการเรยีนรูเร่ืองเศษสวน 
 

หลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐานพุทธศักราช 2544 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 

หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2544  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   
มีรายละเอียดดังนี้ (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 2547) 
 1.  ความสําคญั   

คณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่งตอการพัฒนาความคิดมนุษย ทาํใหมนุษยมีความคิด
สรางสรรค  คิดอยางมีเหตุผล  เปนระบบ  ระเบียบ  มีแบบแผน  สามารถวิเคราะหปญหาและ
สถานการณไดอยางถี่ถวน  รอบคอบ  ทําใหสามารถคาดการณ  วางแผน  ตัดสินใจ  และแกปญหา
ไดอยางถูกตองและเหมาะสม   

คณิตศาสตรเปนเครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ตลอดจนศาสตรอ่ืน ๆ 
ที่เกี่ยวของ คณิตศาสตรจงึมปีระโยชนตอการดํารงชีวติและชวยพัฒนาคณุภาพชีวติใหดีขึ้น นอกจากนี้   
คณิตศาสตรยังชวยพัฒนามนุษยใหสมบูรณ  มีความสมดุลทั้งทางรางกาย จิตใจ  สติปญญา และ
อารมณ  สามารถคิดเปน  ทําเปน  แกปญหาเปน และสามารถอยูรวมกบัผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 
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 2.  ธรรมชาติและลักษณะเฉพาะ 
คณิตศาสตรมีลักษณะเปนนามธรรม  มีโครงสรางซึ่งประกอบดวยคําอนิยาม  บทนิยาม   

สัจพจนที่เปนขอตกลงเบื้องตน  จากนั้น  จึงใชการใหเหตุผลที่สมเหตุสมผลสรางทฤษฎีบทตาง ๆ  ขึ้น 
และนําไปใชอยางเปนระบบ  คณิตศาสตรมีความถูกตอง  เที่ยงตรง  คงเสนคงวา  มรีะเบียบแบบแผน
เปนเหตเุปนผล   และมีความถูกตองสมบูรณในตวัเอง    

คณิตศาสตรเปนทั้งศาสตรและศิลปที่ศึกษาเกี่ยวกับแบบรูปและความสัมพันธ  เพื่อให
ขอสรุปและนําไปใชประโยชน คณิตศาสตรมีลักษณะเปนภาษาสากลที่ทุกคนเขาใจตรงกัน ในการ
ส่ือสาร  ส่ือความหมาย  และถายทอดความรูระหวางศาสตรตาง ๆ  
 3.  วิสัยทัศนการเรียนรู   

การศึกษาคณติศาสตรสําหรับหลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2544 เปนการ 
ศึกษาเพื่อปวงชนที่เปดโอกาสใหเยาวชนทุกคนไดเรียนรูคณิตศาสตรอยางตอเนื่องและตลอดชีวิต 
ตามศกัยภาพ  ทั้งนี้เพื่อใหเยาวชนเปนผูที่มคีวามรูความสามารถทางคณติศาสตรที่พอเพียง  สามารถนํา
ความรู ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรที่จําเปนไปพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดียิ่งขึ้น รวมทั้ง
สามารถนําไปเปนเครือ่งมือในการเรยีนรูส่ิงตางๆ และเปนพื้นฐานสําหรับการศึกษาตอ ดังนั้น จึงเปน
ความรับผิดชอบของสถานศกึษาที่ตองจดัสาระการเรียนรูทีเ่หมาะสมแกผูเรียนแตละคน  ทั้งนี้  เพื่อให
บรรลุตามมาตรฐานการเรียนรูที่กําหนดไว 

สําหรับผูเรียนที่มีความสามารถทางคณิตศาสตรและตองการเรียนคณิตศาสตรมากขึ้น 
ใหถือเปนหนาที่ของสถานศึกษาที่จะตองจดัโปรแกรมการเรียนการสอนใหแกผูเรียน  เพื่อใหผูเรียน
ไดมีโอกาสเรียนรูคณิตศาสตรเพิ่มเติมตามความถนัดและความสนใจ  ทั้งนี้  เพื่อใหผูเรียนมีความทัดเทียม
กับนานาอารยประเทศ 
 4.  คุณภาพของผูเรียนตามหลักสูตรเมื่อจบการศึกษากลุมสาระการเรยีนรูคณติศาสตร 
 เมื่อผูเรียนจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน 12 ปแลว   ผูเรียนจะตองมีความรูความเขาใจในเนื้อหา
สาระคณิตศาสตร  มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  มีเจตคติที่ดีตอคณิตศาสตรตระหนัก
ในคุณคาของคณิตศาสตร และสามารถนําความรูทางคณิตศาสตรไปพัฒนาคุณภาพชีวิต  ตลอดจน
สามารถนําความรูทางคณิตศาสตรไปเปนเครื่องมือในการเรียนรูส่ิงตางๆ และเปนพืน้ฐานในการศึกษา
ในระดบัที่สูงขึ้น  การที่ผูเรียนจะเกดิการเรียนรูคณิตศาสตรอยางมีคุณภาพนั้น  จะตองมีความสมดุล
ระหวางสาระทางดานความรู  ทักษะกระบวนการ  ควบคูไปกับคุณธรรม  จริยธรรม  และคานิยม 
ดังนี ้
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1.  มีความรูความเขาใจในคณิตศาสตรพื้นฐานเกี่ยวกับจํานวนและการดําเนินการ  การวัด  
เรขาคณิต  พีชคณิต  การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน  พรอมทั้งสามารถนําความรูนั้นไป
ประยุกตได 
 2.  มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรที่จําเปน   ไดแก  ความสามารถในการแกปญหา
ดวยวิธีการที่หลากหลาย    การใหเหตุผล  การสื่อสาร  ส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและการนาํเสนอ
การมีความคดิริเร่ิมสรางสรรค  การเชือ่มโยงความรูตาง  ๆ   ทางคณิตศาสตรและเชือ่มโยงคณิตศาสตร
กับศาสตรอ่ืน ๆ  

3.  มีความสามารถในการทํางานอยางเปนระบบ   มีระเบียบวินัย    มีความรอบคอบ   มีความ
รับผิดชอบ   มีวิจารณญาณ   มีความเชื่อมั่นในตนเอง   พรอมทั้งตระหนักในคุณคา  และมีเจตคติทีด่ี
ตอคณิตศาสตร 
 คุณภาพของผูเรียนเมื่อจบชวงชั้นที่ 2  (ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6)   
 เมื่อผูเรียนจบการเรียนชวงชัน้ที่ 2  ผูเรียนควรจะมีความสามารถดังนี้ 
 1.  มีความคิดรวบยอดและความรูเชิงจํานวนเกี่ยวกับจํานวนนับและศูนย และการดําเนินการ
ของจํานวน  สามารถแกปญหาเกีย่วกับการบวก  การลบ  การคูณ  และการหารจํานวนนับ  เศษสวน  
ทศนยิม และรอยละพรอมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบทีไ่ด และสามารถสรางโจทย
ได 
 2.  มีความเขาใจเกี่ยวกบัสมบัติตาง ๆ  ของจํานวน พรอมทั้งสามารถนําความรูไปใชได 
 3.  มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับความยาว ระยะทาง น้ําหนัก  ปริมาตร และความจุ  
สามารถวัดปริมาณดังกลาวไดอยางถูกตอง เหมาะสม และนําความรูเกี่ยวกับการวัดไปใชแกปญหา 
ในสถานการณตาง ๆ  ได 
 4.  มีความรูความสามารถเกี่ยวกับสมมติฐานของรูปเรขาคณิตหนึ่งมิติ  สองมิติ  และ
สามมิติ   
 5.  มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับแบบรูปและอธิบายความสัมพันธได 
 6.  สามารถวเิคราะหสถานการณหรือปญหา  พรอมทั้งเขียนใหอยูในรูปของสมการเชิงเสน
ตัวแปรเดียว    และแกสมการนั้นได 
 7.  เก็บรวบรวมขอมูลและนาํเสนอขอมูลในรูปแผนภูมิตาง ๆ สามารถอภิปรายประเด็น 
ตาง ๆ   จากแผนภูมิรูปภาพ  แผนภูมิแทง  แผนภูมิรูปวงกลม  ตารางและกราฟ  รวมทั้งใชความรู
เก่ียวกับความนาจะเปนเบื้องตนในการอภปิรายเหตกุารณตาง ๆ  ได   
 8.  มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรที่จําเปน   ไดแก  ความสามารถในการแกปญหา 
ดวยวิธีการทีห่ลากหลาย และใชเทคโนโลยีที่เหมาะสม การใหเหตุผล การสื่อสาร  ส่ือความหมาย   



 12 

และการนําเสนอทางคณิตศาสตร  การมีความคิดริเร่ิมสรางสรรคและการเชื่อมโยงความรูตาง ๆ   
ทางคณิตศาสตร    
  5.  สาระและมาตรฐานการเรียนรู 
 หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พ.ศ. 2544  มี 6 
สาระ ไดแก 1) จํานวนและการดําเนินการ 2) การวดั 3) เรขาคณิต 4) พชีคณิต 5) การวิเคราะหขอมูล
และความนาจะเปน  6) ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร   
 สาระและมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นที่  2 (ป.4-ป.6)   
 สาระที่  1  จํานวนและการดาํเนินการ 
 มาตรฐาน  ค 1.1  เขาใจความหลากหลายของการแสดงจํานวนและการใชจํานวนในชวีิต
จริง 
 1.  มีความคิดรวบยอดและความรูสึกเชิงจํานวน   (Number  Sense)   เกีย่วกับจํานวนนับ    
เศษสวน   และทศนิยม 
 2.  อาน เขียนตัวหนังสือและตัวเลขแสดงจํานวนนับ เศษสวน ทศนยิมและรอยละได 
 3.  เปรียบเทียบจํานวนนับ    เศษสวน    ทศนิยมและรอยละได 
 มาตรฐาน  ค 1.2  เขาใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดาํเนินการของจํานวนและความสัมพันธ
ระหวางการดําเนินการตาง ๆ และสามารถใชการดําเนนิการในการแกปญหาได 
 1.  มีความคิดรวบยอดเกีย่วกบัการบวก  การลบ  การคณู  และการหารจํานวนนับ  เศษสวน  
ทศนิยม และรอยละ 
 2.  บวก ลบ คูณ และหารจาํนวนนับ ศูนย เศษสวน และทศนิยมพรอมทั้งตระหนกัถึง
ความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ได 
 3.  อธิบายผลที่ไดจากการบวก  การลบ  การคูณ  และการหารจํานวนนบั  ศูนย  เศษสวน   
และทศนยิม  พรอมทั้งบอกความสัมพันธระหวางการดําเนินการของจาํนวนตาง ๆ ได 
 4.  แกปญหาเกี่ยวกับการบวก  การลบ  การคูณ  และการหารจํานวนนบั ศูนย  เศษสวน  
ทศนิยม และรอยละ พรอมทัง้ตระหนกัถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ได และสามารถสรางโจทย
ได 
 มาตรฐาน  ค  1.3  ใชการประมาณคาในการคํานวณและแกปญหาได 
 1.  บวก  ลบ  คูณ  หาร  จํานวนนับ  เศษสวน ทศนยิม โดยการประมาณได 
                  2.  เขาใจเกีย่วกับการประมาณคาและนําไปใชแกปญหาได 
 มาตรฐาน  ค 1.4   เขาใจระบบจํานวนและสามารถนําสมบัติเกี่ยวกับจํานวนไปใชได 
 1.  เขาใจเกีย่วกับหลักและคาประจําหลัก และสามารถเขียนจํานวนในรูปกระจายได 
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 2.  เขาใจสมบตัิตาง ๆ เกี่ยวกบัจํานวนนับและศนูยพรอมทั้งสามารถนําสมบัติไปใชในการ
คํานวณได 
 3.  เขาใจเกีย่วกับ ห.ร.ม. และ  ค.ร.น. และสามารถนําไปใชได 
 สาระที่  2   การวัด 
 มาตรฐาน   ค 2.1  เขาใจพื้นฐานเกีย่วกับการวัด 
 1.  เขาใจเกีย่วกับการวัดความยาว  (กิโลเมตร  เมตร  เซนติเมตร  มิลลิเมตร วา)  การวดัพื้นที่  
(ตารางกิโลเมตร  ตารางเมตร  ตารางเซนติเมตร ตารางวา)  การวัดน้ําหนัก (เมตรกิตัน  กิโลกรัม  ขีด  
กรัม) และการวัดปริมาตร(ลูกบาศกเมตร ลูกบาศกเซนติเมตร ลิตร มิลลิลิตร ถัง  เกวียน) 
 2.  เขาใจเกีย่วกับเงิน  เวลา  ทิศ  แผนผัง  แผนที่ ปริมาตร และความจ ุ
 3.  เลือกใชเครื่องมือและหนวยการวัดทีเ่ปนมาตรฐานไดอยางเหมาะสม 
 4.  บอกความสัมพันธระหวางหนวยการวดัในระบบเดยีวกันได 
 มาตรฐาน   ค 2.2   วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ตองการวัดได 
 1.  ใชเครื่องมือวัดที่เปนมาตรฐานวัดความยาว น้ําหนกั และปริมาตรของสิ่งตาง ๆ ได 
 2.  หาความยาว พื้นที่  ปริมาตร และความจุจากการทดลองและใชสูตรได 
 3.  บอกเวลา  ชวงเวลา และจํานวนเงินได 
 4.  วัดขนาดของมุมได 
 5.  คาดคะเนความยาว  ระยะทาง  พื้นที่  น้ําหนัก ปริมาตรและความจุเพือ่นําไปใชใน
สถานการณตาง ๆ   ไดอยางเหมาะสม 
 มาตรฐาน   ค 2.3   แกปญหาเกี่ยวกับการวดัได 
 1.  นําความรูเกี่ยวกับการวัด   เงิน   เวลา   ไปใชแกปญหาในสถานการณตาง ๆ  ได 
 2.  นําความรูเกี่ยวกับเรื่องทศิและมาตราสวนไปใชในการอานและเขียนแผนผังได 
 สาระที่  3   เรขาคณิต 
 มาตรฐาน   ค  3.1  อธิบายและวิเคราะหรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมติิได 
 1.  จําแนกชนดิของรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติได 
 2.  บอกสมบัติของรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติและสามารถนําไปใชในการแกปญหา
ได 
 3.  สรางรูปเรขาคณิตสองมิติและประดิษฐรูปเรขาคณิตสามมิติได 
 มาตรฐาน   ค 3.2   ใชการนึกภาพ  ใชเหตุผลเกี่ยวกับปริภูม ิและใชแบบจําลองทางเรขาคณิต
ในการแกปญหาได 
 1.  นึกภาพสิ่งของรูปเรขาคณิต และเสนทางพรอมทั้งอธิบายได 
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 2.  บอกไดวารูปเรขาคณิตสามมิติที่กําหนดใหประกอบดวยรูปเรขาคณติสองมิติใดบาง
พรอมทั้งเขียนรูปเรขาคณิตสองมิตินั้น 
 3.  บอกไดวารูปเรขาคณิตสองมิติที่กาํหนดให   สามารถประกอบเปนรูปเรขาคณิตสาม
มิติใด 
 สาระที่  4   พีชคณิต 
 มาตรฐาน   ค 4.1   อธิบายและวิเคราะหแบบรูป ความสัมพันธ  และฟงกชันตาง ๆ ได 
 1.  อธิบายแบบรูปและความสัมพนัธและนาํความรูไปใชได 
 มาตรฐาน   ค 4.2   ใชนิพจน  สมการ  อสมการ กราฟ  และแบบจําลองทางคณิตศาสตร
อ่ืน ๆ  แทนสถานการณตาง ๆ  ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได 
 1.  วิเคราะหสถานการณ หรือแกปญหาที่ซับซอนและสามารถจําลองสถานการณนัน้          
ใหอยูในรูปประโยคสัญลักษณที่มีตวัไมทราบคาได  
 2.  แกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวที่กําหนดใหได 
 สาระที่   5  การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน 
 มาตรฐาน   ค 5.1   เขาใจและใชวิธีการทางสถิติในการวเิคราะหขอมูลได 
 1.  รวบรวมขอมูลจากการสังเกต การสํารวจและการทดลองได 
 2.  อานและอภิปรายประเดน็ตาง ๆ จากแผนภูมิรูปภาพ  แผนภูมแิทง  แผนภูมิรูปวงกลม   
ตารางและกราฟได 
 3.  นําเสนอขอมูลในรูปแผนภูมิแบบตาง ๆ  ไดอยางเหมาะสม 
 มาตรฐาน   ค 5.2   ใชวิธีการทางสถิติและความรูเกี่ยวกับความนาจะเปนในการคาดการณ
ไดอยางสมเหตุสมผล 
 1.  อภิปรายสถานการณเพื่อสรางความคุนเคยกับคําที่มีความหมายเชนเดียวกับคําวา 
“แนนอน”  “อาจจะใชหรือไมใช”   “เปนไปไมได”   และรูจักคาดเดาสถานการณตาง  ๆ โดยใชคําเหลานี้
ได 
 มาตรฐาน   ค 5.3  ใชความรูเกี่ยวกับสถิติและความนาจะเปน ชวยในการตัดสินใจและ
แกปญหาได 
 สาระที่  6  ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร 
 มาตรฐาน   ค   6.1  มีความสามารถในการแกปญหา 
 1.  ใชวิธีการทีห่ลากหลายแกปญหาได 
 2.  ใชความรูทางคณิตศาสตรและเทคโนโลยีแกปญหาในสถานการณจรงิได 
 มาตรฐาน   ค 6.2   มีความสามารถในการใหเหตุผล 
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 1.  ใหเหตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม 
 มาตรฐาน    ค 6.3    มีความสามารถในการสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตรและ 
การนําเสนอ 
 1.  ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการสื่อสาร ส่ือความหมาย และนําเสนอได
อยางถูกตองและเหมาะสม 
 มาตรฐาน   ค 6.4   มีความสามารถในการเชื่อมโยงความรูตาง ๆ  ทางคณิตศาสตรและ
เชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืน ๆ  ได 
 1.  นําความรูทางคณิตศาสตรไปเชื่อมโยงในการเรยีนรูเนื้อหาตาง ๆ  ในวิชาคณิตศาสตร
และเชื่อมโยงคณิตศาสตรกบัวิชาอ่ืนได 
 2.   นําความรูและทกัษะจากการเรยีนคณติศาสตรไปประยกุตในการเรยีนรูส่ิงตาง ๆ   และ
ในชีวิตจริงได 
 มาตรฐาน   ค 6.5   มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
 มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นที่ 2 
 1.  มีความคิดริเร่ิมสรางสรรคในการทํางาน 
 

หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบานคลองนกกระทุง  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 

หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบานคลองนกกระทุง  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   
มีรายละเอียดดังนี้   (โรงเรียนบานคลองนกกระทุง  2547) 
 1.  วิสัยทัศน 
             ผูเรียนเกิดความรูและพัฒนาทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ใหมีกระบวนการคิด
และความคิดสรางสรรค เพื่อนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และเปนพื้นฐานในการศึกษาตอ 
โดยความรวมมือจากทุกฝายที่เกี่ยวของ          
    2.  เปาหมาย 
             คุณภาพของผูเรียนเมื่อจบชวงชั้นที่ 2   (ชั้น  ป. 4 - 6) 
 1.  มีความคิดรวบยอดและความรูสึกเชิงจํานวนเกี่ยวกับจํานวนและการดําเนินการ 
ของจํานวน  สามารถแกปญหาเกีย่วกับการบวก การลบ  การคูณและการหารจํานวนนับ   เศษสวน 
ทศนิยม   และรอยละ   พรอมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ไดและสรางโจทยได 
 2.  มีความเขาใจเกีย่วกับสมบัติตาง ๆ  ของจํานวนพรอมทั้งสามารถนําความรูไปใชได 
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 3.  มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับความยาว  ระยะทาง  น้ําหนัก  ปริมาตร และความจุ    
สามารถวัดปริมาณดังกลาวไดอยางถูกตองและเหมาะสม และนําความรูเกี่ยวกับการวดัไปใชแกปญหา
ในสถานการณตาง ๆ  ได 
             4.  มีความรูความเขาใจเกี่ยวกบัสมบัติพื้นฐานกับรูปเรขาคณิตหนึ่งมิติ  สองมิติและสามมิติ 
             5.  มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับแบบรูปและอธิบายความสัมพันธได 
             6.  สามารถวเิคราะหสถานการณหรือปญหาพรอมทั้งเขยีนใหอยูในรปูของสมการเชงิเสน
ตัวแปรเดียวและแกสมการได 
             7.  เก็บรวบรวมขอมูลจากแหลงเรียนรูและนาํเสนอขอมูลในรูปแผนภูมิตาง ๆ  สามารถ 
อภิปรายประเด็นตาง ๆ  จากแผนภูมิรูปภาพ  แผนภูมิแทง  แผนภูมิวงกลม  ตาราง  และกราฟ  
พรอมทั้งใชความรูเกีย่วกับความนาจะเปนเบื้องตนในการอภิปรายเหตุการณตาง ๆ ได 
             8.  มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรที่จําเปน  ไดแก   ความสามารถในการแกปญหา
ดวยวิธีการที่หลากหลายและเทคโนโลยีที่เหมาะสม การใหเหตุผล การสื่อสาร ความหมายและ    
การนําเสนอทางคณิตศาสตร   การมีความคิดริเร่ิมสรางสรรคและการเชื่อมโยงความรูตาง ๆ ทาง
คณิตศาสตร                                                               
 3.  คําอธิบายรายวิชาคณิตศาสตร   
 ช้ันประถมศกึษาปที่ 5  กลุมสาระการเรยีนรู คณิตศาสตร เวลา 160  ชัว่โมง  ศกึษาฝกทกัษะ 
การคิดคํานวณ  และฝกการแกปญหาในสาระตอไปนี ้
 จํานวนที่มากกวา  1,000,000   

การบอกจํานวน การอานและการเขียนตัวเลขแทนจํานวน  ชื่อหลักและคาของตัวเลขใน
แตละหลัก  การเขียนในรูปกระจาย   การเปรียบเทียบจํานวน   การใชเครื่องหมายแสดง  การเปรียบเทยีบ  
การเรียงลําดับจํานวน  การหาคาประมาณจาํนวนเต็มสิบ  เต็มรอยและเตม็พัน   

การบวก   การลบ  การคูณ  การหารและโจทยปญหา 
การบวกจํานวนที่มีผลบวกเกิน  1,000,000  การลบที่มีตัวตั้งเกิน  1,000,000  สมบัติ 

การสลับที่ของการบวก  สมบัติการเปลี่ยนกลุมของการบวก  การบวกลบระคน  โจทยปญหา 
การบวกลบระคน การคณูที่มตีัวคณูมหีลายหลัก สมบตัิการสลับที่ของการคูณ  สมบัตกิารเปลีย่นกลุม
ของการคูณ  สมบัติการแจกแจง  การหารที่ตัวหารไมเกินสามหลัก โจทยปญหาการคูณ  การหาร  
การบวก  การลบ  การคูณ  การหารระคน 
 เศษสวน 
 เศษสวนที่มีคาเทากัน  เศษสวนที่เทากับจํานวนนับ  การเปรียบเทียบเศษสวนที่มีตวัสวน
เทากันและไมเทากัน   เศษสวนอยางต่ํา  เศษสวนจํานวนคละ  เศษเกนิ   
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 การบวก   ลบ   คูณ   หารเศษสวน 
 การบวก ลบเศษสวนที่มีตวัสวนไมเทากัน สมบัติการสลับที่ของการบวก  เศษสวน สมบัติ
การเปลี่ยนกลุมของการบวกเศษสวน การคูณเศษสวนกับเศษสวน  การหารเศษสวนดวยเศษสวน 
โจทยปญหาการบวก ลบ เศษสวน โจทยปญหาการคณู หารเศษสวน โจทยปญหาการคูณ หาร   
บวก   ลบ   ระคน 
 ทศนิยม 
 ทศนิยมสองตาํแหนง  การอานการเขียนทศนิยม  คาของตัวเลขตามคาประจําหลัก  
การกระจายทศนิยมไมเกินสองตําแหนงตามคาประจําหลัก การเปรียบเทยีบทศนิยมไมเกินสองตําแหนง

และการใชสัญลักษณ   <    >    =   ความสัมพันธระหวางทศนิยมและเศษสวน  โจทยปญหา 
 การบวก   ลบ   คูณ   ทศนิยม 
 การบวกและการลบทศนิยมที่ไมเกินสองตาํแหนง การคณูทศนยิมที่มผีลคูณเปนทศนิยม
ไมเกินสองตําแหนง  การบวก ลบ คูณทศนยิมระคนที่ผลลัพธเปนทศนยิมไมเกนิสองตําแหนง      
 โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ ทศนยิม 
 โจทยปญหาการบวก โจทยปญหาการลบ โจทยปญหาระคน การบนัทึกรายรับรายจาย 
โจทยปญหาการคูณทศนยิมระหวางทศนยิมที่ไมเกินสองตาํแหนงกับจํานวนนับที่มหีลักเดยีว 
 บทประยุกต 

การคูณ การหารและ เศษสวน   โจทยปญหาเกี่ยวกับการคูณและการหาร  รอยละกับ
เศษสวน  รอยละกับทศนยิม  โจทยปญหารอยละ  การหารอยละ  โจทยปญหาการซื้อขายเกีย่วกับ
ตนทุน  กําไร  ขาดทุนและการขายลดราคา 
 แผนภูมิรูปภาพ   แผนภูมแิทงและตาราง 
             การอานแผนภูมิรูปภาพและแผนภูมิแทง   การเขียนแผนภูมิรูปภาพและแผนภูมิแทง  การอาน
แผนภูมแิทงเปรยีบเทียบ 
 การหาความยาว 
             ความยาวของเสนรอบรูปของรูปสามเหลี่ยมและรูปสี่เหล่ียม โจทยปญหาและสถานการณ 
 พื้นที่   
 การหาพื้นที่รูปสี่เหล่ียมมุมฉากโดยใชสูตร  การหาพื้นทีรู่ปสามเหลี่ยมโดยใชสูตร        
 การหาปริมาตร 
             การหาปริมาตรและ/หรือความจุของทรงสี่เหล่ียมมุมฉาก 
 รูปเรขาคณิตและสมบัติบางประการของรูปเรขาคณิต      
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 4.  ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายป  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
   4.1  เมื่อกําหนดจํานวนนับให  สามารถอานและเขยีนตวัหนังสือ ตวัเลขไทย ตัวเลข
ฮินดูอารบิก   บอกคาประจําหลัก คาของตัวเลขโดดและเขียนในรูปกระจายได 
   4.2  เมื่อกําหนดจํานวนนับให  สามารถหาคาประมาณใกลเคียงเปนจํานวนเต็มสิบ 
เต็มรอย   และเต็มพันได 
   4.3  เมื่อกําหนดโจทยการบวก  ลบ  คูณ  หาร  ใหสามารถหาคําตอบพรอมทั้งตระหนัก
ถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ไดและแสดงวิธีทําได 
   4.4  เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวก  ลบ   คูณ  หาร  ใหสามารถวิเคราะหโจทย  
หาคําตอบ  และแสดงวิธีทําได  พรอมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ได 
   4.5  เมื่อกําหนดโจทยให  สามารถใชสมบัติการสลับที่  สมบัติการเปลี่ยนหมู  และ
สมบัติการแจกแจงเพื่อชวยในการคิดคํานวณได 
   4.6  เมื่อกําหนดสถานการณให  สามารถสรางโจทยและโจทยปญหา  พรอมทั้ง 
หาคําตอบและแสดงวิธีทําได 
   4.7  เขาใจความหมายของเศษสวนและสามารถบอกเหตุผลไดวา  เศษสวนใด   
เปนเศษสวนแท  เศษเกิน  หรือจํานวนคละ  และสามารถเขียนเศษเกินในรูปจํานวนคละ และเขียน
จํานวนคละในรูปเศษเกินได 
   4.8  เมื่อกําหนดจํานวนนับให สามารถเขยีนในรูปเศษสวนได และเมื่อกําหนดเศษสวน
ใหสามารถเขียนใหเปนเศษสวนที่มีคาเทาเดิม โดยที่ตัวสวนเปนพหุคูณของตัวสวนที่กําหนดให 
และสามารถเปรียบเทียบเศษสวนได 
   4.9  เมื่อกําหนดโจทยการบวก   การลบ   การคูณ   การหารเศษสวนใหสามารถหา
คําตอบพรอมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตสุมผลของคําตอบที่ได และแสดงวิธีทําได 
   4.10  เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวก การลบ  การคูณ  การหารเศษสวนให  สามารถ
วิเคราะหโจทย  หาคําตอบ  และแสดงวิธีทํา  พรอมทั้งตระหนกัถึงถึงความสมเหตสุมผลของคําตอบ
ที่ได 
   4.11  เมื่อกําหนดทศนิยมไมเกินสองตําแหนงใหสามารถอาน  บอกคาประจําหลัก
และคาของเลขโดดในหลักตาง ๆ  และเขยีนในรูปกระจายได 
   4.12 เมื่อกําหนดทศนิยมไมเกินสองตําแหนงให  สามารถเขียนในรูปเศษสวนได  
และเมื่อกําหนดเศษสวนที่มีตัวสวนเปน 10 หรือ 100 หรือตัวสวนเปนตัวประกอบของ 10  หรือ 100  ให  
สามารถเขียนในรูปทศนยิมได 
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   4.13  เมื่อกําหนดโจทยการบวก   การลบ   การคูณทศนิยมไมเกินสองตําแหนงให  
สามารถหาคําตอบพรอมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ได และแสดงวิธีทําได 
   4.14   เมือ่กําหนดโจทยปญหาการบวก   การลบ  การคณูทศนยิมไมเกนิสองตําแหนงให  
สามารถวิเคราะหโจทย  หาคาํตอบ และแสดงวิธีทําได พรอมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของ
คําตอบที่ได   
   4.15  เมื่อกําหนดเศษสวนที่มีตัวสวนเปนตัวประกอบของ 100 ใหสามารถเขียนในรูป
รอยละหรือเปอรเซ็นตได และเมื่อกําหนดรอยละหรือเปอรเซ็นตให สามารถเขียนในรูปเศษสวน
และทศนยิมได 
   4.16  เมื่อกําหนดเศษสวนของจาํนวนนับและคารอยละหรือเปอรเซ็นตของจาํนวน
นับใหสามารถหาคําตอบได 
   4.17  เมื่อกําหนดโจทยปญหาการคูณและการหาร  (บัญญัติไตรยางศ) ที่มีผลลัพธเปน
จํานวนนับใหสามารถวิเคราะหโจทย  หาคําตอบ และแสดงวิธีทํา  พรอมทั้งตระหนักถึงความ
สมเหตุสมผลของคําตอบที่ได 
   4.18  เมื่อกําหนดโจทยปญหารอยละที่มีผลลัพธเปนจํานวนนับใหสามารถวิเคราะหโจทย   
หาคําตอบ และแสดงวิธีทํา  พรอมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ได 
   4.19  เมื่อกําหนดรูปสี่เหล่ียมมุมฉากใหสามารถหาความยาวรอบรูป  หาพื้นที่  และ
แกปญหาได 
   4.20  เมื่อกําหนดรูปสามเหลี่ยมใหสามารถหาความยาวรอบรูป หาพืน้ที่และแกปญหา
ได 
   4.21  เมื่อกําหนดโจทยปญหาเกีย่วกับพืน้ทีห่รือความยาวรอบรูปของรูปสี่เหล่ียมมุมฉาก
และรูปสามเหลี่ยมใหสามารถวิเคราะหโจทย หาคําตอบและแสดงวิธีทําได 
   4.22  เมื่อกําหนดมุมให สามารถวัดขนาดของมุมเปนองศาได 
   4.23  เมื่อกําหนดรูปทรงสี่เหล่ียมมุมฉากให สามารถหาปริมาตรหรือความจุ  และ 
แกปญหาได  และบอกความสัมพันธระหวางหนวยลูกบาศกเมตร  ลูกบาศกเซนติเมตร ลิตร และ
มิลลิลิตรได 
   4.24  เมื่อกําหนดรปูเรขาคณติสามมิตใิห  สามารถจําแนกไดวาเปนทรงสีเ่หล่ียมมุมฉาก   
วงกลม  ทรงกระบอก  กรวย  ปริซึมหรือประมิด 
   4.25  เมื่อกําหนดมุมใหสามารถจําแนกชนิดของมุม บอกชื่อมุม จุดยอดมุม  แขนของมุม   
และเขียนสัญลักษณแทนได 
   4.26  เมื่อกําหนดขนาดของมุมให  สามารถสรางมุมโดยใชไมโพรแทรคเตอรได 
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   4.27  เมื่อกําหนดรูปสี่เหล่ียมชนิดตาง ๆ  ใหสามารถจําแนกไดวาเปนรูปสี่เหล่ียมมุมฉาก    
รูปสี่เหล่ียมผืนผา  รูปสี่เหล่ียมจัตุรัส  รูปสี่เหล่ียมดานขนาน  รูปสี่เหล่ียมขนมเปยกปูน  รูปสี่เหล่ียม
คางหมู  หรือรูปสี่เหล่ียมรูปวาว 
   4.28  เมื่อกําหนดความยาวของดานใหสามารถสรางรูปส่ีเหล่ียมมุมฉากได 
   4.29  เมื่อกําหนดรูปสามเหลี่ยมให  สามารถสามารถจําแนกไดวาเปนรูปสามเหลี่ยม
มุมฉาก  รูปสามเหลี่ยมมุมแหลม  หรือรูปสามเหลี่ยมมุมปาน หรือจําแนกเปนรูปสามเหลี่ยมดานเทา   
รูปสามเหลี่ยมดานไมเทาหรอืรูปสามเหลี่ยมหนาจัว่ 
   4.30  เมื่อกําหนดรูปสามเหลี่ยมให  สามารถบอกชื่อฐาน  มุมที่ฐาน  มุมยอด  และ
สวนสูงได 
   4.31  เมื่อกําหนดความยาวของดานและขนาดของมุมให  สามารถสรางรูปสามเหลี่ยม
ได 
   4.32  เมื่อกําหนดรูปวงกลมให สามารถบอกสวนตาง ๆ  ได  และเมือ่กําหนดรัศมีหรือ
เสนผานศูนยกลางให สามารถสรางรูปวงกลมได  
   4.33  สามารถนํารูปวงกลมหรือรูปเรขาคณติอื่น ๆ  มาประดษิฐเปนลวดลายตาง ๆ ได 
   4.34  เมื่อกําหนดเสนตรงหรือสวนของเสนตรงตั้งแตสองเสนขึ้นไปที่อยูในระนาบ
เดียวกันให  สามารถบอกไดวาเสนตรงหรือสวนของเสนตรงคูใดขนานกันและใชสัญลักษณ //  
แสดงการขนานได 
   4.35  เมื่อกําหนดเสนตรงเสนหนึ่งหรือจดุๆหนึ่งที่ไมอยูบนเสนตรงนั้นให  สามารถ
ใชไมฉากสรางเสนตรงใหผานจุดนัน้และขนานกับเสนตรงที่กําหนดใหได 
   4.36  เมื่อกําหนดแบบรูปของจํานวนให  สามารถบอกจํานวนตอไปทีอ่ยูในแบบรูป        
ที่กําหนดใหและบอกความสัมพันธได 
   4.37  เมื่อกําหนดสถานการณหรือปญหาให  สามารถวิเคราะหสถานการณหรือปญหา
และเขียนใหอยูในรูปประโยคสัญลักษณได 
   4.38  เมื่อกําหนดประเด็นใหสามารถเก็บรวบรวมขอมลูได 
   4.39  เมื่อกําหนดแผนภูมิแทงให สามารถอานขอมูลและอภิปรายประเดน็ตาง ๆ  ได   
เมื่อกําหนดขอมูลให  สามารถเขียนแผนภูมแิทงได 
   4.40  เมื่อกําหนดแผนภูมแิทงเปรียบเทียบใหสามารถอานขอมูล และอภิปรายประเด็น
ตาง ๆ ได       
   4.41  เมื่อกําหนดเหตุการณใดเหตกุารณหนึ่งให  สามารถบอกไดวาเหตุการณนั้น 
เกิดขึ้นอยางแนนอน  อาจจะเกดิขึ้นหรือไมก็ได  ไมเกิดขึ้นอยางแนนอน 
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   4.42  ใชความรูทางคณิตศาสตรและเทคโนโลยีแกปญหาในสถานการณจริงได 
   4.43  ใชวิธีการที่หลากหลายแกปญหาได 
   4.44  มีความคิดริเร่ิมสรางสรรคในการทํางาน 
 

การสอนคณิตศาสตร 
 

 1.  หลักการสอนคณิตศาสตร 
              บุญทัน อยูชมบุญ   (2529 : 24 - 25) ไดกลาวถึงหลักการสอนคณิตศาสตร  ดังนี ้
   1.1  สอนโดยคํานึงถึงความพรอมของนักเรียน  คือ   ความพรอมในดานรางกาย  อารมณ   
สังคมและความพรอมในแงความรูพื้นฐานที่จะมาตอเนือ่งกับความรูใหม โดยครูตองมีการทบทวน
ความรูเดิมกอน  เพื่อใหประสบการณเดิมกับประสบการณใหมตอเนื่องกัน  จะชวยใหนักเรียนเกิด
ความเขาใจ และมองเห็นความสําคัญของสิ่งที่เรียนได 
   1.2  การจัดกจิกรรมการสอนตองใหเหมาะสมกับวยั  ความตองการ  ความสนใจ  และ
ความสามารถของนักเรียน  เพื่อมิใหเกิดปญหาตามมาภายหลัง 
   1.3  ควรคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล   โดยเฉพาะวิชาคณิตศาสตรเปนวิชา
ที่ครูจําเปนตองคํานึงใหมากกวาวิชาอ่ืนๆ ในแงความสามารถทางสติปญญา 
   1.4  การเตรียมความพรอมทางคณิตศาสตรใหแกนกัเรียนเปนรายบุคคลหรือรายกลุมกอน   
เพื่อเปนพื้นฐานในการเรียนรู  จะชวยใหนักเรียนมีความพรอมตามนัย  และความสามารถของ 
แตละคน 
   1.5  วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาที่มีระบบที่จะเรียนไปตามลําดับขั้นการสอน  เพื่อสราง 
ความคิด   ความเขาใจ   ในระยะเริ่มแรกจะตองเปนประสบการณที่งาย ๆ   ไมซับซอน  สิ่งที่ไมเกี่ยวของ 
และทําใหเกิดความสับสนจะตองไมนําเขามาในกระบวนการเรียนการสอน การสอนจะเปนไป
ตามลําดับขั้นตอนที่วางไว 
   1.6  การสอนแตละครั้งจะตองมีจุดประสงคที่แนนอน วาจัดกิจกรรมเพื่อสนอง
จุดประสงคอะไร 
   1.7  เวลาที่ใชในการสอน  ควรจะใชระยะเวลาพอสมควรไมนานเกินไป 
   1.8  ครูควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีการยืดหยุนได ใหนักเรียนไดมีโอกาส 
เลือกทํากิจกรรมไดตามพอใจ   ตามความถนดัของตน  และใหอิสระในการทํางานแกนกัเรียน  ส่ิงสําคัญ
ประการหนึ่งคอื    การปลูกฝงเจตคติที่ดีใหแกนกัเรียนในการเรียนคณิตศาสตร  ถาเกิดขึ้นจะชวยให
นักเรียนพอใจในการเรยีนวชิานี้  เห็นคณุคาและประโยชนยอมจะสนใจมากขึ้น 
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   1.9 การสอนที่ดีควรเปดโอกาสใหนกัเรียนมีการวางแผนรวมกับครู  หรือมีสวนรวม
ในการคนควา   สรุปกฎเกณฑตางๆ   ดวยตนเองรวมกับคนอื่น ๆ 
   1.10  การจัดกจิกรรมการเรียนการสอน ควรสนุกสนานบันเทิงไปพรอมกับการเรียนรู
ดวย  จึงสรางบรรยากาศที่นาติดตามตอไปแกนกัเรียน 
   1.11  นกัเรยีนระดับประถมศึกษาอยูในระหวาง  6 –12   ป  จะเรยีนไดดีเมื่อเร่ิมเรยีนโดย
ครูใชของจริง  อุปกรณ  ซ่ึงเปนรูปธรรมนําไปสูนามธรรมตามลําดับ  จะชวยใหนกัเรียนเรียนรูดวย
ความเขาใจ  มิใชทองจํา ดังเชน การสอนในอดีตที่ผานมา  ทําใหเห็นวาวิชาคณิตศาสตรเปนวิชา
ที่งายตอการเรยีนรู 
   1.12  การประเมินผลการเรียนการสอนเปนกระบวนการตอเนื่อง  และเปนสวนหนึ่ง
ของการเรียนการสอน  ครูอาจใชวิธีการสังเกต  การตรวจแบบฝกหัด  การสอบถาม  เปนเครื่องมือ
ในการวัดผล  จะชวยใหครูทราบขอมูลของนักเรียนและการสอนของตน 
   1.13 ไมควรจํากัดวิธีคํานวณคําตอบของนักเรียน แตควรแนะวิธีที่คิดรวดเร็ว และ
แมนยําภายหลงั 
   1.14  ฝกใหนกัเรียนรูจกัตรวจคําตอบดวยตนเอง 
 2.  ทฤษฎีการสอนคณิตศาสตร 

ในปจจุบนัทฤษฎกีารสอนคณิตศาสตร  ซ่ึงอาศยัจิตวิทยาเปนรากฐานและไดรับความสนใจ
มาก  มี 3 ทฤษฎีใหญ ๆ  คือ 

  2.1  ทฤษฎีการฝกฝน (Drill Theory)  ทฤษฎีนี้เนนเรื่องการฝกฝนใหทําแบบฝกหัด 
มาก ๆ ชา ๆ จนกวาเดก็จะเคยชนิกบัวิธีการนั้น เพราะเชือ่วาวิธีการดังกลาวทําใหผูเรียนรูคณติศาสตร
ได  ฉะนั้นการสอนของครูจึงเริ่มตนโดยครูใหตัวอยาง บอกสูตรหรือกฎเกณฑแลวใหนักเรียนฝกฝน
ทําแบบฝกหดัมาก ๆ จนชํานาญ  นักการศึกษาปจจุบนัยังยอมรับวาการฝกฝนมีความจําเปนในการสอน
คณิตศาสตร  ซ่ึงเปนวิชาทักษะ แตทฤษฎนีี้ก็ยังมีขอบกพรองอยูหลายประการ  คือ 
 2.1.1  นักเรียนตองจดจํา  ทองกฎเกณฑสูตนซึ่งยุงยาก 
 2.1.2  นักเรียนไมอาจจดจําขอเท็จจริงตาง ๆ ที่เรียนมาไดหมด 
 2.1.3  นักเรียนไมไดเรียนอยางเขาใจจึงเกิดความลําบากสับสนในการคดิคํานวณ  
การแกปญหาและลืมสิ่งที่เรียนไดงาย 
 2.2  ทฤษฎีการเรียนรูโดยบังเอิญ  (Incidental – Learning  Theory)  ทฤษฎีนี้มีความเชื่อวา
เด็กจะเรียนรูไดดีก็ตอเมื่อมีความตองการหรืออยากรูเร่ืองใดเรื่องหนึ่งที่เกิดขึ้นเพราะฉะนั้น การจัด
กิจกรรมการเรยีนการสอนตองจัดขึ้น  จากเหตุการณที่เกดิขึ้นในโรงเรยีนหรือชุมชน  ซ่ึงนักเรยีนได
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ประสบกับตนเอง ขอบกพรองของทฤษฎีนี้ คือเหตุการณที่เหมาะสมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ไมไดเกิดขึ้นบอย  การจัดการเรียนการสอนตามทฤษฎีนีจ้ึงจัดไดเปนครั้งคราว 
 2.3  ทฤษฎีแหงความหมาย  (Meaning Theory)  ทฤษฎีนี้ตระหนกัวา  การคิดคํานวณ
กับความเปนอยูในสังคมของเดก็เปนหวัใจสําคัญในการเรียนการสอนคณิตศาสตร และเชือ่วานักเรียน
จะเรียนรูและเขาใจสิ่งที่เรียนไดดี เมื่อไดเรียนสิ่งที่มีความหมายตอตนเองและเปนเรื่องที่เด็กได
พบเห็นเปนประจําในสังคม ซ่ึงทฤษฎีนี้เปนที่ยอมรับวาเหมาะสมในการนําไปสอนคณิตศาสตร
อยางกวางขวางในปจจุบนั   (โสภณ  บํารุงสงฆ  และสมหวงั  ไตรตนวงศ   2520 : 21 - 23) 
 3.  การจัดการเรียนรูคณิตศาสตรท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 
           การจัดการเรยีนรูตามหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐานตัง้อยูบนความเชื่อพื้นฐานที่วา  ผูเรียน
ทุกคนสามารถเรียนรูได  และเรียนรูไดเต็มตามศักยภาพ  ผูเรียนแตละคนมีความสามารถ  หรือ
ความเกงแตกตางกัน  และมีรูปแบบการพัฒนาเฉพาะเปนของตนเอง   ดังนั้นการจัดการเรียนรูตอง
ใหความสําคัญกับผูเรียน  โดยยึดผูเรียนเปนตัวตั้ง  หรือยึดผูเรียนเปนสําคัญ  เพื่อใหผูเรียนไดรับการ
พัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ จากกระบวนการเรียนรูตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
เนนใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจากกิจกรรม  และจากการปฏิบัติจริงเพื่อใหเกดิประสบการณ
เรียนรูเต็มตามความสามารถ ดังนั้นผูสอนจึงตองปรับเปลี่ยนกระบวนการเรียนรู โดยเนนผูเรียน
เปนสําคัญ  นั่นคือ  ความรูที่เด็กจะไดรับตองมาจากการที่เด็กเปนผูคนควาแสวงหาความรูและ
หาคําตอบดวยตนเอง  แลวนํามาแลกเปลี่ยนกัน โดยมีครูเปนผูชวยเหลือแนะแนวทางให  ดังนั้น
การเลือกสรางบทเรียนและกจิกรรมตาง ๆ  ครูจะตองคํานงึถึงศักยภาพของนักเรียนเปนสําคัญ  สําหรับ
รูปแบบการจัดการเรียนรูคณิตศาสตรที่เนนผูเรียนเปนสําคัญนั้น ควรจะจัดประสบการณเรียนรูที่
นักเรียนไดรับแลว สงผลตอความสามารถในตัวของนักเรียน จนกระทั่งสามารถพัฒนาไดเต็ม
ตามศักยภาพของนักเรียนเอง  โดยมีองคประกอบที่สําคัญดังนี ้
      1.  เปนกิจกรรมการเรียนการสอนที่ทาทายใหนกัเรียนสนใจใครรู 

2.  มีการจัดแหลงการเรียนรูที่หลากหลายในเรื่องคณิตศาสตร 
    3.  มีการสนับสนุนใหนักเรยีนไดศึกษาคนควาทดลองปฏิบัติจริง 

4.  มีการวัดและประเมินผลที่สนับสนุนใหนักเรียนสามารถคิดวิเคราะห  ไดใชเหตุผลเปน
และแกปญหาเปน 
      5.  สงเสริมความสามารถทางคณิตศาสตร  โดยการแขงขันทักษะ  ประกวดโครงงาน  
ผลงาน  (กรมวิชาการ  2545 ก : 47-48) 
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 4.  การสอนเศษสวน 
           โดวเนส และปาลลิ่ง   (Downes  and  Paling  1957 : 338-339  อางถึงใน  สันติ  เบาทองพูน 
2544  : 30) ไดกลาวเกีย่วกับการเริ่มตนสอนเศษสวนไววา เมื่อเร่ิมตนสอนเศษสวน ไมควรใหนักเรยีน
เกิดความรูสึกวาเปนเลขวิธีใหม ซ่ึงตางจากเลขอื่น ๆ จะทําใหกลายเปนของยาก  ครูควรจะทาํให
นักเรียนเกดิความเขาใจวาตนเองไดรูเร่ืองเศษสวนแลว  ในชั้นนีจ้ะเปนการหัดเขียนแนะนําเอาไปใช
ใหเกิดประโยชนเทานั้นเพราะในชีวิตประจําวันของนักเรียนอาจจะคุนเคยกับการใชเศษสวนอยาง
งาย ๆ  อยูกอนแลว  โดวเนสและปาลลิ่ง  ยังไดกลาวตอไปอกีวาควรจะสอนเศษสวนที่พบในชวีิตจริง
แกนักเรียนที่เร่ิมเรียนเศษสวน เชน เศษหนึ่งสวนสอง เศษหนึ่งสวนสาม และเศษหนึ่งสวนสี่  
สุดทายเขาไดกลาวถึงวิธีสอนเศษสวนไวดวยวา การสอนตองประกอบดวยกิจกรรมตาง ๆ โดยให
นักเรียนได   ลงมือกระทําเอง   กระทํากบัวตัถุหลาย ๆ  อยาง  เพราะมิฉะนั้นแลวนกัเรยีนจะเขาใจผิด
วาเศษสวนใชไดเฉพาะรูปน้ันรูปนี้เทานั้น แทนที่จะเรียนรูวาเศษสวนใชไดกับของทุกอยางและ
ทุกจํานวนซึ่งสอดคลองกับคํากลาวของลารสัน  (Larson 1966 : 296  อางถึงใน สันติ  เบาทองพูน  
2544 : 30)  ที่กลาววา  การสอนเศษสวนจะตองโยงไปใหเกี่ยวของกบัสิ่งที่นักเรียนพบเห็นอยูเสมอ
ในชีวิตประจําวัน  การสอนเศษสวนที่ดนีั้นจะตองยกตัวอยางจากสิง่ที่เปนรูปธรรมกอนแลวจึงเปน
กึ่งรูปธรรมและนามธรรมตามลําดับ 
 
การจัดการเรียนรูแบบทักษะกระบวนการ  9  ขั้น 
 

 1.  ความหมายของการสอนที่เนนกระบวนการ 
                กรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธิการ  (ทิศนา แขมมณี 2547 : 308)  ไดใหความหมายของ
การสอนที่เนนกระบวนการไววา เปนการสอนที่ 
   1.1  สอนใหผูเรียนสามารถทําตามขั้นตอนไดและรับรูขั้นตอนทั้งหมดจนสามารถ
นําไปใชจริงในสถานการณใหม ๆ 
   1.2  สอนใหผูเรียนไดฝกฝนจนเกิดทักษะ สามารถนําไปใชไดอยางอตัโนมัติ 
 2.  การสอนกระบวนการจะเปนไปอยางมปีระสิทธิภาพ  ภายใตเงื่อนไขดังนี ้
   2.1  ครูมีความเขาใจและใชกระบวนการนั้นอยู 
   2.2  ครนูําผูเรียนผานขัน้ตอนตาง ๆ ของกระบวนการเรียนรูทีละขัน้อยางเขาใจครบถวน
ครบวงจร 
   2.3  ผูเรียนเขาใจและรับรูขั้นตอนของกระบวนการนั้น 
   2.4  ผูเรียนนาํกระบวนการนั้นไปใชในสถานการณใหมได 
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   2.5  ผูเรียนใชกระบวนการนั้นในชวีิตประจําวันจนเปนนิสัย 
 จะเห็นไดวากระบวนการเหลานี้ผูสอนจะตองเปนผูวางแผน  นําใหผูเรียนเกิดกระบวนการ
เรียนรูจนบรรลุตามเปาหมายที่วางไว  ดังนั้น  กระบวนการที่ใชจะเปนกระบวนการใดก็ตาม  ยอมขึ้นอยู
กับจุดประสงคการเรียนรูเปนสําคัญ 
 3.  ทักษะกระบวนการเรยีนรู 9 ขั้น  มีขั้นตอนดังนี ้
   3.1  ตระหนกัในปญหาและความจําเปน 
   ครูยกสถานการณตัวอยางและกระตุนใหผูเรียนตระหนกัในปญหาความจําเปนของ
เรื่องที่ศึกษาหรือเห็นประโยชนและความสําคัญของการศึกษาเรื่องนั้น ๆ โดยครูอาจนําเสนอเปน
กรณีตัวอยาง หรือสถานการณที่สะทอนใหเห็นปญหาความขัดแยงของเรื่องที่จะศึกษาโดยใชส่ือ
ประกอบ  เชน  รูปภาพ  วดีิทศัน  สถานการณจริง  กรณีตวัอยาง  สไลด  ฯลฯ 
   3.2  คิดวิเคราะหวิจารณ 
   ครูกระตนใหผูเรียนไดคิดวิเคราะหวจิารณ   ตอบคําถาม  ทําแบบฝกหัดและใหโอกาส
ผูเรียนแสดงความคิดเห็นเปนกลุมหรือรายบุคคล 
   3.3  สรางทางเลือกใหหลากหลาย 
   ใหผูเรียนแสวงหาทางเลือกในการแกปญหาอยางหลากหลาย  โดยรวมกันคิดเสนอ
ทางเลือก และอภิปรายขอดีขอเสียของทางเลือกนั้น 
   3.4  ประเมินและเลือกทางเลือก 
   ใหผูเรียนพิจารณาตัดสินเลือกแนวทางในการแกปญหาและรวมกนัสรางเกณฑโดยคํานงึ 
ถึงปจจัย  วิธีดาํเนินการ  ผลผลิต  ขอจํากัด  ความเหมาะสม  กาลเทศะ  เพื่อใชในการพิจารณาเลือก
แนวทางการแกปญหา  ซ่ึงอาจใชวิธีระดมพลังสมอง  อภิปราย   ศึกษา  คนควาเพิ่มเติม ฯลฯ   
   3.5  กําหนดและลําดับขั้นตอนการปฏิบัติ 
   ใหผูเรียนวางแผนการทํางานของตนเองหรือกลุม  โดยอาจใชลําดับขั้นการดําเนนิงาน
ดังนี ้
   3.5.1  ศึกษาขอมูลข้ันพื้นฐาน 
   3.5.2  กําหนดวัตถุประสงค 
   3.5.3  กําหนดขั้นตอนการทํางาน 
   3.5.4  กําหนดผูรับผิดชอบ (กรณีทํารวมกนัเปนกลุม) 
   3.5.5  กําหนดระยะเวลาการทํางาน 
   3.5.6  กําหนดวิธีการประเมิน     
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   3.6  ปฏิบัติดวยความชื่นชม 
   ใหผูเรียนปฏิบัติตามขัน้ตอนที่กําหนดไวดวยความสมัครใจ  ตัง้ใจ  มีความกระตือรือรน 
และเพลิดเพลินกับการทํางาน 
   3.7  ประเมินระหวางปฏิบตัิ 
   ใหผูเรียนสํารวจปญหาอุปสรรคในการปฏิบัติงานโดยการซักถามอภิปรายแลกเปลี่ยน
ความคิดเหน็มกีารประเมินผลการปฏิบัติงานตามขั้นตอนและตามแผนงานที่กําหนดไว  โดยสรุปผล
การทํางานแตละชวง  แลวเสนอแนวทางการปรับปรุงการทํางานขั้นตอไป 
   3.8  ปรับปรุงใหดีขึ้นอยูเสมอ 
   ผูเรียนนาํผลที่ไดจากการประเมินในแตละขั้นตอนมาเปนแนวทางในการพัฒนางาน
ใหมีประสิทธภิาพยิ่งขึน้ 
   3.9  ประเมินผลรวมเพื่อใหเกิดความภูมใิจ 
   ผูเรียนสรุปผลการดําเนินงาน  โดยการเปรียบเทียบผลงานกับวตัถุประสงคกําหนดไว
และผลพลอยไดอ่ืน ๆ  ซ่ึงอาจเผยแพรขยายผลงานแกผูอ่ืนดวยความเต็มใจและภาคภูมิใจ (ทิศนา  
แขมมณ ี 2547 : 309-310) 
 4.  ทักษะกระบวนการ 9 ประการ  และเทคนิคในการตั้งคําถาม 
   4.1  การตระหนักในปญหาและความจําเปน 
   4.1.1  พฤติกรรมชี้บง 
   1)  ระบุประเด็นปญหา  ขอสงสัยที่ควรหาคําตอบ 
   2)  อธิบายคุณประโยชนหรือโทษจากปรากฏการณหรือของการกระทํา 
   3)  บอกผลที่ตามมา   ถาปรากฏการณหรือการกระทํานั้นไมไดรับการแกไข
และผลดีที่จะเกิดขึ้นเมื่อปญหานั้นไดรับการแกไข 
   4.1.2  กิจกรรมที่เกี่ยวของ 
   1)  ศึกษาขอมูลจากรายกรณีแลวตอบคําถาม 
 (1)  ขอมูลแสดงถึงอะไรอยางไร 
 (2)  ผลที่เกิดขึน้คืออะไร เปนที่ตองการหรือไม 
 (3)  ถาไมเปนที่นาพอใจ  อะไรเปนปญหา 
 (4)  ยังมีอะไรที่เราสงสัย หรือควรหาความรูอีกบาง 
 (5)  ถาสิ่งนี้ไมดี จะบังเกิดผลกระทบตอผูเกีย่วของอยางไร 
 (6)  ควรตั้งเปาหรือจุดมุงหมายอะไรเกี่ยวกบัเรื่องนี้ 
 (7)  เราปรารถนาจะใหบังเกดิผลอะไรที่แตกตางไปจากเดิม 
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    4.2  คิดวิเคราะห วิจารณ 
 4.2.1  พฤติกรรมชี้บง 
 1)  บอกความแตกตาง ความคลายคลึง 
 2)  บอกสาเหตุ บอกผลที่ตามมา 
 3)  บอกองคประกอบยอย ๆ  จัดลําดับความสําคัญ                                                           
 4)  บอกความสัมพันธของสวนประกอบหรือเหตุการณ 
 5)  บอกหลักการที่ไดจากความสัมพันธตางๆ 
 6)  จัดประเภท อุปมา อุปมัย สรุปเปนความคิดรวบยอด หรือหลักการ
กฎเกณฑ 
 7)  ระบุจุดเดน  จุดดอย  พรอมดวยหลักฐานหรือเหตผุล 
 4.2.2  กิจกรรมที่เกี่ยวของ 
 นักเรียนศึกษารายกรณี  ศึกษาผลผลิต  สังเกตเหตุการณ  สังเกตผลการปฏิบัติ  
ผลการทดลอง  ตอบคําถามตาง ๆ  เชน  
 1)  ส่ิงที่สังเกตตางกันอยางไร 
 2)  อะไรคลายคลึงกัน 
 3)  จัดประเภทอยางไร อะไรเขาพวกไมเขาพวก 
 4)  อะไรเปนสวนประกอบ อะไรสําคัญที่สุด 
 5)  อะไรเปนสาเหตุ อะไรคือผล 
 6)  ส่ิงใดที่เกี่ยวของสัมพันธกัน สัมพันธกนัภายใตหลักการหรือกฎเกณฑ
อะไร 
 7)  อะไรดี อะไรบกพรอง จะแกสวนบกพรองอยางไร 
 8)  สรุปเปนความคิดรวบยอดอยางไรด ี
   4.3   สรางทางเลือกหลากหลาย 
 4.3.1  พฤติกรรมชี้บง 
 1)  จากจดุประสงคที่กําหนด  สามารถบอกแนวทางไดหลายแนวทางทีจ่ะ
ไปสูจุดประสงค 
 2)  ระบุสวนดสีวนเสียใหหลายแงหลายมมุ 
 3)  นําสิ่งที่กําหนดใหมาจดัรูปแบบไดหลายอยาง 
 4)  รับฟงความคิดเห็นไดหลายอยาง 
 5)  ปรับเปลี่ยนความเชื่อความรูไปตามขอมูลที่มีเหตุผลดีกวา 
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 4.3.2  กิจกรรมที่เกี่ยวของ 
 นักเรียนทํากิจกรรมระดมสมองคนหาแนวทางใหม ๆ  อยางอิสระ ไมมีการประเมิน
ระหวางระดมสมอง  ตอบคําถามตาง ๆ   เชน 
 1)  ส่ิงนี้ใชอะไรไดบาง 
 2)  จากของทีม่ีจะจดัไดกี่วิธี 
 3)  ถาตองการผลอยางนี้  ควรทําอยางใดบาง  กี่อยาง 
 4)  ผลส่ิงนี้มีผลดีผลเสียกี่อยาง ตอใครบาง อยางไร 
 5)  ทําอยางไรไดบางที่จะแกปญหานี้ได  ระบุวิธีทําใหมากที่สุดเทาที่
จะมากได 
 6)  มีแนวทางอะไรบางที่นาปฏิบัติหรือทดลอง เพื่อใหไดผลที่ตองการ 
   4.4   ประเมนิและเลือกทางเลือก 
    4.4.1  พฤติกรรมชี้บง 
 1)  จากทางเลือกตาง ๆ  สามารถบอกจดุเดนจุดออนของแตละทางเลือกได 
 2)  จากเงื่อนไขปจจัยความสามารถและสิ่งแวดลอมที่มีอยู สามารถระบุ
ทางเลือกที่เหมาะสมกับขอจํากัดและปจจยั 
 3)  เปรียบเทยีบทางเลือกตาง ๆ โดยบอกขอจํากัด ปจจัยและผลดีที่จะ
ไดรับของแตละทางเลือกได 
 4)  ระบุทางเลอืกทีเ่หมาะสมที่สุด มีขอจาํกดันอยปจจยัมากและผลสูง 
 4.4.2  กิจกรรมที่เกี่ยวของ 
 เมื่อนักเรียนไดกําหนดวัตถุประสงคและมีทางเลือกหลายทางกอนแลว นกัเรียน
ควรมีกิจกรรมศึกษาทางเลือกภายใตเงื่อนไข และสรุปทางเลือกที่เหมาะสมที่สุดอาจตอบคําถาม 
ตาง ๆ   เชน 
 1)  ทางเลือกแตละทางมีขอจาํกัดอะไรบาง 
 2)  ทางเลือกแตละทางมีปจจยัความพรอมสูงต่ําตางกันอยางไร 
 3)  ทางเลือกใดที่มีผลดีมากกวากนัทั้งตอตนเอง ตอสังคม และ
ส่ิงแวดลอม 
 4)  ทางเลือกใดมีทางนํามาใชไดมากที่สุด เพราะเหตุใด 
 5)  ความงาย ความยากของแตละทางเลือกคืออะไร   
 6)  ถาเลือกแลวจะตองทําอะไรและมีผลอยางไร 
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   4.5   กําหนดและลําดับขั้นตอนการปฏิบัติ 
 4.5.1  พฤติกรรมชี้บง 
 บอกจุดมุงหมายได  ลําดับขัน้ตอนใหไปสูจุดมุงหมายได  ระบุกิจกรรม เวลา วิธี
ปฏิบัติในแตละขั้นตอนได 
 4.5.2  กิจกรรมที่เกี่ยวของ 
 จัดกิจกรรมเปนงานปฏิบัติใหตรงกับกระบวนการของศาสตรนั้น เชน กระบวนการ
เรียนคณิตศาสตร  กระบวนการเรียนสังคมศึกษา ฯลฯ  โดยเนนใหนักเรียนไดรวมคิด  พูด เขียน 
ปฏิบัติการมอบงานใหปฏิบตัิ อาจกระตุนใหนกัเรียนคิดวางแผน เชน 
 1)  วัตถุประสงคที่ตองการคืออะไร 
 2)  งานนี้ไดกําหนดสวนประกอบอะไรมาใหแลวบาง 
 3)  จะตองปฏบิัติเปนขั้นตอนอะไรบาง จึงจะบรรลุวัตถุประสงค 
 4)  จะตองคนหาหรือใหไดคําตอบอะไรตามลําดับ 
 5)  การจะไดคําตอบแตละขั้นตอนนั้น  ควรมีการปฏิบัติอยางไร ใครทํา  
ทํากับใคร  ที่ใด  นานเทาไร  ใชอะไรชวยบาง   
 6)  มีเกณฑอะไรที่จะรูวาการปฏิบัติแตละขั้นตอนถูกตองเหมาะสม 
   4.6   ปฏิบัติดวยความชื่นชม 
 4.6.1  พฤติกรรมชี้บง 
 1)  บอกสิ่งที่จะตองใชในการปฏิบัติได 
 2)  ระบุเทคนคิวิธีการปฏิบัติได 
 3)  ลงมือปฏิบัติตามแผนการที่วางไวได 
 4)  เมือ่มีโอกาสจะรีบทําใหสําเร็จเสมอโดยไมตองมใีครบงัคับหรือขอรอง 
 4.6.2  กิจกรรมที่เกี่ยวของ 
 เปนขัน้มอบงานใหเดก็ปฏิบตัิ เชน มอบโจทยคณิตศาสตรใหแกปญหา ยกกรณี
ตัวอยางใหคิดแกปญหา  ใหลงมือเขียนตามแผนการที่ตกลงไว  ใหลงมือทดลองหรือทํางานตามที่
ตกลงไว  ครูอาจกระตุนดวยคําถามตาง ๆ  เชน 
 1)  จะเริ่มตนอยางไร 
 2)  ถามาถึงตรงนี้แลวควรไดผลอะไร 
 3)  ถาทําแลวไมไดผลแปลวาอะไร 
 4)  ทําไดครบถวนตามขั้นตอนหรือไม 
 5)  จงระบุผลที่ไดรับ แตละขั้นตอนใหทราบ 
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 6)  จงบันทกึกจิกรรมปฏิบัติและนําเสนอใหสวยงามนาด ู
   4.7   ประเมนิระหวางปฏิบัติ 
 4.7.1  พฤติกรรมชี้บง 
 1)  ระบุขอดี  ขอบกพรอง  ของการปฏิบัติแตละขั้นตอน 
 2)  ระบุสาเหตทุี่ทําใหไมไดผลตามที่ตองการในแตละขัน้ตอน 
 3)  ระบุส่ิงที่ควรปรับปรุงแกไข 
 4.7.2  กิจกรรมที่เกี่ยวของ 
 เปนกิจกรรมสืบเนื่องจากทกัษะที่ 6 ครูอาจกระตุนดวยคําถาม  เชน   
 1)  ในขั้นทีก่ําหนดวิธีปฏิบัติคืออะไร  ผลคืออะไร 
 2)  แตละขั้นตอนไดปฏิบัติครบถวนทันเวลาและมีคุณภาพดีหรือไม 
 3)  ถาไมไดผลตามที่คาดหวังในชัน้นี้อะไรเปนสาเหต ุ
 4)  อะไรเปนขอผิดพลาดบกพรองที่ควรตอการปรับปรุง 
 5)  จงบอกผลที่เกิดขึ้นถาไมมีการปรับปรุงแกไขในขั้นทีบ่กพรองนั้น 
 6)  ระบุปญหาอุปสรรคของการดําเนนิงานแตละขั้นที่บกพรองนั้น 
 7)  ระบุปญหาอุปสรรคของการดําเนนิงานแตละขั้น และวิธีการที่ควรใช
แกไขปรับปรงุ 
   4.8   ปรับปรุงใหดีขึน้อยูเสมอ 
 4.8.1  พฤติกรรมชี้บง 
 1)  ระบุส่ิงที่ควรปรับปรุงถาการปฏิบัติในบางขั้นไมไดผลเทาที่ควร 
 2)  ระบุวิธีการแกไขปรับปรงุในสวนที่บกพรองนั้น 
 3)  ระบุความรูหรือแหลงขอมูลที่จะนํามาใชในการปรับปรุงในการปฏบิัติ 
 4)  ปรับปรุงการปฏิบัติใหตางไปจากเดิมในขั้นตอนที่พบวาบกพรอง 
 5)  ตรวจสอบไดดวยตนเองวาผลการปรับปรุงเปนที่นาพอใจดขีึน้กวาเดิม
อยางไร ถูกตอง เหมาะสมเพยีงไร 
 4.8.2  กิจกรรมที่เกี่ยวของ 
 เปนกิจกรรมสืบเนื่องจากทักษะ 6  และ 7  ซ่ึงในขั้นนี้ครูอาจกระตุนดวยคําถาม
ตาง ๆ  เชน  
 1)  ผลที่ไมเปนไปตามที่คาดหวังนั้น จะตองแกไขปรับปรุงตรงจุดใดอยางไร 
 2)  การปรับปรุงนั้นจะตองไปหาขอมูลหรือความรูอะไรจากที่ใด 
 3)  ควรหาแนวทางใหม ๆ  อะไรบางมาใชเพื่อใหบังเกดิผลดีขึ้น 
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 4)  จะตองมกีารฝกฝนเพิ่มเตมิตรงจุดใดหรอืไม 
 5)  ไดแกปญหาอุปสรรคของการดําเนนิงานอยางไร 
 6)  เมื่อไดปรับปรุงไปแลว  ผลดีขึ้นหรือไม รูไดอยางไร 
 7)  ถาผลยังไมดีขึ้นควรทําอะไรตอไป 
 8)  เปดโอกาสและยอมรับคําติชมหรือขอเสนอแนะจากผูอ่ืนเพียงใด 
   4.9   ประเมนิผลรวมเพื่อใหเกิดความภูมใิจ 
 4.9.1  พฤติกรรมชี้บง 
 1)  ระบุสงที่ทําไดสําเร็จตามวัตถุประสงค 
 2)  บอกผลดี คุณประโยชน ความสําคัญ ของสิ่งที่ทําไดสําเร็จ 
 4.9.2  กิจกรรมที่เกี่ยวของ 
 การประเมินผลรวมอาจทําไดเมื่อเรียนครบ 1 เรื่อง 1 หนวย  ซ่ึงเด็กจะทราบ
วัตถุประสงคตั้งแตตอนเริ่มตน   ครูควรฝกใหเด็กประเมินการบรรลุผล   ตามวัตถุประสงคหรือประเมิน
ความสําเร็จของงานที่มีการวางแผน  มีการปฏิบัติเปนขั้นตอน  เด็กควรไดสรุปรายงานผลการปฏิบัติ  
โดยพิจารณาความสําเร็จตามสิ่งที่มุงหวังไว  ครูอาจกระตุนใหเด็กตอบคําถาม เชน 
 1)  ที่ทํางานครั้งนี้ เปาหมายความสําเร็จคืออะไร 
 2)  จะรูไดอยางไรวาทํางานสําเร็จ 
 3)  สําเร็จมากสําเร็จนอยควรใชเกณฑอะไรตัดสิน 
 4)  จากผลการปฏิบัติบอกไดไหมวามีความสําเร็จมากนอยเพยีงใด 
 5)  ความสําเรจ็ที่ไดรับนี้มีประโยชนอะไรตอใครบาง 
 6)  จะนําผลไปใชอยางไรทัง้ปจจุบันและอนาคต 
 7)  ควรนําผลงานไปแสดงใหใครรับรูหรือใชประโยชนบางไหม 
 8)  มสีวนใดทีท่ําแลวตนเองพอใจแลภูมิใจมาก   
 (ธํารง  ชูทัพ  ม.ป.ป. : 10-14) 
 จากที่กลาวมาแลวขางตนสรุปไดวา  การจัดการเรียนรูแบบทักษะกระบวนการ 9 ขั้น 
ผูสอนจะตองเปนผูวางแผนนําผูเรียนผานขั้นตอนตาง ๆ ของกระบวนการเรียนรูทลีะขั้นอยางเขาใจ
โดยใชเทคนิคในการตั้งคําถามอยางเหมาะสม 
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ความหมาย  แนวคิด  ทฤษฎี  และการวัดความพึงพอใจ 
 

              1.  ความหมายของความพงึพอใจ 
วิชัย  มะลิซอน   (2538 : 45)  กลาววา  ความพึงพอใจของบุคคลในการประกอบกิจกรรม

ตาง ๆ เปนความรูสึกหรือเจตคติที่ดีของบุคคลที่มีตอกิจกรรมที่ทํา เปนความรูสึกที่เกิดขึ้นจากการ
ประกอบกิจกรรมไดรับการตอบสนองความตองการของเขาทั้งทางรางกายและจิตใจ ทําใหเกิดความ
พึงพอใจในการประกอบกิจกรรม สวนทีจ่ะพึงพอใจมากหรือนอย ขึน้อยูกับความตองการของเขา
เอง และองคประกอบที่เปนสิ่งจูงใจ 

วิโรชา  ปาธะรัตน  (2543 : 17)  กลาววา   ความพึงพอใจหมายถึงความรูสึกที่ดี  ที่ชอบ
ของบุคคลที่มีตอส่ิงตาง ๆ  ถาสิ่งนั้นตรงกับความตองการ หรือความคาดหวังของเขา 

พัลลภ  ลีลาวฒันานนทกุล   (2546 : 10)  กลาววา  ความพึงพอใจหมายถึงสภาพของจิตใจ
ที่ปราศจากความเครียด  ทั้งนีเ้พราะธรรมชาติของมนุษยนัน้มีความตองการ ถาความตองการไดรับการ
ตอบสนองทั้งหมดหรือบางสวน ความเครียดก็จะนอยลง ความพึงพอใจก็จะเกิดขึ้นและในทางที่
กลับกัน  ถาความตองการนั้นไมไดรับการตอบสนอง   ความเครียดและความไมพึงพอใจจะเกิดขึ้น 

จากที่กลาวมาทั้งหมดสรุปไดวา  ความพึงพอใจหมายถึงการแสดงออกถึงความรูสึกชอบ
และความรูสึกนั้นสงผลตอความพรอมและความเอาใจใสในการเขารวมกิจกรรม 
 2.   แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับความพงึพอใจ 

แนวคดิและทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจพอจะรวบรวมไดดังนี ้ 
 2.1  ทฤษฎีความตองการตามลําดับขั้นของมาสโลว (Maslor’s Hierarchy of Needs Theory)  
จอหน บี. มายเออร (1992  : 55-56)  กลาวไวสรุปไดวา มาสโลวเชื่อวา  ความตองการของคนมีลําดับ 
ขั้นจากต่ําไปหาสูงตามลําดับความสําคัญ เมื่อความตองการขั้นที่ต่ํากวาไดรับการตอบสนองแลว 
ความตองการขั้นที่สูงกวากจ็ะตามมา  ซ่ึงลําดับขั้นของความตองการมีดังนี ้

 ขั้นปฐมภูม ิ ลําดับขัน้ของความตองการในลักษณะนี้มีผูสนใจศกึษา และนาํไปใชอยาง
แพรหลาย   เรียงลําดับความตองการจากต่ําสุดไปสูงสดุดงันี ้
 1.  ความตองการทางสรีรวิทยา (Physiological  needs) เปนความตองการขั้นพื้นฐาน 
ในเรื่องปจจยัการดํารงชีพ 
 2.  ความตองการความมัน่คงปลอดภยั (Safety  needs)  เปนความตองการที่จะเปนอิสระ 
และปราศจากอันตรายตาง ๆ 
 3.  ความตองการทางสังคม (Social  needs) เปนความตองการที่จะรกัและไดรับความรกั 
จากผูอ่ืน 
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 4.  ความตองการเกยีรติยศชื่อเสียง (Self-esteem  needs)  เปนความตองการความสําเร็จ
ในหนาทีก่ารงาน  การเปนบคุคลสําคัญ  เปนทีย่กยองและยอมรบันับถือจากบุคคลอืน่ ๆ 
 5. ความตองการความสําเร็จแหงตน (Need  for self – actualization) เปนความตองการ  
ที่จะใหเกิดความสําเร็จ  และพฒันาศกัยภาพที่แทจริงแหงตน  ซ่ึงจะแตกตางกนัไปในแตละคน 
 ขั้นทุติยภูมิ  ซ่ึงเปนลําดับขั้นของความตองการที่แยกจาก 5  ลําดับขั้นที่กลาวมาแลว
อยางชัดเจน  ประกอบดวยความตองการ  2  ประการ  ดังนี ้
 1.  ความตองการความเขาใจและการอธิบายได  (Needs  for  understanding  and  explanation)  
เปนความตองการทีจ่ะสามารถคิดไดอยางเปนระบบ และอธิบายถึงความหมาย และความสัมพนัธของ
ส่ิงนั้นได 
 2.  ความตองการความรู   (Needs  for  Knowledge)  เปนความตองการที่จะรูความจริง 
และตอบสนองความอยากรูอยากเหน็นัน้ 
 ทั้งสองลําดับขั้นเปนความตองการเกี่ยวกับกระบวนการรับรู ซ่ึงตองอาศัยความรูเปนพื้นฐาน  
เรียกรวม ๆ  วาความตองการดานสนุทรยีภาพ  (Esthetic  needs) 
 2.2  ทฤษฎ ี E  R  G  ของเคลตัน  อัลเดอรเฟอร   (Clayton  Alderfer’s  E  R  C  Theory)   
โรเบิรต เอ. บารอน  (1986 : 76 – 78)  และ เจอรัล  กรนีเบอรก  (1986 : 55 – 57)   ไดกลาวถึงทฤษฎีนี ้ 
สรุปไดวา  เคลตัน  อัลเดอรเฟอร  เปนผูหนึ่งที่สนับสนุนทฤษฎีความตองการตามลําดับขั้นของมาสโลว   
เขาไดปรับเปลีย่นจาก  5  ลําดับขั้นของมาสโลวเหลือเพยีง  3  ลําดับขัน้   ซ่ึงรูปแบบใหมของเขาไดรับ
การยอมรับวาเปน  E  R  C  Theory   โดยมีรายละเอียดของทฤษฎีวาความตองการของมนุษยมี  3  ลําดับ
ขั้นดังนี ้
 2.2.1  ความตองการขั้นพื้นฐาน (Existence  Needs : E) คือ ความตองการเพื่อ 
ประทังชีวิตของคนเพื่อการอยูไดหรืออยูรอด  โดยไดรวมความตองการขั้นที่ 1  และขั้นที่ 2  ของมาสโลว
เขาไวดวยกัน  นั่นคือความตองการทางสรีรวิทยาและความตองการความมั่นคงปลอดภัย 
 2.2.2  ความตองการที่เกี่ยวกับความสัมพนัธ  (Relatedness  Needs : R)   คือ  ความ
ตองการความสัมพันธกับบคุคลรอบ ๆ  ตวัและบุคคลในสังคม  ความตองการนีต้รงกับขั้นที่ 3 ของ
มาสโลว คอื ความตองการทางสังคม  (Social  Need)  ซ่ึงอันเดอรเฟอรไดใหความสําคัญความตองการ
ขอนี้มาก  เพราะถือวามนษุยจะอยูไดมใิชความตองการพื้นฐานเทานั้น  แตการรวมตัวอยูดวยกนัเปน
กลุมหรือหมูพวกนัน้มีความจาํเปน 
 2.2.3  ความตองการเพื่อความเจริญกาวหนา  (Growth  Needs : G) เปนความ
ตองการสูงสุดของคน  ซ่ึงเขาไดรวมเอาขั้นที่ 4  และขัน้ที่ 5  คือความตองการเกียรติยศ  ช่ือเสียง  และ 
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ความตองการความสําเร็จแหงตน   (Self – esteem  และ  Self – actualization)   ของมาสโลวเขาไวดวยกัน 
ความตองการขั้นนี้  จะบงบอกถึงความสูงสุดของชวีิตมนุษยชาตนิั่นเอง 
 2.3  แนวคิดของ ยอรจ  สเตราส  (George  Strauss) และลีโอนารด  อาร. เซเลส   
(Lernard  R. Sayles)  (1980 : 5 – 6)  ไดพัฒนาแนวคดิของมาสโลว  แตมีขอแตกตางคือ  แนวคดินี้
เสนอวา  คนสามารถมีความตองการพรอมกันหลาย ๆ ขัน้ได และไดแบงความตองการออกเปน 3  ขั้น  
ดังนี ้
 2.3.1  ความตองการทางดานรางกาย   และความตองการความปลอดภัยในชีวติ   
(Physical  and  Security  Needs)   
 2.3.2  ความตองการดานสังคม  (Social  Needs) 
 2.3.3  ความตองการเกียรติยศชื่อเสียง  (Egoistic  Needs) 
 2.4  แนวคดิและทฤษฎีความคาดหวัง  (Expectancy Theory) แนวคิดนี้อยูบนพื้นฐาน 
ที่วา  ความพึงพอใจเกิดจากความพอดีกันของสิ่งที่ไดรับกับความสนใจ  ความตองการและความ
คาดหวังของบคุคลนั้น  ซ่ึงยอรจ  สตราส  (George  Strauss)  และลีโอนารด  อาร. เซเลส  (Leonard  
R. Sayles)  (1980 : 42-45)  ไดเสนอแนวคดิเรื่องนีข้อง วิคเตอร  เอช.  วรูม  (victor  H.  Vroom)  ลีแมน  
พอรทเตอร  (Lyman porter)  และ เอ็ดเวิรด  ลอวเยอร   (Edward Lawer) สรุปไดวา  บุคคลยอม         
จะคาดหวังถึงความสําเร็จ รางวัล หรือผลที่เขาจะไดรับ เมื่อเขาไดพยายามทําส่ิงนั้น จนบรรลุผล  
และเขาจะเกิดความพึงพอใจและรับรูในคุณคาของผลนั้น รวมทั้งคาดหวังวาผลหรือรางวัลนั้น
สอดคลองกับความพยายามของเขา นั้นคอื มีความเทาเทียมกันในการไดรับรางวัลตามสัดสวนของ
ความพยายามนั้น  ซ่ึงอธิบายเปนแผนภาพได   ดังนี ้
 

ความคาดหวังถึงผลลัพธที่จะได 
 

ความพยายาม 
 

การกระทํา 
 

ผลที่ไดรับ 
                                                          

คุณคาของผลลัพธนั้น 
 

ความพึงพอใจ 
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                     จากแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวกับความพึงพอใจดังที่กลาวมาแลว สามารถนํามาประยุกตใช 
กับความพึงพอใจตอการจดักิจกรรมการเรยีนรูได คือหากกิจกรรมการเรียนรูที่จัดขึน้สอดคลองกับ
ความตองการและความคาดหวังของผูเรียนยอมทําใหผูเรียนเกิดความพึงพอใจ     
             3.  การวัดความพึงพอใจ 
                     โยธิน ศันสนยุทธ  (2530 : 66 - 71) ไดกลาวถึงเครื่องมือวัดความพึงพอใจไว   สรุปไดวา 
การจะคนหาวาบุคคลมีความพึงพอใจหรือไม วิธีที่งายที่สุดก็คือการถาม  ซ่ึงการศึกษาในระยะหลังๆ 
ที่ตองมีผูบอกขอมูลจํานวนมากๆ มักใชแบบสอบถามทีใ่ชมาตราสวนประมาณคาตามแบบของลิเคริท 
(Likert) ประกอบดวยชุดของคําถาม และมีตัวเลือก 5 ตัว สําหรับเลือกตอบ คือ มากที่สุด มาก  
ปานกลาง  นอย  นอยที่สุด  และคะแนนความพึงพอใจนั้นสามารถนํามาวิเคราะหไดวา  บุคคล 
มีความพึงพอใจในดานใดสูง  และดานใดต่ํา  โดยใชวิธีการทางสถิติ  ซ่ึงหากตองการทราบขอมูล
เกีย่วกบัองคกร  ก็มีความจาํเปนที่จะตองใชแบบสอบถามที่มีขอคําถามหลายขอ เพือ่จะไดครอบคลุม
ลักษณะตาง ๆ  ของงานทุก ๆ   ดานขององคกร  และนอกจากการใชแบบสอบถามแลวอาจใชวิธี 
การเขียนตอบอยางเสรีไดเชนกัน 
 ถวิลย  ธาราโภชน  (2536 : 77 - 86)  ไดกลาวถึงการวัดความพึงพอใจไว   สรุปไดวา  
ในการวัดความรูสึก หรือการวัดทัศนคตินัน้จะวัดออกมาในลักษณะของทิศทาง ซ่ึงมีอยู 2 ทิศทาง 
คือ  ทางบวก หรือทางลบ  ทางบวก  หมายถึง  การประเมินคาความรูสึกไปในทางที่ดี  ชอบ  หรือ 
พอใจ  สวนทางลบ  จะเปนการประเมนิคาความรูสึกไปในทางทีไ่มด ีไมชอบ หรือไมพอใจและการวดั 
ในลักษณะปรมิาณ  (magnitude)  ซ่ึงเปนความเขมขน ความรุนแรง หรือระดับทัศนคติไปในทิศทาง
ที่พึงประสงค  หรือไมพึงประสงคนั่นเอง  ซ่ึงวิธีการวัดนั้นมีอยูหลายวิธี   เชน  วิธีการสังเกต  วิธีการ
สัมภาษณ  วิธีการใชแบบสอบถาม   ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 

1.  วิธีการสังเกตเปนวิธีการใชตรวจสอบบุคคลอื่น  โดยการเฝามองและจดบันทึกอยาง
มีแบบแผน  วธีินี้เปนวิธีการศึกษาที่เกาแก  และยังเปนทีน่ิยมใชอยางแพรหลายจนถึงปจจุบันแตก็
เหมาะสมกับการศึกษาเปนรายกรณเีทานั้น 

2.  วิธีการสัมภาษณเปนวิธีการที่ผูวิจัยจะตองออกไปสอบถามโดยการพูดคุยกับบุคคล 
นั้น ๆ  โดยมีการเตรียมแผนงานลวงหนา  เพื่อใหไดขอมลูที่เปนจริงมากที่สุด 
 3.  วิธีการใชแบบสอบถาม   วิธีการนี้จะเปนการใชแบบสอบถามที่มีคําอธิบายอยางเรียบรอย   
เพื่อใหผูตอบทุกคนตอบมาเปนแบบแผนเดียวกัน   มักใชในกรณีที่ตองการขอมูลจากกลุมตัวอยาง
จํานวนมาก ๆ  วิธีนี้นับเปนวิธีที่นิยมใชกันมากที่สุดในการวัดทัศนคติ   รูปแบบของแบบสอบถาม
จะใชมาตรวัดทัศนคติ   ซ่ึงที่นิยมใชในปจจุบันวิธีหนึ่งคือ  มาตราสวนแบบลิเคิรท  (Likert  scales)  
ประกอบดวยขอความที่แสดงถึงทัศนคติของบุคคลที่มีตอส่ิงเราอยางใดอยางหนึ่ง  แลวมีคําตอบ 
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ที่แสดงถึงระดบัความรูสึก  5  คําตอบ  เชน  มากที่สุด  มาก  ปานกลาง  นอย  นอยที่สุด 
 ความหมายของการวัดความพอใจในการเรยีนคณิตศาสตรและความพอใจในการทํางาน
เกี่ยวกับคณิตศาสตร เปนการตรวจสอบวานักเรียนชอบ ตองการที่จะเรียน จะทํางานเกี่ยวกับ
คณิตศาสตรโดยไมมีความเบื่อหนาย ทั้งในขณะที่ครูดาํเนินกิจกรรมการเรียนการสอน  และในขณะ
ที่ทําแบบฝกหัด ทาํกิจกรรมที่ครูมอบหมาย (สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ  
2536 : 135) วธีิวัดและเครื่องมือวัดเสนอ  3  วิธีดังนี ้

1.  การใหนกัเรียนเขียนเติมขอความเกี่ยวกับความพอใจที่จะเรียนหรือพอใจที่จะทํางาน 
เกีย่วกบัคณติศาสตร 

2.  การใหนกัเรียนเขียนบรรยายความรูสึกของตนเองเกีย่วกับคณิตศาสตร 
3.  การใหนกัเรียนทาํแบบรายงานตนเอง   มีดังนี ้

   3.1  แบบสํารวจความคิดเหน็  การสาํรวจความคิดเหน็ของนกัเรยีนที่มตีอขอความทีค่รู
กําหนดใหก็สามารถแสดงถึงการมีเจตคตขิองนักเรียนตอคณิตศาสตรได  โดยเฉพาะอยางยิ่ง  ความ
พึงพอใจ ซ่ึงขอความที่ครูสรางขึ้น  ควรเปนขอความที่ส้ันกะทัดรัดและมใีจความตรงตามที่ตองการวดั 
   3.2  แบบสํารวจความรูสึกหรือความเหน็   การใหนกัเรยีนบอกความรูสึกของตนเองที่มี
ตอขอความที่ครูกําหนดให  ก็เปนส่ิงที่แสดงถึงการมีเจตคติของนักเรียนตอคณิตศาสตร  โดยเฉพาะ
อยางยิ่งความพอใจ  ซ่ึงขอความที่ครูสรางขึน้ก็คลาย ๆ  กบัขอความทีใ่ชวัดในแบบสํารวจความคดิเหน็ 
 จากการศึกษาการวัดความพึงพอใจสรุปไดวา  การวัดความพึงพอใจเปนการตรวจสอบ
ความชอบของบุคคลที่มีตอส่ิงหนึง่สิ่งใด   ซ่ึงสามารถวดัไดหลายวิธี   ไดแก  การสังเกต  การสัมภาษณ  
การใชแบบสอบถามความคดิเหน็   การใชแบบสํารวจความรูสึก 
 

งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

 1.  งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับทักษะกระบวนการ  9  ขั้น                      
 โสภา  สันทัดพรอม   (2535 : 51 - 54)  ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
ความสามารถในการแกปญหาวิชาสรางเสริมประสบการณชีวิต  ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5  
หนวย “ชีวิตในบาน”  ดวยการสอนโดยใชทักษะกระบวน 9 ขั้น  กับการสอนแบบปกติ  พบวา  
นักเรียนกลุมที่เรียนโดยใชทักษะกระบวนการ 9 ขั้น มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียน 
กลุมที่เรียนดวยการสอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนกลุมที่เรียน 
โดยใชทักษะกระบวนการ 9 ขั้น มีความสามารถในการแกปญหาสูงกวานักเรียนที่เรียนดวยการสอน
แบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 กาญจน  ภาคสุวรรณ (2535 : 101) ศึกษาผลของการสอนแบบทกัษะกระบวนการสําหรับ
วิชาศิลปะกับชีวิตตามหลักสูตรมัธยมศึกษาตอนตน  พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) 
ในโรงเรียนมธัยมศึกษา สังกัดคณะกรรมการการศึกษาเอกชน  กรุงเทพมหานคร พบวาผลที่นกัเรยีน
ประเมินตนเอง  มีความสามารถในการเรียนแบบทักษะกระบวนการที่ไดผลดีมีจํานวน 7 ขั้น ไดแก 
ทักษะกระบวนการขั้นที่ 1 ขั้นที่ 2  ข้ันที่ 3  ขั้นที่ 6  ขั้นที่ 7  ขั้นที่ 8 และขั้นที่ 9  สวนทักษะกระบวนการ
ขั้นที่ 4 และขัน้ที่ 5 ยังเรียนรูไดนอย  ในการประเมนิผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนที่เรียนโดย
เนนทักษะกระบวนการ ครูจะเห็นถึงความกาวหนาในความรู ความสามารถของนักเรียน ซ่ึงดูได
จากผลการทดสอบหลังเรียน ซ่ึงเปนผลมาจากการใชแผนการสอนที่เนนทักษะกระบวนการ ผลการ
ทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ 0.05 แสดงวาแผนการสอน         
ที่ใชทักษะกระบวนการนอกจากจะทําใหนักเรียนมีความรูความสามารถในทักษะกระบวนการแลว   
ยังทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้นดวย 
 ทัศนีย  เสรีพุกกะณะ  (2538 : 74 - 76)   ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุม
สรางเสริมประสบการณชีวิตและทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นพื้นฐาน ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 5  ที่สอนโดยชุดการสอนที่ใชทักษะกระบวนการ 9 ประการ  พบวา  ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกลุมสรางเสริมประสบการณชีวิตของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่สอนโดยชุดการสอน
ที่ใชทักษะกระบวนการ 9 ประการ  กับการสอนแบบปกติแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ .01 โดยที่การสอนโดยชุดการสอนที่ใชทักษะกระบวนการ 9 ประการ  ทําใหนักเรียน 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสรางเสริมประสบการณชีวิตสูงกวาการสอนแบบปกติ และทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นพื้นฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่สอน โดยชุดการสอน 
ที่ใชทักษะกระบวนการ 9 ประการ แตกตางกับการสอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 โดยท่ีการสอนโดยชุดการสอนที่ใชทักษะกระบวนการ 9 ประการ ทําใหทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตรขั้นพื้นฐานของนักเรียนสูงกวาการสอนแบบปกต ิ

พิยดา วันเพ็ญ (2538 : 76)  ศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสรางเสริม
ประสบการณ  เร่ืองส่ิงแวดลอมทางสังคม  ชั้นประถมศึกษาปที่ 6  ดวยการสอนโดยใชทักษะ
กระบวนการ  9   ประการกับการสอนแบบปกติ   พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวย 
การสอนที่ใชทักษะกระบวนการ 9 ประการ สูงกวานักเรียนที่เรียนดวยการสอนแบบปกติอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนสวนใหญมีเจตคติที่ดีตอการสอนที่ใชทักษะกระบวนการ  
9  ประการ 
 สุชีรา ทศพร (2538 : บทคัดยอ)  ศกึษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมการงาน
และพื้นฐานอาชีพ  แขนงงานบานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ดวยการสอนโดยใชทักษะ
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กระบวนการ  9  ประการ  กับการสอนแบบโครงการ  พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะ
ในการปฏิบัติงานของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนโดยใชทักษะกระบวนการ  9  ประการ   
กับการสอนแบบโครงการไมแตกตางกัน  สําหรับเจตคติของนักเรียนที่มีตอการเรียนการสอน  พบวา
นักเรียนมีเจตคติที่ดีตอการเรียนการสอนทั้ง  2  แบบ  
 จากการศกึษางานวิจยัเกีย่วกับทักษะกระบวนการ 9 ขั้น พบวานักเรยีนทีเ่รียน โดยใชทกัษะ 
กระบวนการ 9 ขั้น มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสูงขึ้น  มีความรูในทกัษะกระบวนการมคีวามสามารถ            
ในการแกปญหาสูงกวาการสอนแบบปกติ และมีเจตคติที่ดีตอการสอนโดยใชทักษะกระบวนการ   
9  ประการ 
 2.  งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับเศษสวน 

ประณิตา อุทาน  (2532 : 86 - 89)  ศกึษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ความ
คงทนในการเรียนรูตอการเรยีนวิชาคณิตศาสตร  เร่ืองเศษสวน  ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 
อําเภอโกรกพระ  จังหวัดนครสวรรค   ที่ไดรับการสอนซอมเสริมโดยวิธีสอนแบบวรรณีกับวิธีสอน
แบบปกติทั่วไป  พบวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  เร่ืองเศษสวน  ระหวางนักเรียน
กลุมที่ไดรับการสอนซอมเสริมโดยผูวิจัยตามวิธีสอนแบบวรรณีกับวิธีสอนแบบปกติทั่วไป  แตกตาง
กันอยางมีนยัสําคัญทางสถิตทิี่ระดบั .01 โดยนกัเรยีนกลุมที่ไดรับการสอนซอมเสริมตามวิธีสอนแบบ 
วรรณีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ืองเศษสวนสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนซอมเสริม
ตามวิธีสอนแบบปกติทั่วไป  และความคงทนในการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรเร่ืองเศษสวนระหวาง
นักเรียนกลุมที่ไดรับการสอนซอมเสริมโดยครูประจําการตามวิธีสอนแบบวรรณีกับวิธีสอนแบบ
ปกติทั่วไป  แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.1 โดยนักเรียนกลุมที่ไดรับการสอน
ซอมเสริมตามวิธีสอนแบบวรรณี มีความคงทนในการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร เร่ืองเศษสวน สูงกวา
นักเรียนกลุมทีไ่ดรับการสอนซอมเสริมตามวิธีสอนแบบปกติทั่วไป 
 อุทัยรัตน  เศวตจินดา  (2540 : 70 - 73)   ศกึษาผลของการใชเกมประกอบการสอนคณิตศาสตร 
เรื่องเศษสวนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียน
ที่ไดรับการสอนคณิตศาสตร โดยใชเกมประกอบการสอนกับการสอนไมใชเกมประกอบการสอน
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนกลุมที่ไดรับการสอนคณิตศาสตรโดย
ใชเกมประกอบการสอนมีผลสัมฤทธิ์สูงกวากลุมที่ไดรับการสอนแบบไมใชเกมประกอบการสอน 
และเจตคติของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปที ่ 3 ตอการใชกมประกอบการสอนคณิตศาสตรอยูในระดับ
ดีและดีมาก 
 พวงพยอม  ณ  ลําปาง  (2542 : 83-84)   ศึกษาการสรางชุดการเรียนการสอนแบบวรรณี
ในวิชาคณิตศาสตร เรื่อง การแกโจทยปญหาเศษสวน ระดบัชั้นประถมศึกษาปที่ 6  พบวา  ภาพรวมของ
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ชุดการเรียนการสอนแบบวรรณี เร่ืองการแกโจทยปญหาเศษสวน มีประสิทธิภาพเทากับ 92.40/ 
86.16 แสดงวา  นักเรียนที่ไดรับการสอนดวยชุดการเรียนการสอนแบบวรรณี  มีคะแนนที่ไดจาก
การทําแบบทดสอบหลังการสอน มีคะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละ 86.16 และคะแนนที่ไดจากการทํา
แบบฝกหัดระหวางเรียนเฉลี่ยคิดเปนรอยละ 92.40 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง 
การแกโจทยปญหาเศษสวนภายหลังไดรับการสอนดวยชุดการสอนนี้สูงกวากอนไดรับการสอนอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 วิวัฒน  ศรีไตรรัตน (2544 : 68 - 71)  ศึกษาผลของการสอนเรื่องเศษสวนโดยใชกระบวนการ
สรางความคิดรวบยอด ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิและความสนใจ ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 พบวา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่ไดรับการสอน โดยใชกระบวนการ
สรางความคิดรวบยอดในการเรียนวิชาคณติศาสตร เร่ือง เศษสวน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวา
นักเรียนกลุมที่ไดรับการสอนดวยวิธีสอนตามแนวทางของ สสวท. แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .001 และหลังจากไดรับการสอนโดยใชกระบวนการสรางความคิดรวบยอด นักเรียนมี
ความสนใจทางการเรียนสูงกวานักเรียนกลุมที่ไดรับการสอนดวยวิธีสอนตามแนวทางของ   สสวท.  
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 สันติ  เบาพูนทอง  (2544 : 61)  ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องเศษสวนของนกัเรียน
ที่มีปญหาในการเรียนรู  ชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 จากการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่มีปญหาในการเรียนรูที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนเรื่องเศษสวนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 วนิดา จําปพันธ  (2544 : 89 - 92)   ศกึษาผลการใชชุดการสอนที่ใชกิจกรรมตางรูปแบบ  
ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง เศษสวน  ของนกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 3  พบวาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนเรื่องเศษสวนของกลุมที่เรียนแบบปกติกับกลุมที่เรียนจากชุดการสอนสําหรับกิจกรรม
กลุมแบบใชเกมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยกลุมที่เรียนจากชุดการสอน
สําหรับกจิกรรมกลุมแบบใชเกมสูงกวากลุมที่เรียนแบบปกติ ผลสัมฤทธิท์างการเรียนเรือ่ง เศษสวน 
ของกลุมที่เรียนแบบปกติกับกลุมที่เรียนจากชุดการสอน สําหรับกิจกรรมกลุมแบบใชเกมรวมมือ
แขงขันแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  0.05 โดยกลุมที่เรียนจากชุดการสอนสําหรับ
กิจกรรมกลุมแบบใชเกมรวมมือแขงขันสูงกวากลุมที่เรียนแบบปกติ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง
เศษสวนของกลุมที่เรียนจากชุดการสอนสําหรับกิจกรรมกลุมแบบใชเกมกับกลุมที่เรียนจากชุดการสอน
สําหรับกิจกรรมกลุมแบบใชเกมรวมมือแขงขันไมแตกตางกัน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องเศษสวน
ของนักเรียนกอนและหลังเรียน จากชุดการสอนสําหรับกิจกรรมกลุมแบบใชเกม แตกตางกันอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 โดยท่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนจากชุดการสอนสําหรับ
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กิจกรรมกลุมแบบใชเกมสูงกวากอนการเรียน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องเศษสวนของนักเรียน
กอนและหลังเรียนจากชุดการสอน สําหรับกิจกรรมกลุมแบบใชเกมรวมมือแขงขันแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 โดยที่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนจากชุดการสอน
สําหรับกิจกรรมกลุมแบบใชเกมรวมมือแขงขันสูงกวากอนการเรียน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง
เศษสวนของนกัเรียนกอนและหลังเรียนการสอน โดยวิธีสอนแบบปกตแิตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.01 โดยที่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนจากวิธีสอนแบบปกติสูงกวากอน 
การเรียน 
 ศจี คําภู  (2545 : 35) ศึกษาผลการสอน  เร่ืองเศษสวน ที่เนนผูเรียนเปนผูสรางองคความรู 
ในชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 พบวา  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง เศษสวน 
ที่ไดรับการสอนที่เนนผูเรียนเปนผูสรางองคความรูและที่ไดรับการสอนปกติไมแตกตางกันที่ระดบั 
นัยสําคัญ .05 กลาวคือ  นักเรยีนทั้งสองกลุมนี้   มีความสามารถทางการเรียนเรื่อง  เศษสวน ไมแตกตาง
กัน อาจมีสาเหตุจากผูเรียนยังปรับตัวไมไดกับวิธีสอนทีมุ่งเนนใหผูเรียนคิดและปฏบิัติกิจกรรมดวย
ตนเองเปนสวนใหญ   และระยะเวลาทีใ่ชในการทดลองครั้งนี้ ใชเวลาเพยีง 45   คาบ  คาบละ 20 นาที   
อาจไมเพยีงพอที่ปรับเปลี่ยนพฤติกรรมที่นักเรียนมีติดตวัมากอน 
 กาญจนา  ศรีเกื้อ  (2547 : 80)  ศึกษาการสรางชุดกิจกรรมฝกความสามารถทางคณิตศาสตร 
เรื่อง เศษสวน  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 พบวา ชุดกิจกรรมฝกความสามารถทาง
คณิตศาสตร มีประสิทธิภาพ 86.25/85.86 และความสามารถทางคณิตศาสตร  เร่ืองเศษสวนชั้น
ประถมศึกษาปที่  6 หลังฝกสูงกวากอนฝก  โดยใชชดุกิจกรรมฝกอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดบั .01       
 จากการศึกษางานวิจยัเกีย่วกับเศษสวน  พบวา  สามารถทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น
ไดเมื่อใชรูปแบบการสอนที่ใหผูเรียนมีโอกาสทํากิจกรรมตาง ๆ  เปดโอกาสใหผูเรียนไดปฏิบัติดวย
ตนเองเพื่อใหผูเรียนเปนผูสรางองคความรู                
 
 
 
 


