
 

บทที่  1 
บทนํา 

 

1. ความเปนมาและความสําคัญ   
 
  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ.2542 และ แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 ได
กลาวถึงแนวทางการจัดการศึกษาไววา  การจัดการศึกษาจําเปนตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมี
ความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด กระบวนการศึกษา
ตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพของตนเอง ซ่ึงในการจัด
กระบวนการเรียนรูตองจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของ
ผูเรียน โดยตองคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ไดแก การฝกทักษะ กระบวนการคิด การ
จัดการ การเผชิญสถานการณ และการประยุกตความรูมาใชเพื่อปองกันและแกไขปญหา มีการจัด
กิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการปฏิบัติใหทําได คิดเปน ทําเปน รักการอาน  
และเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง  การจัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรูดานตาง ๆ  อยาง
ไดสัดสวนสมดุลกัน  รวมทั้งปลูกฝงคุณธรรม  คานิยม ที่ดีงาม  และคุณลักษณะอันพึงประสงคไว
ทุกวิชา  อีกทั้งยังสงเสริม สนับสนุนใหผูสอนสามารถจัดบรรยากาศ  สภาพแวดลอม  ส่ือการเรียน  
และการอํานวยความสะดวกเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและมีความรอบรู  (กรมสามัญศึกษา, 2542. 
17-23) 
  จากแนวทางการจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาต ิ พ.ศ. 2542  สงผลใหมี
การจัดทําหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551  เปนหลักสูตรที่มุงใหเยาวชนทุกคน
ไดเรียนรูคณิตศาสตรอยางตอเนื่อง ตามศักยภาพ เพราะคณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่งตอการพัฒนา
ความคิดของมนุษย  ชวยใหมนุษยมีความคิดสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบ มีแบบแผน 
สามารถวิเคราะหปญหาหรือสถานการณไดอยางถี่ถวนรอบคอบ ชวยใหคาดการณ วางแผนตัดสินใจ
แกปญหาและนําไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางถูกตองเหมาะสม  โดยกําหนดสาระหลักที่จําเปน
สําหรับผูเรียนทุกคนดังนี้ จํานวนและการดําเนินการ การวัด เรขาคณิต พีชคณิต การวิเคราะหขอมูล
และความนาจะเปน ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552: 1-3)    

จะเห็นไดวา พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และ หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ไดใหความสําคัญตอการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรเปนอยาง
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มาก เนื่องจากวิชาคณิตศาสตรมีความจําเปนสําหรับทุก ๆ อาชีพ และเพื่อเปนการเตรียมบุคคลใหมี
ความรูความสามารถทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี นอกจากนี้วิชาคณิตศาสตรยังเปนวิชาที่ฝก
ทักษะการคิดของนักเรียน โดยเฉพาะทักษะ การแกโจทยปญหา ซ่ึงในการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนคณิตศาสตรครูผูสอนจะตองฝกใหนักเรียนรูจักคิด วิเคราะห มีทักษะและความสามารถในการ
แกโจทยปญหา ประสบการณที่นักเรียนไดรับจะเปนรากฐานสําคัญและควรใหความสนใจในการ
นําความรูที่นักเรียนนําไปใชอยูในขั้นวิเคราะหโจทยปญหาตาง ๆ  วาคําตอบของโจทยปญหานั้นทํา
ไดโดยวธีิใดและยังตองอาศัยองคประกอบอื่น ๆ อีกหลายประการ  เชน องคประกอบเกี่ยวกับภาษา  
ความเขาใจในการคิดคํานวณ การแสดงวิธีทํา การฝกทักษะการแกโจทยปญหาจากงายไปหายาก  
หากนักเรียนไดมีโอกาสฝกทักษะการแกโจทยปญหาหลายขอ หลายแง หลายมุม แลว นักเรียนจะมี
ความชํานาญและเฉลียวฉลาดขึ้นไปจนสามารถแกปญหาไดอยางรวดเร็ว (สุวร  กาญจนมยูร, 2533) 
   จากผลงานการวิจัยเมื่อป  พ.ศ. 2544-2545  ของสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร และ
เทคโนโลยี (สสวท.) รวมกับสมาคมนานาชาติเพื่อการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา (International  
Association  for  the  Evaluation of Education Achievement หรือยอวา IEA)  ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์
ทางคณิตศาสตร และวิทยาศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ของประเทศสมาชกิ ในดาน
ผลสัมฤทธิ์ทางคณิตศาสตร พบวา ประเทศไทยไดคะแนนเฉลี่ยวิชาคณิตศาสตร 467 คะแนน ต่ํากวา
คะแนนเฉลี่ยของนานาชาติ จัดอยูในลําดับที่ 27 จากจํานวน 38 ประเทศ  เมื่อพิจารณาในรายละเอียด
พบวา นักเรียนสวนใหญขาดทักษะในการสืบเสาะหาความรู ขาดประสบการณดานการวิเคราะห 
สังเคราะห ทําขอสอบแบบอธิบายความหรือแสดงวิธีทําไมได นักเรียนไมคุนเคยกับการอธิบายหรือ
ใหเหตุผลในสิ่งที่คิด  การเรียนรูจึงอยูในระดับความรูความจํา  ยังขาดประสบการณดานการคิดวิเคราะห 
สังเคราะห (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร และเทคโนโลยี 2544: 23) และจากการสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการศึกษา (GAT) ในปการศึกษา 2545 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 พบวา คะแนนเฉลี่ย 
วิชาคณิตศาสตร เทากับ  15.68  จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน และคิดเปนคะแนนเฉลี่ยรอยละ 52.27  
(กรมวิชาการ, 2546: 21)   
  นอกจากนี้ผลการประเมินของสํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา            
(สมศ.) ไดสรุปผลการประเมิน รอบที่หนึ่ง พ.ศ. 2544 - 2548  โดยผลการประเมินพบวาการจัดการ
เรียนการสอนของครูที่ถือผูเรียนเปนสําคัญมีคุณภาพอยูในระดับดีเพียงรอยล  39.2 ของสถานศึกษา
ทั้งหมด  เมื่อพิจารณาระดับตัวบงชี้พบวา การจัดกิจกรรมที่กระตุนใหผูเรียนรูจักคิดวิเคราะห คิดสรางสรรค 
คิดแกปญหา และตัดสินใจ มีคุณภาพอยูในระดับดีเพียงรอยละ 13.5 ของสถานศึกษาทั้งหมด  และ
ผลการประเมินดานผูเรียนพบวา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับต่ํามากในทุกกลุมสาระการเรียนรู 
เชน วิชาคณิตศาสตร รอยละ 2.5 ของสถานศึกษาทั้งหมด  โดยเฉพาะความสามารถของผูเรียนใน
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การคิด วิเคราะห  สังเคราะห  มีวิจารณญาณและความคิดสรางสรรค ตามมาตรฐาน 4  นั้นพบวามี
คุณภาพระดับดีรอยละ 11.1 ของสถานศึกษาทั้งหมด และจากผลการประเมินคุณภาพการศึกษาขั้น
พื้นฐานระดับประเทศ  ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 ปการศึกษา 2550 พบวา กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
มีคะแนนเฉลี่ยรอยละ 45.05  และชั้นประถมศึกษาปที่  6 มีคะแนนเฉลี่ยรอยละ  47.54 และจากการ
ประเมินคุณภาพการศึกษาขั้นพื้นฐานระดับเขตพื้นที่การศึกษาของสํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาสงขลา 
เขต 3 ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 พบวากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร มีคะแนนเฉลี่ยรอยละ 39.10 
ประถมศึกษาปที่ 3 มีคะแนนเฉลี่ยรอยละ 37.05 ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 มีคะแนนเฉลี่ยรอยละ 27.77 
และช้ันประถมศึกษาปที่ 6 มีคะแนนเฉลี่ยรอยละ 39.36   (สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสงขลา เขต 3, 
2551: 13-25) 

สําหรับการจัดการศึกษาวิชาคณิตศาสตรของประเทศไทยยังไมประสบผลสําเร็จ เนื่องมาจาก
การจัดกระบวนการเรียนการสอนคณิตศาสตรในระดับประถมศึกษาสวนมากนั้น  เนนดานการคิด
คํานวณ  หาคําตอบมากกวาการฝกหัดใหรูจักคิดและเขาใจตนเอง ทําใหเด็กขาดความสามารถใน
การแกปญหา จึงควรปรับปรุงการเรียนการสอน การทําโจทยปญหา ซ่ึงจะชวยใหเด็กรูจักคิดหาเหตุผล
และวิธีการตาง ๆ ดวยตนเองมากยิ่งขึ้นในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรมีเปาหมายที่สําคัญ 2 
ประการ คือ ใหนักเรียนรูจักวิธีการคิด  และมีทักษะในการแกปญหาเกี่ยวกับคณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน
ได (Howard  และ  Dumas, 1963: 3  อางถึงใน สมจิตร  กําเนิดผล, 2546: 3)  เครื่องมือหรือวิธีการที่
จะเสริมสรางใหนักเรียนเกิดคุณลักษณะตามเปาหมายดังกลาว นั่นคือ การฝกใหนักเรียนมีความสามารถ
ในการแกปญหาคณิตศาสตรในชั้นเรียน  ซ่ึงประสบการณจากการฝกทักษะในการแกปญหาคณิตศาสตร
ในชั้นเรียนนี้จะเปนรากฐานสาํคัญนําไปสูการพัฒนาวิธีการคิด  และเสริมสรางทักษะการแกปญหา
ตาง ๆ ตอไป  ซ่ึงนักคณิตศาสตรเชื่อวากระบวนการแกปญหาเปนสิ่งสําคัญและจําเปนที่นักเรียนทุก
คนจะตองเรียนรู  เขาใจ  สามารถคิดเปน  และแกปญหาได  เพื่อจะนํากระบวนการนี้ไปใชแกปญหา
ในชีวิตประจําวันตอไป  เพราะการที่ไดฝกแกปญหาจะชวยใหนักเรียนรูจักคิด มีระเบียบขั้นตอนใน
การคิด  รูจักคิดอยางมีเหตุผลและรูจักตัดสินใจอยางชาญฉลาด (สิริพร  ทิพยคง, 2536: 157)  นักการศึกษา
คณิตศาสตรตางยอมรับวา การแกปญหาเปนหัวใจของคณิตศาสตร นักเรียนตองอาศัยความคิดรวบ
ยอด ทักษะการคดิคํานวณ หลักการ  กฎและสูตรตาง ๆ นําไปใชแกปญหา โดยเฉพาะทักษะในการ
แกปญหามีความสําคัญตอชีวิตและสามารถสรางใหเกิดขึ้นไดในการสอนนักเรียนใหรูจักแกปญหา
จะชวยสงเสริมใหรูจักคิดอยางมีเหตุผลมีขั้นตอน มีระเบียบแบบแผน และรูจักตัดสินใจไดอยางถูกตอง 
(สิริพร  ทิพยคง, 2537:  4) ส่ิงที่จะทําใหนักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห  การแกโจทยปญหา  
คือการใชแบบฝกทักษะการแกโจทยปญหา  ซ่ึงไดมีผูทําการวิจัยเร่ืองดังกลาวไว  เชน  นภาพร  พรหมแดง 
(2547: บทคัดยอ) ไดสรางแบบฝกทักษะการแกโจทยปญหาระคนวิชาคณิตศาสตรช้ันประถมศึกษาปที่ 3 
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พบวา ความสามารถในการแกโจทยปญหาระคนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนโดยใช
แบบฝกทักษะการแกโจทยปญหาระคน  หลังเรียนเพิ่มขึ้นจากกอนเรียน อยางมีระดับนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ  0.01 วิชัย  พาณิชยสวย  (2532: 17-18) ไดศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  2  ที่ใชแบบฝกเสริมการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 
ผลการวิจัยพบวา นักเรียนกลุมทดลองซึ่งใชแบบฝกมีความสามารถในการแกปญหาสูงกวากลุม
ควบคุมซึ่งไมใชแบบฝกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เตือนใจ  ตรีเนตร (2544: บทคัดยอ) 
ไดศึกษาผลการใชแบบฝกการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่องพื้นที่นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังฝกสูงกวากอนฝกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และแบบฝกที่ใชมีประสิทธิภาพเทากับ  
84.34/82.20  
    จากผลการใชแบบฝกเพื่อแกปญหาและพัฒนาการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของงานวิจัย
ดังที่กลาวมา  จะเห็นไดวาแบบฝกสามารถฝกทักษะการแกโจทยปญหาของนักเรียนได และยังเปน
นวัตกรรมที่ฝกใหนักเรียนมีความสามารถในการอานขอความเนื้อหา  และนําไปสูกระบวนการคิด
วิเคราะห สามารถนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดและเพื่อใหผูเรียนมีทักษะการแกโจทยปญหา 
ผูวิจัยจึงไดสรางแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โดยอาศัย  
กฎแหงการเรียนของธอรนไดค (Thorndike) และแรงจูงใจ นอกจากนี้แบบฝกที่ผูวิจัยสรางขึ้นยัง
เปนแบบฝกที่ประกอบดวย รูปภาพที่ทันสมัย แปลกและนาสนใจ  นักเรียนสามารถระบายสีตาม
จินตนาการเพื่อชวยสงเสริมการเรียนรูและพัฒนาความคิดสรางสรรค ซ่ึงแตกตางจากแบบฝกของ
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) ที่มีรูปแบบโดยเนนตัวหนังสือเปน
สวนใหญ  มีรูปภาพประกอบนอย ทําใหผูเรยีนขาดความสนใจและกระตือรือรนในการที่จะเรียนรู และ
สงผลใหผลสัมฤทธิ์ในการเรียนต่ํา   
  

2. วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
  การวิจยันี้มวีัตถุประสงค 3 ประการ คือ 
  1.   เพื่อสรางแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรช้ันประถมศึกษาปที่  1 
  2.   เพื่อประเมินประสิทธิภาพแบบฝกทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษา
ปที่ 1  ในประเด็น 
   2.1  ประสิทธิภาพกระบวนการและประสิทธิภาพผลลัพธของชุดแบบฝกเสริมทักษะ
การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่  1 
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   2.2  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียน
กอนและหลังการใชแบบฝก เสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปที่  1 
 

3. ขอบเขตของการวิจัย 

 
  การวิจัยเร่ืองนี้เปนการวิจัยเพื่อสรางแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรช้ัน
ประถมศึกษาปที่  1 โดยมีขอบเขตการวิจัยดังนี้   
  ประชากร 
  นักเรียนชัน้ประถมศกึษาปที่ 1 เครือขายโรงเรียนนาทวี 5 สํานักงานเขตพื้นทีก่ารศกึษาสงขลา 
เขต 3 จํานวน 125 คน 
  กลุมตัวอยาง  
  นักเรียนชัน้ประถมศกึษาปที่ 1 โรงเรียนบานประกอบ  อําเภอนาทวี จงัหวัดสงขลา สํานกังาน
เขตพื้นที่การศกึษาสงขลาเขต 3 จํานวน 21 คน ที่สุมดวยวิธีการสุมแบบเจาะจง 
  ตัวแปรที่ศึกษา 
  ตัวแปรที่ศึกษาคือผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษา
ปที่  1 
  เนื้อหา 
  เนื้อหาที่ใชในการศึกษา เปนเนื้อหาสาระเกี่ยวกับการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ชั้น
ประถมศึกษาปที่ 1 ประกอบดวยการแกโจทยปญหาการบวกลบจํานวนไมเกิน 100 ซ่ึงมีการแบง
รายละเอียดดังตอไปนี้ 
  1. โจทยปญหาการบวกจํานวนสองจํานวน ทีม่ีผลบวกไมเกนิ 9 
  2.   การแสดงวิธีทาํโจทยปญหาการบวกจํานวนสองจํานวน ที่มีบวกไมเกนิ  9 
  3.   โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวน ที่มตีัวตั้งไมเกิน 9 
  4.   การแสดงวิธีทาํโจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนทีม่ีตัวตั้งไมเกิน  9 
  5.   โจทยปญหาการบวกจํานวนสองจํานวน ทีม่ีผลบวกไมเกนิ 20   
  6.   การแสดงวิธีทาํโจทยปญหาการบวกจํานวนสองจํานวนที่มีผลบวกไมเกิน  20 
  7.   โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนที่มตีัวตั้งไมเกิน 20     
  8.   การแสดงวิธีทาํโจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนทีม่ีตัวตั้งไมเกิน 20   
  9.   โจทยปญหาการบวกจํานวนสองจํานวนทีม่ีผลบวกไมเกนิ 100 ไมมีการทด   
  10.  การแสดงวิธีทาํโจทยปญหาการบวกจํานวนสองจํานวน ที่มีผลบวกไมเกิน 100   



 6

ไมมีการทด 
  11. โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวน ที่มีผลลัพธและตัวตัง้ไมเกิน 100 ไมมีการกระจาย 

12. การแสดงวิธีทําโจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวน ที่มีผลลัพธและตัวตั้งไม เกิน 100 
ไมมีการกระจาย 
  13. โจทยปญหาการบวก ลบระคน     
  14. การแสดงวิธีทาํโจทยปญหาการบวก ลบระคน   
  15. การสรางโจทยปญหาและหาคําตอบจากภาพ  
  16. การสรางโจทยปญหาและหาคําตอบจากประโยคสญัลักษณ 
  17. การสรางโจทยปญหาและหาคําตอบจากสถานการณที่กําหนด 
  18. การวิเคราะหโจทยปญหา   
 

4. นิยามศัพทเฉพาะ 
 
  1. แบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณติศาสตร หมายถึง เอกสารที่ผูวิจัยพัฒนาขึน้
สําหรับใชในการสงเสริมและพัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหาเกี่ยวกับการบวกลบไมเกิน  
100  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  1 หลังจากผานการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูในชั่วโมงปกติ 
เพื่อใหผูเรียนมคีวามชํานาญในการแกโจทยปญหามากขึ้นโดยสรางตามแนวคิดกฎการเรียนรูของธอรนไดค 
และแรงจูงใจ มีทั้งหมด 18 ชุด แตละชุดประกอบดวยคําชี้แจง ตัวอยาง และขอคําถามที่มีลักษณะขอความ
และภาพประกอบจํานวน  10  ขอคําถาม โดยมีรายละเอียดของนื้อหาสาระดังตอไปนี้   
      1.1 โจทยปญหาการบวกและการลบจํานวนสองจํานวนที่มผีลบวกและตวัตั้งไมเกิน  9 
(4 ชุด) 

    1.2 โจทยปญหาการบวกและการลบจํานวนสองจํานวนที่มีผลบวกและตัวตั้งไมเกิน  20 
(4 ชุด) 

1.3 โจทยปญหาการบวกและการลบจํานวนสองจํานวนที่มีผลบวกและตัวตั้งไมเกิน
100 ไมมีการทดและการกระจาย (4 ชุด) 

 1.4  โจทยปญหาการบวก ลบระคน (4 ชุด) 
 1.5  การสรางโจทยปญหา  (4 ชุด) 
  1.6  การวิเคราะหโจทยปญหา (4 ชุด)  
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  2.   การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร หมายถึง กระบวนการ วิธีการหรือเทคนิคเฉพาะของ
นักเรียน ที่ตองอาศัยความรู มโนมติ การคิดวิเคราะห ประสบการณ และทักษะพื้นฐานตาง ๆ ที่มีอยู 
เพื่อนําไปสูการคิดคนหาคําตอบจากโจทยปญหาที่กําหนดให  
  3.   ประสิทธิภาพของแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  หมายถึง 
คุณภาพของแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ซ่ึงประกอบดวยคุณภาพของแบบ
ฝกที่ผานการทดลองในประเด็นตาง ๆ ดังนี้ 
   3.1  ประสิทธิภาพกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ 80/80  โดย 80  ตัวแรก  
หมายถึง  เกณฑประเมินประสิทธิภาพกระบวนการที่คํานวณคะแนนเฉลี่ยและรวมทุกชุดรอยละ
ของคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรในแตละชุดของ
นักเรียน  เกณฑการประเมินประสิทธิภาพของผลลัพธที่คํานวณ คะแนนเฉลี่ย รอยละของคะแนนที่ได
จากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเมื่อส้ินสุดการฝกเสริมทักษะทุกขุด 
   3.2  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรเร่ืองการแกโจทยปญหาของนักเรียนหลักจาก
ไดรับการฝกจากแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาสูงกวากอนฝกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.05    
  4.   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร  หมายถึง  คะแนนความสามารถในการเรียนของ
นักเรียนในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร เรื่องการแกโจทยปญหา โดยวัดจากการทําแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร ที่ผูวิจัยสรางขึ้น เปนขอสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือก  
จํานวน  30  ขอ  30  คะแนน 
 

5. ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 
  1.   ทําใหไดแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรช้ันประถมศึกษาปที่  1 ทีม่ี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
  2.   นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรหลังการใชแบบ
ฝกสูงกวากอนใชแบบฝก 
  3.   เพื่อใชเปนแนวทางสําหรับผูบริหารและครู ที่จะซอมเสริมนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนต่ํา โดยสรางแบบฝกเพือ่นําไปพัฒนาการเรียนการสอนวิชาคณติศาสตรใหดียิ่งขึน้ 
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6. กรอบแนวคดิในการวิจัย 
 

ผูวิจัยไดสังเคราะหทฤษฎี หลักการ  และแนวคิดที่ไดจากการศึกษาขอมูลเบื้องตนเพื่อนํามา
พัฒนาและสรางเปนกรอบแนวคิดในการวิจัย  มีรายละเอียดของกรอบแนวคิดดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    
 
  
 
 
 
 
 
 

   
 
 
 

  
 
แผนภูมิ  1 กรอบแนวคิดในการวิจัย  
 

แนวคิดในการสรางแบบฝก 
กฎการเรียนรูของธอรนไดค 
   -  กฏแหงความพรอม 
   -  กฎแหงการฝกหัด  
   -  กฏแหงผล 
    -  แรงจูงใจ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรชัน้ประถม 

ศึกษาปท่ี  1 

 

แบบฝกเพื่อพฒันาทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  
ชั้นประถมศึกษาที่  1   มีเนื้อหาประกอบดวย 

 
    1.  โจทยปญหาการบวกและการลบจํานวนสอง 
         จํานวนที่มีผลบวกและตัวตั้งไมเกนิ  9 

2.  โจทยปญหาการบวกและการลบจํานวนสอง     
จํานวนที่มีผลบวกและตัวตั้งไมเกิน  20 

3. โจทยปญหาการบวกและการลบจํานวนสองจํานวน 
     ที่มีผลบวกและตัวตั้งไมเกิน 100 ไมมีการทดและ 
     การกระจาย 
4.  โจทยปญหาการบวก ลบระคน 
5.  การสรางโจทยปญหา 
6.  การวิเคราะหโจทยปญหา 

 


