
 

บทที่  1 
บทนํา 

 

1. ความเปนมาและความสําคัญ   
 
  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ.2542 และ แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 ได
กลาวถึงแนวทางการจัดการศึกษาไววา  การจัดการศึกษาจําเปนตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมี
ความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด กระบวนการศึกษา
ตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพของตนเอง ซ่ึงในการจัด
กระบวนการเรียนรูตองจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของ
ผูเรียน โดยตองคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ไดแก การฝกทักษะ กระบวนการคิด การ
จัดการ การเผชิญสถานการณ และการประยุกตความรูมาใชเพื่อปองกันและแกไขปญหา มีการจัด
กิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการปฏิบัติใหทําได คิดเปน ทําเปน รักการอาน  
และเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง  การจัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรูดานตาง ๆ  อยาง
ไดสัดสวนสมดุลกัน  รวมทั้งปลูกฝงคุณธรรม  คานิยม ที่ดีงาม  และคุณลักษณะอันพึงประสงคไว
ทุกวิชา  อีกทั้งยังสงเสริม สนับสนุนใหผูสอนสามารถจัดบรรยากาศ  สภาพแวดลอม  ส่ือการเรียน  
และการอํานวยความสะดวกเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและมีความรอบรู  (กรมสามัญศึกษา, 2542. 
17-23) 
  จากแนวทางการจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาต ิ พ.ศ. 2542  สงผลใหมี
การจัดทําหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551  เปนหลักสูตรที่มุงใหเยาวชนทุกคน
ไดเรียนรูคณิตศาสตรอยางตอเนื่อง ตามศักยภาพ เพราะคณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่งตอการพัฒนา
ความคิดของมนุษย  ชวยใหมนุษยมีความคิดสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบ มีแบบแผน 
สามารถวิเคราะหปญหาหรือสถานการณไดอยางถี่ถวนรอบคอบ ชวยใหคาดการณ วางแผนตัดสินใจ
แกปญหาและนําไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางถูกตองเหมาะสม  โดยกําหนดสาระหลักที่จําเปน
สําหรับผูเรียนทุกคนดังนี้ จํานวนและการดําเนินการ การวัด เรขาคณิต พีชคณิต การวิเคราะหขอมูล
และความนาจะเปน ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552: 1-3)    

จะเห็นไดวา พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และ หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ไดใหความสําคัญตอการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรเปนอยาง
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มาก เนื่องจากวิชาคณิตศาสตรมีความจําเปนสําหรับทุก ๆ อาชีพ และเพื่อเปนการเตรียมบุคคลใหมี
ความรูความสามารถทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี นอกจากนี้วิชาคณิตศาสตรยังเปนวิชาที่ฝก
ทักษะการคิดของนักเรียน โดยเฉพาะทักษะ การแกโจทยปญหา ซ่ึงในการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนคณิตศาสตรครูผูสอนจะตองฝกใหนักเรียนรูจักคิด วิเคราะห มีทักษะและความสามารถในการ
แกโจทยปญหา ประสบการณที่นักเรียนไดรับจะเปนรากฐานสําคัญและควรใหความสนใจในการ
นําความรูที่นักเรียนนําไปใชอยูในขั้นวิเคราะหโจทยปญหาตาง ๆ  วาคําตอบของโจทยปญหานั้นทํา
ไดโดยวธีิใดและยังตองอาศัยองคประกอบอื่น ๆ อีกหลายประการ  เชน องคประกอบเกี่ยวกับภาษา  
ความเขาใจในการคิดคํานวณ การแสดงวิธีทํา การฝกทักษะการแกโจทยปญหาจากงายไปหายาก  
หากนักเรียนไดมีโอกาสฝกทักษะการแกโจทยปญหาหลายขอ หลายแง หลายมุม แลว นักเรียนจะมี
ความชํานาญและเฉลียวฉลาดขึ้นไปจนสามารถแกปญหาไดอยางรวดเร็ว (สุวร  กาญจนมยูร, 2533) 
   จากผลงานการวิจัยเมื่อป  พ.ศ. 2544-2545  ของสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร และ
เทคโนโลยี (สสวท.) รวมกับสมาคมนานาชาติเพื่อการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา (International  
Association  for  the  Evaluation of Education Achievement หรือยอวา IEA)  ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์
ทางคณิตศาสตร และวิทยาศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ของประเทศสมาชกิ ในดาน
ผลสัมฤทธิ์ทางคณิตศาสตร พบวา ประเทศไทยไดคะแนนเฉลี่ยวิชาคณิตศาสตร 467 คะแนน ต่ํากวา
คะแนนเฉลี่ยของนานาชาติ จัดอยูในลําดับที่ 27 จากจํานวน 38 ประเทศ  เมื่อพิจารณาในรายละเอียด
พบวา นักเรียนสวนใหญขาดทักษะในการสืบเสาะหาความรู ขาดประสบการณดานการวิเคราะห 
สังเคราะห ทําขอสอบแบบอธิบายความหรือแสดงวิธีทําไมได นักเรียนไมคุนเคยกับการอธิบายหรือ
ใหเหตุผลในสิ่งที่คิด  การเรียนรูจึงอยูในระดับความรูความจํา  ยังขาดประสบการณดานการคิดวิเคราะห 
สังเคราะห (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร และเทคโนโลยี 2544: 23) และจากการสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการศึกษา (GAT) ในปการศึกษา 2545 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 พบวา คะแนนเฉลี่ย 
วิชาคณิตศาสตร เทากับ  15.68  จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน และคิดเปนคะแนนเฉลี่ยรอยละ 52.27  
(กรมวิชาการ, 2546: 21)   
  นอกจากนี้ผลการประเมินของสํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา            
(สมศ.) ไดสรุปผลการประเมิน รอบที่หนึ่ง พ.ศ. 2544 - 2548  โดยผลการประเมินพบวาการจัดการ
เรียนการสอนของครูที่ถือผูเรียนเปนสําคัญมีคุณภาพอยูในระดับดีเพียงรอยล  39.2 ของสถานศึกษา
ทั้งหมด  เมื่อพิจารณาระดับตัวบงชี้พบวา การจัดกิจกรรมที่กระตุนใหผูเรียนรูจักคิดวิเคราะห คิดสรางสรรค 
คิดแกปญหา และตัดสินใจ มีคุณภาพอยูในระดับดีเพียงรอยละ 13.5 ของสถานศึกษาทั้งหมด  และ
ผลการประเมินดานผูเรียนพบวา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับต่ํามากในทุกกลุมสาระการเรียนรู 
เชน วิชาคณิตศาสตร รอยละ 2.5 ของสถานศึกษาทั้งหมด  โดยเฉพาะความสามารถของผูเรียนใน
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การคิด วิเคราะห  สังเคราะห  มีวิจารณญาณและความคิดสรางสรรค ตามมาตรฐาน 4  นั้นพบวามี
คุณภาพระดับดีรอยละ 11.1 ของสถานศึกษาทั้งหมด และจากผลการประเมินคุณภาพการศึกษาขั้น
พื้นฐานระดับประเทศ  ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 ปการศึกษา 2550 พบวา กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
มีคะแนนเฉลี่ยรอยละ 45.05  และชั้นประถมศึกษาปที่  6 มีคะแนนเฉลี่ยรอยละ  47.54 และจากการ
ประเมินคุณภาพการศึกษาขั้นพื้นฐานระดับเขตพื้นที่การศึกษาของสํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาสงขลา 
เขต 3 ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 พบวากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร มีคะแนนเฉลี่ยรอยละ 39.10 
ประถมศึกษาปที่ 3 มีคะแนนเฉลี่ยรอยละ 37.05 ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 มีคะแนนเฉลี่ยรอยละ 27.77 
และช้ันประถมศึกษาปที่ 6 มีคะแนนเฉลี่ยรอยละ 39.36   (สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสงขลา เขต 3, 
2551: 13-25) 

สําหรับการจัดการศึกษาวิชาคณิตศาสตรของประเทศไทยยังไมประสบผลสําเร็จ เนื่องมาจาก
การจัดกระบวนการเรียนการสอนคณิตศาสตรในระดับประถมศึกษาสวนมากนั้น  เนนดานการคิด
คํานวณ  หาคําตอบมากกวาการฝกหัดใหรูจักคิดและเขาใจตนเอง ทําใหเด็กขาดความสามารถใน
การแกปญหา จึงควรปรับปรุงการเรียนการสอน การทําโจทยปญหา ซ่ึงจะชวยใหเด็กรูจักคิดหาเหตุผล
และวิธีการตาง ๆ ดวยตนเองมากยิ่งขึ้นในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรมีเปาหมายที่สําคัญ 2 
ประการ คือ ใหนักเรียนรูจักวิธีการคิด  และมีทักษะในการแกปญหาเกี่ยวกับคณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน
ได (Howard  และ  Dumas, 1963: 3  อางถึงใน สมจิตร  กําเนิดผล, 2546: 3)  เครื่องมือหรือวิธีการที่
จะเสริมสรางใหนักเรียนเกิดคุณลักษณะตามเปาหมายดังกลาว นั่นคือ การฝกใหนักเรียนมีความสามารถ
ในการแกปญหาคณิตศาสตรในชั้นเรียน  ซ่ึงประสบการณจากการฝกทักษะในการแกปญหาคณิตศาสตร
ในชั้นเรียนนี้จะเปนรากฐานสาํคัญนําไปสูการพัฒนาวิธีการคิด  และเสริมสรางทักษะการแกปญหา
ตาง ๆ ตอไป  ซ่ึงนักคณิตศาสตรเชื่อวากระบวนการแกปญหาเปนสิ่งสําคัญและจําเปนที่นักเรียนทุก
คนจะตองเรียนรู  เขาใจ  สามารถคิดเปน  และแกปญหาได  เพื่อจะนํากระบวนการนี้ไปใชแกปญหา
ในชีวิตประจําวันตอไป  เพราะการที่ไดฝกแกปญหาจะชวยใหนักเรียนรูจักคิด มีระเบียบขั้นตอนใน
การคิด  รูจักคิดอยางมีเหตุผลและรูจักตัดสินใจอยางชาญฉลาด (สิริพร  ทิพยคง, 2536: 157)  นักการศึกษา
คณิตศาสตรตางยอมรับวา การแกปญหาเปนหัวใจของคณิตศาสตร นักเรียนตองอาศัยความคิดรวบ
ยอด ทักษะการคดิคํานวณ หลักการ  กฎและสูตรตาง ๆ นําไปใชแกปญหา โดยเฉพาะทักษะในการ
แกปญหามีความสําคัญตอชีวิตและสามารถสรางใหเกิดขึ้นไดในการสอนนักเรียนใหรูจักแกปญหา
จะชวยสงเสริมใหรูจักคิดอยางมีเหตุผลมีขั้นตอน มีระเบียบแบบแผน และรูจักตัดสินใจไดอยางถูกตอง 
(สิริพร  ทิพยคง, 2537:  4) ส่ิงที่จะทําใหนักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห  การแกโจทยปญหา  
คือการใชแบบฝกทักษะการแกโจทยปญหา  ซ่ึงไดมีผูทําการวิจัยเร่ืองดังกลาวไว  เชน  นภาพร  พรหมแดง 
(2547: บทคัดยอ) ไดสรางแบบฝกทักษะการแกโจทยปญหาระคนวิชาคณิตศาสตรช้ันประถมศึกษาปที่ 3 
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พบวา ความสามารถในการแกโจทยปญหาระคนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนโดยใช
แบบฝกทักษะการแกโจทยปญหาระคน  หลังเรียนเพิ่มขึ้นจากกอนเรียน อยางมีระดับนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ  0.01 วิชัย  พาณิชยสวย  (2532: 17-18) ไดศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  2  ที่ใชแบบฝกเสริมการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 
ผลการวิจัยพบวา นักเรียนกลุมทดลองซึ่งใชแบบฝกมีความสามารถในการแกปญหาสูงกวากลุม
ควบคุมซึ่งไมใชแบบฝกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เตือนใจ  ตรีเนตร (2544: บทคัดยอ) 
ไดศึกษาผลการใชแบบฝกการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่องพื้นที่นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังฝกสูงกวากอนฝกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และแบบฝกที่ใชมีประสิทธิภาพเทากับ  
84.34/82.20  
    จากผลการใชแบบฝกเพื่อแกปญหาและพัฒนาการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของงานวิจัย
ดังที่กลาวมา  จะเห็นไดวาแบบฝกสามารถฝกทักษะการแกโจทยปญหาของนักเรียนได และยังเปน
นวัตกรรมที่ฝกใหนักเรียนมีความสามารถในการอานขอความเนื้อหา  และนําไปสูกระบวนการคิด
วิเคราะห สามารถนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดและเพื่อใหผูเรียนมีทักษะการแกโจทยปญหา 
ผูวิจัยจึงไดสรางแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โดยอาศัย  
กฎแหงการเรียนของธอรนไดค (Thorndike) และแรงจูงใจ นอกจากนี้แบบฝกที่ผูวิจัยสรางขึ้นยัง
เปนแบบฝกที่ประกอบดวย รูปภาพที่ทันสมัย แปลกและนาสนใจ  นักเรียนสามารถระบายสีตาม
จินตนาการเพื่อชวยสงเสริมการเรียนรูและพัฒนาความคิดสรางสรรค ซ่ึงแตกตางจากแบบฝกของ
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) ที่มีรูปแบบโดยเนนตัวหนังสือเปน
สวนใหญ  มีรูปภาพประกอบนอย ทําใหผูเรยีนขาดความสนใจและกระตือรือรนในการที่จะเรียนรู และ
สงผลใหผลสัมฤทธิ์ในการเรียนต่ํา   
  

2. วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
  การวิจยันี้มวีัตถุประสงค 3 ประการ คือ 
  1.   เพื่อสรางแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรช้ันประถมศึกษาปที่  1 
  2.   เพื่อประเมินประสิทธิภาพแบบฝกทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษา
ปที่ 1  ในประเด็น 
   2.1  ประสิทธิภาพกระบวนการและประสิทธิภาพผลลัพธของชุดแบบฝกเสริมทักษะ
การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่  1 
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   2.2  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียน
กอนและหลังการใชแบบฝก เสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปที่  1 
 

3. ขอบเขตของการวิจัย 

 
  การวิจัยเร่ืองนี้เปนการวิจัยเพื่อสรางแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรช้ัน
ประถมศึกษาปที่  1 โดยมีขอบเขตการวิจัยดังนี้   
  ประชากร 
  นักเรียนชัน้ประถมศกึษาปที่ 1 เครือขายโรงเรียนนาทวี 5 สํานักงานเขตพื้นทีก่ารศกึษาสงขลา 
เขต 3 จํานวน 125 คน 
  กลุมตัวอยาง  
  นักเรียนชัน้ประถมศกึษาปที่ 1 โรงเรียนบานประกอบ  อําเภอนาทวี จงัหวัดสงขลา สํานกังาน
เขตพื้นที่การศกึษาสงขลาเขต 3 จํานวน 21 คน ที่สุมดวยวิธีการสุมแบบเจาะจง 
  ตัวแปรที่ศึกษา 
  ตัวแปรที่ศึกษาคือผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษา
ปที่  1 
  เนื้อหา 
  เนื้อหาที่ใชในการศึกษา เปนเนื้อหาสาระเกี่ยวกับการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ชั้น
ประถมศึกษาปที่ 1 ประกอบดวยการแกโจทยปญหาการบวกลบจํานวนไมเกิน 100 ซ่ึงมีการแบง
รายละเอียดดังตอไปนี้ 
  1. โจทยปญหาการบวกจํานวนสองจํานวน ทีม่ีผลบวกไมเกนิ 9 
  2.   การแสดงวิธีทาํโจทยปญหาการบวกจํานวนสองจํานวน ที่มีบวกไมเกนิ  9 
  3.   โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวน ที่มตีัวตั้งไมเกิน 9 
  4.   การแสดงวิธีทาํโจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนทีม่ีตัวตั้งไมเกิน  9 
  5.   โจทยปญหาการบวกจํานวนสองจํานวน ทีม่ีผลบวกไมเกนิ 20   
  6.   การแสดงวิธีทาํโจทยปญหาการบวกจํานวนสองจํานวนที่มีผลบวกไมเกิน  20 
  7.   โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนที่มตีัวตั้งไมเกิน 20     
  8.   การแสดงวิธีทาํโจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวนทีม่ีตัวตั้งไมเกิน 20   
  9.   โจทยปญหาการบวกจํานวนสองจํานวนทีม่ีผลบวกไมเกนิ 100 ไมมีการทด   
  10.  การแสดงวิธีทาํโจทยปญหาการบวกจํานวนสองจํานวน ที่มีผลบวกไมเกิน 100   
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ไมมีการทด 
  11. โจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวน ที่มีผลลัพธและตัวตัง้ไมเกิน 100 ไมมีการกระจาย 

12. การแสดงวิธีทําโจทยปญหาการลบจํานวนสองจํานวน ที่มีผลลัพธและตัวตั้งไม เกิน 100 
ไมมีการกระจาย 
  13. โจทยปญหาการบวก ลบระคน     
  14. การแสดงวิธีทาํโจทยปญหาการบวก ลบระคน   
  15. การสรางโจทยปญหาและหาคําตอบจากภาพ  
  16. การสรางโจทยปญหาและหาคําตอบจากประโยคสญัลักษณ 
  17. การสรางโจทยปญหาและหาคําตอบจากสถานการณที่กําหนด 
  18. การวิเคราะหโจทยปญหา   
 

4. นิยามศัพทเฉพาะ 
 
  1. แบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณติศาสตร หมายถึง เอกสารที่ผูวิจัยพัฒนาขึน้
สําหรับใชในการสงเสริมและพัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหาเกี่ยวกับการบวกลบไมเกิน  
100  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  1 หลังจากผานการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูในชั่วโมงปกติ 
เพื่อใหผูเรียนมคีวามชํานาญในการแกโจทยปญหามากขึ้นโดยสรางตามแนวคิดกฎการเรียนรูของธอรนไดค 
และแรงจูงใจ มีทั้งหมด 18 ชุด แตละชุดประกอบดวยคําชี้แจง ตัวอยาง และขอคําถามที่มีลักษณะขอความ
และภาพประกอบจํานวน  10  ขอคําถาม โดยมีรายละเอียดของนื้อหาสาระดังตอไปนี้   
      1.1 โจทยปญหาการบวกและการลบจํานวนสองจํานวนที่มผีลบวกและตวัตั้งไมเกิน  9 
(4 ชุด) 

    1.2 โจทยปญหาการบวกและการลบจํานวนสองจํานวนที่มีผลบวกและตัวตั้งไมเกิน  20 
(4 ชุด) 

1.3 โจทยปญหาการบวกและการลบจํานวนสองจํานวนที่มีผลบวกและตัวตั้งไมเกิน
100 ไมมีการทดและการกระจาย (4 ชุด) 

 1.4  โจทยปญหาการบวก ลบระคน (4 ชุด) 
 1.5  การสรางโจทยปญหา  (4 ชุด) 
  1.6  การวิเคราะหโจทยปญหา (4 ชุด)  
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  2.   การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร หมายถึง กระบวนการ วิธีการหรือเทคนิคเฉพาะของ
นักเรียน ที่ตองอาศัยความรู มโนมติ การคิดวิเคราะห ประสบการณ และทักษะพื้นฐานตาง ๆ ที่มีอยู 
เพื่อนําไปสูการคิดคนหาคําตอบจากโจทยปญหาที่กําหนดให  
  3.   ประสิทธิภาพของแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  หมายถึง 
คุณภาพของแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ซ่ึงประกอบดวยคุณภาพของแบบ
ฝกที่ผานการทดลองในประเด็นตาง ๆ ดังนี้ 
   3.1  ประสิทธิภาพกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ 80/80  โดย 80  ตัวแรก  
หมายถึง  เกณฑประเมินประสิทธิภาพกระบวนการที่คํานวณคะแนนเฉลี่ยและรวมทุกชุดรอยละ
ของคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรในแตละชุดของ
นักเรียน  เกณฑการประเมินประสิทธิภาพของผลลัพธที่คํานวณ คะแนนเฉลี่ย รอยละของคะแนนที่ได
จากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเมื่อส้ินสุดการฝกเสริมทักษะทุกขุด 
   3.2  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรเร่ืองการแกโจทยปญหาของนักเรียนหลักจาก
ไดรับการฝกจากแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาสูงกวากอนฝกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.05    
  4.   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร  หมายถึง  คะแนนความสามารถในการเรียนของ
นักเรียนในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร เรื่องการแกโจทยปญหา โดยวัดจากการทําแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร ที่ผูวิจัยสรางขึ้น เปนขอสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือก  
จํานวน  30  ขอ  30  คะแนน 
 

5. ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 
  1.   ทําใหไดแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรช้ันประถมศึกษาปที่  1 ทีม่ี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
  2.   นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรหลังการใชแบบ
ฝกสูงกวากอนใชแบบฝก 
  3.   เพื่อใชเปนแนวทางสําหรับผูบริหารและครู ที่จะซอมเสริมนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนต่ํา โดยสรางแบบฝกเพือ่นําไปพัฒนาการเรียนการสอนวิชาคณติศาสตรใหดียิ่งขึน้ 
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6. กรอบแนวคดิในการวิจัย 
 

ผูวิจัยไดสังเคราะหทฤษฎี หลักการ  และแนวคิดที่ไดจากการศึกษาขอมูลเบื้องตนเพื่อนํามา
พัฒนาและสรางเปนกรอบแนวคิดในการวิจัย  มีรายละเอียดของกรอบแนวคิดดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    
 
  
 
 
 
 
 
 

   
 
 
 

  
 
แผนภูมิ  1 กรอบแนวคิดในการวิจัย  
 

แนวคิดในการสรางแบบฝก 
กฎการเรียนรูของธอรนไดค 
   -  กฏแหงความพรอม 
   -  กฎแหงการฝกหัด  
   -  กฏแหงผล 
    -  แรงจูงใจ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรชัน้ประถม 

ศึกษาปท่ี  1 

 

แบบฝกเพื่อพฒันาทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  
ชั้นประถมศึกษาที่  1   มีเนื้อหาประกอบดวย 

 
    1.  โจทยปญหาการบวกและการลบจํานวนสอง 
         จํานวนที่มีผลบวกและตัวตั้งไมเกนิ  9 

2.  โจทยปญหาการบวกและการลบจํานวนสอง     
จํานวนที่มีผลบวกและตัวตั้งไมเกิน  20 

3. โจทยปญหาการบวกและการลบจํานวนสองจํานวน 
     ที่มีผลบวกและตัวตั้งไมเกิน 100 ไมมีการทดและ 
     การกระจาย 
4.  โจทยปญหาการบวก ลบระคน 
5.  การสรางโจทยปญหา 
6.  การวิเคราะหโจทยปญหา 

 


