
 

บทที่  5 
สรุปผล  การอภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 

 
  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค เพื่อสรางแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร
ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 เพื่อประเมินประสิทธิภาพแบบฝกทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 1 ในประเด็นประสิทธิภาพกระบวนการและประสิทธิภาพผลลัพธตามเกณฑ 80/80 
และการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการแกโจทยปญหา กอนและหลังใชแบบฝก 
  ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  
  คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 เครือขายโรงเรียนนาทวี  5 สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา
สงขลา เขต 3 จํานวน 125 คน 
  กลุมตัวอยางที่ใช   
  คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบานประกอบ อําเภอนาทวี จังหวัดสงขลา  
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสงขลาเขต 3 จํานวน 21 คน ไดมาโดยการสุมแบบเจาะจง 
  เคร่ืองมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล  
  คือ  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ืองการแกโจทยปญหา จํานวน 30 ขอ 
30 คะแนน 

วิธีดําเนินการวิจัย ผูวิจัยไดดําเนินการตามขั้นตอนคือ  1) สรางและพัฒนาแบบฝกเสริม
ทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  2) ทดสอบกอนเรียน  (Pre - test) 
วิชาคณิตศาสตรเร่ือง การแกโจทยปญหาการบวก การลบ  ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบาน
ประกอบ อําเภอนาทวี จังหวัดสงขลา สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสงขลาเขต 3 สงขลา 3)  
ดําเนินการสอนกลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบานประกอบ อําเภอนาทวี 
จังหวัดสงขลา  โดยใชแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 1   
รวม 18 แบบฝก 4)  ทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์วิชาคณิตศาสตร
เร่ืองการแกโจทยปญหา ชั้นประถมศึกษาปที่ 1  
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สรุปผลการวิจัย   
 
  การสรางแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 ผูวิจัย
ขอสรุปผลการวิจัยดังนี้ 
  1. แบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 เปนแบบฝก
สําหรับฝกเสริมความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรเกี่ยวกับการบวกและการลบ
จํานวนไมเกิน 100 ประกอบดวยแบบฝกจํานวน 18 แบบฝก มีประสิทธิภาพกระบวนการและ
ประสิทธิภาพผลลัพธเทากับ 87.46/85.24  ซ่ึงมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กําหนดคือ  
80/ 80 
  2.   ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนเมื่อใชแบบฝกทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร สูงกวากอน
เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

อภิปรายผล 
 
  การสรางแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 ผูวิจัย
ขออภิปรายผลการวิจัยดังนี้ 
  ผลจากการวิจัยคร้ังนี้  ทําใหไดแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 1 ที่ผูวิจัยไดสรางและพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพเทากับ  87.46 /85.24 หมายความ
วานักเรียนไดคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบฝกทักษะคิดเปนรอยละ 87.46  และคะแนนจากการทํา
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้น คิดเปนรอยละ 85.24  แสดงใหเห็นวาแบบ
ฝกเสริมทักษะที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทั้งนี้เพราะนักเรียนไดรับการสอน
โดยใชแบบฝกเสริมทักษะที่ผูวิจัยไดสรางและพัฒนาขึ้นโดยอาศัยทฤษฎีของธอรนไดค  ซ่ึงได
กลาวถึงกฎการเรียนรูที่สําคัญ 3 กฎ  คือกฎแหงความพรอม ซ่ึงกฎขอนี้กลาวถึงสภาพการณที่ผูเรียน
มีแนวโนมจะไดรับความพอใจหรือรําคาญใจกับการยอมรับหรือการปฏิเสธ  กลาวคือ เมื่อรางกาย
เกิดความพรอมแลวยอมกอใหเกิดความพึงพอใจแตถารางกายยังไมพรอมที่จะกระทํา ถาถูกบังคับ
ยอกอใหเกิดความไมพึงพอใจหรือความรําคาญใจ  กฎแหงการฝก   กลาวถึงความเขมแข็งของการ
เชื่อมโยงกับการฝกปฏิบัติ  ซ่ึงหมายถึงกฎแหงการใช และกับความออนของการเชื่อมโยงหรือเกิด
การลืมเมื่อมีการฝกปฏิบัติไมตอเนื่องกัน ซ่ึงก็หมายถึงกฎแหงการไมใช  ดังนั้นการสรางความ
เชื่อมโยงระหวางการตอบสนองกับสถานการณหรือส่ิงเราที่เกิดขึ้นซ้ํา ๆ ซาก ๆ หลายครั้ง  ยอมจะ
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ชวยทําใหการเชื่อมโยงระหวางของสองสิ่งนี้แนนแฟนและมั่นคงขึ้น  ซ่ึงอาจสรุปไดวา การ
เชื่อมโยงหรือขอตอจะกระชับมั่นคงยิ่งขึ้น เมื่อมีการใชและจะออนลงเมื่อไมไดใช  ส่ิงใดที่คนทํา
บอย ๆ หรือมีการฝกเสมอ ๆ คนยอมจะกระทําสิ่งนั้นไดดี ส่ิงใดที่คนไมไดทํานาน ๆ คนยอมทําสิ่ง
นั้นไมไดเหมือนเดิมยิ่งไดกระทําซํ้าในการกระทําอยางใดอยางหนึ่ง ยิ่งจะทําใหการกระทํานั้น
แนนอนสมบูรณขึ้น หากเวนวางจากการฝกหัดกระทําอยูบอย ๆ การกระทํานั้น ๆ จะคอย ๆ ลืม
เลือนไป  และถารางกายไดกระทําพฤติกรรมใด ๆ ซํ้า ๆ อยูเสมอจะมีผลทําใหกระทําพฤติกรรมนั้น
ไดอยางถูกตองสมบูรณยิ่งขึ้น แตถาพฤติกรรมใดที่รางกายไมมีโอกาสไดใช หรือไดทําซ้ํา ๆ บอย
นัก พฤติกรรมนั้นมีแนวโนมจะสูงขึ้น หรือแมจะไมลืมก็ไมอาจทําใหถูกตองสมบูรณได  กฎแหงผล  
กลาวถึง ความเขมแข็งหรือความออนของการเชื่อมโยง อันเปนผลที่ทําใหการกระทําเกิดขึ้น โดยที่
กฎนี้กลาววา เมื่อใดที่การเชื่อมโยงระหวางสิ่งเราและการตอบสนองถูกกระทําขึ้นและติดตามดวย
สภาพการณที่ทําใหเกิดความพึงพอใจแลว ความเขมแข็งของการเชื่อมโยงจะเพิ่มพูนแนนแฟนขึ้น  
ถาการเชื่อมโยงถูกกระทําขึ้นและติดตามมาดวยสภาพการณที่ทําใหเกิดความรําคาญใจแลว  ความ
เขมแข็งของการเชื่อมโยงคลายความแนนแฟนลง 
  นอกจากนี้ธอรนไดค ยังไดอธิบายความสําคัญของกฎนี้โดยการเชื่อมโยง   รางวัล  
ความสําเร็จ  กับการลงโทษความลมเหลว  เขากันกับแนวโนมของพฤติกรรมดังนี้ คนเราจะเรียนได
ดี ถาผลตอบสนองของการเรียนนั้น ๆ ทําใหผูเรียนมีความพอใจ และคนเราจะเรียนเลวลง ถา
ผลตอบสนองของการเรียนนั้นทําใหผูเรียนรําคาญใจ  นอกจากนี้รางวัลและความสําเร็จ จะชวย
สงเสริมการแสดงพฤติกรรมนั้นมากขึ้นแตการทําโทษและความลมเหลวจะลดอาการแสดงการ
กระทํานั้นเอง 
  จากกฎการเรียนรูของธอรนไดคตามที่ไดกลาวมาขางตน ผูวิจัยไดนํากฎดังกลาวมาใชใน
การสรางแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปที่  1 ทําใหแบบฝกมี
ประสิทธิภาพ กลาวคือ เปนแบบฝกที่เร่ิมจากงายไปหายาก เหมาะสมกับวัยและความพรอมของ
นักเรียน มีการเชื่อมโยงความรู เปนแบบฝกที่เนนใหนักเรียนลงมือปฏิบัติดวยตัวเอง มีการฝกซ้ํา ๆ  
และรูปแบบที่นาสนใจ ทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูที่ดี  ทําใหผลสัมฤทธิ์สูงขึ้น 
  นอกจากนี้ผลการวิจัยยังสอดคลองกับ ลาวรรณ  สุดสิน  (2547: บทคัดยอ) ไดทําการศึกษา
วจิัยเร่ืองการใชแบบฝกทักษะคณิตศาสตร เร่ือง การบวกลบจํานวนซึ่งมีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 5 
โดยเนนการจัดกระทํากับส่ือที่เปนรูปธรรมที่มีตอผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
พบวา นักเรียนที่เรียนโดยใชแบบฝกทักษะคณิตศาสตรโดยเนนการจัดกระทํากับส่ือท่ีเปนรูปธรรม
และการเรียนตามปกติ แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ สมบูรณ  พรมทาว  
(2547: บทคัดยอ) ไดศึกษาเรื่อง การพัฒนาแบบฝกทักษะการแกโจทยปญหา การคูณ  การหาร ชั้น
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ประถมศึกษาปที่ 4 ผลการศึกษาพบวา แบบฝกทักษะการแกโจทยปญหา การคูณ  การหาร  ชั้น
ประถมศึกษาปที่  4 มีประสิทธิภาพ 87.94/78.93 และนักเรียนที่เรียนดวยแบบฝกทักษะการแกโจทย
ปญหา การคูณ การหาร  ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่เรียนโดย
การสอนปกติ  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และนักเรียนที่สอนโดยการใชแบบฝกทักษะมี
คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และคะแนนเฉลี่ยความคงทนในการเรียนรูหลังการเรียนผาน
ไป 14 วัน ไมแตกตางกัน ซ่ึงสอดคลองกับวิไลลักษณ  มีทิศ (2551:  บทคัดยอ) ไดศึกษาเรื่องการ
สรางและหาประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะการคิดคํานวณดานการคูณของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่  3  ผลการศึกษาพบวา  แบบฝกทักษะการคิดคํานวณดานการคูณของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3  มีประสิทธิภาพ  87.74/83.47 และ ทักษะการคิดคํานวณดานการคูณของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 หลังการใชแบบฝกทักษะการคิดคํานวณดานการคูณสูงกวากอนใช
แบบฝกทักษะการคิดคํานวณดานการคูณอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  จะเห็นไดวา  การสรางแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร จึงตองอาศัย
ทฤษฎีการเรียนรูของธอรนไดค ที่สําคัญ คือ กฎแหงความพรอม กฎแหงการฝก และกฎแหงผล  
กลาวคือ  หากนักเรียนมีความพรอมในการเรียน และไดรับการฝกซ้ํา ๆ  ยอมสงผลใหนักเรียน
เรียนรูไดดีขึ้น 
       

ขอเสนอแนะ 
  
การวิจยัเร่ืองการสรางแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรช้ันประถมศึกษา

ปที่ 1 ผูวิจัยขอเสนอแนะดังนี ้
  1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
   1.1 จากผลการวิจยัพบวาแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ 80/80 ดังนั้นครูผูสอนคณิตศาสตรสามารถนําไปใชเปนแบบอยางในการจัดการเรียนรูใหกับ
นักเรียนที่มีปญหาทางการเรียนเร่ืองการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรเพื่อใหมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น 
   1.2    ควรมีการพัฒนาแบบฝกเสรมิทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรในระดบัชั้นอืน่ ๆ  
เพราะแบบฝกทักษะยังมคีวามจําเปนที่ตองใชในการฝกใหนักเรียนมีทกัษะในเรื่องทีเ่รียนแตละเนื้อหาวิชา 
และควรศึกษากับกลุมตัวอยางหรือนักเรียนในระดบัชั้นอืน่ ๆ  
  2.   ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 
   2.1 ควรมีการพัฒนาเครื่องมือประเภทอื่น ๆ  ที่ใชในการพัฒนาการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 
เพื่อสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น เพราะการใหนักเรียนไดฝกจากสื่อที่หลากหลายจะทํา
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ใหนักเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียน ไดลงมือปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ ดวยตัวเอง ไดฝกคิดอยาง
เปนระบบซึ่งงายตอการทําความเขาใจ ทําใหนักเรียนเขาใจบทเรียนไดดียิ่งขึ้น 
   2.2   จากผลการวิจยัพบวาผูเรียนจะสนใจเมื่อแบบฝกนั้นมีภาพประกอบที่สวยงามและสามารถ
ระบายสีตามจินตนาการ ดังนั้นครูผูสอนจะตองสรางแบบฝกใหมีรูปภาพประกอบที่สวยงามและนาสนใจ 
   2.3 ควรสํารวจความพึงพอใจของผูใชแบบฝกทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เพื่อเปน
แนวทางและสรางความเชื่อมั่นในการใชแบบฝกทักษะในครั้งตอไป    


